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ONSOZ

Hizla bityliyen, gelisen internet teknolojileri, bilgisayar sistemleri egitim alaninda da kendine
yer bulmaktadir. Bu konuda ¢esitli y6ntemler kullamilmaktadir. Bu yontemlerden bazilar
Bilgisayar Tabanl Egitim (BTE), Video Konferans, Web Tabanli Egitim (WTE), Bilgisayar
Destekli BDE vb...Bu ydntemlerin herbirinin digerine gore avantajli veya dezavantajli oldugu
noktalar vardir.

Bu tezin amaci Web Tabanli Egitim’de kullamlabilecek Linux isletim sisteminin, gerekli
sunucu programlannin (Apache, ProFTP, PHP, MySQL) temin edilmesi ve kullamimi
hakkinda detayl bilgiler sunmaktir.

Bu tez ¢alismam sirasinda bana yardimlarim esirgemeyen, beni her zaman destekleyen Sayin
Hocam Yrd. Dog. Dr. Ibrahim Emiroglu’na tegekkiirii bir borg bilirim.
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OZET

Web tabanlh egitim sistemleri incelenmis. Bu teknolojinin teknik gereksinimleri ve tasarim
asamalar ile egitmen, 6grenci ve kurum agisindan avantaj ve dezavantajlar1 agiklanmistir.

Interaktif ders otomasyonu uygulamas: gelistirmek igin kullamlabilecek Linux isletim sistemi,
Apache Web Sunucu, ProFTP FTP sunucu, MySQL Veritabam1 sunucu ve PHP sunucu
programlan tanitilmis, bu programlarin temin edilmesi, kurulumu ve birbirleriyle olan
etkilesimleri hakkinda bilgiler verilmistir. Ayrica projenin kodlanmas: i¢in ihtiyag duyulan
HTML, SQL ve PHP programlama dilinin 6geleri 6rnekler ile anlatilmigtir.

Anahtar Kelimeler: Uzaktan Egitim, Web tabanli egitim, Linux igletim sistemi, Apache
web sunucu, MySQL veritabani sunucu, PHP ile Web programcilig



ABSTRACT

In these thesis, web-based training systems are analysed, technical requirements, design
phase, advantages and disadvantages of these tools are rewived from the point of instructors,
learners and organizations.

Linux operating system, Apache Web Server, ProFTP FTP Server, MySQL Database Server
and PHP Server to be used in developing interactive learning otomation system are presented
and obtaining and installation of these applications are pointed out. Moreover, HTML, SQL
and PHP used as programming languages are explained with examples.

Keywords: Distance learning, Web-based training, Linux operating system, Apache web
server, MySQL database server, Web programming with PHP
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1. GIRiS

Egitim sistemlerinde insanlarin zamanla degisen, gelisen ihtiyaglarimi kargilamak, kaliteyi
arttrmak ve kargilagilan bazi sorunlari agmak amaciyla, gelisen bilgisayar ve web
teknolojileri kullamiimaya baglanilmigtir. Bunun sonucununda $grencilerin dersleri internet
lizerinden hem goriintii hem de ses destekli olarak izleyebildigi, 6grenci kayit islemlerinin
yapilabildigi, dersleri takip edebildikleri, ders notlarma, kilavuzlara ve alistirmalara
erisebildigi, sinav olabildikleri ve bu uygulama dahilinde bagar1 durumlarinin Slgiilebildigi ve
buna gére not degerlendirmesinin yapilabildigi uzaktan egitim sistemleri tasarlanmig. Béylece
karsilagilan, kapasiteleri hizla artan {iniversitelerdeki yer, zaman ve egitmen sikintilarina da
alternatif ¢Oziimler olusturulmustur. Bilgisayar sunduklar1 grafik ve seslerdeki sayisiz
teknolojik avantajlar1 sayesinde egitim kalitesine katkida bulunmuglardir. Metin igerigine
eklenmis giizel goriintiiler ve ses efektleri herkes i¢in 6grenmeyi ve kavramay: arttirmaktadir.
Bu araglar, ozellikle ¢oguklarin pasif olmak yerine daha aktif olmasim saglamasi ile
Ogrencilerin daha fazla dikkatlerini vermesini ve 6grenilenlerin daha kolay akilda kalmasim

saglamaktadir.

Egitimi verilecek konular hakkinda gorsel yonden ¢ekiciligi olan yapilar kurmak ve egitime
katilacak kisilere bunu en iyi sekilde aktarmak temel amagtir. Universiteler tarafindan
olusturulan yapilar ise, Internet tizerinden belirli konulara destek veren anlatimlan ve sertifika
programlarim icermektedir. Bu konuda 6zellikle Amerika Birlesik Devletleri’nde bulunan bir
¢ok iiniversitede benzer uygulamalar ile karsilasilmaktadir. Bu tiirde programlar genelde kayit
islemleri, kurslarm takip edilmesi,belirtilen zamanlarda projelerin yapilmasi gibi uygulamalan
icermektedir. Bu uygulamalarin yam sira sinav uygulamalari ise genelde goktan segmeli

yontemine dayanmaktadir.



2. WEB TABANLI EGITIiM

Web Tabanh Egitimde (WTE), egitimin dagitilmasi i¢in temel yaym vasitasi olarak internet
veya duruma gore intranet kullamlir. Her ne kadar web tabanh olarak tanimlansa da bu tiir
egitim teknolojisinde kullanilan baz: araglar, 6rnegin dosya transfer protokolii (FTP), usenet,

internet mail, telnet, listservs veya chat odalar1 web tabanli degildir.

WTE bilgi dagitim amagli olarakta kullanilir. Bu fonksiyonuda &zellikle iyi tasarlanmug
hipermetinler sayesinde saglar. WTE, 6grencilerin kendi arasinda ve egitmen ile 63renciler
arasinda elektronik posta (e-mail), bilgisayar konferans: yada listservs ve chat imkanlariyla
iletisime imkan verir. Bu etkilesim sunumu, WTE’yi iletisimin birinci derecede 6nemli
oldugu uzaktan egitim ve aligtrmalar igin kullamilan bilgisayar tabanli diger egitim
teknolojilerinden daha uygun kilar. WTE'de malzemesi tasariminda dort yol 6nerilmektedir.
Dagitim, geviri, katma degerli ¢evirim, yaratma ((McCormack ve Jones, 1997).

2.1 Genel Olarak WTE’de Tasarim
WTE malzemesi tasarimi giiniimiizde ¢ogu Internet’te bulunabilecek kolayca erisimi miimkiin

olan ¢ok ¢esitli araglar sayesinde kolaylasmustir.
Web tabanli ortamda saglanmasi gereken bazi gereksinimler sunlardir:
1) Yardim sistemi: Yardum sistemi kolay ulagilir ve anlagilir olmalidur.

2) Ara yiiz: Ara yiiz, basit ve standart olmalidir. Kullanilan diigmeler (butonlar) anlasilir
olmali, amaglarinin ne oldugu belli olmali ve biitiin ders sayfalarina aym yerlere
yerlestirilmelidir. Biitiin web sayfalar1 okumasi ve anlasilmasi kolay olmalidir.

3) Goriintii: Video ve difer animasyon goriintiillerinin icerigi bofmamasina dikkat
edilmelidir. Goriintiiler genellikle gbze hos gelir, ancak bilgiye bir deger kattifinda
kullamlmal:i ve kiigiik tutulmahidir. Ayrica alternatif olarak mutlaka metinde bulunmalidir.

4) Yapi: Web sayfalarmin yapisi ders igerisinde kolayca gezinim ve dersin
gelistirilebilmesine imkan saglayacak sekilde tasarlanmalidir. Anlagilir bir yap: sitenin
bakimi iginde yardimcr olur. Ogrencilerin kaybolmamalart igin dersin haritasma bir

baglantida standart diigme olarak yerlestirilmelidir.

5) Sesler: Web sayfalarindaki sesli béliimler ogrencilere onemli derecede ek bilgi

saglayabilir. Ayrica farkli bir duyuya da hitap ettigi i¢in 6grenim potansiyelini arttirabilir.



Fakat sesleri ders sayfalarina dahil ederken dikkatli olunmasi gerekir. Ciinki{i bir ¢ok

Ogrencinin bilgisayarinda ses dosyalar1 ¢aligmayabilir.

2.2 Gereksinimler

1) Donanim: Sunucular, istemciler ve ag yapisi

a) Sunucular: BTE ve BDE dersleri ile kiyaslandiginda WTE sadece kigisel bilgisayarlara
degil aym1 zamanda yiiksek isletim giiciine erigim gerektirir. Web sayfalarinin saklanmasi1 ve
islenmesi igin yiiksek kapasiteli sunuculara ihtiya¢ duyulur. Ciinkii hem biitlin ders sayfalan
icin gerekli yeterli saklama kapasitesi hem de kabul edilebilir cevap stiiresi saglanmasi igin

gerekli islem giictine ihtiya¢ vardir.

b) Istemci: Istemci is istasyonlart sunucularda oldugu kadar yiiksek islem giicii gerektirmez.
WTE sadece bir web tarayicist kullanimi gerekli kilar. Daha gelismis 6zellikler daha yiiksek
islem ve derleme giicii olan kisisel bilgisayarlar1 zorunlu yapar. Kullamlan kisisel
bilgisayarlar giicii ne olursa olsun, ekranlar miimkiin oldugunca yiiksek c¢oziintirliklii
olmalidir.

c) Ag yapisi: Gergek anlamda Internet tabanli olmasi igin kurumun TCP/IP ag yapisi
baglantis1 saglamasit gerekir. Ayrica bir ¢ok WTE dersi uzun baglantt siireleri
gerektirdiginden ag yapisinin bant genigligi yiiksek seviyeli veri transferini halletmeye yeterli
olmalidir.

2) Yazilim: Web tarayicilar, elektronik posta paketleri, ag yapis1 yazilim.

2.3 WTE nin avantajlan
1) Cok kullamlan web tarayicilari, Internet tizerinde bedava bulunmaktadir.

2) Daha 6nce yer sorunu ile ders ortaminda bulunamayacak kisiler derse katilabilir.

3) Opgrenciler web {izerinde kendi hizlarinda ve kendilerine uygun vakitlerde ¢aligma imkam

bulurlar.
4) Ogrencilerin galigma ortamu iizerindeki kontroli artar.

5) Giiniimiizde bir ¢ok 6grenci web tasarimina agina oldugundan WTE derslerinin kullanimi

kolaydir.

6) Web ortaminin dinamik yapisi itibariyle, egitmenler gerektiginde ders malzemesini



7

8)

9

giincelleyebilir.

[letisim olanaklarindan faydalanan web tabanh ders alan bireyler egitmenle diger uzaktan
egitim teknolojilerinde olduguna kiyasla daha fazla iletisimde bulunabilirler.

Iletigim tabanli WTE dersleri eszamanl veya eszamansiz olarak dersi alan diger kisilerle
bilgiyi paylasma veya bir digerinin probleminin ¢dziimiine yardim edilmesine imkan

saglar.

WTE ortamlarinda bulunan iletisim araglarinin ¢ogu ucuz kullanimi kolay ve/veya

gelistirilmesi nispeten kolay araglardir.

2.4 WTE’nin Dezavantajlan

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

Derslere internetten katilan dgrencilerin servis saglayicisindaki herhangi bir sorun halinde

derslere katilamamasi s6z konusudur.

Evden internete baglanan bir gok kullamci diisiik hizda ve kapasitede modemler
kullamiImaktadirlar (14,4 Kbps den 33,6 Kbps). Ayrica normal olarak kullanici uzun siire
baglantida kalmak zorunda olacaktir.

Veri transferi esnasinda viriis dagilimi daha kolay ve kontrolsiiz olmaktadir.

Tim kullanicilarda en az bir web tarayicisi ve minimum zorunlulukta yazilim
gerekmektedir.

Evlerinden internete baglanacek kullamcilarin ISS iicreti 6demsi gerekecektir.

Web bazli malzemelerin en biiyilk sorunlarindan biri saglanan bilginin kalitesinin
kontroliiniin zorlugudur. Bu baglamda Internet {izerinden saglanan malzemenin ortak bir
kalite standardina ulagmas1 olduk¢a zordur. Resmi diye bilinen pek ¢ok sitede pek ¢ok
bilgi yanlisiyla kargilagilabilir.

WTE’de siirekli ve biilyiikk oranlarda bilgi transferi yapildit ve bu bilginin kisisel
boyutunun olmamasindan dolay: (giivenlik sistemi kullanilsa bile) 6grencilerin bu konuda

bazi sorunlar yasamasi olasidir.

Ogrenciler WTE imkanlanindan faydalanmak i¢in multimedya o6zellikleri fazla olan
kaliteli bilgisayarlara ihtiya¢ duyarlar. Ek olarak uzun siire Internette baglh olarak da
kalmak zorunda olduklari i¢in ikinci bir telefon hatt1 ve ek biitgeye ihtiyaglan vardir.



9) Egitmenlerin Sgrencilerin dersi goriiyor oldugu ¢evreyi kontrol etme sanslan yoktur.
Ornegin 6grencilerin dersi gérdiigii ortamlarda giirliltli, egitmen tarafindan kontrol

edilemez.

10) Kullanicilar Internet ortaminda dolagirken koétii dizayn edilmis sayfalarda aradiklarim
bulma zorlugu ¢ekebilirler. Eger ki iyi dizayn edilmis ve kullaniciya yol gosteren bir site

sistemi olusturulursa, bu sorun engellenebilir.

11) Elektronik iletisim gerek giinliik hayatta gerek is alanlarinda pek ¢ok doyurucu &zellige
sahiptir. Elektronik iletisim sonucunda ortaya ¢ikan medya faktériiniin etkinligi ve sosyal
mevcudiyet gibi pek ¢ok konu, yiiz yiize iletisim eksikligi tabaninda art1 ve eksileriyle
incelenmistir. Egitmenler ve ofrenciler elektronik ekipmanlarin  zayiflifindan
etkilenmektedirler. Elektronik posta da kullamlan bir diger elektronik iletisim aracidir.
Fakat kigisel postalarla ders dokiimani niteligindeki postalarin karigmasi, posta hesabinin
asin1 dolulugu gibi sebeplerle bazen acil cevap bekleyen postalar igin kullamigh bir arag
degildir. Ayrica birisi yliz yiize etkilesimle kargilastirildiginda daha verimsiz bir iletigim
araci oldugu gosterilmistir (Daft ve Lengel, 1986).

12) WTE’de kullanilacak malzeme dijital formatta olmalidir. Diagram, grafik, resim ve

benzeri malzemelerde 6nceden taranmig ve dijital formata gegirilmis olmalilardur.

13)Kendi malzemesini olusturacak olan egitmenlerin bazi sorunlan giderme ve kendi
malzemelerini rahatga olusturmalari i¢in en azindan belli bir miktar HTML bilgisine sahip
olmalan gerekmektedir.

14) Egitmenler yasadiklar1 sorunlarin giderilmesinde ve derslerin formatim1 geligtirme

safhasinda teknik elemanlara ve programcilara bagimli olma riskini tasirlar.

15) Sanal bir ders ortaminda &grenciler 6devlerini elektronik olarak verirler. Ancak verilen
ddevin gergekten 6grenci tarafindan mi1 yapilip yapilmadig: bir soru isaretidir. Tabii olarak
bu sorunla sadece degerlendirme safhasinda kargilagilmaktadir. Bununla beraber pek ¢ok
WTE derslerinde de degerlendirme s6z konusu degildir. WTE’de egitmen §grencinin
sinavi yada 6devi alip almadiBini kontrol edebilir ama verilen gorevin gergekten 6grenci
tarafindan yapilip yapilmadigim kontrol edemez. Giivenilirlik i¢in retina ve parmak izi
testi gibi pek gok sistem kullanilmaktadir ancak uzaktan egitim ortaminda fiyat bazinda
oldukga pahalidir.



3. LINUXISLETIM SiSTEMIi

3.1 Girisg

3.1.1 Tarihge

Linux igletim sistemi Finlandiyali Linus Torvalds adli bir 6grencinin hobi olarak yazmaya
basladigi bir yazilimdir. Baglangigta biiyilk ve profesyonel bir yazilim olarak
diistiniilmemistir. Linus Torvalds’in bir haber grubuna attifi linux hakkindaki bir mesaj
biiytik ilgi uyandirmis ve linux’un gekirdegini gelistiren kisi sayisi artmistir. Zamanla linux
kullanicilar1 katlanarak artmis ve ticari sirketler bu isletim sistemine destek vermeye
baslamiglardir (Netscape, Intel, Informix, Oracle,...vs.). Bu da ticari anlamda linux’un
gelisimini ivmelendirmis ve ¢ekirdek kodun bir milyon satira ulagmasim saglanugtir. Binlerce

cesit ve tipte cihazlar ve kartlar desteklenmeye baglamigtir. (Cetin, 2000)

3.1.2 Yaps1

Linux isletim sistemi yapisi itibariyle Unix igletim sistemine benzemektedir. Pek ¢ok isletim
sistemi Unix’ten esinlenerek geligtirilmistir. Unix diinya tlizerindeki ilk ciddi igletim
sistemlerinden biridir. Degisik versiyonlari vardir. ilk ¢iktiginda kaynak kodun iicretsiz
dagitilmas1 nedeniyle iiniversiteler ve c¢alisgma gruplan Unix’i daha iyi yapmak igin
calismiglar ve bu da kisa siirede Unix’in eksik yonlerinin tamamlanarak gelisimine hz
katmigtir. Ancak gelistirilmesi ve kullammi akademik ortamalarda oldugu igin gorsellik
ikinci plana itilmig gelisim daha ¢ok hiz ve gii¢ yoniinde olusmustur. Bu da herhangi bir
kullanicimin altindan kalkmasimin zor oldugu kullanici dostu olmayan bir yazilimin ortaya
¢ikmasina sebep olmustur. Pek ¢ok sirket temel standartlar1 destekleyen kendi Unix

sistemlerini hazirlamistir. (Cetin, 2000)

3.1.3 Ucretsiz Kaynak Kodu

Linux’un kaynak kodu iicretsizdir ve internet {izerinden ¢esitli ftp arsivlerinden elde
edilebilir. Kaynak kodu incelenebilir, iicretli veya licretsiz olarak tekrar dagitilabilir. Kaynak
kodu yamnda yiiklii miktarda dokiiman ve kilavuz sayfasi da karsiliksiz olarak kullamma
sunulmustur. Richard Stallman tarafindan kurulan GNU projesi bu tiir bir felsefenin
dogmasina onayak olmustur. GNU projesi ile birlikte GNU HURD adh isletim sistemi
yazilmaya baglamig, isletim sisteminin kaynak kodu ve isletim sistemiyle birlikte verilen
yazilimalarin kodlar1 (derleyiciler, hata ayiklayicilar, editérler vs.) internet tizerinden ticretsiz

olarak dagitilmistir. GNU projesinin yarattif bir baska yenilik de GNU GPL (General Public



Licence-Genel Kamu Lisansi). Buna gore programcimun isim haklar1 gézetilerek program
tizerinde degisiklik yapilmasina, degisiklikler 6zel olarak belirtildigi siirece izin verilir. Bu
tarz lisanslama programlarin dagitimimi engellemek yerine insanlar tarafindan daha genis bir

sekilde kullanilmasma izin verir. Bu lisanslamaya “COPYLEFT” ad1 verilir. (Cetin, 2000)

3.2 Temel Ozellikleri

Diinyada milyonlarca olarak ifade edilen Linux kullanicisi bu igletim sistemini ¢ok kararl,
kolayca yapilandirilabilen ve licretsiz bir isletim sistemi oldugu i¢in tercih ediyorlar. Linux
agik gelisim modeline gére gelistirilen gii¢lii bir isletim sistemidir. Internetin akil almaz
boyutu sayesinde bu igletim sistemine goniil verenlerin sayis1 hizla arttirmigtir. Dolayisiyla
bu platform iizerinde kullamilan uygulama yazilimlan da aynmi ivmeyle artmigtir. Tabakali
yapisi sayesinde bir isletim sisteminin kullamciya sagladifi tiim olanaklar1 sunabilir. Ayrica

kullanicimin donanimdan bagimsiz bir sekilde galigsmasim saglar. (Cetin, 2000)

3.2.1 Cekirdek

Cekirdegin ad1 “Linux”tur. Biitiin dagitimlar bu ¢ekirdegi kullanir. Aralarindaki fark; dosya ,
dizin yapisi, dagitima giren belgeler, paketler, dagitimin fiyati ve hedefledigi kullanicilardir.
Cekirdek sistemin beynidir ve sistemin diizgiin ¢alismasindan, kaynaklarin
diizenlenmesinden, kullanicilarin gorevlerinin sirayla yapilmasindan, bellek denetiminden,
yan birimlerin ¢alismasindan (CD-ROM, teyp, disket siiriicti vs) sorumludur. Programlar
cekirdek i¢indeki sistem cagrilar1 yardimiyla haberlesirler. Kisaca Linux’ta sistemin temel

yonetimi ¢ekirdek tarafindan yapilir.

3.2.2 Birden Cok Kullanici Desteklenmesi

Bagtan beri ¢ok kullanilicili olarak tasarlanmis ve buna gére programlanmistir. Bu yapinin
tercih sebebi kaynaklarin ortak kullanimi, zamandan ve maliyetten tasarruf saglanmasidir.
Kullanicilar ¢ok yogun galigmadigi miiddetge sistemi sadece kendileri kullaniyormus gibi
hissederler. (Cetin, 2000)

3.2.3 Birden Cok Girevin Aym Anda Yapilmasi
Isletim sistemi birden gok goérevin aym anda yapilmasina olanak veren yapidadir. Bir kullanici
bir editdr programi aracilifi ile birseyler yaparken baska bir kullanici da uzaktan baglanarak

bagka bir programi ¢aligtirabilir, arka planda bir web sunucu veya ftp sunucu galigabilir.



3.2.4 Kararhhk

Linux 1.0 siirlimiiniin ortaya ¢ikti1 zamanlardan itibaren beta testlerinden gegmis ve kararh
bir yap1ya biirtinmiigtiir. Cekirdek hala hatalar igermektedir ve yeni kodlar eklendikge de yeni
hatalar ortaya ¢ikacaktir. Ancak agik gelisim modeli sayesinde devamh kontrol altindadir.
Cekirdek iki farkh siiriim halinde dagitilir. Ornek olarak 1.2.13 kararli bir ¢ekirdek siiriimdiir,
1.3.56 ise halen gelistiriliyor ve test ediliyor anlamina gelir. Bu siirlim numarasmin
ortasindaki rakamdan anlagilir. Eger bu rakam tek ise ¢ekirdek test agamasindadir, eger ¢ift ise
¢ekirdek kullanilabilirdir ve kararli bir yapidadir.

3.2.5 Cok islemci Destegi

SMP (Symmetric Multi Processor — Simetrik Cok Islemci) destegi Linux’ta bulunur. Siirtim
numarasi 2 ile baglayan siiriimler kurulusta sistemde kag islemci oldugunu bulur ve buna gére
kendisini ayarlar. 16 ya kadar igelmcili sistemler desteklenmektedir. NASA iizerinde Red Hat
Linux siiriimii bulunan nispeten diisiik performansh bilgisayarlar kiimelendirme adi verilen
bir yap1 altinda hizli ethernet kartlariyla birlestirmiglerdir. Bu sayede yogun islemci giicii
gerektiren programlar daha hizli bir sekilde daginik ortamda ¢6ziilebilmistir.

3.2.6 Diger Isletim Sistemleri

Linux isletim sisteminin nemli 6zelliklerinden biri de diger isletim sistemleri igin yazilan
programlart ¢ahstirabilme Ozelligidir. Dosemu emulasyon programi yardimi ile DOS
programlar1 bir pencere igerisinde ¢alistirilabilirler. Wine ve Wabi de windows emiilasyonu
yapabilen programlardir ancak hala eksikleri vardir. Executor ise kisitli sayida Macintosh

programlarim Linux altinda ¢alistirabilmektedir.

3.2.7 Linux ve Ag Teknolojileri

Bilgisayarlar bilgiyi bir noktadan diger bir noktaya aglar vasitasi ile iletebilirler. Diinyada
cok gesitli ag standartlant vardir. Linux ii¢ degisik yapiyla aga baglanabilir. Broadcast (6rn.
ethernet), Token Ring (Orn. FDDI) ve noktadan noktaya (Orn. PPP) baglant1. Linux dogrudan
dogruya internete baglanabilmesi i¢in TCP/IP destegi ile gelir. Bu sayede bu protokolii
destekleyen bilgisayarlar ve sistemler ile rahatca iletisim kurabilir. Bunun yaninda NetBEUI,
Samba, Appletalk gibi protokollerde desteklenir. Linux daha az kullamlan bazi bagka
protokolleri de destekler.

3.2.8 Giivenlik

Linux 386 ve iistii islemcilerde korumali modda ¢ahsir. Korumali kip sayesinde ¢alisan bir



program Ozel sartlar olusmadik¢a difer bir programin ¢aligmasini engelleyemez. Cok
kullanicili sistemler i¢in bu 6nemli bir 6zelliktir. Bu sayede herhangi bir kullamci sistemi
arizaya ugratabilecek veya c¢aligmaz hale getirebilecek bir programi ¢aligtiramaz.
Kullanicilarin dosya ve dizinleri basit bir koruma mekanizmasi ile korunmaktadir. Kullanici,
dosyalan ile ilgili yetkileri degistirerek bu dosyalan diger kullanicilardan saklayabilir veya

onlara yetki vererek bu dosyalara erigimlerini saglayabilir.

3.2.9 Grafik arabirimi

X Window ad1 verilen grafik arayiizii, sadece metin ekranda ¢aligmak istemeyen kullanicilar
icin alternatif olugturan bir yazilimdir. X Window altinda yirmi kadar degisik pencere
Istemci sunucu modeline gore ¢alisan X grafik arayiizii, uzaktan sanki makinanm baginda

oturuyormuggasina programlarimzi ¢aligtirabilmenizi ve sisteminizi yonetebilmenizi saglar.

3.2.10 Diger Ozellikler

Birden fazla programin ¢alismasi halinde bellekte bunlardan sadece biri tutularak bellekten
tasarruf saglanir. Caligtirilabilir program kullamlabilecek bellekten biiytik olursa o zaman
bellege sadece o an igin gerekli kisimlar yiiklenerek programin caligtirlimas: saglanir.
Bellegin yetmedigi durumlarda fazla veri disk {initesine yazilarak saklanir. Bu béliime takas
alan1 (swap space) denir. Her biri iki GB kadar 16 tane takas alam1 tanimlanabilir. Paylasilan
kiitiiphaneler dinamik veya statik olabilir. Yani kiitiiphane ayn1 anda birden fazla program
tarafindan yiiklenebilir. Linux’ta pekgok klavye tipi desteklenir. Ayni anda birden ¢ok sanal
ekram destekler (En ¢ok 64 tane) Minix, Fat, VFat, Fat32 gibi dosya sistemlerini destekler ve

ayrica kendine ait olan hizl1 ext2 dosya sistemini kullanabilir.

3.2.11 Ozet

Linux herkese gore bir igletim sistemi degildir. Unix tabanlidir ve bundan dolay: kavranmasi
ve kullantmi zordur. Windows ve tiirevi isletim sistemleri ise ¢ok yaygindir ve lizerlerinde
pek ¢ok gesit uygulama yazilimi vardir. Bu sistemlerle ilgili kaynak bulmak da gayet kolaydur.
Ayrica kullanilan donanim agisindan da Linux isletim sisteminin dezavantajlan vardir. Bazi
donamim f{iriinleri hala Linux tarafindan desteklenmemektedir. Bu nedenle sisteme Linux
kurmadan 6nce varolan donamimlarmn Linux siiriiciilerinin olup olmadif arastinlmalidir.
Linux 6grenmesi ve kullamm emek isteyen bir isletim sistemidir. Kullamci bu isletim

sisteminde istedigi performans: elde etmek i¢in daha gok ¢aba g6stermeli ve arastirmaci bir
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kisilige sahip olmalidir. Fakat kigisel kullamm alanindaki bu dezavantajlar1 zamanla
azalmaktadir. Bir¢ok biiyiik yazilim firmas: igletim sistemine destek verme karari almis ve
kendi iiriinlerinin bu platform tizerinde ¢alisan versiyonlarim1 da hazirlamaya baslamiglardir.
Yeni donanim siiriiciileri de hizla yazilmakta ve internette yayinlanmaktadir. Linux sisteminin
avantajli oldugu alan internettir. Internetin temel yapis1 ve organizasyonu Unix tabanhdir. Bu
Linux’a Unix benzeri bir sistem oldugundan internet iizerinde sunucu olarak gayet yiiksek
performans saglamaktadir. Bu alanda dislik maliyetli donamim iizerinde bile yiiksek
performanslar elde edilebilmektedir. Internetteki pekgok site Linux, Apache web sunucu ve
MySQL veritabanini1 kullanmaktadir. Diger 6nemli bir avantaji da iicretsiz olmasidir. Benzer
isletim sistemleri ytiksek fiyatlarla satilmaktadir. Dagitimmun tek bir firmaya bagh olmamasi
diinyanin dort yanindan insanlarin gelistirilmesine katki yapmasina olanak saglamaktadir.
(Petersen,2001; Cetin,2000)

3.3 Kurulum (Red Hat dagitin)

Linux kurulumu i¢in en az 160 Mb bos alana ihtiyag vardir. Kurulug sirasinda dagitimin
sagladig tiim paketlerin kurulmas: istenmeyebilir. Bu durumda kullanic1 sadece ihtiyaci olan
paketleri yiikler. Daha sonra uygulamalan kaldirabilir veya kurabilir. Red Hat Linux’un RPM
teknolojisi ile herhangi bir paket saniyeler i¢inde kurulabilir, silinebilir veya giincellenebilir.
Red Hat Linux kaynak kodu ile birlikte verildiginden her program yeniden derlenebilir. Bu
sayede kaynak kod iginde istenilen degisiklikler rahatga yapilabilir. Linux sadece dagitimlarda
bulunan yazilimlarla smirhi bir igletim sistemi degildir. Bunlara ek olarak ¢ok gesitli
uygulamalar bulunmaktadir. Bu yazilimlar CD ortaminda almabilir veya internetteki FTP
arsivlerinden elde edilebilir. Linux aym sabit disk iizerinde bagka isletim sistemleri ile
birlikte ¢aligabilir. Ama bunun igin sabit disk tizerinde yeterli bos alan bulunmalidir. Daha
sonra aynlan bu béliimler (partitions) isletim sistemine en uygun sekilde formatlanmalidir.
Linux kendi disk formati olan ext2 ile en iyi performansina ulagir. Disk boliimlendirme igin
herhangi bir program kullamilabilir (Orn. fdisk). Kurulum sirasinda Disk Druid programi da
béliimlendirme isleminin yapilmasim saglar. Burada 6nemli bir nokta swap béliimiiniin
ayrilmasidir. 10 ila 60 Mb lik bir alan bu ihtiyacimzi karsilayacaktir. Swap alam ayirmak
bellegin daha verimli kullanilmasim saglayan ve performansi arttiran bir islemdir. Red Hat
dagitimn kurulum sirasinda birkag segenek sunar. Is istasyonu, Sunucu veya Ozel kurulum
segencklerinden biri segilebilir. Daha sonra dil se¢imi, fare tipi, klavye, ekran ayarlan

yapabilecek pencereler vasitasiyla bu ayarlar da kurulum esnasinda diizenlenir.
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Sonra LILO (Linux Loader) kurulumu ile ilgili bir pencere gelir. LILO Bilgisayarin agilis
sektoriine kendini kaydeden ve bilgisayar agildifinda ilk olarak ¢aligtinilan programdir. Sabit
diskte birden fazla isletim sistemi varsa LILO istenilen isletim sisteminin segilmesine olanak
tamr. Bilgisayar agilirken gelen LILO satirinda TAB tusuna basildiginda  secenekler
goriintiilenir. Kurulum daha sonra ag ayarlarinin, zaman se¢iminin yapilacag: ekranlar ile
devam eder. Bu ayarlar Linux kurulduktan sonra da yapilabilir veya degistirilebilir. Kurulum
sirasinda veya daha sonra sisteme yeni kullanicilar tamtilabilir. Yalniz “root” kullanicisi
kurulum sirasinda yaratilmalidir. root Linux igletim sisteminde en yetkili kullamcidir. Son
olarak dagitimla gelen paketlerden yiiklenmesi istenenler segili, X Window ayarlan

belirlenir.

Biitiin kurulus adimlari tamamlandiktan sonra Linux dosyalari ve segilen paketler ile ilgili
dosyalar sisteme kopyalamir. Artik sistem kullanima hazir hale gelir. Sistem tekrar
baslatilinca eger LILO kurulmussa:

boot ;

seklinde bir satir gelir, burada diskteki igletim sistemlerinden biri segilebilir. Tamml1 olan

isletim sistemlerini gormek igin “tab” tusuna basmak gerekmektedir.(Petersen,2001)

3.4 Sisteme Giris
Kurulum sirasinda grafik arayiizii segilmediyse sistem baglatildiginda asagidaki gibi, bir

mesaj gelir.

Red Hat Linux release 6.3 (Zoot)
Kernel 2.2.14 on an 1686

login:

Burada login mesajimin yanina kullanici adi yazilir ve enter tusuna basilir. Sistem bu sefer de
sifre giris alanim acar. Sifre bilgisi de girildikten sonra kullamicimin tipine gore
# veya $ komut satir1 gelir. Buradan komutlar girilir ve isletilir. Ornek olarak sisteme yeni

bir kullanic1 tanitmak istenirse

#adduser Ahmet



12

seklinde bir komut girilmelidir. Bylece Ahmet adinda bir kullanici yaratilmig olur.
sifre girmek igin ise
#passwd

Bu komuttan sonra gelen adimlarda iki kere sifre girilir .BSylece sifre tamitilmis olur. Linux
kiigiik, biiylik harf duyarli bir isletim sistemidir. “Ahmet” ve “ahmet” sistem i¢in aym bilgiler
degildir.

Linux komutlar1 hakkinda sistemden yardim almakta miimiindiir. Bir komut hakkinda

sistemde bulunan bilgileri goriintiilemek igin “man’ komutu kullanilir.
#man passwd

Kilavuz dosyalan ¢ogu dagitimlarda /usr/man/ dizini altinda bulunur. Sistemde aym komut
hakkinda degisik tipteki kullanicilar hitab eden yardim bilgileri bulunabilmektedir.
Istedigimiz seviyedeki bilgiye ulasmak i¢in man komutunu

#man 2 mount

seklinde kullanmaliy1z. Bu mount komutu ile ilgili 2 seviyeli bilgileri gésterir.

3.5 Komut Yorumlayicisi

Linux , Unix ve benzeri isletim sistemlerinde kullanicimn komut yazmasini saglayan ve
girilen komutlar igin gerekli islemleri yapan programlara kabuk (Shell) denir. Bu programlar
kullanici ile sistem arasinda etkilesimi saglar. Komutlar belli kurallara gére tammlanmigtir ve
kullanic1 bu tanimlarin disina ¢ikamaz. # veya $ isaretinin gériintiilenmesi kullanicimin kabuk
programina eristigini gostermektedir. Komut satirinda komutlar tek basina veya gerektiginde

segenekleriyle kullanilabilir.

Ornegin 1s komutu bir dizin icerisinde yer alan dosyalarn listesini gériintiilemek amactyla
kullanilir. 1s ~1 veya Is —a vs.. seklinde degisik parametrelere gére dosyalan listelerken eleme
yapar, Ozelliklerini gosterir veya gostermez.. Bircok komut ile birlikte baz1 6zel karakterler

€

kullamlabilir. Bu karakterler arasinda yer alan ve “?” isaretleri Ozellikle Gnem
tagimaktadir. “*” isareti dosya isimlerinin kullamminda esneklik saglar. Bu karekter dosya
isimlerinin herhangi bir yerinde kullanilmak suretiyle dosya isimlerindeki ortak bdélgeleri
tanimlar. “?” karekteri de benzer bir islev tasir tek farki her isaret icin sadece bir karsilagtirma

islemi yapmasidir. Mesela belirli bir dizindeki per ile baslayan dosyalarin listelenmesi
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istendiginde kullanilacak komut Is dir.
$ 1s per*

Is komutu bu secenkler kullamildiginda o dizindeki perl, per2 ,.... seklindeki dosyalar
goriintiilenir. *per, * per *, sekillerinde de kullanilabilir. Linux ve Unix’te kiigiik, biiyiik harf
ayirumi vardir ve sistem komutlan genellikle kiigiik olarak yazilmigtir. Ayrica bazi karekterler
6zel amaglar igin kullamldigindan dosya isimlerinde bulunamaz. (Om. *“/’). Komutlar tersi
istenmedikce girdilerini standart girdiden (klavye) alir, ¢iktilarimi standart giktiya (ekran)
yazar. Bu &zellik ySnlendirme ve boru operatdriiyle degistirilebilir. Bu da birgok islemin

kolayca yapilabilmesini saglar. (Ozkan,1996)

3.5.1 Geri Planda Komut Cahstirma

Normal olarak bir komut calistinldiginda, komut yorumlayicis1 bir sonraki komutun
kullanimina ancak &nceki bittiginde izin verir. Fakat bir komutu geri planda galistirmak
olasidir. Béylece komut yorumlayicis1 komutun tamamlanmasini beklemez. Onu geri planda
calistirarak kullaniciya bagka bir yorumlayici sunar. Komutlar1 geri planda ¢alistirmak igin
sonuna bir “&” isareti koymak yeterlidir. Bu olanak, komutlarin diginda kullanicinin

hazirladi1 programlar i¢inde gegerlidir. (Ozkan,1996)

$ sort +1 —o perl personel &

3.5.2 Giris ve Cikis Yonlendirme

Normalde galigtinlan komutun yarattif1 sonuglar ekranda goriintiilenir. Standart giris, ¢ikis

birimi ekran kabul edilmektedir. Kullamci isterse giris ¢ikis yoniinii degistirebilir. Bunu

saglamak igin “>”, ”<” isaretlerinden yararlanilir.
Is -1 > liste

Burada listelenen dosya isimleri liste adli dosyaya yazilir. liste adinda bir dosya yoksa
yaratilir varsa i¢i once bosaltilir. Eger dosyanin 6nceki igeriginin silinmesini istemiyorsak o

zaman komutu
Is -1 >> liste

seklinde yazmaliy1z. B&ylece yeni bilgiler dosyadaki bilgilerin sonuna eklenir.
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3.5.3 Komut Borusunda Ara Dosyalarim Saklanmasi

Komut borusu yardimiyla islemlerde, istenirse bu siireg i¢inde yaratilan dosyalar saklanabilir.
Bu bir komutun ¢iktisinin bagka bir komut i¢in girdi olarak kullanilabilmesi olanagim verir.
Bu iglem igin “|” (pipe) karakteri kullanilir.

$1s-al | lpr
Burada Is komutuyla se¢ilen dosya bilgileri lpr komutuyla yaziciya génderilmistir.
3.5.4 Komutlarmn Zamanla iligkili Olarak Calistinilmasi

Bir komut belirli bir zaman sonra galistirilacaksa ve bu arada komut yorumlayicisinin bagka

bir is yapmasi istenmiyorsa “sleep” komutu kullanilabilir.
$ sleep 60;date

seklinde kullamldig1 zaman 60 saniye sonra guniin tarihi gériintiilenir. Eger komut belirli bir
saatte caligtirilmak isteniyorsa at komutu kullamilabilir. Ayrica batch komutu da yapilmas:

gereken bir igin kuyruga atilmasini ve sistemin uygun gordiigii anda o isi yapmasiu saglar.

$ at zaman [tarih ] [+ artma]

3.6 Dosya Yonetimi

3.6.1 Linux Dosyalan

Linux igletim sisteminde dosyalar {i¢ baglik altinda toplayabiliriz.
e Dizinler

¢ Siradan dosyalar

o Ozel dosyalar

Dizin bir dosya olmasina karsilik iginde birgok dosya barindirabilmektedir. Bagka dizinleri de
icerebilir. Unix ve Linux hiyerarsik bir dizin yapisina sahiptir. Siradan dosyalar bilgi
dosyalaridir. Bu dosyalar metin, kaynak kod veya programlardan olusabilir. Programlarin
kullandigz veri dosyalan da siradan dosya olarak bilinir. Ozel dosyalar ise sistem tarafindan
kullanilan dosyalardir. Donanimlarla ilgili birtakim bilgiler saklanir. (Akerdem ve Usta,2000)
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3.6.2 Dosya isimleri ve Dizin Yapis
Linux igletim sisteminde her dosya belirli bir isme sahip olmalidir. Dizin ve dosya isimlerinin
basinda nokta karekteri olursa bunlar gizli hale gelirler ve parametresiz Is komutuyla

goriintiilenmezler. Dosya ve dizin isimleri 255 karekteri agamazlar.

Sisteme girince &nceden tanimlanmis bir dizin altinda bulunursunuz. Bu dizin normal
kullanicilar igin genellikle /home ve ardindan kullanici dizini ismidir. Bulunulan dizinin adini
gbrmek i¢in pwd (print working directory) komutu kullanilabilir. Linux ve Unix’te dizinler
hiyerarsik yapiya sahiptirler. Bu yapinin en iist noktasinda kék dizin “root” bulunur, diger

dizinler bu dizinin alt dizinidir.

Cizelge 3.1 Linux dizin yapisi
/ (KOK DIZIN, ROOT)

I ] I |
USR T™P VAR HOME

LOCAL X11R6 AHMET MEHMET

Sisteme tamitilmis her kullanicinin bir dizini vardir ve sisteme girilmesiyle birlikte kullanici
programlarini ve dosyalarini hep bu dizin altinda toplamak suretiyle tek diizeyli bir yapida.
Ya da ¢ok diizeyli bir yap:1 altinda alt dizinler olusturmak suretiyle programlarim1 ve veri
dosyalarim ayr1 ayn dizinlerde saklayabilir. Dizin yaratmak i¢in kullamlan komut mkdir
komutudur. Bu komutla dizin yaratirken ya agilacak dizinin bir iist seviyesinde olunmal yada
dizin yolu tam olarak verilmelidir. Dizin degistirmek i¢in ise MS-DOS da oldugu gibi cd
komutu kullanilir. (Ozkan,1996)

3.6.3 Dosyalarn Listesi ve icerikleri

Dosya ve dizinleri gériintiilemek i¢in 1s komutu kullanilir. Bulunulan dizin hakkinda bilgi
almak i¢in parametresiz olarak yazihr eger “—a” parametresiyle kullanilirsa gizli dosyalan da
goriintiiler. “-1” parametresi dosyalarla ilgili tiim detaylan listeler. Bu bilgiler dosyanin sahibi,
ne zaman yaratildig1 ve grubudur. Ayrica dosya erisim haklar da gériintiilenir. 1s —al seklinde
de kullanilabilir. Dosyalarin igerigini goriintiilemek igin less komutundan yararlanilabilir. Ok
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tuslar1 ile dosya iginde hareket edilebilir ve q karekteri ile de dosyadan ¢ikarsimz. Tiim

dosyay1 ekrana yazdirmak i¢in “cat dosyaadi” yazmak yeterlidir.

3.6.4 Dosyalarin Kopyalanmasi ve Silinmesi
Dosyalarin kopyalanmasi igin cp ve bir yerden bagka bir yere taginmasi igin mv komutlar

kullanmlir. mv komutu ayn1 zamanda dosya isimlerini degistirmede de kullanilabilir.
$ cp yaziixt /tmp
$ mv yazi.txt /tmp/deneme

Kopyalama islemi sadece dosyalar iizerinde degil dizinler lizerinde de yapilabilir. Farkli
dosya sistemleri lizerinde olmamak kaydiyla bir dizin altindaki hersey bagka dizinler altina
kopyalanabilir. Dizin kopyalama isleminde —r parametresi kullanilir. Tagima isleminde bu

parametreye gerek yoktur.

Linux’ta bir dizin i¢inde yer alan dosyalar rm komutu yardimiyla silinmektedir. Bu komut
dikkatli bir gekilde kullanilmalidir. Hatali kullanim nedeniyle istenmeyen sonuglar olugabilir.

Kullanim

rm [segenekler]| dosya, ...

$rm *

yazarak bir dizinde igerisindeki tiim dosyalar silinebilir.

3.6.5 Erisim Haklan

Erigim haklar1 Linux dosya sistemini giivenliginin belkemigini olusturur. Her dosyaya ayri

ayn verilebilen erigim izinleri sayesinde ¢ok daha rahat bir sistem yOnetimi ger¢eklestirilir.

Ug gesit erigim hakki vardar.

Okuma izni: Dosyanin okuma izni varsa igerifi goriintiilenebilir ve igerdigi dosyalar

listelenebilir.

Yazma izni: Dosyanin yazma izni varsa o dosyaya yazilabilir, degistirilebilir ve dosya
silinebilir. Dizine de aym sekilde yazma izni verildiyse o dizindeki dosyalar yazilabilir ve

silinebilir.

Caligtirma izni: Dosyay ¢aligtirma hakki verilir.
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Bir dosya yaratildiginda sistem tarafindan bazi1 default izinler verilir. Genellikle bu izinler
okuma ve ¢alistirmadir. Dosya yaratilirken verilen bu izinler umask komutuyla degistirilebilir.
Linux ve Unix’te yine bu erigim haklarim simrlamak iizere ii¢ tip kullanici tammlanmigtir.

Bunlar:

Dosyanin sahibi (owner)
Kullanicin grubu (group)
diger tiim kullanicilar.

Dosyanin sahibi o dosyanin yaraticisidir ve sahibi oldugu dosyalar {izerinde her tiirlii erisim
hakkina sahiptir ve istedigi islemleri yapabilir. Unix‘te kullamicilar belirli gruplar
olusturabilir. Bu sayede her bir kullanici grubuna dahil olan kisiler eger grup igin erisim
yetkisi verilmis ise grubun diger liyelerinin dosyalarina erigebilirler. Hangi kullanicinin hangi
gruba dahil oldugu /etc/group dosyasinda yer almaktadir. Okuma izni r, yazma izni w,
caligtirma izni x ile gosterilir. Her dosya, kullanici ve erigimi simrlayan 9 bitlik bir izin

ifadesine sahiptir.

Cizelge 3.2 Linux dosya erigim bilgileri ve sinirlama bitleri

Dosyanin sahibinin erigim haklan

Kullanici grubunun erigim haklart

L Diger kullamicilarin erigim haklar
WX Iw- r—

“r-- r-- ---“ bu erisim hakki incelenirse dosya sahibi sadece okuyabilir, gruptakiler sadece

okuyabilir, diger kullamcilar erisemez.



18

3.6.6 Dosya Erisim Bilgilerinin Degistirilmesi
Bir dosyanin sahibinin degistirilmesi olas1 bir durumdur. chown komutuyla saglanan bu

olanak dosyanin sahibi veya sistem y6neticisi (root) tarafindan kullamlabilir.
chown yeni sahibi dosya ismi
chown yeni sahibi dizin ismi

Bir dosyanin sahibini goriintlilemek igin Is -1 komutunu ve segenegini kullanmiriz. Dosyamn

grubunu degistirmek i¢in chgrp komutu kullanilir.

chgrp yeni grup adi dosya ismi

chgrp yeni grup ad1 dizin ismi

seklinde kullanilir. Dosyaya olan erigim izinleri (okuma, yazma, ¢alistirma) chmod komutuyla
degistirilir.

chmod izin modu dosya ismi

chmod izin modu dizin ismi

Izin modlarim iki tiirlii ifade etme olanag vardir. Birincisi onaltiik moda gére tanimlama,

Ikincisi sembolik tanimlama.
$ chmod 600 dosyal

yazarak dosyal’in sahibine okuma ve yazma izni verilmis olunur. Aym sonuca sembolik

kodlama ile ulagilmak istenirse
$ chmod go-rwx progl

Burada go —rwx tanimu ile, grup ve diger kullanicilarin rwx yetkileri alinmaktadir. Béylece

progl dbsyasmm izinleri rwx------ seklinde olacaktir.

3.7 Islem Yonetimi

3.7.1 Islem Nedir ?

Islemin ne oldugunun anlagilmas: igin islem ve program arasindaki iliskinin anlagilmasi
gereklidir. Program, bilgisayarn sabit diskinde saklanan ve ancak gerektiginde ¢alistirilan
yazilimlardir. Program calistirildiginda dogal olarak bilgisayarin ana bellegine yerleserek

istenilen gérevleri yerine getrimeye galisir. Bir programin kopyasi bellege yiiklendikten sonra
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burada artik iglem adiu alir. Bellek tizerindeki islemlerin y6netimi yonetici bir program
tarafindan yapilir. Bu program bilgisayarin kaynaklarim kullamcilar arasinda uygun bir
bigimde paylastinr. Her bir islem i¢in belirli zaman aralir ayrilir. Bu zaman araliklarinda
islemler sirayla cahgtinlir. Bellegin yetersiz kaldigi durumlarda yénetici program yeni

iglemleri disk {izerine yerlestirerek yapmaya galigir. (swapping) (Akerdem ve Usta 2000)

3.7.2 lislemler Hakkinda Bilgi Edinmek (ps — komutu)
Islemlerin durumlar1 hakkinda bilgi edinmek tizere ps komutundan yararlamilir. Bu komut

aktif islemler hakkinda gesitli bilgileri goriintiiler. Kullanima:

ps [segenekler]

Baz1 segenekler

-e Tiim islemler ile ilgili bilgileri gériintiiler.

-d  Grup liderleri harig, tiim iglemler

-a  Grup liderleri ve terminallerle iligki olanlar diginda kalan tiim iglemler
-f Tam listenin iiretilmesine olanak tanir.

-1 Ayrintih listenin goériintiilenmesine olanak tamr.

ps komutu caligtinldiginda ekranda islemlerin durumlan kolonlar halinde gériintiilenir.
Degisik kolonlardaki bilgiler islemler hakkindaki degisik bilgileri gosterir. Bu kolonlardan
islemin bellekte mi, disk tizerinde mi galigtirihidigs, sistemin yaptig1 bir islem olup olmadigi,
uygulamanin ¢ahstifim veya bekleme modunda olup olmadifi ve benzeri birgok bilgi

anlagilir. Ayrica islemin numarasi (PID) bilgisi de goriintiilenir.

3.7.3 Bir Islemi Oldiirmek (kill - komutu)

Calismakta olan bir islemi kesmek iizere kill komutundan yararlamilir. Bu komut  kill [-
sinyal] PID ... seklinde yazilir. Oldiiriilecek islemlerin PID numaralari ps komutuyla elde
edilir. Kill komutu ile birlikte birgok sinyal tammlanabilir. Bunlardan -9 islemi 6ldiiriir.
Kullamer kill komutu ile ancak kendine ait iglemleri &ldiirebilir. Diger islemleri sistem
kullanicis1 6ldiirebilir. Caligmakta olan iglemlerin PID numaralarin1 almanin bir bagka yolu da
whodo komutudur. Bu komut yardimiyla o anda hangi kullanicinin hangi islemleri ¢aligtirdig:
islem numaralan ile birlikte 6grenilebilir. (Akerdem ve Usta 2000)
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$ ps
PID TTY TIME COMMAND
1140 015 0:03 sh
2361 015 0:00 ps

$ kill -9 2361

3.8 Kabuklar Ve Kabuk Programlan
Daha o6nce de bahsedildigi tizere kullamicilar komutlarimi kabuk programlarn (Komut
Yorumlayicist) yardimu ile isletebilirler. Unix ve Linux iizerinde kullanilabilen birden fazla

komut yorumlayicist vardir. Kullanici bunlardan istedigini kullanabilir. (Bourne, C , Bash ..)

3.8.1 Bash Kabugu Ozellikleri

Bash'in kullaniciya zaman kazandiran en 6nemli 6zelliklerinden birisi dosya isimlerini
tamamlamasidir. Komut satirinda tamamlanmamig bir komut veya dosya ismi yazdiktan sonra
TAB tusuna basilirsa satir tamamlanacaktir. Eger komut satirindaki karakter kiimesiyle
baglayan birden fazla komut varsa bir sinyal sesi duyulacak ve yeteri kadar karakterin

yazilmas1 beklenecektir. (Petersen, 2001)
$1s

postgres mandel.doc  lilo-howto

$ vi post <TAB>

$ vi postgres

Komut satirndaki karakterler dosyayr veya komutu tanitmaya yetmiyorsa, <TAB> tusunun
iki kez ard arda basilmasiyla ekrana miimkiin olan tiim dosya isimleri getirilebilir.

$ ta <TAB><TAB>
tac tail talk tar
$ talk

Bash, komut satirinda iken satirin kolayca degistirilebilmesini saglar. Béylece komut

cabistirlmadan 6nce birkag tus darbesiyle tizerinde degisiklik yapilabilir. Klavye tizerindeki
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alt ve {ist yon tuslari, daha 6nce yazilan komutlarin gériilmesini ve arasinda se¢im yapilmasin
saglar. Sag ve sol yon tuslar ile segilen komutun tizerinde degisiklikler uygulanabilir. alias
komutu ile bir komut veya komut kiimesinin yerine bir isim tahsis edilebilir. Isleyisi bir
makroya benzeyen bu komut yardimiyla uzun komutlar, daha kisa komutlarla tanimlanabilir.
Bir alias komutu , anahtar kelimeyle baslar, ardindan bir egittir (=) isareti ve yerine
kullanilacagi komut yazilir. Arada bogluk birakilmaz.

$ alias dir="ls -al'

$ dir

total 668

-rw-r--r-- 1 muharrem users 016 Dec 7 13:51 .profile
-rw-r--r-- 1 ramazan users 277 Nov 26 13:02 .signature
Daha karmagik takma adlar da tanimlanabilir:

$ alias yedek="cd /var/log; tar -zcvf yedek.tgz cron debug lastlog; cd -"

3.8.2 Ozel Kabuk Degiskenleri

Sisteme girildigi zaman Linux kullaniciya bir kabuk tahsis eder ve kabuk lizerinde
degiskenler tammlanmasina izin verir. Kabuk i¢inde bir kabuk programu (script) ¢ahstirilinca
sistem tarafindan bir alt kabuk daha yaratilir. Bu andan itibaren iki kabuk calisir, birisi
sisteme girildigi anda tahsis edilen, digeri de programin ¢alighirilabilmesi igin sistem
tarafindan ¢agirilan. Program bittigi anda alt kabugun islevi sona erer ve sistem tarafindan
oldiiriiliir (Ozkan 1996).

Bir kabuk altinda tamimlanan de8isken o kabuga ozgiidiir. Bir kabuk altinda erisilebilen
degiskene diger bir kabuk erisemez. Fakat bash kabugu altinda bir gevre degiskeni yaratilirsa,
sistem tarafindan her alt kabuBa bu ¢evre degiskeni kopyalanir. Béylece bir degisken yaratilir
ama her alt kabuk tarafindan kullamlabilir. Bash kabugunda yaratilan gevre degiskenlerinin
normal degiskenlerden tek farki, bu degiskenin diger alt kabuklar tarafindan taninmasidir. Bir
cevre degiskeni belirtmek igin export komutu kullamilir. Asagidaki Srnekte dosyam isimli

cevre degiskeni tamimlaniyor.
$ export dosyal="deneme.txt"

$ echo $dosyam
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internet.98.txt
Bundan sonra tiim alt kabuklar altinda bu degisken tamimli olacaktir.

env komutu yardimiyla sistemde 6ntanimi yapilan veya sonradan tanumlanan tiim degiskenler

ekrana listelenir.

§ env

HOME=/home/gorkem

SHELL~/bin/bash

LS_OPTIONS=--8bit --color=tty -F -b -T 0

PS1=\h:\w\$

PS2=>

LOGNAME=gorkem

OSTYPE=Linux

Sisteme girildigi anda tanimlanan bazi komutlar ve agiklamalan asagida verilmistir:

HISTFILE : Tiim yazilan komutlar .bash history adli bir dosya i¢inde tutulur. Her

kullanicinin kendi ev dizinleri i¢inde kullaniciya 6zgii bu dosyadan vardir.

PATH : PATH degiskeninde bir komut yazildi1 anda sistem tarafindan aranacak olan patika
listesi goriintiilenir. Ornek olarak who komutu /usr/bin/ dizini altindadir ve bu bilgi PATH
degiskeninde sakl: tutulur. Kullanicinin yaptigi programlari caligtirabilmesi igin PATH
degiskeninde bulundugu dizini de tanimlamasi gerekir.

PATH degiskeninde her dizin "' isareti ile birbirinden ayrilir. Omek olarak
/usr/local/bin:/usr/bin dizisi sirasiyla /usr/local/bin ve /usr/bin patikalarma
karsilik gelir. Kullanici PATH degiskenine yeni girdiler ekleyebilir. Asagidaki 6rmekte bunun
nasil uygulandig gériiliiyor. Kullanici kisaca PATH degiskeninin sonuna kendisinin istedigi

patikay1 veya patikalari ekler.
$ echo SPATH # PATH degiskenini ekrana bas

$ export PATH=$PATH:~/net # buna /usr/net patikasini ekle
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SHELL : O an kullamilan kabugun patika ismini verir. Kabuk programlar1 genellikle /bin
dizini altinda tutulurlar. Her kabufun patika ismi sistemdeki /etc/shells dosyasinda

bulunmalidir.
$ echo $SHELL

/bin/bash

HOME : Kullanicimn ev dizinini gésteren patikayr ekrana basar. Her kullanicinin ev dizini,
sistemde hesap agilirken sistem gorevlisi tarafindan belirlenir. Linux Slackware dagitimi
altinda bu dizin 6ntanimh olarak /home 'dur. Asagidaki 6rnek kullanicinin ev dizinine ait

patikay: ekrana basiyor.
$ echo SHOME
/home/muharrem

LOGNAME : Sistemdeki kullanmici hesabimmin ismini tutar. Her kullanici i¢in farkli bir

degerde olur.
$ echo SLOGNAME
root

TERM : Kullanicinin halen iizerinde galistifi terminal tipini goriintiiler. vi ve pico gibi
editorler calistinldiklar1 anda TERM cevresel degiskenine bakarlar. Bu sayede ekran ile ilgili
bilgileri 6nceden diizenleyebilirler. Asagidaki komut dnce halihazirdaki TERM degiskenini
goriintiiliyor, ardindan degiskene bagka bir deger atiyor.

$ echo $TERM

linux

$ export TERM=vt100

$ echo STERM

vt100

3.8.3 Sisteme Giris Dosyalan

Sisteme girerken her giris aninda ¢aligtirilan birtakim dosyalar bulunur. Bash kabugu ile
dogrudan ilgili olan girig dosyalar arasinda
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/etc/profile
~/.bash_profile
~/.bash_login
~/ profile
~/.bashrc

sayilabilir. Kullanici bu dosyalarin kendine ait olanlarini diledigi gibi degistirebilir. Sisteme
girerken tammlamak istedigi degigkenleri tamumlar, g¢alistiracagi programlar yazar.
/etc/profile dosyasim ise tiim kullamcilar ortak kullanir. Her kullamct sisteme girdiginde
sistem tarafindan bu dosya ¢alistirilir. Bu dosyada kullanicilarn ithtiyacma yénelik 6zel sistem

degiskenleri bulunur, ek olarak birtakim kontrol ve kayit islemleri yapilir.
Ornek bir /etc/profile dosyas: sekildeki gibidir.

if [ "$STERM" = "" -0 "$TERM" = "unknown" ]; then
TERM=linux

fi

#PS1="hostname":"pwd'# '

if [ "$SHELL" = "/bin/pdksh" -o "$SHELL" = "/bin/ksh" ]; then
PS1="t§"

elif [ "$SHELL" = "/bin/zsh" ]; then

PS1="%m:%~%# "

elif [ "$SHELL" = "/bin/ash" ]; then

PS1="$"

else

PS1="h:\w\$ '

fi

PS2=">"
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ignoreeof=2
export PATH DISPLAY LESS TERM PS1 PS2 ignoreeof
umask 022
# set up the color-1s environment variables:
if [ "$SHELL" = "/bin/zsh" ]; then
eval ‘dircolors -z’
elif [ "$SHELL" = "/bin/ash" ]; then
eval dircolors -s*
else
eval ‘dircolors -b°

fi

.bashrc dosyasi, her bash kabugu veya alt kabuk c¢aligtirlldigi anda okunur. Her kabuk
programu ¢alistirilinca bir alt kabuga ihtiyag oldugundan bu durumda .bashrc dosyasi da

okunacak ve igerdigi degiskenler proram ¢aligmadan 6nce tanimlanacaktir.

Sistemden ¢ikarken varsa galigtirilan dosyanin ismi .bash_logout'tur. Bu dosya ile kullanici
sistemi terkederken fazladan iglemler yapabilir. Asagidaki Omekteki .bash_logout
dosyasinda kullanici sistemden her ¢iktiginda ekran temizlenecek ve en iiste 'Hoscakal'

yazacaktir.
clear

echo "Hoscakal!"

3.8.4 Kabuk Programlarma Giris

Linux isletim sisteminde Unix’te oldugu gibi komutlar tek tek galistinlabilecegi gibi topluca
da g¢aligtirilabilir. Komutlardan olusan yordamlar hazirlanarak tipk: yiiksek diizeyli bir
programlama dili islevlerini yerine getirmek olasidir. Bu sayede kabuk programlan
yazilabilir. Kabuk programlan igerisinde degiskenler, parametreler, 6zel karekterler, kabuk
deyimleri, komutlar ve agiklama satirlart yer alabilir. Ustelik kontrol deyimleri tanimlanabilir,

dosyalardan okuma yazma iglemleri yerine getirilebilir. Her kabufun kendine ©ozgii
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programlama dili yapist vardir. Bash kabugu ise gii¢lii programlama &6zellikleriyle karmagik
programlarin rahatga yazilmasmna izin verir. Genellikle, bir programi olugturacak olan
komutlar bir dosyaya yazilirlar ve ardindan bu dosya caligtirilir. Herhangi bir edit6r
yardumiyla yazilan program, daha sonra kabuk altinda g¢alistirnlir. Bir kabuk programi
digerlerini galistirabilir. Bu diizende kabuk programlarim1 daha karmasik komutlarin biraraya
gelmis ve yapisallagsmis haline benzetebiliriz. Bash'in en biiyiikk dezavantaji, gayet yavas,
hantal olmasi ve sistem kaynaklarim kolayca tiiketmesidir. Bu dosya yaratildiktan sonra
dogrudan dosyanin ismi girilerek veya dosya isminden &nce '.' karakteri getirerek
caligtinlabilir. Bir kabuk program, ¢aligtirma bitini 1 yapmak suretiyle "¢alistirilabilir” hale

getirilir. chmod komutu yardimiyla bir program ¢aligtirtlabilir yapmak igin ,
$ chmod +x komut-ismi

yazilabilir. Bundan sonra programin ismi yazilip enter tuguna basildif1 zaman bir program

Linux komutuymus gibi ¢aligacaktir.

$ cat calistir

echo -n "Tarih : "

date

$ chmod +x calistir

$ calistir

Tarih : Sun Dec 8 07:11:51 EET 1996

Yukaridaki 6rnekte "calistir" isimli iki satirhk bir kabuk programimin 6nce igerigi ekrana
yazildi, ardindan ¢alistirilacak duruma getirildi ve galistirildi. Kabuk programlari yazarken
dosyanin iglevini ve her satirdaki komutun veya komut kiimesinin ne amagla kullanildigim
gOsteren agiklama satirlart kullanmak ige yarar. Bir agiklama eklemek icin satir basina (veya
bos satira) # isareti eklenir ve ardindan istenilen climle girilir. # isaretinden sonraki ttim satir
kabuk tarafindan gézardi edilir. Asagidaki programda komut oncesinde yeralan agiklama
satir1, komut hakkinda bilgi veriyor.

# gunzip komutu dosya acmak icin kullanilir.
gunzip sistem.gz

Yorum satir1, komutun sonuna da eklenebilir.
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ps -aux # sistem stiregleri hakkinda ayrintili bilgi..

Bir kabuk altinda ¢alisirken bagka bir kabuk i¢in yazilmig bir programi ¢alistirmak
miimkiindiir. Ornegin tcsh altayken ve daha evvel bash kullanarak yazilan bir program
calistinlmak isteniyorsa, once bash yazarak kabuk degistirilmeli, ardindan program
¢aligtirilmah ve tekrar tcsh'a doniilmelidir. Tiim bunlar otomatik olarak yapilabilir. Programin
en basmna #! karakteri, ardindan programin ¢alisacagi kabugun patikas1 yazilir. Ornegin
#!/bin/bash komutu programin en listline eklenirse bu program bash kabufu altinda
calisacaktir (Ozkan,1996; Akerdem ve Usta 2000, Petersen 2001)

3.8.5 Degiskenlerin Kullanim

Bir degiskene deger atandifi anda sistem tarafindan tammir. Degigkenler alfabetik veya
niimerik karakterlerden olusabilirler fakat bir degisken sayisal bir deger ile baslayamaz.
Bunlarin disinda degisken isminin iginde " " karakteri de bulunabilir. Bir degiskene deger

atamasi "=" igareti yardimuyla yapilir.
$ mesaj="aksama yemege geliyorum"

Igerigi olan bir degiskene basma "$" isareti konularak ulagilirr. Asafida, echo komutu

yardimiyla bir degiskenin igerigi ekrana basiliyor.

$ echo $mesaj

aksama yemege geliyorum

$ echo yarin $mesaj

yarin aksama yemege geliyorum

3.8.6 Giris/Cikis Islemleri

Bir kabuk programu galisirken kullamicidan klavye yardimiyla bilgi girmesi saglanabilir. Bu
tiir iglemler igin tanimlanan read komutu klavyeyi okur ve aldig bilgiyi bir degiskene atar.
Asagidaki komutlan igeren program yardimiyla klavyeden okunan deger ekrana yaziliyor.

echo komutundan sonra birden fazla degisken grubu veya hem degisken, hem de dizi
kullanilabilir.

echo Bir sayi giriniz..

read sayi
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echo Girilen sayi : $sayi

Bazi1 durumlarda girilen deger 6zel karakterleri igerebilir. Bu durumda istenmeyen baz

sonuglarin dogmasi kaginilmaz olur.

3.8.7 Aritmetik Islemler

Bash kabugunda matematiksel islemlere biiyiik simirlamalar getirilmistir. Tamsay1 degiskeni
diginda matematiksel degisken kullanmak igin bu islemler igin gelistirilmis ve kolayliklar
saglayan awk veya bc kullanabilir. Aritmetik iglemler igin eval komutunu veya bash kabugu
altinda yerlesik (builtin) komut olan let komutunu kullanabilirsiniz. Asagida let komutunun

kullanimi goriilityor.

$ let "degisken=aritmetik islem"

Bu 6rnekte iki say1 garpilip ¢ikan sonug bagka bir degiskene yaziliyor.

$ let "carpim=2*7"

$ echo $carpim

Aritmetik degisken tanimlamanin diger bir yolu da typeset komutu kullanmaktir.

$ typeset -i sonuc  (sonuc degiskeni bir dogal sayi igerecek)

$ a=100 ; b=56 (iki komutu ayirmak i¢in ; kullanilabilir)

$ sonuc=a*b

$ echo $sonuc

5600

3.8.8 if-else Kalib1 ve Kontrol islemleri

Hemen her programlama dilinde olan if kalibi bir Linux komutunun galigmasim kontrol
(test) eder. if komutu yerlesik bir komuttur. if komutunun ardindan gelen Linux komutu
¢alistirilir ve komutun ¢ikis durumu (exit status) gézoéniine alinarak ardindan gelen then
deyimiyle birlikte devamu isletilir. Genellikle komutun iki tiirlii ¢ikis durumu olacagindan
else komutunun ardindan gelen komut zinciri, diger ¢ikig durumunda ¢aligtirilir. Her if, bir

£i komutuyla bitmelidir. Bir if komutu igerisinde bagka bir if komutu da kullanmak olasidur.

Asagida if-then-else komutunun 6rnek sézdizimi gériiliiyor.
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if linux komutu
then
komutl

komut2

else
komut1

komut2

fi

if komutu genellikle kendine test komutu ile birlikte kullamim bulur. Bu komut yardimiyla
mantiksal iglemler yapilabilir, sayilar ve hatta diziler karsilastirilabilir. Anahtar s6zciik olan
test'ten sonra opsiyonlar ve/veya karsilagtirilacak olan degerler yazilir. Her opsiyon bir
mantiksal isleme karsilik gelir. Omegin -1t opsiyonu ilk girilen aritmetik degiskenin ikinci
degerden Kkiigiik olup olmadifim denetler. Benzer sekilde = opsiyonu da iki karakter

kiimesinin egitligini kontrol eder. Asagida test komutunun 6rnek kullanimi yeraliyor.
$ test 5 -eq 3

$ a="linux"

$ test $a="linux"

komutun igletilmesinin ardindan kabuga bir deger dondiiriiliir. Bu deger komut basarili olarak
igletilmigse 0, degilse 1'dir. Son ¢aligtinnlan tiim Linux komutlarmin ¢ikis degeri $?
degiskeninde tutulur. test komutunun ¢ikis degeri de bu yolla 6grenilebilir.

$ sayi=4
$ test $sayi -eq 4

$ echo $?
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0
$ test $sayi -1t 2
$ echo §?
1

test komutu yerine parantezler de kullanilabilir. Yukandaki iki 6rnek, parantez kullanilarak

su sekilde yazilabilir:
$ [ $sayi-eq 4]
$[$sayi-lt12]

Dikkat edilmesi gereken bir nokta, késeli parantez kullanirken araya bosluklarin eklenmesidir.
Parantezler bash basina bir komut olarak goriildiiklerinden saginda ve solunda en az bir

bosluk birakilmalidir. test komutunda sik¢a kullanilan diger secenekler sunlardir:

Cizelge 3.3 Linux test komutu karsilagtirma parametreleri

Aritmetik karsilagtirma

-gt biiylik

-It kiigiik

-ge biiyiik esit
-le kiigtik esit
-eq esit

-ne esit degil
Dizisel kargilagtirma

A bos dizi

-n taniml dizi
= esit diziler
I= farkl diziler
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Dosya karsilagtirmasi

-f dosya var

-8 dosya bos degil

- dosya okunabilir
-w dosyaya yazilabilir
-X caligtirlabilir dosya
-h sembolik baglant1
-C karakter aygit

-b blok aygit
Mantiksal karsilagtirma

-a VE

-0 VEYA

! DEGIL

3.8.9 Case Kalhib1

Birkag alternatif arasindan segim yapmak igin kullanilan bir komut olan case, bir eslestirme
gordiigii anda belirli bir komut kiimesini igleme sokar. case yapisi case komutu ile baglar,
eslestirilecek olan anahtar sozciik yazilir ve secenekler alt alta, her segenege ait olan

komutlarla birlikte belirtilir. Tiim yap1 esac komutu ile son bulur.
. case anahtar-s6zclik in
secenek1)

komutlar

secenek?)
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komutlar
*)
komutlar
esac

Her segenegin son komutu ardindan ;; isareti gelmelidir. Segenekler arasinda 6zel karakterler
(* [, ], ? gibi) kullanilabilir. Hi¢bir esleme yapilmadif1 zaman *) segenegi degerlendirilecek
ve buna bagl olan komutlar isletilecektir. * kullanimi istege baghdir. Asagida case komutuna

iligkin kisa bir 6rnek veriliyor.
#!/bin/bash
clear
echo "1.ekrani temizle"
echo "2. sistemdekileri goriintiile"
echo "3. dizindeki dosyalar géster”
echo -n "Segenegi giriniz : "
read secenek
case $secenek in
1)
clear

2)

.o
33

3)



33
Is -al
)
echo Hatali segcenek
esac
3.8.10 Dongiiler
Diger tiim programlama dillerinin en biiyiik giicii olan dongii islemlerine kabuk altinda da izin

veriliyor. while ve for. while komutu her déngiide bir denetleme mekanizmasim harekete

gecirirken for dongiisii bir listenin elemanlarini sirayla seger.

3.8.10.1 While-Do Dongiisii

Dongii blogu while anahtar kelimesiyle baslar, ardindan gelen kosul saglandif siirece dongii
isletilir. Once kosulun saglanip saglanmadigma bakilir. Déngiiden ¢ikabilmek i¢in mutlaka
dongii igindeki kosul ifadesinin degerini yanlis yapacak bir durum olusmalidir, aksi halde

sonsuz dongii olusur.
while kosul ifadesi
do
komutlar
done

if komutuyla birlikte kullanilan test komutu, while dongiisiinde kosul ifadesi olarak da yer

alabilir.
Asagda 1'den 100'e kadar sayan ve ekrana basan bir déngii goriiliiyor.
#!/bin/bash
deger=0
while [ $deger -1t 100 ]
do

deger=$((deger+1))
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echo $deger
done
Yukarida kullanilan (( ve )) karakterleri arasina matematiksel bir islem getirilebilir. Bu 6zellik

bash kabuguna 6zgiidiir.

3.8.10.2 For-Do Dongiisii
Bir liste dahilindeki tiim degerlere sirayla erisimi saglar. for komutundan sonra yeralan liste
sirayla kullanilir ve herbirisi igin déngii ¢alistinlir. Listenin sonuna gelindiginde ise déngiiden

cikilr.
for degiskenl in degerl deger?2 ... degerX
do
komutlar
done

Asagidaki 6rnek bu dongiiyii kullanarak ekrana bir dizi kelime yaziyor. Dongii boyunca
akasya, elma ve visne kelimeleri "agac" degiskenine kopyalanmiyor ve her déngiide bu

degiskenin igerdigi bilgiler ekrana yaziliyor.
for agac in akasya elma visne
do
echo $agac
done

for-do dongiisii, dosya isimleri iizerinde yapilan islemlerde de biiylik kolayliklar saglar.
Bunun i¢in 6zel karakterlerden yararlanmak da olasidir. Ornek olarak * karakteri o anki

¢alisma dizini igindeki tlim dosyalar: seger.
forain * ; do
file $a

done
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3.8.10.3 Until Dongiisii
Déngiiye son verme islemi bir kosula baglanmak isteniyorsa until komutu tercih edilir. Bu

komut,
until komut
do
komutlar
done
3.8.10.4 Ornek Kabuk Programlan

Kabuk programlar yardimiyla kullanici meniileri elde edilebilir. Kullanici bu programlar

vastitast ile kabuga ulasmadan bir ¢ok islemi yerine getirebilir.
Ana Program

#menu.sh

# kullanmicilar igin hazirlanmis menii programi
trap “:” 2

temizle="tput clear’

while true

do

echo “’$cls”

echo “1) Sistemin Durumu”

echo “2) Mesaj lletimi”

echo “3) Islem Kontrolii”

echo “4) Diger Sistemlere Baglanmak”

echo “5) Cikis”

echo

echo “Se¢iminiz :\c”
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read secim
case $secim
in

durum.sh
mesaj.sh
islem.sh
baglan.sh
exit 1

*) echo “Se¢iminiz yanlis..”
bekle.sh
esac

done

Yukanidaki menii programi kullanicimin segimine gore bagka kabuk programlarim

cagirmaktadir.

bekle.sh programi : ekrandaki gériintiiyii return tusuna basilana kadar bekletir.
# bekle.sh

# return tusuna basilmasim bekler.

echo “Devam etmek i¢in <return> tusuna basiniz m'\c”

stty —echo
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read dur
atty echo
echo

durum.sh : Bu program sistemin ¢ok kullanilicih durumda olup olmadigimi kontrol ederek

sonucu ekranda goriintiiler.

# Sistemin durumunu kontrol eder.

set ‘who -r’
if [$7 =2]
then

echo

echo “Sistem ¢ok kullanicili durumda”
echo

who

echo

echo ‘who |wc —1’ kullanict sistemde ¢aligiyor.
echo

bekle.sh

else

echo “Sistem tek kullanicili durumda”
bekle.sh

fi

Bu &rnekleri ¢ogaltmak miimkiindiir. Goriildiigii gibi kabuk programlari, yalmizca Linux
komutlarini ¢aligtirmak ile kalmaz kendine ait komutlar, deyimler ve degiskenler de igerirler.
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3.9 X Window Grafik Arabirimi

3.9.1 X Window Nedir?

Agik sistemlerin kullaniciya sundugu en biiylik 6zelliklerden biri olan X Window, Linux’un
dogdugu andan beri destek gérmeye basladi ve internet lizerinde bedava dagiltilmasiyla
birlikte Linux dagitimlan iginde bir standart olarak kendine yer edindi. X Window’da
kullamilan bir ¢ok pencere yOneticisi vardir. Pencere denetleyicilerin herbirinin farkli
6zellikileri vardir. X Window istemci sunucu modeline gére galisir. Ana makine iizerinde
calisan X sunucusu grafik donanimi iizerindeki tlim giris gikis yetkilere sahiptir. Bir X
istemcisi sunucuya baglanarak istedigi islemleri sunucuya yaptinir. Istemcinin gérevi emir
vermek, sunucunun ise bu emri uygulamaktir. Burada bilinmesi gereken en 6nemli kavram X
Window’un ag tabanli bir yapiya sahip olmasidir. Bir istemci ve sunucunun oldugu her yerde
agdan da s6zedebiliriz. Kisaca X Window ekranda ki pencerelerin denetiminde s6z sahibi
olan tek programdir, her pencerenin nasil gériinecegini, ne kadar biiyiik oldugunu bilir ve

kullanic tarafindan verilen pencere kapatma , kiigiiltme gibi komutlan yerine getirir.

X Window ile rahat galigmak igin en az 486 tabanli bir bilgisayar, 32 mb RAM ve pentium
200 bilgisayar gereklidir.

3.9.2 X Window Yapilandirmasi

X Window’un kurulumu ve yapilandirmasi basittir. Red Hat dagitimi ile gelen XConfigurator
kolayca yonetilen bir arayiize sahiptir. Eger ekran karti otomatik olarak tamtilamazsa
SuperProbe komutu ile gerekli siirlicii bilgileri alinarak bu bilgiler 1s18inda ekran kart
tanitabilr ve gériintii ayarlan diizenlenebilir. Eger kurulum sirasinda X Window’un agihgta
caligip caligmayacagina iligkin soru evet ile ge¢ilmigse zaten her agilista default olarak grafik
ekran ile sistem agilir. Aksi takdirde komut satirindan startx komut ile de baslatilabilir. X
Window altindaki farkli pencere yoneticileri arasinda gegis yapmak i¢in komut satirindan

switchdesk komutu girilir ve gelen listeden istenilen arayiiz segilir.

3.10 Internet Sunuculart

Ozellikle Internet hizmetleri (Web, FTP, Gopher gibi) konusunda oldukg¢a iddali olan Linux,
bu y6niiyle Unix ile Internet’in gelisimi arasindaki yakin iliskiyi yansitir. Kullanicilar, linux
ile kendi Web sitelerini olusturabilir ve diger kullanicilarin olusturulan bu sitedeki dosyalara
erigimini saglayabilir. Bu sekilde is goren bir sisteme “sunucu’ adi verilir ve verdigi hizmete

gbre tamimlamir. Sistem bir Web sunucusu veya FTP sunucusu olarak yapilandirilabilir. Tek
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bir Linux sistemi birka¢ degisik hizmeti saglayabilir. Sistem aym1 anda Web, FTP, Gopher ve
WAIS sunucusu da olabilir. Kullanicilardan biri sistemden dosya indirirken bir digeri Web
sayfalarinda gezinti yapabilir. Tek yapilmasi gereken Linux sistemine her hizmet igin gerekli
yazilimin kurulmas: ve galistirilmasidir. Bu sunucular her biri sundugu kendi 6zel hizmetleri

igin uzak kullanicilardan talepler bekleyen, stirekli ¢alisan kanallar gibi ig goriir.

Red Hat ve OpenLinux sistemleri Web ve FTP sunucularim yiikler ve galigtirir. Bu tiriinler
internet sunucularn akilda tutularak tasarlanmugtir. Bu Linux dagitimlarindan biri
yiiklendiginde bu hizmetlere ait yazilimlarda otomatik olarak yiiklenirler ve yapilandirilirlar.
Tek yapilmasi gereken sistem igin Ozellestirilecek ayarlarin degistirilmesidir. Sistem her

baglatildiginda bu sunucular otomatik olarak baslatilirlar.

3.10.1 Sunuculan Baslatmak

Bir sunucu, diger programlarla birlikte galigan ve siirekli olarak sundugu hizmetler icin
sistemdeki diger kullanicilardan veya sisteme bir af iizerinden baglanan uzaktaki
kullanicilardan gelen talepleri izleyen bir kanaldir. Bir kullanicidan bir talep aldifinda,
hizmetlerini sunmak igin bir oturum baglatir. Omnegin, eger kullamcilar sistemden bir dosya
indirmek istiyorlarsa, FTP sunucusundan bir oturum agmasim talep etmek i¢in kendi FTP

istemcilerini kullanirlar. Oturumda, sisteme erigebilir ve istedikleri dosyay: indirebilirler.

Bir sunucuyu baglatmanin birka¢ yontemi vardir. Bunlardan biri komut satirina sunucu
programimn ismini ve argiimanlarimi yazarak sunucuyu manuel baglatmaktir. Tekrar komut
satir1 goriintiilenmesine ragmen sunucu galismaya baglamis olacaktir. Sunucunun galisip
cabsmadifimi gérmek amaciyla, sistemde c¢alisan islemleri gOsteren asagidaki komutlar
kullanilabilir. (Cetin ve Celik,2000)

# ps —aux
# ps — aux | grep ‘httpd’

Sunucuyu manuel baglatmak ve durdurmak igin 6zel baslangic programciklari da
kullamlabilir. Ornegin start parametresi ile birlikte kullanilan /etc/rc.d/init.d/httpd programcig

gibi. stop parametresiyle bu program sunucuyu durdurabilir.

Sistem her baglatildifinda biitlin sunucular1 manuel baglatmak yerine otomatik olarak da
baglatilabilir. Sunucunun nasil kullanilmak istendigine baglh olarak bunu yapmanmn iki yolu
vardir. Birinci y6ntem sunucu programin sistem agihr agilmaz devreye girmesi ve kapanana

kadar calistirilmasidir. Ikinci yontem ise sunucunun bir kullamcidan talep geldiginde
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calismasidir. Burada segilecek yontem sunucunun ne siklikla kullamildigma bagldir. Cok
kullaniliyorsa birinci yontem, az kullanmiliyorsa ikinci ySntem kullanilmalidir. Otomatik olarak
baslatilan ve siirekli olarak ¢alistirilan bir sunucu yalmz sunucu olarak isimlendirilir. Cogu
dagitim, sistem her baslatildiginda sunuculari otomatik olarak baslatir. Bu prosediir
/etc/rc.d/init.d dizininde yer alan sunucular igin 6zel baglangic programciklarimi kullanir.
Alternatif olarak, rc.local gibi sistem baglangi¢ programciklarindaki bir sunucu dogrudan da
cagrilabilir.

Bir sunucunun sadece bir hizmet talebi geldiginde baslatilmasi igin s6z konusu sunucu
“Internet Stiper Sunucusu” olarak bilinen inetd kanalim kullanarak yapilandinilmahdir. Bu
kanal sunucu taleplerine bakar ve bir talep geldiginde sunucuyu baslatir. Yeni arayiizler

kanallarin kolaylikla yonetilmesine imkan veren GUI arabirimine sahiptir.

3.10.2 FTP Sunucusu

FTP (File Transfer Protocol-Dosya Transfer Protokolii) bir makineden digerine yapilan dosya
transferinde en ¢ok kullanilan yollardan biridir. Internet destegi olan isletim sistemlerinin
hepsinde FTP standart program olarak kullanicilarin hizmetine sunulmus durumdadir. Linux
altinda da FTP destegi vardir. Temel FTP komutlar:

# fip gelecek.com.tr (Bir ftp sitesine baglanma)
ftp>help (Kullanilabilecek komut listesi)
ftp>dir (Dizindeki dosya listest)

ftp>cd pub (Dizin degistirme)

ftp>lcd /root/gimp (Yerel dizini belirtme)

ftp>get dosya (Dosyalar: alma)

ftp>put dosya (Dosyalart génderme)

ftp>quit (Cikas)

Linux sistemlerinde kullamlabilecek birkag FTP Daemon’u mevcuttur. Linux dagitimlarimn
biiyiik bir kismi, wu-ftp olarak isimlendirilen FTP sunucusu ile birlikte gelir. Ayrica Pro
FTPD de Linux’ta kullamlabilen ve Apache web sunucusu tasarimimi esas alan popiiler bir
FTP sunucusudur. (Cetin ve Celik,2000)
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3.10.2.1 Proftpd FTP Server (FTP Sunucu)
Proftpd yazilimi www.proftpd.net adresinden indirilebilir. Bu yazilim hem tar.gz, hem RPM,

hem de deb formatinda indirilebilir. Yapilmasi gereken islemler oldukga basittir. Bu adresden
RPM paketleri indirilir. Alinmas1 gereken iki RPM paketi vardir. Bir tanesi, ana proftpd
dosyalarinin bulundugu “core” paketi digeri de istege bagh olarak alinabilecek “standalone”

ya da “inetd” paketleri.

Proftp program iki sekilde galigabilir, birincisi dogrudan dogruya inetd tarafindan kontrol
edilebilir sekilde, digeri de “standalone” ad1 verilen, ve proftp’nin kendi kendine galigtif1 bir
program olacak sekilde. Ilk segenekte sistemde profip ile ilgili bir program sistemde ¢alismaz.
inetd kullanic1 taleplerini izler ve bir talep geldigi zaman proftp programim ¢alistinir. Ikinci
segenekte ise proftp programi siirekli arka planda calisir ve fip portuna gelen istekleri

degerlendirir.

Proftp programimin kurulumuna baglamadan once dagitimlarla birlikte gelen wu-ftpd
programinin devre dis1 birakilmas: gerekir. Clinkii farkl iki servis aym portu kontrol edemez.
wu-ftp’yi kapatmak icin /etc/inetd.conf dosyasindaki fip ile baglayan satirin bagina # karakteri
konmalidir. Daha sonra inet servisi ‘“/etc/rc.d/inet.d/inet restart” komutuyla tekrar
calistinlmalidir.  Alman RPM paketleri proftp programinin siirekli ¢alismast seklinde
ayarlanmigtir. Bu RPM paketleri agildiktan sonra hicbir ayar degisikligine gitmeden ftp
servisi ¢aligmaya baglayacaktir. (Cetin ve Celik,2000)

3.10.3 Apache Web Server (Web Sunucu)

Apache diinyada en ¢ok kullanilan web sunucuya verilen isim, modiiler bir yapiya sahip.
Ac¢ilis sirasinda istenilen Ozellikler eklenebilir veya istenmeyen ozellikler etkisiz hale
getirilebilir. Apache kisaca 80 nolu porta gelen web isteklerine karsilik vererek sunucuya
daha oOnceden yerlestirilmis HTML dosyalar istemciye gonderen yazilimdir
(Petersen,2001). Red Hat ve OpenLinux dahil olmak tizere birgok Linux dagitim gereken
biitlin dizinler ve konfigilirasyon dosyalari ile birlikte Apache Web Sunucusunu sisteme
otomatik yiikler. Sistem her baglatildifinda Web sunucusu da devreye girer ve ¢alisir. Web
sitesi veri dosyalar: igin ayrilan dizin /home/httpd/html dizinidir. Yapilmas: gereken Web
dosyalarinin bu dizine veya bu dizinin alt dizinlerine yerlestirilmesidir. Daha sonra gereken ag
sunucu konfigiirasyonlarim1 diizenlemek ve uzaktaki kullamicilara agik olan dosyalann ve
dizinleri belirlemektir. Apache’nin sistemde kurulu olup olmadigin1 anlamak igin $ rpm —qi
apache komutu kullamlabilir. Bu komut ile sistemede bu yazilim varsa bu yazilim hakkindaki
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ad,versiyon, siiriim,..vs bilgiler alinir. Sistemde yoksa orijinal CD iizerinden veya internetten
bulunabilir. Apache paketleri sisteme kurulduktan sonra birtakim dizinlere kendi

yapilandirma dosyalarini,httpd programim ve kilavuz sayfalarini yerlegtirir.

/etc/httpd: Bu dizin normalde sadece yapilandirma dosyalarimi igerir. Eski siiriimlerde ii¢
farkli yapilandirma dosyasi varken yeni siirimlerde bire indirilmistir. B6ylece sadece
httpd.conf {izerinde yapilacak degisikliklerle diizgiin ve yiiksek performans elde
edilebilmektedir.

calisacak programciklar igindir. HTML dizini kullanicidan gelen istekleri kargilayacak
dosyalarin bulundugu dizindir. Sunucuya ilk baglamildiginda bakilacak olan dosya
/home/httpd/html/index.html olacaktir. Bundan dolay: sitenin ana sayfasi bu isimde olmalidir.

icons dizininde ise Apache’nin kullandig birkag simge dosyast yer alir.
/home/httpd/html/manuel: Bu dizinde Apache’nin kullanimiyla ilgili referanslar yer alir.

/var/log/httpd: Dosya sistem hiyerarsi standardina gore tiim kayit dosyalari Linuxta /var/log

altina yerlestirilir.

/etc/dc.d/init.d/httpd:  Apache’nin c¢alistinnlmast igin kullanilan programdir. Ayarlar
degistirildigi zaman Apache’nin bu program vasitasi ile tekrar ¢aligtirilmas: gerekmektedir.

Apache’nin ¢alistiriimas: /etc/rc.d/init.d/httpd start
Apache’nin durdurulmasi /etc/re.d/init.d/httpd stop
Apache’nin durumunun &grenilmesi /etc/re.d/init.d/httpd status
Apache’nin durdurulup yeniden ¢alistirilmasi /etc/rc.d/init.d/httpd restart

Apache’nin yapilandirma degisikligi /etc/re.d/init.d/httpd reload
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4, HTML iLE WEB DOKUMANLARI HAZIRLAMA

4.1 Anlamlandirma Dilleri

Basili yaymin gelismesiyle yaymcilarin yazili metinlerin baski makinelerinde farkli bir
sekilde/bi¢imde yaynlanmasi i¢in hazirladiklari notlar ve 6zel semboller ‘anlamlandirma’
(markup) olarak ifade edilmekteydi. Bu durum, metnin belirli kisimlannin 6zel bir anlam
kazandirmak tizere isaretlenmesi islemidir. Bu amagla kullanilan isaretler, kurallar ve gramer
kiimesi ‘anlamlandirma dili’ (markup language) seklinde tanimlanir. Bu tip igaretleme
yapilarimi birgok ortamda gorebiliriz. Omegin kelime islem programlan bir metnin icerdigi
kisimlari, yaz1 tiplerini, font ve stillerini ayirmak igin metin i¢ine gomiilii bir ¢ok isaret
yerlestirir. Metin ve belgelerin kolay bir sekilde tasinabilmesi, paylasilabilmesi ve
islenebilmesi igin ilk isaretleme dili olan GML-Genellestirilmis Anlamlandirma dili, 1960
sonlarinda IBM’de yapilan arastirmalar sonunda ortaya ¢ikti. GML daha sonra ANSI’de
(American National Standard Institute) olugturulan bir grup tarafindan gelistirilerek SGML
ad1 altinda 1986 yilinda uluslararasi bir standart olarak kabul edildi.

Ddoktimanlarin yapis1 biiylik 6lgtide dékiimanlarin goriiniisiinii hazirlamak i¢in kullanilan dile
baghdir. Bazi ileri diller dékiimanin goriintimii ile ilgili olduk¢a zengin kontrol imkanlari
sunmaktadir. Diger diller temel &zellikleri saglarlar ve ileri 6zellikler yerine kullanim
kolaylif1 ve sempati sunarlar. Asagida yaygin olarak kullanilan diller yer almaktadir. (Yurt
vd., 2000; Bahar ve Tiirkmen 1998)

e Standart Genellestirilmis Anlamlandirma Dili (SGML)

Sanal Gerg¢eklik Modelleme Dili (VRML)

Sayfa Tanimlama Dilleri

Hipermetin Anlamlandirma Dili (HTML)

Genisleyebilir Isaretleme Dili (XML)

4.1.1 SGML (Standart Genellestirilmis Anlamlandirma Dili)

Web dokiimanlarinin  ¢ogunun yapis1i Standart Genellestirilmis Anlamlandirma Dili’ne
dayanan bir dili kullanmaktadir. SGML standart metinlerle agiklanan ve genellestirilmis
anlamlandirma kullanan karmagik dékiimanlar1 paylagsmak i¢in yontemler tanimlar. Karmagik

yapilan diiz metinlerle tamimlamak ddkiimanin her tipte bilgisayara dagitilabilmesini saglar ve
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format1 anlamlandirma ismi verilen ve insanlar tarafindan okunabilen bir yapida sunar.
Anlamlandirmada standart karakterler kullamldif i¢in herhangi bir kisi ayrica bir yazilim
kullanmaya gerek kalmadan dékiimanlar: anlamlandirma dilinde hazirlayabilir.

SGML birkag sinirlamasi olan ileri bir dildir. SGML’de metin ve gériintiilerin yerlestirilmesi
konusunda tam kontrol yetkisi sunulmaktadir. Yani kullamcinin inceleyicisi, gériintiileri ve
metinleri tam olarak tasarladifimz yerde cikarirlar. SGML gii¢lii bir anlamlandirma dili
olmasina ragmen , Web’de yaygimn olarak kullamilmaz. Bununla birlikte, daha ¢ok sayida
yayimct SGML’in yeteneklerini kesfettikce bu gergek degismektedir. SGML’in temelini
olusturdugu anlamlandirma dillerinden en 6nemli iki tanesi Sanal Gergeklik Modelleme Dili
(VRML) ve Hipermetin Anlamlandirma Dili (HTML) dir.

4.1.2 VRML (Sanal Gergeklik Modelleme Dili)

Web iistiindeki teknoloji biiyiik bir hizla gelismektedir. Son gelismelerden biride VRML dir.
VRML, standartlagtirilmig anlamlandirma dilini kullanarak karmagik modeller ve ¢ok boyutlu
dékiimanlar hazirlanmasina olanak saglar. Web yayimcilari i¢in sanal gergekligin gostergeleri
smirlart agmaktadir. VRML kullanarak MB’lik disk alanim kullanacak olan hesaplar ve
veriler birkag yiiz satirlbk anlamlandirma koduna doniistiiriilebilir. Boylelikle VRML
dosyalarinin bilgisayara alinma siiresi azaltilmis ve agin bant genigligi etkin kullanilmis olur.
Ayrica karmagik bir mod anlagilabilir ve okunabilir bir formata déniismiis olur. VRML’ de
internette yaygin olarak kullanilmamaktadir.

4.1.3 Sayfa Tammmlama Dilleri

Bazi Web doékiimanlari anlamlandirma dilleri yerine sayfa tanimlama dilleri kullanilarak
formatlanirlar. Sayfa tammlama dilleri ¢ogunlukla Adobe Acrobat veya Corel VENTURA
gibi ticari sayfalarmn gériiniim uygulamalarina 6zel formatlann kullamrlar. Sayfa goriinlimii
uygulamalar1 sempatik grafik arabirimleri ve sayfa goriintimii iizerinde ¢ok sayida kontrol
olanag sagladiklan igin popiilerdir. Bu uygulamalarin kullandigi formatlar tescilli olmakla
birlikte bu formatlar SGML tarafindan agiklanan standartlari temel almaktadir.

4.1.4 HTML (Hipermetin Anlamlandirma Dili)

HTML en yaygin olarak kullanilan anlamlandirma dilidir. HTML popiilerligi, kullamm
kolaylig1 ve sempatikligi sayesinde daha da kok salmaktadir. HTML ile ¢abucak ve kolaylikla
Web dokiimanlar: olugturulabilir ve bu ddékiimanlar genis bir okuyucu kitlesine sunulabilir.

HTML, metin ve gériintiilerin gérsel nitelikleri ve hatta metinlerin stilleri —koyu, alt ¢izgili,
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egik- olarak belirlenebilir. HTML’in font tipini belirleyebileceginiz eklentileri de vardir ancak
standart HTML &zellikleri bu yeteneklere sahip degildir.

HMTL de ileri goriiniim kontrollerinin ¢ogu kullanilmadigi halde Web merkezlerinin biiyiik
bir kisminda tercih edilen yayim dili HTML’dir. Sinirlamalar HTML’in karmasiligini 6nemli
6lglide azaltmak igin bir yoldur. HTML’in degisik siirtimleri bulunmaktadir. Her yeni siiriim
daha fazla yetenek ve islev sunmaktadir. Bu siirlimlere ek olarak internet gelistiricilerinin bir
kismi HTML igin eklentiler olusturmuglardir. Eklentiler standart olmadig1 halde ¢ogu Web
yayimcilant tarafindan kabul gérmiistiir. Ornegin Netscape’in bazi eklentileri o kadar
popiilerdir ki sanki HTML standart 6zellikleri gibidir.

4.1.5 XML (Genisleyebilir Anlamlandirma Dili)

XML de HTML gibi isaretleme etiketlerini kullanan bir dildir. HTML ve XML arasindaki
temel fark XML isaretleme etiketlerinin bilginin igerifini tanmimlamak amaciyla
kullanilmasidir. XML bir meta dildir. Diger bir deyisle diger yeni isaretleme dillerini
tanimlamak i¢in kullanilan bir dildir. XML ile herhangi bir uygulama i¢in XML belgesinin
icinde bulunacak verinin igerigi ve igerdigi veri tiplerini tanimlayacak uygulamaya 6zel bir
isaretleme dili tamimlanabilir. Meta Veri, veri hakkindaki bilgidir. XML etiketleri veri
hakkindaki meta bilgiyi tanimlamaktadir.

<CONTACT>

<NAME> Frank Rizzo </NAME>
<ADDRESS>1212 W 304™ Street</ADDRESS>
<CITY>New York</CITY>

<STATE>New York</STATE>
<ZIP>10011</ZIP>

<PHONE>

<VOICE>212-555-1212</VOICE>

</PHONE>

</CONTACT>

Omnekte gorildagii tizere XML belgesi, igindeki verinin icerifini tamimlayan etiketler
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icermektedir. Belgenin web tarayicilarinda nasil formatlanacagi konusunda bilgi igermez.
Belgenin formatlanmas1 CSS veya XSL teknolojileri ile yapilir. Tabi bir belge igerisinde
herhangi bir etiket ismi verip bunu kullanmak miimkiin degildir. Bir uygulamadaki XML
belgesinin yapis1 ve igerecegi etiketler o uygulama igin gelistirilmis olan 6zel isaretleme dili
ile tammlamr. Bu igaretleme dilinin yapis1 ise XML DTD (Dokiiman Tip Tanimlama) veya
XML Schema olarak adlandirilan belge tamimlama dosyasinda belirtilir.

<!IELEMENT contact (name, adress+,city,state,zip,phone)

<!IELEMENT name (#PCDATA)>

<IELEMENT phone (voice)>
<IELEMENT voice (#PCDATA)>

XML dili, XML sé6zdizim kurallari, XML DTD,XML Schema, XML Namespaces, Xpath,
Xpointer, XSL, XSLT, XSLF, SAX ve DOM gibi birgok belirtim ve teknolojinin
birlesiminden olugmaktadir. XML hizla gelisen ve tlizerinde bir ¢ok arastirma, gelistirme
¢aligmalan yiiriitillen bir dildir. Bir ¢ok aragtirmaci ve yazilm gelistirici XML’in yazilim
endiistrisinde radikal degisikliklere sebep olacagina inanmakta ve XML’i elektronik veri
depgisiminin yeni ASCII standard1 olarak kabul etmektedir. Bir ¢ok lider firma, XML ve XML
uygulama standartlarit desteklemekte ve XML tabanli yeni iirlinlerini bilgi teknolojisi

uygulamalarimn hizmetine sokmaktadir.

4.2 HTML Dékiimam Olusturma

HTML Dékiimanlarinin  biginmlendirilmesi, im (tag) adi verilen anlamlandirma kodlarina
dayamir. Imler dokiimanmn yapisim tammlar ve parantez iginde bulunan bir eleman adi
igerirler; birinci seviye baghfm baglangicim gosteren <H1> gibi. HTML biiyiik kiigiik harfe
duyarh degildir; <h1> ve <H1> aym anlama gelir. Imlerin gogu ¢iftler halinde kullanilir.
Bagslangi¢ imi olarak adlandirilan im, inceleyiciye bir dokliman elemaninin basladigim
bildirir. Bitis imi olarak adlandirilan bagka bir im, inceleyiciye bir elemanin sonlandigim
bildirir. Baglangi¢ ve bitis imi arasindaki tek fark, bitis iminde eleman adindan 6nce saga
egik bir ¢izginin bulunmasidir. Omegin baglangic imi <H1> ile bitig imi </H1> bir ¢ift
olusturur. HTML’de gosterilmek tizere 6zel bir karakter tammlayabilirsiniz. Ozel karakterler,

oniinde ampersand ve sonunda noktal virgiil bulunan bir eleman adi ile tammlanir. Ornegin
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&amp; ampersand semboliinii tanimlar.

4.2.1 Dokiiman Yapisim1 Tamimlama

Her HTML dokiimam, <HTML> anlamlandirma imi ile baglamah ve </HTML>
anlamlandirma imi ile sonlanmaldir. Baglangig imi <HTML>, inceleyiciye dokiimanin
HTML formath bir dokiiman oldugunu belirtir ve dékiimamn baglangicina isaret eder. Bitis
imi </HTML>, dokiimanin sonuna isaret eder ve herhangi bir HTML dékiimaninda daima son
6gedir. Bu imleri tagimayan HTML dokiimanlan olabilir fakat bu imleri kullanmamak
basarisiz bir tasarimdir. Ciinkii HTML tek anlamlandirma dili degildir, dokiiman HTML

olarak tanimlanmadiginda okuyucunun inceleyicisi sagirabilir.

Her HTML dokiimanin bir bashik ve bir govdesi olmalidir. Baghk ilk <HTML> imini izler.
HTML baglig1, dokiimamn baghfi gibi anahtar goriintiileri belirler. Baghfm baslangic
<HEAD?> imi ile belirtilir. Baghgm sonu </HEAD> imi ile belirtilir. DSkiimanin baghig1 takip
eden ana bélimiine govde denir. Govde, okuyucunun inceleyecisinin goriintiilenmesini
istediginiz metin ve nesneleri igerir. Baglangig imi <BODY> ve bitis imi </BODY> dir.
Baglik boliimii 6ncelikle hizmet birimlerine dokiiman hakkindaki bilgileri saglamak igin
kullanilir. Baghik béliimiindeki her sey baglangig ve bitis bashk etiketi arasinda yer alr.
Asagidaki HTML etiketleri baglik i¢in ayrilmgtir,

TITLE : En ¢ok kullanilan baghk imi, <TITLE> imidir. Dokiiman baghginin baslangicim
gosterir. Bitis dokiiman bashig imi </TITLE> dir. Her dskiimamn sadece bir bagligi olabilir.
Kisith sayida karakter gosterebildiginden bagliklar kisa ama agiklayici olmalidir, dokiimanin

konusuna ve igerigine ait yeterli bilgi saglamahdir.

BASE : Normalde, bagil (relatif) dosya yolu kullanarak yerel bir web hizmet birimindeki
dosyalara erigilebilir. Bir dosya yerlestirilirken bagil dosya yolu kullamldiysa, bu dosya o
anda agik olan dosyaya bagil olarak yerlestirmis olur. Bu bagil yollar1 kullanmanin normal
sekli olmakla birlikte tiim bagil baglantilar igin <BASE> imi kullanilarak temel bir yol
tammlanabilir. <BASE> imi sadece <HEAD> elemanin iginde yer alabilir ve tek gegerli

Ozniteligi (attribute) HREF’dir. Temel yol su sekilde tanimlanir.

<BASE HREF=hitp://tvp.com/> Bu tamimlama inceleyiciye dosyadaki tiim bagil yollarin

bagina bu adresi eklemesini bildirir. Bu temel yol resimlerin yollar1 da dahil tiim bagil yollara

eklenir.

ISINDEX : Bu im, dokiimanin etkilesimli olarak aranabilmesi igin kullamlir. Bir ISINDEX
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sorgulamasmin baglatilmas: i¢in kullanicimin <ISINDEX> imi igeren bir HTML dékiimam
yaratan gegit bilgisayar1 programcigina erigsmesi gerekmektedir. Kullanici, sorgulama
tarafindan istenen bilgiyi girdiginde, orjinal programcigin yolunu ve kullamicimin girdigi
bilgiyi iceren &zel bir URL, isleme girmesi i¢in geg¢it bilgisayan programcigina gonderilir.
Gegit bilgisayarlarimin hizmet birimlerine bilgiyi nasil ilettiklerini tanimlayan yazilima Ortak
Gegit Bilgisayan Arabirimi (CGI-Common Gateway Interface) adi verilir. CGI , HTML
dokiimanlarinin gegit bilgisayar1 programciklar adi verilen dis programlan cagirabilmesine

imkan tanir. CGI, etkilesimli formlar ve gériintii haritalar1 yaratmak i¢in gerekli temeli saglar.

LINK : <HEAD > elemam iginde, dokiiman ve diger nesneler arasinda iligkileri belirleyen
Ozel baglantilar tammlama imkani verir. Dékiiman birden fazla <LINK> elemam igerebilir.
HREF o6zniteligi <LINK> imi ile kullanilmas:1 zorunlu olan tek 6zniteliktir. HREF 6zniteligi

kullanilarak, bir hipermetin referans: tanimlanabilir.
<LINK HREF="wphp.htmI”>

META : <META> imi kullanilarak dokiimanin <HEAD> elemam igerisinde 6zel veya
fazladan bilgi gbnderebilirsiniz. Dékiimam alan hizmet birimi, istemcinin kullanmas1 igin

cevap bagligina bu bilgiyi katar. Content, HTTP-EQUIV, Name adinda ii¢ 6zniteligi vardir.
<META HTTP-EQUIV="Son tarih” CONTENT="31 Aralik 1998>

web hizmet birimi bunu cevap baglifina su sekilde ekler.

Son tarih:31 Aralik 1998

Dokiiman birden fazla <META> bilgi igerebilir.

NEXTID : Bu im sadece tammlayicilar yaratan HTML editorleri tarafindan kullamilir. Edit6r
<NEXTID> imini kullanarak bir elemana atanacak olan bir sonraki ID degerini izler. N

seklinde tek 6zniteligi vardir. Inceleyiciler bu imi kullanmazlar.

4.2.2 HTML Gévdesinin Tasarlanmasi

Bir web dokiimaninin ana béliimii govdedir. Gévdedeki hersey gévde baglangi¢ ve bitis imleri
arasinda yer alir. Gévde icinde diizinelerce HTML imi yer alabilir. Dékiiman tamimlarken,
gbvde boliimiine dahil edilecek elemanlara dikkat edilmelidir. Iyi tasarlanmis dokiimanlar
zorlanmadan okunabilir ve etkileri tasarimlarinin basitligine dayanir. Bir dokiimanin yapisini
giiclii fakat karmagik olmayan sekilde tasarlamak igin birgok teknik kullanilabilir. Sayfadaki
bosluk, dékiimamin daha kolay okunmasim ve okuyucunun ilgisinin fikirlere odaklanmasim
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saglayabilir. Vurguyu yaratan ve okuyucunun ilgisini ¢eken malzemenin dagilimidir. Beyaz
bir sayfa yaratilmasina yardimci olacak iki anahtar 6ge paragraflar ve bagliklardir. Renkler
dékiimana eklenebilecek bir diger anahtar 6zelliktir. Cofu zaman bir sayfayr renklendirmenin
en iyi yolu grafik gorlintii kullanmaktir. Stratejik noktalara yerlestirilmis birka¢ resim,
sayfanin etkisini 6nemli ol¢iide arttirabilir. Temel olarak HTML dokiimanin en Snemi

6geleri, bagliklar ve paragraflardir.

Bagsliklar : Bagliklar kullamlarak fikirler daha iyi diizenlenebilir. Genellikle bagliklar normal
yaz1 karakterinden daha biiyiik ve farkhi yazi tipinde olurlar. HTML,<H1>’den,<H6>’ya
kadar alt1 diizeyde bashk yaratma imkam verir.r HTML karakter biiyiikliikleri {izerinde
dogrudan bir kontrol yoktur. Karakterin biiyiikliigii, d6kiimani inceleyeci yazilimin baglangi¢
konfiglirasyonuna baglhdir. Baslik imleri <H1>..</H1> geklinde ¢iftler halinde kullanilir.

Paragraflar : Dokiiman paragraflara ayirmak igin paragraf imi <P> kullamilir. </P> geklinde

paragraf bitig imi vardir ama kulanimi zorunlu degildir.

Agiklamalar : Programcilar genelde yazdiklar program kodlarnn arasma kodla ilgili
agiklamalar yapmaktadir. Bu kodu gorecek kisilere veya programcimn kendisine kodu
anlamakta kolaylik saglamak amaciyla yazilmaktadir. HTML dékiimanlarinada benzer sekilde
degisiklikler veya eklemeler yapilmasi gerektiginde, zaman kazanmak ve hata payim
azaltmak amciyla aciklamalar yerlestirilebilmektedir. Agiklamalar sadece kaynak

goriintiillendiginde okunabilir, metinler ve resimlerle gésterilmez.

Sadece paragraflar ve bagliklar igeren bir web doékiimam sikici olacaktir. Genellikle
dékiimamn ana boliimleri vurgulanmak istenir. Bunu gergeklestirmek igin, karakter stil imleri
ad1 verilen bir dizi HTML imi kullamilir. Karakter stil imleri sayesinde, metinde koyu ve yatay
karekterler kullanarak istenilen noktalar vurgulanabilir. HTML’de karekter stil imleri iki

béliimde incelenebilir: Fiziksel stiller ve mantiksal stiller.
Fiziksel stiller inceleyiciye gosterecegi format1 anlatir.
<B> Koyu font </B>

<I> Italik font </I>

<U> Alt1 ¢izgili font </U>

<TT> Daktilo fontu veya es genislikli font </TT>

Mantiksal stil imleri kesin bir format belirtmez. Sadece inceleyiciye metnin nasil
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kullanilacagim belirtir ve inceleyiciye 6zgii konfigiirasyona gre metnin gésterilmesini saglar.
<EM> Vurgu imi </EM>
<STRONG>Giiglii vurgu imi</STRONG>
<CITE>Baska bir metinden aktarma imi</CITE>
<CODE>Bilgisayar kodu veya program Srnegi imi</CODE>
<KBD>Klavyeden girilen karakter stili imi</KBD>
<SAMP>Gergege uygun karakterlerden olugan 6rnek imi</SAMP>
<VAR>Degisken isimleri imi</VAR>
4.2.3 Baglantilar

Bulunulan HTML sayfasindan bir bagka sayfaya baglanti kurabilmek amaciyla <A> etiketi

kullanmlr.

“HREF” parametresiyle birlikte bagka bir dokiimana veya sabitlemeye baglant: yaratir,
“NAME” parametresiyle baglanabilecek bir sabitleme yaratir.

HREF ="...” Bu dokiimana baglanabilecek dokiiman URL’si.

NAME ="....” Sabitlemenin ad1.

<A HREF = “http://www.yildiz.edu.tr”>Buraya tiklaymz!</A>

4.2.4 Metin Hizalama

Bir metin igerisindeki satirlari, paragraflari ve bloklar listelemek veya belli bir diizene
sokmak amaciyla <DIV> etiketi ile birlikte “align” parametresi kullamlir. <DIV> etiketi
tizerinde islem yapilacak metin pargasim diger boliimlerden ayirir. Hizalamayr dokiimandaki
biitiin paragraflara uygulamak i¢in BODY elemanimin sonlanmasindan &nce ayirma bitis
etiketi </DIV>’i yerlestirmek gerekir. “align” parametresi ile birlikte kullanilan “right, left,

center, justify” segenekleri ise ayrlan metnin hangi bigimde goriintiilenecegini belirler.
Asagida bu 6zellikleri igeren bir HTML program pargasi gériilmektedir.

<DIV ALIGN= “center’>>Y1ldiz Teknik Universitesi</DIV>

HTML’de listeleme li¢ sekilde yapilmaktadir. Bunlardan birincisi numaralandirma yaparak
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olusturulan listelerdir. Numarali listeler aym zamanda siralanmis listeler olarak da
adlandinlirlar. Bu liste i¢in, ayrilmug HTML etiketi, Ordered List (siralanmus liste)’nin
kisaltilmas1 olan <OL>’dir. Tanim listesi etiketi ¢ift olarak kullanilirlar, baglangic etiketi
<OL>, bitis etiketi </OL>’dir. Siralanmug listedeki her elemandan énce <LI> etiketi kullanilir.
Siralanmig listedeki her eleman, numaralandiriimig veya harflendirilmistir. Harfler sadece ig
ie listelerde kullamlir. Bir inceleyici, liste baglangi¢ etiketi <LI>’yi gordiigiinde; yeni bir
satira atlar, liste elemaninin metnini igerden baglatir, liste elemamnin éniine uygun harfi veya

numaray1 koyar.

Ikinci yontem noktal listelerdir. Noktal: listeler, belli bir siras1 olmayan amaglari, konulan ve
fikirleri listelemek igin kullamlirlar. Bu tip listeye ait HTML etiketi <UL> etiketidir, UL
Unordered List (diizenlenmemis liste) kelimelerinin bag harflerini temsil eder. Noktal: liste
etiketleri giftler halinde kullamlirlar. Noktali liste baglangig etiketi <UL>; bitis etiketi
</UL>’dir. Listedeki maddeler igin <LI> etiketi kullanilir. <LI> etiketi baglangic ve bitis
etiketi ile kullamlabilecegi halde, bitis etiketi </LI> genelde gerekli olmamaktadur.

Son yontem ise tanim listeleridir. Kiiglik sézciikler, tanim listeleri olarak da adlandirihirlar. Bu
liste igin ayrilmis HTML etiketi, Definition List (tanim listesi)’nin kisaltilmasi olan
<DL>’dir. Tanim listesi etiketleri ¢ift olarak kullanilirlar. Baglangi¢ etiketi <DL>, bitis etiketi

</DL>’dir. Tanim listesindeki her elemann iki 6gesi vardir:
1) Tanim bashig1 ad1 verilen bir anahtar kelime
2) Tanim verisi ad1 verilen bir anahtar kelime

Tamim baghg: etiketi <DT>, kiiglik sozctik terimini veya kullamcinin tanimladigi anahtar
kelimeyi belirler. Tamm verisi etiketi <DD>, kiigiik s6zciik terimiyle veya anahtar kelimeyle
ilgili tanimu belirler. Eger terim birden fazla tanima sahipse birden fazla tamm verisi etiketi
kullanilabilir.

4.2.5 Metin Bicimlendirme ve Karakter Tiirii Denetimi

Goriintiilenecek metnin bigimi, kullamlacak karakterlerin biiyiikliigii, ¢esidi ve rengi HTML
etiketlerinin yardimiyla denetlenebilir. Bir dokiiman: yaratirken, bazi metin bsliimlerinin onu
¢evreleyen metinden daha biiyiik olmasi istenirse <BIG> etiketi kullanilir. Metin normalden
kiigtik yazilmak istenirse <SMALL> etiketi kullamilir. <SMALL> etiketi ile vurgulanan
metin, normal paragraf metninden daha kiigiik goriintiilenecektir. <BIG> ve <SMALL>
etiketleri ¢iftler halinde kullamlir. Ustii ¢izili metinler olusturulmak isteniyorsa <S> etiketi
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kullanilir. <S> etiketi de giftler halinde kullamhr. Ustii gizili metinler, inceleyiciler tarafindan
yaz1 boyunca lizerine bir ¢izgi ¢ekilmis olarak gosterilirler. Ustii ¢izili metinler asagidaki

sekilde tanimlanabilir:
<S>Ustii ¢izili metin.</S>

Fiziksel stiller, inceleyiciye gosterecegi format anlatir. HTML’de koyu, yatay, alt1 ¢izili ve es
genislikli olmak iizere toplam dort fiziksel stil vardir. Her fiziksel stilin bir baslangig, bir bitis
etiketi vardir. Kullamlacak karakterler <B> etiketi ile koyu renkte, <I> etiketi ile italik
bigiminde <U> etiketi ile alt1 ¢izilmis olarak basilabilir.

<TT> etiketi ile es geniglikli olarak basilir.
<B>Koyu font</B>

<I>Italik font</I>

<U>Alt1 ¢izili font</U>

<TT>Daktilo fontu veya es genislikli font</TT>

HTML dosyasindaki yazim seklini birakilan bosluklarda goz 6niine alinarak metnin aynen
goriintlilenmesi amaciyla <PRE> etiketi kullanilir. Belirtilen bu etiketlerin baslangig ve bitis
noktalar1 arasinda belirtilen karakter veya karakter topluluklar etiketin ne olduguna bagl
olarak sekil alirlar.

Aynica kullanilan karakterlerin biiyiikliikleri ve renkleri de <FONT> etiketi ile belirlenir. Font
biiyiikliiglinii 1 ve 7 arasindaki degerleri kullanarak dogrudan belirlemek miimkiindiir.

<FONT SIZE=6 COLOR="blue’>Y1ld1z Teknik Universitesi</FONT>

Yukarida verilen 6rmekte <FONT> etiketi ile belirlenen béliim bu etiketin i¢inde verilen
karakter biiyiiklligli ve rengine bagli kalarak web sayfasinda goriintiilenecektir. Karakterin
rengi saptanirken renk isimlerinin yerine bu renklere kargilik gelen iki basamakli ondalik say1
diizenindeki degerleri “rgb” (kirmizi, yesil, mavi) renk standardinda kullanilabilir.

4.2.6 HTML Formlar
Bu béliime kadar HTML hakkinda s6zii edilen temel konular web sayfalarinda kullanicilara
bilgi vermeye yonelik uygulamalardi. HTML aym zamanda bunun tersi olan kullamcidan

bilgi almaya yonelik Ozellikler tasiyan uygulamalara da sahiptir. HTML formlan,
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kullanicilardan bilgi almaya yonelik 6zellikler tagiyan uygulamalara da sahiptir. HTML
formlari, kullanicilardan bilgi almaya yonelik alanlar1 iceren Web sayfalarinin bir pargasidir.

Bir HTML formunda kullanicidan bilgi alinan alanlar igin <INPUT> etiketi kullanilir. Bu
etiket icerisinde kullanilan “type”, “name” ve “value” Onemli parametrelerdir. “Type”
parametresi kullanicidan alinan bilgilerin tiiriinii belirler. “Name” parametresi etkilesimli
programlar agisindan oldukga 6nemli bir yere sahiptir. Bu parametrenin karsilifinda verilen
isim ashnda kullanicidan form aracilifiyla alinan bilginin atandigt degiskendir ve bu
degiskeni HTML’in yam sira PHP’de kullanilabilmektedir. Coktan segmeli durumlar igin

verilen bilgilerin aym degiskene atanabilmesi amaciyla “value” parametresi kullanilir.

4.2.7 Resim ve Renk Ozellikleri

Web sayfalarimin hazirlanmasi sirasinda goze hitap edecek oOzelliklerin varlhign HTML
programlari igerisinde “jpg” ve “gif” gibi bigimlere sahip dosyalarin kullanilmasina baglidir.
Bu bigimler gorsel 6zellikler tasidiklarindan tasarim konusunda ¢ok fazla kullanilirlar. Bu
dosyalann HTML sayfalarinda goriintiilemenin kullanig amacina gore iki yolu vardir. Web
sayfalarinda yalnizca goriintii amagli basmak i¢in <IMG> etiketi ile diger HTML sayfalar ile
baglant1 kurmak i¢in <A HREF> etiketi bulunmaktadir. <IMG SRC>etiketi, dokiimanlarda
metinle birlikte goriintii de kullamilabilmeye olarak saglar. <IMG> etiketi li¢ parametreye
sahiptir ve sonlanma eleman1 yoktur. <IMG> etiketinin kullanilmas:1 gereken tek parametresi

“SRC” dir. Bu gekilde s6zii edilen resime ait, kaynak, yol ve isim belirlenir.
<IMG SRC ="yildiz.gif*>

Resmin ayrica baglanti1 araci olarak bu tiir bigimler kullanilmak istendigi zaman asagidaki gibi

bir satirin program igerisine yazilmasi gerekmektedir.
<A HREF ="sinav.html”><IMG SRC="yildiz.gif"></A>

Sayfalar1 hazirlanan resimler konulacag: gibi metnin veya arka planin renkleri {lizerinde
ayarlamalar da yapilarak tasarima ek ¢zellikler katabilir. Bunlara ek olarak sayfalarin arka

planlar1 olarak resim dosyalar1 da yiiklenebilir.
<BODY BGCOLOR ="aqua” TEXT ="blue’>

<BODY BGGROUND ="yildiz.gif >
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4.2.8 Tablolar

Web sayfalarimin tasariminda kullanilan en etkin araglardan birisi tablolardir. Tablolar, metin
ve/veya resimleri belirli bir satir ve siitun diizeni igerisine koyar. Tablolarin etkin hale
getirilmesini <TABLE> etiketi saglar. <TABLE> etiketinin bir ¢ok parametresi kullamlarak,
sayfada tablolarin nerede ve nasil goriintiilenecegi tammlanabilir. <TABLE> etiketi baslangig
ve bitis etiketi ile birlikte kullamlir. Baglangi¢ tablo etiketi <TABLE>"in gecerli bazi
parametreleri agagidaki gibidir:

“CELLPADDING” ve “CELLSPACING” parametreleri: Tablonun okunabilirligini artttrmak
i¢cin “CELLPADDING” ve “CELLSPACING” parametreleri kullanilir. Veri hiicreleri i¢ine
bosluk yerlestimmek icin “CELLPADDING” parametresi kullamilir. Hiicre igindeki ve
arasindaki bosluklar yiiriirliikteki birim cinsinden genellikle piksel cinsinden belirlenir.

“WIDTH” parametresi: “WIDTH” parametresi, bir tablo igin bagil veya sabit genislik
belirlemek amaciyla kullanilir. Onceden belirlenmis “WIDTH” degeri , yiiriirliikteki pencere
genisligidir. Genislik, birimler cinsinden veya yiiriirliikteki pencere genigliginin bir ylizdesi
cinsinden tanimlanmis olur. Bu sayisal degerden sonra bir yiizde isareti yoksa bu sayl

yiiriirliikteki birim, genellikle piksel cinsinden yorumlanir.

“Cols” parametresi: "COLS” parametresi, bir tablodaki siitun sayisim1i belirlemek igin

kullanilir. Dért siitunlu bir tabloyu asagidaki gibi belirleyabiliriz:
<TABLE COLS =4>

“BORDER” ve “FRAME” parametreleri: HTML’de tablo yaratmak, genellikle iki adimdan
olusan bir islemdir. Tablonun g¢evresindeki, ¢ercevenin genisligini, “BORDER” parametresi
kullanilarak belirlemek miimkiindiir. Tablo ¢evresine bir ¢ergeve yerlestirmek i¢in “FRAME”
parametresi kullamlabilir. Tablolar 6nceden belirlenmis olarak gergeveye sahip degildirler.

Tablonun gergevelendirme tipi agagidaki degerler kullamlarak belirlenebilir.
FRAME = NONE Tablonu ¢evresinde gergeve yoktur ( default )
FRAME = TOP Tablonun sadece iist kismina ¢ergeve konur.
FRAME =BOTTOM Tablonun sadece alt kismina ¢ergeve konur.
FRAME =TOPBOT Tablonun alt ve iist kismina ger¢eve konur.

FRAME = SIDES Tablonun sag ve sol kenarlarina ¢ergeve konur.



55

FRAME = ALL Tablonun dért kenarina da gergeve konur.
FRAME =BORDER Tablonun dért kenarina da gergeve konur.
(ALL ile aym gorevi gormektedir.)

Biitiin tablolar bir veya daha fazla veri satin1 igcermek zorundadir. Satirlar bir tablonun baglik,
gévde veya alt bilgi boliimiinde tamimlanir. <TR> etiketi kullamlarak, tablonun igerdigi her
boliim i¢in bir satir tanimlanabilir. Bu ylizden bir baslik, iki gévde ve bir alt bilgi béliimiinden
olusan bir tablo en az dort satira sahip olacaktir. Tablolarda sadece baglangic <TR> etiketi
kullanilrr.

Hiicre diizeyinde yapilan atamalar, bagimsiz veri kiimeleri veya baghklar i¢indir. Veri
hiicreleri, tabloda goriintiilenecek sayilar ve ifadeleri igerirler. <TD> etiketi kullanilarak veri
hiicrelerini tanimlamak miimkiindiir. Baglik hiicreleri, béliim, siitun ve satir bagliklan igerir.

<TH> etiketi kullanilarak baglik hiicreleri tanimlanabilir.
<TABLE BORDER=0 WIDTH ="100%" CELLPADDING=0>
<TR> <TD WIDTH ="50%">ULKE</TD>
<TD WIDTH =50%">SEHIR</TD></TR>
<TR><TD WIDTH ="50%"">Tiirkiye</TD>
<TD WIDTH ="50%">Istanbul</TD></TR><TABLE>

Bu rnekte toplam iki satir ve bu satirlarin ikiger hiicreye bdliinmesinden ortaya ¢ikan iki
siitundan olugan bir tablo bulunmaktadir. Bu bigimlendirme sayesinde sayfa iizerinde yan
yana veya alt alta gelmesi gereken satir ve siitunlar diizenlenebilmektedir. Ayrica her bir
siitun i¢in tablonun kagta kaginin ayrilacag , tablonun simirlan gibi 6zellikler “BORDER” ve
“WIDTH” parametreleri ile belirlenebilmektedir.
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5. MySQL VERITABANI VE SQL SORGULAMA DIiLi

5.1 MySQL Veritabani

Bilindigi gibi bilgisayar diinyasinda kullanilan birgok veritabam1 program ve sunucusu
mevcuttur. Bunlarin ¢ofu kullanigli olmasma ramen c¢ok pahali paket programlardir.
MySQL’ in en biiyiik ozelligi ticretsiz olmasidir fakat ticari amagla kullamldig: takdirde
kiiciik bir ticret 6demek gerekir. MySQL.' in diger en biiytik 6zelligi ise veritabani pazarindaki
en biiyikk rakiplerinden daha iyi, hizh ve kullamigh olmasidir. MySQL halen daha
gelistirilmekte olmasma ragmen mevcut haliyle zengin ve g¢ok kullamilan fonksiyonlar
sunmaktadir. MySQL’ in yazilis nedeni, yaratildifi yerde ¢ok biiyiik bir veritabanim
isleyebilecek bir SQL sunucusuna olan ihtiyagti. (Samli, 2002)

5.1.1 MySQL'in Ozellikleri

e Sistemde birden fazla CPU var ise bunlar kullanma.

Degisik isletim sistemlerinde galigmasi.

Degisik stitun tipleri. Isaretli/Isaretsiz 1, 2, 3, 4 ve 8 byte uzunlugunda tamsaylar.
e Aym sorgulama iginde degisik veritabanlarindaki tablolan birlestirme.

e Windows95 igin ODBC (Open-DataBase-Connectivity). Microsoft Access'i kullanarak
MySQL server'a baglanabilme.

e Biiytik veritabanlarm isleyebilme 6zelligi.
e C ve C++ dillerinde yazilmis olmasi.

e Biitiin verilerin ISO-8859-1 Latin 1 formatinda kayit ediliyor olmasi.

5.1.2 MySQL' in Elde Edilmesi
MySQL degisik isletim sistemleri i¢in mevcut olup http://www.tcx.se adresine baglanihp elde
edilebilecek siteler sirastyla iilkelerine gore listelenmistir. Ayrica MySQL’ in resmi web sitesi

olan www.mysql.com adresinden de indirilebilir. Bu adresten yazilimin son versiyonun zip

uzantili olarak da indirilmesi miimkiindiir. Ayn1 sayfadan myodbc yazilimi1 da mevcuttur.

5.1.3 MySQL' in Kurulumu
MySQL in kurulumu iki cegit olabilir. Birinci segenek, kaynak kodlarin elde edilip bunlarin
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derlenmesi ve MySQL kurulmasi. Ikinci segenek ise binary yani derlenmis MySQL yazihm
kullanarak kurulmasi. Eger sisteme uygun binary dagitim seti var ise binary setini veya source
setini kullanmak arasinda higbir fark yoktur. Asagida swrasi ile binary dagitim seti
kuruldugunda belirecek olan dizinlerin ve bunlarin hangi dosyalari icerdigi gosterilmektedir.

bin Istemci programlari ve mysqld sunucusu
data Log dosyalari ve veritabanlari

scripts mysql_install db

share Hata mesaj dosyalari

sql-bench Test dosyalari

MySQL’ in binary dagitim seti Linux ortaminda sikigtirilmis bir sekilde sunulmaktadir. Bu
sikigtirilong halini agabilmek igin sistemde GNU gunzip ve tar gibi programlarin mevcut
olmasi gerckmektedir. Bunlardan gunzip programi uncompress edip tar ise unpack
etmektedir. Eger sistemde bunlar mevcut ise asafidaki adimlar uygulanarak kurulum
yapilabilir.

1) Ik 6nce sistemde MySQL'in kurulacagi dizin belirlenmeli. Linux tizerinde genelde
programlar /ust/local dizini altinda bulunmaktadir. Standartlara uyarak binary dagitim seti

/ust/local dizini altina kopyalanmali.

2) /usr/local dizini altina kopyaladiktan sonra agafida belirtildigi gibi yukarida bahsedilen
gunzip ve tar programlar kullanilarak binary dagitim seti agilmah

prompt> gunzip < mysql-SURUM-ISLETIMSISTEMI tar.gz | tar xvf -

Bu komut girildikten sonra "mysql- SURUM-ISLETIMSISTEMI " seklinde /ust/local altinda

bir dizin olugacaktir.

3) Dizin olusturduktan sonra bu dizin igin bir sembolik baglant1 yaratilabilir. Sembolik
baglant1 mysql olarak segilirse eger, /usr/local altinda binary dagitim setinin ag¢ilmis halinin
bulundugu dizine girmek igin prompt>cd mysql- SURUM-ISLETIMSISTEMI yazmak yerine
prompt>cd mysql yeterli olur. Sembolik baglanti yaratmak igin kullanilacak komut:

prompt>In -s mysql- SURUM-ISLETIMSISTEMI mysql

4) Sembolik baglantg yaratildiktan sonra prompt>cd mysql komutu girilerek binary dagitim
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setinin agilmis halinin bulundugu dizine girilir. Burada yukanda belirtilen dizinler mevcuttur.
En 6nemli olan dizinler bin ve scripts dizinleridir. Sistemin herhangi bir yerinden bin dizini
altindaki programlara ulagsmak i¢in sistemde PATH kismina bu dizin eklenmelidir. Scripts
dizini altinda bulunan mysql_install _db programi sunucuya erigim haklarinin baglatilmasi igin
kullanilmaktadir.

Bu islemden sonra sisteme mysql kurulmustur. Kurulumun dogru ¢alisip ¢alismadigim
kontrol etmek igin yapilmast gerekenler sirasi ile;

1) mysqld sunucu programi galistirilarak baglangi¢ erisim tablosu (kullanicilarin ne haklarla
veritabanina erigebileceklerini gosteren tablo) kurulur. Bu scripts dizini altinda bulunan
mysql_install db programi ile elde edilebilir. prompt>scripts/mysql_install db Eger bu
kurulmazsa, mysqld: Can' t find file: 'host.frm' gibi bir hata iiretir. Bir 6nemli nokta da bu

program calistirilirken, root kullanicisi olma geregidir.
2) Sunucunun ¢aligip ¢aligmadigi mysqladmin program ile kontrol edilebilir.
prompt>bin/mysqladmin version

Bu komutun sonucunda sistemden sisteme gére degisik sonuglar ¢ikabilir ama genel olarak

aynidir. Bu komuttan sonra sistemde kurulu mysql yazilimu ile ilgili bilgiler goriintlenir.
mysqladmin Ver 6.3 Distrib 3.22.9-beta, for pc-linux-gnu on 1686

3) Sunucu’nun kapatilip kapatilmadigina bakilmasi.

prompt>bin/mysqladmin -u root shutdown

4) Sunucu’yu tekrardan ¢aligtirma

prompt>bin/mysqld &

Sunucu’da higbir problem yok ise yapilmasi gereken MySQL sunucusunda taniml olan root
kullanicisina sifre vermektir. MySQL sunucusunda tanimli olan root kullanicis1 sunucudaki
en yetkili kullamcidir. Yalmz bu kullanici Linux sistemindeki root kullamcisi degildir.
MySQL sunucusunun kendine 6zgii kullamci ve gifre listesi vardir. root kullanicis1 MySQL

sunucusunda herseyi yapmaya yetkilidir. root kullanicisina sifre vermek i¢in

prompt>mysql -u root mysql
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mysqI>UPDATE user SET Password=PASSWORD('yeni_sifre") WHERE user='"root';
Sunucunun yeni degerleri okumasi icin tekrar yuklenmesi gereklidir.
prompt>mysqladmin -u root reload

root kullanicis1t MySQL sunucusunda tanimli olan en yetkili kullanicidir. Fakat veritabanin
root kullamcis1 haricinde kullanacak kisiler olacaktir ve bunlarin veritabanlarina veya
veritabanindaki tablolara erisim haklari diizenlenmelidir. Asagidaki Omekte MySQL

sunucusunda bir kullanicinin nasil yaratildig kisaca agiklanmstir.
1) Kullaniciyr yaratmak i¢in MySQL sunucusuna root olarak baglanilmalidir.
prompt> mysql --user=root mysql

2) Baglanti basarili ise, MySQL’ de sifresi MySqL98, kullanict ad1 “personel” ve tiim haklara
sahip olan bir kullanici yaratilmasi

mysql> INSERT INTO wuser VALUES('%',personel’, PASSWORD (‘MySql98"),
IYI,’YI,IYlalYl,IY|,lYl’le,IY|’IYI,|YI);

3) MySQL’ in degerleri okuyabilmesi i¢in

mysql> quit

prompt> mysqladmin --user=root reload

Sistemde simdi root kullamicisiin haricinde bir personel kullanicisi olusmustur ve bu

kullanici root kullanicisi ile benzer haklara sahiptir.

5.1.4 MySQL Veri Tiirleri
MySQL'de birgok veri tlirii olusturulabilir. Ancak Web programlart agisindan énemli olan

birkag1 ve 6zellikleri s6yle siralanabilir:

Cizelge 5.1 Web uygulamalarinda sik kullamlan MySQL veri tiirleri ve 6zellikleri

Tiir ad1 Ozellikleri

INT Tamsay: -2147483648'den 2147483647 kadar degisen diziye
"signed" (isaretli), 0'dan 4294967295'c kadar degisenine "unsigned"

(isaretsiz) denir.
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VARCHAR(n) n sayisim gegmemek sartiyla degisen boyutta karakter olabilir.
CHAR(n) Kesinlikle n sayis1 kadar karakter olabilir.
TEXT En fazla 65535(2716-1) karakter alabilen metin alani.

MEDIUMTEXT En fazla 16777215(2724-1) karakter alabilen metin alanz.

DATE 1000-01-01'den 9999-12-31'e kadar degisebilen tarih alani.

TIMESTAMP 1 Ocak 1970'den 18 Ocak 2038'¢ kadar olan ve
Yil+Ay+GilintSaat+Dakika+Saniye bigimindeki zaman bilgisi.

5.2 SQL Sorgulama Dili

SQL, veri taban1 uygulamalarinda, veri tanimlama, veri tabam biitiinliigiiniin kontrolii, veri
tabanlarmma erisimin kontrolii ve veri tabanlarimin sorgulanmasi ( gesitli kriterlere gére bilgi
dokiimii ve rapor elde edilmesi ) ve giincellenmesi amaglar igin gerekli komutlara sahip olan
bir alt dildir ( sub language ). Alt dil denilmesinin nedeni, bir bilgisayar dilinin sahip olmasi
gereken tiim komutlara sahip olmayisidir.

SQL’ in sahip olmadifi komutlar, ¢evrim ( d6ngii-loop ) olusturan komutlarla, IF, THEN
ELSE ya da GOTO gibi kontrol ve dallanma komutlaridir.

Fakat SQL’ in diger dillerle birlikte kullanilmas1 miimkiin oldugundan, gerekiyorsa, SQL
komutlar1 diger dillerin ¢evrim ya da kontrol komutlari i¢inde kullanilabilir. (Uysal,1994)

5.2.1 Bir Veri Tabaninin Olusturulmasi
SQL ile gergeklestirilecek islemlerde, iizerinde islem yapilacak olan veri tabam kiitiikleri ya
da tablolar, bir veri tabam olusturulur. Bu veri tabanimi olusturmak igin,

CREATE DATABASE isim;

seklindeki SQL komutunu kullanmak gerekir. Bu komut belirtilen isim’deki veri tabanini
olusturur. ( Burada veri tabani, iginde ¢ok sayida veri tabam kiittigli ya da SQL terimleri ile
tablo bulunan bir ¢evre bellek bdlgesidir ya da bir alt dizin ( subdirectory ) adidir ).

5.2.1.1 Tablolarmm Yaratilmasi
SQL ile tablo olugturmak igin,

CREATE TABLE isim;
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seklindeki komut kullanilmaktadir. Ancak bu komutu uygun sekli ile kullanmak gerekir.
Asagida personel bilgilerinin ( Sicil No., Sosyal Giiv.No., Ad, Soyad, Dogum Tarihi, Adres,

Cinsiyet, Briit Maas, Boliim No, Yonetici Sosyal Giiv.No.) bulundugu, Personel isimli

tablonun olugturulmasi igin gerekli SQL komutlar1 verilmigtir:

CREATE TABLE personel

('sicil INTEGER NOT NULL,

sosy_g no CHAR ( 8 ) NOT NULL,

ad CHAR ( 10 ) NOT NULL,

soyad CHAR ( 10 ) NOT NULL,

dog_tar DATE,

adres CHAR ( 50),

cins LOGICAL,

Brut NUMERIC (13,2 )
bol_no SMALLINT,

yon s g n CHAR(8));

5.2.1.2 SQL’ de Veri Tipleri

Cizelge 5.2 SQL dili veri tipleri ve 6zellikleri

Veri Tipi

SQL Komutu

Ozellligi

1-) Sabit uzunluklu karakter

CHAR ( uzunluk )

Sayisal igleme sokulmayacak
verilerdir.  Adres,  isim,

aciklama v.b.

Uzunluk sabit olarak
belirlenir. CHAR ( 15 ) gibi.
Maksimum uzunluk 254
karakterdir.
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2-)  Degisken
karakter

uzunluklu

VARCHAR ( uzunluk )

Buradaki uzunluk maksimum
uzunluktur. Veri daha kisa
ise, uzunlufun gerektigi

kadar1 kullanilir.

Karakter ttirtindeki veriler
gibidir. Tek fark, uzunluk
degiskendir, yani verinin
gerektirdigi kadar uzunluk
kullamilir. Bu  veri
standart degildir.

derleyicide bulunmaz

tipi
Her

3-) Niimerik Tamsay1

INTEGER

-2147483648 ile 2147483647
arasindaki
kullanilir,

kullanilamaz.

tamsayilar
Ondalik nokta
Bellekte 4
byte’lik yer kaplar.

icin

4-) Niimerik Kisa Tamsay1

SMALLINT

-32768 ile 32767 arasindaki
tamsayilardir. Bu veri tipi
standart  degildir.  Baz
derleyicilerde

tammlanmamugtir. Bu
durumda veri INTEGER’ a

gevirilir.

5-) Ondalik Say1

DECIMAL (x,y)
REAL(x,y) yada

NUMERIC ( x , y ) seklinde

tanimlanabilir.

X, saymm maksimum hane (
digit ) sayisi, y ise ondalik
sonraki

x en fazla 20

noktadan hane
sayisidir.

olabilir. y, 0 - 18 arasindadir.

6-) Ustel Say1

FLOAT (x,y)

Ornek:

X sayisinin toplam hane (
digit ) miktaridir. Maksimum
deger 20’ dir. y, ondalik
sonraki

sayisidir. 0-18 arasindadir.

noktadan hane

0.1 E — 307 ile 0.9 E + 308

arasindaki degerleri alabilir.
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3.1E + 17 gibi

(3.1 * 10*17 anlamindadir )

Cok kiigiik ve c¢ok biiyik
sayllar i¢in uygun olan veri
tipidir.

7-) Tarih tiirii veriler

DATE

Tarih tiirli bilgiler {izerinde
islem yapma imkam saglar.
SQL igin standart bir veri tipi
degildir.

8-) Mantiksal Veri

LOGICAL

Dogru ( true, .T. ) ya da
yanlis ( false, .F. ) seklinde

deger alabilen wveriler igin
kullamlir.

9-) Zaman Tiirii Veriler

TIME

ssddsn seklindeki (
dakika, saniye ) verileri i¢in
kullamlir. Standart degildir.

saat,

10-) Tarih ve

veriler

zaman turt

TIMESTAMP

Tarih ve zaman tiirii verilerin
bir karigmmu
kullanilan
Standart degildir.

seklinde

veriler  igindir.

11-)Grafik tiirii veriler

GRAPHIC (n)

n adet 16-bit’ lik karakterden
olusan bir sabit uzunluklu
bilgi tamimlamak
kullamlir. ( Karakter tiirti
veri, 8 bit’ lik karakterlerden

). Standart

icin

olusmaktadir
degildir.

12-) Degisken uzunluklu
Grafik tiirli veri

VARGRAPHIC (n)

bit’ lik
karakterden olusan degisken
uzunluklu ( n maksimum
uzunluktur ) bir bilgi
tammmlamak i¢in kullanilr.
Standart degildir.

n adet 16 -—
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Cizelge 5.3 Tarih formatlan

Standart Adx

Tarih Format Ornek
Uluslararasi Standartlar | yyyy-aa-gg 1992-11-29
Organizasyonu ( ISO )
y-yl
a-—ay
g—gin
IBM ABD Standardi USA aa/gg/yyyy 11/29/1992
IBM Avrupa Standardi EUR | gg.aa.yyyy 29.11.1992
Japon Endiistri Standard: JIS | yyyy-aa-gg 1992-11-29
Cizelge 5.4 Zaman formatlan
Standart Ad1 Zaman Formati Ornek
Uluslararasi Standartlar | SS.dd.ss 16.25.07
Organizasyonu ( ISO )
S — saat
d — dakika
s — saniye
IBM ABD Standard:i USA SS:dd AM veya PM 16:25 PM
IBM Avrupa Standardi EUR | SS.dd.ss 16.25.07
Japon Endiistri Standardi JIS | SS:dd:ss 16:25:07

Tablolar ile iligkili veri tiplerinden bagka agiklanmasi gereken diger bir hususta NOT NULL

ifadesidir.
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NOT NULL ifadesi, s6zkonusu alan ile iligkili olarak mutlaka veri. yiiklemesi gerektigini,
ilgili alamin bos birakilamayacagini anlatmaktadir. Genellikle siralama anahtari olarak ta
kullanilabilen alanlar bu sekilde tanimlanmaktadar.

NOT NULL ifadesi yoksa, o alan NULL anlamindadir; yani o alan ile ilgkili olarak tabloya

veri yiikklenmemesi durumuna da miisaade edilmektedir.

5.2.1.3 Tablolara Veri Yiiklenmesi

Bir tabloya veri girisi ( ya da veri yiiklenmesi ) iglemi i¢in, SQL’de mevcut olan komut

INSERT INTO / VALUES komutudur.

Bu komut yardimu ile personel adli tabloya, ilk satir bilgileri agagidaki gibi diizenlenmis bir
INSERT komutu ile girilebilir:

INSERT INTO personel

VALUES ( 1, 27345627, ‘Ahmet’ , * Okan’ ,{01/05/62}, ‘Cumh. Cad. 47 / 2 Taksim-
Istanbul’ , .T. , 17500000.00, 1, ‘23112244’ );

Komut igindeki degerler incelendiginde, sayisal degerler oldugu gibi yazilmakta, karakter
tiirli veriler ¢ > sembolleri igine alinmakta, lojik tiirdeki veriler .T. ya da .F. seklinde
belirlenmekte ve tarih tiirii bilgi ise { } sembolleri ile ayirdedilmektedir.

INSERT INTO komutu ile , belli bir anda, tabloya, bir satir yiiklenmektedir. Tabloya ¢ok
sayida satir girilmek istenirse, satir sayis1 kadar INSERT komutu kullanilmalidir.

SQL dilinin tiim ekran, tizerinde bilgi girisi i¢in kolaylik saglayan ve etkilesimli olarak
¢alismay: saglayacak komutlar1 yoktur. Bu nedenle, SQL tablolar: i¢ine bilgi girisi genellikle,
SQL’ in i¢inde kullanmildig: iist dilin komutlar kullamlarak gergeklestirilir.

5.2.1.4 Tablolardaki Siitun isimleri ve Tablo isimleri ile Iliskili Kurallar

SQL dilinde bir tabloya ya da tablo igindeki bir siituna isim vermek i¢in gerekli kurallar, bir
SQL uygulamasindan &tekine degisebilmektedir. Fakat genellikle, gecerli olan kurallar
asagida verilmistir:

o Isim uzunluklar 18 karaktere kadar olabilir ( Bazi SQL uygulamalarinda 8 karaktere
kadar )

o [k karakter bir harf olmalidir. Onu izleyen karakterler, harf, rakam ya da alt ¢izgi ( _)
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sembolii olabilir.

5.2.2 Temel SQL Sorgulamalari

5.2.2.1 SELECT Komutu
Tek tablodan gerekli bilgileri elde etmek i¢in sorgulama yapabilecek SQL komutu olan
SELECT’ in en basit sekli asagidaki gibidir:

SELECT * FROM personel;

Bu komut, personel adli tablo igindeki biitiin bilgileri kosulsuz olarak listeleyecektir.
SELECT so6zctigiinii izleyen kisimda * semboliiniin bulunmast, ilgili tablodaki biitiin siitun

isimlerinin ve ilgili bilgilerin listelenmesini saglayacaktir.

SELECT sozciigiinii izleyen kisimda siitun adlari, FROM s6zciigiinii izleyen kisimda ise tablo
ismi belirtilmektedir. Komutun ,

SELECT sicil, ad, soyad, brut FROM personel ;
seklinde kullamlmasi ise, sadece belirtilen siitun bagliklar ile ilgili bilgilerin listelenmesini

saglayacaktir.

5.2.2.2 Tekrarh Satirlarin Ortadan Kaldirilmasi
SQL’ de, iliskisel veri tabamindan farkl olarak, birbirinin aym data igeren satirlara miisaade
edilir. Birbirinin ayni olan satirlarin, listeleme esnasinda, bir kez yazilmasi i¢in, SELECT

komutuna DISTINCT sé6zciigli eklenir.

SELECT DISTINCT sat_no

FROM Par_sat;

Bu komut ile Par_Sat isimli tablodan satici no’lari tekrarsiz olarak listelenecektir.
5.2.2.3 Tablo Bilgilerinin Siralanmms Olarak Listelenmesi

Tablodan listelenecek bilgilerin, belirli bir siitun adina gore siralanmis olarak goriintiilenmesi
icin , SELECT komutuna ORDER BY sézciigii ilave edilir.

SELECT sicil, ad, soyad, brut

FROM personel
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ORDER BY brut ASC;

Bu komut, personel tablosundaki bilgilerden sicil, ad, soyad ve briit stitunlarim maag’a gére

artan strada ( kiigiikten biiyilige dogru ) siral1 olarak listeleyecektir.

ASC sozcligli ascending ( artan ) anlamindadir. Veriler azalan sirada ( biiyiikten kii¢iige ya da
alfabetik olarak Z’ den A’ ya dogru ) siralanmak istense idi, bu sdzciikk yerine DESC (
descending ) sozciigiinii kullanmak gerekecekti.

SELECT sicil, ad, soyad, brut

FROM personel

ORDER BY brut DESC;

Bir tablo igindeki veriler, aym anda birden ¢ok siituna gére de siralanabilir.
SELECT sicil, ad, soyad, brut

FROM personel

ORDER BY ad ASC, brut DESC;

Bu komut sonucunda tablo dncelikle ad’a gore artan sirada ( A’dan Z’ ye dogru ) siralanacak,
sadece ayn1 ad’ a sahip olanlar da kendi aralarinda briit’e gre azalan sirada ( yiiksek maagtan
diisiik maaga dogru ) siralanacaktir.

5.2.2.4 Kosula Bagh Olarak Listeleme

SELECT komutu ile bir tablonun satirlar1 iginden sadece verilen bir kosulu saglayan satirlar
listenebilir. Omegin, briit maas1 500.000.000 TL’den fazla olan personel listelenmek istenirse,
SELECT komutu agagidaki gibi yazilmalidir:

SELECT *
FROM personel
WHERE brut >500000000;

Burada WHERE s6zciigiinii izleyen kisimda kosul belirtilmektedir. Kosul belirtilirken iki veri
birbiri ile karsilastinilmaktadir. Karsilagtirma ifadesinde, karsilagtirilan verilerin tiirii aym
olmalidir.
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Cizelge 5.5 SQL Karsilagtirma operatorleri

Operator Anlamm
< ...den daha kiigiik
> ...den daha biiyiik
= esit
<= kiigiik veya esit
>= biiytik veya egit
< esit degil
I= esit degil

* Baz1 SQL gergeklestirimlerinde !< ( den kiigiik degil ) ve !> ( den biiyiik degil ) operatérleri

mevcuttur.

5.2.2.5 Cesitli Veri Tipleri I¢in Basit Sorgulamalar
Niimerik Veri Tipi

Niimerik ( sayisal ) veri tipi, SMALLINT, INTEGER, DECIMAL, NUMERIC ya da FLOAT
tip bildiri sézciiklerinden biri ile tamimlanan, matematiksel islemlere sokulabilen, 6zel

semboller igine alinmayan verileri kapsar.

Ornek: Briit Maas1 800.000.000’dan fazla olmayan personeller
SELECT *

FROM personel

WHERE brut <= 800000000;

Karakter ( CHAR ) Veri Tipi

Karakter tiirtindeki veriler, ¢ift tirnak ( “ ) veya tek tirnak ( ¢ > ) sembolleri igine yazilirlar.

Bu tip veriler, rakamlardan olugsa bile, matematiksel islemler iginde kullanilamaz]ar.

Ornek: Ad1 Ali olmayan personeller
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SELECT *
FROM personel
WHERE ad < “Ali”;
Tarih Veri Tipi
Tarih tipi veriler, { } sembolleri i¢ine yazilmahdir.
Omek: Dogum Tarihi 1960 yilindan 6nce olan personeller
SELECT *
FROM personel
WHERE dog_tar <= {12/31/59};
Mantiksal ( Lojik ) Veri Tipi

Mantiksal veriler i¢in miimkiin olabilen sadece iki deger s6zkonusudur : Dogru ( True , .T. ),
yanhs ( False, .F. ). Personel tablosunda cinsiyeti erkek olanlar True, kadin olanlar False
olarak kodlandig1 kabul edilirse, personel i¢inden erkek olanlarin listelenmesi i¢in, asagidaki

komut yazilmalidir:

SELECT *

FROM personel

WHERE cins=.T.;

yada

SELECT *

FROM personel

WHERE cins;

5.2.2.6 Birden Cok Kosula Dayah Sorgulamalar NOT, AND, OR

NOT, AND ve OR mantiksal operatérleri yardim ile birden ¢ok kosulun gergeklesmesine

bagh olarak ifade edilebilecek karmasik ya da bilesik kosulu listelemeleri gergeklestirmek
miimkiin olmaktadir.
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Ornek: Maag1 500.000.000 TL’dan fazla olan ve cinsiyeti erkek olan personeller

SELECT *

FROM personel

WHERE brut>500000000 AND cins=.T.;

NOT, AND ve OR operatorlerinin etkileri asagidaki tablolarda belirtilmistir.

(T-True/ F-False)
Cizelge 5.6 SQL NOT Operatorii degerleri
Kosul NOT kosul
.T. F.
.F. .T.
Cizelge 5.7 SQL AND Operatorii degerleri
1.Kosul 2.Kosul 1.Kosul AND 2.Kosul
T. .T. .T.
T. F. F.
.F. .T. .F.
Cizelge 5.8 SQL OR Operatorii degerleri
1.Kosul 2.Kosul 1.Kosul AND 2.Kosul
T, .T. T.
T. .F. T.
.F. .T. T.
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5.2.2.7 Bir Veri Kiimesi Icinde Arama — IN Operatorii
SELECT *

FROM personel
WHERE bol_no=1 OR bol_no=2 OR bol_no=3;

Personel tablosundan béliim No.’su 1, 2 ya da 3 olan kayitlan listeleyen yukandaki SQL
komutu yerine IN operatorii kullanarak ta aym sorgulama daha kisa bir ifade ile
yapilabilmektedir.

SELECT *

FROM personel

WHERE bol_no IN (1,2,3 );

IN Operatorii NOT ile de kullanilabilir.

SELECT *

FROM personel

WHERE bol no NOT IN (1,2,3 );

5.2.2.8 Aralik Sorgulamasi — BETWEEN Sozciigii
SELECT *

FROM personel

WHERE brut > = 500000000 AND brut <= 1000000000 ;

Personel tablosundan maagi 500.000.000 TL ile 1.000.000.000 TL arasinda olan kayitlar
listeleyen yukandaki SQL komutu yerine BETWEEN so6zciigii kullanarak ta aym sorgulama
daha kisa ve etkin bir sekilde yapilabilmektedir.

SELECT *
FROM personel

WHERE brut BETWEEN 500000000 AND 1000000000 ;
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5.2.2.9 Karakter Tiiri Bilgi Icinde Arama Yapma — LIKE Sozciigii
Karakter tiirii bilgi igeren bir kolonda, bir veya birden fazla karakteri aramaya yarayan bu
komut asagidaki sekilde kullanilmaktadir:

Ornek: Taksim semtinde ikamet eden personeller

SELECT *

FROM personel

WHERE adres LIKE ‘%Taksim%’;

Bu komut, adres alaninda ‘Taksim’ ifadesi gegen kayitlan listeleyecektir.

% sembolii, ‘Taksim’ sozclifiiniin Oncesi ve sonrasindaki karakterler ne olursa olsun
anlamindadir. Yukaridaki LIKE ‘Taksim’ in en basta veya sonda oldugu adresleri

listeleyecektir.

LIKE sozcligii alt ¢izgi ( _ ) sembolii ile birlikte de kullanilabilmektedir.
SELECT *

FROM personel

WHERE ad LIKE ‘Mehmet __ ’;

seklindeki komut ile ad alam “Mehmet” ile baglayan ve ad alam1 uzunlugu 10 karakter olan
isimlere sahip personeli listeyecektir.( _ ) sembolii, tek karakterlik bir bilgiyi temsil
etmektedir.

5.2.3 SQL’ de Aritmetiksel ifadeler ve Fonksiyonlar

5.2.3.1 Aritmetiksel ifadeler

SELECT komutu ile, veri tabaninda mevcut tablolardan listeleme yaparken, tabloda ayr bir
slitun olarak yer almamis ve ancak bir hesaplama sonucunda tiretilebilecek bilgileri de liste
i¢ine katmak miimkiindiir.

Asagidaki SELECT komutu ile, personelin su anda gecerli maas: ile, bu maasin %32 zamh

sekli listelenmektedir:

SELECT ad, soyad, maas , maas * 1.32 FROM personel
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Cizelge 5.9 SQL Kullanilan aritmetiksel semboller

Operator Islevi
** yeya A Us alma

* Carpma

/ Bdélme

+ Toplama

- Cikarma

Oncelik sirasi, matematikte ve diger bilgisayar dillerinde oldugu gibi, Us alma, Carpma-
Bélme ( aym Oncelige sahip ), Toplama-Cikarma ( aym 6ncelige sahip )’ dir. Parantez

kullanilarak, 6ncelik siralar1 degistirilebilir.

5.2.3.2 Kiimeleme Fonksiyonlar
SQL, tablo i¢inden, ¢esitli matematiksel islemlerin sonucunu otomatik olarak iiretmeyi

saglayan, fonksiyonlara sahiptir.

SUM Fonksiyonu

Fonksiyonun argiimani olarak belirtilen siitun ile iligkili olarak toplam islemini gergeklestirir.
Ornek: Isletmedeki personelin briit maaglar1 toplami ne kadardir?
SELECT SUM ( brut )

FROM personel;

AVG Fonsiyonu

Aritmetiksel ortalama ( average ) hesaplamak i¢in kullanmlir.

Omek: Bilgi Islem B&liimii’niin ( bol_no = 5 ) maas ortalamasi nedir?
SELECT AVG ( brut ) FROM personel WHERE bol no=5;

MAX Fonksiyonu

Tablo iginde, belirlenen siitun i¢indeki en biiyiik degeri bulur.
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Omnek: Isletmedeki en yiiksek maag ne kadardir?

SELECT MAX ( brut )

FROM personel;

MIN Fonksiyonu

Tablo iginde, belirlenen siitun i¢indeki en kiigtik degeri bulur.
Ornek:isletme i¢inde 4 Mayis 1970’ den &nce doganlar igin, asgari icret nedir?
SELECT MIN ( brut )

FROM personel

WHERE dog_tar < {05/04/70};

COUNT Fonksiyonu

Tablo igerisinde herhangi bir sayma islemi gergeklestirmek i¢in kullanilir.
Omek: Ucreti 600.000.000 TL’den fazla olan personel sayis1 nedir?
SELECT COUNT ( *)

FROM personel

WHERE brut > 600000000;

COUNT komutunda, * argiimaninin kullanilmasi, biitiin siitunlarin isleme sokulmasini, alan
adinin belirtilmesi ise ( COUNT ( bol no ) gibi ), sadece belirtilen siitunun isleme

sokulmasini saglar.

5.2.3.3 Gruplandirarak Islem Yapma

Kiimeleme Fonksiyonlarini, tablodaki bilgileri bazi &zelliklere gore gruplandirarak bu
gruplandinlomis veri lizerinde uygulamak miimkiindiir. Bu islem, GROUP BY sozciigii
kullanilarak gergeklestirilir.

Ornek: Isletmedeki her boliimdeki ortalama maag nedir?
SELECT bol_no, AVG ( brut)

FROM personel
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GROUP BY bol _no;

Gruplandirarak, kiimeleme fonksiyonlari uygulanirken, kosul da verilebilir. Bu durumda, grup
tizerindeki hesaplamalarla iliskili kosul belirtilirken HAVING s6zciigii kullamilmalidir.

Omek: Ortalama maasm, 900.000.000 TL’den fazla oldugu bolimlerdeki personele ait

ortalama maaglarin listelenmesi
SELECT bol no,AVG ( brut )
FROM personel

GROUP BY bol_no

HAVING AVG ( brut ) > 900000000,

HAVING sozciigii, SELECT komutunda GROUP BY sozciigii bulunmadigi zaman
gecersizdir. HAVING sozciigiinii izleyen ifade iginde, kiimeleme fonksiyonlarindan en az biri

bulunmalidir.

WHERE s6zciigii bir tablonun tek tek satirlan tizerinde iglem yapan kosullar i¢in gegerli iken,
HAVING sozciigii sadece, gruplandinlmis veriler iizerindeki islemlerde gecerlidir. Bazi
durumlarda HAVING ve WHERE sozciikleri birlikte, SELECT komutu i¢inde kullanilabilir

Omnek: Personel tablosu iginde, her boliimde, erkek personele ait maaglar igin, ortalamanin
900.000.000 TL’den fazla oldugu béliimleri listeleyiniz.

SELECT bol no, AVG ( brut)

FROM personel

WHERE Cins =.T.

GROUP BY bol_no

HAVING AVG ( brut ) >900000000;

5.2.4 Birden Fazla Tabloyu iligkilendirerek Sorgulama

SQL’ in sorgulama giicli tek tablo {izerinde sorgulama yapmaktan daha ziyade, daha sik

karsilagilan ve gii¢ olan, birden ¢ok tablonun birbiri ile iliskilendirihnesim' gerektiren

sorgulamalarda ortaya ¢ikmaktadir.
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sicil sosy g | ad soyad dog_tar | adres cins brut bol no |{yons g
no n

112 27641 ali can 01/05/60 | fatih .T. 8000000 | 1 037165
00

175 3777654 | ayse sen 04/07/65 | kadik6y | .F. 7000000 | 1 037165
00

Sekil 5.1 Ornek veritabam tablosu (Personel bilgileri)

bolum_ad bolum_no y_sosy g n y_is b_tar

satig 1 037165 01/07/89

bilgi islem 5 288111 05/02/92

Sekil 5.2 Ornek veritabam tablosu (Boliim bilgileri)

Belirli bir personel ile iligkili bilgiler , personel tablosunun o personele ait satirinda

mevcuttur. Ancak, personelin yoneticisi ile iligkili bilgilerin bir kismina ise béliim

tablosundan erisilebilir. Calisan her personel ve bu personelin yoneticisi ile iligkili bilgilere

ulagilmasi durumu zorunlu olarak personel ile béliim tablolari arasinda iliski kurulmasini

gerektirir. Bu iliski, ancak, miisterek bir alan yardimi ile kurulabilir. Burada miisterek alan

boliim numarasidir ve personel tablosunda bol_no, bsliim tablosunda ise bolum_no adi ile yer

almaktadir.

Miisterek alana gore, personel ve boliim tablolarinin birlestirilmesi ( JOIN ) demek, her iki
tablodaki tlim alanlari igeren yeni bir tablo olusturmak demektir. Yalnmz bu tabloda sadece,

her iki tabloda da mevcut olan bsliim numaralan ile iligkili satirlar yer alacaktir.

Birlestirme islemi ile listeleme asagidaki SQL komutu ile gergeklestirilebilir:

SELECT *

FROM personel, bsliim
WHERE personel.bol_no = béliim.bolum no ;

Tigkilendirme “Tablo ad: . kolon ad1” ifadesi ile saglanmaktadr.
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Personel ve boliim tablolarinin, miisterek alan olan bsliim numarasi tizerinde JOIN islemine

tabi tutulmasi sonucunda elde edilen bilgi

sicil sosy g | Ad Soyad | Dog_ t | Adres | cins brut bol_no | yon_s | bolum | bolum | Y _sos | y_is_b
_no ar gn _ad _no _gmno | _tar
112 27641 | ali can 01/05/ | fatih T 80000 | 1 03716 | satig 1 03716 | 01/07/
60 0000 5 5 89
175 37654 | ayse sen 04/07/ | kadiké | F 70000 | 1 03716 | satig 1 03716 | 01/07/
65 y 0000 5 5 89

Sekil 5.3 Ornek sorgu sonucu (JOIN —Birlestirme islemi)

Tablodan gériilecegi tizere, personel ve bdliim tablolarinda sadece her iki tabloda da ayni olan

boliim numaralarina ait satirlar alinarak birlegtirilmistir.

Listelenen birlestirilmis tabloda, her iki tablodan da alindig: igin tekrar eden béliim numarasi
ve yonetici sosyal glivenlik numarasi gibi siitun bagliklarimin bir kez yazilmasi isteniyorsa, bu
taktirde SELECT komutunda * sembolii yerine sadece, sonugta yazmasi istenen siitun
basliklar1 kullamilmahdir.

5.2.4.2 Bir Tablonun Farkh isimlerdeki Esdegerleri ile Sorgulama
Daha 6nceden tanimlanmig bir tablonun, farkli isimli bir esdegerini olusturarak
sorgulamalarda kullanmak miimkiindiir.

Ornek: Her personel igin, personel sicil numarasi, ad ve soyadi ile bu personelin yéneticisinin

ad, soyad ve dogum tarihini listeleyiniz.

SELECT A.sicil, A.ad, A.soyad, B.ad, B.soyad, B.dog_tar
FROM personel A B

WHERE A.yon_s g n=B.sosy g no;

Bu SELECT komutu ile, personel tablosunun A ve B isimli birer kopyasi olusturulur. Bu
kopyalara personel kiitiigiiniin esdegerleri ya da takma adlilar1 ( aliases ) ad1 verilir. Buradaki
yontem ile bir tablonun kendisi ile birlestirilmesi islemi kendi iizerinde birlestirme (self-join )
adim almaktadir.

5.2.4.3 Icice SELECT Komutlar1 (NESTED SELECTS )
Baz1 sorgulamalar, &6zelligi itibari ile igige SELECT komutlarinin kullanilmasim
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gerektirebilir. Igteki SELECT komutunun buldugu sonug, distaki SELECT komutunun

iglevini yerine getirmesi i¢in kullanilir.

Ornek: Parga numarasi 24 olan pargay: kullanan projelerde galisan personelin listelenmesi

par_no par_ad pr_no fiyat agirhk
24 Vida 2 2000 500
24 Vida 4 2000 500
37 Civata 2 6000 800
87 conta 2 7000 5000
112 pim 5 6000 70
Sekil 5.4 Omek veritaban tablosu (Parga bilgileri)
proje_ad proj_no yer bl no
1 1 Istanbul 4
2 2 Istanbul 4
3 3 Ankara 5
4 4 Ankara 5
5 5 Izmir 4
Sekil 5.5 Ornek veritabani tablosu (Proje bilgileri)
sicil sosy g no |ad soyad dog_tar bol no adres
117 274251 ali can 05/01/60 4 fatih
247 527241 hasan okan 04/07/62 4 pendik
1148 52625 mert caner 04/08/70 5 besiktas

Sekil 5.6 Omek veritabam tablosu (Personel bilgileri)
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per_s_g no proje_no saat
274251 1 250
527241 2 350
527672 3 400
443211 5 300
527625 4 250

Sekil 5.7 Ornek veritabam tablosu (Caligma bilgileri)

Bu tablolardan yararlanilarak agagidaki igice SELECT komutlarn ile istenen islem
gergeklestirilebilir:

SELECT * FROM personel
WHERE sosy g no
IN (SELECT per_s g no
FROM parca, proje, ¢alisma
WHERE pr_no = proj_no AND
proj_no = proje_no AND
par_no=24);

Buradaki ic¢teki SELECT komutu, parga, proje ve galigma tablolarimi proje numaralarn
iizerinde birlegtirerek elde edilen genigletilmis tablodan sadece parga no’ su 24 olan satirdaki
personel sosyal gilivenlik numaralarmi ¢ikarmakta, dis SELECT komutu ise, personel

tablosundan bu sosyal giivenlik numaralarina sahip personelleri listelemektedir.

sicil SOsy_g no ad soyad dog_tar bol no
247 527241 hasan okan 04/07/62 4
1148 527625 mert caner 04/08/70 5

Sekil 5.8 Ornek sorgulama sonuc bilgileri NESTED-SELECTS Ig ige select)
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5.2.4.4 UNION sozciigii
UNION sbozciigii kiime birlesimi iglemi gériir. iki ayr1 SELECT komutunun sonucunda elde

edilen tablolarin birlesimi islemini gergeklestirir.

Ornek: Adi Ahmet ve Soyad1 Caner olan kisi ya da kisileri, isletmenin yiiriittiigii projelerde
caligan bir kisi ( siradan bir personel ya da béliim yéneticisi ) olarak bulunduran projelerin

isimlerini ve projelerin yiirtitiildiigii yerleri listeleyiniz.
( SELECT proj_ad, yer
FROM proje, bdliim, personel
WHERE bl_no = bolum_no AND
y_sos_g no =sosy_g no AND
ad = “Ahmet” AND
soyad = “Caner”)
UNION ( SELECT proj_ad, yer
FROM proje, ¢aligma, personel
WHERE proj no = proje_no AND
per_s_g no=sosy_g no AND
ad = “Ahmet” AND
soyad = “ Caner”

UNION sozcligii ile, iki ya da daha ¢ok SELECT’ in sonucu olan tablolarin kiime birlegimi
islemine tabi tutulmasi igin iki kosul gereklidir:

1-) SELECT komutlari sonucunda elde edilecek tablolar ayni sayida kolon igermelidirler.
2-) Sonug tablolarimn karsilikli olarak kolonlar1 aym veri tipi ve ayn1 genislikte olmalidir.
5.2.4.5 ANY Sézciigii

ANY sézciigiiniin SELECT komutu igindeki etkisi asagidaki drnek ile agiklanmaktadir:

Ornek: Satig boliimiinde ¢aligan personelin herhangi birinden daha diigiik maas alan ve

miihendislik béliimiinde ¢aligan kisilerin listelenmesi
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SELECT *
FROM personel
WHERE brut < ANY
( SELECT brut
FROM personel
WHERE bol_no=2) AND
bol no=1;
Bu ¢6ziimiin esdegeri olan ifade ise g6yledir:
SELECT *
FROM personel
WHERE brut < ( SELECT MAX ( brut )

FROM personel

WHERE bol no=2)ANDbol no=1;

Buradaki diigiince tarzi sSyledir:

Miihendislik béliimiinde ¢aligan ve satig boliimiindeki en yiiksek maagtan diistik maags alan bir

kisi ¢ Satig boliimiindeki herhangi bir maastan diisiik olma” kosulunu saglayacaktir.

ANY ( herhangi bir ) s6zciigii yerine, tamamen esdegeri olan SOME sozciigii de

kullanilabilir.

5.2.4.6 ALL Sozciigii

“Hepsi, tamami” anlamindaki bu sozciik, SELECT komutu igerisinde belirli bir kosulu

saglayan bir grup datanin tamaminca saglanan kosullarla iligkili olarak kullamlir.

Ornek: Sati béliimiinde galigan ve miihendislik boliimiindeki personelin hepsinden daha fazla

maas alan personelin listelenmesi
SELECT *

FROM personel
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WHERE brut > ALL ( SELECT brut
FROM personel
WHERE bol no=1)
AND bol no=2;
ya da
SELECT *
FROM personel
WHERE brut > ( SELECT MAX ( brut )
FROM personel
WHERE bol no=1)
AND bol no=2;
5.2.4.7 EXISTS Operatorii
“ Var, mevcuttur” anlamindaki bu sézcik, SQL’ de bir Boolean ( Lojik, mantiksal )
operatordiir. Icteki SELECT komutunun sorgulamasi sonucunda, en az bir tablo satin

iiretilmigse EXISTS operatorii true (dogru ) degerini, higbir tablo satir1 iiretilmemigse,
EXISTS operatérii false ( yanhs ) degerini tiretir.

EXISTS operatorii, AND, OR ve NOT gibi diger mantiksal operatérlerle birlikte de
kullanilabilir.

Ornek: Numaras1 27 olan pargay satan saticilarla iligkili tim bilgilerin listelenmesi
SELECT *
FROM Satic1
WHERE EXISTS ( SELECT *
FROM par_sat
WHERE sat_no = satic1_n AND parca_n=27);

I¢ SELECT’ t¢ WHERE’ i izleyen kosulu saglayan satirlar, par sat iginde bulundukga (
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mevcut iseler ) EXISTS operatorii true degerini verecek bu durumda dis SELECT’ in
WHERE kosul kismu dogru olacag igin, o satici ile iligkili bilgiler, satic1 tablosundan

listelenecektir.

5.2.5 View ( Bakis ) Olusturmak

5.2.5.1 Temel Tablo (BASE TABLE ) ve Bakis ( VIEW ) Kavram
Bu béliime kadar olusturulan ve kullamilan tablolar, veri tabami ya da SQL agisindan temel
tablolar ( base tables ) adim alirlar. Bu tablolar fiziksel olarak veritabam ortaminda mevcut

olan tablolardir.

Veri tabani kavramu iginde teorik olarak mevcut olan view ( bakis ) terimi farkli kullanicilarin
veri tabanina nasil baktiklarim ya da bakis agilarimi anlatan bir terimdir. Bu anlamda bir

kullanicy, fiziksel olarak mevcut olan tablolarin sadece bir kismu ile ilgilenebilir.

Temel tablolarm tamami ya da bir kismu kullamilarak elde edilen ve fiziksel olarak veri
tabaminda mevcut olmayan sadece nasil elde edilebilecegine dair bilginin saklandig1 tablolara

bakis ( view ) ad1 verilir. Bunlar i¢in virtiiel tablo terimi de kullanilir.
SQL bu tip tablolarin olugturulma ve kullaniimasina da olanak saglayan komutlara sahiptir.

Cizelge 5.10 da kavramsal olarak bir view’ in nasil olusturulacag: gosterilmektedir.

Cizelge 5.10 Kavramsal olarak SQL view yapilari

[ 1.Kullanici J [ 2.Kullanici ]

/ /

/ /

View x View y

/// \

Temel tablo personel Temel tablo proje Temel tablo bélim
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Ormegin, 1. kullanici, personel adli tablonun sadece bayan personeli ile ilgilenmektedir. Bu
nedenle, x adli, sadece bayan personeli igeren bir view tablosu, personel adli temel tablodan
elde edilebilir.

2 kullanict ise, Ornefin 3.bolimiin yonettigi projelerde g¢aligan personel listesi ile
ilgilenmektedir. O nedenle personel, proje ve béliim adli temel tablolan kullanarak Y adl1 bir
view olusturulabilir.

5.2.5.2 VIEW Olusturmanin Yararlan
Veri Giivenligi

Veri tabami iginde bulunan tablolardaki bazi siitunlarda bulunan bilgilerin herkes tarafindan
goriilmesi istenmeyebilir. Ornegin personelin briit maaslarmin herkes tarafindan listelenebilir
olmas1 mahsurlu olabilir. Bu durumda, personel adli temel ( base ) tablodan, persview adli bir

view olusturulabilir:

CREATE VIEW persview

AS SELECT sicil, sosy_g_no, ad, soyad, dog_tar, adres, cins, bol no,yon s g n
FROM personel;

persview adli view, herkesin kullanimima agik, personel adli base tablo ise, yetkili kigiler
disindakilere, erisilemez hale getirilirse, maaglarin herkes tarafindan erisilebilir bilgi olmas:

6nlenmis olur.

Bir View’den bilgi listelenmesi temel tablolardan bilgi listelenmesinden farkli degildir:
SELECT *

FROM persview;

persview’ den maaglar harig, tiim personel bilgileri listelenecektir.

Bir temel tablodan bir view olugturulurken, temel tablodaki aym siitun isimlerini kullanmak
zorunlu degildir.

Sorgulamarin Daha Basit Hale Gelmesi

Karmagik sorgulamalarda, bazi SELECT komutlarimin sonuglar1 diger SELECT komutlarinca
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kullamldiginda, sorgulamanin diizenlenmesinde yanlighklar yapma olasilig1 artar.

Karmagik sorgulamalar, View 6zelligi kullanilarak daha basit hale getirilebilir. Buradaki
temel fikir sudur : View, bir sorgulama sonucu elde edilen bilgiyi isimlendirerek elde edilen
bir virtiiel tablodur; o halde karmagik SELECT komutu i¢inde, sonucu kullamlacak baska bir
SELECT komutu kullanmak yerine, bu sonucu bir view olarak isimlendirerek, view adim
kullanmak.

Omek : Satis boliimiinde calisan personelin herhangi birinden daha diisiikk maag alan ve

miihendislik boliimiinde ¢ahigan kisileri listeleme
SELECT *
FROM personel
WHERE brut < ANY ( SELECT *
FROM personel
WHERE bol no=2) AND
bol no=1;
( Satis boliimii kodu 2 ve mithendislik bsliimii kodu ise 1 kabul ediliyor )
Bu sorunun cevabi olan tablo bir view olarak saklanirsa :
CREATE VIEW Slview
AS SELECT *
FROM personel
WHERE brut < ANY ( SELECT *
FROM personel
WHERE bol no=2) AND
bol no=1;
Bundan sonra ayn tip sorgulama i¢in sadece

SELECT *
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FROM Slview;
yazmak yeterli olacaktir.
Sadece VIEW Kullanilarak Gergeklegebilen Sorgulamalar

Bir tablodan elde edilecek bilgiler igin, iki kademeli islem gerektiren sorgulamalarda, ilk
adimda bir view olusturup ikinci adimda esas sorgulamayr bu view yardum ile

gergeklestirmek, cogu kez kagimlmaz bir durumdur.
Omnek: Her béliimde, o béliimdeki ortalama maagtan daha yiiksek maag alanlari listeleme

Bu sorunun cevaplandirilmas1 igin 6nce her bélimdeki ortalama maaglarin bulunmasi

gereklidir.

CREATE VIEW BOL_OR_VIEW ( bol_no, ort_brut )
AS SELECT bol_no, AVG (‘brut)

FROM personel

GROUP BY bol_no;

Daha sonra, yaratilan BOL_OR _VIEW yardim ile ( bu view, bélim no’ lart ve béliim

ortalama maaglarim1 saklamaktadir ) sorulan sorunun cevabi elde edilebilir.

SELECT * FROM personel

WHERE bol_no =BOL_OR_VIEW.bol_no AND brut > BOL_OR_VIEW.ort_brut;
Veri Biitiinliigiiniin Saglanmast

View olusturma esnasinda CHECK soézciigiiniin kullanilmas: ile, o view’ i olustururken
saglanmas1 gereken kosullarin, daha sonra view igine veri ekleme ya da degisiklik

islemlerinde de ihlal edilmesi engellenmis olur.
Omnegin asagidaki gibi bir view olusturulsun:
CREATE VIEW UST_PER_VIEW

AS SELECT FROM personel

WHERE brut > 250000000

WITH CHECK OPTION;
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Burada, briit maa;n 250.000.000 TL’ mn iistinde olan personelden olusan bir
UST_PER_VIEW adh view olusturulmustur. Daha sonra bu view igine

INSERT INTO UST PER_VIEW
VALUES (27251, 27865427’ , ‘ayse’ , ‘okan’ , {01/05/1962} , ‘Cumh.Cad.46-Taksim’
F., 130000000, 1, 27651112’);

komutu ile briit maag1 130.000.000 TL olan bir personel eklenmek istendigi zaman su hata

mesaji alinacaktir.

Error : not enough non-null values

Eger CHECK opsiyonu kullamlmasaydi hata mesaji alinmadan bu veri view igine
yiiklenecekti.

3.2.6 Tablolarda Degisiklik Yapma

5.2.6.1 Tabloya Veri Ekleme

SQL’ de, mevcut bir tabloya veri eklemek i¢in kullanilacak olan komut INSERT komutudur.

5.2.6.2 Tablo Satirlarim Silme
Bir tablonun satirlarim silmek igin gerekli komut DELETE komutudur. Satir silme kosullu ya
da kosulsuz gergeklestirilebilir.

DELETE FROM personel;

Bu komut ile personel tablosundaki tiim satirlar silinecektir. Kosula bagh satir silmek igin

DELETE komutuna WHERE s6zctigii eklenmeli ve bunu izleyen ifade kosulu géstermelidir.

DELETE FROM personel WHERE bol no=2;

Bu komut ile, 2 numarali boliimdeki personelin tiimii tablodan silinecektir.

5.2.6.3 Tablo Satirlarindaki Verilerde Degisiklik Yapma — Giincelleme ( UPDATE )
Islemi

Tablo satirlarmda giincelleme yapmak igin SQL’ de UPDATE komutu kullamilir. UPDATE
komutu da kosullu ya da kosulsuz olarak gergeklestirilebilir.
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Omek: Tiim Personelin briit maaglarina %12 zam yapma islemi

UPDATE personel SET brut = brut * 1.12;

5.2.6.4 Tablonun Yapisinda Degisiklik Yapma

ALTER TABLE komutu ile bir tablonun yapisinda degisiklik yapmak miimkiindiir. Standart
SQL’ de bu degisiklikler, tabloya yeni bir kolon ekleme ( ADD sézcligii yardim ile ) ve
mevcut bir kolonun ozelliklerini degistirme ( MODIFY komutu ile kolon genisligini

degistirme ya da kolondaki verinin NULL ya da NOT NULL 6zelligini degistirme)
seklindedir.

Standart disina gikan birgok SQL gergeklestirimlerinde ise ayrica tablodan bir kolon silme (
DROP ), mevcut bir kolonun adin1 degistirme ( RENAME ) ya da tablonun adim degistirme (
RENAME TABLE ) 6zellikleri de, ALTER TABLE komutu iginde mevcuttur.

Ornek: Personel tablosuna, ige baglama tarihini belirten yeni bir kolon eklenmesi
ALTER TABLE personel

ADD is bas tar DATE; ya da

ALTER TABLE personel

ADD is_bas_tar DATE NOT NULL,;

ADD sozciigii ile ayn1 anda birden fazla kolon eklenebilir.

Ornek: Daha 6nce proje adli tabloda VARCHAR ( 15 ) olarak tamumlanmus olan yer isimli
alam, 25 olarak genisletme

ALTER TABLE proje
MODIFY yer VARCHAR (25 );

Mevcut bir kolon lizerinde degisiklik yapma, degisken uzunluklu bir veri tipine sahip olan
kolonun genisligini arttirma ile sirlidir. Bu anlamdakolon genisligini azaltma ya da veri
tipini degistirme miimkiin degildir. MODIFY sézciigii ile aym anda birden fazla kolon
tizerinde degisiklik yapilabilir.

Omek: Personel tablosundan is_bas_tar kolonunu silmek

ALTER TABLE personel
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DROP is_bas tar;

Ayni anda birden fazla kolon silinebilir. Bu durumda DROP komutu iginde bunlan virgiille
ayirmak gerekir.

Omek:Personel tablosunun adim elemanlar olarak degistirme
ALTER TABLE personel

RENAME TABLE elemanlar;

Ornek: Personel tablosunda brut alanini, br_maas olarak degistirme
ALTER TABLE personel

RENAME brut br_maas;

Ornek: Proje adli tablonun tiimiiyle silinmesi

DROP TABLE proje ;

Veri tabanindan bir tablo, DROP TABLE komutu ile silindigi taktirde, bu tablodan iiretilmis
biitiin VIEW” ler, bu tablodan iiretilmis eg tablolar, tablo iizerindeki indeksler ve tablo i¢in

konulmus biitiin 6ncelikler de sistemden silinir.

VIEW’ ler iizerindeki ekleme, silme ve degisiklik islemleri esas itibari ile tablolar iizerinde
yapilan benzer islemlerden gok farkli degildir. Fakat View’ ler lizerinde bu tip islemlerin
gerceklestirilmesinde bazi kisitlamalar da mevcuttur. Asagidaki hususlara dikkat edilmesi
gerckmektedir:

1-) Bir view’ in glincellenebilir nitelikte olmas igin, bir birlestirme ( join ) islemi sonucunda
tiretilmemis olmasi gerekir. Bagka bir deyisle, CREATE VIEW komutunda FROM

sOzciiglinii izleyen kisimda sadece bir tablo ad1 bulunmalidir.

2-) View igindeki hi¢bir kolon bilesik ( aggregate ) fonksiyonlarca iiretilmis olmamaldir. (
MAX, SUM vb. fonksiyonlar )

3-) View’ in firetildigi SELECT komutunda, DISTINCT, GROUP BY ya da HAVING

sézciiklerini igeren pargalarn iglevleri yerine getirilmis olmamalidir.

Bu kosullar1 saglamayan view’ ler sadece okunabilir ( read-only ) ézellikteki view’ lerdir ve

lizerlerinde herhangi bir degisiklik yapilamaz.
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6. PHP ILE WEB PROGRAMCILIGI

6.1 Giris

Web' in dili olan HTML ilk ¢ikisindan sonra giiniimiiziin ihtiya¢larim karsilayamaz hale
gelmistir. Bu arada Web sayfalarimi bilhassa goriiniim agisindan etkilesimli kilmak igin
JavaScript dili gelistirilmistir. Gelistirilen bu dil, inceleyicide ¢aligan bir script diliydi ve
HTML' nin duragan kalib1 yerine etkilesimli sayfalar yaratilmasini saglamistir. Sonralar
kullamicilarm kayitlarim tutabilmek ve gerekli baz: bilgileri Web' e aktarabilmek igin yeni
programlama dilleri tasarlanmistir. (Samh,2002; Ocal 2000) Omegin;

e ASP "Active Server Page"

e JSP  "Java Server Page"

e CFML "ColdFusion"

e PHP  "Personal Home Page"

Gelistirilecek herhangi bir projenin bu dillerden biri ile olugturulmasi miimkiindiir. Yalmz bu

programlama dillerinin, birbirlerine gore baz1 avantaj ve dezavantajlan vardir.

ASP Microsoft firmasimin gelistirdigi bir script dilidir ve iicretsiz olarak dagitilmaktadir. Bazi
kiitiiphaneleri ise iicretlidir. Ayn1 zamanda SQL program1 olarak yine aym sirketin MsSQL

programi lisansli olarak temin edilebilmektedir.

JSP ise sun firmasimn tirettigi agik kaynak koduna dayanan yeni bir teknoloji olarak

nitelendirilebilir. Heniiz gelisim siireci tamamlanmanmugtir.

CFML ise Allaire firmasimin g¢ikardigi bir script dilidir. Macromedia firmasiin Allaire
firmasim satin almasindan sonra yeni versiyonu piyasaya siiriilmiistiir. Ancak bu program

yiiksek lisans ticretiyle pazarlanmaktadir ve SQL destegi yoktur.

PHP programu iicretsiz olarak temin edilebilen bir yazilimdir. Hiz agisindan en biiyiik rakibi
olarak gosterilen ASP' ye %400 lere varan farklar yaratabilmektedir. Genelde MySQL veya
PostgreSQL programlar ile kullanilmaktadir. Bu programlar da licretsizdir. Bir art1 6zelligi de
farkli isletim sistemlerinde caligabilmesidir. Linux, Windows, Solaris ve HP igletim

sistemlerinde ¢aligir ve birgok sunucu yazilimim destekler.
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6.2 Gerekli Programlarin Temin Edilmesi
PHP' nin galigmas: igin bir Web sunucu programi ve PHP yorumlayicisimin olmas: yeterlidir.

Ama diger yardimc: programlarin da temin edilmesi yararlidir. Gerekli olan programlar
e PHP4

e Apache Web Server

e MySQL

e PHPMyAdmin

e PHPed

e UpMail Server

PHP programinin son olarak 4.1.2 versiyonu kullanima sunulmugtur. Bu versiyon, PHP' nin
resmi sitesi olan www.php.net’ den indirilebilir. Ayrica PHP' yi hizlandirmak igin galisan

Zend firmasinin www.zend.com sayfasindan da indirmek miimkiindiir. Bu sayfalarda zip

uzantili Windows versiyonu ayrica exe uzantili olarak da bulunmaktadir. Exe uzantili dosya,
hi¢ ayar gerektirmeden kurulumu gergeklestirmektedir. Ancak bu dosya ile kuruldugunda
PHP' nin ozelliklerinden tam olarak yararlamlamamaktadir. Bazi1 kiitliphaneler

bulunmamaktadir.

Apache programi ¢ogu Linux dagitimlarinin iginde olan ve otomatik olarak sisteme yiikienen

bir Web sunucu programudir. Resmi sitesi olan www.apache.org.tr adresinden indirilebilir.

Kurulumu ve ayar dosyalar1 daha dnceki bdliimlerde anlatiimistir.

MySQL programi da resmi Web sitesi www.mysql.com adresinden temin edilebilir.

Kurulumu ve ayar dosyalar1 daha 6nceki béliimlerde anlatilmistir. Sitede zip uzantih
Windows versiyonu da bulunmaktadir. Ayrica myodbc yaziliminn da temin edilmesi
miimkiindiir. Myodbc yazilimimnin kullamlabilmesi igin ODBC yaziliminin da giincellenmesi
gerekmektedir. Giincelleme igin Microsoft firmasimin sayfas: kullanilabilir.

PHPMyAdmin, MySQL' i Windows ortaminda bir inceleyici sayfasinda ydnetmeye yarayan
bir programdir. Herhangi bir tabloya veri girisi veya silme isi MS-DOS ortaminda
yapilmaktadir. PHPMyAdmin bu zorunlulugu ortadan kaldirmaktadir. Programin Tiirkge de

dahil goklu dil destegi mevcuttur. Bu program www.phpwizard.net adresinden indirilebilir.

PHPed, php programlarinin yazilmasinda kullanilacak bir metin editoriidiir. Bu metin editorii,
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PHP dosyalarim1 tanimasi, dosyalar yazilirken yardimci olmasi ve 6n izleme yetenegi ile

kullamsh bir programdir. www.soysal.com adresinden indirilebilir.

UpMail Server, bilgisayarda yerel bir POP3/SMTP programi kurmaktadir. Bu program
araciligy ile internete bagli olmaksizin bilgisayara mail adresleri eklenebiliyor ve mail
génderme ve alma islemler yapilabiliyor. PHP' nin mail iglemlerini gergeklestirebilmek igin

bu programa ihtiyag duyulmaktadir. www.upland.co.uk adresinden elde edilebilir.

ZEND Optimizer, bir dll dosyadan olusur. PHP programlarini optimize ederek daha etkin

¢alismasini saglar. Zend firmasinin sayfasindan elde edilebilir (Samli, 2002).

6.3 PHP' nin Kurulumu

Linux igletim sisteminde PHP, dinamik ydntem ve statik yOontem olmak {izere iki degisik
sekilde kurulabilir. Genelde statik yontem kullanilmaktadir. Apache sunucu ve PHP programi
ayrn ayn kurulur. Hiz agisindan fazla tercih edilmez ancak PHP igin bir giincelleme
gerektiginde Apache sunucusunun yeniden derlenmesi gerekmez. Sadece PHP programi

derlenir.

www.php.net adresinden sikigtirilmig olarak bulunan PHP dosyas: indirilip, /tmp dizinine

kopyalanir, bu dosya agilarak olugan klasériin i¢ine girilir.
gunzip -c php-4.1.2.tar.gz | tar xvf -
cd php-4.1.2

Daha sonra configure dosyasi ¢aligtirilir. Bu komutun bir ¢ok segenegi bulunmaktadir.
Bunlarin tiimiinti gormek i¢in configure -help komutu kullanilabilir. Burada sadece ihtiyag
duyulan segenekler eklenmistir

# ./configure \

--with-mysql \
--with-pgsql=/usr/local/pgsql \
--with-apxs=/wwwr/bin/pgsql \
--with-xml\

—-with-fip \
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Bu komut satirlan ¢ahigtinldiktan sonra derlemeye 6n hazirhk yapilir. PHP' yi derlemek igin
make, make install komutlar ardarda ¢aligtinlir. Herhangi bir hata ile kargilasilmanus ise ayar

dosyasimi kopyalamak i¢in
cp php.ini-dist /usr/local/lib/php.ini

komutu ¢aligtinlir. Bu ayar dosyasinda gerekli diizenlemeler yapildiktan sonra, yapilmasi
gereken iglem sistemde kurulu olan Apache sunucu programim PHP' den anlar hale
getirmektir. Bunun i¢in Apache sunucu programinin bulundugu dizindeki httpd.conf
dosyastm1 herhangi bir metin editoriinde agarak alttaki satirlarin bagsindaki # igaretini
kaldirmak yeterlidir.

#AddType aplication/x-httpd-php .php
#AddType aplication/x-httpd-php-source .phps

Bu satirlarm basindaki diyez isaretleri kaldinldiktan sonra bir metin editdrii vasitas: ile

info.php adinda yeni bir dosya olugturup igine
<?php

phpinfo();

7>

yazmak gereklidi. Daha sonra yapilmasi gereken Apache programmmn yeniden
baslatilmasidir. Bu  agamalardan sonra  inceleyici  agiip  adres  kismuna
"http://localhost/info.php" yazildiginda, sistemde kurulan PHP hakkinda bilgi veren sayfa

goriintiileniyorsa kurulum islemleri hatasiz olarak tamamlanmis demektir.

Dinamik yéntem hz agisindan daha makul sonuglar vermektedir. Fakat bazi dezavantajlari
vardir. PHP programu derlendiginde sunucu da derlenmelidir. Ayrica hatali yazilmig PHP
kodlart PHP programmm g¢alismaz hale getirdiginde web sunucu programi da ¢aligmaz hale

gelir.

6.4 PHP' nin Ayar Dosyasi (php.ini)
PHP' de yapilacak tiim ayarlamalar php.ini dosyasindan yapilmaktadir. Ayarlarn metin
dosyasindan yapilmasi kullanici igin zor bir islemdir. PHP, Linux tabanlt bir programdir ve
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Linux giiglti ve kararli bir isletim sistemi olmasina ragmen kullamiciya Windows kadar

kolaylik saglamamaktadir. Bu ylizden Windows tabanli programlarda ayarlamalar daha
kolaydur.

Php.ini ayar dosyasinda yorum satir1 yapan sembol noktali virgiildiir (;). Eger bir komut

etkisizlegtirilmek isteniyorsa bagina noktal virgiil konmalidir.

Kurulumdaki ayarlarin kullamlmasi PHP dosyalarinin yazilmasinda bir sikintiya yol agmaz.
Yine de dosyadaki ayarlarin 6nemli olanlarim bilmek gerekir.

short_open_tag: PHP kodlar <?..?> takilan arasina yazilir. Bu takilar HTML ile PHP
kodlarini birbirinden ayirt eder. Bu komutun kargiligi on olmalidir.

asp_tag: ASP kodlar1 <%..%> takilar1 arasina yazilir. PHP' de bu takilarin arasma yazmak
isteniyorsa bu deger on olmalidir. Varsayilan degeri off' tur.

max_execution time: Bu parametre PHP dosyalarinin maksimum ¢alisma siiresini
siurlandinilir. Varsayilan degeri 30" dur. Boylece déngiiye girmis bir PHP kodunun sistemi

¢cOkertmesi engellenmis olur.

memory limit: Bu parametre PHP dosyalan ¢alisirken hafizada tutulabilecek maksimum
biiyiikliigii belirler. Varsayilan degeri 8Mb' tir.

post max_size: Bir form aracilig ile ziyaretgiden POST metoduyla alinabilecek maksimum

bilgi miktarini gdsterir. Varsayilan degeri 8Mb' tir.

extension_dir: PHP ile birlikte gelen gerekli kiitiiphanelerin bulundugu dizini gésterir.

6.5 PHP Nasil Cahsir
Ziyaretgi inceleyicisinin adres kisminda http://localhost/bak.php yazdiginda, sunucu istenilen

dosyanin php uzantiya sahip oldufunu goriince, bu dosyayr 6nce PHP.exe programina
géndermektedir. PHP programida gelen bu dosya igerisindeki <?..7> takilar1 arasina yazilmis
kodu icra edip saf bir HTML dosyas! olusturmakta ve bu dosyay: sunucuya géndermektedir.
Sunucu da bu dosyay: ziyaretciye HTML olarak géndermektedir. HTML ve PHP dosyalan
arasindaki temel fark budur. HTML dosyalann talep geldiginde direkt ziyaretgiye
gonderilmektedir. PHP dosyalar ise, 6nce yorumlayiciya génderilmekte ve bunun sonucunda
olusan HTML dosyas! ziyaret¢iye gonderilmektedir. Bu mantik ASP,CFML,JSP ve PERL
gibi sunucu tabanli dosyalar i¢in gegerlidir.
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PHP komutlar: dosyada <?..7> ,<? php ...?>, ve <script language="PHP">..</script> etiketleri
arasina yazilir. Gerekli ayarlamalar yapilarak <%..%> etiketi de kullanilabilir. Birinci y6ntem

kisa kodlarda kullanilir. Ikinci yazim tarzi ise uzun kodlarda kullambir,

6.6 PHP' nin Yazim Kurallar

PHP bir script dildir. Yani olusturulacak dosyalar diiz metin dosyalaridir. C diline ¢ok benzer
ve ¢ogu komutunu da C dilinden almigtir. PHPed vasitasi ile bir dosya olugturalim. PHP'de
ekrana bir yaziyr yazdirmak i¢in ii¢ komut vardir. Bunlar echo, print, printf komutlaridir.
Genelde ilk iki komut kullamilir. Alttaki kod yazilip denemel.php olarak kaydedilip, on

izlemede veya inceleyicide gortintiilenirse ekrana Merhaba Diinya yazis1 gikacaktir.
<?php

echo "Merhaba Diinya";

>

Komutlarin  bitiminde noktali virgiil isareti kullamilmalidir. Bu isaret komut
sonlandirmaktadir. Ayrica komut igerisinde tirnak isaretleri de kullanilmaktadir. Agagidaki
6mekte PHP kodu HTML kodunun igerisine yerlestirilmektedir.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>PHP icerisinde HTML </TITLE>

<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; char-set=windows-1254" >
</HEAD>

<BODY>

<?php

print "<H1 align=center>Merhaba Diinya</H1>";

</BODY>

</HTML>

Yukaridaki 6rnekte, print komutu ile HTML komutlar1 yazdirilmaktadir. Fakat bu yapilirken
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HTML komutunda kullamlimasi gereken ¢ift tirnak isaretlemesi kullanilmamaktadir. Ashinda
<H1 align="center"> seklinde kullanilmaliydi. Bunun sebebi print komutunda kullanilan ¢ift
tirnaktir. Eger HTML komutu dogru olarak ¢ift tirnaklarla birlikte kullamlsaydi PHP
yorumcusu ikinci olarak yakaladif ¢ift tirnak isaretini komut sonu olarak goriip noktal virgiil
isteyecek ve aksi takdirde hata verecekti. Bunu 6nlemenin bir yolu print komutunda tek tirnak

kullanmak diger yolu da anlamsizlagtirma isareti olan "\" igaretini kullanmaktir.
print "<H1 align=\"center\"> Merhaba Diinya</H1>

yaziminda ortadaki ¢ift tirnaklar, PHP yorumlayicisi tarafindan dikkate alinmaz. HTML' de
yorum satir1 <!--yorum satiri-- > geklinde kullamlir. PHP kodlarina yorum eklemek igin iig

yol vardir. Bunlar
<7php

// Birinci yorum metodu
# Ikinci yorum metodu
/* Uglincii yorum
metodu */

>

Yorum satirlann PHP tarafindan dikkate alinmaz. Bunlarn amaci yazilan programlarin
okunabilirligini arttirmak ve bir miidahale gerektiginde bunu kolaylagtirmaktir. A¢iklamalar

gereksiz yere biitlin kodlarin incelenmesini engeller.

6.7 PHP' de Degisken Tanimlamasi
Degiskenler programcihiin yap: taglarindan biridir. PHP' de degisken tanimlamak i¢in dolar
simgesinden yararlanilir. Degisken isimleri rakamlarla baglamamali ve Tiirkge Kkarakterler

icermemelidir. Ornegin ;

$sair;

$rakamlar;

gibi. Degiskene deger aktarmak istendiginde,

$sair="Mehmet Akif Ersoy";
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$rakamlar="0123456789";
<?php
$sehir="Rize";
$deger="2480";
print "Tiirkiye'nin $deger metrekare yagis alan sehri $sehir'dir.”;
7>
Bu dosya galigtirildiginda ekrana gikacak yazi;
Tiirkiye'nin 2480 metrekare yagis alan sehri Rize'dir.
Ornek:
$isim="I1ker";
$deger="isim";
print $$deger;

Burada ekrana "Tlker" yazis1 ¢ikacaktir. Bunun sebebi deger degiskeni yerine kondugunda
basindaki fazladan $ isareti nedeniyle yeni bir degisken olusmasidir. PHP yorumlayicisi yeni
olusan $isim bilgisini de tekrar degisken olarak algilar ve dosyada bu degeri arar.

Dikkat edilmesi gereken bir nokta da bir degisken igindeki bilgi degistirilmek istendiginde
oncelikle bu degiskenin igerisindeki bilginin silinmesi gerektigidir.

$il="RIZE";

print $il;
$il=NULL,;
$il="ISTANBUL";
print $il;

NULL parametresi PHP'ye 4 versiyondan sonra eklenmistir. Daha Onceki versiyonlar
tarafindan desteklenmez. Degiskenlerin kullanimu ile ilgili olarak dikkat edilecek bir hususta
tek timak ve ¢ift tirnak ayirmmidir. Cift tirnak igerisinde kullanilan $ sembolii degisken olarak
algilanir fakat tek tirnak igerisinde kullanilirsa degisken olarak algilanmaz.
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6.8 PHP' de Matematiksel islemler
PHP' de matematiksel islemlere tam destek verilmektedir. Siniis, kosiniisten mutlak deger

almaya kadar birgok matematiksel islem desteklenmektedir.

6.8.1 Operatorler

Cizelge 6.1 PHP' de operatérler

Operator Tanim
% Modul alma islemi i¢in kullanilir.
* Carpma iglemi i¢in kullamlir.
+ Toplama islemi i¢in kullanilir.

- Cikarma islemi igin kullanilir.
Bolme iglemi igin kullamlir.

Dért igslem operatdrleri matematikte kullamlan simgelerle gosterilmektedir. PHP' de
matematiksel islemleri yaparken dikkat edilecek husus ifadenin parantezler igerisinde yer

almasidir. Aksi takdirde yazi metin gibi algilanir ve yaz1 olarak ekrana yazilir.
print (15+15); // 30

print (5 * 7); //35 vs...

% isareti bélme isleminde kalan degeri verir.

print (15%4); // 3

Asagida 6rnek islemler ve ¢iktilar yer almaktadar.

$al=10;

$a2~=15;

$a3=20;

print "$al + $a3"; //10+20
print ($al + $a2 * $a3); // 310

6.8.2 Karsilastirma Operatorleri

Cizelge 6.2 PHP' de Kargilagtirma Operatérleri

| Operator | Tamm
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== Esitse
I= Esit degilse
== Ayni ise
> Biiyiikse
< Kiigiikse
<= Kiigiik esitse
>= Biiyiik esitse
&& Ve

| Veya

Burada bulunan Karsilastirma operatorleri yalmizca matematiksel ifadelerde degil aym

zamanda program denetimi sirasinda da kullanilir. Oregin
<?php
if($ortalama) {
$toplam=($s1+$s2+$s3)/3;
if($toplam>=50) }
print "Ortalamaniz <b>$toplam</b>, bu dersten gegtiniz.";
} else {
print "Ortalamanmiz <b>$toplam</b>, dersten kaldimz.";
}
} else {
print'
<form action="ortalama.php" method="GET">
1.Smav: <input type="text" name ="s1"><br>
2.Smav: <input type="text" name ="s2"><br>
3.Smav: <input type="text" name ="s3"><br>
<input type="submit" name="ortalama" values="ORTALAMA" >
} >

Bu kod 6nce kullanicidan ii¢ siav notu alacak ve daha sonra bu notlarmn aritmetik ortalamasi

50 veya iistiinde ise gegtiniz, altinda ise kaldimz seklinde mesaj verecektir. Burada if
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deyiminde biiyiik esitse karsilagtirma operat6rii kullamlmaktadar.

6.8.3 PHP' de Matematik Fonksiyonlar

Cizelge 6.3 PHP' nin Matematik Fonksiyonlar1 Listesi

Fonksiyon Islevi
abs() Mutlak deger
acos() Yay kosiniisii
asin() Yay siniisii
atan() Yay tanjant1
atan2() Iki degiskenin yay tegeti
base_convert() Keyfi esaslar arasinda sayiyi gevir.
bindec() Ondaliga ikilik
ceil() Yukaniya yuvarla
cos() Kosiniis
decbin() Tkilige ondalik
dechex() Ondalia onaltilik
decoct() Ondaliga sekizlik
deg2rad() Dereceyi radyana gevir.
floor() Asafiya yuvarla
getrandmax() En genis miimkiin rastgele degeri goster
hexdec() Onaltilifa ondalik
Icg value() Dogrusal congruential jeneratériinii birlegtir.
log() Dogal logaritma
log10() On tabanina gore logaritma
max() En yliksek degeri bul
min() En diisiik degeri bul
pi() Pi sayisi
pow Ussel ifade
rad2deg Radyani dereceye cevir.
rand() Rastgele say liret
round() Yuvarla
sin Siniis
sqrt() Karakok
tan() Teget

PHP' de birgok matematik fonksiyonu yer almaktadir. Kullanimi print abs(-30) seklindedir.
Bu ifade ekrana 30 yazdiracaktir. Matematiksel islemlerde dikkat edilecek nokta ondalik
gosterimi igin nokta isaretinin kullamlmasidir. print floor(99 * 0.5) burada da ekrana 49
yazilmaktadir (Saml 2002).

6.9 PHP' de Mantiksal Program Denetimi

Programciligin en énemli konusu mantiksal denetimlerdir. Mantiksal denetleme; programa bir
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sart verilerek, bu sartin gergeklesmesi veya gergeklesmemesine gore programin
yonlendirilmesi ve buna gore farkli islemlerin yerine getirilmesidir. Belli bir sartin
denetlenmesi i¢in degisik komutlar kullanilabilir.

6.9.1 If Deyimi
PHP dilinde en ¢ok kullanilan mantiksal denetleme deyimidir. Bu deyimin yaziligi

if (kosul) { kosul dogru ise islenecek komutlar) }else{ kosul dogru degil ise islenecek

komutlar}

Ornegin

if (15 == 12) { print "Bu iki say1 esittir.";
} else { print "Bu iki say1 esit degildir.";

}

Burada kosul dogru olmadig igin ekrana "Bu iki say1 esit degildir." yazilir. Deymin kogul
kisminda aym anda birden fazla kosulda sorgulanabilir. if ( 5 > 4 && 4 > 2) seklinde.
Kosullar && ile birlestirildiginden her iki kosul aym anda dogru olursa ilk komutlar aksi
takdirde else ile verilen komutlar yiiriitiilir. PHP dilinde else yerine elseif deyimi de
kullamlabilir. Béylece sart saglanmadigi zamanlarda else komutlari yiiriitiilmeden bagka
kosullar kontrol edilebilir.

if (kosul veya kosullar) {dogru ise yiiriitiilecek komutlar}

elseif (baska kosul veya kosullar) { bu kosul dogru oldugunda yiiriitillecek komutlar}
else {kosullardan hicbiri gergeklesmezse yiiriitiilecek komutlar}

If deyimin bir bagka yazim seklide

if(45>44):

print "Bu kosul dogrudur";

else:

print "Bu kosul dogru degildir";

endif;
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if deyimi ile birlikte kullamlabilecek birkag deyim vardir.

isset() : Bir degigkenin igerisinde deger olup olmadigim kontrol eder. Deger varsa dogru
(TRUE), deger yoksa yanhs (FALSE) sonucunu verir. if (isset($degisken) ): seklinde
kullanilar.

empty() : isset() komutunun tersi olarak g¢aligir. Deger varsa yanlig (FALSE), deger yoksa
dogru (TRUE) sonucunu verir. if (empty($degisken) ): seklinde kullanilir.

intval() : Belirtilen sayiy1 tam say1 olarak alir.

is_integer: Degiskenin tam say1 olup olmadigim sinar.

6.9.2 Switch deyimi

PHP dilinde program denetiminde kullanilan bir deyim de switch deyimidir. Farkli kogullara

gore farkli komutlarn yiirtitiilecegi durumlar if deyimleri ile yapilabilse de switch deyimi

daha okunabilir ve hizlidir. Yazimu;

switch (degisken) {

case "birinci kogul";
kosul dogru ise islenecek komutlar;
break;

case "ikinci kosul";
kosul dogru ise islenecek komutlar;
break;

default;

higbir kosul saglanmadiginda islenecek komutlar;

}

6.9.3 include()
Bu komut harici dosyalan kendi igerisinde isleyip istenilen dosyaya monte eder. Boylece

gesitli dosyalarda kullamlacak ayn: ifadeler tek bir dosyada tutularak dosyalarin
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y6netilmesinde kolaylik saglar. Harici dosya nasil hazirlandiysa monte edilen dosyaya aynen
yansir. Eger dosyaya PHP komutlari konulacaksa, PHP ayraglarinin da kullanilmas:
gereklidir, Bu durumda PHP yorumlayicisi, harici dosyayr da PHP dosyas1 olarak

isleyecektir. Yazimi <? include ("harici.inc"); 7> seklindedir.

6.10 Ddngiiler
Déngiiler programlama dillerinin vazgecilmez araglaridir. Dongiiler bir kosula bagh olarak ya
da kosula bagli olmaksizin belirli bir sayida istenildigi kadar tekrarlanan stireglerdir.

6.10.1 While Dongiisti

En ¢ok kullanilan déngiidiir. Bir sart1 kargilamasi veya kargilamamasi durumunda déngii isler.
Déngiiler kurulurken sonsuz déngii olugturmamaya dikkat etmek gerekir. Béyle bir durum
olusursa program Kilitlenir. While komutunun yazimu iki sekilde olabilir:

while ( kosul ) {
kosulun dogru olmasi durumunda islenecek komutlar
}
alternatif yazimu ise;
while ( kosul ) :
kosulun dogru olmasi durumunda islenecek komutlar
endwhile;
<7php
print “Matematikteki rakamlar:<br>\n";
$i=0;
while ($i<=9) {
print “<b>$i</b><br>\n";

$i++;

3
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>

Bu kod ekrana rakamlar yazar. i degiskeni dongiintin her tekrarlamginda bir artinliyor ve
kosulda kontrol ediliyor. Béylece i degigkeni 10 oldugunda kogul artik saglanmiyor ve ekrana

rakamlar yazildiktan sonra déngii sonlaniyor.

6.10.2 Do .. While

While dongiisiine benzer yapidadir. Bir sarti karsilamasi veya karsilamamasi durumunda
doéngii isler. While dongiistinden farki ¢aligma tarzidir. While déngiistinde dnce kosul kontrol
edilir ve saglaniyorsa komutlar yiiriitiiliir. Bu déngiide ise énce komutlar yiiriitliliir sonra
kosul kontrol edilir. Bu da kosul saglanmazsa bile dongii igindeki komutlarin en az bir kez

calistirilacags anlamina gelir. Yazimy;
do {
kosul dogru ise yapilacak igler

}
while (kosul)
6.10.3 For Déngiisii
for dongiisii de while dongiisii gibidir. Farkl olarak burada sayag¢ degiskeni kullanilir. Yazimi
for (degisken; kosul; artma miktar1) {

kosul dogru ise islenecek komutlar
}
alternatif yazim
for (degisken; kosul; artma miktar1) :

kosul dogru ise islenecek komutlar
endfor;
while 6rnegimizi bu déngii komutu ile yazarsak;
<?php

print “Matematik’te ki rakamlar:”;
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for ($sayac=0; $sayac <= 9; $sayac++){
print $sayac;
}
yod

herhangi bir déngiiden ¢ikis igin “break” komutu kullamilir. Déngiiniin belirli bir kisminin
ytirlitlilmesini engellemek ama déngliden ¢ikmamak i¢in continue komutu kullanilir. PHP
yorumlayicisi bu komuta rastladifinda bundan sonraki komutlan islemez ve dongiiniiniin

bagina déner.

6.11 Fonksiyonlar

Fonksiyonlar bir kere tanimlanir ve bir gok kereler, ihitiyag olan noktalarda hizmete ¢agrilir.
Bir programlama dilinin 6nemli par¢alandir. Genellikle bir is veya hesaplama yapar ve bunun
sonucunda ortaya yeni bir deger ¢ikartirlar. Bu degere fonksiyonun geri doniis degeri denir.
PHP’ de kullanima hazir bir gok fonksiyon hazir gelir. echo() ve print() komutlari aslinda bu
tiir fonksiyonlardir. PHP kullanicinin kendi fonksiyonlarini tamimlamasina imkan saglar.
Tammlanacak fonksiyonun kendini g¢agiran komuttan almasi gereken degerler var ise bu
degerlere argiiman denir. Fonksiyon deger almayacaksa bile i¢i bos parantezler kullaniimasi
gerekir. PHP’de fonksiyon yazimi;

function fonksiyon adi( arglimanl,argiiman2,..,argiimanN) {
yiiriitiilecek komutlar

}

<?php

function yazdirH2($metin) {

print(“<H2>$metin</H2>\n");

yazdirH2(“Bu H2 baghk™)

7>
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Burada yazdirH2 fonksiyonu kendisine argiiman olarak génderilen metni H2 bashk olarak
ekrana yazdirir. Geleneksel olarak kullamlacak fonksiyonlar dosyasinin baginda yer alir. Daha
sonra nereden isteniyorsa ¢agirilabilir. Fonksiyonlar da baska fonksiyonlar1 gagirabilirler.
yukaridaki fonksiyona metnin direkt kendisi yazilarak bilgi gonderilebilecegi gibi bir
degisken vasitasi ile de deger gegirilebilir. Burada tanimlanan fonksiyon kendisi islem yapan
bir fonksiyondur ve geriye deger gevirmez. Alttaki fonksiyon Orneginde ise gonderilen
arglimanlarla iglem yapilip geriye bir deger génderilmektedir.

function topla($degl, $deg2) {
$sonuc = $degl + $deg2;
return $sonuc;

}

Bu fonksiyon kendisine argiiman olarak gelen iki degiskeni topluyor ve sonucu return komutu
vasitasi ile ¢agrildigi komuta gonderiyor. Bu fonksiyon su sekilde kullamlabilir:

print topla($sayil,$sayi2);
fonksiyon argiimanlarina varsayilan deger atanabilir.
function topla($degl, $deg2=5) {
$sonuc = $degl + $deg2;
return $sonuc;
}
print topla($sayil);
bu tamimlama ile ikinci deZere herhangi bir atama yapilmadiginda bu degerin 5 olacagim

anlatir.

6.11.1 Degiskenlerin Kapsamnm

Fonksiyonlarla ilgili 6nemli bir nokta da fonksiyonlarda kullamlan degiskenlerin kapsama
alamdir. Bir fonksiyonun degiskenleri sadece o fonksiyon igin gegerlidir. Bagka higbir
noktadan bu degiskene erigilemez veya bu degiskenle ilgili islem yapilamaz.

<7php
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$metin = “Bagkalarina yararli olmanin sinir1 yoktur.”
function yazdir () {
print(“<H1>Iste metin:$metin</H1>";

}

7>

Bu fonksiyonun ekrana $metin degiskenin degerini yazmasi beklenebilir. Fakat {istte
tammlanan ve ic¢ine bilgi konulan $metin degiskeni ile fonksiyon igerisindeki $metin
degiskeni farklidir. Fonksiyon kendi diginda tanimlanmis olan degiskene erisemez dolayzst ile
ckrana bu degiskenin igerigi yazilamaz. Bir fonksiyonun diginda tanimlanmis degiskenlere

erisebilmesini saglamak i¢in global deyimini kullamirnz.
function yazdir() {

global $metin;

print(“<H1>Iste metin:$metin</H1>");
}

Bu koddaki global deyimi fonksiyonun kendi disinda tamimlananan $metin degiskenine
erisebilmesini dolayisi ile ekrana igeriginin yazabilmesini saglar. Dikkat edilecek bir husus ta
fonksiyonun artik bu degeri degistirebilecegidir. Degiskenlerle ilgili bir bagka énemli deyim
de static deyimidir. Fonksiyonlardaki degiskenler fonksiyon sona erdiginde yok olur. Bunlarin
yok olmas istenmiyorsa static deyimi kullanilabilir. Kullanimi

function saydir () {
static $sayi=0 ;

.....

seklindedir. Bu sekilde bu fonksiyon her ¢agrildifinda $sayi degiskeni yeniden tanimlanmaz

ve igindeki deger sifirlanmaz.
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6.12 Dizi-Degiskenler, Nesneler

PHP’ de, diger programlama dillerinde oldugu gibi, kullanilan veriler degiskenlerde tutulur.
Ay tipte verileri tutmak ve bunlar ile benzer islemler yiirtitmek gerektiginde bu degisken
tamimlamas: yetersiz kalir. Iste bu tiir grup bilgilerini topluca tutmada kullanilan degiskenlere
dizi-degisken (array) denir.

PHP ayrica nesne-y6nelimli diller kapsamina girer. Bunun nedeni kendi degiskenleri ve kendi

fonksiyonlar1 olan nesne (object) olusturma imkam sunmasidir.

6.12.1 Dizi-Degiskenler
PHP’nin bu amagla sagladig arag, ¢ok boyutlu dizi degiskeni olusturma aracidir. Burada

endeks adlar1 bir kelimeden fazla ise tirnak igine almak gerekir.
<?php

$6grenciler=array(

array( adi => ”QOzbay ”, soyadi=>"Altun”),
array( adi => "Hasan ”, soyadi=>"Civelek”),
array( adi => "Ozbay ”, soyadi=>"Tabak”),

);

7>

Kullanimz;

print $ogrenciler[0][adi];

Ayrica dizi-degisken tanimlamanin bir yolu da
$deneme[ ] = “Ali «;

$deneme[ ] = “Mehmet *;

$deneme[ ] = “Ahmet*;

dizi degiskeni kullamrken elemanlarin indeksi 1 den degil 0 dan baglar. Yani dizinin

1.eleman1 O nolu indekse sahiptir. Bu durumda 3. elemamn indeksi de 2 olur.
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Déongiiler konusunda atlanan bir déngii komutu daha vardir. Bu komut dizi degiskenler ile

kullamilan foreach komutudur. kullanimi
$deneme - anay (‘a,,’b’,,cﬁ,’g,,7d”,e’,’f’”g’);
foreach ( $deneme as $deger ) {

echo “$deger <br>";

6.12.2 Nesneler

Nesne, kendi degiskenleri olan ve icra edecegi komutlardan olugsan fonksiyonlar: ile bir
biitlindiir. Nesne bir kere tanimlandiktan sonra istenildigi kadar 6regi olusturulabilir. Bir
nesne olusturmak igin onu tammlamak gerekir. Nesne tamimlama PHP’de class deyimi ile

yapilabilir.
<?php
class ogrenci {
// dzellikleri tanimlama
var $adi;
var $soyadi;
var $sinavl;
var $sinav2;
var $not;
// metodlarn belirlenmesi
funciton adi_belirle($n) {
$this->adi = $n;
}
funciton soyadi_belirle($n) {

$this->soyadi = $n;
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// Bagka program kodlart

$ogrl = new ogrenci();
Sogr->adi_belirle (“Sahika™);
$ogr->soyadi_belirle (“Tabak™);

>

6.13 Formlar

Internet' te Form, bir Web sayfasinin ziyaretciden veri alabildigi ve bunlar1 Web sunucusuna
ulagtirabildigi baglica aragtir. Form, ziyaret¢iden istenilen bilgilerin yanisira ziyaretginin
bilgisayarindan Web sunucusu bilgisayara, daha birgok bilgiyi de beraberinde getirir. Web
programcisinin ve Web tasarimcisinin bilgileri bilmesi gereklidir. S6z gelimi, ziyaretginin
inceleyici tiirii ve siiriimii belirlenerek uygun sayfaya yonlendirme yapilabilir. Ziyaretgiden
istenilen bilgilerin sunucuya ulagtiginda nerede ve hangi degiskende tutulduguna kadar,
gerekli birgok bilgi sunucu cevre degiskenleri ve sunucu degiskenleri denilen dizilerde

bulunur. Web Server' 1 ve programciya verdigi bilgileri daha yakindan tanimak gereklidir.
Alttaki 6rnek program galistinldiginda

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>PHP'de Nesneler</TITLE>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=ISO-8859-9">

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<BODY>

<7php
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foreach (SGLOBALS as $anahtar=>$deger ) {
print ($anahtar . " =", $deger . "<br>"),

}

77>
</BODY>
</HTMIL>

PHP' nin daima varolan $GLOBALS dizisinin {iyeleri goriintiilenir. Program ¢aligtirildiginda
sisteme ve Web sunucu programina bagli olmak {izere, ekranda birgok degisken goriintiilenir.
Bunlar arasinda biitiin HTTP Server programlari i¢in ortak ve Web programcisi i¢in 6nemli
degiskenler sunlardur:

HTTP_ENV_VARSHTTP: Sunucu programin ¢alismakta olan PHP dosyasi i¢in olusturdugu

cevre degiskenlerinin yazili oldugu dizi degisken. Bu degiskenin iginde su unsurlar bulunur:
e HOSTNAME: Sunucu’ nun IP adresi

e SHELL: Unix sisteminde kullamlan Shell programi

e HOSTTYPE: Sunucu’ nun ad1 ve slirlimii

e OSTYPE: Sunucu' nun isletim sistemi

o HOME: Calisan programin kék dizini

e PATH: Caligan programin Sunucu' daki yolu

HTTP_SERVER_VARS: Sunucu programin ¢aligmakta olan PHP dosyasina sundugu bazi
bilgilerin bulundugu dizi degisken. Bu degiskenin i¢inde su unsurlar bulunur:

e PHP_SELF: Caligan PHP programimin bulundugu dizin ve ad1
e PATH TRANSLATED: Calisan PHP programinin fiziksel yolu

HTTP_GET VARS: Bir Form' dan GET metoduyla alinan bilgilerin anahtar = deger ¢iftleri
olarak kaydedildigi dizi degisken

HTTP_POST_VARS:Bir Form' dan POST metoduyla alinan bilgilerin anahtar = deger ¢iftleri
olarak kaydedildigi dizi degisken



112

HTTP_USER_AGENT: Ziyaret¢inin bilgisayarinda kurulu Internet inceleyici programi1

QUERY_STRING: Form ile bilgi alirken GET metodu kullamldig: takdirde, inceleyicinin
gonderecegi bilgilerin tutuldugu degisken

REMOTE_ADDR: Ziyaretginin bilgisayaria ISS tarafindan atanmis IP adresi
REQUEST_METHOD: Form ile gelen bilgilerin génderildigi metot: GET veya POST

REQUEST URI: O anda galismakta olan PHP dosyasinin adi ve varsa bu ada eklenmis
Query_String

SCRIPT_FILENAME: O anda galismakta olan PHP programinin dosya adi

SCRIPT _URI: O anda galismakta olan PHP programinin tam URL adresi

SERVER_ADDR: Sunucunun IP adresi

SERVER_PROTOCOL: Sunucunun HTTP protokoliiniin siiriimii

6.13.1 Form' dan GET Metoduyla Gelen Bilgiler

Ziyaretcilerin ne tiir inceleyici kullandiklarmm HTTP_USER_AGENT degiskeninin degerini
alarak ve bu degerin iginde belirli anahtar kelimeler aratilarak bulunabilir. Form ile gelen
bilgiler, GET metodu ile alimyorsa, hem QUERY_STRING, hem de HTTP_GET VARS

dizisine kaydedilir. POST metoduyla alindiginda bilgiler HTTP_POST VARS degiskenin

degerleri arasinda bulunur.

Basit bir HTML Form' u ile bilgilerin alinmast;

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>PHP'de Formlar</TITLE>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=ISO-8859-9">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<BODY>

<FORM ACTION="formlar02_isle.php" METHOD="GET">
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Admz, Soyadimz: <INPUT TYPE="TEXT" NAME="adi"> <br>
<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Gonder">

<INPUT TYPE="RESET" VALUE="Vazge¢">

</FORM> </BODY>

</HTML>

Ziyaretcinin “Gonder” diigmesini tiklamasiyla birlikte Form' un igerdigi bilgilerin METHOD
parametresinde yazili olan GET y6ntemiyle, ACTION parametresindeki programa gdénderilir.
“Gonder” diigmesi tiklandiginda URL adres kutusunda asagidaki ifade yer alir.

http://server/formlar02_isle.php?adi=Muharrem+Ta%E7

Bu, HTTP protokoliine gére GET yoluyla bilgi géndermekte kullamlan ydntemin tam bir
ornegidir: Inceleyiciler, GET yoluyla bilgi gonderecegi zaman, Form' daki biitiin bilgileri
URL-Encoding denen sistemle kodlar, Web sunucu, bu bilgileri alinca, 6nce kendi
olusturdugu bazi degiskenlere (hem QUERY_ STRING, hem de HTTP_GET VARS dizisine)

yazar ve sonra URL hanesinde adi1 yazili olan programa (sayfaya) verir.
formlar02_isle.php sayfasi

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>PHP'de Formlar</TITLE>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=ISO-8859-9">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<BODY>

<?php

print ("Sayin <b>$adi</b>\n\n");

7>

</BODY>
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</HTML>

Yukaridaki 6rekte PHP programimn, alan adlarimi degisken adi, bunlarin karsisinda yazili
olan verileri de bu degiskenin degeri saymasi kullaniliyor. Aym iglem diziler vasitasi ile

yapilirsa
<HTML> <HEAD>
<TITLE>PHP'de Formlar</TITLE>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=ISO-8859-9">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>
<BODY>
<?php
foreach (SHTTP_GET VARS as $anahtar=>$deger ) {
print ("<b>$anahtar = $deger <br>\n");
}
>
</BODY>
<HTML>
6.13.2 Form' dan POST Metoduyla Gelen Bilgiler
HTML Form etiketinin METHOD parametresinin degeri GET olabildigi gibi POST da

olabilir. HTTP sunucusu bu yontemle gelen bilgileri SHTTP POST VARS dizi-degiskeninde
tutar

<FORM ACTION="formlar02a_isle.php" METHOD="POST">
Aymi sekilde son Form igleme programinda bu degisiklik yapilirsa
foreach (SHTTP_POST VARS as $anahtar=>$deger ) {

ikinci dosya aym gekilde ¢aligir.
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HTTP agisindan GET ile POST' un tek farki gelen degerlerin nerede nasil tutuldugundan
ibaret degildir. GET yonteminde, bir inceleyicinin sunucuya goénderebilecegi verinin
uzunlugu, Sunucunun ayarlarina bagl olmak iizere, simrhdir. Oysa POST ile alinacak veri
miktar1, sadece sunucunun bulundugu bilgisayarin sabit disk alamyla simirhidir. Bir bagka fark,
inceleyicinin GET yoluyla gonderdigi verilerin (ve bu arada ziyaretginin parola olarak
yazdiklarinda ekrana yildiz olarak ¢ikan metinler dahil) tiimii, sunucuya, URL-kodlanmig
metin olarak, inceleyici'nin URL adres hanesine de yazilmasidir. Birgok kullanici i¢in bu bir

giivensizlik belirtisi sayilir. Bu iki unsur Formlarda metod olarak GET yerine POST

kullanmanin daha yerinde oldugunu gosterir.

6.14 Dosya Islemleri

PHP' de dosya okutma ve yazdirma iglemleri dolayisiyla bir dosyanin varlifi veya yoklugu, ya
da bir dosyaya ait sanilan ismin bir klasore ait olmasi, programin saglikli isleyebilmesi
agisindan biiyiik ¢nem tagir. PHP bu amagla bize birka¢g kullanima hazir fonksiyon
saglamaktadir.

6.14.1 Dosyamin Varhginin Kontrolii (file_exits())
Bir dosyanin var olup olmadigini denetleyen bu fonksiyon, dosya varsa true/dogru, yoksa

false/yanlhs sonucunu verir. Omek:

if ( file_exits ( "bir_dosya.txt" ) )

print ("Dosya var!");

Dosya yoksa, program "Dosya var!" yazmadan yoluna devam edecektir.

6.14.2 Dosya / Dizin Kontrolii (is_file() / is_dir())

Kimi zaman klas6rler de tipki dosyalar gibi adlandirilabilir. Bir dizinde goriilen ismin

gergekten bir dosyaya ait olup olmadigi bu fonksiyonla smanir. Smama dogru, yani isim bir
dosyaya ait ise fonksiyon true/dogru, degilse false/yanlhs sonug verir. Ornek:

if (is_file ( "bir_dosya.txt" ) )
print ("Bu bir dosyadir!");

Isim bir dosyaya ait degilse program "Bu bir dosyadir!" yazmadan yoluna devam edecektir.
Sinama ismin bir klas6re ait olup olmadigina bakilarak ta yapilabilir. Bu durumda is_dir()
fonksiyonunu kullaniriz. Isim bir dizine aitse fonksiyon true/dogru, degilse false/yanlis sonug
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verir.

6.14.3 Dosyanin Okunabilirliginin Kontrolii (is_readable())

Programda kullanmaya karar vermeden 6nce bir dosyanin erigilebilir ve PHP tarafindan
okunabilir olup olmadigint smayan bu fonksiyon, dosya okunabilir ise true/dogru, degilse
false/yanhs sonug verir. Omek:

if (is_readable ( "bir_dosya.txt" ) )
print ("Bu dosya okunabilir!");

Dosya okunabilir degilse program "Bu dosya okunabilir!" yazmadan yoluna devam edecektir.

(Unix ortaminda varlig goriilebilen her dosyanin okuma izni bulunmayabilir.)

6.14.4 Dosyanin Yazlabilirliginin Kontrolii (is_writable())
Bir dosyanin yazilabilir olup olmadifim smayan bu fonksiyon, dosya yazilabilir ise

true/dogru, degilse false/yanhs sonug verir. Omek:
if (is_writable ( "bir_dosya.txt" ) )
print ("Bu dosyaya yazilabilir!");

Dosya yazilabilir degilse program "Bu dosyaya yazilabilir!" yazmadan yoluna devam
edecektir. (Unix ortaminda varhigimmi gorebildigimiz hatta okuyabildigimiz her dosyanin

yazma izni bulunmayabilir.)

6.14.5 Dosyanin Cahstirilabilirliginin Kontrolii (is_executable())

PHP programinda kimi zaman sunucunun kullanéimina izin verdifi harici programlar
caligtirmak gerekebilir. PHP programunin diizgiin islemesi bu harici programa bagli olabilir.
Bir dosyanin ¢aligtirilabilir olup olmadigim1 simayan bu fonksiyon, dosya galistirilabilir ise
true/dogru, degilse false/yanhs sonug verir. Omek:

if (is_executable ( "bir_dosya" ) )
print ("Bu dosya galistinlabilir!");
6.14.6 Dosya Olusturma ve Silme

PHP ile yapilabilecek 6nemli dosya islemlerinin basinda, olmayan bir dosyay: olusturmak ve
olan bir dosyay1 silmek gelir. PHP' nin dosya olusturma komutu touch() fonksiyonudur. Bu
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fonksiyona olusturulmas: istenen dosyamin ad1 argiiman olarak génderilmelidir.
<7php

$dosya_dizin = "/inetpub/wwwroot/";

touch ("$dosya_dizin/yeni_belge.txt");

print ("yeni_belge adl1 bir dosya olugturuldu!");

7>

Bu programn ger¢ek sunucuda galistirabilmek igin yazma/okuma izni bulunan ve Web

sunucunun erigebilecegi bir dizinin ad1 verilmelidir.

PHP ile mevcut bir dosyay1 silmek i¢in unlink() fonksiyonu kullamlir. Bu fonksiyon da

silinecek dosyanin ad1 ile birlikte yolunu ister. Ornek:

<?php

$dosya_dizin = "/wwwroot/mycgiserver.com/members/uNhM13Qnm/";
unlink ("$dosya_dizin/yeni_belge.txt");

print ("yeni_belge adl1 dosya silindi!");

7>

Bu komut Windows sistemlerinde islemeyebilir.

6.14.7 Dosya Acma ve Kapama

PHP' de bir dosyamin igerigini alarak sayfalarda kullanma veya bir dosyamn igerigini
degistirmek gibi iglemler i¢in 6nce dosyamin agilmis olmasi gerekir. Bunu ger¢eklestiren
fopen() fonksiyonudur. Bu fonksiyonla bir dosyayr okumak ('r'), yazdirmak (‘w') veya ek
yapmak (‘a') i¢in agabiliriz. Bu fonksiyon dosyanin bagariyla agilmasi halinde bir tamsay:

verecektir.
$dosya = fopen( "bir_dosya.txt" ,'r');

Agilan bir dosyanin biitiin iglemler bittikten sonra, kapatilmasi gerekir. Dosya kapatma
islemini fclose() fonksiyonu yapar. Bu fonksiyona parametre olarak dosya adim degil,

dosyamn isaretgisi olan degiskenin adim veririz. Ornek:
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fclose ( $dosya );

6.14.8 Dosya Okuma: ( fgets(), fread() ve fgetc() )

PHP' de bir dosyanin igerifini satir satir okuma fgets() fonksiyonu ile saglanir. Bu fonksiyona
daha 6nce agilmis olan dosyanin isaret degiskenin adin1 ve okunmasim istedigimiz asgari byte
Slgiisiinii parametre olarak veririz. fgets() fonksiyonu verdigimiz uzunluk 6lgiisiine ulasmadan
once dosyada bir yeni satir igareti gériirse, veya dosyanin sonuna ulagirsa, okumaya son verir.
Bu fonksiyonu ¢gogu zaman bir déngiiniin iginde kullaniriz. Ancak déngiiniin hata vermemesi
icin, PHP' nin dosyamin sonuna ulagtiginda doéngiyii durdurmamiz gerekir. fgets()
fonksiyonunun okuyacagi satir1 bir fonksiyona deger olarak verebilir ve daha sonra bu deger

programlarda kullanabilir. Ornek:
<7php
$dosya_dizin = "/inetpub/wwwroot/";
if ($dosya = (fopen ("$dosya_dizin/bir_dosya.txt" ,'r) ) ) {
print ("Dosya agildi!<br>");
} else {
print ("Dosya agilamadi!");
while ( ! feof ($dosya ) ) {
$satir = fgets ( $dosya, 1024 ) ;
print ("$satir<br>");
}
fclose ($dosya);
>

Bu islemin i¢inde yapildifi while() dSngiisiiniin devam sart1 olarak kullamlan ifade yer alan
feof() fonksiyonu bir dosyanin dosya-sonu (end-of-file) durumuna ulasip ulasmadifini sinar.
fread() fonksiyonu da daha &énce agilmis olan dosyanin isaret degiskenin adim ve okunmasi

istenilen asgari byte dlgiisiinii parametre olarak alir.
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6.14.9 Dosyaya Yazma ve Ek Yapma ( fwrite() ve fputs() )
Bir dosyaya yazma veya ek yapma, PHP agisindan aym islemdir; sadece dosyalarin agiliginda
fark vardir. Bir dosyay1 yazmak amaciyla agmak i¢in:

$dosya = fopen( "bir_dosya.txt" , 'w') or die ("Dosya agilamiyor!") ;
ekleme amaciyla agmak igin ise
$dosya = fopen( "bir_dosya.txt" ,'a') or die ("Dosya agilamyor!") ;

kodunu yazmamiz gerekir. Daha sonra yapilacak yazma ve ekleme islemlerinin farki, 'w'
parametresi ile agilan dosyaya yazma islemi en basindan baglar ve devam eder; 'a’ parametresi
ile agilan dosyaya yazma iglemi ise en sondan baglar ve devam eder. PHP' nin bir dosyaya
metin yazdirma fonksiyonlar olan fwrite() ve fputs() ayn1 bigimde yazilir ve aym iglevi yerine
getirirler; aralarinda fark yoktur. Ornek:

<?php

$dosya_adi = "/inetpub/wwwroot/bir_dosya.txt";

$dosya = fopen ($dosya_adi, 'w') or die ("Dosya agilamadi!");
$metin = "Bu satir dosyaya yazilacak: Merhaba Diinya!\n";
fwrite ( $dosya , $metin ) ;

fputs ( $dosya , "Bu satir ise sonradan eklenecek\n" ) ;

fclose ($dosya);

77>

6.15 Temel Alfaniimerik Fonksiyonlari
PHP' nin metin olarak gordiigii degiskenlere alfaniimerik (String) degiskenler denir. PHP' nin
alfaniimerik fonksiyonlari, bu tiir degiskenlerin degerlerinin iginden bir béliimii alma, atma

veya degistirme imkam saglar.

substr(): Bir alfaniimerik degiskenin degerinin veya bir metnin tanimlanan bdliimiinii verir.

Ikisi zorunlu, biri segmeli {i parametre ile kullamilir. Yaziligi:

substr($degisken, basla, [boyut] );
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trim(): Bir alfaniimerik degiskenin degerinin bas ve son tarafindaki bosluklar atar. Yazilist:
trim($degisken)

chr(): Parametre olarak ASCII degerini belirttigimiz karakteri saglar. Omek:

echo (chr(34);

ord(): Parametre olarak yazdigimz karakterin ASCII degerini saglar. Ornek:

echo (ord("A");

strlen(): Bir alfaniimerik degiskenin degerinin kag karakter igerdigini bildirir. Yazilist:
strlen($degisken);

printf()/sprintf(): Bu fonksiyonlar bir degiskeni bigimlendirmekte kullamlir. Birincisinin elde
ettigi sonug ziyaretginin inceleyici penceresine génderilir; ikincisinin elde ettigi sonug ise

deger olarak déner. Bu fonksiyonlarla kullanabilecek bi¢im parametreleri;

% Yiizde isareti. Yaninda bigim parametresi gerekmez.

b Degisken tamsayi olarak islem goriir ve ikili say1 olarak doner.

c Degisken tamsayi olarak islem goriir ve ASCII degerinin karsihg olan karakter
olarak déner.

d Degisken tamsayi olarak iglem goriir ve ondalik say1 olarak doner.

f Degisken kesirli say1 olarak iglem goriir ve kesirli say1 olarak déner.

0 Degisken tamsay1 olarak islem goriir ve sekiz-tabanl (octal) say1 olarak doner.

s Degisken alfaniimerik olarak iglem goriir ve alfaniimerik olarak doner.

X Degisken tamsayi olarak iglem goriir ve 16 tabanli (hexadecimal) say1 olarak

doner. (Harfler, kiigiik harf olur).

X Degisken tamsay1 olarak iglem gériir ve 16 tabanh (hexadecimal) say: olarak
déner. (Harfler, biiyiik harf olur).

Her iki fonksiyonun da kullanili§ bi¢imi aynidir:

printf( v'bi(;im" , $degisken1, $degisken2, ... "metin" );



121

number_format(): Tirii say1 olan degisken degerlerini bin-basamaklann seklinde
bicimlendirmekte kullamlir. Parametre olarak sayi igeren degiskenin adim, ondalik boliimiin
ka¢ haneli olacagm, ondalik hanesini ve binler basamaklarim1 ayirmakta kullamlacak
karakteri kabul eder. Ornek:

$degisken = 123456.123 ;
echo (number_format($degisken, 4 chr(44) , ".") ); //chr(44)=virgiil

Bu deyimle 123456.123 seklindeki deger, browser penceresine "123.456,123" seklinde
yazdirilacaktir.

6.16 PHP-MySQL iliskisi

PHP' nin yayginlagsmasinda MySQL programinin gok biiyiik etkisi vardir. Windows ve Unix
versiyonlart licretsiz olarak dagitilan MySQL' in PHP ile beraber gelismesi sayesinde hem
PHP hem de MySQL karh ¢iktilar. Gelismig veritabam sistemlerinde olan iligkisel veri tabam
mantigiyla gelistirilen MySQL, ¢oklu baglanti1 destegi ve performansiyla uzunca siireden beri
Internet' te adim duyurmay: basarmisti. Kisa bir siire énce GPL lisansiyla kaynak kodlari
aciklanan MySQL' in PHP ile stratejik isbirligi sayesinde PHP 4 ve MySQL birlikte diger
veritabam ve dil ikililerine kargi konulamaz performans iistiinliigi sagliyorlar. PHP' nin,
MySQL ve Apache ile birlikte derlenerek kullanildig sistemlerde veritabam ve Web sunucu
arasinda kurulan kalici baglantilar (persistent connection) sayesinde Web sunucu ve
veritabam tek bir yazilimmus gibi galigabiliyor. Bu sayede ¢alisan iki ayr1 yazilima gore %400’
lere varan performans istiinliigii de saglanmis oluyor. Kisa bir siire énce Internet'te diinyamn

en ¢ok kullandig: site olan Yahoo' da bazi bsliimlerinde MySQL kullanmaya baglamigtir..

Bir PHP programi yazilarak veritabanindaki kayitlar okunabilir. PHP programlarinin
veritabanindan yararlanabilmesi i¢in programin énce Web sunucusu aracilifiyla veritabam
dosyasi ile baglant1 kurmasi gerekir. MySQL agisindan ise bu baglanti, veri sunucusunda yeni
bir oturum agilmasi anlamina gelir. Iki program arasindaki bu iligkiyi PHP' nin

mysql_connect() fonksiyonu yapar. Bu fonksiyonun alabilecegi li¢ parametre vardir:
$veri_yolu = mysql_connect ("localhost" , "root" , "parola" );

Burada "localhost" yerine MySQL programinin pargasi olarak c¢alistigi sunucunun adi yazilir.
"root", MySQL sunucusunda agilacak oturumun kimin adina agilacagim belirler. "root"

kelimesi, sunucunun yénetici oturumu agacag: anlamina gelir: "parola” kelimesinin yerine de
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MySQL' i kurarken belirlenen bir kullamci parolasi varsa, o yazilir. Bu komutta yer alan
$veri_yolu degiskeni, agilacak veri yolunun, PHP ile MySQL veritabani sunucusu arasindaki
bagin tanitici isareti olacaktir. Veri sunucusu ile veri yolu baglantis1 kurulursa, bu degisken
deger tutar hale gelir; baglanti kurulamazsa bu degisken bog kalir. mysql connect()
fonksiyonunun basarili olup olmadigim bu degiskenin durumunu sinayarak anlayabiliriz.
$veri_yolu =mysql_connect("ogis", "root");

if (! $veri_yolu) die ("MySQL ile veri baglantis: kurulamiyor!);

Burada ikinci satirdaki if deyimi, $veri_yolu degiskeninin deger igerip igermedigine bakiyor
ve degiskende bir deger yoksa, baglanti kurma girisini durdurarak, ziyaretciye hata mesaji
génderiyor. Baglant1 bagariyla kurulduktan sonra PHP programi, bu yoldan, veritabam
sunucusuna, hangi veritabamt dosyasindan yararlanmak istedigini bildirmelidir. Buna

veritabani dosyasi segme iglemi denir ve mysql_select_db() fonksiyonu ile yapulir:

mysql_select db( "veritabanin_adi" , $veri_yolu ) or die ("Veritaba1 agilamiyor!".

mysql_error() );

Bu fonksiyonun bagariyla icra edilip edilmedigi fonksiyondan dénen degerin true/dogru veya
false/yanlis olmasindan anlariz. Bu deger false ise bu deyimin die() boliimii icra edilecek ve
inceleyici penceresine veritabanimin agilamadigi mesajiyla birlikte MySQL' in hata mesaj1 da
gonderilecektir. PHP' nin MySQL veritabanini segememesi ¢ogu zaman kullanici yetkilerinin
Internet ziyaretgilerini kapsayacak sekilde diizenlenmemis olmasindan kaynaklanir. Bu durum

gercek Web sunucusunda ortaya ¢ikarsa, Web sunucusu ydnetimine bagvurmak gerekir.
<HTML>

<TITLE>PHP ile Veri Omegi</TITLE>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=ISO-8859-9">

<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<BODY>

<?php

$veri_yolu = mysql_connect("ogis", "root");
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if (! $veri_yolu ) die ("MySQL ile veri baglantis1 kurulamiyor!");
mysql_select_db("veri", $veri_yolu)
or die ("Veritabanina ulasilamiyor!" . mysql_error() );
$sonuc =mysql_query("SELECT * FROM ogrenciler", $veri_yolu);
printf("Adi: %s<br>\n", mysql_result($sonuc,0,"adi"));
printf("Soyadi: %s<br>\n", mysql_result($sonuc,0,"soyadi"));
printf("Numarasi: %s<br>\n", mysql_result($sonuc,0,"no"));
7>
</BODY>
</HTML>

Burada, mysql_connect() fonksiyonu ile "ogis" isimli sunucuda root adina MySQL sunucu ile
bag kurduktan sonra mysql_select db() fonksiyonu ile bu bag kullanarak veri isimli
veritabanindan veri g¢ekilecegi bildiriliyor. Daha sonra mysql query() fonksiyonu ile bu
veritabanindaki “ogrenciler” isimli tablonun tiim kayitlar1 segiliyor ve kayitlar $sonuc dizi-
degiskeninde toplaniyor. $sonuc degiskenin degerlerini gériintiilemek i¢in PHP' nin 6zel bir
fonksiyonu olan mysql_result() fonksiyonu kullaniliyor. mysql_query() fonksiyonu, PHP' nin
SQL dilini kullanarak veritabami islemleri yapmasimi saglayan baglica aracidir. SQL
komutlanyla yazilacak biitiin "query" deyimleri bu fonksiyon ile icra ettirilir. mysql_result()
ise SQL degil, Data Manipulation Language (DML) denen baska bir veri-bigimlendirme
dilinin inceliklerinden yararlanilmasim saglar. Burada $sonu¢ degiskeninde veritabam kayit
bigiminde tutulan verileri PHP' nin ve dolayisiyla HTML' in anlayacag: bigime geviren bu
fonksiyondur.

<?php
// Form doldurulduktan sonra program buradan basliyor
if (isset ($SHTTP_POST_VARS)) {

$veri_yolu =mysql_connect("server", "root");

if (! $veri_yolu ) die ("MySQL ile veri baglantist kurulamiyor!");
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mysql_select_db("veri" , $veri_yolu) or die ("Veritabanina ulagilamiyor!" . mysql_error() );

$ekle = mysql_query("INSERT INTO calisanlar ( adi , soyadi , adres , pozisyon ) VALUES
('$adi', '$soyadi', '$adres', '$pozisyon' )", $veri_yolu );

echo ("<HTML><HEAD>
<TITLE>PHP'de Veritabam</TITLE>
<meta http-equiv="content-type' content="text/html; charset=ISO-8859-9">
<meta http-equiv="Content-Type' content="text/html; charset=windows-1254">");
$sonuc = mysql_query("SELECT * FROM calisanlar", $veri_yolu);
echo ("<TABLE><TR><TD><B>Uzmanin Ad1</B></TD>
<TD><B>Calistif1 Yer</B></TD><TD><B>Gérevi</B></TD></TR>\n");
while ($satir = mysql _fetch row($sonuc)) {
printf(""<TR><TD>%s %s</TD><TD>%s</TD></TD><TD>%s</TD></TR>\n",
$satir[1], $satir[2], $satir[3], $satir[4]);
}
echo ("</TABLE>\n<p><B>Tesekkiir ederiz.</B></P>
<A HREF='index.php™Ana sayfaya dénmek i¢in tiklayimz</A>
")
}
// program ilk kez agiliyorsa buradan baglayacak
else {echo ("<HTML><HEAD>
<TITLE>PHP'de Veritabam</TITLE>
<meta http-equiv="content-type' content="text/html; charset=ISO-8859-9">
<meta http-equiv="Content-Type' content="text/html; charset=windows-1254">

</HEAD>
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<BODY>
<p><B>Mevcut Uyelerimiz</B></P>");
$veri_yolu =mysql connect("server", "root");
mysql select_db("veri", $veri_yolu);
$sonuc = mysql_query("SELECT * FROM calisanlar", $veri_yolu);
echo ("<TABLE><TR><TD><B>Uzmanin Adi</B></TD>
<TD><B>Calistig1 Yer</B></TD><TD><B>Goérevi</B></TD></TR>\n");
while ($satir = mysql_fetch_row($sonuc)) {
printf("<TR><TD>%s %s</TD><TD>%s</TD></TD><TD>%s</TD></TR>\n",
$satir[1], $satir[2], $satir[3], $satir[4]);
}
echo ("</TABLE>\n<p></p><p><B>Siz de aramiza katilmak ister misiniz?</B></P>
<FORM ACTION="$PHP_SELF' METHOD=POST'><TABLE>
<TR><TD>Adimz: </TD><TD><INPUT TYPE=TEXT' NAME='"adi"></TD></TR>
<TR><TD>Soyadimz: </TD><TD><INPUT TYPE="TEXT' NAME='"soyadi></TD></TR>
<TR><TD>Is Yeriniz: </TD><TD><INPUT TYPE="TEXT' NAME="adres"></TD></TR>
<TR><TDALIGN="left">Goreviniz: </TD>
<TD><INPUT TYPE="TEXT' NAME='pozisyon></TD></TR>
<TR><TD ALIGN="center><INPUT TYPE='SUBMIT' VALUE="Defteri imzala!"></TD>
<TD ALIGN='center><INPUT TYPE=RESET' VALUE='Tiimiinii sil!></TD></TR>
</TABLE>
</FORM>
</BODY>

</HTML>
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");
}
>

Program, ilk kez calistifinda, ¢alismaya ikinci yarisindaki else() deyiminden baglayarak
itibaren icra ediliyor; ziyaretgilere mevcut iiyelerin listesini veriyor ve iiye olmak isteyip
istemedigini soruyor. Arzu edenin tiye olabilmesi i¢in gerekli Form' u da sunuluyor.
Programin her iki béliimiinde de veri okuyan ve bunu goriintilleyen, mysql fetch row()
fonksiyonudur. PHP' nin DML araglarindan olan bu fonksiyonun marifeti, bir veritabanindan
elde edilen sonucu satir-satir okumasidir. Nitekim, burada bu fonksiyondan dénen degeri
$satir adim verdigimiz dizi-degiskene yaziyoruz ve sonra printf() bu dizinin elemanlarim
sirayla browser penceresine goénderiyor. Programin iki boliimii arasindaki tek fark,
$HTTP POST VARS dizi-degiskeninin bir deger tutmasi halinde (yani ziyaretgi sayfayi
agtiginda karsisina ¢ikan Form' u doldurdugu ve gonderdifi zaman) caligan birinci
boliimiinde, mysql_query() fonksiyonunun bu kez veritabam1 dosyasina ziyaretginin verdigi
bilgileri islemek {izere farkli bir SQL deyimi igermesidir. Bu fonksiyon "ogrenciler"
tablosundaki dort alana, dort degiskenin degerlerini SQL' in INSERT komutuyla ekliyor.

PHP' nin MySQL ile yapabilecegimiz veritabani yonetimi i¢in 20' ye yakin fonksiyonu vardir;
6.16.1 PHP' de Kullanilabilecek MySQL Komutlarn :

mysql affected rows : Bir 6nceki islemde etkilenen satir sayis1

mysql_close : Belirtilen MySQL baglantisim kapatir

mysql _connect : Sunucuya veritaban baglantist agar

mysql_create_db : MySQL' de veritabani agar

mysql data_seek : Sonug satirinda belirtilen siraya geger

mysql_db_query : MySQL' e sorgu génderir

mysql_drop_db : Sunucudan veritaban siler

mysql_ermo : Bir dnceki islemdeki MySQL hata numarasim verir

mysql_error : Bir 6nceki iglemdeki MySQL hata mesajim verir
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mysql fetch array : Sonuglan dizi degiskeni olarak alir
mysql_fetch_field : Sonug tablosundaki alan adini obje olarak alir
mysql_fetch_lengths : Sonug tablosundaki dizi degiskenin uzunlugunu alir
mysql fetch_object : Sonug satirim obje olarak alir
mysql_fetch row : Sonug tablosundan dizi degiskeni olur
mysql field name : Sonug tablsundaki sonucun tablodaki alan adum verir
mysql_field_seek : Sonug tablosunda sira indisini belirtilen yere gotiirtir
mysql field table : Alan adi verilen sonucun tablo adim verir
mysql_field_type : Sonugtaki alanin hangi tip oldugunu belirtir
mysql field flags : Sonugctaki alanin hangi tiir ekstra parametrelerle tanimlandigim belirtir
mysql_field len : Sonugtaki alanin veritabanindaki uzunlugunu verir
mysql free result : Sonuglar i¢in atanan hafizay: bosaltir
mysql _insert_id : Bir 6nceki veri yerlestirmede olusan otomatik veri degerini verir
mysql_list fields : Sonugtaki tiim tablo alanlarimi listeler
mysql _list dbs : Sunucudaki tiim veritabanlarim listeler
myéql_list__tables : Veritabanindaki ttim tablolar listeler
mysql num_fields : Sonugtaki alan sayisim verir
mysql num_rows : Sonugtaki satir sayisini verir
mysql pconnect : Sunucuya kalici bir baglant: tanimlar
mysql_query : Veritabanina sorgu génderir
mysql_result : Sorgudan d6nen sonuglan alir
mysql_select_db : Sunucudan veritabam seger

mysql tablename : Verilen alamn ait oldugu tablo adim verir
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6.17 PHP' de Oturum (Session)

PHP4 ile gelen en Onemli degisiklik siiphesiz oturum yonetimi ozelligidir, Oturum,
kullamicinin siteye girdigi andan tamamen ¢iktif1 ana kadar gecen siireyi tammlamak i¢in
kullamilir. Bu siire iginde kullanici pek ¢ok sayfa ¢agirabilir. Temel olarak kullanici siteye ilk
gelisinde kendisine bir numara (session_id) verilir ve site gezisi sirasinda bu numara ile takip

edilir. Kullaniciya atanan oturum numarasinin saklanmasinda iki degisik yol kullamilabilir.

Cerezler: Kullanimi daha kolaydir. Ancak kullanicinin tarayicisinin ¢erez 6zelligini kapatmis

olmasi durumunda basarisiz olur.

Adrese ekleme: Bu numara sayfalardaki biitiin goéreceli dizinli baglantilara otomatik olarak
eklenir. Ancak, kullanici bildigi bir sayfaya, baglantiyr tiklamak yerine adres gubuguna

yazarak gegerse, kullanicinin izi kaybedilir.

PHP yukaridaki her iki segenege de destek vermektedir.
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7. SONUCLAR ve ONERILER

Uzaktan egitimde kullanilan gesitli yontemler bulunmaktadir. Bu yontemlerin herbirinin
egitmen, 6grenci ve kurum agisindan avantaj ve dezavantajlar1 bulunmaktadir. Ortaya ¢ikan
gereksinimler dogrultusunda olusturulacak yapilarda gozéniinde bulundurulmas: gereken
insan, organizasyon tiirii ve maliyet etkenleridir. B6yle bir sistemde egitmen ile 6grenciler
arasinda birebir etkilesim 6zelliginin tamamen ortadan kalkmasi engellenmelidir.Internet
tabanlt sistemlerde ise elektronik posta (e-posta) yolu ile soru sorma veya sikg¢a sorulan

sorular béliimii ile bu etkilesimi saglamak gibi ¢6ziimler kullanmilmalidir.

Internet olanaklar1 kullanilarak olusturulacak bdyle proje igin Linux, PHP ve MySQL
programlan ¢ok gii¢lii bir altyap: saglar. Bu programlar iicretsiz olarak temin edilebilmesi,
kararh ve giivenli bir sistem kurulalabilmesi yoniiyle rakiplerinden avantajlidir. Unix tabanh
bir sistem oldugu igin elbette Windows ortaminda kullanilan programlar kadar kullamgh ve
kolay degildir. Ama elde edilebilecek sonuclar ve performans, harcanan daha fazla ¢abaya
degecektir.
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EKLER
Ek 1 Anket Uygulamas1
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Ek 1 Anket Uygulamasi

Bu uygulama; kullaniciya web lizerinden hazirlayip, yayinlayabilecegi ve sonuglarimi yine bu
ortam {iizerinden degerlendirebilecegi bir anket ortamu sunmaktadir. Degisik konularda,
sorular1 ve cevap siklar1 tammlanabilen anket formlari hazirlanabilir. Ayrica anket sorularinin
disinda anket formunu dolduracak kisilerin konu hakkindaki ek fikirlerini yazabilecekleri
alanlar tanitabilir. Anket uygulamasi Apache, PHP ,MySQL yazilmlari kullamlarak
gelistirilmistir. Veritabam y6netiminde yine bir PHP uygulamasi olan PHPMyAdmin’den
yararlanilmgtir,

Tablolar

Uygulamada yedi adet tablo yer almaktadir. Bu tablolarda 6grenci bilgileri, boliim bilgileri,
anket tanmimlari, anket secenekleri, anket sorulari, kullanicilarin verdifi cevaplar, konu
hakkindaki yorumlar1 depolanmaktadir. Asagida 6rnek bir tablonun PHPMyAdmin
programindaki goriintiisti yer almaktadir. Bu tabloda hazirladifimiz anket formlarim
dolduracak o6grencilerin bilgileri yer saklanmaktadir. Bu sayfadan tablonun yapisi
degistirilebilir ve kayit giris islemleri yapilabilir.

- phpMy&dn

]

o]
i
L
7
P

i

AR s
[Fabloyu optintize et]

o

-
e

e,

i

=

» Yazict gorint0s ;
* Yenialan okie : [ [Tablonun sonunda &l

Tabl 1smi ayatl ize sder) [Yard

Sekil Ek 1.1 Ornek veritabam tablosu (PHMyAdmin)
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Ogrenci Listesi

Bu ekrandan farkli bolum &Zrencilerinin listesi alinabilir. Ayrica sayfamin alt tarafinda

bulunan secenekler ile de listeye yeni bir 6grenci eklenebilir, bir &grencinin bilgisi

degistirilebilir veya 6grencinin kayids silinebilir.

820| 9428011 AHMET . O] DUMAN

]

(520 1022014) EBRU AYDIN

=

Cl|s20] 9461021 ammer ALKAN )

|C|{s20| s4s1095| DIDEM COMLEKCT !

== :

:)|920] 9461013] MURAT KAYA :

[€1ls20| o4s1046] se2en EKER i

== :
9461017] MUSTAFA CELIK

=
8

EKLE plizELT

—

[iEmM | [ FORMUSIL | ’

Sekil Ek 1.2 Ogrenci Listesi
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Ogrenci Bilgileri Girigi

Bu ekrandan 6grenci bilgileri girisi ve diizeltmesi yapilir. Sakla butonuna basildiginda bilgiler

anket veritabaninda yer alan omogmspf adli tabloya sql’in insert into veya update komutu ile

islenir.

IUSL
7

Sekil Ek 1.3 Ogrenci Tanimlama
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Anket Listesi

Bu ekranda sisteme daha once tamitilmig anket tanimlar1 konulariyla birlikte listelenir.

Anketlerin degistirilmesi ve diizenlenmesi burada yapilacak segimlere gére olur.

ANKET EKLE ANKET DUZELT ANKET 1L

SORU GIRISI

[ istem | [ FoRmMuSsiL |

. 2 . F :
KONUSU YORUM :
UNIVERSITE HAKKINDAKI GORUSLER Yorum var |
DERS HAKKINDAKE GORUSLER Yorum yok i
GQELECEK UZERINE FIKIRLER Yorum: yak '
HOCA HAKKINDAKI GORUSLER Yorum yok .
-

Sekil Ek 1.4 Anket Listesi
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ﬁnket Tammlaml ]

Anket konusu ve ankete yer alacak segeneklerin tanimlanmasi bu ekran vasitasi ile yapilir.

Anket konusu hakkinda anketi doduranlarin yorum yapip yapamayacagida burada belirtilir.

Sekil Ek 1.5 Anket ve Segenek Tanimlama




Ankette yer alacak sorularin listelendigi ekrandir. Buradan yapilacak segimlerle yeni
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girilebilir, varolan bir soru degistirilebilir veya silinebilir.

.EKLE

0 :
. q .
iy at it S it 4 il i

1 Dersin amad,igarigi va dars plant yarigil basinda acklandt

2 Dars planinda balillan komalar tam lslenmadl

3 Onarilen yardimel kaynakl yariie uygund:

4 Ders makani fiziksel kosullar stisindan vaﬁmzdl

8 g uyesl ogratmekt: kllyd

& Qgratim uyast dars tiarin} tam ve Ja:kulland:

7 Dars hizll islandi, sorular va tartisma igim yeterli zaman kalmadi

-] g uyesi hazirl k galiyord

3 Ogretirn uyest kouyla fight kiar va klarin kullant Iyl bir sekilde géstarmedi

10 Stnav sorular anlasilir ve bilgi dozeyimi olcabilacak nitelikteyd:

11 8u dars lagi yarlanabilir baceril knikler k dirdl

12 Sinav sorulari Bgrantinin dersin igerigini k katkida bul o

13 Dersi ilgi ile izledim

14 Dersla ligili agitsel-etkinliklar (sinif uygulamalari,ev odevlteknik ig..davetli kon.) yararli oldu
I 18 Arastirma gorevlisinin darSe olumiu katkist oldu

T — ——
plzELT si

ISLEM | [ FORMUSIL |

soru

Sekil Ek 1.6 Soru Girig/Diizeltme/Silme
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__ Ankete Soru Ekleme

Yeni soru bu ekran vasitas: ile ankete eklenir. Soru numaralari otomatik olarak program
tarafindan atanmir. Varolan sorular1 degistirmek i¢inde bu ekran kullanilir.

DERS HAKKINDAKI GORUSLER
12

Sakla I ‘Formu Sil |

Sekil Ek 1.7 Soru Girig/Diizeltme
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Boliim Kodlari Listesi

Bu ekrandan béliim bilgilerinin yénetimi saglanir. Yeni boliim tanimlama veya varolan

béliimlerin bilgilerinin degigtirilmesi bu ekrandaki segenekler yardim ile yapilir.

BOLUM KODU |  BOLUM ADI . ’
110 BILGISAYAR MUHENDISLIGL X
120 ELEKTRIK MUHENDISLIGI
220 BIYILOJI
250 | FIZIK
410 CEVRE MUHENDISLIGE |
420 INSAAT MUHENDISLIGT i
510 KIMYA MUHENDISLIGL
520 MATEMATIK MOHENDISLIGT i
600 MAKINA MUHENDISLIGE [
680 METALURJI MUHENDISLIGT
710 YABANCI DILLER ;

——

[ istem | { FORMUSIL |

Sekil Ek 1.8 B6liim Listesi
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Anket Doldurma Formu

Hazirlanan anketlerin kullamcilar tarafindan dolduruldugu form budur. Kullanici yandaki
segenekler vasitasi ile tercihlerini belirtir. Ayrica konu hakkindaki ek fikirlerinide sayfanin

alinda yer alan yorum alanmna yazabilir. Yorum penceresinin gelip gelmeyecegi anketi
diizenleyen kisinin tercihine bagldir.

FIKRIM YOK

KESIN KATILIYORUM
KATILMIYORUM
oLumLy

DERS HAKKINDAKI GORUSLER
Dars hizll islandi, sorular ve tartisma igim yeterli zaman kalmadi

Ogretim uyesi hazirlanarsk gelivordu

Ogratim uyesi dars saatlarini tam ve da kullandi

Ders planinda balirtilan konular tam islenmadt

Ogratim uyas] ogratmakte istaklyd]

Dars makani fixlksel kosullar acisindan yetersizdi

| Onerilen yardimd k ki di

EEEEEER

/| Dersin amadiicarigt ve ders plani yariyll basinda acklendl

; Ogratim uyesi kouyla Hgll kler ve Kl kull Iyl bir sakilde gbstarmadt

Sinav sorulari anlasilir va bilgi dGzay tcebllacak nitaliktaydi

t|Bu dars 1 oot b fler va tekniklar k dirds

Sinav sorulari dgrancinin darsin ina katkida bull

| Darsi ilgi Hla izladim

Darsle ilgilt agitsal atkinlikler (sinif uygul tari,av odaviteknik g.,davetli kon.) yararli
ldu .

2

EEEEEEEEEE

BIEIEIEIRIEEEIEIESBIEIIR

Sekil Ek 1.9 Anket Doldurma Formu
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Aqket Sonuclart

Bu ckranda; anket formlar doldurulduktan sonra dolduran kisilerin yaptiklari tercihler
istatistiksel olarak yer alir. Bir soruya kag kiginin ne gikki isaretledigi bu ekrandan goriilebilir.
Ayrica anket tammlamrken kullanicilara yorum yapma hakkida verilmigse ekranin en altinda

yer alan yorumlar butonuyla konu hakkinda yazilan yorumlarin yer aldifx sayfaya gecilebilir.

FY FIKRIM YOK
KK KESIN KATILIYORUM
™M KATILMIYORUM
[} oMLY
2 [DERS HAKKINDAKI GORUSLER KODU|ACIKLAMAST Pt
1 |Darsin amad,igarigi va ders plani:yariyil basinda acklandi FY FIRRIM YOK 2
1. |Dersin.amnad,igerigi ve ders plani yariyll basinda.adklandi KK g?‘?l{!YORUM 2
1 {Darsin amasiigerigi ve ders plani yariyll basinda ‘aciklandt ] KATILMIYORUM 2
[npi baliil 1 . KESIN
2 |Darsp d } lar tam d KR | aATTLIYORUM 4
2 |Ders planinda belittilan konylar tam isl d o OLLIMLL - 1
3 |Onarilen yardime k ) ¥ uypundur. FYy  |FIXRIM YOK 1
il dirmes KESIN
3 |onerilen y kaynakl v yaund KK | karrirvorum ¢
3 |Onarilan yardimdi k ki iy gund ] KATILMIYORUM 1
4 |Ders makanl fizlksel kosullar adzindan yatarsizdl FY FIKRIM YOK 2
KESIN
4 [Ders mekanl fizlksal kosullar acisindan yatersizdi KK | ATILIYORUM 1
4 [Ders mekanl fizlksel kosullar adisindan yatarsizdi [ KATILMIYORUM 2
4 |Ders mekanl fizlksal kosullar adisindan yatarsizd) (=] OLUMLY 1
KESIN
5 | Ogratim uyasi ogretmakta Istakliydi KK KATILIYORUM 3
5. | Ogretim uyesi ogretmakta Istekliyd! # - . | KATILMIYORLIM 2
8 | Ogratim uypesi ogratmakte istaklipdi: O joLumLy. 1
6 |Ogratim uyasi ders saatlarinl tam ve zamaninda kull&ndl FY FIKRIM YOK 3
rinl PR KESIN .
6 |Ogratim uyesi dars ssat tam ve d; 1RE L RATTLIYORUM 2
6 |Og uyasi dars sastlarint tam va Inda kullandi M KATILMIYORUM 1
7 _|Ders hizli islandi, sorular va tartisms igity yetarli zarman kalmadi FY _ |FIKRIM YOK 3
7 |Dars hizli islandi, sorylar ve tartisma igim yeterli zarmnan kalmadi [~ i
8 |Ogretim uyes| hazirlanarak gellyordu FY 2

Sekil Ek1.10 Anket Sonuglarn



Konu Ile Tlgili Yorumlar
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Anket taniminda yorum yapilmasina izin verilmigse buradan kullanicilarin yazdigi yorumlar
okunabilir.

DERS HAKKINDAKI GORUSLER

YORUMLAR

ANKET NO | OGRENGI RO
[ 9e62011

BENCE !YI B!R DERS ?ILI OLDU. TUM RONULARIN ISLENDL SADECE LABARATUVAR
CALISMAS! YFl'ERsIZDI. HOCA VE ARASTIRMA GOREVLILERI COK YARDIMCI OLDULAR

9461024

EKLEYECEK BIRSEY YOK )

9461035

PERS BANA GORE COKAGIRDT »\Ymm suno.\ oeaennm.emnuzm BIZE FAZLA KATKISI
QLMAYACAGE DUSUNCESINDEYIM,0siesirsssarsssons ;

9461015
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Giris.php o ,
<head>
<script language='JavaScript™>
function ButtonOver(button,isOver) {
if (isOver)
button.className = 'ButtonOver';
else
button.className = 'ButtonOut';
}
</script>
<link href="formstyle.css' rel='stylesheet' type="text/css">
<meta http-equiv="content-type' content="text/html; charset=iso-8859-9'>
<title>Anket &#304;&#351;lemleri</title>
</head>
<body leftmargin=0 topmargin=0 marginwidth=0 marginheight=0>
<table border="0" cellpadding="0" cellspacing="0" width="100%" bgcolor="#E33635">
<tr><td></td></tr></table><br><br>
<TD><CENTER><h1><FONT COLOR="BLUE">Sisteme Giri&#351;</h1><TD>
<br><form action="kontrol.php' method="post">
<center><HR><table border=0 cellpadding=0 cellspacing=0 bgcolor="#444444"><tr><td>
<table border=0 class="tablecol coll’ cellpadding=0 cellspacing=1>
<tr><th>Kullan&#305;c&#305; Ad&#305;</th><td><input type="text' name="kuladi'
size=24></td></tr>
<tr><th>&#350;ifre</th><td><input type="password' name="sifre' size=24></td></tr>
</table></td></tr></table><HR>
<H1><FONT COLOR="RED"><CENTER>
<? if ($hata==1) {
print("Kullan&#305;c&#305; kodw/&#351;ifre bo&#351; gegilemez!");
}

7>
</H1> <br><br><input type="submit" value="Tamam" name="B1">
<br><br></center></form>

Kontrol.php

<?
mysql_connect("localhost","root","qwerty") || die ("makinaya erigilemedi");
mysql_select db("anket") || die("veritabani agilamadi");
if ( $kuladi = "" or $sifre ="") {
header("Location:giris.php?hata=1"");
}
if ($kuladi == "admin") {
if ($sifre = "qaz") {
header("Location:ana.php?kuladi=$kuladi"); exit;
} else {
header("location:giris.php?hata=1"); exit;

! }
$table="SELECT * FROM omogmspf where ogrencino=$kuladi and sifre="$sifre";
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$sorgu=mysql_query($table);
if (mysql_num_rows($sorgu) >0) {
header("location:ana.php?kuladi=$kuladi"); exit;
} else {
header("location: giris.php?hata=1"); exit;
}

7>

Ana.php

<head>

<input type="hidden" name="kuladi" value="$kuladi">

<FRAMESET ROWS="12%,88%">

<FRAME NAME="frmtop" SCROLLING="no"
SRC="top.php?kuladi=<?echo($kuladi)?>" frameborder ="0" noresize="true" >

<FRAMESET cols="17%,83%">

<FRAME NAME="frmleft" SRC="menu.php?kuladi=<?echo($kuladi)?>" frameborder="0"
noresize="true">

<FRAME N ="frmright" SRC="bos.php" frameborder="0" noresize="true">

</FRAMESET> </FRAMESET></head>

Top.php

<?
if (Skuladi != "admin") {
mysql_connect("localhost","root","qwerty") || die ("makinaya erisilemedi");
mysql_select db("anket") || die("veritaban: agilamadi");
$table="SELECT AD,SOYAD FROM omogmspf where ogrencino=8$kuladi";
$sorgu=mysql_query($table);
$data=mysql_fetch_array($sorgu);
"
<htmI><head><title>DHTML Menu Sample</title></head><body >
<TABLE width="830" cellpadding="0" cellspacing="0">
<TBODY>
<TR bgcolor="#87cefa">
<TD ><IMG border="0" height="78" width="163" src="pics/topimage.gif"' ></TD>
<td width="528" style='font-size: 12px; color: black; font-weight: bold;">
<?
if ($kuladi == "admin") {
echo ("<h3>SAYIN YETKILI</h3>"),
}else{
echo ("<h3>SAYIN $data[0]&nbsp;$data1]</h3>");
}
7>
</TR>
<input type="hidden" name="kuladi" value="$kuladi">
</TBODY>
</TABLE>
</body>
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Menu.php

<html><head><title>WebDesignHelper.co.uk - Vertical Menu 5</title></head>
<STYLE>
{

text-decoration: none;

color: #FFFFFF;

font-family: verdana, arial, helvetica, sans-serif;

font-size: 11px;

font-weight: bold
}
</STYLE></HEAD>
<BODY LEFTMARGIN=10 TOPMARGIN=0 RIGHTMARGIN=0 BOTTOMMARGIN=0
MARGINWIDTH=0 MARGINHEIGHT=0 >
<table border=0 cellpadding=0 cellspacing=0 WIDTH="163">
<tr><td bgcolor=#00008b WIDTH=1 height=2
COLSPAN="3"><imgsrc="images/spacer.gif" WIDTH=1 HEIGHT=1></td></tr>
<tr><td bgcolor=#00008b WIDTH=2><img src="images/spacer.gif' BORDER=0 WIDTH=1
HEIGHT=1></td>
<td bgcolor=#87cefa align="center" width=124><img src="images/spacer.gif' BORDER=0
WIDTH=1 HEIGHT=20></td>
<td bgcolor=#00008b width=2><img src="images/spacer.gif" WIDTH=1 HEIGHT=1></td>
</tr></table>
<table border=0 cellpadding=0 cellspacing=0 bgcolor="#FFFFFF" WIDTH="163"
height=80%> <tr>
<td bgcolor=#00008b WIDTH=2 rowspan=5><img src="images/spacer.gif" BORDER=0
WIDTH=1 HEIGHT=1></td>
<td bgcolor=#87cefa width=4 rowspan=4><img src="images/spacer.gif" WIDTH=1
HEIGHT=1></td>
<td BGCOLOR=#00008b colspan=5 height=1><img src="images/spacer.gif" WIDTH=1
HEIGHT=1></td>
<td bgcolor=#87cefa width=4 rowspan=4><img src="images/spacer.gif" WIDTH=1
HEIGHT=1></td>
<td bgcolor=#00008b width=2 rowspan=5><img src="images/spacer.gif" WIDTH=1
HEIGHT=1></td>
<Mr><tr>
<td BGCOLOR=#00008b WIDTH=1><img src="images/spacer.gif"* WIDTH=1
HEIGHT=1></td>
<td BGCOLOR=#4169¢1 WIDTH=5><img src="images/spacer.gif" WIDTH=1
HEIGHT=1></td>
<td BGCOLOR=#4169¢1 WIDTH="170" VALIGN="TOP" ALIGN="left">
<table BORDER=0 CELLPADDING=1 CELLSPACING=0 >
<tr><td colspan=2><font size=1>&nbsp;</td></tr>
<tr BGCOLOR=#00008b><td width=10>&nbsp;</td><td><font face=Verdana size=2
COLOR="#FFFFFF"><b>&nbsp;&nbsp; ANKET MENUSU&nbsp;&nbsp;</b></font></td>
</tr>
<? if ($kuladi = "admin"): 7>

<tr BGCOLOR=#4169¢1>
<td width=10>&nbsp;</td>

<td><A HREF="Ogrlist.php" target="frmright">Ogrenci listesi</A></td>

</tr><tr BGCOLOR=#4169¢1>
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<td width=10>&nbsp;</td>

<td><A HREF="Bolumlist.php" target="frmright">Béliim listesi</A></td>
</tr>

<tr BGCOLOR=#4169¢1>

<td width=10>&nbsp;</td>

<td><A HREF="anketlist.php" target="frmright"> Anket listesi</A></td>
</tr>

<? else: 7>
<tr BGCOLOR=#4169¢1>
<td width=10>&nbsp;</td>
<td><A HREF="anketsec.php?kuladi=<?echo($kuladi)?>"
target="frmright">Doldurma</A></td>
</tr>
<? endif 7>
<tr BGCOLOR=#4169¢1>
<td width=10>&nbsp;</td>
<td><A HREF="Sonucsec.php?kuladi=<?echo($kuladi)?>"
target="frmright">Sonuglar</A></td>
</tr><tr> <td colspan=2><font size=1>&nbsp;</td>
</tr></table><br>
</TD>
<td BGCOLOR=#4169¢1 WIDTH=5><img src="images/spacer.gif" WIDTH=1
HEIGHT=1></td>
<td BGCOLOR=#00008b WIDTH=1><img src="images/spacer.gif" WIDTH=1
HEIGHT=1></td></TR>
<TR><TD BGCOLOR=#00008b colspan=5 height=1><img src="images/spacer.gif"
WIDTH=1 HEIGHT=1></td>
</TR><TR><TD BGCOLOR=#87cefa WIDTH=1 COLSPAN=5><img
src="images/spacer.gif' WIDTH=1 HEIGHT="10"></td>
</TR><TR>
<TD BGCOLOR=#00008b WIDTH=1 COLSPAN="7" height=2><img
src="images/spacer.gif"' WIDTH=1 HEIGHT=1></td>
</TR></TABLE>
<input type="hidden" name="kuladi" value="<?echo($kuladi)?>">
</Body>
</Html>

Ogrlist.php

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<htm] xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="tr" lang="tr" dir="1tr">
<HEAD><META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-9">
<META name="GENERATOR" content="IBM WebSphere Studio">
<link re]="stylesheet" type="text/css" href="formstyle.css">
<TITLE>Béliim listesi</TITLE>
<script language='JTavaScript™
function ButtonOver(button,isOver) {

if (isOver)

button.className = 'ButtonOver';
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clse

button.className = '‘ButtonOut";
} </script>
<?
mysql_connect("localhost","root","qwerty") || die ("makinaya erisilemedi");
mysql_select db("anket") || die("veritabam agilamadi");
7>
</HEAD><BODY><tr><td><BR>
<form method="POST" action="ogrgir.php">
<TABLE width="642" cellpadding=0 cellspacing=0 border=0 bgcolor="#444444">
<tr><TD>
<TABLE width="100%" class="tablecol col3' cellpadding=2 cellspacing=1>
<TBODY>
<TR><Th>Bolum Listesi</Th> <td>
<select name ="bolno">
<?
$table="SELECT * FROM bmblmspf ORDER BY BOLNQO";
$sorgu=mysql_query($table);
while($data=mysql fetch_array($sorgu)) {
if ($bolno == "") $bolno = $data[0];
if ($bolno == $data[0]) {
echo("<option value="$data[0]' selected>$data[1]</option>");
else{
echo("<option value='$data[0]>$data[ 1]</option>");
}
}

7>
</select></td></TR> </TBODY>
</TABLE> </td></tr>
</table>
<TABLE width="642" cellpadding=0 cellspacing=0 border=0 bgcolor="#444444">
<tr><TD>
<TABLE width="" class="tablecol col4' cellpadding=2 cellspacing=1>
<TBODY>
<?
$table="SELECT * FROM omogmspf where bolno=$bolno";
$sorgu=mysql_query($table);
while($data=mysql fetch array($sorgu)) {
print("<tr><FONT HEIGHT=35 WIDTH=35><th><input type=radio
name=\"ogrencino\" value=$data[0]></th>\n");
print("<td><center>$data[ 3 ]</td></td><td>&nbsp; &nbsp;&nbsp;$data[0]</td>\n" );
print("<td WIDTH=300>&nbsp;&nbsp;$data] 1]</td></td><td
width=300>&nbsp;&nbsp;$data[2]</td></tr>\n" );
> }
</TBODY></TABLE>
<td><r><tr><Ar><tr></tr><tr></tr></table>
<TABLE width="" class="tablecol col3' cellpadding=2 cellspacing=1>
<tr><td><input type=radio name=islem value="EKLE"></td><td>EKLE
&nbsp;&nbsp;&nbsp;</td>
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<td><input type=radio name=islem value="DUZELT"></td><td>DUZELT
&nbsp;&nbsp;&nbsp;</td> 00

<td><input type=radio name=islem value="SIL"></td><td>SiL
&nbsp;&nbsp;&nbsp;</td>
</tr></table>
<tr FONT HEIGHT=60 WIDTH=60 COLOR="RED">

<? if ($hata == 1) print(""<td>iglem tipi se¢melisiniz..</td>");

if ($hata == 2) print("<td>Bolum kodu se¢melisiniz..</td>");

>
</tr>
<br><br>

<BUTTON class="ButtonOut' onMouseOver="ButtonOver(this,1)"
onMouseOut="ButtonOver(this,0)" name="CMD" onclick=""
type="submit">&nbsp;&nbsp;ISLEM &nbsp;&nbsp;</ BUTTON>

&nbsp;&nbsp;

<BUTTON class="ButtonOut' onMouseOver="ButtonOver(this,1)"
onMouseOut="ButtonOver(this,0)" name="CMD" onclick="" type="reset"
value="FORMSIL">FORMU SIL</BUTTON>

&nbsp;&nbsp;

<br><br>
</TD></TR></TBODY></TABLE></TD></TR>
</TD></TR>
</TBODY>
</TABLE>
</form>

</BODY>

</HTML>

Ogrgir.php

<?
mysql_connect("localhost","root","qwerty") || die ("makinaya erisilemedi");
mysql_select_db("anket") || die("veritabam agilamadi");
if ($islem = "") {
header("location:Ogrlist.php?bolno=$bolno");
}

if (($islem == "DUZELT" || $islem == "SIL") && ($ogrencino =="")) {
header("location:Ogrlist.php?hata=1");
}

if ($islem == "DUZELT") {

$table = "SELECT * FROM omogmspf where ogrencino=$ogrencino";

$sorgu = mysql_query($table);

if (lmysql_num_rows($sorgu)) {
header("location:Ogrlist.php?hata=3");

}

$data=mysql fetch array($sorgu);

}elseif ($islem = "SIL") {
$table="DELETE FROM omogmspf where ogrencino=$ogrencino";
$sorgu = mysql_query($table);
header("location:Ogrlist.php?bolno=$bolno");
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ol B
>
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<HTML>
<HEAD>
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=ISO-8859-9">
<META name="GENERATOR" content="IBM WebSphere Studio">
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="formstyle.css">
<TITLE>Kullanic: Bilgileri Girig</TITLE>
<script language='JavaScript™
function ButtonOver(button,isOver) {
if (isOver)
button.className = 'ButtonOver';
else
button.className = 'ButtonOut';
}
</script>
</HEAD> <BODY> <tr><td> <BR>
<form method="POST" action="ogrsakla.php">
<TABLE width="528" cellpadding=0 cellspacing=0 border=0 bgcolor="#444444">
<tr><TD>
<TABLE width="100%" class="tablecol col3' cellpadding=2 cellspacing=1>
<TBODY> <tr> <Th>Ogrenci No</Th>
<TD>
<?if ($islem !="DUZELT") {
print("<input size=10 maxLength=10 type='text' name='ogrencino' value="$data[0]™>");
} else {
print("$data[0]");
print("<input type="hidden' name='ogrencino' value='$data[0]>");
a
</TD> <Th colspan=2></Th> </tr> <tr> <Th>Adi </Th>
<TD><INPUT maxlength="20" size="20" type="text" name="ad"
value="<?print("$data[1]");?>">
</TD> <Th>Soyadi </Th>
<TD><INPUT maxlength="20" size="20" type="text" name="soyad"
value="<?print("$data[2]");?>"> </TD>
</tr> <TR> <Th>B6liim No</Th>
<td><select name ="bolno">
<?
$table = "SELECT * FROM bmblmspf ORDER BY BOLNO";
$sorgu = mysql_query($table);
while($datal=mysql_fetch array($sorgu))

{
if ($datal[0] == $data[3]) {
echo("<option value='$datal[0]' selected>$datal[1]</option>");
}else{
echo("<option value="$datal[0]">$datal[1]</option>");

}
</select></td>

77>
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<Th>Cinsiyet </Th>
<Th> - - -
<?
if ($data[4] ="E") {
echo("<input type='radio' name='cinsiyet' value="E' checked>&nbsp;Erkek");
echo("<input type='radio' name='cinsiyet' value="K">&nbsp;K1z");
}
else{ echo("<input type='radio' name='cinsiyet' value="E>&nbsp;Erkek");
echo("<input type='radio' name='cinsiyet' value='K' checked>&nbsp;Kiz");
}
7>

</Th></TR> <TR>
<Th>Dog Tar.(gg/aa/yyyy) </Th> <TD>
<input size="10" maxLength="10" type="text" name="dogtar"
value="<?print("$data[5]");?>">
</TD>
<th >Sifre </th>
<TD>
<input size="10" maxLength="10" type="password" name="sifre"
value="<?print("$data[6]");?>">
</TD>
</TR>
<input type=hidden name="islem" value="<?print("$islem");?>">
</TBODY>
</TABLE>
</td></tr></table>
<br><br>
<BUTTON class="ButtonOut' onMouseOver="ButtonOver(this,1)"
onMouseOut="ButtonOver(this,0)" name="CMD" onclick="" type="submit"
value="SAKLA">Sakla &nbsp;</BUTTON>
&nbsp;&nbsp;
<BUTTON class="ButtonOut' onMouseOver="ButtonOver(this,1)"
onMouseOut="ButtonOver(this,0)" name="CMD" onclick="" type="reset"
value="FORMSIL">FORMU SIL</BUTTON>
&nbsp;&nbsp;
<br><br>
</TD></TR></TBODY></TABLE></TD></TR>
</TD>
</TR>
</TBODY>
</TABLE>
</form>

</BODY>
</HTML>
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Ogrsakla.php

<?
mysql_connect("localhost","root","qwerty") || die ("makinaya erigilemedi");
mysql_select db("anket") || die("veritabam agilamadi™);
if ($islem == "DUZELT") {
$table="UPDATE OMOGMSPF SET
ad="$ad',soyad="$soyad’,bolno=$bolno,cinsiyet='$cinsiyet',dogtar='"$dogtar' sifre="$sifre'
where ogrencino=$ogrencino";
}else{
$table="INSERT INTO OMOGMSPF
VALUES($ogrencino,'$ad','$soyad',$bolno, 'Scinsiyet','Sdogtar’,'$sifre")";
}
$sorgu=mysql_query($table);
header("location:Ogrlist.php?bolno=$bolno™);
7>

Bolumlist.php

<!IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<htm] xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="tr" lang="tr" dir="1tr">
<HEAD>
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-9">
<META name="GENERATOR" content="IBM WebSphere Studio">
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="formstyle.css">
<TITLE>Béliim listesi</TITLE>
<script language="JavaScript™
function ButtonOver(button,isOver) {
if (isOver)
button.className = 'ButtonOver';
else
button.className = 'ButtonOut';
}
</script>
<?
mysql_connect("localhost","root","qwerty") || die ("makinaya erisilemedi");
mysql_select_db("anket") || die("veritabam agilamadi");
7>
</HEAD>
<BODY>
<tr><td>
<BR>

<form method="POST" action="bolgir.php">
<TABLE width="" cellpadding=0 cellspacing=0 border=0 bgcolor="#444444">

<tr><TD>
<TABLE width="" class="tablecol col3' cellpadding=2 cellspacing=1>
<TBODY>

<tr><FONT HEIGHT=35 WIDTH=35>
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_ <Th>Sec</th>

<td width=80><center>BOLUM KODU</td><td
width=530>&nbsp;&nbsp;&nbsp; BOLUM ADI</td></tr>
<?

$table="SELECT * FROM BMBLMSPF ORDER BY BOLNO";

$sorgu=mysql_query($table);

while($data=mysql fetch array($sorgu)) {

print("<tr><FONT HEIGHT=35 WIDTH=35><th><input type=radio

name=bolno value='$data[0]"></th>"); .

print("<td width=80><center>$data[0]</td></td><td
width=530>&nbsp;&nbsp;&nbsp;$data] 1]</td></tr>" );

}

7>
</TBODY>
</TABLE>

<ftd></tr>
<tr></r><tr></tr><tr></tr>
</table>
<TABLE width="" class="tablecol col3' cellpadding=2 cellspacing=1>
<tr><td><input type=radio name=islem value="EKLE" CHECKED></td><td>EKLE
&nbsp;&nbsp;&nbsp;</td>

<td><input type=radio name=islem value="DUZELT"></td><td>DUZELT
&nbsp;&nbsp;&nbsp;</td>

<td><input type=radio name=islem value="SIL"></td><td>SIL
&nbsp;&nbsp;&nbsp;</td>
<ftr>
</table>
<tr FONT HEIGHT=60 WIDTH=60 COLOR="RED">

<? if ($hata == 1) print("<td>islem tipi segmelisiniz..</td>");

if ($hata == 2) print("<td>Bolum kodu segmelisiniz..</td>");

7>
</tr>
<br><br>

<BUTTON class="ButtonOut' onMouseOver="ButtonOver(this,1)"
onMouseOut="ButtonOver(this,0)" name="CMD" onclick=""
type="submit">&nbsp;&nbsp;ISLEM &nbsp;&nbsp;</BUTTON>

&nbsp;&nbsp;

<BUTTON class="ButtonOut' onMouseOver="ButtonOver(this,1)"
onMouseOut="ButtonOver(this,0)" name="CMD" onclick="" type="reset"
value="FORMSIL">FORMU SIL</BUTTON>

&nbsp;&nbsp;

<br><br>
</form>
</BODY>
</HTML>
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Bolgirphp
<?
mysql_connect("localhost","root","qwerty") || die ("makinaya erisilemedi");
mysql_select_db("anket") || die("veritabam agilamadi");
if ($islem == "") {
header("location:bolumlist.php?hata=1");
}

if (($islem == "DUZELT" || $islem = "SIL") && ($bolno ="")) {
header("location:bolumlist.php?hata=2");

}

if ($islem == "DUZELT") {
$table="SELECT * FROM bmblmspf where bolno=$bolno";
$sorgu = mysql_query($table);
if ('mysql_num_rows($sorgu)) {

header("location:bolumlist.php?hata=3");

}
$data=mysql_fetch_array($sorgu);

} elseif ($islem == "SIL") {
$table="DELETE FROM bmblmspf where bolno=$bolno";
$sorgu = mysql_query($table);
header("location:bolumlist.php?hata=0");

}

7>
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<HTML>
<HEAD>
<META http-equiv="Content-Type" content="text/htm!; charset=ISO-8859-9">
<META name="GENERATOR" content="IBM WebSphere Studio">
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="formstyle.css">
<TITLE>Kullamc: Bllgileri Giris</TITLE>
<script language="'JavaScript™>
function ButtonOver(button,isOver) {
if (isOver)
button.className = 'ButtonOver';
else
button.className = 'ButtonOut';

}
</script>

</HEAD>

<BODY>

<tr><td>
<BR>

<form method="POST" action="bolsakla.php">

<TABLE width="528" cellpadding=0 cellspacing=0 border=0 bgcolor='#444444">

<tr><TD>
<TABLE width="100%" class="tablecol col3' cellpadding=2 cellspacing=1>
<TBODY>

<tr>
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<Th>Béliim No</Th>
<TD> I
<? if ($islem !="DUZELT") {

print("<input size=3 maxLength=3 type='text' name="bolno'

value='$data[0]">"),
} else {
print("$data[0]™);
print("<input type="hidden' name="bolno’' value='$data[0]">");
1
</TD>

</tr>
<tr>
<Th>Béliim Adi1 </Th>
<TD><INPUT maxlength="30" size="30" type="text" name="bolad"
value="<? print("$data[1]") 7>">
</TD>
</tr>
<input type=hidden name="islem" value="<?print("$islem");?>">
</TBODY>
</TABLE>
<td></tr></table>
<br><br>
<BUTTON class="ButtonOut' onMouseOver="ButtonOver(this,1)"
onMouseOut="ButtonOver(this,0)" name="CMD" onclick="" type="submit"
value="SAKLA">SAKLA &nbsp;</BUTTON>
&nbsp;&nbsp;
<BUTTON class='ButtonOut' onMouseOver="ButtonOver(this,1)"
onMouseOut="ButtonOver(this,0)" name="CMD" onclick="" type="reset"
value="FORMSIL">FORMU SIL</BUTTON>
&nbsp;&nbsp;
<br><br>
</TD></TR></TBODY></TABLE></TD></TR>
</TD>
</TR>
</TBODY>
</TABLE>
</form>

</BODY>
</HTML>

Bolsakla.php

<?
mysql_connect("localhost","root","qwerty") || die ("makinaya erigilemedi");
mysql_select db("anket") || die("veritabam agilamadi");
if ($islem == "DUZELT") {
$table="UPDATE BMBLMSPF SET BOLAD="$bolad' where bolno=$bolno";
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Cjelse{ 7
$table="INSERT INTO BMBLMSPF VALUES($bolno,'$bolad’)";
}
$sorgu=mysql_query($table);
header("location:bolumlist.php?hata=0");
7>

Anketlist.php

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="tr" lang="tr" dir="1tr">
<HEAD>
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-9">
<META name="GENERATOR" content="IBM WebSphere Studio">
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="formstyle.css">
<TITLE>B6lim listesi</TITLE>
<script language='JavaScript™
function ButtonOver(button,isOver) {
if (isOver)
button.className = 'ButtonOver';
else
button.className = 'ButtonOut';
}
</script>
<?
mysql_connect("localhost","root","qwerty") || die ("makinaya erisilemedi");
mysql_select db("anket") || die("veritabani agilamadi");
$table="SELECT * FROM AMANMSPF ORDER BY ANKETNO";
$sorgu=mysql query(S$table);
7>
</HEAD>
<BODY>
<tr><td>
<BR>

<form method="POST" action="anketgir.php">
<TABLE width="" cellpadding=0 cellspacing=0 border=0 bgcolor="#444444">

<tr><TD>
<TABLE width="" class="tablecol col3' cellpadding=2 cellspacing=1>
<TBODY>

<tr><FONT HEIGHT=35 WIDTH=35>

<Th>Sec</th>
<td width=80><center>ANKET NO</td><td
width=460>&nbsp;&nbsp;&nbsp; K ONUSU</td><TD>Y ORUM</TD></tr>
<?
while($data=mysql_fetch_array($sorgu)) {
print("<tr><FONT HEIGHT=35 WIDTH=35><th><input type=radio
name=anketno value="$data[0]></th>");
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print("<td width=80><center>$data[0]</td></td><td
width=460>&nbsp;&nbsp;&nbsp;$data[1]<td>");
if ($data[2] = 0) {
print("<td>Yorum yok</td></tr>");
}else{

}

print("<td>Yorum var</td></tr>");

77>
</TBODY>
</TABLE>

<td></tr>
<tr></Ar><tr></Ar><tr></tr>
</table>
<TABLE width="" class="tablecol col3' cellpadding=2 cellspacing=1>
<tr>

<td><input type=radio name=islem value="SORUGIR"></td><td>SORU GIRISI
&nbsp;&nbsp; &nbsp;</td>

<td><input type=radio name=islem value="EKLE" CHECKED></td><td>ANKET EKLE
&nbsp;&nbsp;&nbsp;</td>

<td><input type=radio name=islem value="DUZELT"></td><td>ANKET DUZELT
&nbsp;&nbsp;&nbsp;</td>

<td><input type=radio name=islem value="SIL"></td><td>ANKET
SIL&nbsp;&nbsp;&nbsp;</td>
</tr>
</table>
<tr FONT HEIGHT=60 WIDTH=60 COLOR="RED">

<? if ($hata = 1) print("<td>islem tipi segmelisiniz..</td>");

if ($hata == 2) print("<td>Anket kodu segmelisiniz..</td>");

7
</tr>
<br><br>

<BUTTON class=ButtonOut' onMouseOver="ButtonOver(this,1)"
onMouseOut="ButtonOver(this,0)" name="CMD" onclick=""
type="submit">&nbsp;&nbsp;ISLEM &nbsp;&nbsp;</BUTTON>

&nbsp;&nbsp;

<BUTTON class='ButtonOut' onMouseOver="ButtonOver(this,1)"
onMouseOut="ButtonOver(this,0)" name="CMD" onclick="" type="reset"
value="FORMSIL">FORMU SIL</BUTTON>

&nbsp;&nbsp;

<br><br>
</TD></TR></TBODY></TABLE></TD></TR>

</TD>
</TR>

</TBODY>
</TABLE>
</form>

</BODY>
</HTML>
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Anketgir.php

<?
mysql_connect("localhost","root","qwerty") || die ("makinaya erigilemedi");
mysql_select db("anket") || die("veritaban1 agilamadi");
if ($islem ="") {
header("location: Anketlist.php?hata=1");
}

if (($islem = "DUZELT" || $islem == "SIL" || $islem = "SORUGIR") && ($anketno

=mv)) {
header("location: Anketlist.php?hata=2");
}

if ($islem == "SORUGIR") {
header("location:Sorulist.php?anketno=$anketno");
}

if ($islem = "DUZELT") {
$table="SELECT * FROM amanmspf where anketno=$anketno";
$sorgu = mysql_query($table);
if ('mysql_num_rows($sorgu)) {
header("location: Anketlist.php?hata=3");
}
$data=mysql_fetch_array($sorgu);
$table="SELECT * FROM asanscpf where anketno=$anketno";
$sorgu = mysql_query($table);
} elseif ($islem == "SIL") {
$table="DELETE FROM amanmspf where anketno=$anketno";
$sorgu = mysql_query($table);
$table="DELETE FROM asanscpf where anketno=$anketno";
$sorgu = mysql_query(S$table);
header("location: Anketlist.php?hata=0");
} else {
$table="SELECT max(anketno) as anketno FROM amanmspf";
$sorgu=mysql_query($table);
$anketno=mysql_result($sorgu,0,"anketno");
$anketno++;
}
>
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<HTML>
<HEAD>
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=ISO-8859-9">
<META name="GENERATOR" content="IBM WebSphere Studio">
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="formstyle.css">
<TITLE>Kullamc: Bilgileri Giris</TITLE>
<script language="'TavaScript™>
function ButtonOver(button,isOver) {
if (isOver)
button.className = 'ButtonOver";
else
button.className = 'ButtonOut';
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</script>
</HEAD>
<BODY>
<tr><td>
<BR>

<form method="POST" action="anketsakla.php">
<TABLE width="528" cellpadding=0 cellspacing=0 border=0 bgcolor="%#444444">
<tr><TD>
<TABLE width="100%" class="tablecol col3' cellpadding=2 cellspacing=1>
<TBODY>
<tr>
<Th>Anket No</Th>
<Td colspan=3><? echo($anketno) ?></TD>
<input type=hidden name="anketno" value="<? echo($anketno) 7>">
</tr>
<tr>
<Th>Anket Adi</Th>
<Td colspan=3><INPUT maxlength="50" size="79" type="text"
name="anketad" value="<?echo($data[1])?>"></TD>
<input type=hidden name="islem" value="<?echo($islem)?>">
</tr>
<tr>
<Th>Yorum </Th>
<? if ($data[2] == 0): 7>
<TD colspan=3>
<INPUT type="radio" name="yorum" value="1">&nbsp;&nbsp;Var
<INPUT type="radio" name="yorum" checked
Value="0">&nbsp;&nbsp; Yok
</TD>
<? else: 7>
<TD colspan=3>
<INPUT type="radio" name="yorum" checked
value="1">&nbsp;&nbsp; Var
<INPUT type="radio" name="yorum"
Value="0">&nbsp;&nbsp; Yok
</TD>
<? endif 7>
</tr>
<tr>
<? if ($data=mysql fetch array($sorgu)) {
$degiskenl=$data[1];
$degisken2=$data[2];
} else {
$degisken1="";
$degisken2="";
}
7>
<Th>1.Segenek</Th>
<Td><INPUT maxlength="2" size="5" type="text" name=seckod[]
value="<?print("$degisken1")?>"></td>
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<th>Agiklama</th>

<td><INPUT maxlength="20" size="50" type="text" name=secad[]
value="<?print("$degisken2")?>"></TD>
<ftr>
<? if ($data=mysql_fetch_array($sorgu)) {
$degisken1=$data[1];
$degisken2=$data[2];

} else {
$degisken1="";
$degisken2="";
}
7>
<tr>
<Th>2.Segenek</Th>

<Td><INPUT maxlength="2" size="5" type="text" name=seckod[]
value="<?print("$degisken1")?>"></td>
<th>Ag¢iklama</th>
<td><INPUT maxlength="20" size="50" type="text" name=secad[]
value="<?print("$degisken2")?>"></TD>
</tr>
<? if ($data=mysql_fetch_array($sorgu)) {
$degiskenl=$data[1];
$degisken2=$data[2];
} else {
$degiskenl="";
$degisken2="";
}

7>
<tr>
<Th>3.Se¢enek</Th>
<Td><INPUT maxlength="2" size="5" type="text" name=seckod[]
value="<?print("$degiskenl")?>"></td>
<th>Agiklama</th>
<td><INPUT maxlength="20" size="50" type="text" name=secad[]
value="<?print("$degisken2")?>"></TD>
</tr>
<? if ($data=mysql_fetch_array($sorgu)) {
$degiskenl=$data[1];
$degisken2=$data[2];

} else {
$degisken1="";
$degisken2="";
}
7>
<tr>
<Th>4.Segenck</Th>

<Td><INPUT maxlength="2" size="5" type="text" name=seckod][]
value="<?print("$degiskenl")?>"></td>

<th>Aciklama</th>

<td><INPUT maxlength="20" size="50" type="text" name=secad[]
value="<?print("$degisken2")?>"></TD>
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</tr>

<7 if ($data=mysql_fetch_array($sorgu)) {
$degiskenl=$data[1];
$degisken2=$data[2];
} else {
$degiskenl="";
$degisken2="";
}

77>
<tr>
<Th>5.Segenek</Th>

<Td><INPUT maxlength="2" size="5" type="text" name=seckod[]

value="<?print("$degisken1")?>"></td>
<th>Agiklama</th>

<td><INPUT maxlength="20" size="50" type="text" name=secad[]

value="<?print("$degisken2")?>"></TD>
</tr>

</TBODY>
</TABLE>
</td></tr></table>
<br><br>
<BUTTON class="ButtonOut' onMouseOver="ButtonOver(this,1)"
onMouseOut="ButtonOver(this,0)" name="CMD" onclick="" type="submit"
value="SAKLA">Sakla &nbsp;</BUTTON>
&nbsp;&nbsp;
<BUTTON class="ButtonOut' onMouseOver="ButtonOver(this,1)"
onMouseOut="ButtonOver(this,0)" name="CMD" onclick="" type="reset"
value="FORMSIL">Formu Sil</BUTTON>
&nbsp;&nbsp;
<br><br>
</TD></TR></TBODY></TABLE></TD></TR>
</TD>
</TR>
</TBODY>
</TABLE>
</form>

</BODY>
</HTML>

Anketsakla.php

<?
mysql_connect("localhost","root","qwerty") || die ("makinaya erisilemedi");
mysql_select db("anket") || die("veritaban: agilamadi");
if ($islem = "DUZELT") {
$table="DELETE FROM amanmspf where anketno=$anketno";
$sorgu = mysql_query($table);
$table="DELETE FROM asanscpf where anketno=$anketno";
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$sorgu = mysql_query($table);
e S .
$table="INSERT INTO AMANMSPF VALUES($anketno,'$anketad’,$yorum)";
$sorgu=mysql_query($table) ;
$table="SELECT max(anketno) as anketno FROM amanmspf";
$sorgu=mysql_query($table);
$anketno=mysql_result($sorgu,0,"anketno");
for ($sayac=0; $sayac < 4 ; $sayac++) {

if ($seckod[$sayac] I="") {

$table="INSERT INTO ASANSCPF

VALUES($anketno,'$seckod[$sayac]','$secad[ $sayac]")";

$sorgu=mysql_query(S$table) ;
}

}
header("location: Anketlist.php?hata=0:");
>

Sorulist.php

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="tr" lang="tr" dir="1tr">
<HEAD>
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-9">
<META name="GENERATOR" content="IBM WebSphere Studio">
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="formstyle.css">
<TITLE>B6liim listesi</TITLE>
<script language='JavaScript™
function ButtonOver(button,isOver) {
if (isOver)
button.className = 'ButtonOver';
else
button.className = 'ButtonOut'";
}
</script>
<?
mysql_connect("localhost","root","qwerty") || die ("makinaya erisilemedi");
mysql_select db("anket") || die("veritabani agilamadi");
7>
</HEAD>
<BODY>
<tr><td>
<BR>

<form method="POST" action="sorugir.php">
<TABLE width="" cellpadding=0 cellspacing=0 border=0 bgcolor="#444444">
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<tr><TD>

<TABLE width="" class="tablecol col3' cellpadding=2 cellspacing=1>
<TBODY>

<?
print("<input type=hidden name="anketno' value=$anketno>");
$table="SELECT * FROM ASANSRPF where anketno=$anketno ORDER BY
SRA";
$sorgu=mysql_query($table);
while($data=mysql_fetch_array($sorgu)) {
print("<tr><FONT HEIGHT=35 WIDTH=35><th><input type=radio
name=sira value='$data[1]"></th>");
print("<td width=50><center>$data[ 1]</td></td><td
width=544>&nbsp;&nbsp;&nbsp;$data[2]</td></tr>" );
}

7>
</TBODY>
</TABLE>

<fd></tr>
<tr></r><tr></tr><tr></tr>
</table>
<TABLE width="" class="tablecol col3' cellpadding=2 cellspacing=1>
<tr><td><input type=radio name=islem value="EKLE" CHECKED></td><td>EKLE
&nbsp;&nbsp;&nbsp;</td>

<td><input type=radio name=islem value="DUZELT"></td><td>DUZELT
&nbsp;&nbsp;&nbsp;</td>

<td><input type=radio name=islem value="SIL"></td><td>SIL
&nbsp;&nbsp;&nbsp;</td>
</tr>
</table>
<tr FONT HEIGHT=60 WIDTH=60 COLOR="RED">

<? if ($hata == 1) print(""<td>islem tipi segmelisiniz..</td>");

if ($hata == 2) print("<td>Bolum kodu se¢gmelisiniz..</td>");

77>
</tr>
<br><br>

<BUTTON class="ButtonOut' onMouseOver="ButtonOver(this,1)"
onMouseOut="ButtonOver(this,0)" name="CMD" onclick=""
type="submit">&nbsp;&nbsp;ISLEM &nbsp;&nbsp;</BUTTON>

&nbsp;&nbsp;

<BUTTON class="ButtonOut' onMouseOver="ButtonOver(this,1)"
onMouseOut="ButtonOver(this,0)" name="CMD" onclick="" type="reset"
value="FORMSIL">FORMU SIL</BUTTON>

&nbsp;&nbsp;

<br><br>
</TD></TR></TBODY></TABLE></TD></TR>

</TD>
</TR>

</TBODY>

</TABLE>
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</form>

</BODY> - - ' o
</HTML>

Sorugir.php

<?
mysql_connect("localhost","root","qwerty") || die ("makinaya erisilemedi");
mysql_select_db("anket") || die("veritabanm1 acilamadi™);
if ($islem = "") {
header("location:Sorulist.php?anketno=$anketno");

}
if (($islem == "DUZELT" || $islem = "SIL") && ($sira =="")) {
header("location:Sorulist.php?anketno=$anketno");

}
$table="SELECT anketad FROM amanmspf where anketno=$anketno";
$sorgu=mysql_query($table);
$anketad=mysql result($sorgu,0,"anketad");
if ($islem == "DUZELT") {
$table = "SELECT * FROM asansrpf where anketno=$anketno and sira=$sira";
$sorgu = mysql_query($table);
if (lmysql_num_rows($sorgu)) {
header("location:Sorulist.php?anketno=$anketno");
}
$data=mysql fetch array($sorgu);
}elseif ($islem = "SIL") {
$table="DELETE FROM asansrpf where anketno=8$anketno and sira=$sira";
$sorgu = mysql_query($table);
header("location:Soruist.php?anketno=$anketno");
} else {
$table="SELECT max(sira) as sira FROM asansrpf where anketno=$anketno";
$sorgu=mysql query($table);
$sira =mysql_result($sorgu,0,"sira");
$sira++;
}

77>

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<HTML>
<HEAD>
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=ISO-8859-9">
<META name="GENERATOR" content="IBM WebSphere Studio">
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="formstyle.css">
<TITLE>Kullanic1 Bilgileri Giris</TITLE>
<script language="JavaScript™>
function ButtonOver(button,isOver) {
if (isOver)
button.className = 'ButtonOver";
else
button.className = 'ButtonOut’;
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}
</script>
</HEAD>
<BODY>
<tr><td>
<BR>

<form method="POST" action="sorusakla.php">
<TABLE width="528" cellpadding=0 cellspacing=0 border=0 bgcolor="#444444">
<tr><TD>
<TABLE width="100%" class="tablecol col3' cellpadding=2 cellspacing=1>
<TBODY>
<tr>
<Th>&nbsp; Anket&nbsp;&nbsp;</Th>

<td><?echo($anketad)?></td>

<input type="hidden" name="anketno"
value="<?echo($anketno)?>">

<input type="hidden" name="islem" value="<?echo($islem)?>">

</tr>
<tr>
<Th>Soru no</Th>
<td><?echo($sira)?></td>
<input type="hidden" name="sira" value="<?echo($sira)?>">

</tr>
<tr>
<Th>Soru</Th>
<Td><TEXTAREA ROWS=3 COLS=70 name="soru" value=<?
echo("$data[2]") 7>></TEXTAREA></TD>
</tr>

</TBODY>
</TABLE>

</td></tr></table>
<br><br>

<BUTTON class="ButtonOut' onMouseOver="ButtonOver(this,1)"
onMouseOut="ButtonOver(this,0)" name="CMD" onclick="" type="submit"
value="SAKLA">Sakla &nbsp;</BUTTON>

&nbsp;&nbsp;

<BUTTON class='"ButtonOut' onMouseOver="ButtonOver(this,1)"
onMouseOut="ButtonOver(this,0)" name="CMD" onclick="" type="reset"
value="FORMSIL">Formu Sil</BUTTON>

<br><br>
</TD></TR></TBODY></TABLE></TD></TR>

</TD>
</TR>

</TBODY>
</TABLE>
</form>
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</BODY>
- <HIML>

Sorusakla.php

<?
mysql_connect("localhost","root","qwerty") || die ("makinaya erisilemedi");
mysql_select db("anket") || die("veritabani agilamadi™);
if ($islem = "DUZELT") {
$table="UPDATE ASANSRPF SET soru='$soru' where anketno=$anketno and
sira=$sira";
}else{
$table="INSERT INTO asansrpf VALUES('$anketno','$sira’,'$soru’)";
}
$sorgu=mysql_query($table);
header("location:Sorulist.php?anketno=$anketno");
7>

Anketsec.php

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<HTML>
<HEAD>
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=ISO-8859-9">
<META name="GENERATOR" content="IBM WebSphere Studio">
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="formstyle.css">
<TITLE>Kullanic: Bilgileri Girig</TITLE>
<script language="'JTavaScript™
function ButtonOver(button,isOver) {
if (isOver)
button.className = 'ButtonOver';
else
button.className = ButtonOut';
}
</script>
<?
mysql_connect("localhost","root","qwerty") || die ("makinaya erisilemedi");
mysql_select db("anket") || die("veritabam agilamadi™);
$table="SELECT * FROM amanmspf ORDER BY ANKETNO";
$sorgu=mysql_query($table);
™
</HEAD>
<BODY>
<tr><td>
<FORM method="POST" action="anket_doldur.php">
<TABLE width="650" cellpadding=0 cellspacing=0 border=0 bgcolor="#444444">
<tr><TD>
<TABLE width="100%" class="tablecol col3' cellpadding=2 cellspacing=1>



166

<TR>
<input type=hidden name=kuladi value="<?echo($kuladi)?>">
<Th>Anket Doldurma</Th>
<td>
<select name ="anketno">

<?
while($data=mysql_fetch array($sorgu))
{
echo("<option value="$data[0]">$data[ 1]</option>");
}
7>
</select>

<BUTTON class=ButtonOut' onMouseOver="ButtonOver(this,1)"
onMouseOut="ButtonOver(this,0)" name="CMD" onclick="" type="submit"
value="SAKLA">GIT &nbsp;</BUTTON>
</td>

</TR>
</TBODY>
</TABLE>
<ftd></tr></table>
<?if ($hata == 1) { print("<TR></TR><TR></TR><FONT
COLOR=RED'><H1>BU ANKETI ZATEN DOLDURMUSSUNUZ. !</TR>");} 7>
</FORM>

</TD></TR></TBODY></TABLE></TD></TR>
</TD>
</TR>
</TBODY>
</TABLE>
</BODY>
</HTML>

Anket_doldur.php

<?
mysql_connect("localhost","root","qwerty") || die ("makinaya erigilemedi");
mysql_select_db("anket") || die("veritabam agilamadi™);
$table="SELECT * FROM amanmspf where anketno=$anketno";
$sorgu=mysql query($table);
$data=mysql_fetch_array($sorgu);
$anketad=$data[1];
$yorum=$data[2];

$table="SELECT * FROM asanscpf where anketno=$anketno ORDER BY SECKOD";

$sorgu=mysql_query($table);

’
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~ while($data=mysql_fetch_array($sorgu)) {
$seckod1[]= $data[1]; o
$secad[] = $data[2];
}
$table="SELECT * FROM acancvpf where anketno=$anketno and ogrencino=$kuladi";
$sorgu=mysql query($table);
if(mysql_num_rows($sorgu)) {
header("location: Anketsec.php?kuladi=$kuladi&hata=1");
}

7>
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<HTML>
<HEAD>

<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=ISO-8859-9">

<META name="GENERATOR" content="IBM WebSphere Studio">
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="formstyle.css">

<TITLE>Kullanic1 Bilgileri Giris</TITLE>

<script language='JavaScript™
function ButtonOver(button,isOver) {

if (isOver)
button.className = 'ButtonOver";

else
button.className = 'ButtonOut";
}
</script>
</HEAD>
<BODY>
<tr><td>
<BR>

<form method="POST" action="Cevapsakla.php">
<TABLE width="650" cellpadding=0 cellspacing=0 border=0 bgcolor="WHITE">
<tr><TD>
<TABLE width="650" class="tablecol col3' cellpadding=2 cellspacing=1>
<TBODY>
<?
for($i=0; $i<5; $i++) {
if ($seckod1[$i] 1="") {
print("<tr><td WIDTH=40>$seckod1[$i]</td><td>$secad[$i]</td></tr>");
}

}

7>
</TBODY>
</TABLE>
<ftd></tr>
<><Ar><tr></tr><tr></Ar><tr><Ar><tr></Ar><ar></tr>
</table>

<TABLE width="650" cellpadding=0 cellspacing=0 border=0 bgcolor="#444444">
<tr><TD>
<TABLE width="650" class="tablecol col3' cellpadding=2 cellspacing=1>
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<tr>
<td><? echo($anketno) 7></td>
<td><? echo($anketad) ?></td>
<CENTER>
<?
foreach ($seckod1 as $deger) {print("<td>$deger</td>");}
7>
</CENTER>
</tr>
<?
$table="SELECT * FROM asansrpf where anketno=$anketno";
$sorgu=mysql_query($table);
while($data=mysql_fetch_array($sorgu)) {
print("<input type="hidden' name='sira[]' value='$data[1]\n");
print("<tr><th> $data[1] </th><td> $data[2] </td><CENTER>\n" );
foreach ($seckod1 as $deger) {print("<td><input type='"radio’
name="seckod$data[1]' value='$deger></td>");}
print("<CENTER></tr>"),
}

7>
</TBODY>
</TABLE>
</td></tr>
<tr></tr><tr></tr><tr></tr>
</table>
<TABLE width="650" cellpadding=0 cellspacing=0 border=0 bgcolor="#444444">
<tr><TD>
<TABLE width="650" class="tablecol col3' cellpadding=2 cellspacing=1>
<TBODY>
<?
if (Syorum) {
echo("<tr><td>YORUM</td><TD><TEXTAREA ROWS=5 COLS=82
name="yorum'></TEXTAREA></tr>");
}
7>
</TBODY>
</TABLE>
</td></tr>
<tr></tr><tr></tr><tr></tr>
</table>

<br><br>

<BUTTON class='ButtonOut' onMouseOver="ButtonOver(this,1)"
onMouseOut="ButtonOver(this,0)" name="CMD" onclick="" type="submit"
value="SAKLA">Sakla &nbsp;</BUTTON>

&nbsp;&nbsp;

<BUTTON class="ButtonOut' onMouseOver="ButtonOver(this,1)"
onMouseOut="ButtonOver(this,0)" name="CMD" onclick="" type="reset"
value="FORMSIL">Formu Sil</BUTTON>

&nbsp;&nbsp;
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<br><br>

<input type=hidden name="kuladi" value="<?echo($kuladi)?>">
<input type=hidden name="anketno" value="<?echo($anketno)?>">
</form>

</BODY>

</HTML>

Cevapsakla.php

<?

mysql_connect("localhost","root","qwerty") || die ("makinaya erigilemedi");

mysql_select db("anket") || die("veritabam agilamadi");

foreach($sira as $sayac) {
$kod=$ {"seckod$sayac"};
$table="INSERT INTO acancvpf VALUES($anketno,$kuladi,$sayac,'$kod")";
$sorgu=mysql_query($table);

}

if ($yorum !="") {
$table="INSERT INTO ayanyrpf VALUES($anketno,$kuladi,'$yorum')";
$sorgu=mysql_query($table);

}

header("location: Anketsec.php?anketno=$anketno&kuladi=$kuladi");
7>

Sonucsec.php

<!IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<HTML>
<HEAD>
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=ISO-8859-9">
<META name="GENERATOR" content="IBM WebSphere Studio">
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="formstyle.css">
<TITLE>Kullanic1 Bilgileri Girig</TITLE>
<script language='JavaScript™
function ButtonOver(button,isOver) {
if (isOver)
button.className = 'ButtonOver';

else
button.className = 'ButtonOut';
}
</script>
<?

mysql_connect("localhost","root","qwerty") || die ("makinaya erigilemedi");
mysql_select_db("anket") || die("veritabani agilamadi");
$table="SELECT * FROM amanmspf ORDER BY ANKETNO";
$sorgu=mysql_query($table);
7>
</HEAD>
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<BODY>
<tr><td>
<FORM method="POST" action="Sonuclar.php">
<TABLE width="650" cellpadding=0 cellspacing=0 border=0 bgcolor="#444444">
<tr><TD>
<TABLE width="100%" class="tablecol col3' cellpadding=2 cellspacing=1>
<TBODY>

<TR>
<input type=hidden name=kuladi value="<?echo($kuladi)?>">
<Th>Anket Sonuclar1 Gérme</Th>
<td>
<select name ="anketno">

<?
while($data=mysql fetch array($sorgu))

echo("<option value="$data[0]">$data[1]</option>");

}
7>
</select>

<BUTTON class="ButtonOut' onMouseOver="ButtonOver(this,1)"
onMouseOut="ButtonOver(this,0)" name="CMD" onclick="" type="submit"
value="SAKLA">GIT &nbsp;</BUTTON>
</td>

</TR>
</TBODY>
</TABLE>
</td></tr></table>
<?if ($hata == 1) { print("<TR></TR><TR></TR><FONT
COLOR=RED'><H1>BU ANKETI HENUZ KIMSE DOLDURMAMIS. !</TR>");} 7>
</FORM>

</TD></TR></TBODY></TABLE></TD></TR>
</TD>
</TR>
</TBODY>
</TABLE>
</BODY>
</HTML>

Sonuclar.php

<?
mysql_connect("localhost","root","qwerty") || die ("makinaya erisilemedi");
mysql_select db("anket") || die("veritabam agilamadi™);
$table="select count(*) as sayi from acancvpf where anketno=$anketno";
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$sorgu=mysql_query(Stable);

$data= mysql fetch_array($Ssorgu);

if($data[0] == 0) {
header("location:Sonucsec.php?hata=1");

}

$table="SELECT * FROM amanmspf where anketno=$anketno";
$sorgu=mysql_query($table);

$data=mysql_fetch_array($sorgu);

$anketad=$data[1];

$table="SELECT count(*) FROM ayanyrpf where anketno=$anketno";
$sorgu=mysql query(S$table);

$data=mysql fetch_ array($sorgu);

$yorum=$data[0];

$table="SELECT * FROM asanscpf where anketno=$anketno ORDER BY SECKOD";

$sorgu=mysql_query(S$table);
while($data=mysql fetch array($sorgu)) {
$seckod1[]= $data[1];
$secad[] = $data[2];
$secsay++;
}
7>
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm]" xml:lang="tr" lang="tr" dir="1tr">
<HEAD>
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-9">
<META name="GENERATOR" content="IBM WebSphere Studio">
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="formstyle.css">
<TITLE>BG6liim listesi</TITLE>
<script language="JavaScript™
function ButtonOver(button,isOver) {
if (isOver)
button.className = 'ButtonOver";
else
button.className = 'ButtonOut';
}
</script>
</HEAD>
<BODY>
<tr><td>
<BR>

<form method="POST" action="Yorumlar.php">
<TABLE width="650" cellpadding=0 cellspacing=0 border=0 bgcolor="WHITE™>
<tr><TD>
<TABLE width="650" class="tablecol col3' cellpadding=2 cellspacing=1>
<TBODY>
<?
for($i=0; $i<5; $i++) {
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if (seckod1[8i] I="") { ] S
print("<tr><td WIDTH=40>$seckod1[$i]</td><td>$secad[$i]</td></tr>");
}
}

Yo
</TBODY>
</TABLE>
<fd></tr>
<tr></r><tr></tr><tr><Ar><tr><Ar><tr></Ar><tr></tr>
</table>
<TABLE width="650" cellpadding=0 cellspacing=0 border=0 bgcolor="%#444444">
<tr><TD>
<TABLE width="650" class="tablecol col3' cellpadding=2 cellspacing=1>
<TBODY>
<tr>
<td><? echo($anketno) 7></td>
<td><? echo($anketad) ?></td>
<td>KODU</td>
<td>ACIKLAMASI</td>
<td>TERCIH SAYISI</td>
</tr>
<?
$table="select d1.sira,d1.soru,d2.seckod,d3.secad,count(*) as sayi from
asansrpf d1, acancvpf d2, asanscpf d3 where d1.anketno=$anketno and
d1.anketno=d2.anketno and d1.sira=d2.sira and d2.anketno=d3.anketno and
d2.seckod=d3.seckod group by dl.sira,d1.soru,d2.seckod,d3.secad order by
d1.sira,d1.soru,d2.seckod";
$sorgu=mysql_query($table);
while($data=mysql_fetch_array($sorgu)) {

print("<tr><tD>$data[0]</tD><td>$data[ 1 ]</td><td>$data[2]</td><td>$data[ 3]</td><td>$d
ata[4]</td></tr>\n" );
}
7>
<input type=hidden name="anketno" value="<?echo($anketno)?>"
</TBODY>
</TABLE>
<ftd></tr>
<tr><Ar><tr></fr><tr></tr>
</table>
<br><br>
<? if($yorum): 7>
<BUTTON class='"ButtonOut' onMouseOver="ButtonOver(this,1)"
onMouseOut="ButtonOver(this,0)" name="CMD" onclick=""
type="submit">&nbsp;&nbsp; YORUMLAR&nbsp;&nbsp;</BUTTON>
&nbsp;&nbsp;
<?endif?>
<br><br>
</TD></TR></TBODY></TABLE></TD></TR>
</TD>
</TR>



173

~ </TBODY>
</TABLE>
</form>
</BODY>

</HTML>

Yorumlar.php

<?
mysql_connect("localhost","root","qwerty") || die ("makinaya erigilemedi");
mysql_select_db("anket") || die("veritabani agilamadi");
$table="SELECT * FROM amanmspf where anketno=$anketno";
$sorgu=mysql query($table);
$data=mysql_fetch array($sorgu);
$anketad=$data[1];
$table="select * from ayanyrpf where anketno=$anketno";
$sorgu=mysql query(S$table);
7>
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<htm] xmIns="http://www.w3.0org/1999/xhtm]" xml:lang="tr" lang="tr" dir="1tr">
<HEAD>
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-9">
<META name="GENERATOR" content="IBM WebSphere Studio">
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="formstyle.css">
<TITLE>Béliim listesi</TITLE>
<script language='TavaScript™
function ButtonOver(button,isOver) {
if (isOver)
button.className = 'ButtonOver';
else
button.className = ButtonOut';
}
</script>
</HEAD>
<BODY>
<tr><td>
<BR>
<form method="POST" action="Sonuclar.php">
<TABLE width="650" cellpadding=0 cellspacing=0 border=0 bgcolor="WHITE">
<tr><TD>
<TABLE width="650" class="tablecol col3' cellpadding=2 cellspacing=1>
<TBODY>
<tr>
<td><? echo($anketad) ?></td>
<input type=hidden name="anketno" value="<?echo($anketno)?>"
</tr>
</TBODY>
</TABLE>
<td></tr>
<tr></r><tr></r><tr></tr>
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</table>
<TABLE width="650" cellpadding=0 cellspacing=0 border=0 bgcolor="#444444">
<tr><TD>
<TABLE width="650" class="tablecol col3' cellpadding=2 cellspacing=1>
<TBODY>
<tr>
<td>ANKET NO</td>
<td>OGRENCI NO</td>
<td>YORUMLAR</td>
</tr>
<?
while($data=mysql_fetch_array($sorgu)) {
print("<tr><th width=50>$data[0]</th><td
width=80>$data[ 1]</td><td>$data[2]</td><tr>\n" );
}
7>
</TBODY>
</TABLE>
</td></tr>
<tr><Ar><tr></tr><tr></tr>
</table>
<br><br>
<BUTTON class="ButtonOut' onMouseOver="ButtonOver(this,1)"
onMouseOut="ButtonOver(this,0)" name="CMD" onclick=""
type="submit">&nbsp;&nbsp;SONUCLAR &nbsp;&nbsp;</BUTTON>
&nbsp;&nbsp;
<br><br>
</TD></TR></TBODY></TABLE></TD></TR>
</TD>
</TR>
</TBODY>
</TABLE>
</form>
</BODY>
</HTML>

Bos.php

<html>

<head>

<title>DHTML Menu Sample</title>
</head>

<body bgcolor="#FFFFFF" text="#000000" leftmargin="5" topmargin="10"
marginwidth="0" >

<input type="hidden" name="kuladi" value="$kuladi">

</body>
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