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ONEGZ

Tirkiye'de bilgisayvar giln gectikege biyiik ilgi
uvandirmaktadir. Ozellikle mihendislik afitiminde
bilgisayar biyiik tatbik alani bulmustur.

Bilgisayarlari en verimli sekilde kullanabilmek
igin, onlarda kullanilan igletim sistemlerini ve bilgisayar
programlama dillerini iyi bir gsekilde bilmek gerskir.

Bu tezin hazirlanmasindaki amag , DOS wve XENIX
igletim aistemleri ve viikseak seviyeli programlama
dillerinden BASIC ile COBOL dillerini ayraintilari ile
incaelemektir. Tez bu 8ira dahilinde geligtirilmig ve

verimli bir galigmanin iliridnid olarak ortava gikmigtair.



PREFACE

Computer in Turkey make a great effections on Turkish
paople day after day. Eapecially snginesring computer has
found a long aplication area.

For using computers most productively ., we mozt know
their operating asystem and programming languages pretty
w=ll.

The purpose of preparing this theais are abserving DOS
and XENIX opreating aystems ., BASIC and COBOL high
programming laguages more detailed. Thesia waa improved in
thia form and appeared to be productive workingz product.
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I. BOLUM
DOS 1ISLETIM S1STEM1

I.1 DOS 1SLETIM SISTEMINE GIR1S
Bu bolimde herhangi bir DOS disketi ile yapilabilecek
islemler aciklanacaktir. DOS disketi ile yapilabilecek

igsler asagida siralanmisgtir.

I.1.1. Kiitiklerin karsilastirilmasinda , kopyalanmasinda
goérintilenmesinde , silinmesinde , yeni isim verilmesinde
kullanilabilir ,

I.1.2. Sabit disk veya disketin formatlanmasinda |,

I.1.3. Farkli yazici ve ekran seceneklerinin ayarlanmasinda
kullanilabilir.

I.1.4. Sistemin herhangi bir tusa basincaya kadar
durdurulmasinda,

I.1.5. Zarar gormis bir disk veya disketten beilirli bir
kitigin yeniden kurtarilmasina, istenir ise , zarar gormis
disk veya disketin tamamida kurtarilabilir.

I.1.6. Ekranin grafik c¢izimi yaziciya aktarmak istenildigi
zaman ,

I.1.7. Sistem baska bir is yaparken yazicida kitiklerin
yazdirilmasinda ,

I.1.8. Sabit disk uUzerinde kiutliklerin kopyalanmasinda ve
dizenlenmesinde |,

I.1.9. Belirli bir kiitigin bir bdliminin kiitik icerisinde
arastirilmasina,

I.1.10. Bir defada ekran dolusu verinin goériintilenmesinde,
I.1.11. Yeni sistem prompt'unun ayarlanmasinda ,

I.1.12. Uzantisi .EXE olan kiitiklerin uzantisinin .COM'a
cevrilmesinde ,

I.1.13. Sadece okunur kiitiik yapmada ,

I.1.14. Herhangi bir anda bir program veya komuttan cikista
CTRL-BREAK komutunun DOS ile kontrol edilmesinin
saglanmasinda ,

I.1.15. Alt directory'lerin olusturulmasinda ve silinmesinde
I.1.16. Disk veya disketteki tim dizinlerin gdériintilenmesinde
I.1.17. Disk hatalarinin kontrol edilmesinde ,
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I.1.18. Tarih ve zamanin ayarlanmasinda ,
b B o 5 £ Tarih‘ ve zaman formatlarinin secilmesinde DOS
komutlari kullanilabilir.

I.2. DISKET SURUCULERININ TIPLERI

U¢ tip disket siiricisi vardir. Bunlar ;

I.2.1. Tek Tarafli Disket Siriiciileri : Bu tip disket
sirilciileri 160KB/180KB 'a kadar formatlanmigs disketleri
okuyabilirler.

I.2.2. Cift Tarafli Disket Siiriicileri : Bu tip disket

siiriicileri 320KB/360KB 'a kadat formatlanmig disketleri
okuyabilirler.
I.3.3. Yiksek Kapasiteli Disket Siirilicileri : Bu tip disket
sliricileri 1.2MB'e kadar formatlanmis disketleri
okuyabilirler.
3.3, DISKET TIPLERZI
I.3.1. Tek Tarafli (160KB/180KB) : Bu tip disketlerde 40 iz
(track) her izde de 8/9 sektor bulunmaktadar ve
160kb/180kb'ye kadar bilgi icerebilme kapasitesi vardir.
(1K=1024byte) .
I.3.2. Cift Tarafli (320KB/360KB) : Bu tip disketlerde 40
iz (track)) her izde de 8/9 s=sektdr bulunmaktadir ve
320KB/360KB'e kadar bilgi icerebilme kapasitesi vardir.
(1K=1024byte) .
I.3.3. Yuksek kapasiteli (1.2MB) : Bu tip disketlerde 80 iz
(track) her izde de 15 sektdr bulunmaktadair. 1.2MB 'te
kadar bilgi icerebilme kapasitesi vardir.
(1M=1.048.576byte) .
I.4. DISKETLER VE SURUCU UYUMLULUGBU

Degigik disket ve siriicii tipleri arasinda okuma ve
yazma icin bazi kombinasyonlar vardir. Bunlar
* Tek tarafli siiriicilerde tek tarafli disketleri okuyup
Uzerine kayit yapabiliriz.
¥ Cift tarafli siriciilere tek tek tarafli ve ¢ift tarafla
disketleri okuyup ilizerine kayit yapabiliriz.
* Yiksek kapasiteli siirlicilerde tek tarafli,cift tarafli ve
yiksek kapasiteli disketleri okuyup lizerinde islem

yapabiliriz.
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I.5. KUTUK TANIMLANMASI
Kiitiik belirleme , DOS 'a tanimlanmig kitigli arayacazi
yeri sdyler. Bir file tanimi 3 parcadan olusmaktadir.
I.5.1. Siiriicii Ad1 : Siiriici tanimlayicisini gosterir. Bir
siiriicii belirlemek i¢in bir siiritci harfi ve onu izleyen 2
nokta listiiste girilir.
Ornek 1.5.1.a
A: Sistemdeki A siiriciisiini , B: B siuriicusini , eger bu
parametre kullanilmaz ise DOS varsayilan siricidyid kullanir.
I.5.2. Rituk Adi : 1-8 karakterler arasinda olabilir. Bir
kiitiik adi yazildiginda DOS karakterlerin gecerliligini
kontrol eder.
I.5.3. Kitik Adi Eki (.EXT) : Bir noktayi izleyen en fazla
¢ karakterden olusgur.
Ornek 1.5.3.a.
BAS . 5 s COML - BEE i i PAS: 4.0 : €OB
I.6. DOS AYGIT ADLARI

Belirli isimlerin DOS 'da 6zel anlamlari bulunmaktadir.
Bunlar DOS aygit isimleri olarak adlandirilirlar.
CON 2 Konsol klavye/Ekrani , giris aygiti olarak
adlandirilar.
Bu kullanima son vermek icin F6 tusuna veya CTRL-Z yaparak
ENTER 'e basmaliyiz.
LPT1 veya PRN : 1lk paralel yazici.

I.7 GLOBAL KUTUK ADI KARAKTERLER1

tki o©zel karakter ? ve * kiitik adi ve onun uzantisi
icinde bulunabilir.
I.7.1. ? karakteri : bir kiUtik adi veya uzantisinda bulunan
? , herhangi bir karakterin o konumu doldurabilecegini
gosterir.
Ornek I.7.1.a

A>dir g7?.exe

yazildigi takdirde 2 karakterli ve g 1ile baslayan ve
uzantisi .exe olan kitikleri listeler.
1.7:84 * karakteri : Bir kitiik adi veya kitik ada
uzantisinda bulunan * herhangi bir karakterlerin kitik
adinda veya uzantisinda bulunan diger konumlari isgal



edebilecegini gosterir.
Ornek I.7.2.a
A>DIR *.EXE
yazildigi takdirde A siiricisiinde bulunan disket icerisinde
uzantisi .EXE olan tium kitikler listelenir.
I.8 SAB1IT D1SKIN HAZIRLANMASI
DOS isletim sistemi ile calisan bilgisayarlarda sabit
disk bulunuyor ise , sabit diskin kullanilabilmesi icin
hazirlanmasi gerekir. Eger sabit diski kullanima hazir hale
gelmeden kullanilmaya calisilir ise ekranda ;
Invalid drive specification
gselinde bir mesaj belirir. Bu mesajda gecersiz siricid
tanimi yapildiza belirtilmektedir. Sabit diski
hazirlayabilmek igin DOS komutlarindan FDISK komutu
kullanilir. Sabit diskin hazirlanmasinda FDISK komutunun
kullanilabilecegi yerler sunlardir ;
* DOS bodlimlerinin olusgturulmasi ,
¥ Igslek bolimi degistirmek ,
* DOS boliuminin silinmesi ,
* DATA bolimiinin gorintilenmesi ,
* Sonraki sabit disk siiricisinin belirlenmesi ,
FDISK komutu daha ayraintili bir sekilde ileriki konularda
aciklanacaktair.
I.8.1 Sabit Disk Sirici Tanimlayicilara
A ve B harfleri disket siricileri icin kullanilair. C

D veya E harfleri 1ile sabit diskler icin sirici

tanimlamalara vapilair. Eger bilgisayarin tek disket
surlcisi ve bir disk siiricisi var ise var ise , disket
slriclisll olarak A ve B harfleri , disk siricisi olarak C

harfi kullanilir. Eger bilgisayarda 2 disket siiriicisi ve 2
sabit disk var ise , A ve B harfleri disket siricilerini ,
C ve D harfleri ise disk siiriici adini alir.

I.9. CONFIG.S8YS (GORUNUM) KUTUBRU VE OZELLIKLERI
CONFIG.SYS kiitigi sistemin gorimlenecegi sekli aciklar.
DOS disketinde CONFIG.SYS kiitiigi EDLIN editdri veya COPY

CON deyimi ile acilabilir. Bu islem asagida belirtildigi
gsekilde yapilabilir.
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A>COPY CON CONFIG.SYS

yazilip RETURN'e basilir. Config.sys gorinim kitidkleri
yazalinrg Yanliz her komuttan sonra RETURN tusuna
basilmalidir. Goriinim komutlari yazildiktan sonra F6 tusuna
veya Ctrl-Z tusuna basilarak DOS disketinde CONFIG.SYS
kiitiigii olusturulur. CONFIG.SYS kiitiglne yazilacak komutlar
sistem tekrar acilincaya kadar gecerli olmaz. Cinki DOS ,
isletim sistemi her yilikleniginde CONFIG.SYS kiutizi arar ve
bu kiitiik bulunduu takdirde CONFIG.SYS kitiglu icerisindeki
komutlari yorumlar. EZer DOS disketinde CONFIG.SYS kiutuzu
bulunmamis ise DOS gorunum kitikleri icin varsayisan
degerleri isleme katar.

Bir CONFIG.SYS Kiutizgu Ilcerisinde Bulunabilecek Goridnim
Kitiiklerinin Baslicalari Sunlardir.

1.9.1 BREAK Komutu
Herhangi bir anda DOS'dan bir islem yapilamsi gerektiginde
programdan kacarak DOS'a komut etme imkanini verir.
Genel Yazilim Formati
BREAK=0ON/OFF
Bu komutun default (yazilmadiZi taktirde) degeri BREAK=0OFF
'tur. BREAK=0OFF yazilmigs ise standart c¢ikis iglemleri ,
standart giris islemleri , standart yazim islemleri ,
standart yardimci islemler vyapilmak istendizZi takdirde
CTRL-BREAK tusu ile programin akigi kirilabilir.
BREAK=ON yazilmig ise istenen her zaman CTRL-BREAK tusu ile
DOS kontrol edilebilir. Bu sekildeki yazilim sekli program
derlendigi anda herhangi bir hata veya dongu ile
karilasgildizi zaman CTRL-BREAK ile program kirilabilir.
1.9.2. BUFFERS Komutu

DOS'un bellek icerisinde yer ayiracazi disk
arabelleklerinin sayisini belirleme imkani verir.
Genel Yazilim Formati

BUFFERS=x

burada x ile belirtilen sayi 1 ile 99 sayisi arasinda bir
tamsayidair. Bu komut yazilmadigi takdirde yani default
degeri bazi makinalar ic¢in 2 bazilari icin 3'tir.

Ara bellek DOS'un bir disket veya diskten okunan veya
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bir disk yada diskete yazilan bilgileri saklamasi icin
kullandigi bir bellek blogudur. Eger kitikte 128 byte
tutarinda bilgi okundu ise , DOS bu bilgiyi kendi ara
belleklerinden birine yerlestirecek ve daha sonra bu bigiyi
ara bellekten wuygulama alanina aktaracaktir. Bu islem
yapildiktan sonra kullanilan arabellek kullanildiza
anlasilsin diye isaretlenir. DOS daha sonraki bilgi
aktarimi icin baska bir ara bellek kullanacaktir. Bu silre
sonra tim arabellekler Onceden kullanilmisg bilgileri
kapsayacaktir. DOS'da ne kadar cok ara bellek bulunuyor ise
bellege konacak bilgi tutari o denli artar.

Disk veya diskette herhangi bir kayit okunmak yada
yazilmak istendigi takdirde DOS'un yapacaBi ilk islem
okunmak yada yazilmak istenen kayidin bir ara bellekte olup
olmadigini arastirmaktir. Aranan kayit ara bellekte mevcut
ise DOS disk veya disketten sektdri okumaya gerek duymadan
uygulama alanina aktarir. Kayit ara bellekte mevcut degzil
ise DOS sektori disk veya disketten okuyacak veya disk yada
diskete yazacaktir.

Kayitlarin rastgele okunduu ve yazildigi uygulamalarda
({bir c¢ok BASIC , COBOL , PASCAL uygulamalarinda oldugu
gibi) bir ara bellege Snceden yazilmis olan doZru kaydi
bulma ihtimali ara bellek sayisi ne kadar c¢ok olur ise o
derece artig gosterir.

Uygulamalarin hepsi birbirinden farkli olduu ic¢in
bunlarin hepsi i¢in uygun olacak ara bellek sayisini
bulmalk mimkin degildir. Herhangi bir uygulama ic¢cin uygun
olabilecek ara bellek sayisi denemek yolu ile bulunabilir.
Ancak calistirilacak program ¢ok sayida kayit okuma ve
yazma isglemi yapiyor ise DOS ara bellek sayisi 10 ile 20
arasinda sec¢ildiginde en uygun ¢ézimi verir.

Cok sayida ara bellek kullanildizi takdirde sistemin
isleyisi yavaslayabilir. Bunun nedeni aranan kayidin ara
bellekten bulununcaya kadar gecen siirenin , diskten veya
disketten okununcaya kadar gecen sireden daha fazla
olmasidair.

Sonu¢ olarak BUFFER komutu bir disketi okumadan veya
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yazmadan ©&nce DOS'un gecici olarak veri depoladigi bellek
icindeki alani acar.

I1.9.3. COUNTRY Komutu
Kullanilmak istenen iUlkenin tarih ve zamanini ayarlar.
Genel Yazilim Formata

COUNTRY=xxx

yukarida belirtilen xxx 3 haneli uluslarasi kod dur.
Default degeri (yazilmadigi takdirde alacai deBer) A.B.D.
ilke kodo olan 001 'dir.
Baz1 ililkelerin lUlke kodlari asagida verilmisgtir.

ULKELER ULKE KODU
A.B.D 001
HOLLANDA 031
BELCIKA 032
FRANSA 033
ISPANYA 034
ITALYA 039
ISVICRE 041
INGILTERE 044
DANIMARKA 045
ISVEC 046
NORVEC 047
ALMANYA 049
AVUSTURYA 061
FINLANDIYA 358
ISRAIL 972

I.9.4 DEVICE Komutu
Tanimlanan bir kiitik adi ile bir disket siiricisiinin
belirlenmesi imkani verir. Bu kitiukler RAMDISK.SYS
ANSI.SYS , VDISK.SYS kiitiiklerinden birisi olabilir.
Genel Yazilim Formata
DEVICE=Kiitiik ada
CONFIG.SYS kiitiigine DEVICE=RAMDISK.SYS /200 ilavesi yapilair
ve makina yeniden acilir ise Floppy diskli bir makina ic¢in
A,B siiriciilerine ilaveten 200K 'lik bir C siriiciisi (Ramdisk
acar) acar.

?
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CONFIG.SYS kiutigine DEVICE=VDISK.SYS 400 512 64 ilavesi
yapilir ve makina yeniden acilir ise Floppy diskli bir
makina ic¢in A,B siriciilerine ilaveten 512 byte kesim ile
400K 'lik bir C siiricisi acar. Config.sys kitig2ine bu
yazilip sistem tekrar acildiginda VDISK.SYS su mesaji verir.
VDISK Version 1.0 virtual disk C:
Buffer size:400
Sector size:512
Directory entries:64
bu iletiler floppy diskli makina ic¢in acilan siirici adini ,
kesim Ol¢lisind , sUridcinuin kullanabilecegi byte miktarina
ve dizin girislerinin sayisini belirlemektedir.
I.9.5. FBCS Komutu
Makina acildiginda DOS'un kontrol edebilecezi kitik
kontrol bloklarinin sayisinin belirlenmesini saglar.
Genel Yazilim Formati
FBCS=m,n
m: 1 defada acilabilecek FBCS ile acilmig kiitiklerin toplam
sayisini verir. Default (FBCS komutu kullanilmadiga
takdirde) deer 4'tir. m sayisinin deBeri 1 ile 255
sayilari arasinda bir degerdir.
n: 1 programda FBCS ile acilmis m ‘'den fazla kiitik
kullanilmak isteniyor ise DOS ile otomatik olarak
kapatilmayacak ve FBCS ile kapatilmig kiitiiklerin sayisini
belirler. Default (yazilmadipi takdirde alacagi deger) O'dar.
CONFIG.SYS kiitiigiine ;
FBCS=3,1
geklinde bir ifade edilecek olur ise bir defada
acilabilecek FBC kitipid 3 , FBC ile otomatik olarak
kapatilacak kiitiik sayisi 1 tanedir.
I.9.6 FILES Komutu
Ayni anda acilabilecek maksimum kiitiik sayisini belirler.
Default deger (yazilmadigi takdirde alacagi ilk deger) 8'dir.
Genel Yazilim Formati :
FILES=x
burada x ile belirtilen sayi ayni anda acik tutulabilecek
kitlik sayisidir. Bu say1 8 ile 255 sayisi arasindadar.
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Config.sys kiitiigine FILES=17 ilavesi yapilacak olur ise DOS
ayni anda 17 tane kiitiigi acik bulundurabilecektir.
I1.9.7. LASTDRIVE Komutu
Erisilebilecek maksimum siirici adi harfinin belirtilmesinde
kullanilair.
Genel Yazilim Formati
LASTDRIVE=x
burada x A ile Z arasinda herhangi bir alfabetik harf
olabilir. Bu komut ile DOS tarafindan gecerli olabilecek
son siiriici adini belirlenir. DOS'un erisebilecegi kitik
sayisini 17 ile sinirlamak ister isek CONFIG.SYS kiutugine
LASTDRIVE=R yvazilmalidir. Bu durumda DOS'un kabul
edebilecegi son suridci harfi R dir.
I.10. DOS KOMUTLARININ CESITLERI
DOS komutlari iki cegittir. Bunlar i¢ (Internal) komutlar
ve dis (External) komutlardir.
I.10.1 1¢C (INTERNAL) KOMUTLAR
DOS'un ig¢erisinde bulunan komutlardir. Bu tip komutlara
kullanabilmek icin disket siricisinde DOS disketinin
bulunmasina gerek yoktur.
Ornek I.10.1.a.
CLS komutu ekran temizler ,
ERASE silinmek istenen kitikleri siler ,
DIR disk veya disket icerisindeki dizinleri listeler ,
I.10.2. DIS (EXTERNAL) KOMUTLAR
Bu komutlar program kiitikleri gibi disk wveya disket
uzerinde bulunurlar. Bu komutlari kullanabilmek icin
kullanilacak komutlari iceren disketin siiriicide bulunmasi
gerekir. Dis komutlarin kullanilmasinda kitiuk adi
uzantilari kullanilmazlar. (Bu komutlari kullanabilmek icin
DOS ortaminda iken kitidk adi ya=ilip RETURN'a bazilma=:1
yeterlidir.)
Dis komutlar kullanilir iken kiitik adi wuzantisinin
belirtilmasine gerek yoktur.
Ornek I.10.2.a.
FORMAT disket formatlamak i¢in kullanilair.
BACKUP disketleri yedeklemek icin kullanilair.
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I.11. DOS ROMUTLARI

I.11.1 DATE Komutu
DOS ‘a bilinen bir tarihin girilmesinde vaya
degigstirilmesinde kullanilan DOS komutudur. Diskette veya
diaskte bir kiitiik acildipinda veya degistirildipinde , dizin
iceriginde kiitigin yaninda , kitiigin degigtirildigi veya
acildipgi tarihi yazar. Bir ic komuttur.
Genel Yazilizs Format:i
DATE [mm-dd-yyl/{[dd-mm-yy]/[yy-mm-dd]
mm : Yilin kaginci ayi igerisinde olundulfunu belirlemek
icindir. 1 ile 12 sayilari arasinda olabilir.

dd : 1Igerisinde bulunulan ayin kacinci giininde olundufZunu
bildirmek ig¢indir. 1 ile 31 sayilari arasinda
olabilir.

vy : Yili belirtmek icindir. 1Icerisinde bulunan vil 4

rakaml: veya icerisinde bulunulan yilin son 2 rakam:
vazilabilir.

Eper DATE komutu hicgcbir parametre kullanilmadan
kullanilir ise akranda asapidaki cevap bekleyen ileti
gZoriuntiiye gelir.

A>DATE
Current date is Tue 1-01-1980
~Enter new date (mm-dd-yy) :
Burada tarih ic¢in format mm-dd-yy . dd-mm-yy veya SELECT
komutu ile secilmis olan iilke koduna gbre yada CONFIG.SYS
kitiginin COUNTRY alt komutunda verilen iilke koduna gore
belirlenir. Tarih girilirken parcalari ayirmak icin {(-) .
(.} . (/) igsaretlerinden herhangi biri kullanilabilir.
Ornek I.11.1.a.
1.Haziran 1989 tarihini bilgisayara girmek isteyelim. Bu
tarih asagidaki gekillerde girilebilir..
A>DATE
Current date is Tue 1-01-1980
Enter new date (mm-dd-yy) :6-1-1989
A>DATE
Current date is Tue 1-01-1980
Enter new date (mm-dd-yy) :6.1.1989
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A>DATE

Current date iz Tue 1-01-1920

Enter new date (mm-dd-yy) :6/1/1925
Eper gecerli tarih girilecek olur ise DOS bu tarihi kabul
eder. Gecerli tarih yazilmadiz: takdirde

A>DATE

Current date iz Tus 1-01-1920

Enter new date (mm-dd-yy) :15/1/1%2%5

Invalid date
Enter new date (mm-yy-dd):
seklinde mesaj verir.
Eer tarihi oldupu gibi birakmak istenir ise RETURN tusuna
bazilmalidir.
I1.11.2 TIME KOMUTU
Sistemin zamanini dezigtirmek icin kullanilan bir ic
komuttur.
Genel Yazilim Format:i
[d:] TIME [hh:mm:[ss.[xx]]]
[d:] varaayilan aiiriicii ad1 harfi,
hh: saati tanimlamak icindir. O ile 23 sayilari arasinda
herhangi bir sayi olabilir.
mm: dakikayi tanimlamak icindir. 0 ile 59 sayilari arasinda
harhangi bir sayi olabilir.
s8: saniyeyi tanimlamak icindir. 0 ile 59 sayilari arasinda
herhangi bir sayi olabilir.
xx: saniyenin yizde birini tanimlamak icindir. 0 ile 99
sayilari arasinda bir say:i olabilir.
Eer parametreler yazilmadan kulanilacak olunur ise ekranda
agagidaki gdrintii olugur.
Current time is:hh:mm:88.xx%
Enter new time:
Eper gecerli bir zaman girilmedi ise ekranda ;
Invalid time
Enter new time:
geklinde bir mesaj gérilir.

ERer zaman oldufu gibi bairakilmak istenir ise TIME

-
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komutu icra ettirildikten sonra , yeni zamani yazaadan
RETURN tusuna basilmalidar.
I.11.2. CLS KOMUTU
Ekran: temizlemek icin kullanilan bir i¢ komuttur.
Genal Yazilim Format:i
[d:] CLS
[d:] siiriicii ad:r harfi (A , B , C ....)
Ornek I.11.3.a.
Ekrani tamamen temizlemek istenilir ise
A>CLS
vazip RETURN tusuna basilmalidir. Bu gekilde ekran tamamen
temizlenir. Ekranin sol iiat kogesinde PROMPT belirlenir.
I.11.4. PROMPT KOMUTU
Yeni bir sistem hatirlaticisi diizenlemek istenildizi zaman
kullanilan bir i¢ komuttur.
Genel yazilis format:
PROMPT [Prompt parametreleri]
Ornek I.11.4.a.
A>PROMPT $p3$e$tizsdssz
vaziligsinda PROMPT'un goOriniimi asagidaki gibi olur.
A:\»0:17:17:17>THU 6-1-1989>»
E@er A siriiciisiindeki disket ESRA adli alt directory’'de
bulunsa idi PROMPT'un goriinimi asapidaki gibi olacakt:.
A:\ESRA»0:17:17:17>THU 6-1-1989>
Ornek I1.11.4.b.
Yukarida verilen PROMPT 'tan normale donebilmek icin
agazidaki komutu vermeliyiz.
A:\ESRA»>0:17:17:17>THU 6-1-1989;PROMPT
vazip RETURN tuguna basilir ise PROMPT normale doner. (A>
g=kline doner)
Prompt parametreleri olarak asapidaki parametrelerin bir
vaya birkacin:i kullanabiliriz. PROMPT parametaleri %
igaretinin sagina yazildiginda gecerli olurlar.

$ $ karakterini PROMPT 'a verir.

t PROMPT'ta zamani gosterir.

d PROMPT'ta giiniin tarihini gésterir.

= PROMPT'ta wvarsayilan giridcinin izlemekte
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oldufu dizin gdrulir.
varsayilan aiiriici harfi.

"»" karakterini PROMPT'a verir.
""" karakterini PROMPT'a verir.
"=" karakterini PROMPT'a verir.

Bir onceki karaktere donlis vapma ve onu

v a4 O n 2

silmek i¢in kullanilabilir.
= ESC (ESCAPE) karakterini PROMPT'a verir.
Prompt komutu yukarida belirtilen karakterlerden farkli her
karakteri depersiz kabul eder. PROMPT ile beraber herhangi
bir parametre belirtilmemis ise normal DOS sistem
hatirlaticisi olan $n$p (A>) kullanilir.
I.11.5. PATH KOMUTU
Bilgisayara yiikklenmek istenen DOS kiitiklerinin aranacaZi
siiriiciiler veya alt directory'leri belirtmek icin kullanilan
bir i¢ komuttur.
Genel Yazilim Formati
[d1l: JPATH=[kiitiklerin aranacapgi siriciu adi veya alt
directory adlar:i])
[di:] varsayilan siiricid ad:i,
[kiitiklerin aranacapi siirici adr veya alt directory
adlari] ile yiiklenmek istenen kiitiiklerin aranacag: yol
belirtilmektedir. Bu siiridcii adlari wveya alt directory
adlari (;) isareti ile birbirinden ayrilmalaidir.
PATH komutu parametresiz kullanilir ise ekranda .
kitiklerin aranacagi yol gdriintiilenir.
Ornek I.11.5.a.
Yiklenmek istenen herhangi bir doa komutunu ;
1. A siricisinde bulunan disket icerisinde ,
2. A siriicisiinde bulunan disket icerisindeki ESRA adli alt
directory ‘'de ,
3. B siiricisiinde bulunan disket icerisinde ,
4. C sgiricisi icerisinde bulunan DOS adli alt directory'de
aratabilmek igin ;
A>PATH=A:\;A:\ESRA;B:\;:C:\DOS;
komutunun icra attirilmesi gerekir.
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Bu komut icra ettirildikten sonra GWBASIC programi
bilgisyara yiiklenmek istenilir ise , GWBASIC adli program A
siuriicisiinde bulunan disket icerisinde aranir. Bu disket
icerisinde bulunur ise program yiklenir. E2er program
bulunamaz ise program , A siriciisiinde bulunan disket
icerisindeki ESRA adli alt directory'de aranir. Oradada
bulunmaz ise B siriciisiinde bulunan disket icerizsinde
aranir. Yine bulunmaz ise C siriciisiinde bulunan DOS adl:
alt directory'de aranair.
I.11.6. SET KOMUTU
Komut igleticisi ortamina dizgi yerlestiren bir i¢ komuttur.
DOS girilen her PROMPT ve PATH komutunu komut igleticisi
ortamina yazar. Bunun icin PATH ve PROMPT komutlarinin
ortama yazilmasi i¢in SET komutunun kullanilmasina gerek
voktur.
Genel Yazilim Formati:
{d1:]1S8ET [igim=parametreler]
[di:] wvarsayilan siiriici adi ,
Bazi programlar izerinde bir takim iglemler yapildiktan
sonra tekrar DOS ortamina gikabilmek icin A siuricisine DOS
disketinin takilmasini isterler. Bu durum kargisinda A
siriicisiine DOS disketi takilip RETURN tuguna basilir is=
DOS ortamina (Prompt'a) cikilar.
SET komutu kullanilarak , DOS disketi isteme iglemi A
suriciisinde depilde B siiriiciisiinde bulunan disket veya
herhangi bir siricide disk wveya disksatin bir alt
directory'sinden istetilebilir. Bunu saplamak icin SET
komutu ile COMPSEC komutu kullanilmalidir.
Eper COMMAND.COM programinin B siiriiciisiinde bulunan disket
icerisinde aranilmasi isteniyor is=s ;
A>SET COMPSEC=B:\COMMAND.COM
komutu , COMMAND.COM programinin C diskinin DOS adli alt
directory'sinde arammasi isteniliyor ise ;
A>SET COMPSEC=C:DOS\COMMAND .COM
komutu dicra ettirilmelidir.
SET komutu parametresiz icra ettirilecek olunur ise komut
igleticisi ortaminda bulunan diziler ekranda gdriintiilenir.
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Ornek I.11.6.a.
A>SET

vazilip RETURN'a basilir ise komut igleticisi ortaminda
bulunan dizgiler ekranda gériintiilenir. Bu dizgiler PATH ,
PROMPT , COMPSEC komutlarinin aldizi dezerlerdir.

I.11.7. VER KOMUTU
Bilgisayarin ac¢ildifi DOS disketinin versiyonunu bildiren
bir ic komuttur. DOS versivonu ,Ltek basamakli aszil versziyon
savisi ve bu sayinin arkasindan gelen nokta ile verilais
olan 2 basamakli ikincil versiyon sayisini igerir.
Genal Yazilim Formati :

[d:] VER
[d:] varsayilan siiridci harfi adi ,
Ornek I.11.7.a.
3.30 DOS disketi ile acilmig olan bir makina igin ;
A>VER
komutu icra ettirilir ise ekranda ;
IBM Personal Computer DOS Version 3.30
geklinde bir mesaj iletisi gorilir.
Makinanin ac¢ilmis olduBu DOS disketinin versiyonu 2 ve
ikincil DOS versiyonu 20 dur.
I.11.8. VERIFY KOMUTU

Bir disk veya disket ilizerine yazilacak olan bilginin dogru
kayit edilip edilemiyecepini kontrol etmek icin kullanilan
bir i¢c komuttur.
Genel Yazilim Formati:

[d: JVERIFY [ON/OFF]
[d:] varsayilan siirici ad:,
VERIFY ON komutu kullanmiliyor ise , DOS disk veya diskete
vazilacak olan bilgilerin hatasiz okunabilecezini
dofrulamak amaci ile bir saglama islemi vyapar. Bu islem
fazladan zaman aldizZindan bilgiler disk veya diskete
vazilirken sistemin isleyisi yavaslayacaktair.
VERIFY OFF komutu kullaniliyor ise , disk veya diskete
vazilacak olan bilgilerin doRru okunup okunmayacagi DOS
tarafindan kontrol edilmez.
VERIFY komutu parametresiz olarak kullanilir ise , VERIFY
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komutunun o anki durumu ekranda gorintiilenir.
VERIFY komutunun default (hi¢ kullanilmadan Onceki durumu)
degeri VERIFY OFF 'tur.
Ornek I.11.8.a.
Disk veya disket icerisine yvazilacak olan bilgilerin doBru
olarak okunup okunamayacaZi DOS tarafindan kontrol edilmesk
iatenir ise ;
A>VERIFY ON

komutu icra ettirilmelidir.

I.11.9. VOL KOMUTU
Belirtilen disk veya disket siiridciisiinde bulunan disk veya
disketin adini ekranda gorintiileyen bir i¢ komuttur.
Genel Yazilim Formatai

[d1:]JVOL [d2:]
[d1:] varsayilan sirici harf ad:i ,
[d2:] adi Oorenilmek istenen disk veya disket asiiriiciisiinin
harf adi ,
Ornek I.11.9.a.
A @giricidsiunde bulunan disk veya disketin adi OZrenilmek
igtenir ise ;

A>VOL
komutu icra ettirilmelidir. Bu komutun icrasi sonucu
aekranda ;
Volume in drive A ias «Disket adi»

geklinde bir mesaj gdrintilenir.

I.11.10. LABEL ROMUTU
Disk veya disketin adinin degistirilebilmesini saplayan bir
dig komuttur.
Genel Yazilim Formati :

{di:JLABEL [d2:]<¢disketin ismi:>
[d1i:] LABEL kiitiziinin bulundugu disk vaya diaket
sdriciusiniin harf adi.
[d2:] ismi depigtirilmek istenen disk veya disket
siricisiinin harf ad:i.
LABEL komutu parametresiz olarak kullanilir ise ekranda ;
Volume in drive [d:] is «disketin eski adi»
Volume label(11l Characters, ENTER for none)?
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seklinde bir mesaj gorintilenir. Burada ([d:] ile adi
depigtirilmek istenen disk veya disket siiriiciisinin harf ad:
belirtilmektedir. Girilecek veni isim 11 karakteri
agmamalidir.
Ornek I.11.10.a.
A siriciisiinde adi MATEMATIK olan disketin adini ESRA
vapabilmek icin ;
A>LABEL A:

komutu icra ettirilmelidir. Bu komut icra ettirildizi
takdirde ekranda ;

Volume in drive A is MATEMATIK

Volume label(1l Characters, ENTER for none)?
seklinde bir mesaj belirtilir. Burada soru igaretinin
vanina disketin yeni adi ESRA yazilip RETURN tusuna basilir
ige disketin adi ESRA olarak depistirilmis olur.

I.11.11. BREAK KOMUTU
Calismakta olan bir programin CONTROL-BREAK tusgsu ile
kirilip kirilamayacazi zamanlari belirlemek icin kullanilan
bir i¢ komuttur.
Genel Yazilim Formati :
[d:] BREAK=[ON/OFF]

[d:] Prompt ile belirtilen siiriicii ad:i harfi.
Eger BREAK=ON parametresi verilmig ise bir programin
herhangi bir zamanda CTRL-BREAK ile programin kirilmasini
saglar.
Eper BREAK=0OFF parametresi verilmig ise , bir programin
akigi yanlizca ;

Standart girisg islemlerinde .,

Standart cikig iglemlerinde ,

Standart yazici iglerinde ,

Standart yardimci islemlerde ,
CTRL-BREAK ile kirilabilir.
BREAK=0ON veya BREAK=OFF yazilmadipzi takdirde (Default
Daper) BREAK=0OFF 'tur.
Eper BREAK komutu parametresiz kullanilir ise BREAK
komutunun o anki degeri ekranda :
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BREAK=ON veya BREAK=0OFF
geklinde bir mesaj verir.
Ornek 1.11:11.a.
Eper program c¢aligir iken herhangi bir anda programin
calismasi Ctrl-BREAK tusu ile kirilmasi isteniyor ise ;
A>BREAK=0N
vazilip RETURN tugsuna basilmalidir. Bu durumda herhangi bir
anda Ctrl-BREAK tuguna basilir ise programin icrasai
kirilir ve sisteme cikilir.
Ornek I.11.11.b.
A>BREAK=0OFF
vazilip RETURN tuguna basilir ise programin icrasi ancak ;
Standart girig iglemlerinde .,
Standart cikis islemlerinde ,
Standart yazici igslerinde ,
Standart yardimci iglemlerde ,
iglemleri sirasinda Ctrl-BREAK tusu ile kirilabilir.
I.11.12. DIR KOMUTU
Disk veya disket ic¢erisinde bulunan kiitiikleri listelemek
~igin kullamilan bir i¢ komuttur.
Genal Yazilim Formata
[{d1:]IDIR ([d2:]<«fileadi . fileuzanti=sz][/P][/W]
[dl:] varsayilan saiiridcid adi ,
[d2:] kitipld veya kiitikleri listelenmek istenen disk veya
disket siricisiiniin ady ,
ERer <fileadi.fileuzantisi> belirtilmisg ise sadece
belirtilen file adi ve file uzantisi listelenir.
{/P}] ekran dolduu zaman godriintiilemeye ara verir. Eper
listelenacek kiitik sayisi bir ekran dolusundan fazla ise
akranda ;
Strike a key when ready. ..
geklinde bir mesaj goriiliir. Bu mesajda , kiitiiklerin devami
gorilmek isteniyor ise herhangi bir tusa basilmasi gerektipi
belirtilmektadir.
[/W] genig gorinti formati seklinde disk veya disketin
icindeki kiitilkleri gdrintiler.
Kitik adi ve uzantisi parametreleri belirtilirken , ? ve *
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global kiitiik karakterleri kullanilabilir.
Ornek I.11.12.a.
A gliricisiinde bulunan kiitiiklerin tamami listelenmek
igteniyor ia=a ;
A:DIR

komutunun icra ettirilmesi gerekir.
Ornek I1.11.12.b.
A siirticiisinde bulunan ve uzantisi _.BAS olan kiitikler
listelenmek istenir ise ;

A>DIR * _BAS
komutu icra ettirilmelidir.
Ornek I.11.12.c.
B siriciisiinde bulunan disket icerisindeki kiitikleri genis
sayfa diizeninde gorintiilemek istenir ise ;

B:DIR /W
vaya

A:DIR B: /W
komutlarindan birisi icra ettirilmes=lidir.
Ornek 1.11.12. c.
A siricisinde bulunan disket igerisinde bulunan kiitiikleri
vaziciya aktarmak icin ;

A>DIR »PRN
komutu icra ettirilmelidir.

I.11.13. FORMAT KOMUTU
Tayin edilen veya varsayilan siiriicideki disk veya disketi
DOS igletim sisteminin kabul edebilecepi bir kayit bicimine
hazir hale getirmek icin kullanilan dig komuttur. Disk veya
disket formatlanirken , diak wveya disket izerinde
bulunabilecek hatalari analiz eder wve hatal: alanin
miktarini byte olarak verir. Formatlama esnasinda disk veya
disket icerisinde bulunan tim bilgiler zedelenir (silinir).
Bu yiizden bir disk veya disket formatlanirken ¢ok dikkatli
davranilmalidir.
Genel Yazilim Format:
[d1:] FORMAT [d2:1([/S]1(/11(/8]1(/V](/Bl[/4]

[d1:] FORMAT adli DOS kiitiigiiniin bulundugu siriiciiniin harf
ada,
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{d2:] Formatlanacak disk veya disketin bulunduZu siridcidnin
harf adi .,
{781 . di ile belirtilmis siiricide bulunan disk veya
disketten , d2 ile belirtilen siiriiciide bulunan disk veya
diskete IBMBIO.COM , IBMDOS.COM ve COMMAND.COM kiitiklerinin
kopyalanmasini saflar. dl1 ile belirtilen siiriicide bulunan
disk veya disket igerisinde IBMBIO.COM , IBMDOS.COM ve
COMMAND .COM kiitiikleri bulunmuyor ise , dl ile belirtilen
suriucuaye bu kiitiikleri iceren bir disketin takilmasa
gerektigini belirten bir mesaj verir.
{711 , sirici tipine bakilmaksizin bir disketin tek taraflia
kullaniminda disketi formatlamak icindir.
[/8] ., disketi her iz'de (track) 8 kesim olarak formatlamak
icindir. Eger /8 parametresi kullanilmayacak olunur ise her
bir iz'in kullanilmasi 9 kesim olacapi FORMAT komutu
tarafindan kabul edilir. /8 parametresi ile , her bir iz'de
8 kesim kullanilacapi DOS'a bildirilir.
[/V] Disk veya diskete isim vermek igcin kullanilair.
{/B] Sistem komutlari olan IBMBIO.COM , IBMDOS.COM ve
COMMAND .COM icin ayrilmis saha ile disketi 8 kesimlik iz'de
formatlamak icin kullanilir. IBMEBIO.COM , IBMDOS.COM ve
COMMAND . COM kiitikleri varsayilan siiriiciideki disket
igcerisinde olmayabilir. Bu parametre SYS komutu sayesinde
ver alabilecek herhangi bir DOS versiyonunu (1.00 , 1.10 ,
.00 .80 55 33000 5 B Ly BB i 30: iDL L DOS
versiyonlari) iizerinde disket formatlamak icin kullanilair.
{/4] ., yiksek kapasiteli siiriicii icerisinde c¢ift tarafl:
disket formatlamak icindir.

I.11.13.1 FORMAT Komutu 1Ile Ilgili Notlar
¥ FKullanilmamig ve yeni disk ve disketler DOS tarafindan
kullanilair hale getirilmek icin formatlanirlar .,
¥ Formatlama esnasinda disk veya disket iizerinde bulunan
kitiklerin tamami zedelenir. (yeniden kullanilmaz hale
gelir.)
* Formatlama esnasinda disk veya disket iizerinde bulunan
hatali iz'lerin dzerine veri kiitiigii tahsis edilmesin diye ,
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bu hatali izler igaretlenir.
* IBMBIO.COM ve IBMDOS.COM kiitiikleri hidden files (sakl:
kiitiikler) olduklarindan : bu kiitiikler directory
listelenmesinde gorilmezler.
® Va's parametresi kullanildi ise formatlama iglemi
tamamlandiktan sonra disk veya diskete isim isteyen bir
mesaj verilecektir. Bu isim 1 ile 11 karakter arasinda
olabilir. Kitiik adlarinda kabul edilen tiim karakterler disk
veya diskete isim olarak verilebilir.
* Formatlama iglemi bittikten sonra ekrada ,

Toplam disk alan miktarini ,

Hatali olarak iglenmis alan miktarini ,

/8 kullanild: ise DOS isletim sistemine ayrilmig alan ,

Disket icerisine yazilabilecek toplam alan miktarini ,
bildiren bir mesaj belirir.
* Formatlama iglemi sirici tipine bapli olarak depisgir.
Eger formatlanacak disketin tek yizi bagaril: olarak
okunabilir vaya kaydedilebilir ise disket tek vazla
formatlanir. Disket iki yizlid ve /1 parametreai kullanilmaz
ise disket iki yiizli olarak formatlanir. iki yiazlid
formatlanan disketler tek tarafl: disket gliridciileri
tarafindan okunamazlar.
* Formatlama islemi tek tarafli siiriiciilerde disket tek
tarafly olarak formatlanabilir. Cift tarafli siiriiciilerde
disket tek tarafli ve ¢ift tarafli: formatlanabilir. Yiksek
kapasiteli siiriiciilerde disketler tek tarafli , ¢ift tarafl:
ve yiiksek kapasiteli olarak formatlanabilir.
¥ /S parametreai belirtilmig ise sistem kiitikleri olan
IBMBIO.COM . IBMDOS.COM ve COMMAND.COM kiitiikleri .
varsayilan sliriciden formatlanacak disk veya diskeat
icerisine kopyalanar.
Ornek I.11.13.a.
B siricusiinde bulunan disketi , sistem komutlarini
(IBMEIO.COM , IBMDOS.COM ve COMMAND.COM) icerecek ve bu
diskete isim verecek gekilde formatlayabilmek icin ;
A sgiriciasiine IBMBIO.COM , IBMDOS.COM ve COMMAND.COM DOS
kitikleri ile FORMAT komutunu iceren disketi takilir ve
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A»FORMAT B:/S/V
vazilarak RETURN tusuna basilir. Daha sonra ekranda ,
Insert new diskette for drive B:
and strike ENTER when ready
seklinde , B siriiciisiine formatlanacak disket takilip .,
ENTER tusuna basilmasi gerektipgi belirtilen bir mesaj
belirir. B siriiciisiine formatlanacak disket takilip ENTER
tugsuna basilir ise ekranda ,
formatting. ..

(format bagladi) seklinde bir mesaj belirir. Formatlama igi
bittikten sonra ekranda , /S parametresi belirtildipzi icin
formatting. .. format completa

aystem transferred

seklinde formatlama igleminin tamamlandifini ve sistem

komutlarinin (IBMBIO.COM . IBMDOS.COM ve COMMAND.COM)
kopyalandiZini balirten bir mesaj wverilir. Eper /S
parametresi verilmese idi bu mesaj verilmeyecekti. Daha
sonra Va's parametresi belirtildizi icin ekranda

formatlanacak olan diskete isim verilmesi gerektigini
belirtaen bir mesaj verilir.
Volume label (11 chracter , ENTER for none)?

disketin ismi verilip ENTER tusuna basilir ise , ekranda
toplam disk miktari , diskette bozuk alan var ise bozuk
alan wmiktara . 8istem komutlari icin kullanilan toplam

miktari wve disket icerisinde kullanilabilir toplam alan
miktar:i , agapida belirtildizi gekilde byte olarak verilir.
xxxxxx bytes total disk space
xxxx bytes used by systems
xxxx bytes in bad sector
xxxxxx bytes in available on disk
Format another(Y/N)?
Formatlama islemine son vermek i¢in bu soruya N (Hayair)
cevabi verilmelidir. Bu soruya Y (Evet) cevabi verilir ise
B suUriciisiine bagka bir disket takilmas:a gerektipini
balirten bir mesaj verilir. Bbylece bu soruya Y (Evet)
cevabi verildipgi siirece disket formatlama iglemi devam
edecektir.
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I.11:14.:8YS KOMUTU

IBMBIO.COM ve IBMDOS.COM isgletim sistemi kitiklerini
belirlenmis ilk siriciide bulunan disk veya disket
icerisinden s tanimlanmig ikinci disk veya diskeat
gurucisinde bulunan disk veya diskete aktaran bir daiz
komuttur.
Genel Yazilim Formati

{di1:] 8YS [d2:]

{di:] , SYS komutu ve igletim sistemi kiitilkkleri olan
IBMBIO.COM ve IBMDOS.COM kitiiklerinin bulundugu disk veya
disket siridcisinin harf adi |,
[d2:] ., igletim sistemi kiitiikkleri olan IBMBIO.COM ve
IBMDOS .COM kiitiiklerinin yiiklenacegi disk veya disket
aldrdcisinin harf ada.

SYS komutu ile COMMAND.COM kiitiigi herhangi bir disk veya

diskeate viiklensnez . Bunun icin , sistem kiitiklerinin
viklenacapi disk veya diskete COMMAND . COM kaopva
edilmelidir. 8YsS komutu ile igletim aistemlerinin

vikklenecegi disk veya disket daha Once /S parametresi ile
formatlanmigs olmalidir.
I.11.15. FDISK KOMUTU
FDISK komutu ile bir disk ilizerinde DOS bdlimi olusturmak
igin kullanilan bir komuttur. FDISK programinin yiiklenmesi ;
¥ A agiridcisiine FDISK komutunu iceren disket takilir.
A>FDISK
vazilarak RETURN'a basildiktan sonra agapgidaki menii
goruntilenir.
IBM parsonal Computer
Fixed Disk Setup Program version 3.30
(C) Copyright IBM Corp. 1983,1984
FDISK Optiona
Current Fixed Disk Drive:
Choose one of the following -
1. Create DOS Partition
2. Change Active Partition
3. Delete DOS partition
4. Display Partition Data
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Yukarida verilen #eni makinaya =2er bir sabit disk takil:
ise goriuntilenir. ERer makinaya takili olan sabit disk
sayisil l'den fazla ise 4 secenefe ilaveten 5. tercih hakk:
da gorintilenecektir. Bu asapidaki gibidir.
5. Select Next Fixed Disk Drive

Bu ikinci sabit disk siriicisiini tanimlamak i¢in kullanilan
bir secenektir.
1. Creat DOS Partition : Bu secenek DOS bolimi olugsturulmak
istendifi takdirde tercih edilmelidir. Bu secenek tercih
=2dildigi takdirde asapidaki meni ekranda olusur.

Create DOS Partition

Current Fixed Disk Drive: 1

Do you wish to use the entrie fixed disk
2o DO AT )i v ki i shnie ?LY]
a) Sabit Diskin tamaminin DOS 'a Ayrilmasi (Y (evet)
cavabi): Eper sabit diskle kullanilmak isten=n vanlizca DOS
igletim sistemi ise yukarida verilen "Do you wiah to uae
the entrie fixed disk" sorusuna Y (evet) cevabi verilir. Bu
durumda sabit diskin tamami DOS igletim sistemi icin
ayrilair. Asapidaki mesaj goruntiye gelir.
Syatem will now restart
(Sistem gimdi yeniden baglayacak)

Ingert DOS diskette in drive A:
{DOS disketini A siriicisine takin)

Preas any key when ready
{Hazir olduBunuzda bir tusa basiniz)

A silirdciisiine DOS disketinizi siiriip herhangi bir tusa
basiniz. Bir siire sonra zaman ve tarihin girilecegi mesaj
goriuntiilenir. Zaman ve tarih yazilir. Artik sabit diskin
DOS bdlimi olusturulmustur. DOS bSlimiinid kullanabilmek icin
sabit diskin DOS bilimiine FORMAT yvapilmasi gerekmektedir.
Bu asapidaki sekilde yapilair.

A siriiciaiine DOS disketi takilair.
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A>FORMAT C:/S/V
vazilip RETURN'a basilir ve aga@idaki gdrinti ekrana gelir.
Warning , All data on Non-removable
Disk drive C: Will be lost!
Proceed with (Y/N)
Burada sorulan soruya Y (Evet) cevabi verilecek olur ise
sabit disk formatlanmaya baglanir. (Formatlama esnasinda
sabit diskte daha 6nceden bulunan bilgiler temizlenir.) Y
(evet) cevabi verildikten sonra sabit disk izerindeki
kirmizi lamba yanar ve "Formatting.." mesaji godrintilenir.
Sabit diskin formatlanmasi birka¢ dakika alir. Daha sonra
ekranda su mesaj gelir.
Formatting. .. Format complete
System transferred
Volume label (11 characters , ENTER for none)?
Formatlama vapilirken A>FORMAT C:/S/V gseklinde vyapildiz:
icin System transferred (Sistem transfer eadildi) mesaj:i
goruntiilenir.
Formatlama yapilirken /S parametresi kullanildipi icin
IBMBO.COM , IBMDOS.COM ve COMMAND.COM igletim sistemi
kiitiikklerini de diske kopyalar. Formatlama yapilirken /V
parametresai kullanildizy ig¢in sistem tranafer edildi
mesajindan sonra uzunluPu 11 karakteri gecmeyecek gekilde
bir isim girilmesi beklenir. 1Isim girilir ve RETURN'a
basilir. Eper sabit diske herhangi bir isim verilmek
istenmiyor ise bu kisim RETURN'a basilarak bog gecilebilir.
b) Sabit Diskin Bir Bolidmiinin DOS 'a Ayrilmasi (N (hayir)
Cavabi)
Eper sabit diskin sadece bir bdlimiini DOS 'a ayirmak
iateniliyor ise ,
Do you wish to use the entrie fixed disk
S Y L L B e e e S I S i TEY]
sorusuna N  (hayir) cevabi verilir ve RETURN'a basilir ve
agagidaki gdriinti meydana gelir.
Total Fixed Disk space iz xxxx cylinders
Maximum avaliable space is xxxx

Cylinders at xxxx
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Burada [xxxx] gabit disk dzerinde kullanilabilir
gilindirlerin toplam sayisini gosterir.
Total Fixed Disk space is xxxx cylinders
{Toplam sabit disk sahasi xxxx silindirleridir)
Maximum available space is XXXX
{Maksimum kullanilabilir saha xxxx dir)
Cylindera at xxxx
(Silindirler xxxx dadir)
Bu mesaj verildikten sonra ,
Enter partition sige .= 35 -8 5090 . i .o v [xxxx]

Yukarida [xxxx] igerisinde verilen sayi disk idzerindes
gecerli olan bdlim biyiklipudir. Eper DOS'un =2n genis alan:
kullanmasini isteniliyor ise RETURN tugsuna basmaliviz. Eger
belli bir kisim kullanilmak isteniyor ise kullanilacak
biyiukliugi gilindir taniminda yazar wve RETURN tugsuna
basabiliriz. Daha sonra ekranda agsapida cevap bekleyen
mesaj gorintilenir.

Enter starting cylinder number...: [xxxx]

Yukarida {xxxx] ile wverilen sayi baslangi¢ silindir
sayisini belirtir. Bu sayi Enter partition asize ile
varilmis bulunan bilim biiyikligine baglidir. Sabit
diskteki en genisg alanin ilk silindiri bdlim icin yeterli
genigliktedir. Eger DOS'un bu bilimde yer almasini istiyor
ise RETURN tusuna basilmalidair. DOS'un ilk silindir yerine
tercih edilen silindirde yer alinmasi isteniyor iga
gilindir numarasi yazilip RETURN tusuna basilmalidir.

Biitiin bu igler yapildiktan sonra DOS bd limi

FORMAT ' lanmaya hazir duruma getirilmistir. Daha o©Once
anlatildigi gibi DOS boliimii FORMAT'lanair.
2. Change Active Partition : DOS'u bdlimlere ayirmak

istiyor isek ana meniiden 2 secimi vyapilmalidir. Bdlme
durumu aktif durum icin A (Active) aktif olmavan durum icin
N {Non-active) ile gisterilmigtir. Bu bdlim sistemi
caligtiran giic anahtari acildipinda veya sistem yeniden
acildizinda (reset edildiginde) DOS'un kontrol attigi
bilmedir.
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3. Delete DOS Partition : Bu secenek DOS bolimiini silmek
icin kullanilir. Ana meniien 3 yazip RETURN'a basildiZz:
takdirde asapRidaki meni ekrana gelir.

1. Delete Primary DOS partition

2. Delete Extend DOS partition

Enter choice [1]
Eper 1 no'lu secenek secilir ise DOS boliminin tamama
gilinir. Efer 2 nd'lu secanak secilir ise ilave eadilmis
olan DOS bdlimi silinir.
I.11.16. DEL KOMUTU

Herhangi bir kiitiigin veya kitiklerin silinebilmesi icin
kullanilan bir i¢ komuttur.
Gen=l Yazilim Format:i

[d1:] DEL [d2:]«fileadi.fileuzantisi:
[d1:] varsayilan siiridcid adi ,
[d2:] silinmek istenenen kiitipgiin bulundupu disk veya disket
gtriicisidnin harf adi ,
<fileadi.fileuzantisi: silinmek istenen kiitilk ad:
DEL komutu icra ettirildifi zaman ? ve * geklindeki global
kiitiitk karakterleri kullanilabilir.
Eger kiitiilk ad: yerine ¥.¥ yazilacak olur ise ekranda
beliren ;

Are you sure (Y/N)?

gsorusuna Y (Evat) cevabi verilecek olunur ise agilinmek

istenen disk veya disket icerisinde bulunan tiim kitikler

gilinir.
Yukarida belirtilmis *.*¥ vyerine sadece . igareti de
kullanilabilir.

Ornek I.11.16.a.
A>DEL B:*_BAS

komutu “icra ettirilir ise B siiriiclisiinde bulunan disket
icerisindeki uzantisi .BAS olan tiim kiitiikler silinir.
Ornek I.11.17.b.

fDEL: - . =
vaya

A>DEL
komutu icra ettirilir ise ekranda beliren ;
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Are you sure (Y/N)7?
gorusuna Y (Evet) cevabi verilecek olunur A siricisind=
bulunan disket igcerisindeki tim kitikler silinir.
I1.11.17. ERASE KOMUTU
Tanimlanmig olan kiitilk wveya kiitikleri silmek icin
kullanilan bir i¢ komuttur. DEL komutu ile ayni isi yapar.
Gensl Yazlim Farki :
[d1:]ERASE [d2:]«fileadi.fileuzantisi>
[di:] varsayilan siirdcid adi ,
[d2:] silinmek istenen kitizin bulunduu disk veya disket
gidricisinin harf adi ,
<fileadiy.fileuzantisiy silinmek istenen kitik vyada kitik
adlari ,
Ornek 1.11.17.a.
A>ERASE ESRA.*
A g@giricisiinde bulunan wve adi ESRA olan tim kiitikler
gilinir.
I.11.18. COPY KOMUTU
Bir wveya daha fazla kiitiigi belirlenmig disk veya diskete
kopyalama igini vapan bir i¢ komuttur.
Genal Yazilim Formata
1.Yazilim gekli
{d1:]COPY [d2:]«fileadi.fileuzantisi>[/A]J[/B]1[d3:]
«filead:i.fileuzantisi> [/AJ[/BI[/V]
Bu wvyazilim sgsekline gdre bir kiitik bir disketten diske
diskten diskete -, diskten diske veya disketten diskete
kopyalanabilir.
2.Yazlim sekli
[d1:]1COPY [d2:]«fileadil.fileuzantisi>[/AJ[/Bl[d3:]+
«filead12.fileuzantisi»[/AJ[/Bl[d3:]+. ..
<«fileadi3.fileuzantisi> [/AJ[/BlL/V]
Bu vazilim sgsekline gbre birkac kiitik birlestirilerek
diskten diske , disketten diske , diskten diskete veya
disketten diaskete kopyalanabilir.
/A parametresi kopyesi alinacak kiitik (Kaynak disket) icin
kullanilar isea . kiitiie bir ASCII kitizi olarak
davranilmasini sapglar. Bu kitizgin kopyvalanma iglemi
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sirasinda kiitiigiin dosya sonu igaretine (Ctrl-Z) kadar olan
kismi kopyalanir. Dosya sonu igareti (Ctrl-Z) kopyalanmaz.
/A parametresi icerisine kopya yvapilacak disket (Hedef
disket) igin kullanilir ise , kopya edilen kiitigin sonuna
dosya sonu igaretini (Ctrl-Z) yazar.
/B parametresi kopyesi alinacak kiitilk (Raynak disket) icin
kullanilir ise , kitipin tamami kopyalanir. Kopyalama
iglemi sirasinda kiitigin dosya sonu igareti (Ctrl-Z) de
kopyalanir.
/B parametresi icerisine kopya yapilacak disket (Hedef
disket) icin kullanilir ise , kopya edilen kiitiiiin sonuna
dosya sonu igaretini (Ctrl-2Z) vazilmaz.
/V parametresi kopva edilen kiitiiZiin kopya edilecek olan
diskete dizgiin bir sgekilde kopyalanip kopyalanmadiZini
kontrol etmek icin kullanilir. Eger VERIFY komutu acik (ON)
olarak c¢aligtirilmisg ise /V parametresinin kullanilmasina
g=erek yoktur.
Kopyvalama igi disk veya disket icerisind= 'bulunan alt
directory 'ler igerisinede yapilabilir. Bir diskten diske
. disketten diskete , diskten diskete veya disketten
diskete kopyalama iglemi ¢ ayri sekilde yapilabilir.
Ritiklerin kopyalanma isgslemleri esnasinda global kiitiik
karakterleri olan ? ve ¥ igaretleri kullanilabilir.

1. Ayni isim ile kopyalama ,

2. Ayr:i isim ile kopyalama ,

3. Kitikleri birlegtirerek kopyalama .,

I.11.318.1. Ayni Isim Altinda Kopyalama
Ropya edilecek kiitilk , kopya edilecek disk veya diskete ayni
igim ile kopyalanir.
Genel Yazilim Format:
[di:] COPY [d2:]<«fileadi.fileuzantisi:> [d3:]

[d1:] varsayilan siiriici harfi adi .,
[{d2:] kopyasi alinacak kiitigin bulundupu disk veya disket
sdricisinin harf adi ,
[d2:] kopye edilecek disketin (Hedef disket) bulunduzu

giridciniin harf adi .,
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Ornek I1.11.18.a.
A suricisiinde bulunan disket icerisindeki GS.COB programini
B siiridciisiinde bulunan diskete kopve etmek icin ;
A:COPY GS.COB B:
vaya
B:COPY A:GS.COB
komutlarindan birisi icra ettirilmelidir.
Ornek I1.11.18.b.
A siriiciisiinde bulunan ve uzantisi .ESR olan tiim programlari
C digkine kopye etmek icin ;
A>COPY ®*_.ESR C:
vaya
C>COPY A:* _ESR
komutlarindan birisi icra ettirilmelidir.
Ornsk I.11.18.c.
A siricisinde bulunan disket icgerisinde ki GS.COE adl:a
programi disket icerisindeki ESRA adli alt directory ‘'ye
kopyvalamak icin
A>COPY GS.COB A:\ESRA
komutu icra sttirilmelidir.
I.11.18.2. Ayri 1sim Altinda Kopyalama
Kopyvalanmak istenen kiitilk kopyalanacak disk veya diskete
bagka isim altinda kopyalanabilir.
Genel Yazilim Formati :
[{d1:]COPY [d2:]cfileadi.fileuzantisi>
[d3:]Jcyenifilead: yenifileuzantisi
{di:] Varsayilan siirici adi harfi ,
{d2:] kopyalanacak kitigin bulundupu disk veya disket
sliriciasi ad: ,
[d3:] kopye edilecek disketin (Hedef disket) bulundugu
guriciiniin harf adi ,
Bu vyazilima gore «fileadi.fileuzantisi» ile belirtilen
kiitik ady , [d3:] ile belirtilen disket siiriciisiinde bulunan
diskete veya diske «(yenifilead:i.yenifileuzantisi» adi ile
kopye edilir.
Ornek I1.11.18.d.
A siriciusinde bulunan disket icerisindeki GS.COB adl:
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programi yine A siriciisiinde bulunan diskete GUL.COB adi ile
kopyve edilmek istenir ise ;
A>COPY GS.COB GUL.COB
komutu icra ettirilmelidir. Bu komut icra ettirildikten
sonra diskette hem GS.COB adli program hemde GUL.COB adl:
program bulunur.
Ornek 1.11.18. e.
A suricisiinde bulunan disket icerisindeki GS.COB adl:
programi B siiriiciisiinde bulunan disket icerisindeki ESRA
adli alt directory 'ye GUL.COB adi ile kopya edilmek
istenir ia=s ;
A>COPY GS5.COB B:\ESRA GUL.COB
vaya
B:COPY A:GS.COB B:\ESRA GUL.COB

komutu icra sttirilmelidir.
Ornek I.11.18.f.
A siricisinde bulunan biitiin kiitikleri C diskine kopya
edabilmek icin ;

AsCOPY *. % C;
vaya

C>COPY Ax*.*
komutlarindan biri icra ettirilmelidir.

I.11.18.3. Kitikleri Birlestirerek Kopyvalama
Bir wveya birkae kiitilkk birlegtirilerek de kopyalama iglemi
vapilabilir. Kitilkler birbirleri ile + igareti ile
birlegtirilirler.
Genel Yazilim Formata
[d1:]COPY [d2:]«fileadil.fileuzantisi>[/A]J[/Bl[(d3:1]1+
[d3:]«filead12.fileuzantisi>[/AJ[/Bl[d3:]+...
[d4:)<«fileadi3.fileuzantisis> [/A]J[/BI1[(/V]

[{di:] varsayilan siiricid adi harfi ,
[d2:] birlegtirilecek olan birinci kitigin bulundupu
siriciniin harf adi ,
[d3:] birlestirilecek ikinci kiitigin bulunduPu siricinin
harf adi ,
[d4:] birlestirilen kiitilkklerin kopyalanacagi disk veya
digket giiricisiinin harf adi .,
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[d2:] ve fd3: ] ile belirtilen disk veya disket
sliriicilerinda bulunan disk wveya disket ic¢erisindeki
belirtilen kitikler birlegstirilerek {d4:] ile belirtilen
disk veya digskete <«fileadi3.fileuzantisi:» adi altinda
kopyvalama islemi gerceklesir.
Ornek I1.11.18.g.
A siricisinde bulunan disket igerisindeki ESRA1.ESR
ESRAZ2 .ESR , ESRA3._ESR adl:i kiitiikleri birlegstirersk yin=z A
giliricisinde bulunan diskete ESRA_ESR adi altinda kopyvalama
vapilmak istenir iaes
A>COPY ESRA1l .ESR+ESRAZ._ESR+ESRAZ2_ESR ESRA.ESR

vaya

B:COPY A:ESRA1 _ESR+A:ESRA2Z_ESR+A:ESRA3 .ESR A:ESRA.ESR
komutlarindan biri icra ettirilmelidir.
OSrnek I.11.18 _ h.
A siriclisinde bulunan disket icerisindeki ESRA1 .ESR ile B
gliirdcisind=2 bulunan disket icerisindeki ESRAZ.ESR adl:
kitikleri birlegtirerek A siriiciiginde bulunan disket
igerisindeki GUL adli directory '= ESRA.ESR adi altinda
kopya edilmek istenir ise

A>COPY ESRA1 _ESR+B:ESRAZ2._ESR A:\GUL ESRA.ESR
komutu icra ettirilmelidir.
I.11.19. RENAME KOMUTU
Disk veya disket ig¢erisinde bulunan kiatidgin isminin
degigtirilmesai isgslemini yapan bir i¢ komuttur. Iasimi
depigtirilmek istenen kiitiik icin global kiitilk karakterleri
? va ¥ jgaretleri kullanilabilir.
Genel Yazilim Formati
[d1:] RENAME ([d2:]<«fileadi: <yenifileadi:
vaya
fdi:] REN [d2:]«fileadi:> <«yenifileadi:

{di:] varsayilan siiriici adi harfi .,
{d2:] ismi degistirilecek olan kiitigin bulunduzu disk veya
diaket ailriciaiiniin harf ad:i.
iIsim degigtirilme igleminin basarila bir gekilde
vapilabilmesi igin , disk veya diskette kiitiige verilecek

veni isim adi altinda bir kiitiik bulunmamalidir. Eper ad:i
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degigtirilecek olan kitlgin yeni adi disk veya disketts
bulunuyor ise ekranda ;
Duplicate file name or File not found
gaeklinde bir uyari messaji gérilir, Bu mesaj , lami
depgigtirilmek istenen kitik ismi bulunsmadipgi zamsn yads
kiitiige varilecek yeni ismin disk veya disket igerisinds
daha dnceden var olmasi durumunda gbrintilenir.
Ornek 1.11.19.a.
A slirbclisindes bulunan disket icerisindeki OGUL .BAK adli
programin ismini GUL.COB seklinde degigtirilmek istenir
ise;
A'REN GUL.BAK GUL .COB
vaya
ByREN A:GUL.BAE GUL.COB

komutlarindan birisi icra sttirileslidir.
Ornak 1.11.19.0.
A siriclistGnds bulunan ve 0 ile baglayan tim kitiklerin
adini H ile aglayan kiitiklers cevirmssk istenilir ise ;

AYREN G* % H* *
komutu icra ettirilesslidir.

1.11.20. TIPE KOMUTU
Disk wveya disket icerisinde bulunan bir kitigin icerigini
standart cikis ayzitinda gorintileyen bir ic komuttur
Carm]l Yazilim Formati

(d1:JTYPE [(d2:)«filsads fileuzantisi

[d1:] varsayilan siirich a1 ,
[d2:] ekranda girintilermskr istensn klithghin bulundupy Aisk
vaya diskst stricistnlin harf sd1.
lceripgi gorintilenscek kitik asdlari icin global Witik
karakterleri olan 7 va& * kullanilesz .
Ornek 1.11.20.a.
A slrGcistnde bulunan diskst icerisindski OE.DAT isisli
kiitiigiin icerigini skranda zorintilensesi icin ;

ASTYPE GE.DAT
veEya

BsTIPE A:GE.DAT
komutlarindan biri icra sttirilsslidir.
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Ornek 1.11.20.b.
A siricisinde bulunan disketin ESRA adly alt
directory'sinde bulunan SEBNEM.COB adli kiitipin icerizini
ekranda gorintileyebilmek icin ;
A>TYPE A:\ESRA SEBNEM.COB
Komutu icra ettirilmelidir.
I.11.21. BATCH FILE KOMUTU
DOS tarafindan otomatik olarak yiriitilmeai iatenan
komutlarin iglemesini saplayan bir dig komuttur.
Gen=l Yazilim Formata
[d:] «file adi,.BAT

[d:] Prompt'un bulunduzu asiiricii adr harfi veya BATCH file

acilacak disketin veya diskin bulundupu siricinin

harf adi ,
«file adi> : olugturulmak istenen BATCH file adi. Disk veya
diakette olugturulmak istensn BATCH file'in uzantisi .BAT
olmalidair.
Bir BATCH file c¢aligtirmak icin BATCH file'in adinin
vazilmas: yeterlidir. File adinin wuzantiai olan .BAT
vazilmazina gerek yoktur.
Bir BATCH file olugturabilmek icin EDLIN.COM veya COPY CON
DOS deyimlerinden biriai kullanilabilir.
Bir BATCH file igerisinden <¢ikilmak istenildizi zaman
Ctrl1-BREAK tusuna basilir ise skranda goriilen :

Terminate batch job (Y/N)7?
sorusuna Y (Evet) cevabi verilmelidir. EZer bu soruya Y
{Evet) cevabi verilecek olunur iae BATCH file igerisinden
cikilarak sistem PROMPT'una doniilir. Bu soruya N (Hayir)
cevabi: wverilir ise BATCH file icerisindeki dizer komutlar
igleme konur. Bu komutlar bittikten sonra zistem PROMPT'una
doniilir.
Ornek 1.11.21.a.
Adi GS olan bir BATCH file olusturalim.
A>COPY CON GS_BAT

Yazilip RETURN tusuna basilir. Daha sonra BATCH file
icerisinde viriitiilmek istensn komutlar vazilir. Har
komuttan sonra RETURN tusuna basilmalidair. Bu komutlar
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vazildiktan sonra ;
F6 tuguna basilir veya Ctrl-Z
vapilir ise ekranda
1 files copied
geklinde bir mesaj olusur. Boylecae olugsturulmak iatansn
GS.BAT Batch file disket icerisinde olugturulmus olur.
Ornek 1.11.21.b.
Olugturulmuz olan bu GS.BAT batch file'nin caligtirilmasi
icin ;
A>»GS
vazip RETURN tuguna basilmalidir. Daha sonra DOS GE batch
file icerisinde yazilmig olan komutlari yiritir.
Batch File 1lgerisinds Kullanilabilecek Parametralar.
Bir batch file icerisinde kullanilabilecek parametreler
%0.,%1,%2,....,%9 ifadelaridir.
%0 parametresi her zaman batch file adini ifade eader.
Diyelimki batch file adi G2 olsun.Bu batch file icerisinda,
Batch file adi olan GE kulanilmak istenir isa G2 yazmak
verine %0 yazmak yeterlidir.

%1.%2,.....%9 parametreleri ise batch file calaigtirilair
iken batch file ile birlikte verilen file adlariny ifads
ederler.

Ornek 1.11.21.c.
A>GS GUL ESRA 1IBR
vazligsinda %0 parametresi GS "yi ,
%1 parametresi GUL "4 ,
%2 parametreai ESRA 'yi ,
%3 parametresi IBR 'yi ifade etmektedir.
Bu parametreler kullanilarak GS._BAT adli bir batch fils
olugturalim.
A>COP{ CON GS_BAT

%2
%3
Seklinde oclusturulmus olan G2 batch file'ni asagidaki
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A>GS GUL ESRA IBR
GS batch file iceriasinde bulunan %1 parametresinin yerine
GUL , %2 parametresinin yerine ESRA , %2 parametresi yerine
IBR yazilmig olaa idi hig¢ bir gey farketmiyecekti.
Oroek 1.11.21.d.
GS batch file icerisinde bulunan komutlar gunlar olaun.
COBOL %1;
RUNCOB %1
TYPE 70 .BAT
%0
Bu batch file ,
A>GE ESRA
seklinde caligtirilir ise batch file iceriainde bulunan
komutlar icra gormeye baglar. Bu batch file icerisinde
bulunan komutlardan «COBOL %1;» ile diaketta bulunan ESRA
adli: COBOL programi derlenir. Derleme igi bittikten asonra
«RUNCOB %15 komutu ila ESBA adli cobol RrOAT A8
caligtairilir. Daha sonra «TYPE %0.DAT> komutu ile GE. BAT
file icerisinds bulunan komutlar ekrana dokiilir. Daha asonra
%0 il= GS batch file tekrar calistirilair. Bu sekilds
clugsturulsus batch file'dan ancak Ctrl-BREAK tusu ilas
cikabiliriz. Ctrl-BREAE yapildipi zaman |,
Terminate batch job (Y/N)7
sorusuna Y (EBvet) cevabi verilmslidir. ERer bu zoruya N
cavabi wverilir ise batch file icerisindeki komutlar icra
1.11.21.1 ECHO ALT EOMUTU
Batch file icerisinds bulunan komutlarin , PROMPT ila
birlikte gorintilenmssini saglayan vaya goruntileseyi
engallayen bir ic kosuttur.
Censl Yazilim Forsmati -
ECHO [ONM/OFF/MESAJ])
Ezer ECHC ON kullanilsis ise Batch fils icarisinds
yurdatilen komutlar ekranda PROMPT il=s birlikts
Zoruntilenir .
ERer ECHO OFF kullanilimis is=s Batch file icerisinds
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yiriitiilmekte olan komutlarin hi¢biri ekranda gdziikmez.

Eger ECHO ile bir mesaj verilmek istenir ise batch file
icerisinde , ECHO yazip bunun yvanina ekranda gériilmesi
igten=n mesaj vazilabilir.

Batch file igerisinde ECHO komutu hi¢ kullanilmamig ise
{Default defer) ECHO® ON 'dur.

Srnek I.11.21.e.

GS batch file agsapidaki komutlari igersin.

ECHO OFF
COBOL %1;
RUNCOB %1
Bu batch file ,
A>GS ESRA
gaklinde caligtirmak ister isek : GS batch file igerisinde

bulunan komutlar icra goriirken PROMPT'la beraber ekrana
vazilmazlar. ESRA adli cobol programi derlenir iken skranda
A>COBOL ESRA;
vazisi girilmez. Ayni gekilde ESRA adl:i cobol program:i
caligtirailir iken .,
A>RUNCOE ESRA
vazisida ekranda goriilmez. Bu durumda ekranda PROMPT ile
birlikte sadece ,
A>ECHO OFF
vazisl goriilecektir.
Eper bu batch file iceren komutlar asapidaki gekilde
vazilmig olsa idi,
ECHO OFF
COBOL %1
ECHO ON
RUNCOB %1
Ekranda ;
A>COBOL ESRA;
vazigsil gdrilmez. Bunun yerine sadece ,
A>ECHO OFF
vazisi goriilir. Fakat COBOL %1 ifadesinden sonra ECHO ON
komutu kullanildip@i icin =kranda , =
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A>ECHO ON
A>RUNCOE ESRA
vazigil gorilecektir.
I.11.21.2. FOR ALT KOMUTU
Batch file igerisinde kullanilan komutlarin yinelenersk
vazilmasini saflayvan bir i¢ komuttur.
Gen=l Yazilig Formati :
FOR %% <Depisken»> IN (<«File adlari:) DO <Komut:
%% ile verilen herhangi bir depigken adi , IN ile verilen
file adlarini s8irasi ile alarak DO ile verilen DOS
komutlarini icra eder.
Ornak 1:31.2%51-
GS batch file i¢eren komutlar asapidaki asapidaki gekilde
olsun.
FOR %ZZI IN (GUL.COB ESRA.BAS) DO DIR Z%I
Bu batch file galigtirildifg: takdirde skranda ,
A>DIR GUL.COB
vazilarak GUL.COB adl:i programin dirsctory’'si , daha sonra,
A>DIR ESRA_BAS
vazilarak ESRA.BAS adli programin directory'si goriilir.
I.11.21.3. GOTO ALT ROMUTU
GOTO komutu batch file'in akisini GOTO ile belirtilmis olan
uygun etikete yonlendirir. Batch file kiitigiine etiket iki
nokta st ilste (:) va onu izleyen =tiket iami ile sokulur.
Bir ic komuttur.
Genal Yazilim Formati :
GOTO «Label{=stiket ismi):
GOTO ile verilen =tiket ismi Batch file icerisinde hangi
gsatira dallanilacagini belirtmek icindir. Bu etiket iami
batch file icerisinde olmali ve bu =tiket igsminden Snce (:)
olmalidair. Ezer batch file igerisinde GOTO komutu
kullanilmis ve dallanilacak etiket ismi bulunamamis ise ,
batch file'in icrasi Label not found geklinde bir mesaj ile
durur.
Ornek 1.11.21.g2.
GS.BAT batch file':i ; '
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A>COPY CON GS.BAT

: TEKRAR

COBOL %1;

RUNCOB %1

EDLIN %1 .COB

GOTO TEKRAR
geklinde olusturulmus olsun. Bu batch file
A>GS ESRA seklinde caligstirilacak olunur ise ; ESRA adl:
cobol programi derlenip c¢alaigtirildiktan sonra EDLIN
aditdrine mirilie. Editoriin igerisinde ESRA.COE adl:
program ile ilgili bir takim depigiklikler yapildiktan
sonra sisteme ¢ikildifi anda GOTO TERRAR komutu ile batch
file icerisinde verilen TEKRAR adl: etiket ismine
dallanilir ve program yeniden derlenir , calistirilir ve

EDLIN eaditdorine girilir. Bbylece batch file icerisinde

sOonNsSuz dongive Z2irilmiz olunur. Bu Batch fila'dan
izi1kabilmek icin Ctrl-Break ile programanin kirilmasi
gerekir.

I.11.21.4. IF ALT KOMUTU
Batch file igerisinde yiiritilmek istenen komutlarin bir
gsarta bagli olarak icrasini saglayvan bir i¢ komuttur.
Genal Yazilim Format:i -
IF [NOT]<Kosul: <Komut:
IF iie verilen kogul doZ2ru ise (Komut»> ile verilmis olan
komut yiriitilir. Belirtilen kosul doZru degil ise IF
komutunu izleyen satirda bulunan komut icra =ttirilir. IF
ile wverilen kogul parametreleri agagidaki parametrelerden
herhangi biri olabilir.
1. ERRORLEVEL <«Sayi: ERer programin ¢ikig kodu ERRORLEVEL
ile belirtilen sayi veya daha biiyiigi ise dofrudur. BACKUP
ve RESTORE gibi DOS komutlari ile ERRORLEVEL '= depger
varilebilir.
Ornek I.11.21 . h.
GS.BAT batch file kitdgid .,
A:BACKUP C:\*.ESR B:/S/M
IF ERRORLEVEL 1 ECHO YEDEKLEME 1St GERCEKLESMEDI
geklindeki komutlari icersin,
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GS batch file kiitigi caligstirilacak olunur ise ;
Eer BACKUP yapma igi bagarili bir sekilde gerceklesti ise
ERRORLEVEL'2 O deferi , e2er BACKUP yapma igi gerceklesmedi
ise ERRORLEVEL'e 1 deperi yiiklenacektir.
Ele alinan drnekte BACKUP alma igi gerceklegmedizi takdirde
ekranda ECHO komutu ile ‘'YEDEKLEME 1IS1 GERCEKLESMED1 '
geklinde bir mesaj verilir ve bir sonraki igleme gecilir.
Eper BACKUP alma islemi gercgeklegti ise her hangi bir mesaj
vermeden bir sonraki komut icra gorecektir.
2. IF «Stringl)==<¢String2> <kogul:
Eger Stringl ile verilen ifade String2 ile verilen ifadeye
Szdes ise belirtilen komut icra goriir. Aksi halde IF
komutundan sonraki komut icra gdriir. Her iki stringinde
ozdeg olabilmesi icin karsilikli karakterlerinin ASCII
kodlari ayni olmalidir.
Ornak 1-33-21.%:
GS.BAT kiitigi ;
IF %1==ESRA COBOL %1;

geklindeki komutlari icersin,
Bu GE batch file GS ESRA seklinde c¢aligtirilacak olunur
ige;
ESRA adli cobol programi derlenir fakat GS =ara veya GS IER
geklinda galigtirilmig olsa idi ESRA adl: cobol program:
derlenmeden batch file i¢erisinde bulunan komutlar icra
gormeyacekti .
2. IF EXIST [d:]«fileadi.fileuzantisi: «Komut:
[d:] file adinin bulundufu disk veya disket siriici adi ,
file adi belirtilen siiriciide bulunur is= <«Komut: ile
vapilmak istenen iglem gerceklegtirilir. Aksi takdirde bir
alt satirdan itibaren komutlar icra gormeys= devam
edacektir. Burada global kiitiik karakterleri olan ? ve *
kullanilabilir.
Ornek I.11.21.i.
GS.BAT batch file kitizid:

IF EXIST B:ES.COB GOTO DERLE

ECHO derlenmek istenilen kiitiikk bulunamdi

:DERLE
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ECHO program derleniyor litfen bekleyiniz. .. .!

COBOL B:ES;
gseklindeki komutlari igersin ;
Bu batch file galistirildii takdirde eer B siricisinde
bulunan diskette ES.COB programi: yok ise "derlenmek
igtenilen kitik bulunamadi"” geklinde bir mesaj verecekti.
Eger B siriicisinde bulunan disket icerisinde ES.COB adla
program bulunuvor ise ; Batch file'in icra akigsi DERLE adl:
etikete kayvarak "program derleniyor liitfen bekleyiniz....!"
geklinde bir mesaj wverip B airiiciisiinde bulunan disket
igerisindeki ES.COB adl: program derlenecekti.
4. NOT kosgulu :
Eger belirtilen kosul vanlig ise yapilmak istenen komutlari:
icra ettirmek igin kullanilan bir komuttur.
Srnek I.11.21.3.
GS .BAT batch file kiutuagi ,

IF NOT EXIST A:%1 COFY B:%1 A:

GWBASIC %1
geklindeki komutlar:i igersin ;
GS.BAT batch file kitigi ,

A>GS ESRA.BAS
gaklinde caligtirilacak olunur ise ;
Eper A siriciusiinde bulunan disket icerisinde ESRA.BAS
isimli program bulunmuyor ise B siiridcisindeki disket
icerisinden ESRA.BAS adl:i program A giiridciisiinde bulunan
digsket igerisina kopya =adilerek GWBASIC %1 komutu ile
ESRA.BAS adli basic program:i caligtirilmaktadir.
I.11.21.5. PAUSE ALT KOMUTU

Sistemin isleyigini bir an i¢in durdurup ekranda ;

Strike a key when ready...
geklinde bir mesaj veren i¢ komuttur. Bu mesajda devam icin
herhangi bir tuga basilmasi ger=ktifi anlatilmaktadir.
Pause komutu ile ekrana istenilen bir mesa j da
vazdirilabilir.
Genal Yazilim Formati :

PAUSE [Mesaj]

PAUSE komutu mesajlari gdrintiilemek ve komutlar arasinda
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disketleri depgigstirebilme imkani sazlamak icin batch file
iceriginde kullanilabilir. PAUSE komutu kullanildiktan
gsonra batch file icerisindeki diger komutlarin icra
ettirilmesi icin Ctrl-Break haricindeki herhangi bir tusa
bagilmalidir.

Eger PAUSE komutu ile bir mesaj verilmek istenilir ise
PAUSE [M=saj] komutu kullanilmalidir. Bu komut ile uzunlulRu
121 byte gecmeyen bir mesaj verilebilir.

Ornek I1.11.21 k.

GS.BAT batch file kiitigi .,

:DUR
IF NOT EXIST A.COEB PAUSE A giiriiciisiinde bulunan disket

igerisinde derlenmek istenen program bulunamadi...! disketi
depgigtirin. ...t

GOTO DUR

geklindeki komutlari igersin

GS.BAT batch file kitiz2i caligtirilacak olunur ise ; A

gliriciisinde bulunan disket icerisinde A.COBE adli program
bulunamadigi takdirde skranda "A siiricisinde bulunan diskat
icerisinde derlenmek istenen program bulunamadi...! disketi
degigtirin....!" geklinde bir mesaj ile

Strike a key when ready...
mesaji belirir. Disket degistirilip herhangi bir tusa
basilacak olunur ise GOTO DUR komutu ile programin akisi
DUR adli etiket ismine sapacaktir.

I.11.21.6. REM ALT KOMUTU
Batch file igerisinde dikkat adilecek notlari gdrintilemek
~igin kullanilan bir i¢ komuttur.
Genal Yazilim Format:i :
REM [Mesaj(Aciklamalar)]

Batch file icerigindeki komutlar REM alt komutuna
ulagtipinda REM ile birlikte verilen mesaj a2kranda
gdriintiilenir. Efer ECHO komutu kapali (ECHO OFF) ise REM
ile belirtilen mesaj ekranda gorintilenmez.
Ornek I.11.21.1.
GE_.BAT batch file kitdgi,
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COBOL %1;
REM Cobol programi derlendi
PAUSE programi caligstirmak icin bir tusa basiniz...!

RUNCOB %1
REM Cobol programi calistirild:i
gseklindaki komutlari icerain. Gs batch file
A>GS ESRA
geklinde caligstirildizZinda ESRA adli cobol programi

derlendipinde =skranda ;
REM Cobol programi derlendi

Programi caligtirmak icin bir tusa basiniz...!

Strike a key when ready ...

‘geklinde bir mesaj olusur. Herhangi bir tusa baailir iase

ESRA adli cobol programi RUNCOB %1 komutu ile caligtirilip
tekrar zitemse donildizZiind= ekranda;
REM Cobol programi calistirild:a
seklind= bir mesaj olugur.
1.11.21.7. SHIFT ALT KOMUTU

SHIFT toplu iglem alt komutu , komut satirlarinin 10’dan
fazla degigtirilebilir parametre kullanmaszini saglar. Ezsr
bir komut satirinda 10'dan fazla parametr= kullanilmak
isteniyor ise SHIFT komutu kullanilir. SHIFT komutu
kullanildiz2i takdirde komut satirindaki biitiin parametreler,
{(%0'1n , %1 ile , %1'in %22 ile ...) yer depisgstirmesi
saklinde 3ola doZru kaydirilirlar. Birbiri ardina wyazilan
SHIFT komutu bitin parasetrelerin bir konum =3ocla dofru
kaydirilmasini saz2lar. SHIFT komutu bir kez kullanildiktan
sonra .,

%0'1in depari %l'=

%1'1in de@eri Z2'=

%2'1n depari %3'e

%Z3'1n depari %4'e

%4"1n depari A5°e

%5'1n de@ari %6'=2

%6°"1n deperi %7'e

%7'1in de@ari %Z8'a

%2"1n depari %9'=
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%29'un deperi deferi ise komut satirinda bulunan it.
parametray= denk gelir. Boylece komut satirinda 11.
parametre olarak kullanilan parametre %9 olarak batch file
iceriginde iglem gdrmistir.
I1.11.21.7. AUTOEXEC.BAT KUTUBU
tcerisinde AUTOEXEC.BAT batch file bulunan disket ile
makine her acildipginda , AUTOEXEC.BAT kiitiigii igerisinde
bulunan komutlari isleme sokulur.
Autoexec.bat kitigi icerisinde DATE ve TIME komutlar:
bulunmadiZi sirece , DOS tarih ve zaman icin cevap bekleyven
iletiyi olusturmaz.
Ornelk IT.11.21 . m.
Sistem her acilisinda , diskette bulunan ESRA adli basic
programini g¢alistiracak bir AUTOEXEC.BAT file olusturulmak
igtenir ise
A>COPY CON AUTOEXEC.BAT
vazip RETURN tuguna basilarak diskette AUTOEXEC.BAT kitizi
agcilir. Daha sonra AUTOEXEC.BAT kiitigi ic¢erisine vazilacak
komutlar siralanir. Bunlar :
CLS
GWBASIC ESRA
olsun. Kitiik icerisine yvazilan komutlar bittikten sonra Fé6
tusuna veya Ctrl-Z tusuna basilarak ;
1 files copied
iletisi alindiktan sonra disket icerisinde AUTOEXEC.BAT
kiitiigii acilmis olur. Artik sistem bu disket ile her
aciliginda AUTOEXEC.BAT kiitiigii icerisind= bulunan komutlar
icra gdrir. Ele alinan odrnekte CLS komutu ile =kran
temizlendikten sonra , GWBASIC ESRA komutu ile diskette
bulunan ESRA adli basic program:i caligtirilir.
Ornek I1.11.21.n.
Sistem her acilisinda ., zaman ve tarih iletilerini soracak
va ISAM komutunu bilgisavara yiikleyecek AUTOEXEC.BAT file
kiitipinin icerikleri sunlar olmalidar.
DATE
TIME
ISAM
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1.11.22. DISKCOPY KOMUTU
Kaynak siriciide bulunan diaketin idicerigini hadaf
siiriicide bulunan diskete kopyalayan dig komuttur. Ayni
zamanda hedef siriiciide bulunan disket formatlanir.
Kopyalama igslemi sirasinda kaynak diaketta bulunan hargey ,
hedef siricide bulunan diskete kopyalanir. Eper kaynak
diskette hatali alanlarda var ise , bu hatali alanlar hedaf
siiriciide bulunan disket icerisine kopyalanair.
Gen=l Yazilim Formati :
[di:] DISKCOPY [d2:] [d3:] (/1)
fd1i:] DISKCOPY komutunun bulundugu diask vaya diskat
suriicisinin harf adi .,
[d2:] Faynak disketin bulundupu disket siriciainin harf
adi ,
[d3:] Hedef disketin bulunduu disket siriclhsinin harf adi,
[7/1] ., disket veaya aiirici tipine bakilsaksizin sadece
disketin birinci yizini kopyalamak icin kullanilair.
Fopyalama igzlemi bittikten sonra ekranda ,
Copy anothar (Y/W)7
seklinde cevap beklayen bir msesaj olusur. Bu soruya N
(Hayir) cevabi verilir ise , DISKCOPY komutunun islemins
son verilir. Eger Y (Evet) cevabi vearilir ise , kaynak ve
hedef disketlerin degigtirilmsaini isteyen bir mana )
belirir. Disketler degistirildiktan sonra RETUEN tusuna
bagilir ise , yeni siriilesiis olan disketler kopyalanir.
Ornek 1.11.22.a.
A siricisindes bulunan disksetin tisini B siricGsGnds btulunan
disketse kopyalayabilssek icin , ilk once A strichsins
DISECOPY komutunu iceren dizket takilarak ;
A>DISECOPY A: B:
komutu icra ettirilir ise ., ekranda ;
Insert SOUBCE dizkatta in driva A:
Insert TABGET dizkatts in drive B:
Presa any key whan ready . . .
A sGricisiine kaynak diskst ., B siriciatos bhedef diavet
takilarak herhangi bir tugsa Gbasilir ise  diskstlar
arasindaki kopvalama isi gerceklesir.
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¢ siriciisinde bulunan diskten , A siiriiciisiinde bulunan
diakete DISKCOPY vapilamaz. EZer yapilmaya kalkigilir ia=
ekranda ;

Invalid drive aspecification

Specified drive dosa not exiat,

or is non-removable
geklind= = diaskten diskete DISECOPY igl=minin
gerceklegemivecaeZini belirten bir mesaj olusur.

I1.11.23. DIRECTORY CESITLER?
tki gegit Directory tipi vardir. Bunlar ;

¥ ROOT (ANA) Directory ,

* ALT (SUB) Directory .,
Tek tarafli bir diakettae ROOT directory en fazla 64
kitikten olusur. Cift tarfli disketlerde ROOT directory en
fazla 112 kiitiilkten olugmaktadir. Yikzek kapasit=li
disketlerde ROOT directory en fazla 224 kiitik icerebilir.
Sabit diskin ROOT directory icerisinde oclabilecek maksimum
kitik sayisi , DOS bélimiiniin kapasitesine bazlidir.

Root directory , kiitik adlari ile birlikte dizer alt
directory adlarinida icerirler. Alt directory adlari kiitik
adlar:i ile ayni formattadir. Alt directory adi en fazla 2
karakterden olusur. Eer istenir ise alt directory ad:
uzantisida , bir nokta ve iic karakter olarak verilebilir.
Bir kiitiik adi icin gecerli olan her karakter ., alt
directory icinde gecerlidir. Disk veya disketler icerizine;
* alt directory MEDIR (MD) kosutu ile acilair.
¥ alt directory icerisine CHDIR (CD) komutu ile girilir.

* alt directory RMDIR (RD) komutu ile silinir.
Simdi bunlari sirasi ile inceleyelis -
1.11.23.1. MEDIR KOMUTU

Belirlenmis bir diskte veya diskette bir alt directory
olusturmak icin kullanilan bir DOS komutudur. Bir ic
komuttur.
Genel Yazilisg format:i :

MEKDIR [d:]\<«alt directory adi>
veya
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MD [d:]\calt directory adi;
[d:] Alt directory'nin acilacagi disketin veaya diskin
bulundupu siricinin adi.
calt directory adi> Acilmak istenen alt directory adi.
Riitiik adi icin gecerli olan karakterler alt directory adi
olarak kullanilabilir.
Ornek 1.11.23.1.a.
ERer A siricisinde bulunan disketts ESRA adli bir alt
directory acilmak iastenir iases -
A'MD \ESRA
vazilmalidar.
Ornek 1.11.23.1.0.
ERer A siricisinde bulunan disketts ESRA adli bir alt
directory ve ESBA adli alt directory icinda EMIR adlzi
alt directory acilmak istenir ise :
A'MD \ESRAEMIR
vazilmalidar.
1.11.22.2. CHADIR EOMUTU
Bir disk wveya diskettski clusturulasus MD vaya MEDIR komutu
il= acilmiz olan alt directory'lere ulasmak icin
kullanilan bir ic kosutttur.
Genal Yazilim Formati :
CHDIR [d:]%<Alt directory adi;
vEya
CD [d:]\<Alt director adi;
[d:] Icsrisine girilscek alt directory'nin bulundugu dJdisk
vaya disketin bulundu@s aGriGchoian adi .
<Alt dirsctory adi> Icarisins girilask istanan alt
directory adi.
EZar ACD vwvaya A>CHDIR yvazildigi takdirde A sGricisGods
bulunan diskstin hangi dirsctory’de cldufures ekrana diker .
Ornek I.11.23 2.5.
A sEricieinds bulunan diskstin hangi directory zin d=
slduPuns SZrenmek icin
ACD N

=va
ACHDIR
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vazilmalidir. Eper A siiriiciisiinde bulunan diskat ESRA adli
directory’'nin GUL adli alt directory'sinde bulunuyor ise
yukarida verilen komutlarin birisini yazip RETURN tusuna
bazilir ize skranda -
A:\ESERA\GUL

vaziai gorilir.
Ornek 1.11.23.2.0.
Disk veya diskette bulunmayan G2 adli bir alt directory’e
girilmsk iatendizi zaman skranda -

Invalid directory
(Yanlis directory adi) mesaji gbrilir.
Ornek 1.11.23.2.c.
A siricusinds bulunan diskat icearisinds bulunan ESRA adli
alt directory’'nin GUL adli alt directory’sins zirilssk
iatenilir ise -

ASCD \ESRA\GUL
vazilmalidair.
Ornek 1.11.23.2.4.

A siricisinde bulunuyor iken B siricisinds bulunan disketin
hanzi alt dirsctory’'de bulunduBunu SZreansek iatiyor iask
ACD B:

vazilsalidir.
1.11.23.3. FMDIR EOMUTU

Bir disk veya diskat icarisinds bulunan bir alt dirsctory
silinmek istenildiZinde kullanilan bir ic komuttor .
Silinmek iatenen bir alt directory'nin silinabilesssi icin
silinecek alt directory icerisinde bulunan tim kitiklerin
2ilinmiz oclaas:i zsrekir.
Cenel Yazilis Forsati -

[d:] BMDIR <Alt directory adi,
vaya

[d:] RD <Alt dirsctory adi>
id:] Silineceak clanm alt dirsctory ' win bulunduu Jdiskat
vaeya disk stricisingn adi.

cAlt directory adi> Zilimecak oclan alt directory ad:.
ERer zilinmek istenen alt directory ' nin gilinmsasi sanasinda |

Invalid path . mot disactory

or directory not aspty
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seklinde bir mesaj ile karsilagilir ise directory'nin
gilinme igi gerceklegmemigtir. Bunun nedanleri alt
directory adi vazilir iken yazim kurallarina dikkat
edilmemis olabilir , olmayan bir alt directory adi vazilmis
olabilir vaya alt directory'nin igceriasinde bulunan
programlar silinmemis olabilir.
OSrnak 1.11.23.3.a.
A siiricisiunde bulunan disket icerisindeki ESRA adli alt
directory silinmek istenildifi zaman asapgidaki islemler
gairasi ile yvapilmalidar.
A:\>CD ESRA
vazilip alt directory'e girilir.
A:\ESRA:>ERASE *.*
vazilip RETURN 'a basildif:i takdirde ,
Are you sures (Y/N)}7?

gorusuna Y {evet) cavabi verilersk ESRA adl:z alt
directory'de bulunan tiim kitiikler sgilinir. Daha sonra

A:;\ESRA:;CD .. wveya A:\ESRA:CD \
vazilarak ESRA adli alt directory'den c¢ikilir.

A:\>RD ESRA veya A:\>RMDIR ESRA
vazilarak RETURN tusuna basilir ise A:\:» ailriciisinde
bulunan disket igerisindeki ESRA adli alt directory
gilinmig olur.

I1.11.24. CHRDSK ROMUTU
Belirtilmig siiriiciude bulunan disk veyva disket icerisindeki
dizinleri ve File Allocation Table'l (Kitik toplama
tablosu) analiz =den dig komuttur.
Genel Yazilim Format:
[{d1l:]JCHRDSK [d2:]«fileadi.fileuzantisi»[/F]1[/V]

{d1:] CHEDSK komutunun bulundufu disk veya disket

airiicisiiniin harf adi .,

[d2:] . Analiz edilecek disk veya disket siiriiciisiiniin harf
ads:: .
Eper CHKDSK komutu ile kiitilk adi belirtildi ise |, kiitiik

vada kiitiikler tarafindan isgal edilmig bitigik olmayvan

alanlar rapor edilecektir.
/F .parametresi belirtilmis ise . CHKDSK komutu dizin veya
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kiitiik yerlestirme tablosundaki hatalari tesbit eder. Ezer
/F tanimlanmamis ise , CHKDSK komutu ile , disk veva disket
iizerinde yapilan diizeltmeler kaydedilmez.

/V , tim kitikleri varsayilan veya tanimlanmisgs siriicide
bulunan disk yada disketin igerisindeki yollari gériintiler.
I1.11.24.1. CHKDSK Komutu 1Ile 1lgili Notlar
* CHEKDSK komutu icrasi sirasinda ekranda goriilen tim Y
(Evet) , N (Hayir) seklindeki cevap isteyen mesajlari ;
disk vaeya disket icerisinde meydana gelebileceak
depigiklikleri onlemek amaci ile , Y veya N vazdiktan sonra

RETURN tusuna basilmasini bekler ,

* CHEDSK komutu disk veya disket igerisinde kaybedilmis

toplama birimleri (kiimeleri) bulur ise , kaybolmus verinin

kurtarilmak istenip istemmedifini sorar. Eper bu soruya Y

{Evet) cevabi wverildi ve /F parametresi kullanildi iss |

CHEDSK komutu ile kaybolmus olan toplama kimesini ismi

FILEnnnn.CHK olan kiitilk olarak kurtarir. Burada nnnn , 0000

ile baglayan sirasal bir sayidair.

¢ CHKDSK komutunun icrasindan sonra : FILEnnn.CHK

geklindeki kiitiiklere bakilarak , igse yarayvanlar COPY komutu

ile birlestirilebilirler. 1Ige yaramayanlar ise disk veya

digsket icerisinden silinebilirler.

Ornek : 1.11.24.a.

B siriiciiziinde adi EMIROCGLU olan disket icerisinde hatala

alan miktarlarini , hidden file sayisini , kullanilacak

olan alan miktarini , Sgrenebilmek icin ;

A siiriiciisiine CHKDSK komutunu iceren bir disket takilarak
A>CHRDSK B:

komutu icra ettirilmelidir. Bu komut icra ettirilir ise B:

siiriiciizsiinde bulunan disketin hatalali alan miktari ., hidden

file sayisi , disketin toplam kapasitesi , kullanilan file

sayisy , bos olan byte miktari ekranda asagidaki sekilde

2oridlir.
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Volume EMIROGLU created Jun 1, 1989 10:47a

262496 bytea total disk apace

0O bytea in 1 hidden files
214017 bytes in 6 user files
1024 bytes in bad sectors

147455 bytes avaliable on disk

655360 bytes total memory
178080 bytea frea
1.11.25. COMP KOMUTU
Belirli bir disk veya diskat icerisindeki kiitikler ile,

bagka bir diask wveya disket icerisindeki kiitikler ile
kargilagtirma igsleamini yapan dis komuttur.
Ganal Yazilim Formati
[d1:]JCOMP [d2:]«filead:i filauzantisi>([d3:]«filead: fileuzantisi
[di:] , COMP komutunun bulundufu disk veya disket siricisinin
harf ad: ,
[d2:] ., Rarsilastirilacak olan birinci kiitigin bulundupu disk
vaya diaket ailiricisiinin harf adi ,
[d3:] ., Rarsilastirilacak olan ikinci kitigin bulundupPu disk
vaya diaket siricisiniin harf adi ,

1.11.25.1. COMP Komutu 1le 1lgili Notlar
* COMP komutu genellikle COPY islaminden sonra , kopya
edilen kiitiklerin dzdas olup olmadiBini kontrol atmek icin
kullanilzir.
* COMP komutu ile karsilastirilan kitikler ayna asGrics
iceriaindaki diak vaya diskatta olabilir. Ayni zamanda ayri
alt directory iceriszinde da clabilirler.
* COMP komutu ile kargilagtirsa iglemi vapilir iken
global kiitik karakterleri olam 7 va * karaktarleri
kullanilabilir.
* Rarsilastirma islemi sirasinda , iki kitik arasinda
birbirine uymayan bilziler icin agsagZidaki hata iletisi

gbrintilendir .
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Compare error at OFFSET xxxxxx

Filel=xx

File2=xx
Burada belirtilen filel adi ile birinci kiitiik adi , file2
ile ikinci kiitiik adi ' XX ile byte miktar:
belirtilmektedir.

* Birbirine esgit olmayan 10 karsilastirma isleminden sonra,
COMP komutu daha fazla kargilastirmanin gereksiz olduZu
sonucuna varir ., iglemi durdurur ve asapidaki mesaj
varilir.
10 Mismatches-ending compare
* Eksiksiz bir kargsilagstirma isleminden sonra ,
Files compare ok

mesajyr verilir.
¥ Rargilagtirma iglemi tamamlandiktan sonra =kranda olusan,

Compare more files (Y/N)?
gseklindeki soruya ¥ (Evet) cevabi verilir ige 7
kargilagtirilacak olan yeni kiitiikk adlarin girilmesini
bakleyecektir. Bu soruya N (Hayir) cevabi verilecek olunur
ise kargilastirma izslemi sona erar.
X COMP komutu biitiin kargilastirma iglemlerinde= .
kargilagstirilan kiitilklerin 2n son byte'ne bakarak bunlarin
dogya sonu isareti (Ctrl-Z) igerip igermediZini kontrol
eder. EZer kiitiikler dosya sonu igarseti icermez ise =kranda,

EOF mark not found

geklinde bir mesaj olusgur.
* Kargilastirilacak olan kiitiiklerin biyiklikleri farkli ise
kargilastirma islemi yapilmaz ve =kranda ,

Files are different size
gaklinde bir mesaj olusur.
Ornek I.11.25.a.
C siiriiciisiinde bulunan disk icerisindeki adi DOS3.GS olan
kiitiilk ile , B siiriciisiinde bulunan disket icerisindeki ad:
DOS3.GS olan kiitiigii karsilastirmak icin ;
A siiriiciisiine COMP komutunu iceren disket takilarak ,

A>COMP C:DOS3.GS B:DOS3:GS

komutu icra ettirilir ise =kranda ;
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Files compare ok
geklinde bir mesaj olusur ise C diskindeki DOS3.GS kitiigi
ile B sirudcudsinde ki DOS3.GS kiitiikleri ayni iceriklidir.
EzZer ekranda ;
Files are different size
geklinde bir mesaj olusmus ise C diskindeki DOS3.GS kiitiigi

ile -B siricisiinde ki DOS2.GS kiitiikkleri ayni icerikli

degildir.

I.11.26. DISKCOMP KOMUTU
Hehangi iki disketin igerifini kargilastirmak icin
kullanilan dig komuttur. DISKCOMP komutu genallikle
DISKCOPY igleminden sonra ., iki disketin ayni olup

olmadiini kontrol 2tmek icin kullanilair. DISKCOMP komutu
ile sadece disketler kontrol edilebilir. EZer sabit siiriicii
harfi belirtilmig ise hata mesaji verir.
Genal Yazilim Format:
{di:] DISKCOMP [d2:] [d3:]1[/11[/8]

[di:] , DISKCOMP komutunun bulunduu disk veya disket
auricisinin harf adi
[{d2:] |, Karsilastirilacak olan birinci disketin takilz:
oldupu disket siiriiciisiiniin harf adi ,
{d3:1] . Karsilastirilacak olan ikinci disketin takilz
oldufu diasket giiriciigiinin harf adi ,
{/1] ., parametresi ile , sadece disketlerin ilk yiiziini
kargilagtirmak icin kullanilir.
[/8] ., parametresi ile , ilk disket her iz'de (track) 9/15
kesim (sektdr) iceriyor olsa bile , her iz'de sadece 8
kesimi (sektdrii) kargilagtirmak icin kullanilir.

I1.11.26.1. DISKCOMP Komutu Ile Ilgili Notlar
' DISKCOMP komutu ile ayni veya depRisgik giriciiler
belirlenebilir. EfZer ayni siriciiler belirlenmig ise , tek
siiriiciili (single-drive) iglemi yapilir. Buna gdre ilk Snce
disketlerin biri belirlenen siiriciye takilir. Birinci
disketin okuma islemi bittikten sonra , ikinci disket
siiriiciive takilarak karsilastirma islemi vapilir.
* DISKCOMP komutu her iki disketin karsilikli kanallarina
kargilagstirir. Karsilastirilan kanallar egit degil ise bir
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hata mesaji verir.
* Disketlerin karsgilastirilma islemi bittikten sonra
ekranda ,
Compare more diskettes(Y/N)?
geklinde cevap bekleyen bir mesaj belirir. EZer bu soruya Y
(Evet) cevabi verilir ise karsilastirilacak olan disketler
degistirilerek , kargilagtirma igslemine devam edilir. N
{Hayir) cevabi verilir ise DISKCOMP islemi sona erer.
I.11.27. RECOVER KOMUTU
Disk veya disket ilizerinde hatali olan kiitiikleri yeniden
kullanilir hale getirmek icin kullanilan dig komuttur.
Hatal: bir bOlum iceren kitidpin |, hatali bdlimiindeki
bilgilerin ¢ikarilmas: ile bu durumdan kurtulabilecezi gibi
disk veya disket dzerindeki kiitilklerin tiimii de
kurtarilabilir.
Genal Yazilim Formati :
[d1:] RECOVER [d2:]«fileadi.fileuzantisi’
veya
[di:] RECOVER ([d2:]
[di:] , RECOVER komutunun bulunduBu disk veya disket
sdricisiniin harf adi .,
[d2:] , FKurtarilacak disk , disket veya kit4pin bulundupu
airiciiniin harf ad: ,
RECOVER komutu ile global kiitiik karakterleri olan 7?7 ve *
karakterleri kullanilabilir. Fakat 7?7 ve * karakterleri
kullanilmis ise , belirtilen <fileadi.fileuzantisi’>'na uyan
ilk |kiitiik kurtarilir. Bunun nedeni ise RECOVER komutu
eRer file adi belirtilmis ise sadece bir kiitid2i kurtarir.
Ornek 1.11.27.a.
B siiriiciisiinde bulunan disket icerisindeki GS.COB adla
kiitii®ii kurtarabilmek icin , A siiriicisiine RECOVER komutunu
iceren disket takilarak .
A>RECOVER B:GS.COB
komutu icra ettirilmelidir.
Ornek 1.11.27.b.
B siiriiciisiinde bulunan disket icerisindeki silinmis olan tim
kiitiikleri kurtarabilmek icin , A siricisine RECOVER komutunu
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iceren disket takilarak ,
A>RECOVER BE:

komutu icra ettirilmelidir.

1.11.28. ASSIGN KOMUTU
DOS'a disk islemleri icin belirtilen siiriiciiden baska bir
giriici kullanmasini sdyler. Dis komuttur.
Genal Yazilig Formati:
[d:] ASSIGN x=y
d: ASSIGN kitiginin bulundupu disk veya diaket
giiriiciaiiniin adz,
x.y: herhangi bir asiiriicii harfi adi1 (A>.B> .C» gibi),
olmak iizere bigisayara ASSICN x=y komutu icra edildikten
sonra hesaplayici , x siriiciisiinde yapilmak istenen tiim
okuma vyazma veya asilme iglemlerini y ile balirtilen
siricide bulunan disk veya disket iizerinds vapar.
Ornek 1.11.28.a.
A>ASSIGN A=B vazip RETURN tusuna basacak olur isek A
prompt’unda iken A siiriiciisiinde bulunan disket iizerinde
yapmak istenilen islemler B siiriiciisiinden vapilir.
A>DIR denildizi zaman A siiricisiinde bulunan disketin
listesi depilde B siiricisiinde bulunan disketin listesi
ekrana dskiliir. Bagka bir deyigsle hesaplayici p A
siricisinde bulunan disketten bir program calistirilmak
istenir ise caligtirilmak istenen programi B siiriiciisiinds
bulunan disket idzerinde arar. ASSIGN A=B komutunu normal
hale getirebilmek icin B siriiciisiine ASSION komutunu iceren
bir disket takilir ve B>;ASSIGN vazilip RETURN tusuna
basilmalidir.
Ornek 1.11.28.b.
A>ASSIGN A=C B=C komutu icra ettirilir idse A ve B
siriciileri dzerinde yapilmak iatenen tim islemler c
sdriciisinde bulunan disk dzerinde vapilir. Bu durumda artik
bilgisayarin C siricisinden bagka islem yapan siricisd
kalmamistair. Bunu normal hale getirebilmek icin C
siriciasiinde ASSIGN komutu olmalidir. ASSIGN komutu yok ise

sistem yeniden acilmalidar.
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1.11.29. ATTRIB KOMUTU

Bir kiatizin okunur nitelizZini vanlizca okumak icin
ayarlamaya veya kitizin S6znitelizini gorintilemez vapmaya
yarar. Dig komuttur.

Genel Yazilig Formatai

[d: JATTRIB [+/- R kiitiik adi.kiitiik adi uzantisi]

d: ATTRIB komutunun bulundufu siirici adi,
+R : tanimlanmig kitik adi ve kiitik adi uzantisi ile

verilmig program ismine yanlizca okuma niteligi verir.

-R : +R vapilmig kiitipin tekrar eski haline getirilmesini
gaglar. (tanimlanmig kitipin yanlizca okuma nitelizini
kaldirmak icin kullanilir.)

Ornek 1.11.29.a.

A>ATTRIBE +R B:ESRA.BAS

vazilip RETURN tuguna basilir ise B giiriciigiinde bulunan
ESRA.BAS adli programa yanlizca okuma nitelipi verir. Bu
program disketten silinmeye kalkigilir ise Access Denied
geklind= bir m==saj verir. Basgka bir deyisle bu program
disketten silinemez. Bu programin yanlizca okuma nitelizi
kaldirilmak istenir ise A>ATTRIB -R BE:ESRA.BAS vyazilip
RETURN tuguna basilmalidir.

1.11.30. BACKUP FKOMUTU
Bir veya daha fazla sayida kiitipi bir disk veya disketten
baska bir disk veya diskete yedeklemeye vyaravan DOS
komutudur. Digs komuttur. Baska bir deyisle disketten sabit
diske , sabit diskten sabit diske wveya sabit diskten
diskete program yedeklemek icin kullanilan bir DOS komutudur.

Genel Yazilim Formati :

[d: JBACRUP ([d1:]file adi.file uzantisi ([d2:]/S/M/A/D:mm-dd-yy
{d:] BACKUP adli DOS komutunun bulundugu siiricinin adi.
[d1:] Yedeklenmek istenen kiitilkklerin bulundufu sirici adi.
file ady .file uzantis: , Yedeklenmek istenen kiitik adi veya
kitik adlarz.

{d2:] Yedeklenecek kiitiikklerin kiitikklerin hangi siricideki
diske veya diskete yiiklenece®ini belirten siiriici ad:i.

/S ., Yedeklenmek istenen kiitilkklere ek olarak . alt
directory kiitiiklerinide vedeklemek icin kullanilir.
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/M . En son yedeklemeden bu yana depistirilmis olan
kiitiikleri vedeklemak icindir.

/A ., Yedeklenecek disket icgerisinde daha &nce bulunan
kiitiiklerin gilinmesini istemiyor isek bu parametre
kullanilair.

/D . Depigtirilmis bulunan veya belirtilmis tarihten
sonra degigtirilmis kiitiikleri vedeklemnak icindir.

Belirlenmig tarihin formati SELECT , COUNTRY komutlarin:
kullanarak secilen ililke koduna gdre verilmelidir.
Ornek I.11.30.a.
C»A:BACKUP C:\* _ESR B:

Yazilip RETURN tusuna basilir ise ;

Insert backup diskette 01 in drive B:

Warning! Filea in the target drive

B:\root directory will be erased

Strike any key when ready
Seklinde bir menii ekranda gorilir. Bu menide B siriciisinde
bulunan programlarin silinebilecegi belirtiliyor. Bunun
igcin dikkatli olunmasi gerskmekte olduPunu belirtiyor.
Herhangi bir tusa basildipi takdirde C sgiiriiciigsiinde bulunan
ve wuzantisi .ESR olan programlar:i B siiriiciisindeki diskete
agapgida gorildigi gibi yedekler.

**x Backing up files to drive B: ***

Digkette number: 01

\XNENIX.ESR

\COBOL . ESR

\BASIC.ESR

\DOS .ESR

\PASCAL .ESR
Bbylece ¢ asiiriiciisinde bulunan ve uzantisi _ESR olan
programlar B siiriiciisiindeki diskete yedeklenmis olur. Bu
vedekleme esnasinda B siiriiciisiinde yvedeklemeden Snce bulunan
programlarin hepsi silinir.
Ornek 1.11.30.b.

A>BACKUP B: A:/A/D 6-1-1989

komutu ile , B siiriiciisiinde bulunan disket icerisindeki
kiitiiklerden 1.Haziran 1989 tarihinden sonra degismis olan
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kitikler A siricisiinde bulunan diskete yedeklenir.
Yedekleme esnasinda A siricisiinde bulunan disket icerisinde
bulunan kiitiikler silinmez.
I.11.31. RESTORE KOMUTU

BACKUP komutu ile yedeklenmis olan kiitiikkleri yeniden disk
veya diskete yiklemek icin kullanilan bir dis komuttur.
Genel Yazilim Format:i

{di:] RESTORE {[d2:] [d3:]«fileadi.fileuzantisi:»[/S]1[/P]
{di:] , RESTORE komutunun bulunduBu disk veya disket
siridciisinin harf adi ,
[d2:] . BACKUP komutu ile yedeklenmig olan kiitiiklerin
bulunduzZu disk veya disket siiriiciisiiniin harf adi ,
{d3:] ., kitiklerin yeniden yiiklenscegi disk veya disket
atiriiciigiiniin harf adi ,
[{/8] ., tanimlanmig dizin icerisindeki yedsklenmiz olan
kiitiiklere =2k olarak , alt dizinler igerisindeki yedeklenmisg
olan kitikleri de yiiklemek icin kullanilair ,
[/P] ., RESTORE komutunun , son yedeklemeden beri defismis
olan veya "sadecs okuyun" igaretli kiitiitklerin
yviklenmesinden once uyarmasini sagZlar. DOS igletim sistemi
kiitikleri (IBMBIO.COM ve IBMDOS.COM) , format wveya SYS
komutlar:y ile olusturulduklarinda '"sadece okuyun" diye
igaretlenirler.
Yikleme esnasinda global kiitiitk karakterleri olan 7 ve *
karakterleri kullanilabilir.
RESTORE komutu "ERRORLEVEL adli hata degiskenine Su
deperleri verir.
0 Normal bitis ,
1 Yeniden yiiklenecek hic¢bir kiitik bulunamamigtir .,
2 Bazi kiitiikkler , kiitiikk bdlisim sorunlari nedeni ile
veniden yiklenememigtir.
3 Kullanici tarafindan sona erdirilmistir (Ctrl-Break veya
ESC)
4 Hata nedeni ile sona erdirilmistir.
Yukarida belirtilen kodlar , IF alt komutu ile ., hata
diizeyini denetlemek icin kullanilabilir.
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Ornek 1.11.21.a.
B siriicisiinde bulunan disket icearisindeki , BACKUP ile
yedeklenmis olan tim kiitikleri C diskine yeniden yiiklanak
icin b A siriclsiine RESTORE komutunu iceren disket
takilarak ;
A>REETORE B: C:
komutu icra ettirilmelidir.
1.11.322. RAEZBIN KOMUTU
Uzantiai .EXE olan kiitiklaeri , uzantisi .COM vaya .BIN olan
kiitiiklere caviren dis komuttur .
Ganal Yazilim Formati
[d1:] EXEZBIN [d2Z:]«fileadi EXAEs> (d2:)«filsadi COM/BIN;
f[di:] , EXEZBIN lkomutunun bulundupu disk veya diskst
girticainiin harf adi ,
[d2:] ., wzantisi _EXAE olan kiitigin bulundugu disk veya
diaket airicisinin harf adi ,
[d3:] ., wuzantisi .COM vaya .BIN olmasi istenan kitizin
bulundugu diak vaya diakaet siiricisiinin harf adi ,
1.11.332. FIND KOMUTU
Belirlenmais bir dizzginin , tanimlanmie kiitiik adlarinda
bulunan yerlerini atandart cikyi aygitinda gdataran dis
komuttur .
Can=l Yazilim Formati :
[di:]} FIND [(/VI[/C)I/N] "Dizgi” [d2:])«filsadi filsuzantisi>
[d1:] o FIND komutunun bulundufu diak wvaya diakat
sGricGainiin harf adi ,
/V . belirlenen kitik icerisindes aranacak olan dizgiyi
icarmeyen tim satirlari gérintilemsek icindir |
/€ | kiatik icerisinde aranacak olan dizgiyi iceren
satirlarin , kiitiZin kacinci satirinda olduBunu gdrintiilar,
/W | pitik icerisinde aranacak olan dizgiyi gostermadan
Snce . dizzinin bulunduRu satir numarasini gdsterir |
"Dizgi™ |, kitik icerisinds aranacak olan dizgivi belirtmek
icin kullanzlzr .
[d2:] | icerisinden herhangi bir dizgi aranacak olan
kEtigin bulundulu disk veya diskat siricisinin harf adi .,
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Srnek I.11.33.a.
B siiriiciisinde bulunan disket icerisindeki diskette bulunan
GS.COB adli kitikten "MUS" dizgisinin bulundufu satirlari
goruntiilemek icin :; A siriicisiine FIND komutunu iceren bir
disket takilarak ;

A>FIND /C "MUS" B:GS.COB
komutu icra ettirilmelidir.
Srnek I.11.33.b.
Yukaridaki ornekte | kitikten "MUS" dizgisini icermeyen
gatirlar: gormek istenilir ise ,

A>FIND /V "MUS" B:GS.COB
komutu icra ettrilmelidir.

I.11.34. CTTY KOMUTU
Standart giris ¢ikig konsolunu bir yardimci konsol ile
degigtiren veya klavye ve ekrani standart cikigs aygitza
durumuna yeniden ddniigtiiren bir ic¢ komuttur.
Genel Yazilim Format:
[d1:]JCTTY caygit ismi:

{d1:] , varsayilan siiridciinin harf adi ,
caygit ismi»> , CON (klavye konsolii) , PRN veya LPT1 (cikis
aygiti) olabilir.

I.11.35. GRAFTABL KOMUTU
Hafizayva renkli (Cizgis=l uyvarlayici icin) =k karakter veri
tablosu viikleyen dis komuttur.
Genel Yazilim Format:i

[d:] GRAFTABL

{d:] , GRAFTABL komutunun bulunduBu disk veya disket
siriciaiiniin harf adi ,
Renkli/grafik wuyarlayicida grafik mode icinde olduBunda
vabanci dil karakterlerini goérintilemek icin GRAFTABL
kullanilir. Bu grafik modunda 128 den 255'e kadar olan
ASCII karakterleri kullanilabilir.

I1.11.26. GRAPHICS KOMUTU
Renkli/Grafik ekran uvarlayicisi kullanildifi =zaman .,
printer iizerinde grafik goriintii ekraninin ig¢eriklerinin

basilmasina imkan olusturan dis komuttur.
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Gen=l Yazilim Format:

[d: JGRAPHICS ([Yazici Tipil[/R]1[/B]
{d:] . GRAPHICS komutunun bulundugu disk veya disket
giiriiciisinin harf adi ,
{Yazici: Tipi] , kullanilan vazici tipini belirtmek icin
kullanilir. Kullanilabilecek yazici tipleri sunlardir.
COLOR1 , Siyah seritli renkli yazici icin kullanilar.
COLOR4-RGM geritli (kirmizi , mavi , yesil ve siyah) vazici
igin kullanilir.
COLORB-EMY sgeritli (siyan , macenta , sari , sgiyah) yazicai
igin kullanilair.
COMPACT-IBM , Compact yazici i¢in kullanilir.
GRAPHICS-IBM , grafik yazici igin kullanilir.
Eger vazici tipi belrtilmeyecek olunur ise varsayilan depar
GRAPHICS yazicaidir.
/R , 8iyahi siyah , beyazi beyaz gibi yvazmak icindir. EZer
/R parametreai belirtilmeyecek olunur ise varsayilan deZer,
siyahin beyaz , beyazin siyah olarak yazilacapZidir.
b zemin =2aha renginin basilabilmeai icindir. Bu
parametre gadece COLOR4 wve COLORE tipi yazicilar igin
kullanilir. Eger /B parametreasi belirtilmeyecek olunur ias=
zemin rengi basilmayacaktair.
Bu komut bilgisyara viiklendikten sonra , ekran iceriklerini
vazicida takili olan kapida vyazmak icin PRTSCR (Print
Screen) tusuna basilmalidir.

1.11.37. KEYBxx KOMUTU

ROM BIOS'da yerlesik olan klavye programini , vyiklenmssk
istenen klavye programina donigtirmek icin kullanilan dis
komuttur. Komuttaki xx , DOS disketinde bulunan 6 kalavye
programindan birini temsil eder.
Genal Yazilim Formati :

[d: JKEYBUK
veya

{d: JEEYBGR
veya

[d: JKEYBIT

vaya
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(d: JKEYBSP
vaya
{d: JKEYBTR
[d:) . KEYxx komutunun bulundugu disk veya disket

girdcusinin harf adi .
KEYBUK komutu ile United Kingdom (ingiliz alfabesi) klavye'ye

yuklenir.

KEYBGR komutu ile Germany (alman alfabesi) klavye'ye
yiklanir.

KEYBFR komutu ile France (fransiz alfabesi) klavye'ye
yiklenir.

REYBIT komutu ile Italy (italyan alfabesi) klavye'ye
yiklenir.

KEYBSP komutu ile (Spain) (ispanyol alfabesi) klavye'ye
yiklanir .

KEYBTR komutu ile (Turkish) (Tirk alfabesi) klavye'ye
yiklenir.

Ornek 1.11.37.a.

Tirkce klavye'yi vyikleyabilmek icin A suriciugina
KEYETR.COM komutunu iceren disket takilarak ;

A>KEYBTR

komutu icra ettirilmelidir. Bu komut yiklendikten sonra
CTRL-ALT-F1 tusu ile normal klavye tirine gecilebilir.
Tekrar CTRL-ALT-F3 vapilarak tirkce klaveye tirine
gacilebilir.

I.11.328. MODE KOMUTU
Yaziciya a Renkli/Grafik aekran uyarlayicisina veya
egzamanli olmayan iletigim wuyarlayicisina oclan yolu
ayarlar.
Genel Yazilim Formati :
MODE komutunun iki cegit yazilim sekli vardair.
1. Yazilim Sekli -

{d: JMODE LPT#(:1[n].[m]

fd:] . MODE komutunun bulundugu disk veya disket
slricisiiniin harf adi .,
# . bu parasetre ile yazici numarasi belirtilir ., # yerine
¥azilabilecek deperler 1 , 2 vaya 3'tir.



63~

n ., bu parametre ile her wsatir icin karakter sayisi
belirlenebilir , n parametresinin alabilecegi degarler 80
veya 132 ‘'dir.

m ., bu parametre ile her satira digecek in¢ miktara

belirtilir ., m paramstresinin alabilecegi degerler 6 veya

g8'dir.

MODE komutunun bu yazilim egekli ile yazici m ve n

parametrelarine miSrem yazici ayarlanabilir. m ve n

parametreleri belirtilmedipgi takdirde (default deperleri) .

n icin B0 karaktar (yazicinin bir satirinin uzunlugu 80

karakter) , m icin 6 inctir.

Orenk 1.11.38.a.

Yazicinin bir satira 1322 karakter yazmasi ve bir satirin

zanigliinin 8 inc olmasi isteniyor ise ; A siiriiciisiine MODE

komutunu iceren bir disket takilarak .

ASMODE LPT1:132.8
komuty icra ettirilmelidir.

2. Yazilim Sakli

[d: IJMODE n
vaya
[d:JMODE [n].m[,T]

fd:] v MODE  komutunun bulundufu disk wvaya diskat

siricisinin harf adi ,

A , bu parametre ile ekran tipi belirlenabilir. alabilescegi

dagarler 40 , 80 , BW4O , BWBO , CO40 , COBO vaya MONGO'dur .

40 PRenkli veya grafik monitdr igleyiciai icin sekranain her

satirini 40 giitin olarak degistirir.

20 Renkli veya grafik monitdr isleyicisi icin ekranin her

satirini 80 sgitin olarak degistirir.

BW40 1tslek gdrinti islevicisini . renkli vava grafik
monitdr igleyiciaine aktarir , gorintiyi siyvah-bevaz
vapar ve ekrani her satir icin 40 karakter genisliZine
ayarlar.

BWB0 13lek gdrinti igleyicisini . renkli veya grafik
monitdr isleyicisine aktarir , Zdrintiyi sivah-bayaz
vapar ve ekrani her satir icin 80 karakter genisligine

ayarlar.
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Cco40 1slek gO0ruintd igleyicisini |, renkli veva grafik
monitor igleyicisine aktarir |, gorintiyii renkli
akrana donlgtirir ve ekrani her sgatir icin 40

karakter genigliPine ayarlar.
co80 1slek goriunti igleyicisini |, renkli wveya grafik
monitdr isleyicisine aktarir gorintiyi renkli
ekrana donisgtirir ve ekrani her satir icin 40
karakter zeniglifine ayarlar.
MONO 1slek gorintd igleyicisini Monochrome gorintii
igleyiciaine aktarair.
(Monochrome Gorinti igleyiciainin , gbrinti genislipgi
daima her satir icin 80 karaktere ayarlanmistir.)
m , bu parametre ile gorintiyili sapga veya asola kaydirmak
igin kullanilair. R wveya L dir. R =krani saga kaydirmak
igin : L 2krasi sola kaydirmak icin kullanilir.
Okunabilirlilizi ayarlamak ic¢in gOrinti , 40 sitiinlu bir
ekran igin 1 karakter , 280 asitiinlu bir ekran ic¢cin 2
karakter saga veya sola kaydirilabilir.
T , gorintiyli hizalamak icin kullanilacak bir deneme bilgisi
kalib:r iateminde bulunur. T parametreasi kullanildi ise
ekranin iyi hizalanip hizalanmadiza konusunda cevap
bekleyen agapzidaki mesajlardan birisi sunulur.
Dou you see the leftmost 07 (y/n)
vaya
Do you se= the rightmost 37 (y/n)

E2ear bu soruya Y (Evet) cevabi verilirse komut sona erer.
ERer bu soruya N (Hayir) cevabi verildi ise cevap bekleyen
mesajin ardindan kayvma islemi , R kullanildi ise saZa doZru
L kullanildil ise sola doZru kayma izlemi tekrarlanacaktir.
Ornek I.11.38.b.
Ekranin her satirini 80 karaktere ayarlamak ve gorintiyi
Saga kaydirmak icin ; A siiriiciisiine MODE komutunu iceren
disket takilarak .,

A>MODE 80.R.T
komutu icra ettirilmelidir. T parametresi kullanildiZi icin

ekranda olusan :
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you see the leftmost 0? (y/n)
geklinde bir soru olugur. Bu soruya n (hayir) cevab:
verilecek olunur ise ekran 2 karakter sapa doZru kavar. Bu
goruya v (Evet) cevabi verilirse komutun icrasi sona =rer.
I.11.39. MORE KOMUTU
pisk veya disket igerisinde bulunan verileri , kiitiikleri
okur , sonra tiim ekrani dolduracak miktarda verivi standart
¢cikig ayzitina gonderir ve ardindanda , ekranin sol alt
kbgesinde --More-- geklinde bir mesaj ile durur. Bir
sonraki e=kran dolusu veriyi almak i¢in herhangi bir tusa
basilmalidir. Dig komuttur.
Genel Yazilim Format:
{d1:IMORE [d2:]<«fileadi.fileuzantisi:
{di:] 3 MORE komutunun bulunduu disk veya digket
giriiciisiniin harf adi .,
{d2:] ., igeripi girilecek kiitigin bulundugu disk veva
digket asiiricisinin harf ad:i ,
Ornek I.11.39.a.
C diskinde bulunan GS.COEB adli kitipin igeriZini , bir
ekran dolusu olacak gekilde dokebilmek icin ; A siiriicisiins
MORE komutunu iceren bir disket takilip .
A>MORE C:«GS.COB
komutu icra ettirilmelidir. MORE komutu kullanmilir iken
kiitiikad: belirtilmeden "«" igaretinin kullanilmasina dikkat
edilmelidir.
I.11.40. PRINT ROMUTU
Bilgisyarda bagka bir is yvapilir iken , yazicida istenilen
kitipgin listeleme igslemini yvapan dig komuttur.
Genel Yazilim Format:
{di:JPRINT [/D1{/BlL/U1(/MI[/S1[/Q1[/CI1L/CI(/TIL/P]
[d2:]<«fileadi.fileuzantisi>
{di:] ; PRINT komutunun bulunduBu disk veya disket
siricisiiniin harf adi ,
{d2:] , dokimi alinacak kiitiigin bulundupu disk veya disket
siriicligiiniin harf adi ,
e ¢ bu parametre yazici aygitini tanimlamak  icgin
kullanilir. Tanimlanmamig ise varsayilan yazici aygiti PRN
dir.
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/B . bu parametre ara bellefin byte &lgiisiini ayarlamak
igindir. Varsayilan de@er 512 byte'dir. B'nin artan deperi
PRINT komutunun performansini artirabilir.

/@ , bu kuyruk icerisinde sahip olunabilecek kiitiik savisini
belirtir. @ yerine yazilacak degerler 1 ile 32 savisi
arasindadir. Varsayilan deger 10'dur.

/8 ., zaman dilimini tanimlamak icindir. Varsayilan de@eri
8'dir. & yerine yazilacak deperler 1 ile 255 sayilara
arasinda olabilir.

;| ERR vazici aygitinin kullanmasina kadar bekleyecek
PRINT'in saat tikirtilari sayisin: tanimlamak icin
kullanilair.

/M, vyazici aygitinda karakterlerin basilmalari igin PRINT
komutunun sahip olacag@i saat tiktaklarinin kag tan=
olabilecegini tanimlamak igindir. Varsayilan deper 2 'dir.
Degerlerin vazilim g2niglizi 1 ile 255 sayilar:

arasindadir.

Buraya kadar verilmis olan parametreler , /D , /B , /@ , /S
/U . M PRINT komutunun ilk kullanildifi =zaman
tanimlanmis olamalidirlar. Eper tekrar tanimlanmisg
olunurlar ise , ekranda "Invalid Parameters" geklinde= bir

mesai olusur.

/T , sonlandirma durumunu hazirlar. Sirayva konan tiim
kiitiikler basim listesinden ¢ikarilir. Eger herhangi bir
kiitipiin basimi o anda yvapilamakta ise basim durur |, bir
iptal iletisi verilir , kagit bir sonraki sayfaya gecer ve

yazici alarm:i ¢alar.

/C , iptal etme durumunu hazirlar. Cikartilacak kiitiik veya
kiitiiklerin secimini yapma imkani verir.

/P ., yazim durumunu hazirlar. Onceki ve onun ardindan gelen
kiitiikadlarinin tiimi ENTER tusuna basilana kadar , basim
listesine eklenir.

Herbiri uygun parametreler ile , komut satiri lzerinde bir
kiitiik adindan fazlasi girilebilir. Kiitilk adlari yazilirken
Zlobal kiitiik karakterleri ? ve * kullanilabilir.

Yukarida belirtilen parametrelerin hicbiri kullanilmadan ,
RETURN tusuna basilir ise , komut satirindaki listede vyer
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alan kiitiiklerin hepsi basim igin 28iralanir. o
parametresinin kullanildipi kabul edilir.)
Ezer /D parametresi ile aygit adi belirtilmedi ise , PRINT
komutu ¢aligtirildigi anda =skranda ;

Name of list device [PRN]:
geklinde bir mesaj olusur. Bu mesaj cikis aygita
belirtilmesine imkan verir. PRN , LPT1 , LPT2 , LPT3 , COM1
COM2 gibi ¢ikis aygitlarindan herhangi birini secilebilir.
Kitiikler |, girig siralamalarindaki diizen bozulmadan basim
kuyruuna sokulur.
Ornek I.11.40.a.
C diskinde uzantisi .COS ve .MUS olan kiitikleri yaziciya
aktarmak igin ; A asiriicisine PRINT komutunu iceren disket
takilarak ,

A>PRINT C:*.COS C:*.MUS
komutu icra ettirilmelidir.
Ornek I.11.40.b.
Yaziciya vyiikld olan ve uzantisi .COS olan kiitikleri basim
kuyrugundan c¢cikarmak icin ;
A>PRINT C:*.COS/C
komutu icra ettirilmelidir.
Ornek I.11.40.c.
Yazicida yikli olan kiitiiklerin basim sirasini bosaltmak
igin ,
A>PRINT /T
komutu icra ettirilmelidir.
I.11.41. SELECT KOMUTU
Klavye diizenini , tarih ve =zamani secmek icin imkan
saplavan dis komuttur. SELECT komutu ile ., herhangi bir
iilkenin tarih vazilim formati ve klavye tiird secilebilir.
Gen=l Yazilim Formati :
[d:] SELECT xxx vy

{d:} A SELECT komutunun bulundugu disk veya disket
gdriictiginin harf adi ,
xxx , iilke kodunu tanimlamak icindir.

vy ., klavye kodunu tanimlamak icindir.
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I.11.41.1. Ulke kodlari ve Klavye Kodlar:i

Ulke Ad:a Ulke Kodu Klavye Kodu
A.B.D. 001 us
Fransa 033 FR
Ispanya 034 SP
ttalya 029 IT
Ingiltere 044 UK
Almanya 049 GR

SELECT komutu aecilen ilke ve klavye kodlarini diskete
kopyalamak ic¢in DISKCOPY komutunu kullanir. Ayrica disket
icerisinde COUNTRY komutunu iceren CONFIG.SYS wve KEYxx
komutunu iceren AUTOEXEC.BAT kiitiigi olugturulur.

I.11.42. SORT KOMUTU
Standart c¢ikig aygitindaki veriyi okuyup , bu veriyi siraya
koyarak standart ¢ikigs aygitinda gidsteren dig komuttur.
Gen=1 Yazilim Format:i :

[d:] SORT [/R][/+n]

[d:] SORT komutunun bulunduZu disk veya disket siiriiciisiniin
harf adi ,
/R, bu parametre ile siralama iglemi tersine c¢evrilir.
Siralama islemi kiigciikten biiyiiZze doZru degilde |, biyiikten
kigiige doBru yapilir.
/+n parametresi siralamayi n. sitinundan baslatan bir
tamsayidir. Hicbir parametre belirtilmedi ise siralama
1. sitiindan baslar. Siralanabilecek en biiyik kiitik boyu
63K 'dir.

I.11.43. TREE KOMUTU
Belirtilen siiriiciideki dizin yollarinin timini gdrintileyen
ve istenildipi takdirde herbir alt dizindeki kiitiikkleri
listeleyen dis komuttur.

Genel Yazilim Formati -
[d1:]TREE ([d2:]1[/F]

{di:}] ; TREE komutunun bulunduBu disk veya disket
sdriicisiinin harf adi .,
{d2:3] . gorintilenmek istenen dizin yollarinin bulundufu

disk veya disket siiriicisinin harf adi ,
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{/F] . alt dizin ig¢erisindeki kiitiklerin adlarini da

gorintilemek icindir.

Srnek I1.11.43.a.
B giricusiinde bulunan disket ig¢erisindeki alt dizin

yollarini gorintilemek icin ; A siricisine TREE komutunu

iceren disket takilarak ,
A>TREE B:

komutu icra ettirilmelidir.
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II. BOLUM
XENIX ISLETIM S1STEMI

IT.1 XENIX ISLETIM SISTEMINE GIR1S

XENIX igletim sistemi UNIX igletim sisteminin mini
bilgisayarlara uvarlamasidir. Bitin multi-user {gok
kullanicili) ve multi-tasking (ig payvlasimli) igletim
gistemlerinde oldufu gibi oldukga komplike bir vapiva
sahiptir. Bu nedenle operatdr dizeyindeki kullanicilar
gigtem ig¢in hayati Onem tasiyvan dosyalara =srigemezler ve
gigstemi tam anlami ile kullanma haklari sinirlidair. Sistemi
kullanma hakki sadece SUPERUSER'a aittir. SUPERUSER avni
zamanda root olarakta adlandirilir.

ITI.1.1 SUPERUSER 'in (root) GOREVLER!

a) Sistemi vapiyi dizenlemsk,
b) Sistemi gerektifinde normal bir gekilde acip kapamak,
c) Sisteme yeni vazilim donanimlari =klemek c¢ikarmak ve
bunlarin dizenli calismalarini saZlamak,
d) Sisteme yeni kullanicilar =klemek ve cikarmak,
=) Kullanicilar: ve hazirladiklari veri dosyalarini
organize etmek,
£) Sistemin dizenli olarak vedaklamns v venilems

iglemlerini vapmak,

g) Sistemin perivodik olarak bakimini vapmak , hatalarz
bulup onlari temizlsm=k,

h) Sistemdeki kullanicilari yonetmek 5 gistemin
kullanimindaki hatalarini dizeltmek , c¢alisma raporlarini
diizenlemsk ,

1) Bos disk alanlarini kontrol etmek ve periyodik olarak
syatem log , core ve tmp gibi dosyalari temizlemek,
i) Diper kullanicilari yetigtirmek , aistemi daha bilingli
kullanmalarini sazlamak.
I1.2. NASIL SUPERUSER (root) OLUNUR 7

Superuser sistemi tam anlami ile kullanma yetkiaine
Sahiptir. Superuser hakkina sahip olan kullanici sistemdeki
biitiin dosyalara erigebilir ligarinde herhangi biv
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depigiklik vyapabilir ve silebilir. Bundan dolayi sistemi
guperuser olarak kullanan kullanicinin , sistemi cok iyi
tanimasi ve ve caligsirken son derece dikkatli olmasa
garaklidir.

Root kullanicisina sahip olmanin 3 tiirld vyolu vardir.
a. Sistem BOOT prosedirinid uygular iken kargsimiza asaZidaki
mesaj gelir.

Type CONTROL-d to proceed with normal startup,

(or give root password for system maintenance) :
konumunda iken root 'un password'unu girdikten sonra RETURN
tuguna basilair iga tak kullanicilz: modunda root
kullanicisina girilir. Bu durumda sistem= bapl:a diper
kullanicilar sisteme girsemezler.

b. Cok kullanicili modunda =kranda login mesaji var iken

girmektir.
xenix286!'login: root ¢ENTER:
pagssword: —————=—————-- <ENTER >

c. Cok kullanicili modunda sistemde caligiyor iken su
komutunu kullanarak root kullanicisina girmektir.

$ su <ENTER:

password: ~—------ <ENTER >

=
su komutu kullaniciyi gecici olarak superuser yapar. Epger
root'un passwordu vanlig verildi ise aistem kullaniciya
sorry mesajini vererek dopru password verilmedipi sirece
superuser olunamiyacaZini bildirir. Tekrar eski kullaniciya
gecebilmek icin CONTROL-d yapilmasi yeterlidir.

II.3. SISTEMIN ACMA VE KAPAMA ADIMLARI

Bu bdlimde XENIX aysteminin uygun bir sekilde nasil
agilip kapatilacazi ve bu agamalar esnasinda
kargilasabilecek durumlar anlatilacaktir.

11.2.1. S1STEMI ACMA

Ana makinanin giic anahtari acildiktan sonra sistes kendini
test eder wve XENIX'in bootstrap programi otomatik olarak
viklenir. Bootstrap Programi igletim gistemainin
viklenmesini saglayan bir #n asama prograsidir. XENIX
gisteminin acilmasi 3 agamada olusur.
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IT.2.1.1. Igletim Sisteminin Yiiklenmesi
XENIX bootstrap programi yiklendifi zaman ekrana asapidaki
masaj melir.

Boot

bu durumda RETURN tusuna basilir ise XENIX igletim sistemi
otomatik olarak harddiskten aistemin ana hafizasina
yiklenmeye baslar.
Eper harddiskte ayrica DOS igletim siatemi var ise
agapidaki Ornekte olduBu gibi boot esnasinda DOS igletim
gistemini yikleyebilirsiniz.

BOOT

dos <ENTER»

ERer 7 igareti girilecek olur ise eper gistemin boot
adabilecefi gevre listesini alabilirsiniz.

Boot

T <ENTER>»
Devices are:
fd
hd

Default device :hd(40)

II.3.1.2. Dosya Sisteminin Temizlenmesi
Bazen sistem gerekli komutlar verilmeden yada bir elektrik
kegsilmesi ile uygun olmayan bir gekilde kapanmig olabilir.
Bu durumda sistem yeniden acildiBinda agsapidaki mesaj ile
kargilasirsiniz.

System was not shutdown properly
proceaed with cleaning (y or n)?

Bu mesaj XENIX igletim sisteminin normal calismasina devas
edabilmesi icin dosya sisteminin temizlenmesi gerektigini
bildirir. Eger bu soruya y cevabi verilecek olurea systes
hasar g&rmiis dosyalari dizeltmeye galisir , dizeltmek
mimkin olmadipi takdirde o dosyalari siler. Yapilan bitin
iglemleri e=krana yazar ve dosyalari ayri ayri kurtarmak
isteyip istemedigimizi sorar. Bu sorulara her zawman vy
cevabini girilmelidir, Genallikle tenizlene isleni
bittikten sonra normal galismaya gecilmssine |karsin
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agsagidaki gibi bir mesajla da kargilasilabilir.
** Normal System Shutdown *¥*
** Safe to Power Off *X
-Oor-
¥** Pressa Any Key to R=boot *¥
Bu mesaj ile system yeniden yiklenmek istenmektedir. Her
hangi bir tuga basilip XENIX igletim sisteminin y=ni bastan
viklenmesi saplanabilir.
IT.3.1.3 Sistemin Caligma Ortamina Gecilmesi
Sistem boot prosedirinin son agsamasinda agagidaki mesaji
vererek sizden calisma ortamini secmenizi ister.
Typa CONTROL-d to proceed with normal atartup,
(or give root password for system maintenance)
XENIX igletim sisteminde 2 farkli caligma moduna sahiptir.
Bunlar c¢aligsma modu ve sistem bakim modlaridir. Normal
calisma modu secilmek isteniyor ise CONTROL-d tusuna
basilmalidir. Bundan sonra sistem ekrana baslangic mesajini
gonderir : tarihi bildirir wve /etc/ro doayasindaki
komutlari icra etmey= baslar. Bu komutlarin icrasza
bittikten sonra ana konsol ve terminal =kranlarina "login:"
mesaji gelir. Sistem bakim modunu secmek icin =er daha
once gifre verilmis ise root password'unu verip RETURN
tuguna basilir. Bu durumda e=kranda aystem maintenance
moduna zirildiz2i mesaji gdrintiilenir fakat /etc/rc dosyvasa
caligtirilmaz.
II1.3.2. SISTEMI KAPAMA

XENIX siastemi kapatilmadan ©oOnce sgistemin kapatilmava

hazirlanmas: gerekmektedir. Sigtemi kapatabilmek icin
haltaya wve shutdown komutlarindan yararlanabiliriz. Bu
komutlara vanlizca root (superuser) kullanicisinda
kullanilabilir.

I1.2.2.1 Shutdown Komutunun Kullanimi
Shutdown komutu genellikle sistem c¢ok kullanici modunda
caligirken kullanilmasi gereken bir komuttur. Bu komutu
caligtirildiga zZaman aistemdeki biitin kullanicilara
sistemin kapatilacapi mesaji gdnderilir ve kullanicilarin
iglerini bitirebilmeleri i¢in belirli bir sire taninir. Bu
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gekilde sistemi kapatabilmek icin su agamalardan gecilir.

® Komut kullanilmadan once root (supsruser)
kullanicisina gecilir.

*  Asafidaki komut verilir.

/etc/shutdown

* Sistem su mesaji verir.

Minutes till shutdown? (0-15):

Burada sorulan soru sistemin kag dakika sonra
kapatilacagadar. 0 ile 15 dakika arasinda bir zaman
girilebilir. Bu arada kullanici ekranlarina asagZidaki messaj
gonderilir.

Broadcast Message from root
XENIX will now terminate

Bu mesaj:y alan kullanicilar olabildigince cabulk
asistemsden cikmalidirlar. Aksi bir durus kargisinda iz yvarim
kalir ve skrana asapidaki mesaj gelir.

** Normal System Shutdown **
** Safe to Power Off **
-or-
** Press Any Key to Reboot **
Bu wmesaj alindiktan sonra sisteain zic anahtari
kapatilabilir.
II1.3.2.2 Haltsys Fomutunun Eullanis:
Haltsys komutu sistemi hemen kapatsa konusuna zetirir. Bu
komutu kullanmak icin asapidaki iszslemleri vapmaliviz.
* root (superuser) kullanicisina girilir.
* Asapadaki komut verilersk .
/fetc/haltays
* Sistes hemen durur ve agagidaki sesaji xbrintilsr.
** Mormal Syates Shutdown **
** Safe to Powsr Off **
—T -
** Press Any Kay to Reboot **
Bu mesaj alindiktan sonra sistesin gic enahieri
kapatilabilisr.
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IT.3.2.3 Reboot Romutunun Kullanilmasi
Superuser kullanicisinda iken sistems reboot vazildiz:
zaman sistem hemen kapanir.
II.4. SYSTEMIN YUKLENMES?:
XENIX igletim sistemi floppy disk veya hard diskten boot
edilir.
IT.4.1. Boot Isleminin Floppy Diskten Yapilmas:i

Floppy diskten boot iglemi li¢ adimda gerceklegir.
a. Bilgisayarin ROM'u yada baska bir deyisle BIOS'u floppy
disk sektdr 0 'dan boot block bdlimiini yikler.
b. Boot block floppy disketin root directory'sinden /boot
dosyasini arar ve sisteme yikler.
c. /boot programi calismaya baslar ve 2n =zonunda =krana
kullanici prompt'u gelir.

II.4.2. Boot 1Iglemi Harddiskten Yapilmas:i
Harddiskten boot iglemi 5 agsamada gerceklegtirilir.
a. Bilgisavarin ROM'u hard disk sektdr 0'dan masterboot
block bolimini yiukler.
b. Masterboot block yine ayni sektdorden hangi partition
aktif ise onun boot blofunu yikler.
c. Bir sonraki dirt track'tan bootl yiklenir.
d. boot XENIX file system'den /boot doayasini yikler.
2. /boot programi c¢alismaya baslar ve n sonunda =krana
kullanici prompt'u gelir.
/boot programi ve /xenix kernel programi sistemin boot
adebilmesi icin root file aystem'de mutlaka bulunmalar:
gerekir. Harddiskten boot iglemi sistem ROM'una bapgl:
olarak eper floppy disk bos ise gerceklesir.
Boot prompt'u ekrana asapidaki gibi gelir.

XENIX System V

Boot:
ERer 7 igareti girilip RETURN 'a basilir ise system boot
edilebilir gevre birimlerin listesini dioker. Boot iglemini
devam ettirmek icin su adimlar uygulanabilir.
a. RETURN tuguna basilir ise sistem /etc/default/boot
dosyas: icindeki DEFBOOTSTR 'nin isaret ettigi string'i
kullanarak boot eder.
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Srnek II.4.a.
Bir /etc/default/boot dosyasi asapidadir.
DEFBOOTSTR=hd (40 ) xenix
LOADXENIX=YES
FSCKFIX=YES
MULTIUSER=YES
PANICBOOT=NO
MAPKEY=YES
SERIALS=NO
SCRATCH=/dev/acratch
b. Hig¢ bir tusa basmadan beklenir ise ve /etc/default/boot
dosyasinda LOADXENIX=YES ise bir siire sonra siatem otomatik
olarak boot =der.
¢. Son olarak boot iglemini devam ettirmek icin device ve
pathname 'i kullanici versbilir. Genel vyazilim format:
agagidaki gibidir.
xx{m,0)filenam=

veya
xx{m)filename
burada ;
XX = device name (hd = harddisk , fd = floppydisk)
m = mindr device number (harddiskteki root file sistem icin
bu numara 40 , 96 tipi floppy igin 52 'dir. Diper cevre
birimlerin mindr number'lari icin /dev directory'si icine
bakilabilir.) O = partition icindeki ofs=t number’'dir.
Opgiyoneldir ve zenallikle 0'dir. filename = standard XENIX
pathname'dir. Eper root directory'de depilse slash ile
baglamali ve full pathname 'i yazilmalidir.

Eper sistem boot prompt'undan sonra boot etmez iz=s ve
/x2nix kern=l programinin bir kopyasi root'ta bulunuyorsa
vada /Jusr/sys/conf/xenix dosyvasi var ise asgapidaki gibi
kullanilarak sistemin acilmasi saZlanabilir.

XENIX System V
Boot
hd(40) /usr/asys/conf /xenix
I1.4.3. Boot Dosyasi Secenskleri
LOADXENIX=YES : Eper YES olarak set edilmis ise boot
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dosvasi otomatik olarak belli bir giire sgonra /xenix

dogvasini yikler.

DEFBOOTETR=string : Otomatik boot ederken kullanilan
gtring'dir. Default string hd(40)xenix 'dir.

RONLYROOT=NO : Root file systemin readonly mount
edilmesini saZ2lar. Normalde sgadece inatall aninda YES
olarak set =dilir.

SYSTTY=x : Boot aninda x'in deperine gdre asystem

konsolil standart video adaptidr yvada seri port COM1 vapilir.
gio yada O = seri port COM1 scrn yvada 1 = Display adapter

Eger boot aninda display adapter bulunmaz ise boot dosvyasi
otomatik olarak COM1'i 9600 baud , 8 data bit 1 stop bit ve
no parity olarak set adersek konsoli yapar.

FECRFIX=YES :  Eper YES olarak set edilmig ise root
fileaystem problemleri fack-rr komutu ile otomatik olarak
halledilir.

MULTIUSER=YES : Eper YES olarak get edilmis ise init
komutu sistemi multiuser mode gitirilebilir.

PANICBOOT=YES : E@er YES oclarak set edilmig ise sistem
panic mesajlarindan birisi ile kargilasti2i zaman reboot
eder.

Sistemde ikinci bir disk daha var ise birinci diskten
boot adip ikinci digkin filegysten'i kullanilmak
istenivorsa /etc/default/boot doayasi icinde agapidaki gibi
keyword kullanilabilir.
digk2=hd(40,0)xenix root=hd(104,0)
prompt="Using second hard disk"

boot prompt'u geldiginde "digk2" giriliras Xxenix
1. harddiskten viiklenir ve =skrana "Using second hard disk"
mesaji gelir. RETURN'e basildig2i =zaman x=nix ikinci

diakteki root file siatemi kullanmaya baglar.

I1.4.4. Boot up Esnasinda Karsilasabilecek Hata Mesajlara
IO ERR : Maaterboot aktif olan isletim sistemini
viikklerken ortaya ¢ikan daha ¢ok hardware kokenli bir
arizadir.

BEAD TBL : Fdisk table igerisinde bootable partition

indicator’'un tanimlanmig bir defer tasimasi nedeni ile
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ortaya ¢cikan software kidkenli bir hatadir.

NO O0S : Aktif isletim sistemi yiiklenirken ortava
cikan bir hatadir ve software kodkenlidir.

Yukaridaki hata mesajlarini masterboot ekrana verir ve
gistem kilitlenir. Bu durumda yapilacak iglem hata mesajina
gore igletim sistemini yeniden yiiklemek yada makinanin
arizali pargasini bulup depigtirmektir.

bad magic number : Yiklenmek istenen programin executable
olmamasi durumunda ortaya g¢ikan hata mesajidir.

can't open (pathname> : Verilen path'daki dosya
bulunamamaistair.

Stage 1 boot failure : Bootatrap loader / boot dosyasini
bulamamaktadir yada okuyvamamaktadir. Boot doayasi floppy
diskten tekrar kopyalanmalidar.

not a directory : Diskin belirtilen biélzessinde
gegerli bir XENIX file system'i bulunamamistir.
zero length directory : Gecerli bir XENIX dozys sistesi

olmasina karsilik belirtilen directory her hanzgi dosya
icersemektadir. Daha c¢ok eski wversiyon ESystea ZENIZ
filesysteam vapilarinda rastlanair.

fload:read(x)=vy : %x byte ckunmasina karsin vy
kadar byte okunmasi durumunda ortaya cikan bir hatadir,
Daha ¢ok okunmak istenilen dosyanin bozulmasi durusunds
ortaya cakar.

Yukaradaki hata mesajlarini /boot progras: ekrana
verir ., sistem kilitlenmez fakat Boot prompt’una diser . Bu
durusda hatay: gidermenin yolu eksik , bozuk yvadas silinmsis
olan dosyawy: weniden oclmasi zarsken yere gari kopyalamaktir

XENIX sistes sultiuser ortasa ulagincaya kadar dirt

adimdan gecesr Bunlar sirasi ils init getty login ve sheill
Programliaradar .
1. jetc/imit PROGEAMI : Bu program sistemdski terminsiieri
kullanicilarim sistans girip Gikabilmsissi inin
hazirlarlss  Omcs /dev/conscle (aistem kensiGli) desyssini
okuma we yszes msodunda acar. /SEE/SUleELR  PEOEFaRiN
calistirarsk kwilanicidan scalisma wodiarindsn birising
Seceesind Lelrley
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Type CONTROL-d to procesd with normal startup,

{or give root password for system maintenance)
Pu durumda kullanici CONTROL-d tusuna basaarak multiuser
{cok kullanicili) modunu secebilir veya root (superuser)
kullaniciginin passwordinid girersk sgystem maintanancs
(gsistem bakim modu) modunu secebilir. /etc/init program:a
eper sistem normal kogsullarda kapatilmadi ise (Elektirik
keaintisi wveya sistemin normal kapama kosgullarina uyvgun

olmavan bir bigimde kapatildiktan sonra tekrar acilmasz

durumunda) /etc/init tarafindn *fack" programi
calistirilair. Ve hatal:i kapanma esnazsinda bozulan dosvalar
kurtarilabilir.

2. getty PROGRAMI Terminallers login prompt 'unu

gonderdikten sonra kullanicinin girecefi kullanici adin:

bekler. Kullanic:i bir kullanici ismi girer ise getty

programi bunun gegerli bir kullanici ismi olup olmadifini

login programini galigtirarak kontrol eder.

3. login PROGRAMI : Bu program /etc/passwd dosyvasindan

girilen igmin doZru olup olmadiBini kontrol adear .

/etc/pasawd dosyvadinda gu bilgiler bulunabilir.

a/ RKullanici ismi

b/ Zifrelenmis durumda password'u

c/ Fullanici id numaras:i

d/ Grup id numarasi

2/ Aciklama bdlimd

f/ Home directory'si

2/ Sisteme girdipi anda calisacak programin ismi

Ornek IT.4.b.

etc/passwd dosyasina Ornek

root : ouMUMLGYKEOSY:0:0:Super user:/:/bin/sh
cron:NOLOGIN:1:1:Cron daesmon for periodic tasks:/:

bin:NOLOGIN:3:3:Syatem file administration:/:

uucp: :4:4:Uucp

administration:/usr/spool/uucppublic: /usr/lib/uucp/uucico

asz:NOLOGIN:6:6:Asaignable device administration:/:

sysinfo:NOLOGIN:10:10:Access to system information:/:

network :NOLOGIN:12:12:Mail and Network
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administration: /usr/spool/micnat:

1p:NOLOGIN:14:3:Print spooler administration:/usr/spool/lp:
doa:NOLOGIN:16:10: Accesa to Dos devices:/:
haltsys:Yg2iWLEoOOgFVk:0:0: : fetc: /etc/haltays
ahmat::201:50:: /uar/ahmet: /bin/sh

4. shell PROGRAMI : login iglemi dofru bir sekilde
gergeklegtikten sonra daha Snceden install edilmis shell
programi {(komut yorumlayici) c¢agrilir. Sh=l1l program:
kullanici prompt'unu skrana vermeden kulanilan kullanicinin
directory'sinde bulunan .profile veya .login programlari
var ise bunlari cgaligtirir. Bu dosya iginde kullaniciva ait
bir takim set iglemleri ve komutlar: bulunur. Kullanica
aeditdre girip bunlari defigtirebilir.

II1.5. XENIX ISLETIM S1ISTEMINDE DOSYA SISTEMLERININ KULLANILIMI
XENIX igltim sistemi dosyalar:i dizenli bir sgekilde hard
disk yeya floppy disk gibi belleklerde saklar ve kullanima
gokar. XENIX igletim gistemi en az bir dogsya aistemi

icermektedir. Bu dosva sistemine root filesystem denir ve /

igareti ile belirtilir. Igletim asistemi tarafindan
kullanilan biitiin dosyvalar ., programlar root filesystem
igcerigindedir.

XENIX igletim sistemi diask veya disket idzerine ilk defa
viklenirken root filesyatem disk wveya disket izerinde
otomatik olarak olusturulur.

I1.5.1. FLOPPY SURUCUDE DOSYA SISTEMININ OLUSTURULMASI
Boot filesystem disket iizerinde mkdev fd komutu ile
olugturulur.

Ornek II.5.a.
48 tpi disket i{izerinde root filesyvstem (dosya sistemi)
olugturalim.
# mkdev fd
vazilip RETURN tusuna basilir ise ;

Choies for type of floppy filesystem
1. 48 tpi double sided , 9 sectors per track
2. 96 tpi double sided , 15 sectors per track
3. 135 tpi double sided , 9 sectors per track

Enter an option or enter q to gquit: 1



z8%s

Seklinde bir menid ile kargilasilir. 48 tpi disket iizerinde
iglem vyapacaZimiz ic¢in 1 no'lu segensk secilir. Ezer
bu meniden g seceneRi secilecek olur ise yapilacak islemden
vazgecilir. 1 no'lu secenek secilip RETURN tusuna basilir
ise ekranda ;

Ingert a 48ds9 floppy into drive 0.

Preass <«RETURN: to continue or enter g to guit:

geklinde bir mesaj goriilir. Floppy diske 48 tpi bir disket
giiriip RETURN tusuna basilir ise igleme devam =dilir. gq ile
vapilacak iglemden vazgecilebilir. lzsleme devam =tmek icin

RETURN tusuna basilir is=s ,

Choies for contents of floppy filesyastem

Fileaystem only

Bootable only

Root filesystem only

Root and Boot (only available for 96 tpi floppy)

BN e

Enter an option or enter g to gquit: 1

Eper islemden vazgecmek istenivor ise g vazip RETURN tusuna
basilmalidir. Efer diskette filesystem olusturulacak ise 1

vazilip RETURN 'a basilir ise ekranda ;

Would you like to format the floppy first? (y/n)? vy
seklinde beliren soruya y cevabi verilecek olur ise floppy
diskte bulunan disket agazidaki gekilde formatlanir vede
icerisinde filesystem olugturulmus olur.
formatting /dev/rf48ds9

track 29 head 1
done
isize = 80
m/n =19
Filesysyem creation complete
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Floppy diskte filesystem olusturulduktan sonra ekranda
agsagida gorilen me=ni tekrar oulugsur. Bu meniiden g secen=22i

gecilersek gikilabilir.
Choiea for contents of floppy filesystem
Filesystem only

Bootable only

Root filesystem only

r W N -

Root and Boot {(only available for 96 tpi floppy)

Enter an option or =nter g to quit: g
-
Bu iglemlerin sonunda 48 tpi tipindeki bir disket ilizerinde
filesystem olusturulmus olundu. Bu disketi sisteme eklemek
igin mkdeav fs komutunu yada direkt mount komutu
kullanilabilir.

# mkdev fs
vazilip RETURN tusuna basilir ise ,

Enter a new directory nam= and press <RETURN: /mnt

konumunda iken directory {(dizin) adi verilip RETURN tusuna
basilir ise ekranda asagidaki meni olusur.

1. Always mount /dev/fd048 when entering multiuser mode.

2. Never mount /dev/fd048 when entering multiuser mode.

3. Prompt before mounting /dev/fd048 when entering multiusser mc

Select an option: 3

#
Bu menidd=n uygun secim vapildiga takdirde gistem
/etc/checkliat ve etc/dafault/fileays doavalarini

depigtirerek shell'e geri doner.
II1.6. XENIX ISLETIM SISTEMINDE DOSYA YAPISI
I1.6.1. 1s-il KOMUTU
Bu 1s-il komutu igerisinde bulunulan directoy 'de bulunan

dosyalarin igimleri ve o dosyalarla ilgili bilgileri

ekranda gosterir.
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IT1.6.2. File Inode Number RKOMUTU
¥ENIX igletim gsisteminde disk 1024 byte'lik bloklara
polinmiigtir. Doayalarin ic¢erikleri bu bloklarda saklanar.
Bir dosya bir wveya daha fazla blok kaplavabilir. Bu
bloklarin adresleri inode table'da saklanir. Oyle ise her
dogvanin kendisine ait bir inode numarasi vardir. Inode
table'deki her bir inode igin 64 byte'lik bir alan
ayrilmigtir. Bu 64 byta'lik bir alan igerisinde ; dosvanin
uzunlugu , kapladipgi bloklarin adresleri , user ve group ID
numaralari , agildi@i ve depigtirildipgi tarihler gibi o
dosyaya ait bir takim bilgiler saklanir. Bir filesyatem
igerisind= maksimum 65500 inode vardir. Inodea
numaralarindan yararlanilarak , sistem dosyalar:i birbirine
link eadilirler. Dosyalarin birbirine link edilebilmeleri
icin in deyimi kullanilir.
Ornek II1.6.2.a.
file0 ve filel dosyalarini birbirine link edilme igi agapida
varilmigtir.

# in fileQ filel

Bu iglem sonunda file0 ve filel dosyalarinin igerikleri
ayni olur ve ayni inode numarasina sahip olurlar.
Dosyalarin birisinde yapilacak degigiklik digZerinde de
gerceklegir. Ancak doayalarin biri sgilindipinde diperi
gilinmexz . _

I1.6.3. File Mode and Permissions Komutu
Permiasion b&limi ile doasyaya erigim haklarini belirler ve
depigtirebilir. XENIX isletim sisteminde bir dosyaya erisim
read , write ve executs olmak ilzere ¢ cegittir. Ornek bir
dosyanin permission bdliimiine bakildifinda en bagta dosyanin
tipi gdriiliir. Bir dosya 8 farkli tipte olabilir.

1. - ordinary file (sirali dosya)
block special file (5zel blok doayasi)
character special file (bzel karakter dosvasi)

shared data file (parcalanmig veri dosyasi)

b

C

d directory file (dizin dosyasi)

m

n name special file (dzel isim dosyasi)
P

pipe file

o N » P WwoN

gemophore file
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daha sonra gelen dokuz karakter gsirasi ile file owner
(dosyanin olugturucusu) , gEroup-user ve other-user icin
read ., write ve execute haklarini gosterir. Bunlar
parametralari ils |,

r read (okuma hakki)

w write (yazma hakki)

x execute (icra etme hakki)

- no access (erisim hakki yok)

Links : Permissionslardan sonra gelen rakam o dosyaya bazli
kag adet dosya oldufunu belirtir.

Ornek 1I.6.3.a.

# 1 esra

drwr-rxr-x 15 ibrahim proje 120 jul 21:12 esra

#

2le alinan esra adli directory dosyasina bagl:i 15 dosava
vardir.

Owner : Dosyayi olusturan kullanicinin ismidir wve chown

komutu ile degistirilebilir.

Ornek I1.6.3.b.
# 1 esra
-rwxr-x--x 1 ibrahim proje 120 jul 21:12 esra
# chown cosar =sra

# 1 =ara
-rwxr-x--x 1 cosar proje 120 jul 21:12 esra

Group Owner : Dogvanin ait olduu kullanici grubunun
ismidir. tstenir ise chgrp komutu ile depigtirilebilir.
Ornek II1.6.3.c.

# 1 esra
-rwXxr-x--x 1 ibrahim proje 120 jul 21:12 esra

# chzgrp group =23ra

# 1 esra
-rwXxr-x--x 1 ibrahim group 120 jul 21:12 esra
File 8Size Doavanin byte cinginden kapladif2i alan:

gbsterir.
Time Of Last Modification : Dosyanin ismidir. tstenilir ise

mv komutu ile dosyanin ismi deZigtirilebilir.
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brnek II1.6.3.d.

# 1 e=ara

-“rWwxr-x--x 1 ibrahim proje 120 jul 21:12 eara

# mv =ara ibrahim

# 1 ibrahim

-rwxr-x--x 1 ibrahim proje 120 jul 21:12 ibrahim

IT.6.4. mkuser KOMUTU
XENIX isletim sistemine yeni bir kullanici eklemek icin
mkuser komutu kullanilir. Bu komut /etc/pasaword dosyas:
igcerisine login name , password , user ve group ID gibi
kullanicinin aisteme girip caligabilmesi icin gerekli bir
takim bilgileri yazar. Ayrica yeni kullanici icin bir home
directory , mail programi ic¢cin gerekli bir mailbox ve
kullanicinin sisteme girdigi anda c¢alisan .profile veva
.login isimli doasyalari hazirlar. Sistemda yeni bir
kullanici tanimlanir iken ;
mkuser komutu kullanilmadan Snce superuser moduna gecilir.
# mkuasr

vazilip RETURN tusuna basilir ise asapidaki mesaj ekrana

gelecaktir.
Mkuser

Add a user to aystenm
Do you require detailed insructions? (yv/n/q):

gorusuna y (evet) cevabi verilir ise mkuser komutunun

kullanimi ile ilgili bir takim bigiler alinabilir. Aksi

takdirde n {havir) tusuna basilarak iglem= davam
ettirilebilir. Yapilacak iglem vyapilmaktan vazgecilmek
istenilir ise g (gik) tuguna basilmalidir. Programin
calismasi devam ettirildigi takdirde ekranda "veni

kullanici ismini giriniz" seklinde su soru olusur.
Enter new user's login name:
RKullanieci ismi wvazildiktan sonra , sisteam tarafindan ID
numaras: agagida belirtildigi gse=kilde istenir.
Do you wish to use the next available user id? (v/n/qg):
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Bu numara 199 sayisindan biiyiik ve halen bir bagka kullanici
tarafindan kullanilmiyor olmalidir. EZer bu soruyva y (evet)
cevabi verilir ise program otomatik olarak bir sonraki
uygun kullanici numarasini verir. Mimkin olan kullanic:
numaralari /etc/pasawd dosyasindan Sgrenilebilir.

Kullanici ismi girildikten sonra mkuser programi kullanici
group numarasi ve kullanic:i id numarasini ister. FKullanica
group numarasi istefe bagli bir rakamdir. EZer herhangi bir
rakam verilmez ise system kullaniciyi ortak group numaras:i
olan S50 ‘'y= dahil eder. Group numarasi kullanicinin
sistemdeki ortak dosya ve kataloglar ile erigim izinlerini
belirler. Group numaralari 50'den 30000'e kadar herhangi
bir rakam olabilir. Epger farkl:i bir Group ID numaras:i
verilecaek ise uygun olan numara /etc/zroup dosyasindan
Sprenilebilir.

Do you want to us= the default group? (y/n/ql}: n

Existing groups ar=:
Group "group" (50)ibrahim smiroglu
Group "proje'" (51) ahmet

Do you want to use on2 of these groups? (y/n/q): n
Pl=ase enter number for new group:muhasebe
Please enter number for new group.
Or press ENTER for default number: 55
Grup ismi ve Grup ID numarasi girildikten sonra

olugturulmus kullanici icin gifre girilmesi istenscektir.

Please enter at least 5 characters for the password.
Enter password:
Biitiin bunlardan sonra mkuser programi yiklendikten sonra
vapilan islerin tasdik edilmesi istenir. EZer bu soruya vy
{(evet) cevabi verilir ise ., kullanici verilen bilgiler

1g12inda zistemde olusturulur.
I1.6.5. rmuser KOMUTU

XENIX igletim sisteminden bir kullanici cikartabilmek icgin
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kullanilan bir komuttur. rmuser komutu ile sisteme ait
kullanici isimleri (root , ays , avainfo v Ao EEEiuuep)
silinemez. Bir kullanicinin sistemden ¢ikartilabilmesi
igin , kullanicinin directory'sinin ici bos olmali ve
mailbox'u silinmig olmalidir. Siatemden bir kullanicinin
gikarilmasi icin , sisteme super user olarak girilir. Daha
sonra kulanicinin directory'sine girilir ve directory'deki
tim ©Snemli dosyalarin yedegi alinir. Directory'deki tiim
dosyalar agsazidaki sekilde silinerek bosaltilir.
* Bme
komutu ile directory'deki tiim dosyalar 8ilinir.
Rullanicinin mailbox kiitiiglide silinmelidir. Bu agazidaki
gekilde yapilir.
#rm Jusr/spoocl/mail/kullanici ismi
kullanicinin directory'sinden ¢ikilarak rmuser komutu ile
kullanici sistemden asilinir.
Orn=k II.6.5.a.
2sra adli bir kullaniciyi sistemden gikartabilmek icin
sliper-uger olarak sisteme girilir ve
#ocd Juar/esra
ile esra adli alt directory'e girilir. Bu directory'deki
Snemli programlarin yedepi alinarak .,
#rm *
ile directory igerisindeki dosvalar silinir.
#cd/usr
komuty ile kullanicinin directory’'sinden cikilir va
kullanicinin mailbox'u
#rm Juar/spoocl/mail/e=sra
ile gilinir ve ,
#rmuser
komutu galigtirilir. Daha sonra ekranda ,
It will ask you for the username, and then delete the corrospon
pasgword file antry, the usar's mail box, and home directory.
The following files, If they exist in the user's home directory,
Wwill be removed:
.profile .login .cshrc .mailrc
.axroc .nawsrc .plan .project

.UNET. accounts
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pefore removing a user you should check that the corresponding
mail box is empty, and all the fileas owned by the user have =it
been deleted or transferred to some other user. The program wil
chack this for you, and refuse to remove the user if the check
fails.

Press ENTER when you are ready:

Enter login name of user to ba removed:=asra

Removing user esra from the gsystem. CONFIRM? (v/n/q): v

Uger =ara removed from the asystem

Do you want to remove another user? (y/n/g): n
#
boylece esra adli kullanici sistemden c¢ikarilmig olur.
IT.6.6. pasawd KOMUTU
XENIX igletim sisteminde kullanicilara ait gifreleri
degigtirmek icin kullanilan bir komuttur . Sistem= supsr-user
olarak girildigi takdirde , sistemdeki tim kullanicilarin
gifreleri degigtirilebilir.
Genel Yazilim Format:
#passwd
root kullanicsinin sifresini degistirebilmek icin , root
kullaniciginin gifresi mutlaka bilinmelidir.
Ornek II1.6.7.a.
Sistemde bulunan amir adl: kullanicinin gifresini
degigtiraebilmek icin ,
sisteme super-user olarak girilir ve
#pazawd =mir

komutu icra ettirilir ise ., kullanicinin sgifresi 5
karakterden fazla olmak kosulu ile defigtirilir. "Naw
password” ile veni gifre girildikten sonra ., yeni sifrenin

vaziliminda herhangi bir hata olup olmadifini anlamak igin
girilen yeni sifrenin . "Re-enter new password" ile tekrar
vazilmasi istenir. E2er "New pasaword" ile yvazilan gifre
"Re-enter password"” vazilan sifre ayni ise kullanicinin
gifresi depistirilmis olur. Eper her iki gifre ayni: defil
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igse gifre degistirme iglemi gerceklesmez.

Enter new password (minumum of 5 characters)

|
}

Please use a combination of upper and lowercase letters and numbers

New pasaword:
Re-a2nter naw password:

IT.6.7. pwadmin KOMUTU
Kullanici gifrelerini 3 varilan Zaman aralizinda
degigstirmek ic¢cin kullanilan bir komuttur. Bu komut ile 0O
ile 63 hafta arasinda bir defigtirms zamani tanimlanabilir.
Ornek II.6.8.a.
esra adli kullanicinin gifresini minumum 4 hafta , maksimum
9 hafta icerisinde gifresinin degistirilmesi istenivor ise;

#pwadmin -min 4 -max 9 =s3ra

komutu icra e=ttirilmelidir. Eger kullanicinin gifresi 4 ile
9 hafta arasinda depigtirilmez ise , 9. hafta bittizinde
gifrenin degigtirilmesini ototmatik olarak isteyecektir.
minumum ve maksimum deperleri SZrenmek icin

#pwadmin -d =sra
komutu icra ettirilmelidir. Bu komutun icrasi sonucu
ekranda ;

Minumum weska: 4.

Maximum wes=ks: 9.
gaeklind= bir m=saj olusgur.
Rullanicinin acilen gifresini degigtirmek icin ;

#pwadmin -f =sra
komutu icra ettirilmelidir.
Periyodik gifre uygulamasini kaldirmak icin ;

#pwadmin -n =s8ra
komutu icra ettirilmelidir.

II1.7. XENIX tsletim Sisteminde DOS Komutlarinin Kullanimi
1. doacat . DOS disketindeki dosyalarin iceriklerini
=skrana doker.

2. doscp DOS ortamindan XENIX ortamina dosya

transferi icin kullanilair.
3. doadir . DOS ortamindaki directory listesini verir.
4. dosformat DOS 2.0 formatli disket olusturur.
5. doals : DOS directory'sini XENIX'in 1s  komutu
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formatinda listeler.

6. dosmkdir : DOS disketinde directory olusturur.
7. dosrm : DOS disk'inde dosya siler.
8. dosrmdir : DOS disk'inde directory siler.

11.8. XENIX ISLETIM SISTEMINDE YEDEKLEME ve YENILEME KOMUTLARI
XENIX igletim sisteminde , DOS igletim sistemindeki BACKUP
ve RESTORE komutlarina kargilik sysadmin komutu vardir.
Ginlik yada periyodik yedekleme igin zaman kazandirici bir
algoritma wuygulayvan bu program dort ana bilimden olusur.

Bunun birinci bdlimi yadeklems yinteminin secimi , ikinci
bélim yedekleme yapilacak alanin secimi (tim vada ozel
dosyalar) , lUgiuncid bdlim yedeklam= ortaminin secimini (teyp
veya disket sirici secimi) , dordincii bSlim ise yenileme
igleminin segimidir.

Yedekleme uygulamasi icin yapilacak en kolay yol Snce
gistemin komple yedeklenmasi , takip =2dilen ginlerde iss
gadece gilincellegtirilen veya yeni olugsturulan dosyalarin
vedeklenmasidir. XENIX igkletim sistemind= asviye=li bir
yedekleme serisi kullanilir. Toplam 10 seviye vardir.
Bunlar ;

0. Seviye : Sistemdeki biitiin doayalar yedeklenir.

1. Seviye : Seviye 0'dan sonraki gincellegstirilmig
{depigtirilmis) olan dosyalar yedeklenir.

2. Seviye : Sevive 0 wve 1 'den sonra deigtirilmigs olan
dosyvalar yedsklenir.

3. Sevive : Sevive 0 , 1 ve 2 'den sonra degigtirilmis olan

dosvalar yedeklenir.

9. Seviye : Seviyve 0 , 1 . . . , 8 'den sonra deRistirilmis
olan dosyalar yedeklenir.

Herbir seviye bir dnceki sevileyi yedeklemeden bu vana olan

depigiklikleri yedakler.

Bir onceki yedekleme seviyeleri /etc/ddate doayasi icginde

saklanir. Bdylece yeniden yedekleme iglemi gerektifinde bir

Snceki basarili yedekleme igleminin tarihi bilinir wve o
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tarihten sonraki depigtirilmig yada olusturulmus olan
dogvalar yedeklenir. Yedeklem= igslemi 0. sevivede vapilmis
ise /etc/ddate dosyvasina bakilmaksizin tim gistemin
yedeklem=si yeniden yapilir.
II.8.1. sysadmin Komutunun Kullanilmas:i

XENIX igletim sisteminde sysadmin komutu kullanilarak
sevive 0 ve 9'da tim sistemin veya oOzel dosyalarin
yvedekleme ve yenilemsesi yvapilabilir. Bu asaZ2idaki gekilds
vapilir.

# sysadmin
komutu icra ettirilir. Daha sonra ekranda ;
Filesystem Maintenance Options

1. Do a daily backup (level 9)

Do a periodic backup (level 0)
Gat a backup listing
Restore backed up file(s)

Reatore an entrie fil=saystem

nm o w W

Enter an option or enter g to quit:
Yukarida verilen menide 1. sacensk secilir ise gilnlik
vedekleme , 2. secgensk ise periyodik yedekleme iglemini
yvapar. 1. ve 2. zsecensklerden herhangi birisine girildizi
zaman =kranda agagidaki menid olusgur.

1. / The root filesystem

2. Other
Select the filesystem that you wish to backup,
or anter g to return to the main menu:
Ihtivaca uygun secensk secildifi zaman sysadmin komutu

hangi asiiriiciive yedsklems yvapilacaZini agafidaki askilde

sorar.
1. Floppy Drive 0 (48dsdd)
2. Floppy Drive 1 (48dsdd)
3. Floppy Drive 0 (96dshd)
4. Floppy Drive 1 (96dshd)
S. Floppy Drive 0 (96dsdd)
6. Floppy Drive 1 (98dsdd)
7. Floppy Drive 0 (3.5 in dadd)
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8. Floppy Drive 1 (3.5 in dadd)
9. Floppy Drive 0 (3.5 in dshd)
10. Floppy Drive 1 (3.5 in dshd)
11. Cartridge Drive (300 ft tape)
12. Cartridge Drive (450 ft tape)
13. Cartridge Drive (600 ft tape)
14. Mini-Cartridge Drive (10MB)
15. Mini-Cartridge Drive (40MB)
16. Other
Select an archive device,
or enter @ to return to the main menu:
Yukarida belirtilen menuden yvedekleme yapilacak siriici tipi
belirlendikten sonra yadekleme islemi gerceklegir.
sysadmin komutu bu iki mendyld hazirlar iken :
/etc/default/filesys ve /etc/default/archive dosyalarindan
vararlanir. Yedekleme vapilacak siricii tipi belirlendikten
sonra , surucinin formatl:i olup olmadifini sorar , =ager
disket formatli depil ise formatlanir ve yedekleme iglemi
baglar.
Ana menude belirtilen 3. secensk yedekleme listesini verir.
Ana menlide belirtilen 4. wve 5. sacenskler yedsklenmis
dosyalarin yenilenmesinidir. 4. veya . 3 secen=aklear
secildiginde =kranda ;
1. Restore file(s) to their original location{(s)
2. Restore file(s) to another location
Enter an opticon, or enter g to return to the main menu:
g=klinde bir meni olusgur.
1. secenek sec¢ildipi takdirde dosyalari =ski yerlerine
venileme islemini yvapar.
1. secensk secildipgi takdirde dosyalari bagska bir yere
venilemse islemini yapar.
I1.8.2. tar KOMUTU
Bu komut disket backup (yadeklem=) veya reatore (yenilema)
iglemi i¢in kullanilan bir komuttur.
Genel Yazilim Formati :
# tar [tercih] ([siirici tipi] [file adi]
[tarcibh} sy 80870 yrsl gt Chp Ry wigs 9ighig '€ , d | 0«9
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yazilabilir.
¢ ., ismi yvazilmis file'larin igeripi diskete vyedeklenir.
Daha once disketts bulunan kiitiikler silinir.
f . tar komutu bu tercihin arkasindan aygit adi bekler.
t , doayalar:i =kranda gisterir. Kopyalama vapmaz.
v , doayalar kopyalanirken ekranda gosterilir.
x , igmi belirtilmig file adlari restore (venileme) edilir.
Yenileme vapilir iken kullanilir.
W : vadaeklanacak vada venilenscak file'lar igin
kullanicidan "y" veya "n" cevabini bekler. Tar komutunu
kargilikli soru-cevap g=klinde caligtirir.
d , tarihli yedsklems icin kullanilir.
0-9 , tar komutunun tanidi2i sidrici cihazlaridir. Bunun
igcin /etc/default/archive dosyvasina bakilmalidair.
Orn=2k II1.82.2.a.
fitar cvaf /dev/rfd048 gs.cob
komutunun icrasi sSonucu ga.cob adli dosya 360K'lik  bir
diskets kopyalanir.
I1.8.3. cpio KOMUTU

Diskten diakets veya disketten diske kopyalama iglemi
vapmak igin kullanilan bir komuttur.
Genal Yazilim Format:

# cpio -o [tercih] ([sirici tipi]
bu yvazilim s=kline gdre diskten diskete belirtilen dosyalar
kopyalanar.

# cpio -i [tercih] [sirici tipi]
bu vazilim gsekline gdre diskettan diske belirtilen doasyalar

kopyalanar.

PREELERY e kR e s e N Y
balirtilebilir.

0 , yedeklema icin kullanilir |

i ., yenileme igleminde kullanilir .,

E ., blok olarak kopyalar .

d , directory olusturur ,

C ., kopyanin bagina bir on bilgi yazar .,

t , kopya yvapmaz , dosyalari sadece =kranda gosterir.

U , kopyalama vyapilir iken eper ayni doayadan var ise
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jizerine vazilmasini saiZlar ,
v , kopya aninda dosyalar: ekranda gosterir.
Srnek II1.8.3.a.
360K'lik bir disket icerisindeki tim dosyvalari disk'e
kopvalayvabilmek igin |
# cpio -icvB ¢ /dev/rfo4g
komutu icra =ttirilmelidir.
Srnek IT.8.3.b.
diskte bulunan gs.cob adli doayayi 360K'lik bir diskete
kopyvalavabilmek igcin ,
# ls gs.cob | cpio -ocvB » /dev/rfdo4s
komutu icra ettirilmelidir.
IT.9. vi EDITORU

Vi 2ditdrd metin satirlarinin pencers yada =kran olarak
adlandirilan belli bir kismini =krana getirersk caligir.
Fullanici wvi igerisinde iken , ekranda bulunan m=tin
dzerinde istedipi depigiklikleri yapabilir.
vi komutu ile birlikte cagrilacak kiitik agagidaki gekilde
cagrilmalidair. ‘

[d:] vi ckiitiikadz:
{d:] , ile kullanicinin bulundufu shell belirtilmektedir.
Ornek II.9.a.
Super-user konumunda iken , gs.cob adl:i bir kitik acilmak
istenildigi zaman ,
# vi gs.cob
komutu icra ettirilmelidir.
I1.9.1. vi Editdriinde Ekran Harsketleri

ESC tusuna basilarak =kran harsketleri asagidaki sgekilde
vapilir.
Ctrl-F : Ekran ileri ,
Ctrl-B : Ekran geri
Ctrl-D : Yarim ekran ileri ,

Ctrl-U : Yarim =kran yukari ,
Bu komutlar kullanildiktan sonra tekrar ESC tugsuna

bagilarak metin vazma moduna gecilir.
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I1.9.2. vi Editdrinde FKirsor Hareketleri
ESC tusuna basilarak kirsor hareketleri agagidaki sekilde
yapilir.
H : KRirsor'u ekranin =2n st satirina ,
M : Kirsor'u =kranin orta satirina ,
L : Kirsor'u ekranin =n son satirina ,
Bir metin kitifZine giris yapmak a veya i komutlari ile
gaglanir. Kirsorun bulundufZu konumdan itibaren bu tuslarla
araya metin girigi vapilir. ESC tusu ile bu iglem= son
verilir.
Bir metin kitiginde herhangi bir kelimeyi silmek icin |
kiirgor asilinecsk olan kelimenin bagina getirilersek duw
tugsuna basilmalidir.
Bir metin kitdgind= herhangi bir kelimeyi depigtirmek icin,
kiirgor degigtirilecek olan kelimenin bagina getirilersk cw
tuguna basilmalidir.
Bir metin kitigind= b=lirli bir yeri kopyalamak icin y veya
YY lkomutu kullanilir. YY veyva vy komutundan ©Once kopya
aedilecek satir sayis:i verilir. YY veya y komutunun ardindan
P komutu ile belirlenen metin kiitiigi kopyalanir. ESC ile
bu igleme son verilir.
Kirsor'un (zerinde bulunduzu karakteri degigtirmek icin r
vaya R komutlarindan herhangi biriai kullanilair.
Karakter silme islemi x veya X komutu ile yapilair.
X : kiirsor ile silinecek karakterin ilizerine gidilir ve x
komutu ile kiirsorun izerinde bulunduPu karakter ailinir.

Birden fazla karakter asilmek icin silinecek karakter sayis:

kadar x tusuna basilir. Burada 3x ile xxx ayni iglemi
yapar.
X : x komutunun tersine silme islemi kirsorun bulunduzu

verdan aola dofZru yvapilir. DigZer iglemler x komutu ile
aynidir.
Rirsorun izerinde bulunduZu satir:i silmek icin dd komutu
kullanilir. 1 dd ile 1 adet satir silinir. S5 dd ile 5 satir
8ilinir.
Kirsorun bulunduBu satirin sagindan itibaren satirin

tamamini silmek icin D komutu kullanilair.
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Herhangi bir satir dzerinde yapilan degigiklikler u veya U
komutu ile iptal =dilir.
U : Bulunan satir idzerindeki yvapilan tim degisiklikleri

iptal =2tmek icin kullanilir.

- TEER vapilmigs olan =2n son deigiklipi iptal etmek icin
kullanilair.

I : Satirin basina bilgi =klems=k icin kullanilir.

A : Satirin sonuna bilzgi =klemek icin kullanilir.

Ctrl-G komutu kirsor'un bulundufu satir ve sitinu belirtm=k
icin kullanilir. Ctrl-G ile herhangi bir sayi verilmis ise
kiirsor bulundufZu konumdan itibaren belirtilen sayi kadar
ileri gider.
Yukarida verilmis olan tiim komutlar ESC tusuna basildiktan
gonra saglanir.

I1.9.3. vi Editdrinden Cikisz
Vi editdrinden cikis iki g=kilde yvapilir.

Metin idzerinde yapilmig olan degigiklikler vilklaenmsak
igtenir igs= 5 = {iki nokta ististe x) komutu
kullanilmalidair.

Metin idzerinde yapilmis olan deZigiklikler vilkleanmak
igtenmaedizi takdirde , -g! {iki nokta iligtiiste g!) komutu

kullanilmalidir.
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III. BOLUM
BASIC PROGRAMLAMA DILt?
IIT.1. BASIC PROGRAMLAMA DILINE GiR1S
IIT.1.1. Interpritter Olan Basic Tiirleri
Interpritter olan BASIC.COM , BASICA.COM , GWASIC.EXE'lerde
PROMPT 'ta iken program uzantisi BASIC ., BASICA . GWBASIC

vazildiktan sonra ENTER ' e basilarak vazilim ortamina
gecilir.
Ornek III.1.a.

A>BASIC

A>BASICA

A>GWBASIC

ortama gecildifinde ekranin st kisminda kullanilan BASIC
dilinin versiyonu ve bize memory 'de ayrilan alan
belirtilmektedir.

Bu vazilim GWBASIC ig¢in asapida verilmistir.

GW-BASIC 2.02
(C) Copyright Microsoft 1983,1984

Compatibility Software GW-BASIC V2.02
Copyright (c) 1984 by Phoenix Software Associates Ltd.
Copyright (c) 1985 Commodor= Electronica Ltd. All Rights Reserved

52194 Bytes free
Ok

Bu tiir BASIC tiirlerinde her satira bir numara vermek

Zerakir verilmediz2i takdirde o andaki komut icra edilir.

Bu tiir BASIC tiirlerinde bazi F tuslarinin gdrevleri

agapidaki gibidir.

F1 : LIST (hafizada bulunan programi listeler).

F2 : RUN (hafizada bulunan programi calistirair).

F3 : LOAD (diskette vayva diskteki herhangi bir program:
cagirmamizi saflar).

F4 . SAVE (Hafizada bulunan programi diskete veyva diske
yviikler) .
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III.1.2. Compiler Yontemi Ile Caligan Basic Tiirleri
Bunlar TURBO BASIC (TEB.EXE) , QUICK BASIC (QB.EXE) dir.
punlar promptta iken hangi Basic kullanilivor ise file ad:
vazilarak program yvazma ortamina girilir.
brnek IITI.1.b.

Turbo Basic editdrine girebilmek icin ; A siiriiciisiine TB.EXE
komutunu iceren disket takilarak |,

A>TB
komutu icra ettirilmelidir.
Srnek III.1.c.
Quick Basic editdrine girebilmek igin ; A siriiciisiine QB.EXE
komutunu iceren disket takllarak 3

A:QB
komutu icra =ttirilmelidir.
Bunlardan birinin icine girildipinde karsimiza meni gelir.
Menlide gerekli sagimler yapilarak program yazma ortamina

gireriz. Bu tir basic 'ler de program vazma isleminde satair

numarasi: vermey= gerek yoktur. Her komut ENTER 'la

gecilebilir. Programin c¢aligstirilabilmesi ic¢cin : Turbo

bazaic ‘de {ALT-R) tusuna Quick Basic'de F10 tusuna

basildiktan sonra kargsimiza c¢ikan meniiden gerekli secimler

vapilmalidir. ] 2
ITI.2. BASIC'TE KULLANILAN OPERATORLER

Basic programlama dilinde asaz2idaki tanimlanmis olan

operatdrler kullanilabilir.

+ : TOPLAMA ISLEMI,
- : CIKARMA 1ISLEMI,
s : CARPMA ISLEMI,
/ : BOLME ISLEMI,
= : UST ALMA 1SLEMI,
\ : BIR BOLME 1SLEMININ SONUCUNU TAM SAYIYA CEVIRIR.

MOD : KALAN BULMA.
BASIC'TE KARSILASTIRMA OPERATORLERI

= : ESITTIR,
<*» : ESIT DEGIL,
< : KUCUK,

e : BUYUK,
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¢<= : RUOCUK ESIT,
»= : BUYUK ESIT,
ITII.3. MANTIKSAL OPERATORLER
NOT : DEGIL ANLAMINDADIR,
OR : VEYA ANLAMINDADIR,
AND : VE ANLAMINDADIR,
Ornek III.3.a.
10 IF A<S AND A:1 THEN 50
Eger A sayisi 1-5 arasinda ise 50 no'lu satira git,
10 IF A»5 OR B¢l THEN S0
Eper A sayisi 5'den biiyik veya B savisi 1'den kiiciik ise 50
no'lu satira git.
III.4. BASIC PROGRAM YAPISI
Basic programlama dilinde yazilan her satira satir
numarasi verilir. Programi sona erdirmek istedipimiz zaman
programin son satirina END yazil:ir.
IIT.5. BASIC PROGRAMLAMA DILINDE DETI1SKEN (VER1l) TIPLER1
BASIC programlama dilinde her harfe bir degisken olarak
atanmakla beraber, her harfin yanina bir veya birkac rakam
vazilarak da degisken tanimlamak miimkiindiir. Bir deRiskenin
karakter uzunlufu maksimum & karakter olmalidir.
Ornek III.S.a.
A B¢ RS ; KB peidke, ANNET ., #ibl - tanislianmig - olan
degigkenler gecerli defiskenlerdir.
Ornek III.S.b.
A-B , AHMET ALI.. MEMURKAYIT . gibi depiskenler gecerli
olmayvan degigskenlerdir.
BASIC programlama dilinde 3 tip depigken vardir.
ITII1.5.1. Reel Depiskenler
Gergel sayilaran olusan (ondalikli sayilar) depiskenlerdir.
Ornek III.S5.c.
A=8.0 , B=17.957
gibi,
II1.5.2. Tamsayi Depiskenler
icerikleri tam sayvilardan olusan degigkenlerdir. (deRisken
tanimina ek olarak % igaretinin depiskene eklenmesi ile

olur.)
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Srnek III.S.d.
A%=15 , B%=17 , C%=50

gibi .,

III.5.3. Karakter Tipi Depisgkenler
Gercel sayi degigkenlerinin vanina $ igsareti ilave edilerek
bilgiler sayisal olmaktan kurtarilmaktadir. Bu tip
degiskenlerle 4 iglem vapilamaz.
brnek III.S5. e.

G$="1 HAZIRAN 1989" , GS3%="Bir gerc¢ek ortava cikti"
burada G wve GS$ adly: degiskenler karakter tipinde
tanimlanmiglardair.

IIT.6. BASIC PROGRAMLAMA DILINDE DIZILER

Ayni tipteki elemanlarin yanyana siralanigi ile e=lde
adilen bir bilgi kimesidir. BASIC programlama dilinde bir
dizinin =2laman sayisil 10'dan fazla ise diziye eleman sayis:i
kadar boyut acmak gerekir. Bu iglem DIM deyimi ile
gergeklegtirilir. DIM deyimi programda bir kez ve programin
=n baginda kullanilmalidir.

Kullanicinin diziler ve matrisler ile karsilasabilecezi
hatalar gsunlardir.

Subscript out of range
Hata numarasi 9'dur. Anlami dizi kullanilmisg fakat
veterince boyut acilmamis.
Ornek III.6.a.
10 CLS
20 DIM A(100),.B(47).C$(15) .D%(100)
Bu yvazilima gdre ;
A isimli sayisal dizinin maksimum eleman sayisi , 100'dir.
B isimli sayisal dizinin maksimum eleman sayisi , 47°'dir.
C$ isimli karakter dizinin maksimum eleman sayisi ,100'dir.
D$ isimli karakter dizinin maksimum eleman sayisi ,100'dir.
Matrislerde de boyut acma islemi ayni sekilde yapilir.
Ornek III.6.b.

10 CLS
20 DIM A(10.,10) ,B(20,15).C%(10.17)
Tanimlamasina gore A matrisi 10 satir 10 siitun'dan ., B

matrigsi 20 satir 15 siitundan , C$ matrisi 10 satir 17
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¥
L

giitundan olusmaktadir. K
II1I1.7. BASIC PROGRAMLAMA DILINDE GIR1S-CIKIS 1SLEMLER?
Basic'de bilgisayar bellefZine bilgi girisi yé! pProgram
icerisine atama deyimleri ile veya READ , INPUT deyimleri
ile olur.
Bilgi ¢ikisi ise PRINT deyimi ile gerceklegtirilir.
ITL 7.1 .- INPUT DEYIMI
INPUT deyimi klavyeden depRiskenlere bilgi atamak icin
kullanilir.Genel Formati asagidaki gibi yvazilair.
¢<Batir No:»> INPUT <«Okutulacak Degiskenler:
Ornek III.7.a.
10 INPUT "A=", A
20 INPUT "B=".B
program parcacifi caligtirilir ise ekrada A ve B sayisinin
degerlerini girilmesini bekleyen ileti =kranda asagidaki
gibi olurdu.
vA="
A sayisina verilmek istenen defer yazilip RETURN tusuna
basilir ise ekranda
"B="
g2klinde bir mesaj olugsur ve B sayisinin deferi girilir.
I1I1.7.2. READ DEYIM1
READ deyimi ile DATA vererek bilgi okutmak istiyor isek READ
deyimi ile birlikte mutlaka DATA deyimini kullanmak
Aerekmaktedir . DATA deyimi ile beraber bilzive atamak
istedipimiz depgigkenlerin deperlerini verm=liyiz.
Genel Formati asagida yazildiZi gibidir.
<Satir No»> READ <Okutulacak Depiskenler:
¢Satir No:»> DATA «Deziskenlerin Deferleri:
Ornek III.7.b.
10 READ GS%.G%
20 DATA "1.HAZIRAN 1989" "PERSEMBE'dir"
Program parcacifi caligstirildifi takdirde READ deyimi ile
verilen GS% depiskenine "1 .HAZIRAN 1989" ., G$ depiskenine
ise "PERSEMBE'dir" degerleri atanmigs olur. Kullanicinin
READ deyimini kullanirken karsilasabilecepi hatalar

gunlardir.
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Out Of DATA in «<Satir no:
hata numarasi 4'tir. Anlami belirtilen satirda kullanilan
READ deyimi ic¢in yeterli DATA vazilmamistair.
I11.7.3. PRINT DRYIM:
PRINT deyimi ile bir depisken deperinin veya sabit bir
degerin =krana ¢ikis igslemi vapilir.
Genel vazilis formati asapidaki gibidir.
¢<Satir No: PRINT «Yazilacak Depiskenler:

Ornek III.7.c.
10 A=5:B=12
20 C=A+B
30 PRINT "TOPLAM=";C
40 END
Program parcaciginin c¢alismasi sonucu ekranda TOPLAM=17
vazigsil goridlidr.

IITI.7.4. LPRINT DEYIM1
LPRINT deyimi ile bir degigken degeri veya sabit bir
dezefin printerden ¢ikigi saglanir.
Ornek III.7.d4.
10 A=5:B=12
20 C=A+B
30 LPRINT "TOPLAM=":C
40 END
Program parcacifinin caligmasi sonucu yaziciva takilmis
olan kagida TOPLAM=17 yazisi yazilir. ;

I11.7.5. LOCATE DEY1IM1
Rirsor'i ekranin belirli bir satir ve siitinuna getirmek
igin kullanilan bir komuttur.
Genel Yazilim Formati :

<Satir no»> LOCATE X.,Y

Burada X ile , kiirsorun ekranin hangi satirinda olacaz:
belirtilmektedir. 1 ile 25 sayilari arasinda herhangi bir
tam sayi olabilir. Ekranin 25. satairini kullanabilmek icin
KEY OFF veya Ctrl-T komutunun icra ettirilmesi gerekir.
b ¢ ile-. kiirgorun e=ekranin hangi giitiinunda olacagi
belirtilmektedir. 1 ile 80 sayilari arasinda herhangi bir

tam say:i olabilir.
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ornek III.7.=.
Ekranin 10. satir 17. siitiinunda A sayisinin delerini
okutabilmek icin ,
10 CLS
20 LOCATE 10,17:INPUT "a="_ A
program parcacifi icra ettirilmelidir.
IIT.7.6. INPUT$ DEY1IM1

Caligmakta olan bir programi herhangi bir veya birkac tusa
basincaya kadar bekletmek i¢in kullanilan bir komuttur.
Gen=l Yazilim Formati

¢Satir no»> <Karakter tipi depigsken:>=INPUT%(«<tam savi:)
Genel formda belirtilen tamsayi ., INPUT$ komutu ile
durdurulmakta olan programin ka¢ tuga basincayva kadar
durmas: gerektifZini bildirmek icin kullanilir.
Ornek III.7.f.
10 CLS
20 A$=INPUT%(3)
30 PRINT "Ug¢ tuga basildi”™

40 END
programi c¢alistirildipgi takdirde , ekran CLS komutu ile
temizlendikten sonra , herhangi U¢ tuga basilincava kadar

program durur. Baska bir deyigle 30 no'lu satirda bulunan
PRINT komutunun icra gdrebilmesi icin herhangi ¢ tusa
basilmalidar.
II11.7.7. INKEY$ DEYIMI

Caligmakta olan program parcaciini herhangi bir tusa
basincaya kadar durdurmak ic¢cin kullanilan bir deyimdir.
Gen=l Yazilim Formati

" «Satir no» <Karakter tipi depisken>=INKEY$
Ornak III.7.m.
10 A$=INKEY$:IF A%="" THEN 10

20 PRINT "herhani bir tusa basildi....! "
30 PRINT "Basilan tug ":A%$; "tusudur."
40 END

programi calistirildigi takdirde 20 no'lu satirdaki PRINT

komutunun icra gdrmesi i¢cin herhangi bir tuga basilmalidir.
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111.8. BASIC PROGRAMLAMA DILINDE KULLANILAN KONTROL KOMUTLARI

Kontrol deyimlerinden birisini kullanirken ortaya
cikabilecek hatalar sgsunlardar.

Undefined line number in «Satir no:
hata numarasi 8'dir. Anlami ; hesaplayvici herhangi bir
kontrol komutu ile belirtilen satir numarasindan , programda
olmayan bir satir numarasina gonderilmek istenmigtir.
I111.8.1. GOTO  DEYIMI
Bir isglemin hangi numaral: deyime sapacagini gdsterir.
Gen=l yvazilig format:i agagidaki gibidir.
«Satir No» GOTO <Sapilacak Satir No:
Srnek III.B.a.
10 CLS
20 INPUT A.B
30 GOTO 100
40 END
100 C=A+B
110 PRINT “Ca":C
Program parcacifinin ¢aligmas: sonucu 10 no'lu satirda
akran temizlenip 20 no'lu satir da A ve B de@erleri
ekrandan okutulduktan sonra GOTO 100 deyimi ile programin
akizsi 100 no'lu satira kayar. C=A+B iglemini yaptiktan
gonra C'nin deperini ekrana vazar.
IIT1.8.2. IF-THEN-ELSE DEYIMI

Bir karsilagtirma islemi sonucunda iglemin bu kargilastirma
koguluna 20re dallanma veya sapma veya atlama
gaglamaktadir.
Genel yazilig formati asapidaki gibidir.
<Satir No»> IF <Karsilagtirma> THEN <Deyim No> ELSE <Deyim No>
Ornek III.8.b.
10 CLS
20 INPUT A.B
30 IF A<B THEN 40 ELSE 60
40 PRINT "A SAYISI B SAYISINDAN KRUCUKTUR"™
50 GOTO 70
60 PRINT "A SAYISI B SAYISINA ESITTIR VEYA BUYUKTUR"

70 END
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I1I1.8.3. ONTTE-200T0DRTENE
Herhangi bir nimerik degiskenin birden cok farkl:
durumlari ic¢cin programin herhangi bir satirina sapma vapmak
icin kullanilan bir deyimdir.
Genel vazilis formati asagida ki gibidir.
¢(Satir No:> ON «Nimerik Depisken: GOTO <Sapilacak Olan satirlar:
Srnek III.8.c.
10 CLS
20 PRINT "---- M ENU ----"
30 PRINT "«<«1: . KAYIT YAPMA"
40 PRINT "«2> _KAYIT GURME"
S0 PRINT "¢3» _KAYIT DEB1SIKLIK"
60 PRINT "<4>.KAYIT IPTAL"
70 PRINT "«5» .LISTELEME"
80 PRINT "<«6:.PROGRAM SONU"
90 IRPIT “"SECIMINIZ. . . <Y» . (2> . A3y . ¢y . ¢Bry.<6F. . .Y A
100 IF A<1 OR A:6 THEN S0
110 ON A GOTO 120,200,200,400,500,600
120 REM TEXXXNEAEAXREAENEX KAYIT YAPMA FEXENEXX XXX EENY XX X
130 GOTO S0
200 REM TEXEXEXEEXEXX XX KAYIT GORME XEXXXXXEXNEEEEN N XX X
210 GOTO 90
300 REM TXEXXNERNNINENEX KAYIT DEGISIKLIK TXXXEXNXEXEXEEN
310 GOTO S0
400 REM XXX XXX XXX EXXXX KAYIT IPTAL MEXXXEEEEEN YN ENNX X

410 GOTO S0
500 REM ***xxxxxxXxXX¥X [ $STELEME %X XXXXXXXXXXRALAXN

510 GOTO S0
600 REM **xxxyxxxxxxx¥ PROGRAM SONU ***X¥¥xxxsysxxxxx

510 END
Programinin c¢alismasi sonucu 90 no'lu satirda okutulan A
deperi icin ;

ijge : 120 nolu satira git,
ige : 200 nolu satira git,

nin deperi

nin degeri

ise : 300 nolu satira git,
jas : 400 nolu satira git,
ise : S00 nolu satira git,
ige : 600 nolu satira git.

nin degeri
'nin degeri

nin degeri

> » > P> » >
(o R 2 B S T N S T

nin deferi
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III.8.4. FOR-NEXT DEY1IM1
Basic programlama dilinde bir isi bir ¢ok kez yapmak
istivor isek FOR-NEXT deyimi kullanilair.
Genel yazilis formati agsazidaki gibidir.
¢Satir No:> FOR «Indis Depisken»> = <Baslangic Deperi: TO
«Bitig DeZeri» STEP <Artim Miktari:
Bu vazilig sekline gdre FOR ile birlikte verilen indis
degiskeni nimerik bir defisken olmalidir. Indis deZiskenin
baslangi¢c degeri ile verilen deferden baslavarak her adimda
artma sayisi kadar artmasi ile NEXT deyimini gorinceys
kadar iglem yapar.
Her FOR deyiminin mutlaka bir tane NEXT 'i olmalidair.
Orn=k III.8.d.
i'den 100'e kadar olan sayilarin aritmetik ortalamasinz
bulacak bir bilgisayar programli yapiniz.
10 CLS
20 FOR I=1 TO 100
30 T=T+I
40 NEXT I
50 ORT=T/100
60 PRINT "ORTALAMA=":0ORT
70 END
Programinda I degigkeninin baglangig degeri 1'den
baslayarak 100 oluncaya kadar FOR ile NEXT deyimi arasinda
iglem yapilair.
Rullanicinin FOR-NEXT deyimi ile ilgili karsgilasabilecepzi
hatalar sunlardir.
NEXT without FOR in <Satir no:
Hata numarasi 1'dir. Anlami belirtilen satirda kullanilan
NEXT deyiminin FOR deyimi yoktur. (FOR deyimi kullanilmadan
NEXT deyimi kullanilmiag.)
FOR without NEXT in <Satir no»
Hata numarasi 26'dir. Anlami belirtilen satirda kullanilan
FOR deyiminin NEXT deyimi voktur. {NEXT deyimi
kullanilmadan FOR deyimi kullanilmis.)

Ornek III.8.e.
LAGRANGE enterpolasyon yontemi ile bir fonksiyonun belirli
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noktalarindaki deperlerini hesaplayacak programi vapiniz.
10 REM ***¥ LAGRANGE ENTERPOLASYON YONTEMI *x*x

20 CLS

30 INPUT "Verilecek nokta sayvisi ..... s

40 DIM X(N),Y(N)

50 FOR I=1 TO N

60 LOCATE 2,1:PRINT "X(":I:")=";:INPUT X(I)

70 LOCATE 3,1:PRINT X(I):;" degerine kargilik gelen
fonksivon deeri..";

80 INPUT Y(I)

30 NEXT I
100 LOCATE 4,1:INPUT "fonksivonun hangi noktadaki depgeri
igtenilivor..:" A

110 FOR K=1 TO N

120 P=1:R=1

130 FOR I=1 TO N

140 IF I=K THEN 160

150 P=P*({X(K)-X(I)):R=R*(A-X(I))

160 NEXT I

170 T=T+R*Y(K)}/P

180 NEXT K

180 LOCATE 5,1:PRINT ‘"fonksiyonun ":A:
200 PRINT "noktasindaki degeri = ";T

210 END

Ornek III.8.f.

Okutulan herhangi bir kare matrisin determinantini
hesaplayacak bilgisayar programini yapiniz.
10 REM **** DETERMINANT HESABI ****

20 CLS

30 INPUT " Determinantin Boyutunu giriniz Tl
40 DIM Z(R+1,R+1)

50 FOR I=1 TO R:FOR J=1 TO R:

60 READ Z(I.J)

70 NEXT J:NEXT I

80 DATA 1.2.3.4.-2.,0,0.4,5,1,1,-2,1,0,-4,1
30 CLS

100 FOR I=1 TO R:FOR J=1 TO R
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110 PRINT USING"#####":Z(I.,J)::NEXT J:PRINT :NEXT I
120 P=1

130 FOR I=P+1 TC R+1

140 IF Z(P,P)«»>0 THEN 190

150 FOR J=P TO R

160 K=-Z2(P,J):2(P,J)=Z(I,J):Z2(I,J)=K

170 NEXT J:NEXT I

180 C=0:LOCATE 12+R,37+4*R:PRINT C:END

190 C=1:L=1 :P=1

200 FOR K=1 TO R

210 IF Z(K,K)=0 THEN 130

220 FOR N=K+1 TO R

230 T=-Z(N,L)/Z(K,L)

240 FOR M=P TO R

250 Z(N . M)=Z(N ,M)+T*Z(K,M)

260 NEXT M:NEXT N:P=P+1

270 IF P:R THEN 290

280 C=C*Z(K.L)¢

290 L=L+1

300 NEXT K

310 C=C*Z(R.R)

320 PRINT :PRINT "DETERMINANTIN DEZERI = ":C

330 END

Ornek III.8.g.

Binom katsayilarini hesaplayacak bilgisayar programini
vapiniz.

10 REM *¥sxxxxxx BINOM KATSAYILARININ HESABI *®X¥¥xyxxxxxxx
20 CLS

30 INPUT " KACINCI MERTEBEYE KADAR BINOM KATSAYILARININ
HESABINI ISTIYORSUNUZ....! ".N

40 DIM A(N,N+1)

50 FAK=1

60 FOR I=1 TO N

70 FAR=FAK*I

80 K=0

30 FOR J=1 TO I+i

100 L=K:GOSUE 1000:G=FAK1



110
120
130
140
150
160
170
180
100
101
102
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L=I-K:GOSUB 1000:GS5=FAK1
A(I,J)=FAR/(G*GS)

K=K+1

NEXT J:NEXT I

FOR I=1 TO N:FOR J=1 TO I+1
PRINT USING"####£" :A(I.J):
NEXT J:PRINT :NEXT I

END

O REM ***xxx2x32 FARTORYEL HESAB] ***X¥Xsxssxsssxssx
0 FAK1l=1

0 FOR M=1 TO L

1030 FAK1=FAK1*M

104

0 NEXT M

1050 RETURN
Ornek III.8.h.

N elemanli bir dizinin elemanlarini kiiciukten biyige dogru

air
10
20
30
40
50
60
70
80
30
100
110
120
130
140
150
160
170
180

alayvacak bilgisayvar programinl yapiniz.

REM ** DIZININ ELEMANLARINI SIRALAMA PROGRAMI *»*xx=x
CLS

INPUT "ELEMAN SAYISINI GIRINIZ.... : "_.N

DIM A(N)

FOR I=1 TO N

INPUT A(I)

NEXT I

FOR I=1 TO N-1

ER=A(I):GS5=1

FOR J=I+1 TO N

IF ER»>A(J) THEN GS=J
NEXT J
C=A(I):A({I)=A(GS):A(GS)=C
NEXT I

FOR I=1 TO N

PRINT A(I)

NEXT I

END

Ornek I11.8.1.

Her

hangi 2 matrisin carpamini bulacak bir Dbilgisayar
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pProgrami yapiniz.
10 REM **** MATRISLERIN CARPIMI *xxxxx

20 CLS

30 INPUT "A MATRISININ BOYUTUNU GIRINIZ (SATIR,SUTUN) : " . N1 . M1
40 INPUT "B MATRISININ BOYUTUNU GIRINIZ (SATIR,SUTUN) : " N2, ,M2
S0 DIM A(N1 ,M1) B(N2 ,M2) C(N1,M2)

60 IF M1<>N2 THEN PRINT "MATRISLER CARPILAMAZ..... " :END

70 FOR I=1 TO N1:FOR J=1 TO M1
80 INPUT A(I.J)
30 NEXT J:NEXT I
100 FOR E=1 TO N2:FOR J=1 TO M2
- 110 INPUT B(I.J)
120 NEXT J:NEXT I
130 FOR I=1 TO N1
140 FOR J=1 TO M2
150 T=0
160 FOR K=1 TO N2
170 T=T+A(I.K)}*B(K.,J)
180 NEXT K
190 C(I,.J)=T
200 NEXT J
210 NEXT I
220 FOR I=1 TO N1:FOR J=1 TO M2
230 PRINT USING"###4#":C(I,J);
240 NEXT J:PRINT :NEXT I
250 END
III.5. BASIC PROGRAMLAMA DILINDE FONKSIYONLAR
Bagic programlama dilinde fonksiyonlar DEF deyimi ile
belirtilirler.
Ornek III.9.a.
10 DEF FN F(X)=X*X+1
vaziliminda X*2+1 fonksiyonu tanimlanmigtir. Bu fonksiyonun
herhangi bir noktadaki degerini hesaplamak icin FN F(nokta)
deyimi kullanilir. FN F(0) yvazildipi takdirde fonksiyonun

0'daki deperini verir.
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Srn=k III.9.b.

X*X-1 fonksiyonunun okutulan herhangi bir nokta civarindaki
kdkini bulacak programi vapiniz.

10 REM *** BELIRLI BIR NOKTA CIVARINDAKT KOK BULMA *xxxx

20 CLS

30 DEF FN F(X)=X*X+1

40 DEF FN TUREV{(X)=2*X

50 INPUT "HANGI NOKTA C1VARINDAKI FKORUN BULUNMASINI
ISTIYORSUNUZ. . " X0

60 X=X0
70 INPUT "MAKSIMUM ITARASYON SAYISI ... : ", ITAR
80 INPUT "EPSILON SAYISI....: " ,EPS

30 FOR I=1 TO ITAR
100 X1=X0-FN F(X0)/FN TUREV(X0)
110 X0=X1
120 IF FN F(X0)<«=EPS THEN 150
130 NEXT I
140 IF FN F{X0):0 THEN PRINT "FONKS1YONUN EELIRTILEN NOKRTA
CIVARINDA KOKU YORTUR"™:GOTO 170
150 PRINT "COZUME ":I;:".INCI ITARSAYON SONUCU ULASILDI...!"™
160 PRINT "FONKSIYONUN ":;X;" NOKTASI C1IVARINDAKDI GERCEK
KOKUO..: ";XO
170 END

IIT.10. BASIC PROGRAMLAMA DILINDE ALTPROGRAMLAR

Basic'de bir alt program GOSUB kontrol komutu ile
gerceklegtirilir. GOSUB deyimi ile gidilen herhangi bir alt
programdan dinebilmek igin RETURN deyimini kullanmak
gereklidir. Bir basic programinda GOSUB deyimi kullanildip:
zaman GOSUB ile gdnderilmek istensn satira gidip oradan
RETURN deyimini goriinceye kadar islem vapar. RETURN
deyimini gO6rdigi anda hangi satirdan bu altprograma geldi
igse o gatirin bir sonraki deyiminden itibaren islem vapmayva
davam ader.
Ornek III.10.a.
10 CLS
15 DIM A(100)
20 FOR I=1 TO 100
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30 INPUT A(I)

40 IF A(I)»>=0 THEN GOSUB 1000:GOTO &0

50 GOSUB 2000

60 NEXT I

70 END

1000 PRINT "OKUTULAN SAYI POZIiT1iF BIR SAYIDIR...."

1010 RETURN

2000 PRINT "ORUTULAN SAYI NEGATIF BiR SAYIDIR...."

2010 RETURN

Yukaridaki ornekte okutulan A dizisinin elemani pozitif ise

pProgramin akigi 1000 nolu satira sapacak ve ekrana

"OKUTULAN SAYI POZITIF BIR SAYIDIR...." mesajini verdikten

gonra RETURN deyimini gdrdikten sonra geri ddnecek GOTO &0

deyimi ile 60 nolu satira gidecektir.

Okutulan A dizisinin eleman sayisi negatif ise programin

akigi 2000 nolu satira sapacak ve ekrana "OKUTULAN SAYI

NEGATIFTIR...." mesajini verdikten sonra geri donip 60 nolu

satirdan itibaren iglem yvapmaya devam edecektir.

Ornek III.10.bL.

10 CLS

20 GOSUBR 100

30 END

100 PRINT "1.HAZIRAN 1989 TARI1H1 PERSEMBEE GUNUNE RASTLAMAKTADIR"

110 RETURN

Program c¢alistirldipgi takdirde 10 nolu satirda ekrana

temizleyip 20 nolu satirda GOSUB 100 deyimini go6rdigi anda

100 nolu satira gidip ekrana "1.HAZIRAN 1989 TARIHZI

FERSEMBE GUNUNE RASTLAMAKTADIR."yazacak ve RETURN deyimi

ile geri doniip 30 nolu satirda programi scona erdirecektir.
Bazsic programlama dilinde yapilmak istenen bir alt

Programin mutlaka bir RETURN deyimi ile sona ermesi

Eerekmektedir .

Ornek III.10.c.

Cramer yoéntemi ile bir lineer denklem sisteminin c¢ozimind

vapacak bir bilgisayar programli yapiniz.

10 REM **¥*x CRAMER SISTEMI ILE DENKLEM SISTEMININ COZUMU ™**x

20 cLs
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30 INPUT "MATRISIN BOYUTUNU GIRINIZ....... Bl

40 DIM A(R1,R1),Z(R1+1,R1+1) ,X(R1) ,B(R1)

50 PRINT "KATSAYILAR MATRISINI GIRINIZ....!"

60 FOR I=1 TO R1:FOR J=1 TO R1

70 INPUT A(I.J)

80 Z(I,J)=A(I.,J)

90 NEXT J:NEXT I

100 PRINT :PRINT "ESITLIGIN SAG TARAFINI GIRINIZ....t!"
110 FOR I=1 TO R1

120 INPUT B(I)

130 NEXT I

140 R=R1:GOSUE 310

150 IF C=0 THEN PRINT. "BU DENFKLEM SISTEMI LINEER OLMADIGI
ICIN CRAMER ILE COZULEMEZ....! *:END

160 DET=C

170 FOR E=1 TO R1

180 FOR U=1 TO R1:FOR G=1 TO R1

190 IF E=U THEN Z(G,U)=B(G):GOTO 210

200 Z(G.U)=A(G.U)

210 NEXT G:NEXT U

220 R=R1:GOSUE 310

230 X(E)}=C/DET

240 NEXT E

250 PRINT "DENKLEM SISTEMININ KOKLERI SIRASI ILE ....! "
260 PRINT

270 FOR I=1 TO R1

280 PRINT "X(":I:")=":;X(I)

290 NEXT I

300 END

310 REM **xxxxxxxx DETERMINANT HESABI **®¥xxxxxx
320 P=1

330 FOR I=P+1 TO R+1

340 IF Z(P,P)<»>0 THEN 390

350 FOR J=P TO R

360 K=-Z(P,J):Z(P,J)=Z(I1,J):2(I,J)=K
370 NEXT J:NEXT I

380 C=0:GOTO 520
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390 C=1:L=1 :P=1
400 FOR K=1 TO R
410 IF Z(K.K)=0 THEN 330
420 FOR N=K+1 TO R
430 T=-Z(N,L)/Z(K,L)
440 FOR M=P TO R
450 Z{N M)=Z(N M)+T*Z{(K.,M)
460 NEXT M:NEXT N:P=P+1
470 IF P:R THEN 490
480 C=C*Z(K.L):
490 L=L+1
500 NEXT K
510 C=C*Z(R.R)
520 RETURN

IIT.10.1. Basic Programlama Dilinde Bir Altprogramla

Ilgili Olabilecek Hatalar Sunlar Olabilir
RETURN without GOSUE in <Satir no:
Hata numarasi 3'tir. Anlam:i ise Satir no ile belirtilen
gatirda RETURN deyimi gorilmis fakat bu RETURN deyimine
GOSUER deyimi ile zelmemisg. {GOSUE kullanilmadan RETURN
kullanilmig.)
IIT1.11. BASIC PROGRAMLAMA DILINDE SAHALARIN
KARARTER SEVIYESINDE INCELENMESI
III.11.1. MID$ DEYIMI

Herhangi bir karakter tipindeki bir degigkenin , herhangzi
bir karakterinden itibaren , istenildigi kadar karakter
sayisini , baska bir karakter tipindeki defiskene atamak
igin kullanilan bir deyimdir.
B$=MID$(A%.I.J) vazilimina gore A% adli degigkenin I.
karakterinden itibaren J tanesini alip B$ adli degiskene
atar.
Ornek III.11.a.
10 G$="1 _HAZIRAN 198%8"
20 GS$=MID3(G%$.1.9)
30 LOCATE 10,17:PRINT GS%

40 END
Programinin c¢alistirilmasi sonucu :;: G#% adli deRiskenin 1.
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karakterinden itibaren 9 karakterini alip GS3% adla
depigken= atar ve 30 nolu satirda GS$ adli depiskenin
degerini =kranin 10.satir 17.siitununa yazar.

Ornek I1II.11.B.

T

IR

I RA

H I RAN

Ekrana vyukaridaki sgekilde bir yazi yazacak basic programi

L X N X T =X
E - -

T T o " S v G G S Gy
NN N NN

yapiniz.
10 CLS

20 GS$="1 HA Z T R A N"
30 FOR I=1 TO 15 STEP 2
40 PRINT MID3(GS%$.1.I)

50 NEXT I
60 END

I17.11.2. LEFTS DEYIMI
Herhangi bir karakter tipindeki bir degiskenin . 2n
golundaki karakterinden itibaren , igstenildipi kadar
karakter sayisini , baska bir karakter tipindeki degigkens=

atamak ¢in kullanilan bir deyimdir.

Bf=LEFT$(A%.J) vazilimina gore A% adli dezZigkenin 2n
8olundaki karakterinden itibaren J tanesini alip B adl:
deRigken= atar.

Ornek III.11.c.

10 CLS

20 G$="1 HAZIRAN 1589 PERSEMEE"

30 GS$=LEFT$(G%,15)

40 LOCATE 10,17:PRINT GS%

50 END

Programinin c¢alismasi sonucu G$ adli depRigkenin soldan
itibaren 15 karakterini alip GS$ adli degigskene atayip
ekranin 10.satir 17.siitiinuna GS% adli deiskeni vazar.
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ITTI.11.3. RIGHTS DEYIMI

Herhangi bir karakter tipindeki bir degiskenin e
gagindaki karakterinden itibaren , istenildizi kadar
karakter sayisini , bagka bir karakter tipindeki de@iskene

atamak icin kullanilan bir deyimdir.

B$=RIGHT$(A%$.J) vazilimina gdre A% adli depiskenin en

gagindaki karakterinden itibaren J tanesini alip B$ adl:

depigkene atar.

Ornek III.11.4d.

10 CLS

20 G$="1 HAZIRAN 198% PERSEMBE"

30 GE$=RIGHT$(G%,8)

40 LOCATE 10.,17:PRINT GS$

50 END

Programinin c¢alismasi sonucu G$ adli depiskenin sagdan

itibaren 8 karakterini alip GS% adli degisken= atayip

ekranin 10.satir 17 .sitinuna GS$ adli depiskeni vazar.
III.11.4. LEN DEYIMI

Herhangi bir karakter tipteki degiskenin karakter sayisin:

veren deyimdir.

Ornek III.11.e.

10 CLS

20 G$="1 HAZIRAN 1989 PERSEMBE"

30 GS=LEN(G$)

40 LOCATE 10,17:PRINT "G3% Adli Depigskende Bulunan Karakter

Sayigsi: ".GS

50 END

Programinin c¢alismas:i sonucu G$ adli depiskende bulunan

karakter sayisini GS ile belirtilen nimerik bir defisken=

atayip 10.satir 17.siitiinuna GS adli degigkeni yazar.
III.11.5. VAL DEYIMI

Alfanimerik olan bir depiskeni nimerik bir degiskene

cevirmek ig¢in kullamilan bir deyimdir.

Ornek III.11.f.

10 CLsS

20 GS$="8247"

30 GS=VAL(GS%)



-117-

40 PRINT "GS=";GS
50 END
Programinin c¢aligsmasi sonucu GS$ adli alfaniimerik bir
deziskenin deerini nimerik bir degiskens cevirersk GS adl:
degigskene atar ve ekrana nimerik olan bu sayiyi vazar.
IIT.11.6. STR$ DEYIMI
Nimerik bir dezigskeni string (alfanumerik) bir depiskene
cevirmek i¢in kullanilan bir deyimdir.
Urnek III.11.gm.
10 CLS
20 GS=8247
30 GE$=STRE(GS)
40 PRINT "GS$=";GS%
S0 END
Programinin calismasi sonucu GS adli nimerik bir depiskenin
deferini alfaniimerik bir deZigkene c¢evirerek GS$ adl:
depigkene atar ve ekrana alfaniimerik olan bu deperi yazar.
II1.11.7.°ASC DEYIMI
Herhangi bir karakterin ASCII kodunu veren bir komuttur.
Ornek IITI.11.h.
10 A=ASC("A"™)
20 PRINT "A Karakterinin ASCII kodu ":A:" dir."
30 END
Program pargacizinin caligmasi gonucu ekranda A"
karakterinin ASCII kodu yazilir.
IIT.11.8. SPACE$ DEYIMI1

Balirtilen degisken= , belirtilen tamsayi kadar bosluk
atar. SPACES deyimi gsadecea PRINT deyimi ilede
kullanilabilir.

Ornek III.11.1.

10 PRINT SPACE$(80)
programi calistirilacak olunur ise , kirsorun bulundugu

konumdan itibaren 80 adet bosluk karakteri yazar.

Ornek ITI.11.i.
Ekranin 11. ve 17. satirlarina bosluk atmak igin

agsapidaki program caligtirilmalidar.
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10 A$=SPACE%(80)
20 LOCATE 11,1:PRINT A$
30 LOCATE 17,1:PRINT A$
40 END
IIT1.11.9. CHR$ DEYIMI

ASCII kodlari ile belirtilen karakterleri , karakter tipi
depigkenlere atamak icin wveya ekrana yazdirmak igin
kullanilan bir deyimdir.
orpek I11.11:3.
ASCII kodu 65 olan karakteri GS% adli depigkene atayabilmek
iein
10 GE3=CHR$(65)
program parcacii calistirilmalaidair.

IIII.11.10 STRING$ DEYIMI
Belirtilen karakter tipi degigken= , belirtilen tam sayi
kadar belirtilen karakterden yan yana yazar.
Ornek ITII.11 . k.
A% adli depiskene "-" karpakterinden van yana 80 tane
atayabilmek icin asafidaki program parcacifi yvapilmalidir.
0-CLS
20 A%=STRING®(80,"-")
30 PRINT A%
40 END
vaya
10 CLsS
20 A$=STRING$(80,.CHR$(196))
30 PRINT A$
40 END
veya
10 CLS
20 A$=STRING$(80,1%96)
30 PRINT A$

40 END
Bu program parcaciklarindan herhangi birisi calistirildiz:

w9
—_—

takdirde ., ekranda kirsorun bulunduBu yere 80 tane

karakterinden yazar.
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IIT.12. BASIC PROGRAMLAMA DILINDE DOSYA TiPLERE:
Basic programlama dilinde iki ayri tipte dosya acilim sekli
vardir. Bunlar SEQUENTIAL (SIRALI ERISIML:) dosyalar wve
RANDOM (RASTGELE ERISIMLI) dosyalardair.
Basic programlama dilinde hangi tipten olur ise olsun ayni
anda 3 'den fazla dosya agik bulundurulamaz. Eer 3'den
fazla dosya acik bulundurulmak isteniyor ise hesaplayiciva
BASIC , BASICA veya GWBASIC yiiklenir iken agapidaki sekilde
bir bildiri sunulmalidir.

A>BASIC /F:<Ayni anda acik bulundurulacak dosya sayisi:
vaya
_A>BASICA. /F:<Ayni anda acik bulundurulacak dosya sayisi>
vada
A>GWBASIC /F:<Ayni anda acgik bulundurulacak dosya sayisi:
Burada /F: param=stresi ile yapilacak Basic programinda ayni
anda agik bulundurulmak istenen doaya sayisi verilebilir.
Ornek IIT.12.a.
ERer GWBASIC bilgisayvara ,
A>GWBASIC /F:5
gaeklinde yiklenir ise : Yapilacak olan dosya programinda
ayni anda &5 adet dosya acik bulundurulabilir ve bu besg
doaya ilizerinde giris cikis iglemleri yapilabilirdi.
Basic programlama dilinde ac¢ilmig olan bir dosyanin bir
kayidinin maksimum kayit uzunlugu 256 'dan fazla olamaz.
ERer dosyanin bir kayidinin uzunluBunun 256'dan fazla
olmasi gerekiyor ise , bilgisayara BASIC ., BASICA veya
GWBASIC yviklenir iken asgapidaki agekilde bir bildiri
sunulmalidir.
A>BASIC /S:«<Dosyanin 1 kayidinin uzunlugu:
vaeya
A>BASICA /S:«Dosyanin bir kayidinin uzunlugu:

vada

A>GWBASIC /F:<Dosyanin bir kayidinin uzunlufu:
Burada /S:«Dosyanin bir kayidinin uzunlufu> parametrasi ile
yapilacak dosya programinin bir kayidinin uzunlugu
verilebilir. Bir kayidin uzunlugu 256 'dan az ise BASIC
dilleri bilgisayara yiiklenir iken bu bildiriyi vyazmaya
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gerek yoktur. Eger bir kayit uzunluBu 256'dan fazla ise
Basic dilleri bilgisayara vyiiklenirken bu bildiri ile
yiklenmelidir.
Srnek III.12.b.
Bir kayidinin uzunluu 317 olan bir dosyva acabilmek icin
Basic dillerinden birisi bilgisayara yiiklenir iken ;
A>GWBASIC /S:317
geklinde bir bildiri sunulmalidir.
Ornek III.12.c.
Bilgisayara GWBASIC yiklenir iken ;
A>GWBASIC /F:5/8:317

gseklinde bir bildiri sunulur ise acilacak maksimum dosya
sayisi 5 ve herhangi bir dosyanin bir kayidinin maksimum
uzunluu 317 olacaktar.

IITI.12.1. SQUENTIAL (SIRALI ER1ISIMLI) DOSYALAR

IIT.12.1.1. OPEN KOMUTU
Ag¢ilmak istenen dosyayi agmak icin kullanilan bir deyimdir.
Open kelimesinden sonra tirnak icerisinde , ag¢ilacak olan
dosyanin tipi ,dosya numarasi ve dosyanin disketteki ad:
belirtilmelidir.
Ornek III.12.1.a.
10 OPEN "O".#1.,"B:GS.DAT"
ornekte "0" ile dosyanin acilig modu,
#1 ile dosyanin numarasi ,
"B:GS.DAT" ile dosyanin hangi disk veya diskette acilacap:
ile dosyanin disk veya disketteki adi belirtilmektedir. Bu
ornekte dosya B siriciisiinde bulunan disket Uzerinde
acilmaktadir ve dosyanin disketteki adi GS.DAT ‘'dir.
1I11.12.1.2. CLOSE DEYIM1

Acilmis olan dosyayi kapatmak icin kullanilan bir deyimdir.
Acik bulunan dosyalardan sadece bir tanesi kapatilmak
istendipi zaman CLOSE deyimi ile beraber kapatilmak istenen
dosyanin dosya numarasi da belirtilmelidir. Acik bulunan
tim dosyalarin kapatilmasi istenildigi zaman sadece CLOSE

Yazilmasi yeterlidir.

Ornek I1I.12.1.b.
Acik bulunan #1.#2.#3 no'lu dosyalardan sadece #1 no'lu
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dosyavi kapatmak i¢cin CLOSE #1 veyva CLOSE 1 vazmak
yeterlidir. Bu sekilde kapatilmis olan bir dosyada acik
bulunan #2 ve #3 no'lu dosyalar kapatilmaz. EZer tiim
dosyalar kapatilmak istenildigi =zaman sadece CLOSE
deyiminin yazilmasi yeterli olacakt:i.

II1.12.1.3. SQUENTIAL (SIRALI) Doasvalarin Acilim Sekilleri
Bagic programlama dilinde SEQUENTIAL dosyalarin g ayri
gekilde ag¢ilim modu vardir. Bunlar OUTPUT modu , INPUT modu
ve APPEND modu dur.
OQutput Modu : Bu mod dosyaya bilgi yazmak igin kullanilir.
Ayn: zamanda disk veya diskette , SEQUENTIAL tip dosya ilk
defa agiliyor ise mutlaka Output modunda acilmalidar.
Output modunda ac¢ilmig olan bir dosya da daha Once yvapilmis
olan kayitlarin tamami silinir.

Genal Yazilim Formati Asagidaki Gibidir

¢Satir No: OPEN "O",«Dosya No:,Dosyvanin Disketteki Adi:

OPEN : Acilmak istenen dosyayi disk veya diskette acar.

"0" : Agilacak dosyanin OUTPUT modda acildiPini belirtmek
igindir.

«Dogya No: : ERer birkag¢ tane dosya kullaniliyor ise |, bu

dosvalari birbirinden avirmak igcin kullanilair.
Dogva numarasi 1 ile 15 savilari arasinda

herhangi bir tam sayvidir. Kullanilir iken bu

Jdosya numarasinin ondne # igareti de
getirilebilir.
«Doavanin Disketteki Adi » : Agilacak olan dosyanin disk

veya disket ldzerindski adini
belirtmek icin kullanilir.
Ornek III.12.1.c.
B siricisiinde bulunan disket ilzerine adi "ESRA.DAT" olan ve
OUTPUT modda agilmig bir dosya agalim.
10 OFEN "O".,#1,"B:ESRA.DAT"
Ornskte "O" ile dosyanin output modda agildiZini , #1 ile
dosya numarasinin 1 olduBunu . "B:ESRA.DAT" ile B
siriiciigiinde bulunan disket ilzerinde adi ESRA.DAT olan bir

dogyvanin agi1ldii belirtilmektedir.
Input Modu : Bu mod dosyadan bilzi okumak icin kullanilair.
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Disk veya diskette daha Once Output mod ile acilmis dosvadan
bilgi okunmak istendipzi iaman kullanilir. Daha dnce Output
ile acilmamig dosya , Input modunda acilmayva calisilir ise
ekranda asagidaki hata mesajini belirten ileti olusur.
file not found <Satir No:
Boyle bir hata ile karsilasgildi@i zaman ERR hata degiskenine
53 degeri yiklenmektedir. Bu hata aranilan dosyanin
bulunamadiZini belirtmektedir.
Burada Input modunda acilmak istenilen dosyanin
bulunamadi®i belirtilmektedir.
Gen=l Yazilim Formati AsaZidaki Gibidir.
«Satir No» OPEN "I",«Dosya No:,«Doayanin Disketteki Adi:>
i : Ag¢ilacak dosyanin INPUT modda acildiZini belirtmek
icindir.
Dier parametreler ise Output modda belirtildigi gibidir.
Grnek Il 12.1.4:
Daha Once Output modunda acilmis olan ismi "ESRA.DAT" olan
bir dosyayi INPUT modunda acabilmek icin ,
10 OPEN "I".#1 , "ESRA.DAT"
geklind=s bir program yvap:ilmas: yeterlidir.
Ornek II1.12.1.e.
Daha ©Once diskette Output modda acilmamigs "COS.DAT" adl:
dosyanin Input modunda agilabilmesi icin bir program vapalim.
10 CLS
20 ON ERROR GOTO 1000
30 OPEN "I",#1,b"COS.DAT"
40 END
1000 IF ERR=53 THEN 1100 ELSE 40
1100 LOCATE 10,17: PRINT "DOSYA OUTPUT MODDA ACILDIKTAN
SONRA INPUT MODDA ACILACAKTIR....!"
1110 OPEN "O",#1,"COS.DAT":CLOSE #1

1120 GOTO 30
Yazilan bu programin 20 no'lu satirinda kullanilan ON ERROR

GOTO deyimi ile =2er program akigi igerisinde herhangi bir
hata meydana gelir ise , programin akigi 1000 no'lu satira
kayacaktir. 1000 no'lu satirda hata numaralarini kontrol
edilip gerekli mesajlar verildikten sonra GOTO deyimi ile
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programin akisgi istenilen satira yonlendirilebilir.

Append Modu : Append modu SEQUENTIAL tipte bir dosvava
kayit ilavesind= bulunmak icin acilan moddur. A modu ile
agilmig olan bir SEQUENTIAL tipte dosvada , vyazici kafa
son kayittan bir sonraki kayit lizerine konumlanir. Append

modda acilmig olan bir dosyanin daha ©nce OQOutput modda
acilmig olmasina gerek yoktur. EZer dosya disk veya disket
izerinde 1ilk defa , A modunda agiliyor ise vazici kafa
dogyanin birinci kayidi dzerine konumlanir.

Genel Yazilim Formati

«Satir No» OPEN "A",«Doaya No:,«Dosyanin Disketteki Adzi:
"A" : Agilacak dosvanin INPUT modda acildiZini belirtmek
icindir .

Diger parametreler ise Output modunda belirtildigi gibidir.
SEQUENTIAL Tip Dosyvalarda Erigim Sekli : SEQUENTIAL tip

dogvalarda =rigim s=kli siralidir. Yani herhangi bir kayvida

ulagsabilmek igin , ©o kayida ulasincava kadar olan tim
kayitlar okunmalidir. Divelimki dosva igerisinde bulunan
17. kavidi okumak istivoruz. Bu kavidi okuvabilmsek icin

bundan Snceki vapilmig olan 16 kayit okunmalidir.

SEQUENTIAL Tip Dosyalarda FKayit Yapma Deyimleri
SEQUENTIAL tip dosyalarda kayit yapma deyimleri iki
g=kilde olur. Bunlar sirasi ile PRINT ve WRITE deyvimleridir.

Bunlarin vaziligs sekilleri asagida belirtilmistir.

; S PRINT #:¢Dosya No»,<Kayit Degiskenleri:
«Dosya No» : Kayit yapilacak dosyanin dosya numarasi
Bu gekilde bir dosyaya bilgi yazilmak istenir ise , dosya
depiskenleri birbirinden ".," ile ayrilmalidar.

Ornek III.12.1.f.

10 CLS

20 OPEN "O".,#1,"ESRA.DAT"

30 LOCATE 10 ,17:INPUT-"ADT .......... SRS

40 LOCATE 11,17:INPUT "SOYADI ....... 3L, 08

S0 LOCATE 12,17:INPUT "TELEFON NO ...: ".C%

60 PRINT #1.A%:".":B$:".":C%

70 LOCATE 17.17:INPUT "KAYIT YAPMAYA DEVAM 1ICIN (E/e)
TAZ" .E3
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80 IF E$="E" OR E$="2" THEN CLS:GOTO 20
90 CLOSE #1
100 END
Seklinde vapilmig olan bir program , istenildipi kadar
kiginin adini , soyadini ve telefon numarasini adi ESRA.DAT
olan dosyaya yazar. Bu programi sona erdirebilmek icin 70
nolu satirda okutulmakta olan E$ adli karakter tipindeki
degigkene E veya & 'den basgska bir deZer atanmalidir.
- 28 WRITE #<Doaya No:,«Kavit DeZiskenleri:
Sequential tipte acilmis olan dosyaya bilgi yazdirmak ig¢in
kullanilan bir deyimdir. Bu sekilde dosyaya bilzi
vazdirilmak istenivor ise dosya degigkenlerini ,

WRITE #1,A%.B%
geklinde yvan yana yazabiliriz.
Ornek III1.12.1.g.
Yukaridaki ornek WRITE deyimi kullanilarak agapidaki

gekilde dizenleysbiliriz.

10 CLS

20 OPEN "O" ,#1 "ESRA.DAT"

30 -LOCATE 10.17:IRPUT - "&DE o waiss -9 AS
40 LOCATE 11.17:INPUT “SOYADI ....... Rt L |
50 LOCATE 12,17:INPUT "TELEFON NO ...: ".C$

60 WRITE #1.A%.B3%.C%
70 LOCATE 17.17:INPUT "KAYIT YAPMAYA DEVAM ICIN (E/e)
YAZ" E$
80 IF E$="E" OR E$="e=" THEN CLS:GOTO 30
90 CLOSE #1
100 END
Bu Srnekte istenildipi kadar kayit WRITE deyimi
kullanilarak ESRA.DAT adli doayaya kayit adilmektedir.
SEQUENTIAL Tip Dosvalarda FKayit Okuma Deyimleri
Sequential tip dosyalarda kayit okunabilmeai igin

INPUT #:Dosya No>
deyimi kullanilir. Burada Dosya No ile okunacak dosyanin
dosya  numarasi belirtilmektedir.
Sequential olarak agilmis bir dosyadan okutulacak

depigskenlerin adlarinin , dosyaya bilgi vazarken kullanilan
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degigkenler ile ayni olmasina gerek yoktur. Divelim ki

dosvava bilgi vazarken kullanilan deziskenler
AD$ ,SOYADS$ .TELS olsun. Ayni dosyadan bilgi okumalk
istenildifginde kullanilacak dezigkenlerin isimleri

AD$ ,SOYADS . TEL$ olmak zorunda depildir. Bunlar vyerine
A$.B$.C% mibi farkli degiskenlerde kullanilabilir.
Sequential dosyalarda kayit okunur iken doasya sonuna
ulasilip ulasilmadiini EOF (End Of File) deyimi ile
kontrol edebiliriz.
IIT.12.1.4. EOF DEYIM1

Sequential dosyalarda dosya sonuna ulasilip ulasilmadiZini
kontrol etmek icin kullanilan bir deyimdir. IF , WHILE
kontrol komutlari ile birlikte kullanmilair.
Genel Yazilaim Formati :

IF EOF{Dosyva No) THEN <Sapilacak Satir No:
Dosya No : Dosyva sonuna ulasilip ulagilmadiZi OZrenilmek
istenen dosyanin dosyva numarasidir.
Eger dosva sonuna wulagildi ise parogramin akigi THEN
deyiminden sonra belirtilecek satir numarasina sapar.
ERer EOF deyimini WHILE kontrol komutu ile kullanilmas:
«Satir No:» WHILE NOT EOF{(Dosya No)
«Satir No» «Dosyva Sonuna Ulagsilmadi ise Yapilacak islemler;
«Satir No: WEND
seklinde olur. Burada ise NOT EOF(Dosya No) deyimi ile
ockunmakta olan dosyanin dosya sonuna gelinmedi ise WHILE
ile WEND deyimlerinin arasinda bulunan satirlar icra
gbrecektir. Dosya sonuna ulagildi ise , programin akigl
WEND deyiminden sonra yazilmig olan satirlara sapar.
Ornek ITII.12.1.h.
rnek III.12.1.g. de acilmig olan ESRA.DAT adli dosyadan,
isime gire arama yapabilecekj bir program yapiniz.
10 CLs
20 LOCATE 10.15:INPUT “ARANILAN KISININ ADI....:" ADS$
30 LOACTE 11.15:INPUT “ARANILAN KISININ SOYADI.:", K SOYADS$
40 OPEN "I".#1,"GS.DAT"
S0 IF EOF(1) THEN 130
60 INPUT #1.AD18$.SOYAD1% TELS$



-126-

70 IF AD$=AD1% AND SOYAD$=SOYAD1% THEN 90

80 GOTO 50

90 LOCATE 12,15:PRINT"ARANILAN K1SININ TEL.NO'SU....".TEL%
100 LOCATE 19,15:INPUT"DEVAM ETMEK ISTIYORMUSUNUZ.. (E/H)".E%
110 IF E$="E" OR E$="e" THEN CLOSE #1:GOTO 10

120 END

130 LOCATE 15,15:PRINT"ARANILAN K151 KAYITLARDA YOKTUR. .!"
140 GOTO 100

Bu Ornegin 50 no'lu satirinda kullanilan EOF(1) deyimi ile
i no'lu dosyanin dosya sSonuna gelinip gelinmediZini
aragtirilmaktadir. E@er 1 no'lu dosyanin sonuna gelindizi
takdirde EOF(1)} fonksiyonu TRUE {DoZru) deZerini
dretecektir wve dosya sonuna gelindipi icin belirtilen
gatira sapacaktair.

ITII.12.1.5. SEQUENTIAL DOSYALARDA KAYIT DUZELTME
Sequential doayalarda kayit dizeltmek icin Snce gecici bir
dosya acilir. Dizeltilecek kayida ulasincaya kadar olan tim
kayitlar asil dosyadan okunarak gecici dosyaya kaydedilir.
Dizeltilmek istenen kayida ulagilinca bu kayit ldzerindeki
vapilacak degigiklikler yapildiktan sonra gecici doayayva
kaydedilir. Daha sonra dizeltilecek kayittan sonraki
kayitlar da asil dosyadan okunarak gecici doayaya yazilair.
Bundan aonra asgil dosya kapatilarak KILL deyvimi ile
gilinir. Daha sonra gecici dosyanin adi NAME deyimi ile
as1l dosyvanin adi olarak depistirilir.

I1I1.12.1.5.1. KILL DEYIMI
Silinmek istenilen bir dosyayi disketten silmek icin
kullanilan bir deyimdir.
Ornek III.12.1.1.
KILL"GS.DAT vazilip RETURN 'a basilir ise GS.DAT adli dosya
disk veya disketten gilinir. KILL deyimini bir program
igerisinde satir numarasi vererek kullanabiliriz. Acik
bulunan bir dosya disketten KILL deyimi ile silinmeye
caligilir ise =kranda ,

File already open

geklind=s bir hata bildiren mesaj gorilir. Bu hatanin kod
numarasi 55 ‘'dir. Anlami belirtilen doayanin halen acik
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oldugunu belirtmekte ve bu dosyanin silinemeyecegini veva
tekrar acilamayacagzini belirtir.
II1E.12.1.5.2. 'NAME DEYIMI
tstenilen dosyanin adinin degZigtirilmesi ic¢cin kullanilan
bir deyimdir.
grnek 'ITI:12.%1.1.
NAME "GECICI.DAT" AS "GS.DAT"
ornekte GECICI.DAT olan dosyanin adi GS.DAT seklinde
degigtirilmektedir. Bu defigiklik iginin vapilabilmesi icin
disk wveya diskette GS.DAT adinda herhangi bir dosya
bulunmamalidir. ERer diskette GS.DAT adli bir dosya mevcut
olaa idi =kranda ,
File already exists
geklind= bir hata mesaji bildiren bir mesaj gorilecekti. Bu
hata mesajinin numarasi 58 'dir. Anlami adi deZistirilmek
istensn dosyanin ye=ni adinin diskette daha ©Onceden var
olduBunu belirtilmektedir. Ornekte diskette daha Onceden
GE.DAT adinda bir dosya olsa idi , kullanici bu hata mesaji
ile karsilagacaktzi.

IIT.12.1.56. SEQUENTIAL DOSYALARDA KAYIT SILME
Sequential dosyalarda kayit silmek icin Snce gecgici bir
dosya acilir. Silinecek olan kayida ulagincaya kadar olan
tim kavitlar asi1l dosyadan okunarak gecici dosyvava
kaydedilir. Silinmek isten=n kayida ulasilinca bu kay:it
g2cici dosyava kavit =dilmez ve silinecek kayittan sonraki
kayitlar da asil dosyvadan okunarak gecici doasyvaya yazilir.
Bundan sonra asil dosya kapatilarak KILL deyimi ile
8ilinir. Daha sonra gec¢ici dosyvanin adi NAME deyimi ile
asi1l dosyanin adi olarak defistirilir. Boylece dosyadan
igtenilen kayit silinmig olur.

Orne=k III.12.1.3.

Rayit depiskenleri , ADI SOYADI (AD$) . MESLEGI (M%) g
ADRESt (ADR$) wv= TELRFONU (T$) olan ve digsketteki ada
"URAL .DAT" olan dosvada , dosya acma , kayvit vapma , kayit

Z5rme islemleri asafidaki program tarafindan vapilmaktadir.



5 REM

6 R

8 R

3 DIM

10
15
20
30
40
50
60
70
:CO
80

90 IF VAL{A%)«1 OR VAL(A%$):»>4 THEN 70

100
110
120
130
135
140
150
160
170
500
505
510
511
512
813
514
515
520
530
540
550
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*xxx* Pu Program 1988-1989 O2Zretim Yilinda

Xxx

EM **xxx YTI.DIZ UNIVERSITEST MATEMATIK MOHENDISLIZT *xx
7 REM *x*xxx T Sinif OZrencilerinden A.Gilnur AKYOL E¥E

L SRR Tarafindan Yapilmigtair.

CLS:CLOSE #1
KEY OFF
LOCATE 10,10:COLOR 0O,7:PRINT"

LOCATE 11,10:PRINT"1- DOSYA ACMA"

A$(100) .,B%${(100) ,C%(100) ,D${(1000)

ANA MENU

LOCATE 12,10:PRINT"2- KAYIT YAPMA"
LOCATE 13,10:PRINT"3- KAYIT GORME"
LOCATE 14,10:PRINT"4- PROGRAM SONU"
"SECIMINIZ 1.2,3.4.[.1"

LOCATE 16,20: COLOR 9,0: PRINT

LOR 7.0

LOCATE 16,39:A%=INKEY%:IF A%="" THEN 80

ON VAL{A$) GOTO 110,500,1000,1999

‘DOSYA ACMA
cLS
LOCATE 15,10:COLOR 9.8

XxXxx

*:COLOR 7.0

FRINT "DOSYAYI ACMAK ISTIYORMUSUNUZ? (E/H)":COLOR 7.0

AF=INKEY%:IF A% ="" THEN 140

IF A$="E" OR A$="e" THEN 160 ELSE 10

OPEN "O".,#1,"URAL.DAT"
CLOSE#1:GOTO 10

'KAYIT YAPMA

cLs

OPEN "I",#1, "URAL.DAT"
OPEN "O",#2, "GECICI.DAT"
IF EOF(1) THEN 520

INPUT #1.A%.B3$.C%.D$%
WRITE #2.A%.B%.C%.D%

GOTO 512

LOCATE 10,10:PRINT"ADI SOYADI
LOCATE 11,10:PRINT"MESLEGI
LOCATE 12,10:PRINT"ADRES
LOCATE 13,10:PRINT"TELEFON

L.
:
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560 LOCATE 10,25:LINE INPUT AD$

570 LOCATE 11.25:LINE INPUT M$

580 LOCATE 12,25:LINE INPUT ADR$

590 LOCATE 13,25:LINE INPUT T$

600 WRITE #2,AD$.M$,ADR$,T$

610 LOCATE 23,10:PRINT "KAYIT YAPMAYA DEVAMMI (E/H)":
620 LOCATE 23,40:LINE INPUT A$

630 IF A$="E" OR A$="=" THEN CLS:GOTO 520

640 CLOSE #1,#2:KILL"URAL.DAT"

645 NAME "GECICI.DAT" AS "URAL.DAT":GOTO 10

1000 'KAYIT GORME

1010 CLS

1020 LOCATE 10,10:COLOR 0.7:PRINT" KAYIT GORME MENUSU "
:COLOR 7.0

1030 LOCATE 11,10:PRINT"1- MESLEZINE GORE »
1040 LOCATE 12,10:PRINT"2- ADI SOYADINA GORE o
1050 LOCATE 13,10:PRINT"3- SEMTINE GORE v
1060 LOCATE 14,10:PRINT"4- ANA MENUYE DOSNUS -
1070 LOCATE 16.20 :COLOR 31,0:PRINT"SECIMINIZ 1.2.3.4. [.1"
:COLOR 7,0 '

1080 LOCATE 16.40 :A$=INKEY$:IF A$="" THEN 1080

1090 IF VAL(A$)c<1 OR VAL(A$)>4 THEN 1070

1100 ON VAL(A$) GOTO 1200,1500,1700,10

1200 'MESLEZINE GORE

1205 CLS

1210 GOSUB 5000

1220 LOCATE 10,10:COLOR 0,7:INPUT "HANG? MESLEK LISTESINt
ISTIYORSUNUZ?" ,F$:COLOR 7,0:CLS

1230 IF EOF(1) THEN 1280

1240 INPUT #2.A%$.B$.C$.D$

1250 IF F$=B$ THEN 1260 ELSE 1230

1260 I=I+1:A%$(I)=A%$:C$(I)=C$:D$(I)=D%

1270 GOTO 1230

1280 IF I=0 THEN 1290 ELSE 1300
1290 LOCATE 21,10:COLOR 0,7:PRINT"BU MESLERTE KAYITLI K131

YOKTUR": FOR Ii=1 TO 10000:NEXT I1:COLOR 7,0:LOCATE 21,10:
PRINT SPACE®%{(70):G0TC 1020
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1300 CLS:GOSUE &000
1310 FOR I=8 TO 21
1320 LOCATE I .&6:PRINT A$(I-7)

1330 LOCATE I,.30:PRINT C3%(I-7)

1340 LOCATE I,.SO:PRINT D$(I-7)

1350 NEXT I

1360 LOCATE 23,10:PRINT "DEVAM ICIN BIR TUSA BASIN"

1370 A$=INKEYS$:IF A$="" THEN 13270

1380 CLOSE #1:GOTO 1000

1500 "ADINA GORE

1510 CLS

1520 GOSUB 5000

1530 LOCATE 10,10:COLOR 0.7

1535 INPUT "HANGD SAHSI ISTIYORSUNUZ":L$:COLOR 7.0

1537 LOCATE 10,10:PRINT SPACE$(70)

1540 IF EOF{1) THEN 1605

1560 INPUT#1.A3.B3.C3.D3

1570 LOCATE Z.20:PRINT "ADI SOYADI “;:COLOR 16,3:PRINT L$
:COLOR 7.0

1575 IF L$=A% THEN 1576 ELSE 1540

1576 E=1:BAS=4:SON=22:GOSUE 10000

1580 LOCATE 10.10:PRINT"MESLEGI....... s “: 89
1590 LOCATE 11 . 10:PRINT"SEMTIL......... : *“;08
1600 LOCATE 12.10:PRINT"TELEFON....... s *5808

1605 IF E=0 THEN LOCATE 21.10:PRINT"BU 1ISIMDE BIRTI FKAYITLI
DESILDIR™

1610 LOCATE 22.10:PRINT"DEVAM 1CIN BIR TUSA BASIN“

1620 A$=INKEYS$:IF A$="" THEN 1620

1630 GOTOC 1000

1700 “SEMTINE GORE

1710 BAS=4:SO0N=22:GOSUE 10000

1720 COSUB 5000

1730 LOCATE 10.10:COLOR 0,7:INPUT“HANG? SEMTTE OTURANLARI
ISTTYORSUNUZ® - M$ - COLOR 7,0

1735 IF EOF(1) THEN 1780

1740 INPUT #1.48%.88.C%.08

1750 IF M$=C$ THEN 1760 ELSE 1736



1760
1770
1780
1730
K151
1800
1805
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1999
2000
2010
2020
2030
5000
5010
5020
6000
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5=58+1:A%(S)=A%:B%$(S)=B4$:D%(S)=D%
GOTO 1735
IF S=0 THEN 17390 ELSE 1800

LOCATE 11,10:COLOR 0,7:PRINT "BU SEMTTE OTURAN KAYITLI

YORTUR" : COLOR 7,0:GOTO 1000
CLS:GOSUB 6000

LOCATE &,30:PRINT "MESLEG1"
FOR I2=8 TO 21

LOCATE IZ,5:PRINT A%(I2-7)
LOCATE I2,30:PRINT B${I2-7)
LOCATE IZ2,50:PRINT D$(I2-7)
NEXT IZ2

LOCATE 23,10:PRINT "DEVAM ICIN BIR TUSA BASINIZ"

A$=INKEY%:IF A%="" THEN 1870
GOTO 1000
CLS

LOCATE 10,30:PRINT ",

LOCATE 11,.30:PRINT "| PROGRAM SONU

LOCATE 12,30:PRINT "!

END

'OKUMAK ICIN DOSYANIN ACILMASI
CLOSE:OPEN "I",#1, "URAL.DAT"
RETURN

LOCATE 5.5:PRINT";

"

6010

8020

! 1
LOCATE 6.5:PRINT"! ADI SOYADI

|  TELEFON e

ADRES

LOCATE 7.5:PRINT" |-

K ]

6030
5040

6050
6060

I I
FOR I=8 TO 21

LOCATE I,5:PRINT"|

| I=

NEXT I

i

LOCATE 22,5:PRINT"!

1 ] 0

6070

RETURN

10000 FOR I=BAS TO SON:LOCATE I.1:PRINT SPACE$(80):NEXT

: RETURN
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IIT.12.2. RANDOM (RASTGELE) ERISIMLT DOSYALAR
Random tipi dosyalarin acilim modu R 'dir.
Genal Yazilim Formata

«Satir No:>OPEN "R",«Doaya No:,«Dosya Adi:,<Bir Kavit UzunluZu:

“R" : dosyanin agilim modunun RANDOM (Rastgels) oldufu
belirtilmektedir.
¢Dosya No:: Dosya numarasini belirtmek icin kullanilir.

Geneldse dosya numarasinin oOniine # igareti

konulmaktadir.

«Dogya Adi»: Dosyanin disketteki adini belirtmek icin
kullanilair.

«Bir FKayit UzunluBu> : Bunun ile dosyanin bir kayidinin

toplam uzunluu bildirilir.
Dosyanin bir kayidinin toplam uzunluBu , dosyva acilirken
belirtilen sayidan biliyiik olabilir fakat kiigik olamaz. Ezer
bir kayidin wuzunluBu belirtilen sayidan kigiik olur ise
ekranda ,
FIELD overflow in <Satir No:»
geklinde hata bildiren mesaj gO0rilir. Bu hatanin kod
numarasi 20 ‘dir. Bu hatanin anlami Satir No ile
belirtilen satirda yeterli alan tanimlamasi yapilmamigtir.
Bagka bir deyigle doaya acgilirken belirtilen kayit
uzunluZu : dosya deZiskenlerinin toplam uzunluBZundan
kigiktir .
Dosya OPEN deyimi ile yukarida belirtilen sgekilde
acgildiktan sonra FIELD komutu ile dosya de2iskenleri
tanimlanmalidir.
I11.12.2.1. FIELD KOMUTU
Dosya degiskenleri uzunluklari ile FIELD komutu ile
belirtilmektedir.

Genel Yazilim Formati
¢«Satir No:;FIELD «Dosva No:,<«Dosya depigskenleri ve uzunluklari:

vukarida belirtilen dosyva deZiskenleri ve uzunluklari ile

dosyaya vazilacak degiskenler uzunluklari ile belirtilir.
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Srnek III.12.2.a.
10 CLS
20 OPEN "R",#1,"GS.DAT",47
30 FIELD #1,11 AS A%.17 AS B%$.19 AS C%
yazilimida 10 no'lu satirdaki OPEN "R".#1,"GS.DAT" .47 ile
agilacak olan dosyvanin RANDOM tipi olduBunu , "GS.DAT" ile
dosyanin disketteki adi wve 47 ile bir kayidin uzunluZu
belirtilmektedir.
20 no'lu satirdaki FIELD deyimi ile dosya depiskenleri ve
her deZiskenin uzunlufu belirtilmektedir. Ele alinan
ornekte A$ ,B$.C$ adli depiskenlerin uzunluklari ,
11 AS A% ile A% adli dosya deZigkeninin uzunlufu 11 ,
17 AS B3 ile B3 adli dosva degigkeninin uzunluZu 17 ,
19 AS C%$ ile C$ adli dosya deZiskeninin uzunluZu 19 ,
olarak belirtilmektedir.
IIT.12.2.2. DOSYAYA BILGI KAYDETME
Dosyayva bilgi kaydetmek istenildizi zaman dosyava
vazilacak dosya degigskenleri LSET veya RSET komutlari ile
dosyava yerlegtirilerek PUT deyimi ile dosyaya vazilirlar.
ITF .32 2:2:17 LSET-DEYINY
Doayaya yazilmak istenen dezigkenler , sola yanasik olarak
vazilmasi istenivor ise LSET deyimi kullanilir.
Ornek III.12.2.b.
A% adli dosya depgiskeninin uzunluu 15 olsun. Doayvava
"MATEMATIRK" kelimeszi yvazilmak istenir ise =2er bu
kelime doavaya ,
LSET A$="MATEMATIK"
geklinde verlegtirilir ise , yerlestirme igslemi asagidaki

gekilde vapilir.

F 5 4 =) a9 -1 1}
[MAITIE[M[AITIZIR] | | | | | |
1 1 1 1 1 1 1 i " 1 1 1 1 b3 1 1
111 . ¥2:2.2.2. REBET DEYIN:
Dosyaya vazilmak istenen degiskenler , saRa vanasik olarak
vazilmasi isteniyor is= RSET deyimi kullanilir.

Ornek III.12.2.c.
A$ adli dosya degiskeninin uzunlugu 15 olsun. Dosyaya
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"MATEMATIK" kelimesi vyazilmak istenir ise eper bu kelime
dosavava ,

RSET A$="MATEMATIK"
geklinde yerlegtirilir ise , yerlegstirme islemi asazidaki

gekilde vapilir.

LI B i s g i i
LV T 1| IMA|T|EMJA|T|2|K|

L 'S 1 ) 1 1 Lok 1 1 & 1 1 1 1 1
Srnekte gorildiza Zibi verlestirme igslemi dosya
depigskenin= ayrilan alanin an sagindan itibaren
gergeklegir.
drnek 111.12.2.d.
Dosya deRigkeninin adi GS$ , wuzunluBu 15 dosyava vazilacak

deziskenin deZeri "1.haziran 1989 Pergembe" olsun.
Yerlegtirme iglemi ;

RSET GS$="1.haziran 1989 Persembe"
geklinde vapilacak olur ise dosyanin icerisindeki goriinim

agaPZidaki gibi olur.

B B e e e B e e e o e e
|3 s | hfaisfijeiainl pR 014

i 1 R 3 1 1 1 ) ! 1 4 Nakal-——0 =4

Ornskte gorildiz2i zibi =2er doaya deigskenine ayrilan alan

duavava vazilacak olan alanin uzunluPundan daha kicilkk ise

verlegtirme igslemni yvine sa2dan itibaren yvapilirsa ; fazla
vlan kisim , dosyava vazilacak olan deigskenin saZindan
itibaren kesilir. Ele alinan drnekte dosya degiskenine

ayrilan alan 15 ve dosyava yazilacak olan depiskenin
uzunlufu 23 olduBundan ve dosyaya yerlegstirme iglemi RSET
ile vapildigindan bu depigkenin soldan itibaren 15
karakteri dosyaya vazilair.
I1I1.12.2.2.3. PUT DEYIMI

Dosya de@iskenlerine LSET veya RSET deyimleri ile
yerlegtirilen bilgileri ., dosvanin belirtilen kavdina
Yazmak icin kullnilair.

Genel Yazilim Formati
¢«Satir No:; PUT <Dosya No:,«Kayit No:
¢Rayit No; ile belirtilen degisken tamsayi  depigken
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olmalidir.

Dosya No» ile temsil edilen dosvanin , «Kayit No:> ile
pelirtilmis olan kaydina doasya degizkenlerinin o anki
depgerlerini yazar.

Srnek III.12.2.d.

Disketteki adi "IBR.DAT" olan dosvanin 5. kayidi olarak
"YILDIZ UNIVERSITESI" alinmak istenilivor ise
program parcacifi vapilmalidair.

18- 0PEN "“R".#1.“"IBR.DAT" ;39

20 FIELD #1.,18 AS A%

30 LSET A$="YILDIZ UNIVERSITESL"

40 PUT #1.5

S0 END

vapilan bu programin 40 no'lu satirinda #1 ile temsil
edilen "IBR.DAT" adli dosyanin 5. kayidi olarak "YILDIZ
UNIVERSITESI" alinmigtir. EZer yvapilmak istenen kayit 5.

, asazidaki

degilde 17. kayit oclarak yapilmak istenilse idi ; 40 no'lu
gatirda PUT #1,17 vazilmali idi.
I11.12:2.2.4: GRT DEXIMI

Dosyada var olan ve belirtilmis kayidi dosyadan okuyarak
doaya degiskenlerine aktarir.
Gen=l Yazilim Formati :

«Satir No: GET «Dosya No:,<Kayit No:»
(Kayit No> ile belirtilen deigsken tamsay:i dezigsken
olmalidir.
«Dogya No»> ile temsil edilen dosyanin , <Kayit No: ile
belirtilmis olan kayidini dosyadan okuyarak doaya
depigkenlerine yazar.
Ornek III.12.2.e.
Disketteki adi “IBR.DAT" olan dosyvanin 5. kayidi okuyup
dosya degiskenlerine aktarilmak istenir ise ‘ asagidaki
Program parcacgifi yvapilmalidair.
10 OPEN "R".#1,."IBR.DAT" .19
20 FIELD #1.,19 AS A$
30 GET #1.5
40 PRINT A$
50 END
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vapilan bu programin 30 no'lu satirinda #1 ile temsil
edilen "IBR.DAT" adli dosyanin 5. kayidi okunarak dosva
degigskeni olan A$ adli depiskens aktararak , 40 no'lu
gsatirda dosyanin 5. kayidi ekrana vazilir. EZer okunmak
istenen kayit 5. degilde 17. kayit olsa idi : 320 no'lu
gatirda GET #1,17 yazilmali idi.

IIT.12.2.2.5. LOF DEYIM?

Doavada bulunan kayitlarin toplam byte miktarini bir

tamsavi olarak verir. EZer bu sayi dosyanin bir kayidinin
yzunluBuna bLOolinidr ise ., dosyada bulunan kayit savisi
bulunur .

Opnek 1II.12.2.f.

10 OPEN "R" ,#1,"IBR.DAT",19

20 FIELD #1,19 AS A%

30 K=LOF{1)

40 L=K/18

50 END

Program parcacifinda 30 no'lu satirda LOF(1) ile 1 no'lu
dosvanin kapladifi byte miktar: K adli tamsayi deZigskens
aktarilmakta , 40 no'lu satirda ise , K sayisi dosyanin bir
kayit wuzunlufu olan 19'a bilinersk dosyadaki toplam kayit
sayisi L depigkenine aktarilmaktadir.

Ornek III.12.2.%2.

Disketteki adi "ERZ.DAT" olan random (rastgele) erigimli

olarak dizenlenmis olan dosyalama programinin , dosya
depigkenleri AD$ (15) ., SAD$ (15) , SEMT$ (10) , TEL% (7)
dir. Bu sgekilde dizenlenmig olan programin kayvit yapma
kayit gorme , kayit dizeltme , kayit silme bolimleri

aga@idaki programda yapilmigtir.

10 OPEN "R",#1,"ERZ.DAT" .47

20 FIELD #1,15 AS AD$.15 AS SAD$.,10 AS SEMT$,7 AS TELS$
30 F=LOF(1) /47

40 CLs

S0 LOCATE 10,20:PRINT "***¥** A N A MENU
50 LOCATE 11,20:PRINT "<1»... KAYIT YAPMA .......... ¢ 3
70 LOCATE 12,20:PRINT "¢2»... KAYIT GORME .......... g
80 LOCATE 12,20:PRINT "¢3»... KAYIT DUZELTME ....... ”
90 LOCATE 14,20:PRINT "¢4»>... KAYIT SILME .......... o



100
110
120
130
140
150
155
160
170
175
180
185
130
195
200
210
250
pr 43
260
270
280
230
300
310
320
330
340
350
380
370
380
500
510
520
530
540
550

LOCATE 15,20:PRINT "<5>... PROGRAM SONU ......... i

LOCATE 17 ,25:PRINT "Seciminiz «<1>.¢2>.¢3>.¢4>.¢<5>....[.1"
LOCATE ‘17 .59:COLOR 17.1:PRINT ".";:COLOR 7.0
A$=INKEY$:IF A%="" THEN 130

ON VAL(A%) GOTO 150,250,500,750,9%0

'KAYIT YAPMA BOLUMU

CLS

GOSUB 1000

GOSUBR 2000

GOSUB 2500

K=K+1:PUT #1.K

COLOR 0.7

LOCATE 20,17:PRINT "KAYIT YAPMAYA DEVAM MI ? (E/H)"
COLOR 7.0

AF=INPUT${1)

IF A%="E" OR A%="=" THEN 160 ELSE 40

'KAYIT GORME BOLUMU

CLS

COLOR 0,7

LOCATE 20,17:PRINT"GOridntiilenecek Kayit Nd’yu GEriniz. . :";
COLOR 7.0

LINE INPUT K3

IF VAL(K3)<1 OR VAL{(K$):K THEN GOSUE 3000:GOTO 250
GET #1,VAL(K%$)

GOSUB 1000

GOSUB 4000

COLOR 0,7

LOCATE 20.17:PRINT"Baska Kayit Goriintiilenecek mi? (E/H)";
COLOR 7,0

AR=INPUTS(1)

IF A$="E" OR A$="e" THEN 250 ELSE 40

'KAYIT DUZELTME BOLUMU

CcLS

COLOR 0.7

LOCATE 20.,17:PRINT"Diizeltilecek Kayit No'vu Giriniz..:";
COLOR 7.0

LINE INPUT K3
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IF VAL(K$)<«1 OR VAL(K$)>K THEN GOSUB 3000:GO0TOC 500
GET #1,VAL(K3$)

GOSUB 1000

GOSUB 4000

COLOR 0,7

LOCATE 20,17:PRINT "Dizeltilecek Kavit Bu mu (E/H) P
COLOR 7,0

AB=INPUTH(1)

IF A$="E" OR A3$="e" THEN &35 ELSE 650

GOSUEBE 1000:GOSUB 2000:GOSUB 2500

PUT #1,VAL(K$)

COLOR 0,7

LOCATE 20,17:PRINT "Baska Kayit Dizeltilecek mi? (E/H}";
COLOR 7.0

AF=INPUTH(1)

IF A3="E" OR A$="e" THEN 250 ELSE 40

'KAYIT SILME BOLUMU

CLS

COLOR 0,7

LOCATE 20,17:PRINT "Silinecek Kayit No'yu Giriniz..: ";
COLOR 7.0

LINE INPUT K3

IF VAL(K$)<1 OR VAL(K$):>K THEN GOSUE 3000:GOTO 750

GET #1,VAL(K3%)

GOSUB 1000

GOSUB 4000

COLOR 0,7

LOCATE 20,17:PRINT "Silinecek Rayit Bu mu (E/H) .
COLOR 7.0

AF=INPUT$(1)

IF A3="E" OR A3="e" THEN 895 ELSE 920

GOSUB 1035

LSET AD$=" ":LSET SAD$=" ":LSET SEMT$=" ":LSET TEL$=" "
LSET AD$=" ":LSET SAD$=" ":LSET SEMT$=" ":LSET TEL$=" "

PUT #1,VAL(K3%)

COLOR 0,7
LOCATE 20.17:PRINT "Baska Kayit Silinecek mi? (E/H) ";
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340 COLOR 7.0
350 AR=INPUTS({1)
360 IF A$="E" OR A3$="e" THEN 750 ELSE 40

9%0 °

PROGRAM SONU

335 END

1000
1005
1010
1020
1030
1038
1040
1050
1060
1070
1080
1080
2000
2005
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2500
2510
2520
3000
3005
3010
3015
3020
4000
4005
4010
4020

'EKRANA GORUONTO

LOCATE 10.17:PRINT "ADI ........... g~
LOCATE 12,17:PRINT "SOYADI ........ g
LOCATR 14.17:FRINT “SEMT .......... o
LOCATE 16,.17:PRINT “TELEFON ....... e
COLOR 9.1

LOCATE 10.34:PRINT SPACES(15)

LOCATE 12 ,34:PRINT SPACES$(15)

LOCATE 14 ,34:PRINT SPACE$(10)

LOCATE 16,34:PRINT SPACES$(7)

COLOR 7.0

RETURN

'EFRRANDAN BILGI OKUMA

COLOR 8.1

LOCATE 10.34:LINE INPUT A%

LOCATE 12.34:LINE INPUT BS$

LOCATE 14 ,.34:LINE INPUT Cs

LOCATE 16.34:LINE INPUT D$

COLOR 7.0

RETURN

"DOSYA DEGISKENLERINI YERLESTIRME

LSET AD$=A%:LSET SAD$=B%:LSET SEMT$=C$:LSET TEL$=D%
RETURN

"KONTROL MESAJI

COLOR ©.7

FOR I=1 TO 2500:NEXT I

COLOR 7.0

RETURN

"EKRANA BILGI YAZMA

COLOR 9.1

LOCATE 10,34:PRINT ADS

LOCATE 12,34:PRINT SADS$
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4030 LOCATE 14 ,34:PRINT SEMTS$

4040 LOCATE 16,34:PRINT TELS

4050 COLOR 7.0

4060 RETURN

Srnek III.12.2.h.

Asagida verilmis olan Ornek program Yildiz OUniversitesi
Matematik Mihendisligi ile ilgili i¢c hat , dig hat ve
sehirlerarasi telefon numaralarini ilgili dosyalarda
gsaklavan bir programdir.

REM XXX X YILDIZ UNIVERSITESI FEXEIXEEXE NN EENEN XN NN Y
REM XEXEXEXREE RN NEX MATEMAT:K MOHENDISLIGI EXXXXXXXXXEXXXXNRY
REM *x*xxxx FLEKTRONIK HESAP I-2 DONEM ODEVI ***xxxyyyxxx
REM EXRXEEERERERNNENENERY GDRVI HAZIRLAYANLAR EXEXEEXEERENENERE RN Y
Rm XXX NN NN 8861017 A-Gulnur AKYOL EXXEXXNXENXEXREN
REM TEXXEXRENRERNERNRNE SN 8861002 Nilgﬁn GULER XXX XY
REM ***xx Y5neten * Ars.GOor. IBRAHIM EMIROGLU #**xxxxxxyxx
REM rXryexyy Konu x TELEFON REHBERI EXEXRENEEREN XN XN X X
10 KEY OFF:CLS:DIM G$(15.4) ,KIM$(300,4) ,DURUM(300)

15 WE{0)="OKEY ":W${1)="iPTAL"™

20 FOR 1I=1 TO 10:KEY I,CHR${(223+I):NEXT I:KEY 3, ,"COLOR
7.0"+«CHR$(13)

30 KEY 10,"CLS:RUN"+CHR3$(13)

40 CLS

50 GOSUB 3000

60 LOCATE 8,25:PRINT "*** “.:COLOR 19,.8:PRINT "A N A M E
KU . "::00LOR Z2.0:PRENT “28%%;

o SN VW

70 LOCATE 10,28:PRINT "[1]..... TELEFON KAYIT"
80 LOCATE 12,28:PRINT "{2]..... LISTELEME"

390 LOCATE 14,28:PRINT "[3]..... KAYIT DUZELTME"
100 LOCATE 16,28:PRINT "[4]..... PROGRAM SONU"

110 LOCATE 19,37:PRINT “SECIMINIZ....[ 32

120 LOCATE 19.52:COLOR 19.8 :PRINT".":COLOR 7.0
130 LOCATE 19.52:LINE INPUT A%

140 IF VAL(A$):4 OR VAL(A$)«1 THEN 120

200 ON VAL{(A3) GOTO 205,2600,500,10500

205 GOSUB 3200'EKRAN SIL

210 GOSUB 3500'EKRAN CIZ



215
220
225
230
235
240
245
250
255
260
265
270
275
280
285
2390
295
300
305
310
315
320
325
330
338
340
345
350
355
360
365
370
375
380
385
330
3895
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GOSUB 38630:GOSUB 3750

GOSUB 4000

I11=7:L=7

GOSUBE 4100

IF I1>9 THEN A=2 ELSE A=1
SC3$="050805" : IN$=MID$(STR$(I1) A, 2)+"1001"
22%=C%({I1-5,1):GOSUB S000:G$(I11-6,1)=2P%
IF FF:0 AND FF<4 THEN 275

IF VAL(ZP$)<«1 OR VAL(ZP$)»>3 THEN G$(I1-6,1)="":G0OTO 240
IF ZC=-1 AND I1=7 THEN 240

IF ZC=-1 THEN I1=I1-1:GOTO 360

IF ZC=-2 THEN I1=7:GOTO 235

IF ZC=2 THEN I1=L:GOTO 235

IF FF»>3 THEN 240

ON FF GOTO 1000,1100,2400
5C3$="051412" : IN$=MIDS(STRS(I1) A, 2)+"1412"
Z2Z%=G$(I11-5,2) :GOSUE 9000:G%(I1-6,2)=2P%
IF ZC=-1 THEN 240

IF FF:3 THEN 290

ON FF GOTO 1000,1100,2400

IF ZC=-2 THEN I1=7:GOTO 235

IF ZC=2 THEN I1=L:GOTO 235
SC$="052721":IN$=MID$(STR$(I1) A, 2)+"2721"
ZZ3=G%(11-6,3):GOSUB 9000:G3$(I1-6,3)=2F%
IF ZC=-1 THEN 290

IF ZC=-2 THEN I1=7:GOTO 235

IF ZC=2 THEN I1=L:GOTO 235

IF FF:3 THEN 330

ON FF GOTO 1000,1100,2400

IF I1:9 THEN A=2 ELSE A=1

SC$="054912": IN$=MID$(STR$(I1) A, 2)+"4912"
ZZ2$3=G$(I1-6,4):GOSUB 9000:G$(I1-6,4)=2ZF%
IF ZC=-1 THEN 325

IF ZC=-2 THEN I1=7:GOTO 235

IF ZC=2 THEN I1=L:GOTO 235

IF FF»3 THEN 360

ON FF GOTO 1000,1100,2400
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400 IF L=I1 THEN L=L+1

405 I1=11+1

410 IF I1>21 THEN GOSUE 5000 :GOSUB 2800:I1=7:L=21

415 GOTO 235

500 REM***RKAYIT DUZELTME***

510 GOSUB 32200

5280 LOCATE  8,25:PRINT "=x= ";:COLOR 19,8:PRINT "KAYIT
DUZELTME MENUSU" ;:COLOR 7,0:PRINT v Xxx=

520 GOSUE 6000

565 GOSUE 3150

570 LOCATE 15,37:PRINT "SECIMINIZ....[

825 LOCETE 15:52:COLOR 19.8:PRINT " . ":COLOR 7.0

576 LOCATE 15,52:LINE INPUT A%

577 IF VAL{A%$):4 OR VAL(A%$)«1 THEN S00

578 IF VAL(A%)=4 THEN 1000

579 FOR S=1 TO 300:KIM%(S.1)="":KIM%(S,2)="" :KIM$(S.3)=""
:KIM&(S .,4)="":NEXT S

500 J=VAL{A%)

603 LOCATE 24 ,8:PRINT SPACE$(70):

604 LOCATE 24,12: COLOR 19,8 :PRINT "BILGILER YUKLENIP
SIRALACAK LUTFEN BERKLEYINIZ!";:COLOR 7,0

605 GOSUBE 7000°'BILGI YUKLEME

506 GOSUB 7200 'SIRALAMA

510 GOSUB 3500'EKRAN CIZ

515 GOSUB 8000

820 SAYFA=1:N=7:L=7

530 GOSUB 4000

535 N=(SAYFA-1)*15+7

840 GOSUEB 4100:GOSUE 4200

650 Ii=7

660 IF I1:9 THEN A=2 ELSE A=1

670 SC$="051412":IN$=MID$(STRE(I1) A 2)+"1412"

680 ZZ$=KIM$(N-6,2):GO0SUB S000:KIM$(N-6,2)=72F%

6390 IF ZC=-1 AND I1=7 AND SAYFA=1 THEN 670

691 IF ZC=-1 AND Ii1=7 THEN SAYFA=SAYFA-1:11=21:GOSUB 4100:
GOSUB 4200:N=N-1:G0TO 660

692 IF ZC=-1 THEN I1=I1-1:N=N-1:G0TO 755
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635 IF FF:32 THEN &70

700 ON FF GOTO 1000,1200,500

705 IF ZC=-2 AND SAYFA=1 THEN I1=7:GOTO 660
707 IF ZC=-2 THEN SAYFA=SAYFA-1:GOTO 635

710 IF ZC=2 THEN SAYFA=SAYFA+1:GOTO 820

715 SC$="052721":IN$=MIDS(STR$(I1) A, 2)+"2721"
720 ZZ%=KIM3%(N-5,3):GOSUB 9000:KIM$(N-6,3)=ZP%
730 IF ZC=-1 THEN &60

735 IF ZC=-2 AND SAYFA=1 THEN I1=7:GOTO 660
737 IF ZC=-2 THEN SAYFA=SAYFA-1:GOTO 635

740 IF ZC=2 THEN SAYFA=SAYFA+1:GOTO 820

745 IF FF:3 THEN 760

750 ON FF GOTO 1000,1200,500

755 IF I1:9 THEN A=2 ELSE A=1

760 SC$="054912" : IN$=MIDS(STRE(I1) A, 2)+"4812"
765 ZZ3=KIM$(N-6,4) :GOSUE 9000:KIM$(N-6,4)=ZP%
770 IF ZC=-1 THEN 715

775 IF ZC=-2 AND SAYFA=1 THEN I1=7:GOTO 660
777 IF ZC=-2 THEN SAYFA=SAYFA-1:GOTO 635

780 IF ZC=2Z THEN SAYFA=SAYFA+1:GOTO 820

785 IF FF:3 THEN 360

730 ON FF GOTO 1000,1200,500

795 IF L=N THEN L=L+1

798 IF N=SAYI+6 THEN 805

800 I1=T1+1:N=N+1

805 IF I1:21 THEN SAYFA=SAYFA+1:GOTO 820

810 GOTO 660

820 N={SAYFA-1)*15+7

825 IF N:>SAYI+H» THEN N=SAYI+6:I11=8SAYI-(SAYFA-2)¥15+6
:SAYFA=SAYFA-1:GOTO 660

830 GOTO 635

1000 "**r*ANA MENUYE DONUS*****

1010 CLS:GOTO 40

1100 "RAYIT YAPMA

1105 GOSUB 8500

1110 FOR I2=1 TO L-5

1120 HAT$="EMRE"+CG$(I2,1)+" .DAT"
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1125 IF VAL(G$(IZ2,1))}«1 OR VAL(G$(I2,1)):3 THEN 1180
1130 OPEN "R" ,#1 , HAT%,46

1135 FIELD #1.1 AS HATK$,12 AS UN$,21 AS AD3. 12 AS TEL%
1140 LSET HATK$=G${(I2,1):LSET UN$=CG$(I2,2)

1150 LSET AD$=G$(I2,3):LSET TEL%=G3(IZ,4)

1155 J=LOF(1)/46+1

1160 PUT#1.J

1170 CLOSE#1

1180 NEXT I2

1185 GOSUE 2500

1180 GOTO 210

1200 'YENI KAYIT YAPMA

1205 GOSUB 8500

1210 HAT$="EMRE"+MID$(STR$(J),.2,1)+" .DAT"

1215 FOR GUL=1 TO SAYI:DURUM{GUL)=0:NEXT GUL

1220 GOSUB 3850

1240 GOTO 620

1500 END

2400 GOSUB 2500

2410 GOTO 210

2500 "KAYIT IPTAL

2510 FOR S=1 TO 15:G%(S8.1)="":G3(8,2)="":G8(8,3)="":G$(5.4)1="""
NEXT &

2520 RETURN

2600 REM***LISTELEME***

2605 GOSUB 3200

2610 GOSUB 000

2611 GOSUB 3150

2615 LOCATE 2,28:PRINT "**x *.:COLOR 19,8:PRINT "LISTELEME
MENUSU™; :COLOR 7,0:PRINT " ***"

2616 LOCATE 15,37:PRINT "SECIMINIZ....[ : s

2620 LOCATE 15,52:COLOR 19,8:PRINT ".":COLOR 7.0

2630 LOCATE 15,52:LINE INPUT A%

2635 IF VAL(A$)>4 OR VAL(A$)<1 THEN 2600
2636 IF VAL(A$)=4 THEN 1000

2640 J=VAL(AS%)

2650 LOCATE 24,8:PRINT SPACE$(70):
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2670 LOCATE 24,12:COLOR 19.8: PRINT “BILGILER YUKLENIP
SIRALANACAK LUTFEN BEKLEYINIZ!";:COLOR 7.0

2680 GOSUB 7000°'BILGI YUKLEME

2685 IF SAYI=0 THEN SAYI=1

2630 GOSUB 7200'SIRALAMA

2700 GOSUB 4300°'L. EKRAN CIZME

2705 GOSUB 8600

2710 SAYFA=1:N=7:11=7

2720 GOSUB 6500

2730 GOSUB 6850

2735 GOSUB &750

2740 Z$=INKEY$:IF Z$="" THEN 2740

2750 IF MID$(Z2$.2,.1)="H" THEN 2830

2760 IF MID${(Z$.2.1)="P" THEN 2860

2770 IF MID$(Z$.2,1)="I" THEN 2891

2780 IF MID${Z$.2.1)="Q" THEN 2893

2800 FF=ABS(ASC(Z$)-223)

2810 ON FF GOTO 2600,2821,2822,3400,4500

2820 GOTO 2740

2821 DURUM({N-6)=0:LOCATE I1,17:COLOR 0,7:BEEP:PRINT "OKEY
“:COLOR 7.0:GOTO 27400

2822 DURUM{N-6)=1:LOCATE I1,17:COLOR 0,7:BEEP:PRINT "iPTAL":
COLOR 7.0:G0TO 2740

2830 IF I1=7 AND SAYFA=1 THEN 2730

2840 IF I1=7 THEN SAYFA=SAYFA-1:N=N-1:I1=21:GOSUB 3300:
GOTO 2720

2850 GOSUB £850:11=I1-1:N=N-1:GOTO 2735

2860 GOSUB &850

2870 I1=I1+1:N=N+1

2875 IF N:;SAYI+6 THEN N=SAYI+6:I11=8SAYI-(SAYFA-1)*15+6:
GOTO 2730

2880 IF I1:21 THEN SAYFA=SAYFA+1:I1=7:GOSUB 3300:G0TO 2720
2890 GOTO 2735

2891 IF SAYFA=1 THEN 2892 ELSE SAYFA=SAYFA-1:GOSUB 3300:
N=(SAYFA-1)*1547:11=7:G0TO 2720

2892 GOSUB 6850:11=7:N=(SAYFA-1)*15+7:GOTO 2735

2893 SAYFA=SAYFA+1:IF SAYI<(SAYFA-1)*15 THEN SAYFA=SAYFA-1:
N=SAYI+6:I1=8AYI-(SAYFA-1)*15+6 :GOTO 2720
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2894 GOSUEB 3300:N=(SAYFA-1)*15+7:11=7:G0TO 2720

3000 A$=""+STRING$(78,"-")+" "
3010 LOCATE 1,1:PRINT A$
3020 A$="|"+STRING$(78," ")+"|"
3030 LOCATE 2,1:PRINT A%
3040 A$="L"+STRING$(78,"—")+"1"

3050 LOCATE 3,1:PRINT AS$

3060 LOCATE 2,2:COLOR O0,7:PRINT " YILDIZ UNIVERSITESI
MATEMATIK MUHENDISLIGI I":COLOR 7,0

3070 LOCATE 2,435:PRINT "HAZIRLAYANLAR:"

3080 LOCATE 2,64:COLOR 0,7:PRINT "G.AKYOL-N.GULER ":COLOR 7.0
3080 A$="r"+STRING$(78."—")+"]"

3100 LOCATE 23,1:PRINT AS§;

3110 A%="|"+5STRING&(78.," & ° e L

3120 LOCATE 24,1:PRINT AS$;

3130 AR=""L"+STRINGH(78,"-")}+"4"

3140 LOCATE 25,1:PRINT A%;

3150 LOCATE 24,2:COLOR 0,7:PRINT "MESAJ:";:COLOR 7,0:COLOR 13.,8:
PRINT " 1,2,3,4 RAKAMLARINDAN BIRINE YAZARAK ENTER 'E BASINIZ. .
COLOR 7.0

3160 RETURN

3200 FOR I=4 TO 22

3210 LOCATE I,1:PRINT SPACE$(80)
3220 NEXT 1I

3230 LOCATE 24 ,8:PRINT SPACE®(70);
3240 RETURN

3300 REM ***ERRAN SILME2***

3310 FOR 8=7 TO 21

3320 LOCATE S,1Z:PRINT SPACE®(4)
3330 LOCATE S,17:PRINT SPACE$(S)
3340 LOCATE 5,23:PRINT SPACE$(12)
3350 LOCATE S,36:PRINT SPACE$(21)
3360 LOCATE S,58:PRINT SPACE$(12)
3370 NEXT &

3380 RETURN
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B0 REM*®E*KAYIT**=%
3410 GOSUB 3850

3420 GOTO 2705

3500 'ERRAN CIZME

3510 Ag="———"+STRINGS(12,"~")+";"+STRINGS(21,"~")+" "+
STRING$(12."=")+"y"

3520 LOCATE 4,7:PRINT A$:

3530 A$="|"+STRING$(5." “)+"|"+STRINGS(12." ")+"|"+
STRING$(21." ")+"|"+STRING$(12," ")+"|"

3540 LOCATE 5,7: PRINT A$:

3550 A$="|"+STRING$(5,"—")+"4"+«STRINGS (12, "=" )+ 4"+
STRINGS (21, "—")+"4"+STRING$ (12, "—")+"{"

3560 LOCATE 6.7: PRINT AS$:

3570 A$="|"+STRINGS(5." " )+"|"+STRINGS(12," ")+"|"+
STRING$(21," ")+"|"+STRING$(12," ")+"|"

3580 FOR I=7 TO 21
3530 LOCATE I,7: PRINT A$:

3600 NEXT I

3610 A$="L"+STRINGS(5,"~" )+"L"+STRINGS(12,"—")+"L"+
STRING$(21,"—")+"L"+STRING$(12,"=")+"4"

3620 LOCATE 22,7: PRINT A$;

3625 RETURN

3630 LOCATE 10,65:A$=""+STRINGSH(14,"-")+""
3640 PRINT A$;

3650 LOCATE 11,65:A%="|"+STRING$(14," ")+"|"
3660 PRINT A$;

3670 LOCATE 12,65:A$="}"+STRING$ (14, "-")+"{"
3680 PRINT A$;

3630 A$="|"+STRINGH(14," ")+"|"

3700 FOR I=13 TO 17

3710 LOCATE I,65:PRINT A3

3720 NEXT I

3730 A$="L"+STRING$(14,"=")+"4"
3740 LOCATE 18,65:PRINT A$:

3745 RETURN
3750 LOCATE 11.66:COLOR 0,7:PRINT " HAT KODLARI ":;:COLOR 7.0

3760 LOCATE 14,66:PRINT "[1] IC HAT"
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3770 LOCATE 15,66:PRINT "{2] DIS HAT"

3780 LOCATE 16,66:PRINT "{3] SEHIR DISI"

3790 LOCATE 24 ,8:PRINT SPACE$(70)};

3800 LOCATE 24,10:COLOR O,7:PRINT"«F1:";:COLOR 7.0:
LOCATE 24,14:PRINT" ANA MENU'YE DONUS":

3810 LOCATE 24,37:COLOR O,7:PRINT"«F2:;";:COLOR 7.,0:
PRINT” KAYIT "

3820 LOCATE 24,51:COLOR O,7:PRINT"<«F3:>";:COLOR 7.0:
PRINT"” VAZGEC “;

3830 RETURN

3850 'YENI KAYIT YAPMA

3860 GOSUB 8500

3880 KILL HATS

3890 OPEN "R",#1 ,HAT$. .46

3300 FIELD #1.,1 AS HATK$,12 AS UN$,21 AS AD%, 12 AS TEL3
3905 G=0

3810 FOR 1IZ2=1 TO SAYI

3915 IF DURUM(I2)=1 THEN 3950

33920 LSET HATK$=KIM$(IZ,1):LSET UN$=KIM$(IZ2,2)

3930 LSET AD$=KIM${(I2,3):LSET TEL$=KIM$(I2,4)

3940 G=G+1:PUT #1.G

3950 NEXT I2

3960 CLOSE #1

3970 LOCATE 24,8:PRINT SPACE$(70)::GOSUE 8000

3980 RETURN

4000 LOCATE 5,8:PRINT "HAT K";

4010 LOCATE 5,17:PRINT "OUNVAN";

4020 LOCATE 5,31:PRINT "ADI SOYADI";

4030 LOCATE 5,52:PRINT "TEL-NO";

4040 RETURN

4100 * EKRAN SILME (K)

4110 FOR I=7 TO 21

4120 LOCATE I,8:PRINT SPACE$(5)

4130 LOCATE I,14:PRINT SPACE$(12)

4140 LOCATE I,27:PRINT SPACE$(21)

4150 LOCATE I,4%:PRINT SPACE&(12)

4160 NEXT I

4170 RETURN
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4200 "'ERRANA BILGI AKTARMA

4210 I=56

4220 FOR RK=(SAYFA-1)*15+1 TO SAYFA*1S
4230 I=I+1

4240 LOCATE I.10:PRINT KIM$(K.1)
4250 LOCATE I,14:PRINT KIM$(K,2)
4260 LOCATE I,27:PRINT KIM3$(K,3)
4270 LOCATE I,49:PRINT KIM$(K,4)
4280 NEXT K

4290 RETURN

4300 'LISTELEME EKRANI

4310 A$="r"+STRING$(A."—")+"T"+STRING$(5."—")+"T"+
STRING$(12."—")+"T"+STRING$(21."—")+"T"+STRING$(12.
4320 LOCATE 4,11:PRINT A$;

4330 A$="|"+STRINGH(4." ")}+"|"+5TRING&(5." 2 L B s
STRINGS(12." ")+"|"+5TRINGS(21.," ")+"|"+STRINGH(12,
4340 LOCATE 5,11:PRINT AS$;

4350 A$="["+STRINGS(4,"~")+"+"+STRINGS(5."-") +"1+"+
STRING$(12."—")+"+"+STRING$(21."—")+"f"+STRING$(12.
4360 LOCATE 6,11:PRINT A$;

4370 A$="|"+STRING$(4." ")+"l"+STRING$(5." ")+"."+
STRINGH{12.," ")+"}"+STRING$(21." ")+"|"+ETRINGE (12,

4380 FOR U=7 TO 21

4385 LOCATE U,11:PRINT A%:

4390 NEXT U

4400 A$=""L"+STRINGH(4,"~-")}+"L"+STRINGH(5,"~")+"L"+
STRINGH(1Z,"—")+"L"+STRINGH (21 ,"-")+"L"+STRINGH (12,
4410 LOCATE 22,11:PRINT A$:

4420 LOCATE 5,12:PRINT "SIRA";

4430 LOCATE 5,17:PRINT "DURUM";

4440 LOCATE 5,26:PRINT "UNVAN";

4450 LOCATE 5,41:PRINT "ADI SOYADI™;

4460 LOCATE S5,.61:PRINT "TEL-NO";:

4470 RETURN
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BS00 REM**:*YAZICI®*X

4510 GOSUB 5100'BASLIK

4520 FOR R=1 TO SAYI

§550 LPRINT - TAB(2) ;4%

4535 LPRINT USING" ### ":R;

4537 LPRINT " *" ;TAB(17):;KIM$(R,2);TAB(33);"* e
KIM$(R,3) : TAB(60) ;"™ “RKIMBIR &) ">

4538 LFPRINT

4540 NEXT R

4550 END

5000 LOCATE 24 ,8:PRINT SPACE3$(70);

5010 LOCATE 24,11:PRINT "KAYIT YAPMAK ICIN ";

5020 LOCATE 24,30:COLOR 16,7:PRINT "«F2:;";:COLOR 7.0
5030 LOCATE 24,36:PRINT "'YE BASINIZ";

5040 FOR O=1 TO 10000:NEXT

5050 LOCATE 24 ,8:PRINT SPACE$(70);

5060 RETURN

5100 REM*2*=: BASLIK =»as

5110 LPRINT CHR%(27)."G";

5120 LPRINT CHR$(27):"-";CHR$(1)

5130 LPRINT CHR$(27);:"W" :CHR%(1)

5140 LPRINT TAB{(9);:;"YILDIZ UNIVERSITESLI"

5150 LPRINT

5160 LPRINT TAB(5).:"MATEMATIK MUHENDISL1Z1 BOLUMO™
5170 LPRINT

5180 LPRINT TAB(11);:"TELEFON REHEER1"

5190 LPRINT CHR$(27);"-";CHR$(0):LPRINT CHR$(27);"W";CHR$(0)
5192 LPRINT TAB(25);"1C HAT TELEFONLAR"

5135 LPRINT STRING$(80,"-")

5200 LPRINT CHR$(27):"-":CHR$(1)

5210 LPRINT TAB(2):"*SIRA NO*";TAB(17):"UNVAN" ;TAB(33):*
o ADI SOYADI";TAB(&0):"* TELEFON s

5215 LPRINT CHR$(27);"-":CHR$(0)

5220 RETURN

8000 °"MENU YAPMA

6010 LOCATE 10,28:PRINT "([1]..... 1C HAT TELEFONLAR"
6020 LOCATE 11,28:PRINT "[2]..... DIS HAT TELEFONLAR"™
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6030 LOCATE 12,28:PRINT "({3]1..... SEHIR DISI TELEFONLAR"
§040 LOCATE 13,28:PRINT "{4])..... ANA MENUYE DONUS"

6050 RETURN

6500 'l.ekranina BILGI AKTARMA

6510 I=6

6515 'N=(SAYFA-1)*15+7

6516 FOR K={SAYFA-1)*15+1 TO SAYFA*1S

6520 I=I+1

6525 IF K»SAYI THEN 6590

6530 LOCATE I,12:PRINT USING"### ":K

6540 LOCATE I,17:PRINT W$(DURUM(K))

6550 LOCATE I, 23:PRINT KIM%(K,2)

6560 LOCATE I, 36:PRINT KIM$(K,3)

6570 LOCATE I,.S8:PRINT KIM$(K,4)

6580 NEXT K

6530 RETURN

6750 'SATIR BOYAMA 1

6760 LOCATE I1,12:COLOR 0,.7:PRINT USING"### ": N-6 :COLOR 7.0
6770 LOCATE I1,17:COLOR 0,7:PRINT WH(DURUM(N-6)):COLOR 7.0
6780 LOCATE I1,23:COLOR 0,7:PRINT KIM$(N-6,2):COLOR 7.0
6790 LOCATE I1,26:COLOR 0,7:PRINT KIM$(N-6,3):COLOR 7.0
6800 LOCATE I1,58:COLOR 0,7:PRINT KIM$(N-6,4):COLOR 7.0
6810 RETURN

6850 'SATIR SILME 1

6860 LOCATE I1,12:COLOR 7,0:PRINT USING"### ": N-6

6870 LOCATE I1,17:COLOR 7,0:PRINT W$(DURUM(N-6))

6880 LOCATE I1,23:COLOR 7.0:PRINT KIM$(N-6,2)

6890 LOCATE I11,36:COLOR 7,0:PRINT KIM$(N-6,3)

6300 LOCATE I1,58:COLOR 7,0:PRINT KIM$(N-6.4)

6910 RETURN

7000 ' DOSYA ACMA

7010 HAT$="EMRE"+MID$(STR$(J).2.1)+" .DAT"

7020 OPEN "R",#1,HAT$ .46

7030 FIELD #1.,1 AS HATK$.12 AS UN$.21 AS AD$, 12 AS TELS
7035 SAYI=0

7040 FOR I%=1 TO LOF({1)/46

7045 SAYI=SAYI+1
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7050 GET #1, I%Z

7070 KIM$(I%,1)=HATK$:KIMS(I%, 2)=UN$:KIM$(I%,h3)=AD%:
KIM${I%.4)=TEL%

7080 NEXT I%:CLOSE #1

7100 RETURN

7200 'SIRALAMA

7210 F=1

7220 WHILE F

7230 F=0

7240 FOR I=1 TO SAYI-1

7250 IF KIM$(I,3)>KIM$(I+1,3) THEN FOR K=2 TO 4:

SWAPF KIM$(I.K).KIM$(I+1 ,K):NEXT K:F=1

7260 NEXT I

7270 WEND

7280 RETURN

8000 REM***MESAJ YAZMA***

2010 LOCATE 24 ,8:PRINT SPACE$(70):

8020 LOCATE 24,10:COLOR O,7:PRINT"«F1:";:COLOR 7,0:
LOCATE 24,14:PRINT" ANA MENU'YE DONUS"™;

8030 LOCATE 24,37:COLOR 0,7:PRINT"<F2;";:COLOR 7.0:
FRINTY KAYIT %

8040 LOCATE 24,51:COLOR 0,7:PRINT"<«F3:";:COLOR 7,0:
PRINT” - CIR1IS “;

8050 RETURN

8500 'MESAJ1

8510 LOCATE 24 ,8:FPRINT SPACE$(70);

8520 LOCATE 24,12:COLOR 19,8:PRINT "KAYIT YAFILIYOR LUTFEN
BEKLEYIN:Z t...";:COLOR 7.0

8530 RETURN

8600 REM***L . MESAJ***

8510 LOCATE 24,8:PRINT SPACE$(70);

8620 LOCATE 24,10:COLOR 0,7:PRINT "«F1>";:COLOR 7,0:
BRINT :* CIRIS *;

8630 COLOR 0,7:PRINT "<«F2,";:COLOR 7,0:PRINT " OKEY s
8640 COLOR 0,7:PRINT "<«F3:";:COLOR 7,0:PRINT " IPTAL s
8650 COLOR 0,7:PRINT "<F4:>";:COLOR 7,0:PRINT " KAYIT 5
8655 COLOR 0,7:PRINT "<«F5:";:COLOR 7,0:PRINT " YAZICI";
2660 RETURN
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9000 ‘OKU
3010 °
2020 IF SC%="" THEN 9100

9030 XC=VAL(MID${SC%,1,2))

3040 YCO=VAL{MID$(SC%,3,2))

3050 XL=VAL{MID%{SC%.,5.2))

3060 FOR V=1 TO XL

9070 SCH$=SCH$+CHRS${SCREEN({XC ,YC+V-1))

3080 NEXT V

3090 COLOR 0,7:LOCATE XC,YC:PRINT SCH%:COLOR 7.0
9100 ZX=VAL(MID%(IN%,1.,2))

3110 ZY=VAL(MID${(IN$,3.,2))

9120 ZL=VAL(MID${IN$,5.2))

9130 CP=1:2C=0:FF=0

9140 COLOR 9,0

3150 LOCATE ZX.,ZY:PRINT SPC(ZL)

9160 LOCATE ZX,ZY:PRINT ZZs

9170 ZP=ZY+CP-1

3180 COLOR 0,7:LOCATE ZX,ZP:PRINT CHR$%(SCREEN (ZX,ZF)):
COLOR 3.0

9130 Z13$=INKEY$:IF Z13$="" THEN 9150

9200 IF MID${Z1%,2,1)="K" THEN 9420

9210 IF MID3$(Z1%.2,1)="M" THEN S450

9220 IF MID${(Z1%,2,1)="H" THEN ZC=-1:G0TO 9500
9230 IF MID$(Z1%.2.1)="P" THEN ZC=1:GOTO 89500
9240 IF MID$(Z1%,2,1)="R" THEN 9520

9250 IF MID$(Z1%.,2,1)="8" THEN 9790

9260 IF MID$(Z1%.,2,1)="0" THEN 9817

9270 IF MID$(Z1%.2,1)="G" THEN 9180

9280 IF MID$(Z1%$.2,1)="I" THEN ZC=-2:GOTO 9500
3290 IF MID$(Z1%.2.1)="GQ" THEN ZC=2:GOTO 9500
9300 ZA=ASC(Z1%)

9310 IF ZA=13 THEN ZC=1:G0TO 9500

9320 IF ZA=8 THEN 9830
3330 IF ZA»223 AND ZA<«324 THEN FF=ZA-223:GOTO 3500

9335 IF ZA:»96 AND ZA«123 THEN Z1%=CHR$(ZA-32)
9340 IF LEN{(ZZ$)=0 OR CP>LEN(ZZ%) THEN 9380



9350 CP=CP+1:ZZ3$=MID$(Z2$,1,CP-2) +Z1$+MID$(ZZ$.CP.LEN(ZZ$)-CP+
9360 IF CP»ZL THEN CP=ZL

9370 GOTO 9150

9380 IF LEN(ZZ$)=ZL THEN 3190

9390 CP=CP+1:2Z$=2Z$+Z1%

9400 IF CP>ZL THEN CP=ZL

9410 GOTO 9150

9420 IF CP=1 THEN 9190

9430 LOCATE ZX.ZP:PRINT CHR$(SCREEN (ZX.ZP))

9440 CP=CP-1:GOTO 9170

9450 IF CP=ZL THEN 9190

9460 IF CP>LEN(ZZ$) THEN 9190

9470 CP=CP+1

9480 LOCATE ZX.ZP:PRINT CHR$(SCREEN (ZX.ZF))

9490 GOTO 9170

9500 COLOR 7.0:LOCATE ZX,ZY:PRINT SPC(ZL)

9510 LOCATE ZX.ZY:PRINT ZZ$:GOTO 9890

9520 IF LEN(ZZ$)=0 THEN ZK$="":ZT$="":GOTO 9550

9530 IF CP>LEN(2ZZ$%) THEN ZK$=ZZ$:ZT$="" :GOTO 9550

9540 ZK$=MID$(ZZ$.1.CP-1):ZT$=MIDS(ZZ%.CP LEN(ZZ$)-LEN(ZKS))
9550 FOR K=1 TO ZL-LEN(ZZ$)

9560 LOCATE ZX.ZY:PRINT SPC(ZL)

9570 LOCATE ZX.ZY:PRINT ZZ$

9580 ZP=ZY+CP-1

9590 LOCATE ZX.ZP:COLOR 0,9:PRINT CHR$(SCREEN (ZX,ZF)):
COLOR 9.0

9600 Z13$=INKEY$:IF Zi$="" THEN 9600

9610 IF MID$(Z1$.2.1)="K" THEN ZZ$=ZK$+ZT$:GOTO 9420

9620 IF MID$(Z1%.2.1)="M" THEN ZZ$=ZK$+ZT$:GOTO 9450

9630 IF MID$(Z1$.2.1)="H" THEN ZC=-1:ZZ$=ZK$+ZT$:GOTO 9500
9640 IF MID$(Z1%$.2.1)="P" THEN ZC=1:ZZ$=ZK$+ZT$:COTO 9500
9650 IF MID$(Z1$.2.1)="R" THEN ZZ$=ZK$+ZT$:COTO 9150

9660 IF MID$(Z1%.2.1)="S" THEN ZZ$=ZK$+ZT$:GOTO 9790

9670 IF MID$(Z1%$,2.1)="0" THEN ZZ$=ZK$+ZT$:GOTO 9817

9680 IF MID$(Z1%.2.1)="G" THEN ZZ$=ZK$+ZT$:COTO 9600

9690 IF MID$(Z1$.2.1)="I" THEN ZZ$=ZK$+ZT$:GOTO 9600

9700 IF MID$(Z1$.2.1)="Q" THEN ZZ$=ZK$+ZT$:GOTO 9600
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9710 ZA=ASC{Z1g%)

3720 IF ZA=13 THEN ZC=1:ZZ$=2K$+ZT%:GOTO 9500

8730 IF ZA=8 THEN ZZ$=ZK$+ZT$:GOTO 9830

9740 IF ZA>223 AND ZA«234 THEN FF=ZA-223:ZZ3%=2K%+ZT%:
GOTO 3500

3745 IF ZA>96 AND ZA«123 THEN Z13$=CHR$(ZA-32)

9750 ZK$=ZK$+Z213%:CP=CP+1:Z22%=2ZK$+2T%

760 NEXT K

9770 ZZ3%=ZK$+Z2ZT$:CP=ZL

3780 GOTGC 9150

39790 IF LEN(ZZ$)=0 OR CP:LEN{(ZZ3%) THEN 31350

9800 IF CP=ZL OR LEN(ZZ$)=CP THEN ZZ$=LEFT$(ZZ%,CP-1):
GOTO 3150

9810 IF CP»>ZL THEN CP=ZL:GOTO 9150

9815 ZZ$=MID$(ZZ%.1,.CP-1)+MID$(ZZ%$,CP+1 ,LEN(ZZ$)-CP}:
GOTO 3150

3817 IF CP:»ZL OR LEN(ZZ$)=ZL THEN CP=ZL:GOTO 9150

9820 CP=LEN{(ZZ$)+1:GOTO 9150

9830 IF CP=1 THEN ZZ$=MID3(ZZ3%,2,LEN(ZZ%)):GO0TO 3150
9840 IF CP=2 THEN ZZ%=MID$(ZZ$,2 ,LEN(ZZ%)-1):GOTO 9880
3850 IF CP.LEN(ZZ$) THEN ZZ$=LEFT$%(ZZ3%,.CP-2):GOTO 3880
9860 IF LEN{(ZZ%)=CP THEN ZZ$=LEFT$(ZZ$,LEN(ZZ%)-2)+
RIGHT${(ZZ$.1):GOTO 3880

9870 ZZ$=LEFT$(ZZ%$.CP-2)+MID$(Z2Z% ,CP,LEN(ZZ2%)-CP+1)
3880 Cr=CP-1:G0TO 9150

3850 COLOR 7.0

3300 LOCATE XC,YC:PRINT SPC(XL)

9810 LOCATE XC,YC:PRINT SCH$

9920 SCH3="":ZP$=223%:Z2Z%=""

9330 RETURN

3353 SAVE"GULNUR.BAS".A

10500 FOR I3=4 TO 21

10600 LOCATE I3,1:PRINT SPACE$(80);::NEXT I3:LOCATE 24 .8:
FRINT SPACE$(70):

10700 LOCATE 24,25:COLOR 19.8

10710 PRINT"P R O G R A M S ONU";:COLOR 7.0
10800 LOCATE 10,10:END
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Brtelk 111 .12°.2°.92%

Asagida verilmig olan Srnek program Yildiz Universitesi
Matematik Mihendislizi Bilim BagkanliZina ait kitaplarin
avatlarin: ., ilgili doavalarda saklavan bir programdir.
REM XXX XX YILDIZ fJNIVERSITESI EXXAXXXEXXXEXXKXX XXX XY
REN‘ TEXXETLXXENRY MATEMATIK MUHENDISLIGI X XXX NXXEEXXNEEEXX
REM *¥xxxxx ELEKTRONIK HESAP I-2 DONEM ODEVI X*Xxxxxxxxxx
RE[ﬂ XXELXAXRXZTERNXEEXX GDEVI HAZIRLAYANLAR XXXEAXEEA XXX
REM LSS S B BESSEEEEES 8861036 Coaar BAYKAL EXZTEZTAXELXTXXEXR
REb,l ZXIXAXXEXEEXAAX R 8861006 Tal)ir' SISMAN XXX
REM X*xx2 yonaten * Arga Cor. IBRAHIM EMIROBLU ®**XXESXXxIxX
RE&,’ XXEXYX K,_—)nu X KITAPLIK PROGRAMI XXXEXXEZXEXEXXXXXE XXX
KEY OFF:COLCR 7,0:CLS:GOSUE 1630:GOSUB 1460

RE}} XXX XEXXEXEEXXXEEXXX M E N U MMM N NN NN KA NN NN NN

O~ @ !\ W N e

P ]
Q090 O

TUSE=INKEY$

LOCATE 4,7:COLOR RN(1),RN(2):PRINT "..DOSYA HAZIRLAMA.."

LOCATE 5.7 -COLOR RN(3) RN{4)3 PRINT ... BILCGL GQIREISI...."
LOCATE ©6,7:COLOR RN(5) ,RN(&):PRINT "... . GORUNTULEME...."

LOCATE 7,7:COLOR RN({(7),RN(8):PRINT "..... LISTELEME. . . . . =

30 LOCATE 8,7:COLOR RN(3) ,RN(10):PRINT"..... DUZELTME. . .. .. A

100 LOCATE 9,7:COLOR RN(11) ,RN(12):PRINT"...... EMANET . . . . ...
110 LOCATE 10,7:COLOR RN(13) ,RN(14):PRINT"...... SPLME o5 -,
120 LOCATE 11.,7:COLOR RN(15) .RN{16) :PRINT"...... SRR, .. ...
130 COLOR 7.0

140 IF TUS$=SF3+"P" THEN SY=SY+2: GOSUB 180: RN(SY-2)=7:

RN(SY-1)=0:RN(SY)=0:RN{8Y+1)=7

150 IF TUS$=SF$+"H" THEN SY=SY-2:GOSUB 200:RN(SY)=0:RN(SY+1

1=7 :RN{SY+2)=7:RN{8Y¥+3)=0

160 IF TUS3$=CHR$(13) THEN ON S8Y GOSUE 220,1,510,1,800,1.,8%90

»1,1230,1,2030,1,1330,1,1440

170 GOTO 40

180 IF 8Y:»15 THEN S8Y¥=15

130 RETURN

200 IF SY«1 THEN S8Y=1

210 RETURN

D > W
(= D~ B o G =~
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220 REM XX XXX XN D O S Y A H A z I R L A M A XXX XXX XXX
230 LOCATE 4,36:PRINT "EMIN MISINIZ?{E/H]":CV$=INPUT3(1)
240 IF CV$="E" OR CV§="=" THEN 250 ELSE LOCATE 4,36:PRINT S
IL$: RETURN

250 ER=3:FOR TN1i=1 TO 17

260 ISIM3I=EK3(TN1):GOSUB 430

270 BOSg="B"

280 FOR TN2=1 TO 45:NO1$=STR$(TN2)

280 IF TN2<10 THEN NO2$="0"+MID$(NO1%,2,1)

300 IF TN2>=10 THEN NO2$=MID$(NO1%$,2,2)

310 LSET NO$=NO2%:LSET TUR$=EK$(TN1):LSET IM$=BOS$:PUT#1.TN
2:NEXT TNZ2

320 IF ISIM$="EMA" THEN 350

330 LOCATE TN1+EK,356:PRINT "KITAP";EK$(TN1):"” DOSYASI HAZIR
t":BEEP

340 IF TN1=8 THEN EFR=-5:GOSUE 380:GOSUE 400

350 NEXKT TN1

360 GOSUB 380:GOSUE 400

370 RETURN

380 RE‘.] LTXXLEXXRXAEXNE LY B E K L E M E ZEXXAXA XXX XL XX XXX X
350 FOR BR=0 TO 4000:NEXT BK:RETURN

".00 RE{.] ILXXXXXXRNEXN P E N C E R E s I L M E YEXEEXEERXELE LY
410 FOR I=11 TO 4 STEP -1:LOCATE I,36:PRINT SIL$:NEXT I

420 FOR AL=0 TO 4:LOCATE 15+AL,2:PRINT SPC(3):LOCATE 15+AL,
5:FRINT SPC(2):LOCATE 15+AL,9:PRINT SPC(34):LOCATE 15+AL, 44
:PRINT SPC(26):LOCATE 15+AL,71:PRINT SPC(8):NEXT AL: RETURN
430 REM TXXXRERERE N O g Y A A C M A XXXXEEX XX XXX XXX XY XX
440 ON ERROR GOTO 4350

450 ATA$="A:KITAP"+ISIM$+" .DAT"

450 CLOSE#1:0PEN "R",#1,.ATA$.74 3
470 FIELD#1.1 AS IM$.2 AS TUR$.2 AS NO$,34 AS AD$,26 AS YAZ
$. 8 AS TR%

480 RETURN
430 IF ERR=71 AND ERL=460 THEN LOCATE 8,36:PRINT "DISKET YO

K.DISKET: TAKIF BiR TUSA BASIN!":GOSUB S500:ART=0:G0SUB 19560

:RESUME 430
500 IF INKEY$="" THEN 500 ELSE RETURN
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510 REM ****x32¥B 1 L G I G I R 1 S 1 *X¥XXsxsxsssxsxxxsssx
520 GOSUB 1720

520 GOSUB 1850

540 IF IM$="B" THEN LOCATE 8,36:FPRINT "BILGILERT GIRIN!":
GOTO &80

550 IF IM$="D" THEN LOCATE 8,36:PRINT "DAHA ONCE YAPILMIS

KAYIT!" :GOSUE 1950:GOTO 530

560

IF IM$="8" THEN LOCATE 8,36:PRINT "DAHA ONCE SILINMIZS

KAYIT!" :GOSUB 1950:GOTO 530

570 RE{'.’ LXXXLXXXRXV XXX O K U M A EXAEXX ALY
580 BL=1

590 GIR$=INPUTH(1)

500 IF GIR%=CHR$(13) THEN RETURN

610 IF GIR$=CHR$(8) THEN EL=BEL-1:GOSUE 660:LOCATE 15+ART,DG
2+BL :PRINT " ":GOTO 590

520 IF BL:DG1 THEN BL=DG1

530 CV=ASC(GIR$):IF CV«32 OR CV:»122 THEN 590

540 LOCATE 15+ART,DG2+BL:PRINT GIR%:BL=BL+1

650 GOTO 530

560 IF BL«1 THEN BL=<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>