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Ozet

Sayisal veri iletisimi, gunumuzde her gun daha buyuk sinirlara
ulasarak buyuyen elektronik muhendisligi konusunun genis bir dali haline
gelmistir. Artik gunumuzde ses, goruntu, dokiman gibi verilerin tamamen
sayisal olarak iletimesi mumkundur. Cok yakin bir gelecekte,

dusunulebilecek her turlu bilgi sayisal olarak iletilecektir.

Sayisal veri iletisimi konusunun gelismesinde en buyuk rol
oynayan araclar tabii ki bilgisayarlardir. Sayisal veri iletimi konusu,
bilgisayarlar ve iliskili cevre birimleri arasindaki haberlesme ihtiyaci
sayesinde gelismistir. Bu proje, kisisel bilgisayarlarin birbirleriyle ve diger
bilgisayar tipleriyle haberlesebilmelerini, kullanicilarin  bu sistemler
arasinda dosya transferi yapabilmelerini saglamak amaciyla dusunulmus
bir yaziimin tasanmini ve gerceklenmesini icermekle kalmayip, kuguk bir
kisisel bigisayarda calistirilabilecek kucuk capl bir bilgi servisi programinin
gelistirimesini de icine almaktadir. Ayrica bu dokiimanin ilk bdlumunde

veri iletisimi hakkinda temel bilgiler bulunabilir.



Abstract

Digital Data Communications has became an important sub-
title of Electronics Engineering, which is a rapidly growing context of
science. Today, it is possible to transfer informations such as voice,
image or any kind of documents using digital transmission methodes. In a
close future, we will be able to transfer any type of information using

digital transmission methodes.

Computers are most commonly known systems which have
played a great role on data communications. This title of electronics
engineering has been advenced by the needs of communication
requirements between computer systems. The project discussed here
does not only include design and realisation of a software product which
lets users be able to put two computer systems in to communication
and exchange files between them, but also includes development of a
small sized information service software running on a personal computer.
Some basic information on data communications may be also found in

first chapter of this document.
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Onsoz

Cok yakin gecmise kadar veri haberlesmesi konusu, elektronik
muhendisliginin nispeten bir miktar ozellesmis bir alaniydi. Gegtigimiz ceyrek
yuzyll icinde bilgisayar teknolojisinde meydana gelen buyuk gelismeler,
gunumuzde kullaniimakta olan ve birbiriyle haberlesen bircok bilgisayardan
kurulu veri isleme sistemlerini ortaya cikartmistir. Bu genis ortam sadece
bilgisayarlar degil, bunlar icin kendiliginden islem gucune sahip veri giris-cikis
terminalleri, gelismis is istasyonlar, akill endustriyel islem birimleri gibi cevre
birimlerini de icermektedir. Bu durum, gunumuzde tasarlanmakta olan bilgisayar
ve akilli cevre birimlerinde veri haberlesmesi konusunun ne buyik bir oneme
sahip oldugunu acikca ortaya koymaktadir. Cou zaman artk sadece
kullaniimakta olan transmisyon devrelerini bilmek yetmemekte, bu amacla
kullaniimakta olan degisik tipte bilgisayar aglarinin gerektirdikleri hakkinda da
bilgi sahibi olmak gerekmektedir. Buyuzden, veri haberlesmesi ve bilgisayar
aglan konular, gunumuz bilgisayar tasarimi derslerinin vazgecilimez parcalar

haline gelmislerdir.

Bircok bilgisayar agd uygulamasinda, iki bilgisayarin
haberlesebilmesini saglamak problemin sadece kicuk bir bglumunu
cozmektedir. Farkl tipte bilgisayarlardan olusan ve bu bilgisayarlarin birbirlerine
bilgi dosyalari transfer ettikleri bir bilgisayar aginda, degisik isletim sistemleri ve
dosya duzenleri kulanan bilgisayarlarin 6zel onlemler aimaksizin, ACIK bir sekilde
dosya transferi yapabiimelerini saglamak gereklidir. Bu konu, Uluslararasi
Standartlar Organizasyonunun (International Standards Organisation - ISO) Acik

Sistemler Baglasimi (Open Systems Interconnection - OSI) referans modeline



ilisik uygulamaya yonelik protokoller araciigiyla gergeklestirimektedir. Bilgisayar
aglannin uygulamasi soz konusu oldugunda, bu protokolleri de anlamak

gereklidir.

Veri haberlesmesi konusu gelistikgce ortaya ¢cikmis onemli bir sonug
da, hata sezme ve duzeltme (Error Checking and Correction) konusudur.
Ozellikle ses hatlari Uizerinden modulasyon yontemleri ile veri iletisimi kurmakta
kullanilan MODEM cihazlari gelisip yayginlastiktan sonra, bunlarin saglikl ve hizli
calisabilmeleri icin transmisyon ortaminin band genisligi ve gurultu duzeyi cok
onemli iki parametre haline gelmis ve bu iki parametre de, c¢ok az
duzeltilebilmistir. Bu duzeltme de genellikle veri iletisimi icin kiralanan ©zel hatlar
uzerinde olmustur. Ses hatlari Uzerinden veri iletisimi kuran insanlar arasinda,
hattin gurultu duzeyinden gelen veri hatalari o denli problemlere sebep olmustur
ki, muhendisler, hata duzeylerini en yuksek gurultulu hatlarda dahi en dusukte

tutmak igin yeni hata duzeltmesi aigoritmalari gelistirmislerdir.

Veri iletisimi dalindaki Onemli bir gelisme de veri giris cikis
terminallerinde gozlenmistir. Her terminal yapimcisi firma, kendi terminaline gun
gectikce yeni Ozellikler katarak teminalinin daha akilli olmasini, ana bilgisayarla
haberlesme ihtiyacinin en alt duzeyde tutulmasini, daha guzel goruntuler elde
edebilmek icin renkli veya o©zellikli karakterler gosterebilmesini ve mumkun
oldugu kadar ¢ok miktarda tek basista ise yarayabilecek ve degisik anlamlarda
kullanilabilecek tuslarin bulunmasini saglamislardir. Bu gelismenin en kotu yani,
bu konuda standartlara pek fazla uyulmamis olmasidir (Ornegin ANSI gibi
standartlar). Bu yuzden zamanla veri giris cikis terminalleri birbirlerini taklid

edebilme ozelliklerine sahip olmuslardir. Boylece terminali satin alan kisi onu



hangi terminal tipinde kullanacagini kendisi secebilir olmustur.Buna ek olarak |,
kisisel bilgisayar kullanan kisiler de, herhangi bir terminale gereksinim
duymaksizin ana bilgisayarlara baglanabilmek istemisler ve boylece PC ler
uzerinde calisan terminal emulasyon programlar ortaya ¢cikmistir. Bu programlar
zamanla geliserek sadece terminal emulasyonu yapmakla kalmamislar, ayni
zamanla PC ler arasi dosya transferi islerini de yerine getirir olmuslardir.Bu tez
calismasinda gerceklenen hata duzeltmeli XMODEM dosya transfer protokolu de

boyle ortaya gikmistir.

Bu tez calismasi, PC tipi bilgisayarlar uzerinde ve MSDOS isletim
sistemi altinda calismak uUzere dusunulmus hata duzeltmeli veri iletisim ve bilgi
erisim programlarinin tasarimini ve gerceklenmesini icermektedir. Sonucta ortaya
cikan veri iletisim programi, terminal emulasyonu ve XMODEM hata duzeltmeli
dosya transfer protokolunu desteklemektedir. Bilgi erisim programi ise, kucuk bir
kisisel veri tabani olarak calismakta ve sistem yoneticisinin belirledigi kisilerin bu
bilgi sisteminden kontrollu olarak faydalanabilmesini saglamaktadir. Bu program
da, bu proje icin 0Ozel olarak gelistirimis olan haberlesme alt programiarini
kullanmakta ve boylece, uzaktan sisteme ulasan kisiye XMODEM hata duzeltmeli

dosya transfer protokolu ile dosya transferi imkanlarini saglamaktadir.

Umit Kalkan

Elektronik ve Haberlesme
Muh.
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1.1 Dagitilmis Sistem Mimarileri

1.1.1 Giris

Dagitimis bilgi islem sistemleri, fiziksel olarak birbirinden ayrik ve
bilgisayar tabanl sistem gruplari arasinda bilginin islenmesi ve transfer edilmesi
ile ortaya cikmaktadir. Genel olarak, bu sistemlerin bircok tipine, Veri Terminali
Ekipmani (Data Terminal Equipment) ya da kisaca DTE denir. Bu sistemler,
sadece dagitiimis bilgisayar sistemlerini degil, akill goruntuleme terminalleri,
bilgisayar tabanl is istasyonlarn ve bununla iligkili diger cevre birimleri, buyuk
satis yerlerinde kullanilan satis noktasi terminalleri (Point Of Sales Terminals),
uzaktan takip amaciyla gelistiriimis mikroislemci tabanl akill elektriksel olgum
aletleri gibi bircok yan birimi de icerirler. Bu kadar degisik turde cihazin varlidi, bir
cok degisik turde de dagitiimis bilgisayar sistemleri mimarilerinin bulundugunu
gostermektedir. Ornedin bir sistem, cografi olarak genis bir alana yayimis bircok
goruntuleme terminalinden ve bunlarin bagh oldugu tek bir merkezi bilgisayar
kompleksinden olusabilir. Diger bir sistem de, birkac ofislik bir bloga dagilmis is
istasyonlarindan ve bunlarin ortak kullandiklari yazicilar, kopya makineleri ve

dosya sistemleri gibi yan birimlerden olusabilir.

Dagmiimis sistemlerde yerine getirilen islevsel fonksiyonlarin
uygulamadan uygulamaya buyuk bir cesitlilik gostermesine ragmen, ihtiyac
duyulan veri iletisimi hizmetlerini karsilayabilecek sinirl sayida veri agi tipi vardir.
Ayrica, iletisim yaziimlarinin yapisi ve islevlerine getirilen uluslararsi standartlar
da, sistemin uygulamasindan bagimsiz bir derece ortaklik saglamistir. Buyuzden,

veri iletisimi sistemleri tasarlanirken su hususlara dikkat edilmelidir:



(1) Su anda bulunan cesitli veri iletisim aglarinin ¢calisma prensiplerini ve

cesitli alanlardaki tekabul eden ¢alisma modlarini bilmek gerekir.

(2) Bu aglarin kullaniimasina yardimeci olmak amaciyla konmus uluslar

arasi standartlari anlamak gereklidir.

1.1.2 lletisim Ag: Siniflamasi

Dagtimis sistemlerin incelemesini derinlestirmeden once, cesitli veri

iletisim aglarninin bir siniflandirmasini yapmak yerinde olacaktir.

Veri iletisim aglar, haberlesen sistemlerin birbirlerine olan fiziksel

uzakliklarina gore dort sinifta toplanirlar:

(1) Minyatiir (<5 cm): Bu aglar, ayni tumlesik devre Uuzerinde
gerceklenmis hesaplama ve isleme Unitelerinin birbirlerine

baglanmasindan olusurlar.

(2) Kiiciik (<50 cm): Bu tur aglar ise, ayni rafa ya da kutuya monte
edilmis birden fazla hesaplama ve-veya isleme unitesinin birbirine

baglanmasiyla olusurlar.

(3) Orta (<1 km): Bu tur aglar da, universite kampusu gibi yerel alanlara
yaylimis cesitli bilgisayar ve terminal gibi cevre birimlerinin birbirine
baglanmasiyla olusurlar. Bu ytizden de genellikie Yerel Alan lletisim

Agi (Local Area Network - LAN) olarak bilinirler.



(4) Genis (>10 km): Bu buyuklukteki iletisim aglari ise, Ulke veya dunya
capina yayilmis islem birimlerinin birbirlerine baglanmasiyla olusur
ki bunlar da genel olarak Genis Alan lletisim Agi (Wide Area
Network - WAN) olarak isimlendirilirler.

Ik iki tur iletisim aginda, islem veya hesaplama birimleri arasindaki
mesafe ¢cok kucuk oldugundan, birimler arasindaki mesajlar ya da bilgiler, her bir
bit icin ayn bir iletkenin kullaniimasiyla olusan iletken setlerinden kurulu paralel
tasiyicilarla iletilir ve bu sistemler SIKI BAGLI (closely coupled) sistemler adini
alirlar. buna karsin, bundan sonraki iki iletisim ad turtinde, birimler arasindaki
mesafenin buyuklugunden dolay! butun haberlesme, bir cift iletken Uzerinden
seri modda gerceklestirilir. Bu yuzden bu tur iletisim aglarina da Gevsek Bagl

Sistemler (loosely coupled systems) ad verilir.

Genellikle siki bagli sistemler, ayni yapidaki islem birimlerinin arasinda
veri aligverisi icin kullaniirlar. Bu sistemlerin ana amaci her veri transferi icin
harcanan zamani en aza indirmektir. Normal olarak bu tur baglar, butun islem
birimleri tarafindan erisilebilen bir ortak bellek (shared memory) ile gerceklenirler.
Bu yolla, birimler arasinda mesajlarin tamaminin transfer edilmesi yerine, sadece

mesajlari isaret eden gostermecler (pointers) tranfer edilir.

Bunun tam aksine gevsek bagl sistemler, farkl farklh Ozelliklerdeki
bigisayar sistemleri veya cevre birimlerinin birbirlerine baglanmasi ve veri
iletmeleri ile ortaya cikarlar. Bu yapidaki sistemlerin birbirlerine olan buyuk
uzakliklardan dolayr bu sistemlerde mesaj veya verilerin kendileri transfer

edilmek zorundadir. Bu yuzden veri transferi esnasinda olabilecek transmisyon



hatalari ve bit kayiplarinin olasiig siki bagll sistemlere oranla cok yuksektir.

Gevsek bagl sistemlerdeki baslica amaclar sunlardir:

(1) Guvenilir veri transeri saglamak. Bu, mesajslari tasiyan verinin
herhangi bit hatalari bulundurmamasini ve gonderildigi bit sirasiyla

alinabilmesini saglamak demektir.

(2) Transfer edilen mesajlarin butun sistemlerde ayni anlama gelmesini

saglamak; yani, bu mesajlarin butun sistemlerde ayni sekilde

islenmesini saglamak.

Bu amaglara ulasmak igin, gevsek bagl sistemlerde, uluslararasi
kabul ediimis standartlarin yaninda bircok degisik tipte veri iletisim ag tipi de

kullaniimaktadir.
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1.1.3 Tarihi Gelisme

Gevsek bagl sistemlerin tarihsel gelisimini incelemek icin herhalde en
iyi yol, buyuk organizasyonlarda kullanilan islem birimlerinin gelismesini gozden
gecirmek olacaktir. En eski bilgisayar sistemlerinin karakteristik ozelligi, pahali
donaanimlara ve cok basit yazilm Ozelliklerine sahip olmalariydi. Genellikle
firmalar, bu hantal cihazlan alrlar ve merkezi bir havalandirmall odaya
yerlestirirlerdi. Bu cihazlar, bir merkezi islem birimi (Central Processing Unit -
CPU), cok az miktarda rastgele erisimli bellek (Random Access Memory - RAM),
kisith sayida manyetik teyp unitesi, bir yazici, bir delikli kart okuyucu ve bir de
operator konsolundan olusurdu. Kullanicilar, programlarini ve bunlara iliskin
verilerini hicbir izleme olanadi olmaksizin delikli kartlara kaydederler ve daha
sonra operator, delikli kart okuyucu yardimiyla bu programlari sirayla calistinrd..

Boyle bir sistemin temel yapisi Sekil 1.1 de gorulmektedir.
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Yazica

Manyetik

Teyp

Unitesi

Konsol CPU

Manyetik

Kart Teyp

Okuyucu Unitesi

Sekil 1.1: Eski Bir Bilgisayar Sisteminin Yapisi

Bilgisayar teknolojisinin ve isletim sistemleri yaziimlarinin gelismesiyle,
hizli ikincil bellekler (manyetik diskler gibi) ve coklu programlamali ve kullanimli
isletim sistemleri dogmustur. boylelikle, merkezi islem biriminin islem gucunun,
birden fazla aktif kullanici veya proses tarafindan paylasilabilmesi saglanmistir.
Bundan sonra bilgisayar kullanicilar, kendi programlarini, diger insanlari
beklemeden ayni anda ve kendi terminallerinde sonugclarini gorerek ve
degisikliklerini yaparak calistrmak imkanini bulmuslardir. O zamanlar kullanilan

terminaller, teleks aglarinda kullanilan elektromekanik terminallerin aynilari (TTY)
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olmustur. Bu yuzden bu terminaller, seri modda galismak ve uzak mesafelere veri

gondermek ve almak uzere tasarlanmislardir.

Sonug olarak bu sistemler, bes ya da daha fazla terminale ayni anda
hizmet verebilen, verilere ayni anda erisim saglayabilen ¢oklu erisimli sistemler
haline gelmislerdir. Baslangicta butun terminallerin ana islem biriminin cok
yakinlarinda yer almasina ragmen, terminalleri dagitmak ¢cok ¢abuk ortak bir fikir
haline gelmistir. Bu dagitim islemi onceleri yerel olarak ofisler arasinda ve daha
sonra da anahtarlamall telefon ag ve modemler yardimiyla ulke capinda genis
cografi alanlar arasinda olmustur. Boyle bir sistemin yapisi Sekil 1.2 (a) da

goruimektedir.



(a)

Merkezi

Bilgisayar
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Modem

Modem

(b)

Merkezi

Bilgisayar
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I

Modem
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I

Modem

& 1

(c)

MUX

I

Modem

Merkezi

Bilgisayar

[

FEY

Modem H MUX H Terminal

Telefon Terminal

|

Sebekesi Terminal

Modem H MUX

Terminal

Terminal

Terminal

|

Modem

Modem

Modem H CC Terminal

—t—

Telefon Terminal

Sebekesi Terminal

Modem H CC Terminal
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Sekil 1.2: Teminal Tabanh Veri Ag: Ornekleri
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Fakat zamanla, telefon haberlesme aginin transmisyon ortami olarak
kullaniimasinin ¢ok buyuk maliyetlere yol actigi gozlenmistir. Bu maliyetlerin
dusurulmesi icin de cogullayicilar (multiplexers) ve bolum kontrolorleri (cluster
controllers) tasarlanmaya baslamistir. Genel olarak tasarlanan bu yeni cihazlar,
telefon sebekesinden kiralanmis tek bir telefon hattini, ayni uzak ofiste bulunan
birkac terminal arasinda paylastirmak uzere dusunulmustur. Buna ek olarak,
kurulan terminal sebekelerinin artik ylzlerce terminalden olusur bir hal
almasindan dolay islemcilerin islem gucleri, bu denli ¢cok sayida haberlesme
hattina yetmemeye baslamistir. Bu buytimenin sonucunda, haberlesme hatlaryla
ilgili isleri Uzerine alarak merkezi birimi rahatlatan ©on islemciler (front-end
processor - FEP) tasarlanmistir. FEPler, gliinimuzde de kullanilan dagitimis islem

sistemleri mimarilerinin ilk orneklerinin ortaya cikmasini saglamislardir.

.4 Ozel Bilgisayar liletisim Aglari

Simdiye kadar gordugumuz mimariler, butun bilgiyi barindiran
merkezi ve tek bir bilgisayar etrafina daditiimis cok sayida terminallerden
olusuyordu. Bu yapi, bir merkezden yonetilen bankalar ve hava yolu firmalar gibi
organizasyonlar igin uygun bir yapidir. Fakat bircok uygulamalarda, bilginin
tamamini an bir merkezde toplamak ve saklamak gereksizdir ve sistem, Ulkeye
yayllmis birden fazla bilgisayarin birbirlerine baglanmasiyla olusturulabilir. Genel
olarak bu bilgisayarlarin herbiri, yerel islem gereksinimlerini karsilarlar ama,
birbirleri arasinda yaziim veya donanim kaynaklarini paylasmak ve veri aktarmak
icin haberlesme imkanlarina ihtiyaclari vardir. Boyle bir baglantiy gerceklestirmek
icin, daha esnek ve verimli anahtarlanmis iletisim araclarina gereksinim

dogmustur. Bu durumda, telefon sebekesinden tamamen ayn bir veri iletisim




1%

sebekesi kurulmasinin daha anlamli ve kullanigh olacagina karar veriimistir. Boyle
bir iletisim aginin gereksinimleri hali hazirda var olan ve mesaj saklama ve
gonderme modunda calisan teleks sebekesinin Ozellikleriyle hemen hemen
aynidir. Mesaj saklama ve dah sonra gonderme modundaki calisma, bilgisayarlar

aras| haberlesme i¢in en uygun calisma modudur.

Teleks sebekesinde, kullanilan birim mesaj uzunlugu buyuk
olabildiginden, gonderilen ve buna cevap olarak alinan mesajlar arasindaki
gecikme zamani ¢ok buyuk olabilir. Bu gecikmeyi en dusuk duzeyde tutabilmek
icin bilgisayar iletisim aginda paket olarak adlandirilan daha kuguk mesaj birimleri
kullanilmaktadir. Bu yuzden bu iletisim aginin paket anahtarlamali veya paket
saklama ve gonderme modunda calistig soylenebilir. Bunun yaninda, bu agdi
kullanarak haberlesen Dbilgisayarlar birbirlerinden cografi olarak uzak
olduklarindan, bu sebekeye Uzak (Genis) Alanll Sebeke (Wide Area Network) de
denebilir. Bu tur bir ag ornedi sekil 1.3 de gorulmektedir.
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gilgisayarl L— _J gilgisayarl
PSE PSE
J__l
PSE PSE
B ¥ e
Bilgisayari Bilgisayari

Veri Iletisim Aga1

PSE: Packet Switching Exchange

Sekil 1.3: Ozel Bilgisayar iletisim Ag

1.1.5 Ortak Paket Anahtarlamal Veri Sebekesi

Onceleri firmalar, ortak haberlesme kurumlarindan kiraladiklar czel
hatlari kullanarak kendi ozel veri iletisim adlarini olusturmuslardir. Bunun hemen
ardindan Dbilgisayar (ureticisi firmalar, bilgisyarlarinin bu aglar uzerinden
haberlesebilmesini ve veri transferi yapabilmesini saglayan yaziimlar
gelistirmislerdir. Fakat zamanla, teknolojik ilerlemelerin de getirdigi yeniliklerle, bir
firmanin bilgisayarinin diger bir firmanin bilgisayariyla haberlesmesi ihtiyaclar
dogmustur (Ornegdin fon bilgilerinin bir banka bilgisayarindan diger bir banka
bilgisayarina transfer edilebiimesi gerekmektedir). Bu durumda, ortak
haberlesme kuruluslar, ortak anahtarlamall telefon sebekesine (PSTN - Public

Switched Telephone Network) benzer bir ortak anahtarlamali veri sebekesi
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(PSDN - Public Switched Data Network) kurulmasi fikrinde birlesmislerdir. Bu
sebekenin cok buyuk bir alana yaylmis c¢ok cesitli bilgisayarlarn birbirine
baglayacadl dusunuldugunden, bu sebekede kullanilacak olan haberlesme

standartlari da buyuk onem tasir hale gelmistir.

Once ulusal ve sonra uluslararasi duzeyde cesitli satandart
komitelerince surdurulen uzun calismalardan sonra bir data terminali ekipmani ile
PSDN arasindaki bilgi akisinin kontrolu ve uyumlulugu konusunda uluslararasi
diuzeyde kabul gormus standartlar tanimlanmistir. Bu standartlar kullanan ve
destekleyen ortak anahtarlamall veri sebekelerinin sayisi bugun sayllamayacak
kadar coktur. Boyle bir dagitiimis sistem mimarisinin bir ornek cizimi sekil 1.4 de

gorulmektedir.

Cok yakin zamanlarda, tumlesik devre teknolojisindeki gelismeler,
bircok Ulkenin ortak haberlesme kuruluslanini (PTT gibi), mevcut telefon
sebekesini tamamen sayisal modda calisir hale getirme fikrine yonlendirmistir.
Bu, su andaki telefon sebekesiyle veri iletisimi yapabilmek icin modemlere
ihtiyacimiz olmasina ragmen, sayisal uygulamaya gecildiginde verilerimizi direkt
olarak ve simdikinden cok daha yuksek hizlarda transfer edebilecegimiz
anlamina gelmektedir. Ayrica bu yeni calisma sisteminde cagri-baglanti sureleri
de oncesine gore buyuk oranda kisalacaktir. tamamen sayisal modda calismalari
ve hem veri hem de ses iletisimi icin kullanilabileceklerinden dolay! bu yeni tur
sebekelere Tumlesik Hizmet Sayisal Sebekeler (Integrated Services Digital

Network - ISDN) adi veriimektedir.
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Terminal — Terminal
Kontrolorii Bilgisayar

l__l

Terminal

PSDN Bilgisayar

Bilgisayar

l

Terminal Terminal

J——Kontrolérﬁ
Terminal

Sekil 1.4: PSDN tabanh dagitilmis sistem

1.1.6 Yerel Veri iletisim Aglan

Zamanla, isletmelerin tek bir merkez bilgisayar ile sorunlarini
cozememeleri Uzerine, ayni binada birden fazla ve degisik turde bilgisayarlar
bulundurulmaya baslamistir.Cogu zaman bu bireysel bilgisayarlarin sagladig
islem guicunun, bireysel islemler icin yeterli kalmasina ragmen, zamania bu yakin
bilgisayarlarin da, elektronik posta alisverisi gibi nedenlerle birbirlerine
baglanmalan gerekmistir. Boyle bir bag ile baglanmis bilgisayar sistemleri
birbirlerine fiziksel olarak ¢ok yakin olduklarindan, bunlari baglayan aga da Yerel
Veri lletisim Agi (Local Area Network - LAN) denmistir. Cok degisik

uygulamalarda kullanilan LAN lerin, calisma tarzlar ve yapilan agisindan cesitli
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olmalari da beklenen bir sonuctur. Ornek olarak teknik amaclarla veya ofis
otomasyonu amaciyla kurulmus LANIler oldugu gibi, uretim endustrisinde
kullaniimakta olan LANler de bulunmaktadir. LAN igin verilebilecek iki ornek yapi
Sekil 1.5 de gorulmektedir. Seklin (a) kismi teknik ve ofis otomasyonu amaciyla
kurulmus bir LANi, (b) kismi ise Uretim endustrisinde kullanilan LAN yapisini

gostermektedir.

Sekil 1.5 de gosterilen yapilarin tek bir organizasyon bdolgesinde
kurulu yapilar olmalarina ragmen, gunumuzde c¢ok buyuk organizasyonlar ve
firmalar, ulke Uzerine hatta dunya uzerine yayilmis veri iletisim aglarina ihtiyac
duymakta ve bu denli buyuk aglar kurmaktadirlar. Bu durumda, sozgelimi, bir
ulkedeki herhangi bir LANe bagl herhangi bir is istasyonu, ayni ulkede veya
degisik bir Ulkede kurulu herhangi bir LANe bagl herhangi bir is istasyonu ile
haberlesebilmektedir. Burada, LANler arasindaki bag, bir ya da daha fazla PSDN
bagdi olarak dusunulmekte, hatta bu baglarin arasinda bir ya da daha cok uydu
baglantisi da yer alabilmektedir. Boyle bir yapi Sekil 1.6 da gorulmektedir.
Degisik iletisim aglan arasinda bag gorevi yapan araclardan iki LANi
baglayanlara Aglararasi Kopru (Internetwork Bridge), bir LANi bir PSDNe

baglayanlara ise Aglararasi Gegit (Internetwork Gateway) denmektedir.
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1.2 Elektriksel Arabirimler

1.2.1 Giris

Binary verilerin bir transmisyon hattindan guonderilebilmesi icin her
elementi olusturan binary dijtlerin birer elektriksel isarete donusturuimesi
gereklidir. Ornegin, binary "1" degeri, isaret gonderen tarafin transmisyon hattina
"+V" volt de@erinde bir gerilim uygulamasiyla ve binary "0" dederi de yine
gonderen tarafin transmisyon hattina "-V' volt degerinde bir gerilim
uygulamasiyla belirtilebilir. Alan taraf da, bu isaretleri alirken, hattaki "+V" volt
gerilimleri binary "1" ve "-V" volt gerilimleri binary "0" olarak tercime etmelidir.
Pratik uygulamalarda, transmisyon hattinin ideal olmayan ©zelliklerinden dolayi
sayisal isaretler alan tarafa bir miktar zayiflamis ve bozulmus olarak gelebilirier.

Bu kotu etkenlerin etki yuzdesi, asagidaki maddelerle yakin iliskilidir:
(1) Transmisyon ortaminin tipi.
(2) Tasinan verinin hizi (bit rate) ve
(3) Haberlesen iki sistem arasindaki cografi uzaklik.
Zayiflamanin ve bozulmanin etkileri transmisyon ortaminin tipine ve
sistemler arasindaki uzaklik miktarina gore siniflandinlabildigi icin, bir DTE ve Veri
lletisimi Sonandirma Ekipmani (Data Communication Terminating Equipment -

DCE) arasindaki fiziksel ve elektriksel baglanti elemanlarinin ozellikleri Uzerine

konmus ve uluslararasi diuzeyde kabul gormus standartlar bulunmaktadir. Bu
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standartlar, kullanimasi gereken elektriksel isaret duzeylerini belirlemenin
yaninda, ilaveten kullanilan kontrol isaretlerinin kullanimlari ve anlamlari hakkinda
da aciklamalar getirmektedir. Ekipmanlanin baglanti parcalari hakkinda
standartlar koyan iki buyuk kurulus, Avrupada Consultative Committee of the
International Telegraph and Telephone (CCITT) ve Amerikada Electrical
Endustries Association (EIA) dir. Bu iki kurulusun tanimladigi standartlarda
kullanilan terminolojinin kucuk farkliiklar gostermesine ragmen temel isaretler ve

bunlarin anlamlari tamamen aynidir.

Bu bolum iki alt bodlumden olusmaktadir. Bunlardan birincisi
gunumtuzde en ¢ok kullanilan tranasmisyon ortami gesitlerini aciklamakta, ikincisi

ise en cok kullanilan elektriksel isaret bicimlerine deginmektedir.

1.2.2 Transmisyon Ortamlari

Elektriksel bir isaretin iki sistem arasinda tranfer edilebilmesi icin,
ortada, transmisyon hatti bicimini almis bir transmisyon ortamina ihtiyac vardir.
Cogu zaman bu ortam bir cift iletken telden olusabildigi gibi, bazan isaret tasima,
ince bir cam kilcalindan gegirilen ince bir 1sikk demetiyle veya uzaya yayilan
elektromanyetik dalgalaria da yapilabilmektedir. Transmisyon ortami, tasinacak
sayisal isaretlerin saaniyedeki bit sayisi (bits per second - bps) olarak belirlenen
transmisyon hizini sinirlamasi agisindan onemlidir. Transmisyon ortamlarinin en

cok kullanilan birkac turu asagida aciklanmistir.



25

1.2.2.1 iki Telli Agik Hatlar

Iki telli acik bir hat, transmisyon ortamlarinin en basitidir. Bu tur
hatlarda, iki iletken birbirlerinden izole edilmislerdir ve yuzeyleri havayla temas
halinde olacak sekilde aciktir. Boyle bir transmisyon ortami, aralarinda kuguk
mesafeler bulunan (50 m den kiucuk) ve en fazla 19.2 kbps hizda haberlesen
sayisal ekipmanlari baglamak icin son derece uygundur. Bir referans noktasina
gore gerilim ya da akim farkindan olusan elektriksel isaret bu iletkenlerden birine,

referans gerilimi veya akimi noktasi da iletkenlerden digerine uygulanir.

lki telli ackk hatlar, iki DTEyi direkt olarak birbirine baglamakta
kullanilabilecegi gibi genellikle, bir DTEyi bir DCEnin yerel parcasina (6rnegim
MODEMe) baglamakta kullanilirlar. Daha ilerde gorilecedi gibi, bu tur DTE-DCE
baglantilar birden fazla baglanti icerirler ve bu baglantida her bir isaret icin izole
edilmis ayr bir iletken ve ortak bir referans iletkeni kullanilir. sonucta ortaya cikan
iletkenler grubu ya tek bir muhafazanin icine alinarak multicore kablo haline, ya

da herbir iletken ayri korumaya alinarak flat ribbon kablo haline getirilirler.

Boyle bir baglantida, ayni kablonun icinde yan yana duran tellerde
tasinan elektriksel isaretlerin birbirlerine sizmamalarina ozen gostermek gerekir
(bu sizintt kapasitif kuplaj vasitasiyla olmaktadir). Bunun yaninda bu tur
bagdlantilarin acik yapisi, tasinan elektriksel isaretlerin, cevredeki elektriksel
guriltu kaynaklarindan elektromanyetik radyasyon yoluyla etkilenmeleri de soz
konusudur. Sizinti isaretlerinin getirdigi en buyuk problem, bu isaretlerin, iletken
ciftinden sadece birini etkilemeleridir. Bunun sonucunda iki iletken arasinda ilave

bir guriiltu gerilimi farki olusur ve alan taraf da iki iletken arasindaki gerilim farkini
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izlediginden, hatali kararlar verebilir. Bu faktorler, bu tur hatlarin maksimum

uzunluklarini ve kullanilabilecekleri maksimum transmisyon hizlarini sinirlarlar.

1.2.2.2 Burulmus Cift iletkenli Hatlar (Twisted Pair)

Gurultu kaynaklarinin etkisi, birbiri Uzerinde burulmus iletken ciftleri
kullanilarak azaltilabilir ve boylece twisted pair olarak adlandirilan hatlar ortaya
cikar. Buradaki mantik, elektriksel gurultu kaynaklarinin, burulmus ciftteki her iki
iletkeni de ortak etkilemesi olasiigini fazlalastirarak gurultunun, sonucta kullanilan
fark isareti Uzerindeki etkisini azaltmaktir. Bunun gibi, ayni kabloda bulunan
twisted pair iletken ciftleri de birbirlerini mumkun oldugu kadar az etkilemeleri icin

birbirleri Uzerine tekrar burulurlar.

Twisted pair hatlar, uygun hat suruculeri ve alicilar kullanilarak, kisa
mesafelerde (100m den kicuk) fakat yuksek transmisyon hizlarinda (1 Mbps den
dusuk) kullanilabildikleri gibi, uzun mesafelerde fakat dusuk transmisyon
hizlarnda da kullanilabilirler. Bazi twisted pair kablolarda, dis gurlltulerden
etkilenmeyi daha da azaltmak igin kablonun en disinda bir ekran katmans
kullaniir ve bu tur kablolara Ekranlanmis Burulmus Cift Kablolar (Shielded

Twisted Pair Cable) ad verilir.
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1.2.2.3 Koaksiyel Kablo

Burulmus cift kablolarin en buyuk kisitliamasi deri etkisi denen olay ile
gelmektedir. lletilen iiaretin hizi ve dolayisiyla frekansi yukseldikce, tellerin
icerisinden akan akim iletkenlerin sadece kesit ceperlerine yakin kucuk bire
katmandan akmaya baslamaktadir. Bu durumda mumkun olan iletim yuzeyinin
sadece kucuk bir bolumu kullanildigindan, yuksek frekanslarda ve transmisyon
hizlarinda kablonun empedansi gitgide buyilmekte ve isaret zayiflamis olarak
iletimektedir. Bunun yaninda, yuksek frekanslarda radyasyon etkisi yuzunden
isaret gucunun buyuk bir bolumu kayip olmaktadir. Bu yuzden transmisyon
hizinin 1 Mbps dan daha yuksek olmasi gereken yerlerde baska bir transmisyon
ortaminin kullaniimasi gerekmektedir. Bu her iki bozucu etkiyi de en aza indiren
transmisyon ortami tiplerinden biri de koaksiyel (coaxial - Ortak eksenli)

kablodur.

Koaksiyel bir kabloda, isaret ve referans tasiyici iletkenler, sabit
merkezli olarak silindir bigimli bir ekran iletkeninin iginde uzanan bir iletken
bicimini alirlar. Ortadaki iletken isaret tasiyici, dis ekran ise referans tasiyici olarak
kullanilir. Ideal olarak, iki iletkeni birbirinden ayiran izolasyon ortaminin hava
olmasi gerekirken, pratikte bu mumkin olmadigindan bu bolumde kati yapili

veya balpetedi yapil dielektrik maddeler kullanilir.

Bu geometrini getirdigi sonu¢ sayesinde ortadaki iletken dis
gurultulerden buyuk olgude korunmustur ve radyasyon ve deri olayi etkilerinden

dogan kayiplar da en aza dusurulmustur. Koaksiyel kablo, eger iyi yapilmis



28

olursa, 10 veya 20 Mbps hizlara kadar ve birkoc yuz metre mesafelere kadar

kullanilabilir.

1.2.2.4 Optik Kilcallar (Optical Fibres)

Her nekadar koaksiyel kablonun geometrisi ¢esitli sinirlamalari en aza
indiriyorsa da, kati bir iletken ile ulasilabilecek maksimum isaret frekansi ve
dolayisiyla transmisyon hizi yuksek olmasina ragmen sinirh ve yetersizdir. Bu
durum, twisted pair kabloda da aynidir. Optik kilcal kablo, tasinan Dbilgiyi
elektriksel bir isaret olarak degil, bir cam kilcalindan gegen kirpisan bir isik 1sini
olarak tasimasiyla diger transmisyon ortamlarindan tamamen ayrilir. Isik dalgalar,
elektrik dalgalarindan cok daha buyuk bir band genisligine sahip olduklarindan,
fiore optik hatlar, yuzlerce Mbps gibi ¢cok yuksek transmisyon hizlarinda
kullanilabilirler. Bunun Otesinde, isaretin 1sik olarak tasinmasi, fibre optik
kablolarda elektromanyetik gurdltulerin ve komsu iletken sizintilarinin (crosstalk)
bulunmasini imkansiz kilar. Bu ylzden bu kablolar, ornegdin celik isleme
fabrikalari gibi bircok yuksek geriim ve akim anahtarlama ekipmanlarinin
bulundugu yerlerde, dusuk hizli veri iletisiminin hatasizigini saglamak icin de
kullanilabilirler. Ayrica, fibre optik bir kabloya ara baglanti yapmanin zor olmasi
nedeniyle, yuksek duzeyde guvenlik istenen yerlerde de sikca fibre optik kablolar

kullaniimaktadir.

Bir fibre optik kablo, her isaret icin aynimis, koruma ve dis Sk
kaynaklarindan izolasyon isine yarayan bir muhafazaya konmus tek bir cam
kilcalindan olusur. Isik isareti, DTE tarafindan kullanilan elektriksel isareti i1sik

isaretine ceviren bir optik verici tarafindan uretilir. Benzer sekilde, hattin diger
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ucundaki bir alici ters donusturme isini yapar. Genellikle burada bahsedilen
verici bir Isik Yayan Diyot (Light Emmitting Diode-LED) ve alici da isi§a duyarl
diyot veya transistor (photo diode - photo transistor) elemanlanni kullanirlar.
Kilcali cevreleyen dis koruma maddesinin ice bakan tarafi 15131 yansitan ozellikte
bir maddeyle kapl oldugundan, LED tarafindan uretilen 1sik tamamen kilcalin
icinde kalir ve buyuzden zayiflatma etkisi cok dusuktur. Genel olarak fibre optik
kablolar koaksiyel kablolardan daha pahalidir ve kirlgan yapilarindan dolay
islenmeleri ve yerlestirimeleri zordur. Bu kablolar bolunduklerinde ve
eklendiklerinde ortaya cikan baglanti kayiplari cok buyuk oldugundan, sadece
cok vyuksek transmisyon hizlarina veya c¢ok buyuk derecede gurlltu

izolasyonuna gerek duyulan uygulamalarda kullanilirlar.

1.2.2.5 Mikrodalgalar

Su ana kadar ele alinan transmisyon ortamlari, bilgiyi bulunduran
elektriksel isareti tasiyan fiziksel hatlar kullanmaktadirlar. Ancak veriler, serbest
uzayda elektromanyetik dalgalar araciigi ile de tasinabilirler. Boyle bir ortamin bir
ornedi uydulardir. Bilginin Uzerine module edildigi yonlendiriimis bir mikrodalga
ISini, yerden uyduya yayinlanir ve bu uydu tarafindan, yerdeki ©nceden
belirlenmis yeni bir hedefe aktarilir. Tipik bir uydu haberlesme kanali, cok cok
yuksek bir band genisligine sahiptir ve cogullama teknidi ile yuksek hizli yuzlerce
alt kanall bulundurabilir. Bu durumda, kanalin toplam kapasitesi, bu alt kanallara

paylastinimaktadir.

Haberlesme amaciyla kullanilan uydular normal olarak duragandirlar.

Yani, dunyanin gevresini her yirmidort saatte bir dolasacak bir hizla yorungede
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hareket ederler ve boOylece yerden bakidiginda hep ayni yerde duruyor
gozukurler. Boylece uydu, gorus alanina giren alma ve gonderme istasyonlarina
hizmet verebilir. Uydu tarafindan aktarilan yeni mikrodalga isininin acisi genis
olup, uydunun gorus alanindaki tum istasyonlar tarafindan alinabilecedi gibi, bu
acl daraltilarak ve capl kucuk verici antenleri kullanilarak sadece belirli bir
istasyon veya istasyon grubunca alinabilmesi de saglanabilmektedir. Uydular,
dunya uzerinde bulunan gesitli veri iletisim aglarini birbirine baglamak icin ve ayni
ulkede uzak mesafelerde bulunan iletisim aglarinin yuksek hizda birbirlerine

baglanabilmeleri icin kulaniimaktadirlar.

Mikrodalga baglan ayrnca, fiziksel hatlarin kurulmasinin  mumkun
olmadigi veya ¢ok pahallya mal oldugu durumlarda da, veri iletisimi dalinda
kullaniimaktadirlar. Ornegin, transmisyon hattinin bir nehri veya cok yogun trafikii
bir ¢cevre yolunu gegmesi gerekebilir. Bu tur baglara yerden yere mikrodalga
badi adi verilir ve bu baglarda kullanilan mikrodalgalar dunya atmosferi icinde
kaldid! icin insan yapisi bozucu étkenlerden ve hava sartlarindan etkilenebilirler.

Buna ragmen, 50 km ye kadar olan mesafelerde kullanilabilirler.
1.2.3 Isaret Tipleri

Eger birbirleriyle haberlesmeleri gereken iki DTE birbirlerine cok yakin
bulunuyorlar ve haberlesme hizi cok onemli deg@ilse bu durumda, ortam olarak
sadece iki iletken ve DTE lerden gelen elekiriksel isaretleri kullanilan kabloya
uygun elektriksel isaret duzeylerine donusturen birkac arabirim devre kullanmak
yeterli olacaktir. Buna karsin, DTE ler arasi uzaklik ve gerekli transmisyon hizi

yukseldikce, daha gelismis devreler ve teknikler kullanimaldir. Bunun yaninda,
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eger iki DTE ulkenin uzak koselerinde yer aliyorsa ve ortak kullanilabilecek, ulusal
PTT trafindan saglanmis bir veri iletisimi agi yoksa bu durumda en ekonomik yol,
PTT nin ses haberlesmesi icin verdigi hatlardan faydalanmaktir. Bu durumda da,
DTE tarafindan Uuretilen isaretleri, ses isaretleri Ozelliginde yeni isaretlere
donusturmek gerekmektedir. Alici taraftaki DTE icin de, alinan ve ses isareti
ozelligi tasiyan isaretleri DTEnin kullandidi elektriksel isaretlere cevirmek
gerekmektedir. Bu iki fonksiyonu da yerine getiren cihazlara MODEM denir.
Modemler ve diger baz transmisyon hatlari tarafindan kullanilan farkh isaret

bicimlerinin bazilar asagidaki bolumierde ele alinmaktadir.

1.2.3.1 RS-232C/V.24

EIA tarafindan tanimianan RS-232C arabirim standardi ve CCITT
tarafindan tanimlanan V.24 arabirim standardi, herhangi bir DTEyi, PTT tarafindan
veriimis veya onaylanmis bir modeme baglamak ve bOylece degisik ekipman
ureticilerinin anahtarlamall telefon sebekesinin imkanlarindan faydalanabilmelerini
saglamak amaciyla tasarlanmiglardir. Bu yuzden, DTE ve modem arasindaki
maksimum mesafe dusuk ve gereken maksimum transmisyon hizi 9600 bps
olarak dusunulmustur. Bu alanda getirilen ve gecerlilik goren ilk standartlar
olmalari dolayisiyla zamanla bu arabirimier, herhangi bir karakter tabanl cevre
birimini  (VDU,printer gibi) ana bilgisayara baglamakta kullanilan arabirim
standardi olarak genellesmislerdir. BOylelikle de, degisik Ureticilerin
bilgisayarlariyla degisik Ureticilerin cevre birimleri sorunsuz olarak birbirlerine

baglanabilir olmuslardir.
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DTEnin icindeki alt uniteler arasindaki uzaklk ¢ok ¢ok kuguk
oldugundan, bu birimler arasindaki baglarda kullanilan lojik seviyelere tekabul
eden elektriksel seviyeler genellikle cok kucuktur. Ornegdin, sayisal ekipmanlarda
kullanilan lojik tumlesik devre ailelerinden biri olan Transistor Transistor Logic
(TTL) ailesinde, 2.0V ve 5.0V arasindaki gerilim degerleri lojik "1" ve 0.2V ve 0.8V
arasindaki gerilim degerleri de lojik "0" olarak anlasiimaktadir. Bu iki sinir
arasindaki gerilim degerleri belirsiz bir konuma goturebilir. En kotu olasilikla, eger
gerilim deg@eri sinirlardan birine ¢ok yakinsa, zayiflatmainin ve gurultunun etkileri
cok buyuk olacaktr. Bu yuzden iki ekipmanin birbirlerine baglanmasinda
kullanilan gerilim degerleri, ekipmanlarin iclerindeki alt uniteleri birbirine

bagdlarken kullanilan gerilim degerlerinden yuksektir.

RS-232C (V.24) arabirim standardi icin tanimlanan gerilim duzeyleri
sOyledir: transmisyon hattinda lojik sifir icin en az +3V, lojik bir icin ise en az -3V
bulunmalidir. Pratikte, bu seviyelerin aktuel degerleri, arabirim devrelerine
uygulanan besleme gerilimi ile belirlenir ki bu da +-12V dan +-15V a kadar
olabilir. DTEnin icine yerlestiriimis gonderme ara birim devreleri, DTE icinde
kullanilan dusuk gerilim deg@erlerinden, RS-232C de kullanilan yuksek gerilim
deg@erlerine donusum yaparlar. Benzer sekilde yine DTE icine yerlestirilen
arabirim alma devreleri de, RS-232C de kullanilan yuksek gerilim dederlerinden,
DTE icinde kullanilan algcak gerilim duzeylerine ters dontusum saglarlar. Hat
Surucu ve Hat Alici (line driver - line receiver) adini alan bu arabirim devreleri ayni

zamanda gerekli gerilim evirme islemlerini de Ustlenirler.

Bu arabirim standardinda yuksek gerilim degerlerinin kullaniimasi,

gurdltu ve zayiflatmanin etkilerini, TTL ve diger normal lojik seviyelere gore buyuk
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olcude azaltmaktadir. RS-232C (V.24) arabirimi, ekipmanlari birbirine baglamak
icin ya flat ribbon kablo ya da tek referans iletkenli multicore kablo
kullandigindan, tek bir iletken Uzerinde olusan gurlltu, problematik olabilir.
Komsu kanal sizintilarini onlemek icin, verici devrenin c¢ikisina bir kapasitor
baglamak alisiimis bir ¢ozumdur. Bunun, gonderilen sayisal isaretin koselerini
yuvarlatmak gibi bir yan etkisi oldugu gibi, problem olabilecek yiksek frekansli
bilesenlerin  bastinimasini  saglamaktadir. Uzakliklarin artmasi ve hizin
yukselmesiyle zayiflatmainin etkisi, hat Uzerindeki gerilimleri cok kucuk gurultu

kaynaklarindan dahi etkilenebilecek kadar dusuk duzeylere cekmektedir.

RS-232C (V.24) standartlari, maksimum mesafe olarak 15m ve
maksimum transmisyon hizi olarak 9.6 kbps degerlerini tanimlamakta ise de,

pratikte bu degerlerin Ustlinde bagl cevre birimleriyle karsilasilabilir.

1.2.3.2 20 ma Akim Cevrimi (20 ma Current Loop)

RS-232C de tanimlanan elekiriksel arabirim standardina alternatif
olarak kullanilan diger bir standart da 20 ma akim cevrimidir. Bu santartta,
adindan da belli oldugu gibi, geriim duzeyleri dedil akim duzeyleri
kullaniimaktadir ve boylelikle transmisyon hizi sinirnda bir iyilestirme olmamasina

ragmen baglanan aletler arasindaki fiziksel mesafe sinir buyutulmektedir.

Genel olarak, bir anahtarin (role veya benzeri diger bir anahtarlama
birimi) konumu, gonderilen bit katarina gore kontrol edilir. Lojik "1" degeri icin
anahtar kapalidir ve karsi tarafa 20 ma lik bir akim gonderilir, lojik "0" icin ise

anahtar aciktir ve karsiya akim gonderilmez. Alici tarafta, akimin akisi akima
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duyarl bir devre tarafindan sezinlenir ve gonderilen bit katari tekrar elde edilmis

olur.

Bu standartta akim degerlerinin kullaniimasi, gerilim degerlerinin
kullaniimasindan daha iyidir, cunku akim cevresinin olusturulabilmesi icin bir gift
iletken kablo kullanimakta ve boylece dis gurlltu kaynaklan her iki iletkeni de
etkileyerek ortak modda bir gurultu isareti olsturmakta ve bu da akim farklarini
sezinleyen alici devre uzerinde etkili olmamaktadir. Buna gore 20 ma akim
cevrimi 1 km ye kadar olan uzun mesafelerde kullanilabilir ancak alcak
transmisyon hizlarinda kullanimak zorundadir. Bunun sebebi de, kullanilan
anahtarlama elemanlari ve akima duyarl devrelerin galisma hizslarinin kisithh@idir.
Bu yuzden, gunumuzde ejipman ureticileri, RS-232C ve 20 ma akim cevrimi
cikislarinin her ikisini de ekipmanlarina koymakta ve boylece kullanici bu

arabirimlerden istedigini kullanmakta serbest birakiimaktadir.

1.2.3.3 RS-422/V.11

Eger ekipmanlar arasi mesafe ve transmisyon hizi beraberce buyuk
olmak zorunda ise, RS-422/V.11 isaret tanmlamalan kullanimalidir. Bu isaret
standartlari, bir twisted pair kablo ile farksal modda calisan surlicu ve alicilara

dayanmaktadir.

Farksal modda calisan bir hat surucu, her lojik seviyesi icin esit
genlikte fakat ters isaretli (ters polariteli) bir cift isaret uretir. Alici uctaki farksal
modda calisan alict sadece uclarn arasindaki potansiyel farkina duyarl

oldugundan, kablo ciftinin iki elemanina birden sizan gurultulerin hicbir etkisi
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olmayacaktir. Bu yuzden farksal alicilarin iyi bir ortak mod bastrma oranina
(Common Mode Rejection Ratio-CMMR) sahip olduklar soylenir. RS-422 nin bir
turevi olan RS-423, RS-232 tarafindan uretilen tek yonlu isaretlerin farksal bir alici
tarafindan alinabilmesine olanak vermektedir. RS-422, 100m ye kadar olan
mesafelerde ve 1 Mbps hizda, twisted pair kablo ile kullanima son derece

elverislidir. Daha uzak mesafelerde daha dusuk hizlarda kullanilabilir.

Herhangi bir transmisyon hattinin 6nemli bir parametresi, o hattin
karakteristik empedansidir (Z0). Bu empedansin tanimi soyledir: Bir aliciya
maksimum isaret gucu transferi, ancak alicinin bagl oldugu transmisyon hatti,
yine kendi karakteristik empedansi olan Z0 ile sonlandinimissa gerceklesir. Eger
boyle degilse, alinan isaretin bozulmasina sebep olan isaret yansimalar
meydana gelir. Bu yuzden bu tur hatlar, karakteristik empedanslari olan 100 ila

200 ohmliuk direnclerle sonlandinilirlar.

1.2.3.4 Modem isaretleri

EQer veri iletisimi, ortak anahtarlamall telefon sebekesi (PSTN)
uzerinden yapilacaksa herseyden once, DTE tarafindan uretilen isaretlerin, PSTN
in kabul edebilecedi bir forma cevriimesi gerekmektedir. Bunun geregdi tabi ki,
tamamen ses iletisimi icin tasarlanmis olan PSTN hatlan ve anahtarlama

devrelerinin 400 Hz den 3400 Hz e kadar uzanabilen dar band genisligidir.

Bir devrenin bozmadan gecirebildigi isaretlerin frekanslannin arahd
band genisligi olarak bilinir. Yani, PSTNin 400 Hzden 3400 Hz e kadar uzanan

3000 Hz lik bir band genisligi vardir. Bunun anlami, telefon hattinin, kendine
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gelen cok alcak frekansl isaretleri gecirmeyecegidir. Boyle bir durum, ornegin,
bitlerinin hepsi "1" veya "0" olan uzun bit katarlarinin bu hattan pesisira
geciriimeye calisimasinda ortaya c¢ikabilir. Buyuzden, iki gerilim duzeyinden
olusan sayisal isaretlerin direkt olarak telefon hattina uygulanarak tasinmasi
mumkun degildir. Bunun vyerine sayisal isaretler, frekans domeninde ses
bolgesine dusen isaretlere donusturulerek gonderilmeli ve alici tarafta da bu
donusumun tersi yapilarak sayisal isaret tekrar elde ediimelidir.  Birinci
donusumu yerine getiren devrelere modulator, ters donusumu gerceklestiren
devrelere demodulator denmektedir. Veri iletisim hattinin her iki tarfinin da
gonderme ve alma islemlerinin ikisini de yapabilmesi gerektiginden, bu iki tur

devre bir araya getirilerek MODEM cihazlar olusturulmustur.

Modemiler kullanilarak, gerek ©Onceden numara cevirerek fiziksel
baglant kurulduktan sonra PSTN uzerinden, gerekse PTT den kiralanan ozel
kiralik hatlar Uzerinden veri iletisimi saglanabilmektedir. PSTN in kullaniimasindan
dolay! normal bir telefon gorusmesi gibi ucretlendirilen bilgisayar gorusmeleri de,
pahallya mal olmaktadiriar. Bu yuzden ancak ortak anahtarlama ihtiyci varsa bu
yola gidilmektedir. Kiralik hatlarin bir iyi tarafi da, normal telefon hatlarina ragmen
daha belirli olduklarindan, daha yuksek band genisliklerine ve dolayisiyla daha

yuksek transmisyon hizlarina sahip olmalarndir.

Sayisal bir isareti PSTNe wuygun bir hale getirmek Uzere
kullanilabilecek uc¢ cesit modulasyon turu vardir. Bunlar Genlik Modulasyonu,

Frekans Modulasyonu ve Faz Modulasyonudur.
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Genlik Modulasynunda, tek frekansli bir tasiyici isaretinin genligi,
gonderilmek istenen bit katarina gore degistirilir. Bu tur modulasyon, cok basit
olmasina ragmen, PSTN hatlaninin buyuk zayiflatma oranlarindan cok etkilenir ve
bu yuzden fazla kullanimaz. ik zamanlarda, kisa mesafeli kiralk hatlarda

kullaniimistir.

Frekans Modulasyonunda, sabit genlikli bir tasiyici isaretinin frekansi,
gonderilmek istenen bit katarina gore iki deger arasinda anahtarlanir. Tasiyic
belli bir anda sadece iki frekans degerinden birinde bulunabildiginden, bu tur
modiulasyona Sayisal Frekans Modulasyonu veya Frekans Anahtarlama
(Frequency Shift-Keying FSK) da denir. Bu modulasyon turu, PSTN uzerinden
kurulmak istenen alcak hizli baglantilari kuran modemlerde sikca kullaniimaktadir
ve demodule etmek icin gerekli devrenin yapisinin basitligi ve gerekli band

genisliginin dusuklugu agisindan kullanishdir.

Faz Modiulasyonunda, tasiyicinin genligi ve frekansi sabit tutulmakta,
bunlar yerine tasiyicinin fazi, gonderiimek istenen bit katarina gore
anahtarlanmaktadir. Faz modulasyonunun bir cesidi, lojik "1" ve "0" de@erleri icin
birbirleri arasinda 180 derece faz farki olan iki tasiyici isaret kullanmaktadir ve bu
yuzden Faz Anahtarlamasi (Phase Shift Keying - PSK) adini almistir. Boyle bir faz
modulasyonu turunde, alici tarafta, gelen isaretle faz agisindan karsilastirimak
uzere bir referans tasici isaret ornedi bulundurulmasi gerektiginden, buna ayrica
Faz Saglamall PSK (phase-coherent PSK) de denir. Pratikte, boyle bir duzen,
karmasik demodulasyon devreleri gerektirir ve tasiyici fazindaki beklenmedik
degisikliklere karsi son derece duyarlidir. Genellikle baska bir faz modulasyonu

turunun kullaniimasindaki sebep de budur. Bu yeni turde, gonderilmek istenen
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bir bit icin yapiimasi gereken faz otelemesi, bir once gonderilmis olan bitin neden
oldugu faza bagli olarak yapilr. Yani, 90 derecelik bir faz sigramasi lojik "0" ve 270
derecelik bir faz sicramasi lojik "1" anlamina gelmektedir. Boylelikle alici tarafin,
tasiyicinin fazinin tam degderini anlamasi yerine, sadece faz sicramasi miktarini
sezinlemesi yeterli olacaktir. Bu yuzden bu cesit modulasyona Farksal PSK

(differantial PSK) adi verilir.
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1.2.4 Fiziksel Katman Arabirim Standartlan

Bundan Onceki bolumler, cesitli transmisyon ortamlari ve bunlarda
kullanilabilecek isaret turlerine iliskindi. Bununla beraber, standartlar, kullaniimasi
gereken isaret turlerini belirlemenin yaninda, bu arabirimlerde kullanilan ve veri
transferinin zamanlamasi ve siralamas! i¢in gerekli olan ilave isaretleri de
tanimlamaktadirlar. Butun bunlarin hepsi, fiziksel katman arabirim standartlarini
olustururlar. Bu standartlarin hepsini detayl olarak burada incelemek mumkun

olmamakla beraber, en cok kullanilan birkacindan bahsedilecektir.

1.2.4.1 RS-232C/V.24

Daha once bahsedildigi gibi RS232-C/V.24, bir DTE yi, PTT tarafindan
saglanan veya onaylanan bir modeme, daha da geneli bir DCEye baglamak
uzere gelistiriimistir. Bu arabirim standardinda kullanilan ilave kontrol isaretleri

Sekil 1.17 de goriilmektedir.

TxD (transmit data) ve RxD (receive data) sirasiyla veri gonderen ve
alan hatlardir. Diger hatlarin hepsi, PSTN uzerinden anahtarlamall bir baglantinin
kurulmasi ve kopariimasi icin gerekli zamanlama ve kontrol fonksiyonlarini yerine

getiren kontrol isaretleridir.

Baglanti, uzaktaki terminali kullanan kullanicinin, bilgisayar tarafindaki
modemin bagl oldugu telefon hattinin telefonunu cevirmesiyle kurulur. Burada,
otomatik arama fonksiyonu olan modemler de kullanilabilir. Eger hat bossa ve

bilgisayar da hazirsa, calma sesi duracak ve kullanici tek tonlu bir ses duyacaktir.
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Bunun uzerine kullanici, veri iletisimi bagini kurmak icin modem uzerindeki ozel
bir tusa basar. Bu, yerel terminali, kurulmus olan telefon baglantisina yonlendirir
ve yerel modem bu terminale DSR (data set ready) isaretini aktive ederek cevap
verir. Bu sirada, yerel modemin uzerinde bu isarete tekabul eden bir 1sik yanarak

veri iletisimi hattinin kuruldugunu belirtir.

CCITT (25 yollu D konnektor)
Devre No—1 (—Pin No
| |
125 RE 2 RING INDICATION (RI)
108 DTR 20 DATA TERMINAL READY (DTR)
11% BRCik 16 TRANSMIT CLK. (DTE SRC)
134 TuClk-- 45 TRANSMIT CLK. (DCE SRC)
115 RyClE . 17 RECEIVE CLK.
109 CD 8 CARRIER DETECT (CD)
102 SIG 7 SIGNAL GROUND (SIG)
107 DSR 6 DATA SET READY (DSR)
106 CTS 5 CLEAR TO SEND (CTS)
105 RTS 4 REQUEST TO SEND (RTS)
104 RxD 3 RECEIVE DATA (RxD)
103~ BxD 2 TRANSMIT DATA (TxD)
101 SHG 1§
Ekran
(Toprak)
DTE —_— —_— DCE
(Terminal veya (MODEM)
Bilgisayar)

Sekil 1.7: RS-232C isaret Tamimlamalari

Numara cevrildiginde ve bilgisayar tarafindaki modemin telefonu
caldiginda, bu modem cagri geldigini belirtmek igin (RI) isaretini aktive eder.
Bilgisayar cagry! almaya hazir konumda ise (DTR) bilgisayar tarafindan zaten
aktive edilmistir. Bu durumda bilgisayar (RTS) isaretini aktive ederek cevap verir.

Bunun iki sonucu olur:
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(1) Modem, kars! tarafa, cagrinin bilgisayar tarafindan kabul edildigini

belirtmek Uzere tasiyici isaretini gonderir; ve

(2) Uzaktaki kullanicinin modeminin gonderilecek veriyi hazirlamasi icin
beklenen kugcuk bir sureden sonra bilgisayar tarafindaki modem
(CTS) isaretini aktive ederek bagl oldugu bilgisayara, veri transfer

edebilecegini bildirir.

Genel olarak, bunun hemen ardindan bilgisayar, uzaktaki terminale,
kurulmus olan bagd kullanarak kullanicinin girmesi gereken seyleri aciklayan bir
karakter dizisi gonderir ve (RTS) i pasive ederek tasiyicisini kapatir ve kullanicinin
gerekli kelimeleri veya cumleleri uzak terminalden yazarak gondermesini
bekleme konumuna gecer. Uzaktaki kullanicinin yanindaki modem de tasiyicinin
kesildigini anlar ve (CD) isaretini pasive eder. Bunun hemen ardindan uzaktaki
kullanicinin terminali (RTS) isaretini aktive eder ve modemin (CTS) isaretini aktive
etmesinden sonra kulianici artik girmesi gerekenleri girebilir. Butun gorusme
sona erdikten sonra da her iki tasiyici da kapatilir ve kurulmus olan baglanti

koparilir.

Burada, kontrol isaretlerinin tamaminin gorevlerini anlatabilmek icin
ornek olarak ozellikle half duplex baglanti secilmistir. Unutmamak gerekir ki, half
duplex baglantilarda gonderme modundan alma moduna gecmek igin gerekli
olan ve konum degistirme zamani (turn-around time) olarak adlandirilan sure hi¢
de kisa degildir. Bu yuzden, sadece half duplex modda calismak gerekse bile,
full duplex bir devreyle calismak tercih sebebidir. Full duplex bir devre

kullanildiginda tabi ki gonderme ve alma fonksiyonlarr ayni anda
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yapilabilmektedir ve bu durumda her iki DTE nin RTS isaretleri surekli aktif, her iki
modemin de CTS isaretleri surekli aktif kalmakta ve her iki modem de sirekli

taslyici isareti gondermektedirler.

Senkron haberlesme kullanildiginda, bit senkronizasyonunu saglamak
icin bir clock isareti kaynadi gereklidir. Eger senkron bir modem kullaniliyorsa,
modulasyon ve demodulasyon islevleri, kodlama ve ters kodlama islemleri icin
clock isaretine ihtiya¢c duyacaklardir. Bu yuzden, modemin, DTElerin arabirim
devreleri icin gereken clock isaretini saglamasi gerekir. Clock isareti modemden
DTEye (TxClk - DCE Source) ve (RxCLK) hatlar ile iletilir. EGer modem,
isaretlesme elementi basina bir bit kullaniyorsa, DTEye saglanan gonderme ve
alma clock isaretleri kanalin baud hiziyla aynidir. EGer modem isaretlesme
elementi basina iki bit kullaniyorsa, DTEye gonderilen clock isareti kanal baud

hizinin iki katidir.

Diger taraftan asenkron bir modemde, baud ve bit hizlari tamamen
aynidir ve modemde clock kullanimaz. Bu yuzden asenkron transmisyon
kullanildiginda, clock isaretinin DTE icinde yerel olarak alinan bit katarlarindan
elde edilmesi gerekir ve bu amagla da genellikle sayisal faz kilitlemeli cevrim
(Digital Phase Lock Loop) kullanilir. Ayrica, bir terminali bir modeme baglamak
icin gereken ek devreleri azaltmak amaciyla arabirim kontrol devrelerinin
(UARTIar ve USRTler) RTS-CTS ve DTR-DSR isaretlerini otomatik calistiran birer

modem kontrol bolumleri vardir.

Sekil 1.7 deki baglanti turunun birebir baglanti oldugu gorulmektedir.
Bu sadece DTE ve DCE birbirlerine baglanirken gecerlidir. Eger iki DTE
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aralarinda modem olmaksizin direkt olarak birbirlerine RS-232C ile

baglanacaklarsa, Bu durumda su Ug¢ seg¢enekten birinin yerine getirilmesi gerekir:

(1) Terminal modem rolu oynar ve baglanti turu degismemis olur.

(2) Bilgisayar modem rolu oynar ve baglant turu degismemis olur.

(3) Bilgisayar ve terminal degistiriimez, aradaki baglanti sekli degistirilir.

Bu seceneklerden en uygununun ucguncu secenek oldugu aciktir. Bu
capraz baglantlyr saglayan aktif ya da pasif cihazlara yalanci modem (null
modem) denir. Aktif yalanci modemler, baglanti caprazlamasinin yaninda, her iki
DTEnin de clock isaretlerini saglayamamalari durumunda ve senkron
transmisyon halinde clock isaretini de saglarlar. ve genel olarak modem yerine
gecen devreler (modem eliminator) adini alirlar. Pasif bir yalanci modemin ic

baglantisi Sekil 1.18 de goruimektedir.

Yalanci

Modem
RI DTR
DSR——————-—-J r——————RI
DTR DSR
SIG SIG

Terminal CD CTs Bilgisayar

CTS——__———W L——————RTS
RTS CD
RxD TXD
TXD RXD
SHG SHG

Sekil 1.18: Yalanci Modem Baglantisi
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1.2.4.2 RS-449/V.35

RS-422 elektriksel isaretleri kullanidiginda ortaya cikan arabirim
standardi RS-449 dur. Bu standartta kullanilan kontrol isaretleri Sekil 1.19 da
gorulmektedir. Burada kullanilan RS-422 standardindan dolayi her kontrol isareti
icin bir cift iletken mevcuttur. Goruldugu gibi kontrol isaretlerinin bircogu RS-
232C standardindaki kontrol isaretleriyle aynidir. Ayrica Data Mode ve Receiver
Ready isaretleri de RS-232C deki DSR ve DTR isaretlerine tekabul etmektedir.
Test Mode isareti, RS-449 a Ozgudur ve haberlesme ekipmanlarinin bir
bolumunun test edilebilmesini saglamak dusuncesiyle eklenmistir. Genel olarak
bu isaret, DTEnin cikisini DCE uzerinden tekrar DTEnin girisine baglamak icin
kullanilir. Boylelikle DTE, haberlesme ekipmanlarindan bazilarinin dogru calisip

calismadigini test edebilmektedir.

DTE DCE
(Terminal veya
Bilgisayar) MODEM
RR RECEIVER READY (RR)
T™ TEST MODE (TM)
DM DATA MODE (DM)
RTS REQUEST TO SEND (RTS)
CTS CLEAR TO SEND (CTS)
RxD RECEIVE DATA (RxD)
TxD TRANSMIT DATA (TxD)
SHG SHIELD GROUND

Sekil 1.19: RS-449/V.35 isaret Tanimlari
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1.3 Hata Sezinleme YOntemleri

lki DTE arasinda veri iletisimi yapilirken cogunlukla cesitli hatalarin
meydana geldigi gorulur. Burada hatadan kasit, aslinda "1" olarak gonderilen bir
bitin "0" olarak algillanmasi veya tersidir. Bu hata hallerine ©zellikle kullanilan
transmisyon ortami, PSTN gibi gurultu acisindan zengin bir ortamsa ratlanir. Bir
alici tarafindan alinan bilginin gonderilen orijinal bilgiyle ayni olmasi olasiigin
fazlalastirmak icin, alici tarafta hata durumlarinin sezinlenebilmesi gereklidir.
Bunun da otesinde, hatall oldugu anlasilan bilginin do@ru halinin de tekrar elde

edilebilmesi gereklidir. Bunu basarabilmek igin gunumuzde iki yaklasim vardir:

(1) lleri Hata Kontrolii (Forward Error Control): Bu yontemde,
gonderilen her karakter veya veri blogu fazlallk ek bir bilgi icerir ve
bu sayede alici taraf hata olup olmadigini anlayabilecedi gibi,

hatanin nerede oldugunu da kestirebilir.

(2) Geri Beslemeli Hata Kontroli (Feedback Error Contol): Bu
yontemde ise, her karakter veya veri blogu, alicinin ancak hata
halini sezinleyebilmesine yetecek kadar ilave bilgi bulundurur. Alici
taraf, hata durumunu sezinlediginde, gonderen taraftan bu hatanin
bulundugu karakterin veya veri blogunun dogru kopyasini tekrar

gondermesini ister.

Pratikte, gonderilen veri bitlerinin sayisi arttikga, forward error control

metodu icin gereken fazlalk bitlerin sayisi da hizla artmaktadir. Bu yuzden
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gununumuzde en c¢ok kullanilan hata kontrol metodu feedback error control

metodudur.

Anlasilacadl gibi feedback error control metodu iki kisima ayrilabilir.
Bunlardan birincisi guvenilir bir bicimde hata durumlarnin sezinlenmesini
saglayan teknikler ve digeri de mumkun olabilecek yeniden gonderme
metodlarini belirleyen kontrol algoritmalandir. Bu bolumde en ¢ok kullanilan hata

sezinleme yontemlerine deginilecektir.

1.3.1 Parity

Her defasinda gonderilen bitlerin sayisinin az oldugu ve hata
olasii@inin ¢ok dusuk oldugu uygulamalarda en uygun hata sezinleme yolu
parity metodudur. Bu metodda, gonderen taraf, gonderdigi her karaktere bir
parity biti ekler. Bu metod, butun gonderilen kelimelerin 7 veya 8 bitten olustugu

asenkron transmisyon metodlar icin son derece uygundur.

Parity metodunda, gonderilmek istenen her karakterin bitleri on bir
isleme sokularak parity biti hesaplanir. Bu hesaplama, karakterin icindeki "1" olan
bitlerin toplam sayisinin ¢ift veya tek olmasinin belirlenmesinden ibarettir. Eger
Gift parity metodu kullaniliyorsa parity biti ancak karakter icindeki "1" olan bitlerin
sayisi cift ise "1" olur. Tek parity metodu kullanilyorsa durum bunun tamamen
tersidir. Bu hesaplanan parity biti karakterin sonuna eklenerek karsi tarafa
gonderilir. Alici taraf da, karakter Uzerinde ayni hesaplamayi yaparak elde ettigi
parity bitini gonderen taraftan aldigi parity bitiyle karsilastirir ve hatayi sezinleme

sansi bulur.
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1.3.2 Blok Toplami Karsilastirma Metodu

Transmisyonun bloklar halinde yapildigi bir uygulamada hata
sezinleme olasilidi, her karakterden sonra gonderilen her bir parity bitine ilave
olarak, bloktaki tum karakterlerin tum bitlerinden hesaplanmis ilave parity
bitlerinin kullaniimasiyla artinlabilir. Boyle bir yontemde bir taraftan USART
tarafindan yine her karakter icin birer parity biti hesaplanirken, kontolor arabirim
tarafindan butun bloktaki karakterler Lizerinden her bit pozisyonu igin birer parity
biti hesaplanir. Yani once her karakterin birinci bitleri parity islemine konur ve
elde edilen sonuc yeni bir karakterin birinci bitine atanir, daha sonra her
karakterin ikinci bitleri parity islemine sokulur ve elde edilen bit sonu¢ karakterinin
ikinci bitine atanir ve butun bitler icin bu islem yapilir. Bu islemin sonucunda ek
bir karakter elde edilir ki buna blok kontrol toplami denir. Bu karakter blogun
sonuna fazlallk olarak eklenerek karsi tarafa gonderilir. Karsi taraf da, ayni
islemleri tekrar yaparak blok kontrol toplami de@eriyle karsilastirir ve hata olup

olmadigini sezinler.

Bu yontemin saglamigi, ayni bit pozisyonunda ayni anda iki bit
hatasinin olma olasiiginin dusuk oldugu uygulamalarda yuksektir. Daha yuksek

guriltulu hatlarda asagida anlatilan polynomial hata sezinleme metodu kullanilir.

1.3.3 Polynomial Kodlar

PSTN uzerinden yapilan veri iletisimi esnasinda meydana gelen

hatalarin bir cogu, santrallerdeki anahtarlama elemanlarinin olusturdugu gurultu

darbeleri gibi elektriksel patlamalarin yol actii hatalardir. Bu olaylar, veri katarinin
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icerisinde ardisil birkac bitin bozulmasina yol acarlar ve bu yuzden bu tur
hatalara hata patlamasi (Error Burst) denir. Bir error burst, hatall bir bitle baslar
ve hatall bir bitle son bulur, aradaki bitler bozulmus veya bozulmamis olabilir.
Yani, error burst, bastaki ve sondaki hatal bitler de dahil olmak uzere iki hatal bit
arasinda kalan tum bit katari olarak tanimlanabilir. O halde, bir error burstun en
son bitiyle diger bir error burstun ilk biti arasinda B bit kadar bozulmamis bit

bulunmalidir. Burada B error burst uzunlugunu vermektedir.

Parity ve onun turevi olan blok kontrol toplami yontemleri, error burst
turu hatalara karsi guvenilir deg@ildirler. Bu durumda guvenli olan polynomial
kodlara dayall yontemler kullaniir. Polynomial kodlar, blok modunda
transmisyonun kullanildi@i uygulamalarda kullanilir ve her bir blok icin belli hane
sayili yeni bir sayl hesaplanarak karsi tarafa gonderilir. Alici taraf da, alinan blok
Uzerinde ayni hesaplamay! tekrar yapar ve gonderiimis olan dederi bulmaya

calisir. Bulamiyor ise bu blokda hatal: bir bilgi var demektir.

llave olarak gonderilecek olan bilginin  bit hane adedi,
karsilasilabilecek en uzun error burste gore belirlenir. En cok kullanilan degerler
16 ve 32 bittir. Bu bitler Cati Kontrol Sirasi (Frame Check Sequence - FCS) veya
Aralikh Fazlalik Kontrolu (Cyclic Redundancy Check - CRC) olarak isimlendirilirler.
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Polynomial kodlarin kullaniimasindaki mantik ikilik duzen aritmetigi

kullanilarak soyle aciklanabilir:

k bitlik bir sayai,
n bitlik bir sayi (k>n)

M
R
G (n+l) bitlik bir sayi

olmak ilizere, eger

M x 20 Mx 2% + R
R = ise, = -0 Q1E .

G G

Bunun dogdrulugunu gdérmek ig¢in ikinci ifadede R yi
yerine koyarsak,

Mx 20 + M x 2R

G
ifadesini elde ederiz ki bu sifira esittir.

Cliinkii herhangi bir sayi ikilik diizen aritmetigi
ile kendiyle toplanirsa sifir elde edilir.

Yani, blogun tamami olan Mnin sonuna FCS dijitlerinin sayisi kadar
sifir eklenir ve Uretici Plynomiali denen (Generator Polynomial) ve FCS
dijitlerinden bir fazla dijit bulunduran ikinci bir binary sayiya (G) ikilik dizende
bolunur. Bolme islemi, paralel olarak bloktaki tum bitler icin bit bit EXOR islemiyle
yapilir. sonucta kalan olarak elde edilen R, FCS degeridir. Bu FCS, blogun
sonuna eklenerek karsi tarafa gonderilir. Alici taraf, FCS bitleri de dahil olmak
Uzere butuin blogu ayni uretici polynomial degerine boler. Burada elde edilen
kalanin (R) sifir olmasi gerekir. Eger degilse alinmis olan bit katarinda hata var

demektir.
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BOLUM 2
UMICOMM
YAZILIMININ
TASARIM
OZELLIKLERI
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2.1 UMICOMM Yaziliminin Teknik Tanitimi

2.1.1 Giris

UMICOMM programi, buyuk bir kullanici potansiyeline sahip olan IBM
PC ve bununla uyumlu kisisel bilgisayarlarda kullanimak Uzere tasarlanmis bir
veri iletisim programidir. Bu programin karsisinda yardimci olarak bir bilgi servisi

programi olan UMISRV programi tasarlanmistir.

UMICOMM programi, PC kullanicisinin, sistemine bagdl bir modem
araciig ile uzaktaki diger bir sisteme baglanmasini ve buradaki servislerden
faydalanabilmesini saglar. Bunu yaparken de, uzaktaki sistemin, kendine bagl
olmasini bekledigi terminal tipini taklit eder. Gerek haberlesme hattina ait
parametreler, gerekse terminal emulasyonuna ve modem tipine ait parametreler
kullanici tarafindan kolaylikla degistirilebilecek sekilde tasarlanmistir. Ayrica bu
programi kullanan kisi, XMODEM hata duzeltmeli dosya transfer protokolunu

kullanarak uzaktaki sistemle dosya alisverisi de yapabilir.

UMISRV programi ise, kendilerine ait ve disandaki kullanicilarin
faydalanabilece@i bir bilgi servisi olusturmak isteyen kullanicilarin ihtiyaclarina
servis vermek Uzere tasarlanmis bir programdir. Bu programda da, haberlesme
hattina ve modeme ait parametreler kolaylikla degistirilebilir. Ayrica, sisteme
uzaktan baglanacak olan kisilere gOsterilecek olan bilgiler yine bu sistemin

yoneticisi olan kisi tarafindan istenen bicimde dizenlenebilir.
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Bu boluimde, UMICOMM ve UMISRV programlarinin yaziim yapisina
deginilerek, bu yaziimlan olusturan modiiller kisaca aciklanacaktir. Bu proje icin

gelistirilen tum yaziimda "C" programlama dili kullaniimistir.

2.1.2 Yazihhm Modiilleri

Bu proje icin "C" diliyle yazilarak gelistiriimis olan yaziim modiilleri
CURSES, COMM, DATAMAN, DIALOG, TERMEMUL, XMODEM, IRQUTIL,
DISPLYIO, SCRNIO, FIELDIO, COMMENU ve UMCOMMONGdur. Bu bolumde, bu

modoullerin ne isler yaptiklarina kisaca birer goz atacagiz.

2.1.2.1 CURSES

Bu modul, tamamen UNIX isletim sisteminde kullanilan Curses
modulunun DOS isletim sistemine aktariimis halidir. Curses modulu, "C" dilinde
programlama yapan bir programcinin, ekran duzenlemelerini istedigi bicimde
yapabilmesini kolaylastiran alt programlari iceren bir moduldur. Bu yuzden, bu
projedeki ekran duzenlerinin bu modLil ile yapilmasina karar verilmis ve MS-DOS
isletim sistemi altinda calisan bir PC uzerinde kullanilabilecek bir CURSES
modulu yaziimistir. Bu modul sayesinde ekranda cesitli pencereler agilabilmekte,
bu pencerelere ayri ayn erisilebilmekte ve iclerine istenen renkte ve ozellikte
karakterler yazilabilmekte, bu pencerelerin ekran Uzerindeki vyerleri
degistirilebilmekte ve pencereler ust uste cakistinlabilmektedir. Bu modulun en
onemli ©zelliklerinden birisi de, renkli ekranda calistinlacag dustnulen

yazihmlarin tek renkli ekran kartina sahip makinelerde calistiriimasi durumunda,
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renklide elde edilecek goruntuye en yakin goruntuyu elde etmeye calisan bir

yaziim olmasidir.

Simdi bu moddilun icerdigi baz alt programlara goz atalim:

initscr(): CURSES modulunu kullanan tum programlarin en basinda
mutlaka bir kez cagimimaldir. Bu alt program, CURSES
modulundeki diger bir takim alt programlarin kullandigi ortak

parametreleri baslangic degerine getirir ve ekrani temizler.

endwin(): Bu alt program da, CURSES kullanan programlarin en son

cagirmasi gereken alt programdir.

newwin(): Yeni bir pencere agar. Bu pencerenin ekran uzerinde nerede
olacadl ve ne genislikte acilacadl, bu alt programa parametre
olarak verilmelidir. Yeni acilan pencere, wrefresh() altprogrami

cagirilana kadar ekranda gosteriimeyecektir.

waddch(): Istenen pencereye istenen karakterin yazimasini sadlar.
Pencere ve karakter de@erleri bu alt programa parametre olarak
gonderilir. Karakter, bu pencerenin imlecinin bulundugu yere yazilir.
Bu imlecin yeri wmove() alt programi ile degistirilebilir. Eklenen

karakterler wrefresh() caginlana kadar gosteriimeyecektir.

wmove(): Imlecin pencere igerisindeki yerini degistirir.
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waddstr(): Parametre olarak gonderilen karakter katarini yine parametre

olarak gonderilen pencereye yazar.

mvwaddch(),mvwaddstr(): Bu altprogramlar waddch() ve waddstr() ile
ayni isi gorur. Tek fark, bu alt programlarnn, karakteri veya katari

yazmadan once, imleci istenen yere tasimalaridir.

wrefresh(): Bu alt program, parametre olarak gonderilen pencerenin en

son halinin ekranda gosteriimesini saglar.

wattrset(): Bu alt program yardimiyla, pencerelere istenen renkte yazi
yazdirlabilir. Bu altprograma pencere ve renk bilgisi parametre
olarak gonderilir. Arttk bundan sonra bu pencereye vyazilan

karakterler bu renkle yazilacaktir.

CURSES modiulu daha birgok alt program icermesine ragmen en ¢cok

kullanilan alt programlar yukarida aciklanmistir.

2.1.2.2 DISPLYIO

Bu modiul, CURSES moduluntn uzerine bir katman olarak yaziimistir.
CURSES alt programlarini kullanan fakat daha genellestiriimis ekrena yazma ve
ekrandan okuma alt programlarindan olusur. Bu alt programlardan bazilar

asagida kisaca aciklanmistir.




58

wtowin(): Istenen pencereye istenen karakter dizisini yazar. Ancak, eger
karakter dizisinin uzunlugu ekranda yazimak istenen alandan
buyukse, karakter dizisinin sadece sigan kismi yazilir. Tersine, eger
karakter dizisinin uzunlugu alandan daha kisa ise, alanin bos kalan
kisimlari o anki renkte bosluk karakterleriyle doldurulur. Karakter
dizisi, pencere ve alan uzunlugu ve yeri, bu alt programa parametre

olarak gonderilir.

rfromwin(): Bu alt program ise, belirtilen pencerenin belirtiien
bolumundeki karakterleri parametre olarak gonderilen karakter

dizisinin icine yerlestirir. Yani ekrandan geri okuma isi yapar.

set_color(): Istenen pencerenin istenen bdlgesinin rengini degistirir. Bu

bolgedeki karakterlerde herhangi bir degisiklik yapmaz.

wljustify(): Bu alt program, istenen bir pencerenin istenen bolumundeki

karakterleri sol tarafa dogru yaslar.

wrjustify(): Bir onceki alt program gibidir, tek farki karakterleri saga

yaslamasidrr.
2.1.2.3 FIELDIO
Bu moddul, genel olarak belirlenmis veri tipleri icin ekrandan kullanici

tarafindan veri girisini saglamak amaciyla yazimistir. Bu veri tipleri Alfanumerik,

Numerik, Tarih ve Saat olarak belirlenmisti. Zamanla yeni veri tipleri de
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eklenebilir. Bu herbir veri tipi icin ozel birer giris alt programi yazilmistir. Genel
olarak bu altprogramlarda kullanici karakterleri girebilmekte, silebilmekte, imlec

hareket tuslarini kullanarak verinin Uzerinde dolasabilmektedir.

Veri tipleri bazindaki bu alt programlarin yaninda, eger girilmesi
beklenen verinin bir listenin icinden secilmesi mumkinse, bu secme isini yerine
getirecek altprogramlar da yaziimistir ve kullanilabilir. Bu imkanin olup olmadigi,
bu modulun alt programlarina parametre olarak gonderilen veri yapilarinda
programci tarafindan belirtiimektedir. Bu veri yapilarinda programci ayrica bazi
alanlan sadece gOsterime acarak buralara veri girimesini de

engelleyebilmektedir.

Giris alaninin penceresini, pencere igindeki yerini ve uzunlugunu,
ayrica bu alanin veri tipi gibi ozelliklerini iceren bir veri yapisi bu modulun genel
giris alt programi olan field_input() altprogramina gonderiimekte ve bu
altprogram, verinin tipine tekabul eden ilgili alt programi gerekli parametrelerle
cagirmaktadir. Bununla ayni mantikta calisan fakat alanlarin ekranda
gosterilmesini saglayan field_display() isimli genel bir alan gosterme ve onun
kullandi@! her veri tipi icin ayn birer alan gosterme alt programi da bu modul

kapsamindadirlar.

Bu projede de goruldugu gibi bu modul, SCRNIO modulu tarafindan

kullanilir ve genel olarak direkt kullanim icin tasarlanmamuistir.




57

2.1.2.4 SCRNIO

SCRNIO modiulu artik en genellesmis, ekrandan bilgi alma ve ekranda
bilgi gosterme moduludur. Bu modulu kullanan bir programcinin, cesitli
alanlardan olusan bir bilginin ekrandan giriimesini saglamak icin yazacagi
program, sadece alanlarin ozelliklerini ve yerlerini, sayilanni belirten bir veri
yapisini doldurmak ve bu modulun genel giris alt programi olan screen_input()
alt programini cagirmaktan ibaret olacaktir. Ayni sekilde, bu bilgi topluluklarinin
ekranda gosterilmesini saglayan bir de screen_display() isimli gosterme alt

programi bulunmaktadir.

screen_input() alt programina girildikten sonra artik kullanici veri
alanlari icinde istedigi gibi dolasabilir ve degistirmesine izin verilen alanlarda
degisiklik yapabilir. Bu alt programdan, programci tarafindan belirlenen baska bir
alt programa gecilmesi mumkundur. Bunun icin kullanicinin, bu alt programa
programci tarafindan parametre olarak gonderilen ozel tuslardan birine basmasi
gerekmektedir. Bu durumda cagirlan alt program (callback procedure) da,
screen_input() alt programina gonderilen parametrelerden biridir. Bu yeni alt
programdan geri dondurulen deQere gore ya screen_input() alt programindan

cikilir ya da isleme kalinan yerden devam edilir.
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2.1.2.5 DIALOG

Kullaniclyla surekli konusma halinde olan bir program gelistirirker
karsilasilan ihtiyaclardan birisi de, kullaniciya hata mesajlarinin gosterilmesinde,
kisa sorular sorulmasinda ve bunlarin cevaplarinin alnmasinda ortak bir
yontemin belirlenmesidir. Mesala her iki durumda da ekrana yazilan mesajlar
cerceveye alinabilir ve hata mesajlariyla soru cumlelerinin cerceve ve kutu
renkleri birbirinden farkl olabilir. Bu projede bu yontem kullanilmistir ve bu mesaj

islemleri icin DIALOG modiilu yaziimistir.

2.1.2.6 DATAMAN

Bu modul, projenin genel veri isleme (Data Manipulation) moduludur.
Alfanumerik  verilerin  sonlarindaki  bosluk  karakterlerinin  ayiklanmasi
(rmtrailblanks()), numerik verilerin ondalik noktasi ve sonrasindaki hanelerin
dizenlenmesi (arrange_num()), tarih ve saat tipi verilerin dogruiugunun kontrol
ediimesi (check_date(), check_time()) islerine yarayan alt programlardan

olusmaktadir.

2.1.2.7 IRQUTIL

UMICOMM programi Interrupt driven galisan bir programdir. Bunun
anlami, RS-232C arabirimine bir karakter geldiginde, bunun mikroisiemciye
uretilen bir interrupt ile bildiriimesi ve bunun uzerine interrupt alt programinin
caginimasidir. Bu durumda, zaman zaman, UART in interrupt uretmesini

engellemek veya tekrar saglamak icin sistemdeki 8259 programlanabilir interrupt
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kontrolorunu programlamak gerekmistir. Istenen interrupt hattinin interrupt
uretmesini saglamak icin enable_irq() ve engellemek icin de disable_irq()
altprogramlar yazilarak, daha sonra 8259 ile ilgili yeni alt programlarin da

yazilabilece@i dusunulerek IRQUTIL modulu olusturulmustur.

2.1.2.8 COMM

Bu modil, PC lerin kendi firmware ROMlarinda bulunan hazirr alt
programlari kullanacak sekilde tasarlanmis bir haberlesme moduludur. Icerigi,
haberlesme portlarinin baslangic de@erlerinin sartlanmasina, bu portlardan bilgi
gonderilmesi ve alinmasina yarayan alt programlardan olusmaktadir. Ayrica, bir
haberlesme portunda okunmaya hazir bilgi olup olmadigini sezinlemeye yarayan
bir alt programi da icermektedir. PCnin kendi firmwareindeki alt programlarin
kullanimasinda bazi problemler oldugundan, UMICOMM paketi bu alt
programiarin yeniden vyazimis yeni kopyalarini kullanmaktadir ve bu alt

programlar UMCOMMON moddlundedir.

2.1.2.9 TERMEMUL

Bu modul, terminal emulasyonu modiulu olarak tasarlanmistir. Digital
VT-52 ve VT-100 ile ADDS Viewpoint terminalleri icin gerekli terminal emulasyonu
tustakimi ve kontrol karakterleri emulasyonu alt programlarini icerir. Bu modiuilde
yapl, daha sonra yeni emulasyon modlarinin da eklenebilmesine olanak verecek
bicimde gelistirilmistir. UMICOMM programi, bir tusa basildiginda veya porttan
bir karakter alindiginda, bunlari, hangi emulasyon modu kullaniliyor ise ona iliskin

klavye veya ekran alt programina gonderir.
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2.1.2.10 XMODEM

Bu modul, XMODEM protokolu ile dosya transferi moduludur. Bu
moduldeki alt programlarin islevieri XMODEM protokolunun aciklamasiyla

beraber asagida anlatiimistir.

XMODEM, dosyalarin iclerindeki bilgilerin bloklar halinde transfer
edildigi hata duzeltmeli bir protokoldir. Her veri paketinin uzunlugu 133
karakterdir. llk karakter, veri paketinin cinsini belitmek icin veya komut karakteri

olarak kullanilir.

llk byte 01 ise, bu bir veri paketidir anlamina gelmektedir. Bunu
izleyen iki bytedan birincisi blok numarasi, ikincisi ise blok numarasinin ikilik
tumleyeni olmalidir. Boylece alan tarafta blok numarasinin dogru olup olmadig
kontrol edilebilir. Bunu 128 adet veri bytei izler. Bunlarin hemen ardindan da iki

bytelik FCS gelir.

Alan taraf, 128 adet veri bytel lizerinden FCS in dogru olup olmadigini
kontrol eder. FCS dogru ise, gonderen tarafa ACK (acknowledgement) karakteri
ile cevap verir ve gonderen taraf yeni bir veri blogu gonderir. FCS yanlis ise, alan
taraf gonderen tarafa NAK (negative acknowledgement) karakteri gonderir ve
gonderen taraf bu veri blogunu tekrar gonderir. Bu tekrar gondermelerin sayisi

sinirlanmistir. Bir veri paketinin format Sekil 2.1 de gorulmektedir.

Dosyanin sonuna gelindiginde gonderen taraf alan tarafa EOT (end

of transmission) karakteri gonderir ve alan tarafin da buna ACK ile cevap
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vermesiyle dosya transferi modundan cikilir. Ayrica, gonderen ya da alan
taraflardan herhangi biri, bloklar arasinda CAN (Cancel) karakteri gondererek

transferi kesebilir.

Transferin ilk basinda, gonderen taraf, veri blogunu gondermeye

baslamadan once alan taraftan "C" veya NAK karakterinin gelmesini beklemelidir.

XMODEM modulunde hatali olaylarin duzeltimesi icin belirlenmis
tekrar deneme adedi 10 dur. Kars! taraftan bir cevap gelmesini bekleme suresi
ise 3 sn olarak belirlenmistir. Bu her iki limitte asildiginda transfer modundan

cikilir.

Xmodem protokoltine gore veri blogu gonderme isini XMsenddata(),
alma isini XMreceivedata() alt programlari yerine getirmektedir. Bastan sona bir
dosyayl gonderen alt program XMxmitfile() ve alan alt program da

XMreceivefile() alt programidir.

01|Blok No|Blok No Tiimleyen|128 byte Veri|2 byte FCS

Sekil 2.1: XMODEM Kontrol Karakterleri ve Veri Paketi Formati
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Bu modul hem UMICOMM hem de UMISRV programlari tarafindan

ortak kullanilan bir moduldur ve genel haberlesme alt programlariyla, interrupt ve

keyboard handler alt programlarini da igcermektedir. Bunun yaninda parametre

sartlama ekranlarinin veri yapilarindan, yardm alt programina ve telefon

numarasl arama defterine kadar ortak olan hersey buradadir. Sekil 2.2,

UMICOMM programindaki genel veri akisini sembolik olarak gostermektedir.

RS-232C Portu

s

v
2

COMIRQHANDLER( )
Interrupt Handler

I
v

‘—v

-~

1
COMM

!

1

Display Handler

TERMEMUL Keyboard Handler

EKRAN

KLAVYE

Sekil2.2: UMICOMM iginde Veri Akisi
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2.1.2.12 COMMENU

Bu modul sadece UMISRV programi tarafindan kullaniir ve uzak
kullanicinin RS-232C portu Uzerinden, ardisil menulerle yakin sistemdeki verilere
erisibilmesini saglar. Bu modulun kullandigi veri dosyalarinin adlari ve formatlari

Bolum 2.2.2 UMISRV Programinin Kullaniisi bashginda bulunabilir.

2.2 Programlarin Kullanilislar:

2.2.1 UMICOMM Programinin Kulanihsi

UMICOMM programi ilk calistirnidiginda karsiniza logo ekrani
gelecektir. Herhangi bir tusa bastiginizda ekran silinecektir ve artik programiniz
haberlesme konumundadir. Yani, klavyeden girdiginiz hersey RS232-C portuna,
bu porttan gelen hersey de ekraniniza gonderilecektir. Bunu, eger portunuza
akilll bir modem bagl ise herhangi birsey yazarak ekraninizda bu yazdiklarinizi
gorerek sinayabilirsiniz. Fakat bunun igin akilli modeminizin ECHO

parametresinin sartlanmis olmasi gerekmektedir.

Bu durumda, eger UMICOMMu modeminize uygun bir haberlesme
hizina sartlamis iseniz, modemin numara ¢evirme komutlarini girerek istediginiz
yerle baglanti kurabilirsiniz. Ancak, ileride anlatlacagi gibi, bu isi UMICOMM

zaten sizin icin yapabilmektedir.

UMICOMM calisirken herhangi bir zaman modem, terminal veya hat

parametrelerini sartlama menduilerine gidebilir ve ESC tusu ile bu menulerden geri
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donebilirsiniz. Bunun icin ALT tusuyla beraber bu menulerin aktive etme tuslarina
basmalisiniz. Eger bu tuslar unutmus veya bilmiyor iseniz, ALT-H tuslarina
bastiginizda UMICOMM size butun tus olasiiklarini ve ne ise yaradiklarini

gosterecektir. Bunlari burada kisaca gorelim.

2.2.1.1 ALT-H Yardim

Yardim ekrani getirilir ve kullaniciya hangi tuslarin ne ise yaradidi

gosterilir.

2.2.1.2 ALT-S Hat Parametrelerini Sartlama

Bu menude haberlesme hizi, parity, kelime uzunlugu, stop biti sayisi
ve kullanimakta olan RS-232C portu istenildigi bicimde secilebilir. Imlec hareket
tuslari ile degistiriimek istenen parametrenin uzerine gidilmeli ve ara cubugu ile

istenen degere getiriimelidir.

2.2.1.3 ALT-M Modem Parametrelerini Sartlama

Bu menude, programin ilk basinda modemi sartlamak icin modeme
gonderilen karakter dizisi, modeme numara gevirtmek igin gereken komut dizisi,
modemin baglantt kurmaya calisirken karsilastigi mesgul, cevir sesi yok ve
tasiyicl yok gibi durumlarda bilgisayara gonderdigi karakter dizileri ile baglantinin
kurulmas! aninda gonderdigi karakter dizileri sartlanir. Bu sartlamalar dogru

yapidiginda artk akili modem ile UMICOMM programi anlasabilir hale
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geleceklerdir. Akili modemlerde genellikle HAYES komut seti kullanilir. Bu setin

komutlari hakkinda kisa aciklamalari eklerde bulabilirsiniz.

2.2.1.4 ALT-T Terminal Emulasyonu Sartlama

Bu mentude UMICOMMun hangi terminal tipini taklit edecegini, CR
karakterlerini aldiginda bunlara line feed (LF) ekleyip eklemeyecegdini,
gonderirken CR lere LF ekleyip eklemeyecegini, sime (BS=BACKSPACE)
karakteri geldiginde sadece imleci mi kaydiracagini yoksa hem imleci kaydirip
hem de soldaki karakteri silip siimeyecegdini, satir sonuna geldiginde yeni satira
gecip gecmeyecegini, ekranin son satirina geldiginde ekrani kaydirp
kaydirmayacagini, ekrandaki satr sayisini ve duduk sesinin kullanilip
kullanilmayacagini secebilirsiniz. Ayrica bu menuden el sikisma yonteminin XON-

XOFF mu DTR mi oldu@unu da sartlayabilirsiniz.

2.2.1.5 ALT-D Arama Yapma (Numara Defteri)

Bu bolum, tamamen bir telefon defteri bolumudur. Sikca baglanti
kurdugunuz vyerlerin isimlerini ve telefon numaralarini buraya yazabilirsiniz.
Baglanti kurmak istediginiz isimin veya numaranin ustiune gidip tekrar ALT-D
tuslarina bastiginizda, arama sureci UMICOMM tarafindan otomatik olarak yerine

getirilecek ve baglanti kurulacaktir.

2.2.1.6 ALT-K Sartlamalari Saklama
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Aslinda her sartlama menusunden cikarken yaptiginiz degisikliklerin
saklanmasini isteyip istemediginiz sorulmaktadir. Ancak burada sadece girdiginiz
menudeki parametreler saklanmaktadir. Butun parametre sartlamalarini

saklamak isterseniz ALT-K tuslarina basmalisiniz.

2.2.1.7 ALT-X Programdan Cikma

Programdan c¢cikmak istediginiz herhangi bir anda ALT-X tuslarina
basiniz. Program emin olup olmadiginizi soracak ve eger olumiu yanit verirseniz

programdan cikilacaktir.

2.2.1.8 ALT-B BREAK Gonderme

BREAK gondermek demek, RS-232C arabiriminin gonderme cikisini,
bir karakter icin gereken sureden daha uzun bir sure aktif tutmak demektir. Bu
sayede alan taraf, gonderen taraftan bir kesme istedi geldigini anlar. Bu isaret
UNIX isletim sistemiyle calisan bilgisayarlarda kullaniimaktadir. UMICOMMun

BREAK gondermesi icin ALT-B tuslarina basmalisiniz.

2.2.1.9 PGUP XMODEM ile Dosya Gonderme

UMICOMMu kullanirken XMODEM protokolu ile dosya gondermek icin

PageUp tusuna basmalisiniz. Bu durumda gonderilecek olan dosyanin adi

sorulacaktir ve bu verildikten sonra transfer baslayacaktir.
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2.2.1.9 PGDN XMODEM ile Dosya Alma

UMICOMMu kullanrken XMODEM protokolu ile dosya almak igin
PageDown tusuna basmalisiniz. Bu durumda uzaktan alinacak olan dosyanin
yerel PCde yerlestirilecedi dosya adi sorulacaktir ve bu verildikten sonra transfer

baslayacaktir.

2.2.2 UMISRV Programinin Kulanilisi

Bu programin kullaniisindaki sartlamalar tamamen UMICOMM ile ayni
yontemlerle yapilir. Zaten kendi basina birakildiginda herhangi bir uzak
kullanicinin sisteme baglanmasini bekleyecek ve bunu sezinlediginde, guvenlik
kontrolu isleminden sonra bu kullaniciya hizmet vermeye baslayacaktir.

Doldurulmasi gereken dosyalar ve formatlari asadida aciklanmstir.

2.2.2.1 BANNER.FIL Dosyasi

Bu dosya, baglanti kuran herkese ilk basta gosterilen bir dosyadir. Bu
yuzden, bilgi servisinin adini ve bu servise nasil abone olunacagini belirten
satirlara sahip olmasi mantikiidir. Sistemin yoneticisi bu dosyay! herhangi bir

editor ile istedigi gibi degistirebilir.

2.2.2.2 PASSWD.FIL Dosyasi

Bu dosya sistemdeki bilgilere erisim hakki olan herkesin kullanici adini

ve varsa sifrelerini icerir. Her satir, birbirinden ":" ile aynimis kullanici adi ve
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sifreden olusmaktadir. Eger kullanici sifresiz erisim yapabilsin isteniyorsa ":"
karakterinden sonra herhangi birsey yazimaz. Eger aciklayici satirlar konmak
isteniyorsa bu satirlar "#" karakteri ile baslamalidir. Bu durumda bu satirlar sifre

aranirken isleme katiimayacaklardir.

2.2.2.3 MAINMENU.MNU Dosyasi

Bu dosya, erisim hakkina sahip her kullanicinin ontuine gelecek olan ilk

menuyu tanimlar. Kullanilan ortak menu dosyasi formati soyledir.

Dosyanin icinde ":" ile baslamayan her satir ("#" ile baslayan aciklama
satirlari disinda) kullanicinin ekranina gonderilir. ":" ile baslayan satirlar secenek
satirlandir. Her secenek satrinda ™" dan sonra bu secenedi secmek igin
kullanicinin girmesi gereken karakter dizisi, yine ":", alt menu secenekleri icin "S"
veya dosya transferi segenekleri icin "X", yine " ve alt menu dosyasinin veya
transfer edilecek dosyanin adi, yine ":" ve secene@in aciklamasini olusturan
karakter dizisi olmaldir. Eger islem turu karakteri "S" ise, verilen dosya adi yine
bu ortak menu dosyasi formatinda yeni bir alt menu dosyasinin adi olmaldir.
Kullaniciya sadece bu secenek dizisi, islem turu karakteri ("S" veya "X") ve

aciklama gosterilir.
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2.2.2.4 Bilgi Servisinden Faydalanma

Bilgi servisinden faydalanmak isteyen kisiye once kullanici adi sorulur.
Eger kullanici adi kayith ise ve sifresi yoksa, kullanicinin servisten faydalanma
hakki var demektir ve ana menuye gecilir. Eger sifresi varsa sifre sorulur ve
dogru sifreyi girmesi beklenir. Kullanici en fazla bes kez yanls kullanici adi veya

sifre girme hakkina sahiptir. Bu limit asildiginda baglanti kopariimaktadir.

Ana menuye gecildiginde kullanici ekranda gordugu seceneklerden
herhangi birini secebilir. Eger secenegdin yaninda "S" harfi varsa bu bir alt
menudur. Alt menulerden secenek olarak "b" girilerek bir onceki menuye, "m"
girilerek ana menuye geri donulebilir. EGer secenek olarak "I" girilirse, kullanicinin

sistemden ayriimak istedigi anlasilir ve baglanti koparilir.

EQer secenedin yaninda "X" harfi varsa bu bir dosya transferi
secenegidir ve kullanici, XMODEM dosya transferi moduna gecmesi icin uyarilir.
Kullanicinin bunu yerine getirmesiyle dosya transfer edilir ve menuye geri

donulur.

Herhangi bir kullanicinin sisteme baglandiktan sonra sorulan sorulari
cevapsiz birakmasi ve bu yuzden baglanmak isteyen diger kullanicilari bloke
etmesinin onune gecilmesi icin, kullanici belli bir sure (2 dakika) cevap vermezse

baglanti kesilmektedir.
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BOLUM 3
PROGRAM
KAYNAK
DOKUMLERI
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#include <stdio.h>

#include <curses.h>
$#include <string.h>
#include <nullptr.h>

#include <fieldio.h>

int promptforyesno(question,answer(,answerl,colorinfo)

char *question, *answer0, *answerl;
COLOR_INFO *colorinfo;

{

int size,posx,posy;

WINDOW *dialogwin;

int cpos_x,cpos_y,csize_b,csize_e, key,

scr_buff[25+80);

size=strlen(guestion)+2;
posx=(COLS-size)/2;
posy=(LINES-3 )/2;

savescrn (3,8ize,posy,posx,scr_buff);
getcurpos (&cpos_y, &cpos_x);
get_cursor_size (&csize_b,&csize_e);

set_cursor_size (-1,-1);

dialogwin = newwin(3,size,posy,posx);

fillwin (dialogwin, ' ’|colorinfo—>text_color);

wattrset (dialogwin,colorinfo->box_color);

box (dialogwin,SHO_BAR,SVE_BAR,SUL_COR,SUR_COR,SLL_COR,SLR_COR);
wattrset (dialogwin,colorinfo->text_color);

mvwaddstr (dialogwin,1l,1,question);
wrefresh (dialogwin);




72

while(1)
{
key=wgetch(dialogwin);
if (strchr(answer0O,key)!=NULL PTR) {key=0;break;}
if (strchr(answerl, key)!=NULL PTR) {key=1;break;}
}

restorescrn (3,size,posy,posx,scr_buff);

gotoyx (cpos_y,cpos_xX);
set_cursor_size (csize_b,csize_e);
delwin (dialogwin);

return (key);

}
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e COMM.C *w
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#include <stdio.h>

#include <bios.h>

#include <comm.h>

char comhit (port)
int port;
{
char retc;
if ( bioscom(COM_GETSTAT, 'Z’,port) & COM_DATAREADY ) return (1);
return (0);
}

char comsendok (port)

int port;

{

char retc;

if ( (bioscom(COM_GETSTAT,‘Z’,port) &

(COM_CD|COM_DSR)) == (COM_CD|COM_DSR) )

{
retc=1;
}

else
{
retc=0;
}

return (retc);

}
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comsendchr(port,chr)

char chr,port;

{
while (!comsendok(port)) {;};

bioscom(COM_SNDCHAR,chr,port);
}

comreceivechr(port)
char port;

{
char retc=(bioscom(COM_RCVCHAR, ' ',port)&0x00FF);

return (retc);

}

comsendstr(port,buff)
char port,*buff;
g

char chr,*ptr=buff;
while ((chr=+*ptr++)!=NULL) comsendchr(port,chr);

}
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** *w
i IRQUTIL.C "
LA d - w
LA Interrupt Request Parameters Manipulation Modeule bt
- - w
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. w -
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#include <stdio.h>

#include <dos.h>

#define INT_CTRLR 0x020

unmask_irg(irgnum)
char irgnum;
{
disable();
outportb(INT_CTRLR+1, ( (inportb(INT_CTRLR+1) )&~ (1<<irgnum)));
enable();
}

mask_irg(irgnum)
char irgnum;
{
disable();
outportb(INT_CTRLR+1, ((inportb(INT_CTRLR+1)) | (1<<irgnum)));
enable();
}
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ww UMICOMM.C .y
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*w Umicomm Main Program L
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#include <stdio.h>
#include <conio.h>
#include <bios.h>
#include <dos.h>
#include <fcntl.h>
#include<stat.h>
#include <io.h>
#include<string.h>
#include <nullptr.h>
#include <alloc.h>
#include <curses.h>
#include <comm.h>

#include <scrnio.h>

#define DATAFILE "umicomm.dat"

/"'t"iﬁ"'"'""""""t"'i""""""ﬁﬁ""ﬁ“'fﬁf""""""'""'t"’"
A A A SR AR S A A s S A R A e A e e e A R A A A A A e e e A e A A A A R A A R R R
*EEHEERREFE R w > COMMON DEFINITIONS & ROUTINES
AAAA RS A S A S AR S AR A S S A S AR A2 2SS s s Rttt
R e e e A e A e e e e e e e R e

W e e R R R R R R R R R R R R R R R R R R R I AR R AR RN NN NN R R I IR AR IR I RN NN ww [

#include <umcommon.c>

[/ 9 e e e e e e e e e e e e e e e ok ok o o o R o o R R R R o o R R R R R R e e

*

L

esessssvesasMAIN.ccceccencenncnne

R e e e e e e e e e e e e e e s e s e e

main ()
{
int chr=0;
initscr (87
prog_init ();
prog_reset();




while (1)

{
chr = COMRECEIVECHR();

DISPLAYHANDLER(chr);
}
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**

*

x

*w

*w

*w

*w

- w

COMMENU.C

- w

Remote Menu System Modeule b

- -

Creation : 15/3/1991 by Umit KALKAN *w

- w

B R
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#define

#define

#define
#define
#define
#define
#define

#define

#define

MAX_MENU_FILESIZE
MAX_NOOF_LINES
SEL_BEG

TYPE_BEG 4
FNAME_BEG
COMMENT_BEG
SUBMENU_INDICATOR
FILEXFER_INDICATOR

5+%1024
100

19
g
g

MENU_TIMEOUT_INTERVAL 60

char *MENU_BACK_ANSWER
char *MENU_MAIN_ANSWER
char *MENU_EXIT_ANSWER

char *MENU_PROMPT_STR

logout)

="b*;
="m";

==1%;

="\r\nEnter Your Selection\r\n (’b’-previous menu

char *MENU_FILEXFER_BAD STR="File Transfer Aborted or an Error Occured!.\r\n";
char *MENU_FILEXFER_OK STR ="File Transfer Succeeded!.\r\n*;
char *MENU_INVALID_SEL_STR ="Invalid Selection!.\r\n";

char *MENU_PREPARE_FILEXFER_STR="Get prepared for XMODEM DOWNLOAD!.\r\n";
char *MENU_RESPONSE_TIMEOUT STR="\r\nUSER Timed out to Respond!.\r\n";
char *MENU_CONTINUE_STR

int MENU_LEVEL=0;

=*\r\nPress NEWLINE to Continue..";

‘m’~-main menu

£3 00
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int readfile(filename,buff,maxlen)

char *filename, *buff;
long maxlen;
{

int handle,filesize=0,amount;
if ((handle=open(filename,O_RDONLY|O_TEXT))!=-1)

{
while (filesize<MAX MENU_FILESIZE && filesize<maxlen)
{
if ((amount=read(handle,buff,512))>0)
{
buff+=amount;
filesize+=amount;
}
else
{
break;
}
}

*buff = (char)NULL;
close (handle);
return (filesize);
}

return(-1);

¥
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comclrscrn()

{

int entr=0;

while (cntr<30)
{
_comsendstr (PORT,NEW_LN_STR);
cntr++;
}
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returns:
0: Go to previous
1: Go to main
2: Logout
-1: Malloc or file error

-2: Response timeout
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int commenu (menufilename)
char *menufilename;
{

char *buffer,*ptr,nooflines=0,lncntr,
selfilename[LINE_BUFF_LEN],menuanswerLINE_BUFF_LEN],
*lines[MAX_NOOF_LINES);

int rc,found;

if ((buffer=malloc(MAX_MENU_FILESIZE+1))!=NULL_PTR)

{
if (readfile(menufilename,buffer,MAX MENU FILESIZE)>0)

{
ptr=buffer;
while (nooflines<MAX NOOF_LINES)
{
lines[nooflines)=ptr;
while (*ptr!=(char)NULL && *ptr!{=CR && *ptr!=LF) ptr++;
if (*ptr==(char)NULL) {nooflines++;break;}
*ptr = (char)NULL;
ptr++;
nooflines++;

}

while (1)
{
found=0;
comclrscrn();
lnentr=0;
while(lncntr<nooflines)

{
if (lines[lncntr)([0]!=COMMENT INDICATOR)

{
if (lines[lncntr)[0]!=FIELD_SEPARATOR)

{
_comsendstr(PORT,lines[lncntr]);
_comsendstr(PORT,NEW_LN_STR);
}

else
{
_comsendstr(PORT, " ot I
_comsendchr (PORT, lines(lncntr] [SEL_BEG]);
_comsendchr (PORT, lines[lncatr] [SEL_BEG+1]);
_comsendstr(PORT,* *);
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_comsendchr (PORT, lines[lncntr] [TYPE_BEG]);
_comsendstr(PORT,* *);

_comsendstr (PORT,&(lines[lncntr)[COMMENT BEG]));
_comsendstr (PORT,NEW_LN_STR);

}
}
lncntr++;
}
_comsendstr (PORT, MENU_PROMPT_STR);
if (waitevent(MENU_TIMEOUT_ INTERVAL,COMHIT)!=1)
{
_ccmlendstr(PORT,HENU_RESPONSE_TIMEOUT_STR);
free(buffer);
return(-2);
}
_comreadln (PORT,menuanswer,0);
_comsendstr (PORT,NEW_LN_STR);
if (strcmp(menuanswer,MENU_BACK_ANSWER)==0)
{
if (MENU_LEVEL!=0)
{
free(buffer);
return(0);
}
found=1;
}
if (strcmp(menuanswer,MENU_MAIN_ANSWER)==0)
4
if (MENU_LEVEL!=0)
{
free(buffer);
return(l);
}
found=1;
}
if (strcmp(menuanswer,MENU_EXIT_ANSWER)==0)
{
free(buffer);
return(2);
}

lncntr=0;
while (lncntr<nooflines)

{
if (lines[lncntr][0)==FIELD_SEPARATOR)

{
if (strncmp(&(lines[lncntr][SEL_BEG]),menuanswer,2)==0)

{
selfilename[0)=(char)NULL;

strncpy(selfilename, &(lines[lncntr][FNAME BEG]),12);
selfilename[12)=(char)NULL;

sscanf (selfilename,“%¥s",selfilename);

switch(lines[lncntr)[TYPE_BEG])
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{
case SUBMENU_INDICATOR:

found=1;
MENU_LEVEL++;
rc=commenu(selfilename);
MENU_LEVEL~--;
if (rcl=0)
{
if (rc!=1 || MENU_LEVEL!=0)
{
free(buffer);
return(rc);
}
}
break;
case FILEXFER_INDICATOR:
found=1;
_comsendstr (PORT,MENU_PREPARE_FILEXFER_STR);
if (XMxmitfile(selfilename)==0)
{
_comsendstr(PORT,MENU_FILEXFER_OK_STR);
}
else
{
_comsendstr(PORT,MENU_FILEXFER_BAD_STR);
}
_comsendstr(PORT,MENU_CONTINUE_STR);
if (waitevent (MENU_TIMEOUT_ INTERVAL,COMHIT)!=1)
{
_comsendstr (PORT, MENU_RESPONSE_TIMEOUT_STR);
free(buffer);
return(-2);
}
_comreadln(PORT,menuanswer,0);

}
lnentr++;
}
if (!found) _comsendstr(PORT,MENU_INVALID SEL_STR);
}
}
free(buffer);
}
return(-1);
}
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#include <stdio.h>
#include <curses.h>

#include <nullptr.h>

wtowin (win,pos_y,pos_x,len,str)
WINDOW *win;

int pos_y,pos_x,len;

char *str;

{

char *ptr=str,past_end=0,cntr;

if (win!=NULL_PTR && pos_y>=0 && pos_x>=0 && len>=0 &&
pos_y<win-> maxy && pos_x<win->_maxx)
{
if (str!=NULL_PTR)
{
for (cntr=pos_x;cntr<win-> maxx&&cntr<pos_x+len;cntr++,ptr++)
if (past_end)
{mvwaddch(win,pos_y,cntr,’ ’);}
else
{
if (*ptr==NULL)
{past_end=1;cntr--;}
else

{mvwaddch(win,pos_y,cntr,*ptr);}

}

else

{
for (cntr=0;cntr<len;cntr++) mvwaddch(win,pos_y,pos_x+cntr,’ ’);
¥




85

rfromwin (win,pos_y,pos_x,len,str)

WINDOW *win;

int pos_y,pos_x,len;
char *str;

{

char *ptr=str,cntr;

if (win!=NULL_PTR && pos_y>=0 && pos_x>=0 && len>=0 &&

pos_y<win-> maxy && pos_x<win-> maxx && str!=NULL_PTR)

{

for (cntr=pos_x;cntr<win-> maxx&&cntr<pos_x+len;cntr++,ptr++)
{
*ptr=(mvwinch(win,pos_y,cntr)&A_CHARTEXT);
}

str(len] = (char) NULL;

}

set_color(win,lin,beg,len,color)
WINDOW *win;
int lin,beg,len,color;
{
int cntr;
for (cntr=0;cntr<len;cntr++)
{
mvwaddch(win,lin, beg+cntr,

( (mvwinch(win,lin,beg+cntr)&A_CHARTEXT) |color));

wsptozero(win,lin,beg,len)

WINDOW *win;

int lin,beg,len;

{

int Enty ohr;

for (cntr=0;cntr<len;cntr++)
{
chr=mvwinch(win,lin,beg+cntr);
b & 24 (chr&A_CHARTEXT)==' ') wuddch(win,’O'|(chr&A_pTTRIBUTE));
}




wljustify(win,y,x,len)
WINDOW *win;

int Y:X,len;

{

int scntr,dentr,chr, found=0;
scntr=dcntr=0;

while (scntr<len)
{
chr=mvwinch(win,y,x+scntr);
if (!found)
{
it | (chr&A_CHARTEXT)!*' st
{
found=1;
continue;
}
}
else

{
mvwaddch(win,y,x+dcntr,chr);

dentr++;
}
scntr++;
}
for (;dcntr<len;dcntr++)

{
chr=mvwinch(win,y,x+dcntr)&A_ATTRIBUTE;

waddch (win,chr|’ *);

}

wrjustify(win,y,x,len)
WINDOW *win;
int y.X,len;
{
int scntr,dentr,chr, found=0;
scntr=dcntr=len-1;
while (scntr>=0)
{
chr=mvwinch(win,y,x+scntr);
if (!found)
{
if ( (chr&A_CHARTEXT)!=' ' )
{
found=1;
continue;
}

86




else
{
mvwaddch(win,y,x+dentr,chr);
dentr--;
}

scntr--;

}

for (;dentr>=0;dentr--)

{
chr=mvwinch(win,y,x+dcntr)&A_ ATTRIBUTE;

waddch (win,chr|’ *);

}
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tinclude <stdio.h>
tinclude <dos.h>

#include <bios.h>
#include <alloc.h>

#include <curses.h>

int VIRTUAL_SCREEN[LINES][COLS];
int noout_refresh_called=0;

int noout_beg_x=COLS-1;

int noout_end_x=0;

int noout_beg_y=LINES-1;

int noout_end_y=0;

int *REAL_SCREEN_BASE;

int color_set=0;

int initial_cur_beg,initial _cur_end;
t#define NO_OF_REVERSES 49

char reverse_table[NO_OF REVERSES)=

{16,17,32,33,34,36,37,38,39,40,41,44,45,46,48,49,50,51,52,
53,54,56,57,60,61,64,65,68,70,80,84,85,96,97,100,101,102,
112,113,114,115,116,117,118,119,120,121,124,125);
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initscr()
{
int *stat_ptr = MK_FP(0x4000U,0063U);
if (*stat_ptr == 0x03b4)
{

VARAAAA AR SRS L S0 S A

* Mono
~/
REAL_SCREEN_BASE = ((int *)MK_FP(0xb000U,0000U));
}
else
{

JEEE AR KR E A
* Color
xf
REAL_SCREEN_BASE = ((int *)MK_FP(0xb800U,0000U));
color_set 5 ¥
}
clrscrn();
get_cursor_size(&initial cur_beg,&initial cur_end);
gotoyx(0,0);
}

endwin()
{
clrscrn();
set_cursor_size(initial_cur_beg,initial_cur_end);
gotoyx(0,0);
}

clrsecrn()

{

int *ptr,cntr;

Ptr=REAL_SCREEN_BASE;

for (cntr=0;cntr<LINES*COLS;cntr++,ptr++)
{
*(ptr)=’ ‘|A_NORMAL;
}
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WINDOW *newwin(y_size,x_size,y pos,X_pos)

int y_size,x_size,y pos,x_pos;

{

WINDOW *_win_ptr;

if ((_win_ptr=malloc(sizeof (WINDOW)))==NULL)
{
printf ("\n\rnewwin: Out of memory!.\n\r");
exit (1);s
}

_win_ptr-> begx=x_pos;

_win_ptr-> begy=y_ pos;

_win_ptr-> curx=0;

_win_ptr-> cury=0;

_win_ptr-> maxx=x_size==0?COLS:x_size;

_win_ptr-> maxy=y size==07?LINES:y_ size;

_win_ptr-> ubegx=0;

_win_ptr-> ubegy=0;

_win_ptr-> umaxx= win_ptr-> maxx;

_win_ptr-> umaxy= win_ptr-> maxy;

_win_ptr-> attr=A NORMAL;

if ((_win_ptr-> buffer=malloc(_win_ptr-> maxx* win ptr-> maxy*sizeof(int)))

==NULL)

.
printf ("\r\nnewwin: Out of memory!.\r\n");
exit (1);
}

clrwin (_win_ptr);

return (_win_ptr);

}

waddch (_win,_chr)
WINDOW * win;

int _chr;
{
if ( (_chr&A_ATTRIBUTE)!=0 )
{
*(_win-> buffer+ win-> cury* win-> maxx+ win-> curx)= _chr;
}
else
{
*(_win-> buffer+ win-> cury* win-> maxx+ win-> curx)= (_win-> attr | _chr);
}

_win-> ubegx = (_win->_ubegx> win->_curx?_win->_curx:_win-> ubegx);
_win-> ubegy = (_win-> ubegy> win->_cury? win-> cury: win-> ubegy);
_win-> umaxx = (_win->_umaxx<_win->_curx+1?_win->_curx+l:_win->_umaxx);
_win-> umaxy = (_win->_umaxy< win->_cury+1?_win->_cury+l:_win->_umaxy);
}
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wdelch(_win)
WINDOW *_win;
{
int cntr,currx;
currx=_win->_curx;

for (cntr=_win->_curx;cntr<_win->_maxx-1;cntr++)

{
mvwaddch(_win,_ win-> cury,cntr,mvwinch(_win, win->_cury,cntr+l));
}

mvwaddch (_win,_win->_cury, win-> maxx-1,’ ’);

wmove (_win,_win-> cury,currx);

}

mvwdelch (_win,_lin,_col)
WINDOW * win;
int _lin,_col;
{
wmove (_win,_lin, col);
wdelch (_win);
}

winstch(_win,_chr)
WINDOW *_win;
int _chr;
{
int entr,currx;
currx=_win->_curx;

for (cntr=_win-> maxx-1;cntr>currx;cntr--)

{
mvwaddch(_win, _win->_ cury,cntr,mvwinch(_win, _win-> cury,cntr-1));
}

mvwaddch (_win,_win->_cury,currx,_chr);

}

mvwinstch(_win,_lin,_col,_chr)
WINDOW * win;
int _lin,_col,_chr;
{
wmove (_win,_lin, col);
winstch (_win,_chr);

}




int winch(_win)
WINDOW *_win;
{
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return( *(_win-> buffer+ win-> cury* win-> maxx+ win->_curx)

}

int mvwinch(_win,_lin,_col)
WINDOW * win;
int _lin,_col;
{
wmove (_win,_lin, col);
return (winch(_win));

}

/"tﬁ"i'.t"i"'tt"tt"tﬁﬁt""it"fi"""t't
* _KBHIT() *
* This routine works similar to standard *

* kbhit() routine of conio module but only *

* difference is that _kbhit() does not *
* the user to break program by typing *
* CTRL-C as standard kbhit() do! *

AR R e e e e e e e ey

int _kbhit()
{
return (bioskey(1l));
}

int wgetch()

{

unsigned int key;

if (((key=bioskey(0))&0XFF)==0)
{
key=(key>>8) | 0x0100;
}

else
{
key&=0xFF;
}

return(key);

}

)i
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wmove (_yin,_lin,_col)

WINDOW *_win;

int _lin,_col;

{

if (_lin>=0&&_col>=0&&_lin<_win-> maxy&&_col<_win->_maxx)
{

_win->_cury=_lin;
win->_curx=_col;

}

mvwaddch (_win,_ mvwaddch (_win,_lin,_col,_chr)
WINDOW *_win;
int _lin,_col,_chr;
{
wmove (_win,_lin, col);
waddch (_win,_chr);
}

waddstr (_win,_str)
WINDOW * win;
char *_str;
{
int length,cntr;
length=strlen(_str);
for (cntr=0;cntr<length;cntr++)
{
waddch (_win,_str[cntr]);
if ((++_win->_curx) >= _win->_maxx)
{
_win-> curx = _win-> maxx-1;
break;
}




mvwaddstr (_win,_lin, col,_str)

WINDOW *_win;

int _lin,_col;

char *_str;

{

wmove (_win,_lin,_col);

waddstr (_win,_str);
}

clrwin (_win)
WINDOW *_win;
{
fillwin(_win,’ ’);

}

fillwin (_win,_chr)
WINDOW * win;

int _chr;
{
int lim,cntr,attr;

attr=_chr&A ATTRIBUTE;
attr=attr!=0?attr:A_NORMAL;
lim=_win->_ maxy* win->_ maxx;
for (cntr=0;cntr<lim;cntr++)
{
_win-> buffer[cntr)=_chr|attr;
}
touchwin(_win);
wmove (_win,0,0);

}

box (_win,_hor,_ver,_upl,_upr,_lol,_lor)

WINDOW * win;

int _hor, ver, upl, upr,_lol,_lor;

{

int g_entr,_curry,_currx;

_eurry= win-> cury;

_currx=_win->_curx;

for ( g_cntr=0;g_cntr<_win-> maxy;g_cntr++)
{
mvwaddch (_win,g_cntr,0,_ver);
mvwaddch (_win,g_cntr, win-> maxx-1,_ver);
}

for (g_cntr=0; g_cntr<_win-> maxx;g_cntr++)
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{
mvwaddch (_win,0,g_cntr, hor);

mvwaddch (_win,_ win-> maxy-1,g_cntr, hor);

}
mvwaddch (_win, o, 0,_upl);
mvwaddch (_win, 0,_win-> maxx-1, upr);
mvwaddch (_win, win-> maxy-1, 0,_lol);

mvwaddch (_win, _win->_maxy-1 ,_wWin-> maxx-1l, lor);
wmove (_win,_curry,_ currx);

}

wattrset (_win,_attribute)

WINDOW *_win;

int _attribute;

{

_win-> attr = _attribute;
}

wrefresh (_win)
WINDOW * win;
{
int _lin,_col,*_source_ptr,* dest_ptr;
if (noout_refresh called==1)
{
wnoutrefresh(_win);

for (_lin=noout_beg_y;_ lin<=noout_end_y;_ lin++)

{

for (_col=noout_beg_x;_ col<=noout_end_x;_col++)
{
*(REAL_SCREEN_BASE+_lin*COLS+_col) = VIRTUAL SCREEN[_lin][_col];
}

}

noout_end_x=noout_end_y=0;
noout_beg_x=COLS-1;noout_beg_y=LINES-1;
noout_refresh_called=0;
}
for (_lin= win->_begy+ win->_ ubegy;
_lin<_win-> umaxy+ win-> begy&& lin<LINES;
_lin++)
{
_dest_ptr = REAL_SCREEN_BASE+_lin*COLS+_win->_ begx+ win->_ ubegx;

_source_ptr = win-> buffer+(_lin-_win-> begy)*_ win-> maxx+ win-> ubegx;
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for (_col=_win->_ begx+_win->_ubegx;
_col<_win->_ umaxx+_win-> begx&&_col<COLS;
_col++)
{
VIRTUAL_SCREEN[_lin][_col] = *(_source_ptr);
*(_dest_ptr++) = color_translate(*(_source_ptr++));
}
}
gotoyx(_win->_begy+ win-> cury, win->_begx+ win->_ curx);
_win-> ubegx=_win->_maxx;
_win-> ubegy=_win-> maxy;
_win->_ umaxx=0;
_win->_umaxy=0;

}

wnoutrefresh (_win)
WINDOW * win;
i
int _lin,_col,cntr,*_source_ptr,*_dest_ptr;
if (noout_beg_y>_ win->_begy+_ win->_ ubegy) noout_beg_ y= win-> begy+ win-> ubegy;
if (noout_beg_x> win->_ begx+_ win-> ubegx) noout_beg x= win-> begx+ win-> ubegx;
if (noout_end_y<_win->_ begy+ win-> umaxy-1) noout_end_y= win-> begy+ win->_ umaxy-1;
if (noout_end_x<_win->_ begx+ win-> umaxx-1) noout_end_ x=_win->_begx+ win-> umaxx-1;
for (_lin=_win->_ begy+ win-> ubegy;
_lin<_win->_umaxy+ win-> begy&&_ lin<LINES;
_lin++)
{
_source_ptr = win-> buffer+(_lin-_win-> begy)* win->_maxx+_win->_ubegx;
for (_col=_win->_begx+_ win-> ubegx;

_col<_win->_ umaxx+_win->_ begx&&_col<COLS;

_col++)
{
VIRTUAL_SCREEN[ lin][_col] = color_translate(*(_source_ptr++));
}

}
_win-> ubegx= win->_maxx;
_win-> ubegy=_win-> maxy;
_win-> umaxx=0;
_win-> umaxy=0;
noout_reftesh_called- 13

}

int color_translate(_chr)
int _chr;
{
int  attr = _chr&A_ATTRIBUTE;
int re = _chr&A_CHARTEXT;
if ( lcolor_set )
{
unsigned char byte_attr,cntr;
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byte_attr = attr>>8;
byte_attr &= ((A_BGCOLOR|A_FGCOLOR|A_CALITE)>>8);
attr &= TA_BGCOLOR;
attr |= A_FGCOLOR;
for (cntr=0;cntr<NO_OF_REVERSES;cntr++)
{
if (byte_attr==reverse_table[cntr])
{
attr &= "A_FGCOLOR;
attr |= A _BGCOLOR;
break;

}

}
return (rc|attr);

}

touchwin (_win)
WINDOW * win;
_win->_ ubegx=0;
_win-> ubegy=0;
_win-> umaxx=_win->_maxx;
_win-> umaxy= win->_maxy;

}

gotoyx (_y,_x)
int ¥ %
{
union REGS regs;
regs.h.ah = 2;
regs.h.dh = y;
regs.h.dl = x;
regs.h.bh = 0;
int86 (0x10,&regs,&regs);
}

getcurpos (_y,_x)
int LS LA |
{
union REGS regs;
regs.h.ah = 3;
regs.h.bh = 0;
int86 (0x10, &regs, &regs);
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*_y = regs.h.dh;
* x = regs.h.dl;

}

set_cursor_size(_beg,_end)
int _beg,_end;
{
union REGS regs;
regs.h.ah = i
regs.h.ch = _beg;
regs.h.cl = _end;
int86 (0x10,&regs,&regs);
}

get_cursor_size(_beg,_end)
int *_beg,*_end;
{
union REGS regs;
regs.h.ah = 37
regs.h.bh = 0;
int86 (0x10,&regs, &regs);
*_beg = regs.h.ch;
*_end = regs.h.cl;
}

delwin (_win)
WINDOW *_win;
{
free (_win-> buffer);
free (_win);
}

beep()
{
putchar(007);
}
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savescrn(size_y,size_x,beg_y,beg_x,buffer)
int beg_y,beg_x,size_y,size_x,*buffer;
{
int *buff ptr,*scr_ptr,y,x;
buff ptr = buffer;
scr_ptr = REAL_SCREEN_BASE+beg_y*COLS+beg_x;
for (y=0;y<size_y;y++,scr_ptr+=COLS)
{
for (x=0;x<size_x;x++,buff ptr++)
{
*buff ptr = *(scr_ptr+x);
}

restorescrn(size_y,size_x,beg_y,beg x,buffer)
int beg_y,beg_x,size_y,size_x,*buffer;
{
int *buff ptr,*scr_ptr,y,x;
buff ptr = buffer;
scr_ptr = REAL_SCREEN_BASE+beg _y*COLS+beg_x;
for (y=0;y<size_y;y++,scr_ptr+=COLS)
{
for (x=0;x<size_x;x++,buff ptr++)
{
*(scr_ptr+x) = *buff ptr;
}
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t#include <stdio.h>
$#include <nullptr.h>
#include <curses.h>
#include <fieldio.h>

#include <scrnio.h>

A e A e

¥eeoevecscsscsssccccsscsses s INPUT ROUTINE. .. ccveececscccccnscacsoccscscncs™
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tdefine FINFOS sinp_info->field_infos
#define NO_OF_FIELDS sinp_info->no_of_fields
#define CURR_FIELD sinp_info->current_field
int screen_input(win,sinp_info, key_info, color_info,user_proc)
WINDOW *win;
SCR_INP_INFO *sinp_info;
KEY_INFO *key_info;
COLOR_INFO *color_info;
int (*user_proc)();
{

int retcode= -1,curfld;

if (sinp_infol!=NULL_PTR&&NO_OF_FIELDS>0&&CURR_FIELD>=0)
{
wattrset (win,color_info->text_color);
screen_display (win,sinp_info);

wrefresh (win);

if (CURR_FIELD>=NO_OF_FIELDS)
CURR_FIELD = 0;

while (1)
{
if (FINFOS[CURR_FIELD)->inp_style!=DISP_ONLY)
{
int userrc;
CALL_FLAG callf=FINFOS[CURR_FIELD]->call flag;

if (callf==JUST CALL| | callf==CALL_AND_DO||callf==CALL DO_CALL)
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if ((userrc=user_proc(win,
sinp_info,
key_info,
color_info,
retcode,
BEFORE_DOING) ) !=0)

if (userrc==DONT_MOVE) continue; else return (userrc);

if (callf==JUST _DO||callf==DO_AND_CALL)
retcode*field_input(win,FINPOS[CURR_FIELD],key_info,color_info);

if (callf==DO_AND_CALL||callf==CALL_DO_CALL)
if ((userrc=user_proc(win,
sinp_info,
key_info,
color_info,
retcode,
AFTER_DOING))!=0)

if (userrc==DONT_MOVE) continue; else return (userrc);

next_field (sinp_info,retcode);
}
else

{

int currf = CURR_FIELD;

for (CURR_FIELD=currf+l;
CURR_FIELD!=currf&&FINFOS[CURR_FIELD]->inp style==DISP_ONLY;
CURR_FIELD++) {if (CURR_FIELD>=NO_OF FIELDS) CURR_FIELD=0;}

if (CURR_FIELD==currf) return (0);

}

}

return (-1);

}

A R R R R R b T T s A R L S AR S S S S SRS A A RS S A RS Ed
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int next_field_right(sinp_info)
SCR_INP_INFO *sinp_info;
{
int cntr,nxtfld, found=0;
for (cntr-cURR_FIBLD+1<N0_OF_PIBLDS?CURR_FIBLD*I=0;
cntr!=CURR_FIELD;cntr = ++cntr<N0_0F_?IBLDS?cntz:0)

{
if (FINFOS[cntr]->position.y==FINFOS[CURR_FIELD]->position.y)

{
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if (!found)
{
b (FINFOS[cntr]->position.x>-FINFOS[CURR_FIELD]->poaition.x)
{
nxtfld=cntr;
found=1;
}
}
else

{
if (FINFOS[cntr]->position.x>=FINFOS[CURR_FIELD)->position.x &&

FINFOS[cntr)->position.x<=FINFOS[nxtfld)->position.x)
nxtfld=cntr;

}
if (found) return(nxtfld); else return(-1);

}

int next_field left(sinp_info)
SCR_INP_INFO *sinp_info;
{
int cntr,nxt£fld, found=0;
for (cntr-CURR_fIELD+1<NO_OP_PIELDS?CURR_PIELD*1:0;
cntr!=CURR_FIELD;cntr = ++cntr<NO_OF_FIELDS?cntr:0)

{
if (FINFOS[cntr]->position.y==FINFOS[CURR_FIELD)->position.y)

{
if (!found)
{
if (PINFOS[cntr)->position.x<=FINFOS[CURR_FIELD)->position.x)
{
nxtfld=cntr;
found=1;
}
}
else

{
if (FINPOS[cntr]->position.x<-PINPos[CURR_PI!LD]->ponition.x &&

PXNPOS[cntr]->ponition.x>-PINPOS[nxtfld]->po-ition.x)

nxtfld=cntr;

}

if (found) return(nxtfld); else return(-1);
oL ®
)
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int next_field down(sinp_info)
SCR_INP_INFO *sinp_info;
{
int cntr,nxtfld, found=0;
for (cntr=CURR_FIELD+1<NO_OF_FIELDS?CURR_FIELD+1:0;
cntr!=CURR_FIELD;cntr = ++cntr<NO_OF FIELDS?cntr:0)

{

& (
(FINFOS[cntr]->position.x>=FINFOS[CURR_FIELD]->position.x&&
FINFOS[cntr]->position.x<=FINFOS[CURR_FIELD]->position.x+
FINFOS[CURR_FIELD]->size.x-1) ||
(FINFOS[CURR_FIELD]->position.x>=FINFOS[cntr]->position.x&&
FINFOS[CURR_FIELD)->position.x<=FINFOS[cntr)->position.x+
FINFOS[cntr)->size.x-1)

)
{
if (!found)
{
if (FINFOS[cntr)->position.y>=FINFOS[CURR_FIELD]->position.y)
{
nxtfld=cntr;
found=1;
}
}
else
{
if (FINFOS[cntr]->position.y>=FINFOS[CURR_FIELD]->position.y &&
FINFOS[cntr)->position.y<=FINFOS[nxtfld)->position.y)
{
if (FINFOS[cntr)->position.y!=FINFOS[nxtfld]->position.y||
FINFOS[cntr]->position.x< FINFOS[nxtfld)->position.x)
nxtfld=cntr;

}
if (found) return(nxtfld); else return(-1);
}

int next_field up(sinp_info)
SCR_INP_INFO *sinp_info;
{
int entr,nxtfld, found=0;
for (cntr=CURR_FIELD+1<NO_OF_FIELDS?CURR_FIELD+1:0;
cntr!=CURR_FIELD;cntr = ++cntr<NO_OP_FIELDS?cntr:0)

2% (
(!INPOS[cntr]->polition.x>-FIN?OS[CURR_FIELD]—>pouition.x&&
FINPOS[cntr]—>position.x<-FINFOS[CURR_!IBLD]->pocition.x+
FINFOS[CURR_FIELD)->size.x-1) |
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(FINFOS[CURR_FIELD)->position.x>=FINFOS[cntr]->position.x&&
FINFOS[CURR_FIELD)->position.x<=FINFOS[cntr)->position.x+
FINFOS[cntr)->size.x-1)

)
{
if (lfound)
{
if (FINFOS[cntr)->position.y<=FINFOS[CURR_FIELD)->position.y)
{
nxtfld=cntr;
found=1;
}
}
else
{
if (FINFOS[cntr]->position.y<=FINFOS[CURR_FIELD)->position.y &&
FINFOS[cntr)->position.y>=FINFOS[nxtfld]->position.y)
{
if (FINFOS[cntr)->position.y!=FINFOS[nxtfld]->position.y||
FINFOS[cntr)->position.x< FINFOS[nxtfld]->position.x)
nxtfld=cntr;

}
if (found) return(nxtfld); else return(-1);

}

A e e e e e e A e AR A A A ARt A it
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int next_field(sinp_info, key)
SCR_INP_INFO *sinp_info;
int key;
{

int curfld;
switch (key)
{
case 0:
CURR_FIELD = ++CURR_FIELD<NO_OF_FIBLDS?CURR_FIBLD:0;

break;

case KEY_RIGHT:
if ( (curfld=next_field right(sinp_info))!= -1 )
CURR_FIBLD'C“!fld;

break;
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case KEY_DOWN:
if ( (curfld=next_field down(sinp_info))!= -1 )
CURR_FIELD=curfld;

break;

case KEY_LEFT:
if ( (curfld=next_field left(sinp_info))!= -1 )
CURR_FIELD=curfld;

break;

caseKEY_UP:
if ( (curfld=next_field up(sinp_info))!= -1 )
CURR_FIELD-curfld;

R
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int screen_display(win,sinp_info)

WINDOW *win;

SCR_INP_INFO *sinp_info;

{

int entr;

for (cntr=0;cntr<sinp_info->no_of_fields;cntr++)
field_display(win,sinp_info—>field_in£oe[cntr]);
}
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. o
*w UMISRV.C bt
s -
ww Umisrv Main Program o
o -
* ¥ Creation : 15/3/1991 by Umit KALKAN e
e .

R i eSS E U

"'ttt"t'ttt'ttt'tt'v't't'tht't'ttttttq.ttttttatt"'t'vtvﬁtct'tt'*'tat'ttt/

#include <stdio.h>
$include <conio.h>
t#include <bios.h>
#include <dos.h>
#include <fcntl.h>
#include<stat.h>
#include <io.h>
#include <string.h>
#include <nullptr.h>
#include <alloc.h>
#include <curses.h>
$#include <comm.h>

#include <scrnio.h>

#define DATAFILE "umisrv.dat"

A
R e e e e e e e e e AR e e ARt
WhAA AN AN A I rwrwwrrwwwwr COMMON DEFINITIONS & ROUTINES wrwwhwwrwdwwwwdwrrrwwrww
R e e e e e A e A S S AR RS AR eSS e AR

B R 2 R R R R R R e e e s e e s s e e e

#include <umcommon.c>

tdefine LINE_BUFF_LEN 513

fdefine MAX_LOGIN_RETRIES 5

#define LOGIN_TIMEOUT INTERVAL 30 /* seconds */
#define MAX_FILE_LINE_LEN 80

#define FIELD_SEPARATOR rge

tdefine COMMENT INDICATOR ‘¥’

char *wuxn:rrma = *banner.fil";
Char *PASSWD_FILE = ~passwd.fil";

char *MAINMENU_FILE = “mainmenu.mnu®;
char *LOGIN_PROMPT - “User Name : ";
char *PASSWD_PROMPT = "password : *;

char *NEW_LN_STR - “\r\n*;

char *UNKNOWN USER STR = “Unknown User Name!\r\n";
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char *LOGIN_INCORRECT_STR - "Incorrect Password!\r\n";

char *NO_ACCOUNT_STR = “You Are Not Allowwd to LOGIN Here!\r\n";
char *LOGIN_TIMEOUT_STR = *\r\nLogin Timed oOut!\r\n*;

char *BYE_STR = “\r\nYou are Logged Out!...Bye Bye!...\r\n";

/ﬁ"".t"""""'""""""'t""""""'""""'"""'""""""'t"
222 AR SRR AR AR AR R AR A AR AR E d  E A R R R R R R R R R AR R
srwrwrwrwkwwrrrewwwrwr MENU DEFINITIONS & ROUTINES ** %% oot hohdrhsdhhownwwn
B e L o R e
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tinclude <commenu.c>

[ e e e e e e e e e e e e o o e ok ke o o o o o o e e e e e e e o
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waic_fox_connection()
{
while (1)
{
FLUSHCOMBUFF () ;
resbuff[0)=0;
while ( !(COMHIT()) ) <{handle_kbd();};
while (resbuff[0)==(char) NULL) _comreadln(PORT,resbuff,1);
if (strcmp(resbuff,CONNECT1)==0]|
strcmp(resbuff,CONNECT2)==0| |
strcmp(resbuff, CONNECT3)==0 ) {sleep(2);return(0);}
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comcatfile(file_name)
char +*file_name;
{
int handle;
char chr_buff;
if ( (handle=open(file_name,0 RDONLY)) != -1 )
{
while ( read(handle,&chr_buff,1) I= 0 )
{
if (chr_buff==LF) _comsendchr(PORT,CR);
_comsendchr (PORT,chr_buff);
}
close(handle);
return (0);
}
return(-1);
}

R e e

¥eeeessesssssssssssssssssssREAD A LINE FROM COMM PORT..cccvcevcccncccccces™
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_comreadln(port,buff,supress_echo)
char +*buff;
char port,supress_echo;
{
int cntr=0;
char chr;
while (cntr<LINE_BUFF_LEN-1)
{
chr=COMRECEIVECHR();
switch (chr)
{
case CR:
case LF:
buff[cntr)=(char) NULL;

return;

case BS:
if (cntr>0) cntr--;
if ( lsupress_echo ) _comsendchr (port,chr);

break;

default:
buff[ecntr)=chr;
if ( !supress_echo ) _cc--ondehr(port.ehr)t
cntr++;
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break;

}
buff(cntr)=(char) NULL;

}

VALAAAA AR A AR d AR d ittt it it d it it i ddt ittt sttt ety
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int findpasswd(username,password)
char *username, *password;
{
int handle,rc,cntr,currline=0;
char ch,tmpbuff[MAX_FILE LINE_LEN+2);
if ( (handle=open(PASSWD_FILE,O_RDONLY|O_TEXT)) != -1)
{
cntr=0;
while (cntr<MAX FILE_LINE_LEN)
{
rc=read(handle,éch,l);
if (ch!=LF && ch!=CR && rcl=0)
{
tmpbuff[cntr)=ch;
cntr++;
}
else
{
char *sep_loc;
currline++;
tmpbuff[cntr)=(char) NULL;
cntr=0;
if (tmpbuff[0]!=COMMENT INDICATOR)

{
if ( (lep_loc-strchz(t-pbutf,rlllb_S!PARAJOR))I-IULL_PTR)

{

*sep_loc=(char) NULL;

sep_loc++;

if (strcmp(tmpbuff,username)==0)
{
sprintf(password, "\s*,sep_loc);

close (handle);
if (pasovord[O)l-(ch‘x)lﬂll) return (0); else return(l);

}
}
else
{
printf ("Invalid User definition line in file Vs line 8d!\n",
PASSWD_FILE, curvline);
}
}
if (rc==0) (close(handle);rstusai=1)j)

}
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close (handle);

return (-1);

}
printf (“Cannot find password file %s.\n",PASSWD_FILE);
return (-1);

}

% e e e e e ke o o ok ke ke o ok e ok e o ok ok o ok o o o o o o o e e e ke o e e e e e ke
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int comlogin()
{
char password[LINE_BUFF_LEN];
int rc,cntr=0;
while (cntr<MAX LOGIN_RETRIES)
{
cntr++;
FLUSHCOMBUFF () ;
password[0] =(char) NULL;
resbuff[0) =(char) NULL;
cmdbuff[0) =(char) NULL;
_comsendstr(PORT,LOGIN_PROMPT);
while (cmdbuff[0)==(char)NULL)
{
if (waitevent(LOGIN_TIMEOUT_INTERVAL,COMHIT)!=1)
{
_comsendstr (PORT,LOGIN_TIMEOUT_STR);
printf ("Login Timed Out!.\n");
return(-1);
}
_comreadln (PORT,cmdbuff,0);
}
_comsendstr (PORT,NEW_LN_STR);
if ( (rc=findpasswd(cmdbuff,password)) == 0 )
{
_comsendstr (PORT,PASSWD_PROMPT) ;
if (waitevent(LOGIN_TIHEOUT_INTBRVAL,COHHIT)1-1)

{
_comsendstr (PORT,LOGIN_TIHBOUT_STR);
printf (*Login Timed Out!.\n");

return(-1);
}
_comreadln (PORT, resbuff,1);
_comsendstr (PORT,NEW_LN_STR);
if (strcmp(password,resbuff)==0)
{

printf ("User \"%s\" logged int\n*,cmdbuff);

return (0);
}
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else
{
_comsendstr(PORT,LOGIN_INCORRECT_STR);
}
}
else
{
if (rc==1)
{
printf ("User \"%s\" logged in!\n",cmdbuff);
return (0);
}
else
{
_Comsendstr(PORT,UNKNOWN_USER_STR);

}

}
_comsendstr(PORT,NO_ACCOUNT_STR);
printf (“"Unouthorized login attempt! Login refused!\n");
return (-1);
}

R R R e R

R e e e e e e e e e e e e s s st s s et

main ()
{
initscr %
Prog_init ();

Prog_reset();

while (1)
{
dtop‘connection();
wait_for_connection();
printf(*\nGuest Connected!\n");
comcatfile(BANNER_FILE);
if (comlogin()==0)

{
_comsendstr (PORT, "Successfull LOGIN...\r\n");

switch(commenu (MAINMENU FILE))
{
case 2:
_comsendstr (PORT,BYE_STR);
printf ("User Logged out!.\n");

break;
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et FIELDIO.C *w
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LA Field Based Screen Input Output Module Lo
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ww Creation : 15/3/1991 by Umit KALKAN ww
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#include <stdio.h>
#include <string.h>
tinclude <nullptr.h>
$include <curses.h>

tinclude <fieldio.h>

AR e e e e A A e e e e i e iRt s ittt tt s d

¥eeesesessscssescssvssscses s PROCEDURE TABLES..:cccececcsscssscncccncncancs™
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int (*inp_procs[NO_OF_DATA_TYPES])() = {alpha_input,
num_input,
date_input,

time_input};

int ('ael_procs[NO_OF_SEL_STYLBS])() = (simple_selection,

boxed_selection};

(*disp_procs[NO_OF DATA_TYPES]) ()= {alpha_display,
num_display,
date_display,
time_diuplay);
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int simple_selection(win,£inp_info,key_info,color_info)
WINDOW *win;
FIELD_INP_INFO *finp_ info;
KEY_INFO *key_info;
COLOR_INFO *color_info;
{
WINDOW *sel win;
int cpos_x,cpos_y,csize_b,csize_e,cntr;
int selection, key,no_of_sel,

returning=0,usrkey=0,keyrc = -1;

char ++gel list;

getcurpos (&cpos_y,&cpos_X);
get_cursor_size (&csize_b,&csize_e);

set_cursor_size (-1,-1);

no_of_sel = finp info->sel_info.no_of_sel;
sel_list = finp info->sel_info.sel_ list;
selection = *(finp_info->selection);
selection = selection<0?0:selection;

selection = selection>=no_of_sel?no_of_sel-l:selection;

sel win = newwin(l,finp_info->size.x,
finp_info->position.y+win->_begy,

finp_info->position.x+win->_begx);

while (1)

{

wattrset (sel_win,color_info->sel_color);

wtowin (sel_win,
0,0,
finp_info->size.x,
sel_list[selection]);

wrefresh (sel_win);

key = GETKEY (win);
for (cntr=0;cntr<key_info->no_of_keys;cntr++)
{
if (key==key_info->key_list[cntr])
{
keyrc = key;
usrkey = 1;
break;
}
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if (usrkey) break;

switch(key)
{
case KEY_PGUP:
selection = --selection<0?no_of_sel-1l:selection;
break;
case KEY_SPACE:
case KEY_PGDN:
selection = ++selection>=no_of_sel?0:selection;
break;
case KEY_UP:
case KEY_DOWN:
case KEY_LEFT:
case KEY_RIGHT:
keyrc = key;

returning = 1;

break;

case KEY_RETURN:
keyrc = 0;
returning = 1;
break;

case KEY_ESC:
keyrc = -1;

returning = 1;
break;
}
if (returning) break;

}

if (keyrc t= -1)
{
if (finp_info->out_buff!=NULL_PTR)
strcpy(finp_info->out_buff,sel list[selection]);

*(finp_info->selection)=selection;

}
if (finp_info->inp_style==SEL_ONLY)
{
wattrset (win,color_info->text_color);
wtowin (win,
finp_info->position.y,
finp_info->position.x,
finp_info->size.Xx,
finp_info->out_buff);
}
touchwin (win);
wrefresh (win);
delwin (sel_win);
gotoyx (cpos_y,Cpos_X) ;
set_cursor_size (csize_b,csize_e);
return (keyrc);

}
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int boxed_eelection(win,finp_info,key_info,color_info)
WINDOW *win;
FIELD_INP_INFO *finp_info;
KEY_INFO *key_info;
COLOR_INFO *color_info;
{

WINDOW *sel win;

int cpos_x,cpos_y,csize_b,csize_e,cntr,
scr_buff[LINES*COLS];

int selection,no_of_sel,offset=0,key,siz_y,siz_x,pos_y,pos_X,

scrolled=1,returning=0,usrkey=0,keyrc = -1;

char v*gel list;

siz_y = finp_info->size.y;

siz_x = finp_info->size.x+2;

pos_y = finp_info->position.y+1;

pos_x = finp_info->position.x-1;

if (siz_y<=2 || siz_x<=2 || pos_y<=0 || siz_x>COLS)

return (-1);

if (pos_y+siz_y>LINES) siz_y=LINES-pos_y;
if (siz_y<=2) {siz_y = finp_info->size.y;
pos_y-= (siz_y+1);}
if (pos_y<0) {pos_y = 0;
siz_ y = finp_info->position.y;}
if (pos_x+siz_x>COLS) pos_X-=;
X (pos_x<0) pos_x=0;

no_of_sel = finp_info->sel_info.no_of_sel;

sel list = finp info->sel_info.sel list;

savescrn (aiz_y,aiz_;,win->_beqy+pos_y,win->_pegx+pos_x,scr_buff);
getcurpos (&cpos_y, &cpos_X);
get_cursor_size (&csize_b,&csize_e);

set_cursor_size (-1,-1);

sel _win & newwin(|iz_y,lil_x,win-)_bcgy*pol_y,Hin->_bOQX+P°l_x)7
selection = *(finp_info->selection);

selection = selection<0?0:selection;

selection = .oloction>-no_of_|ol7no_o£_|ol-1anoloction;

wattrset (sel_win,color_info->box_color);
box (sel_win,SHO_BAR,SVE_BAR,SUL_COR,SUR_COR,SLL_COR,SLR_COR);
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if (finp_info->inp_ style==SEL_ONLY)

{
wattrset (win,color_info->sel_color);
wtowin (win,
finp_info->position.y,
finp_info->position.x,
finp_info->size.x,
finp_info->out_buff);
}
touchwin (win);
wrefresh (win);
while (1)
{
if (selection<offset) {offset=selection;scrolled=1;}

if (selection>offset+siz_y-3) {offset=selection-siz_y+3;scrolled=1;}
if (scrolled)
{
wattrset (sel_win,color_info->text_color);
for (cntr-offset;cntr<o£faet+eiz_y-2;cntr++)
{
if (cntr>=no_of_sel)
{
wattrset (sel_win,color_info->box_color);
for (cntr-=(offset-1);cntr<siz_y-1;cntr++)
wtowin (sel_win,cntr,1,siz_x-2,"");
break;
}
if (cntr==selection)
{
wattrset (sel_win,color_info—>ael_color);
wtowin (sel_yin,cntr-offaet+1,l,siz_x-z,sel_lint[cntr]);
wattrset (sel_win,color_info—>text_color);
}
else
{

wtowin (sel_win,cntr-offset+1,l,siz_x-z,sel_liat[cntr]);

¥

}
wrefresh (sel_win);
key = GETKEY (sel_win);
for (cntr-o;cntr<key_in£o->no_o£_keys;cntr++)
{
if (key==key_info->key_list[cntr])
{
keyrc = key;
usrkey = 1;
break;
}
}
if (usrkey) break;



118

switch(key)
{
case KEY_PGUP:

selection = --selection<0?0:selection;

break;
case KEY_PGDN:
selection = ++selection>=no_of_sel?no_of_sel-l:selection;
break;
case KEY_UP:
case KEY_DOWN:
case KEY_LEFT:
case KEY_RIGHT:
keyrc = key;

returning = 1;

break;
case KEY_RETURN:
keyrc = 0;

returning = 1;

break;
case KEY_ESC:
keyrc = -1;
returning = 1;
break;
}
if (returning) break;
}
if (keyrc != -1)
{

if (finp_info->out_buff!=NULL_PTR)
strcpy(finp_info->out_buf£,sel_list[selection]);

*(finp_info->selection)=selection;

}
if (finp_info->inp_style==SEL_ONLY)
{
wattrset (win,color_info->text_color);
wtowin (win,
finp_info->position.y,
finp_info->position.x,
finp_info->-ize.x,
finp_info->out_buff);
}
touchwin (win);
wrefresh (win);
restorescrn (aiz_y,siz_x,win->_begy+pos_y,win->_begx+poa_x,scr_buft);
gotoyx (cpos_y,cpos_X);
set_cursor_size (csize_b,csize_e);
delwin (sel_win);
return (keyrc);

}
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int alpha_input(win,finp_info,key_info,color_info)
WINDOW *win;
FIELD_INP_INFO *finp_info;

KEY_INFO *key_info;

COLOR_INFO *color_info;

-

int cpos_Xx,cpos_y,csize_b,csize_e,cntr;
int key,siz_x,pos_y,pos_X,

insert_mode=0,returning=0,usrkey=0,keyrc = -1;

siz_x = finp_info->size.x;

pos_y = finp_info->position.y;
pos_x = finp_info->position.x;
getcurpos (&cpos_y, &cpos_X);

get_cursor_size (&csize_b,&csize_e);

set_cursor_size (initiul_cur_beg,initial_cur_end);

if (finp_info != NULL_PTR && finp_info->out_buff != NULL_PTR)

{
int X=pos_X;
wattrset (win,color_info->ael_color);
wtowin (win,pos_y,pos_x,siz_x,finp_info—>out_bu££);
while (1)
|
wmove (win,pos_y,X);

wrefresh (win);
key = GETKEY (win);
for (cntr-O;cntr<key_info—>no_of_keyl;cntr++)
{
if (keyt-key_info->key_lilt[cntr])
{
keyrc = key;
usrkey = 1;
break;
}

}
if (usrkey) break;
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switch (key)
{
case KEY_RETURN:
keyrc = 0;
returning = 1;

break;

case SEL_REQ KEY:
if (finp_info->inp_style==ENTR_AND_ SEL)
{
if ( (keyrc=sel procs[finp_info->sel_style)(win,
finp_info,
key_info,
color_info)) I= -1)
{
if (keyrc!=0)
{returning =1;}
else
{
wtowin (win,pos_y,pos_x,siz_x,finp_ info->out_buff);
keyrc = -1;
> = pos_X;
}

}

break;

case KEY_ESC:
keyrc = -1;
returning = 1;

break;

case KEY_UP:

case KEY_DOWN:

case KEY_LEFT:

case KEY_RIGHT:

case KEY_PGUP:

case KEY_PGDN:
keyrc = key;
returning = 1;
break;

case KEY_cLEFT:
if (x==pos_x)
{keyrc = KBY_LBFT;returning = 1;})
else
{x = —-x<pos_x7pos_x:x;)

break;

case KEY_cRIGHT:
if (x==pos_x+siz_x-1)
{keyrc = KBY_RIGHT;rcturning =1;}

else
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{x = ++x>=pos_x+siz_x?pos_x+siz_x-1:x;}

break;

case KEY_BACKSPACE:
if (x>pos_x)
{
-—x;
for (cntr=x+1;cntr<pos_x+siz_x;cntr++)
{
mvwaddch (win,pos_y,cntr-l,mvwinch(win,pos_y,cntr));
}
mvwaddch (win,pos_y,cntr-1,’ ’);
}
else
{
beep();

}
break;

case KEY_DEL:
for (cntr-x+1;cntr<pos_x+siz_x;cntr++)

{
mvwaddch (win,pos_y,cntr-1,mvwinch(win,pos_y,cntr));

}
mvwaddch (win,pos_y,cntr-1,’ ’);
break;
case KEY_INS:

insert_mode = l!insert_mode;

if (insert_mode)
(set_cursor_uize(initill_cur_end—S,initial_cur_end);}

else
(set_cursor_size(initial_cur_beg,initial_cur_end);)

break;

case KEY_HOME:
X = pos_X;

break;

case KEY_END:
X = pos_x+siz_x-1;

break;

default:
if ( (key>=32&&key<=126) || (key>=128&&key<=254) )

{
if (linsert_mode)

{
waddch (win,key);
E ¥ ++x>-p0l_x+niz_x?pou_x+siz_x-1=x;
}
else

{
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if ((mvwinch(win,poa_y,pos_x+siz_x-1)&A_CHARTEXT)==’ vy

{
for (cntr=pos_x+siz_x-1;cntr>x;cntr--)
{

mvwaddch (win,pos_y,cntr,mvwinch(win,pos_y,cntr-l));

}
mvwaddch (win,pos_y,cntr,key);
X = ++x>=pos_x+s8iz_x?pos_x+siz_x-1:X;
}
else

{
beep();

}

¥
if (returning) break;

¥

if (keyrc 1= -1)
{
rfromwin (win,pos_y,pos_x,siz_x,finp_info->out_buff);
}

wattrset (win,color_info->text_color);

wtowin (win,pos_y,pos_x,siz_x,finp_info->out_buff);
wrefresh (win);

gotoyx (cpos_y,cpos_X);

set_cursor_size (csize_b,csize_e);

return (keyrc);

}

return (-1);

}

int

num_input(win,finp_info,key_info,color_info)

WINDOW

*win;

FIELD_INP_INFO *finp_info;

KEY_INFO *key_info;

COLOR_INFO *color_info;

{

int cpos_x,cpos_y,csize_b,csize_e,cntr;

int key,siz_x,siz_m,pos_y,pos_X,
insert_pode-o,retutning-o,u-rkey-o,keyrc = -1;

siz_x = finp_info->size.X;

siz_m = finp_info->size.mant_len;

pos_y = finp_info->position.y;

Pos_x = finp_info->position.Xx;

getcurpos (&cpos_y, &cpos_X);

get_cursor_size (&csize_b,&csize_e);
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set_cursor_size (initial cur_beg,initial _cur_end);

if (finp_info != NULL_PTR && finp_info->out_buff != NULL_PTR)

{
int X=pos_X;
int beg,siz, retpos=pos_x;

charchr, fraction_state=0,state_changed=1,first_time=1;

if (siz_m<0 || siz_x<=0 || pos_y<0 || pos_x<0)

return (-1);
if (siz_m>siz_x)

siz_m=siz_x;

beg=0;

siz=siz_m;

arrange_num (finp_info->out_buff,siz_x,siz_m);

wattrset (win,color_info->text_color);

wtowin (win,pos_y,pos_x,siz_g,finp_info->out_bu£f);
wattrset (win,color_info->sel color);

wljustify (win,pos_y,pos_x,siz_m);

if (siz_m==0) fraction_state = 1;

while (1)

{

if (lfraction_state & !state_changed)
{
if ( (mvwinch(win,pos_y,pos_x)&A_CHARTEXT) == ' ' )

mvwaddch(win,pos_y,pos_x,
(mvwinch(win,pos_y,pos_x)&A_ATTRIBUTE)|’0’);

}

if (state_changed)

{

state_changed = 0;

aet_colox(win,po-_y,pon_x+beg,siz,color_info—>text_cclor);

if (fraction_state)

{

wrjustify(win,pos_y,po-_x+beg,siz);

siz = niz_}—siz_y-l;

beg = siz_m+l;

x = pos_x+siz_m+l;

}

else

{

wljuutify(win,po-_y,pos_;+bog,uiz);
if (!first_time)
wsptozero(win,pou_y,pos_x+bcg,siz);

siz = siz_m;

beg = 0;

x = retpos;

¥

set cclor(win,pos_y,pon_x+bog,siz,color_info->lel_color);
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wljustify(win,pos_y,pos_x+beg,siz);
wattrset (win,color_info->sel color);
}

wmove (win,pos_y,x);

wrefresh (win);

key = GETKEY (win);
for (cntr=0;cntr<key_in£o->no_of_keys;cntr++)
{
if (key==key_info->key list[cntr])
{
keyrc = key;
usrkey = 1;
break;
}

)
if (usrkey) break;

switch (key)
{
case KEY_RETURN:
keyrc = 0;
returning = 1;

break;

case SEL_REQ KEY:
if (finp_info->inp_style==ENTR_AND_ SEL)
{
if ( (keyrc=sel procs[finp_info->sel style](win,
finp_info,
key_info,
color_info)) 1= -1)
{
if (keyrc!=0)

{returning =1;)

else
{
arrange_num (finp_info->out_buff,siz_x,siz_m);
wattrset (win,color_info->text_color);
wtowin (win,pos_y,pos_x,siz_x,finp_info->out_buff);
wattrset (win,color_info->sel_color);

wljustify (win,pos_y,pos_X,siz_m);

fraction_state=0;state_changed=first_time=1;keyrc= -1;
if (siz_m==0) fraction_state = 1;

}

¥
break;
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case KEY_ESC:
keyrc = -1;

returning = 1;

break;
case KEY_UP:
case KEY_DOWN:
case KEY_LEFT:
case KEY_RIGHT:
case KEY_PGUP:
case KEY_PGDN:
keyrc = key;
returning = 1;
break;
case KEY_CLEFT:

if (x==pos_x)
{keyrc = KEY_LEFT;returning = 1;}
else
{
if (siz_m>0&&siz_m<siz_x-1)
{
if (fraction_state&&x==pos_x+beg)
{
fraction_state = lfraction_state;
state_changed = 1;
break;
}
}
X = --x<pos_x+beg?pos_x+beg:x;
}
break;

case KEY_cRIGHT:
if (x==pos_x+siz_x-1)
{keyrc = KEY_RIGHT;returning =1;}
else
{
if (siz_m>0&&siz_m<siz_x-1)
{
if (lfrnction_state&&x=-pos_x+bog+liz-1)
%
fraction_state = lfraction_state;
ltate_chlngod L
retpos e
break;
}
if ( (mvwinch(win,pos_y,X)&A_CHARTEXT)==' ' )
{
if (fraction_state)
{
keyrc = key;

returning = 1;
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}

else
{
fraction_state = 1;
state_changed = 1;
retpos = x;
}

break;

}

}

X = ++x>=pos_x+beg+siz?pos_x+beg+siz-1:x;

}
break;

case KEY_BACKSPACE:
if (x>pos_x+beg)
{
—
for (cntr=x+1;cntr<pos_x+beg+siz;cntr++)
{
mvwaddch (win,pos_y,cntr-1,mvwinch(win,pos_y,cntr));
}
mvwaddch (win,pos_y,cntr-1,’ ’);
}
else

{
beep();

}
break;

case KEY_DEL:
for (cntr=x+1;cntr<pos_x+beg+siz;cntr++)
{
mvwaddch (win,pos_y,cntr-1,mvwinch(win,pos_y,cntr));
}
mvwaddch (win,pos_y,cntr-1," ');

break;

case KEY_INS:
insert_mode = linsert_mode;
if (insert_mode)
(set_curscr_size(initial_cur_end-s,initial_cur_end);}
else
(set_cuzsor_size(initill_cur_bcg,initinl_cur_end);)

break;

case KEY_HOME:
x = pos_x+beg;

break;

case m_m:

while ((nvwinch(win,pos_y,x)&A_CHARTE!T)!-' ! && x<pos_x+beg+siz)

X++;
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X=x<pos_x+beg+siz?x:pos_x+beg+siz-1;

break;
case KEY_DOT:
if (siz_m>0&&siz_m<siz_x-1)
{

fraction_state = !fraction_state;
retpos = pos_Xx;
state_changed = 1;
}

break;

default:
if (key>=’'0’'&&key<='9")

{

if (l!insert_mode)
{
waddch (win,key);
X = ++x>=pos_x+beg+siz?pos_x+beg+siz-1:x;
}

else

{
if ((mvwinch(win,pos_y,pos_x+beg+siz-1)&A_CHARTEXT)==' ')

{

for (cntr=pos_x+beg+siz-1;cntr>x;cntr--)
{
mvwaddch (win,pos_y,cntr,mvwinch(win,pos_y,cntr-1));
}

mvwaddch (win,pos_y,cntr, key);

X = ++x>=pos_x+beg+siz?pos_x+beg+siz-1:x;

}

else

{

beep();

}

: &
first_time = 0;
if (returning) break;

}

if (keyrc 1= -1)
{
wrjustify(win,pos_y,pou_x,siz_p);
wljustify(win,poa_y,pos_x+niz_m+1,nis_x-liz_p—l);
waptoaero(win,pou_y,poo_;+-iz_p+1,siz_x-liz_p-l);
rfromwin (win,pos_y,pos_x,siz_x,tinp_info—>out_buff);
}

wattrset (win,color_info->text_color);

wtowin (win,pos_y,pol_x,siz_x,finp_info—>out_buff);

wrefresh (win);

gotoyx (cpos_y,cpos_X)i



128

set_cursor_size (csize_b,csize_e);
return (keyrc);
}

return (-1);

}

int date_input(win,finp_info,key_info,color_info)
WINDOW *win;
FIELD_INP_INFO *finp_ info;
KEY_INFO *key_info;
COLOR_INFO *color_info;
{
int cpos_x,cpos_y,csize_b,csize_e,cntr;
int key,siz_x,pos_y,pos_Xx,

returning=0,usrkey=0,keyrc = -1;

siz_x = DATE_LEN;

pos_y = finp_info->position.y;
pos_x = finp_info->position.x;
getcurpos (&cpos_y, &cpos_X);

get_cursor_size (&csize_b,&csize_e);

set_cursor_size (initial_cur_beg,initial_cur_end);

if (finp_info != NULL_PTR && finp_info->out_buff != NULL_PTR)
{

int X=pos_X;

if (pos_y<0 || pos_x<0)

return (-1);

wattrset (win,color_info->uel_color);
wtowin (win,pos_y,po-_x,liz_x,finp_into->out_buff);
mvwaddch (win,pos_y,pos_x+2,"'/");

mvwaddch (win,po-_y,pou_x+5,’/');

wsptozero (win,pos_y,pos_x,8iz_X);

while (1)
.
wmove (win,pos_Yy,X);

wrefresh (win);

key = GETKEY (win);
for (cntr=0;cntr<key_info->no_of_ keys;cntri+)
{
if (key--key_info->key_list[cntr])
{
keyrc = key;
usrkey = 1;

break;
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}
if (usrkey) break;

switch (key)
{
case KEY_RETURN:
keyrc = 03
returning = 1;

break;

case SEL_REQ KEY:
if (finp_info->inp_style==ENTR_AND_SEL)
{
3T ( (keyrc=sel procs[finp_info->sel style](win,
finp_info,
key_info,
color_info)) != -1)
{
if (keyrc!=0)
{returning =1;}
else
{
wtowin (win,pos_y,pos_x,siz_x,finp_info->out_buff);
keyrc = -1;
* = pos_X;

}

}
break;

case KEY_ESC:
keyrc = -1;
returning = 1;

break;

case KEY_UP:
case KEY_DOWN:
case KEY_LEFT:
case KEY_RIGHT:
case KEY_PGUP:
case KEY_PGDN:
keyrc = key;
returning = 1;

break;
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case KEY_cLEFT:
case KEY_BACKSPACE:
if (x==pos_x)
{keyrc = (key==KEY_ cLEFT?KEY_ LEFT:key);returning = 1;}
else
{
X = --x<pos_X7pos_X:X;
if (x==pos_x+2||x==pos_x+5) x--;
}

break;

case KEY_cRIGHT:
if (x==pos_x+siz_x-1)
{keyrc = KEY_RIGHT;returning =1;}
else
{
X = ++x>=pos_x+s8iz_xX?pos_x+siz_x-1:X;
if (x==pos_x+2||x==pos_x+5) x++;
}

break;

case KEY_HOME:
X = pos_X;

break;

case KEY_END:
x = pos_x+siz_x-1;

break;

default:
if (key>='0’'&&key<='9")
{
waddch (win,key);
X = ++x>=pos_X+siz_X?pos_x+siz_x-1:X;
if (x==pos_x+2) x++;
if (x==pos_x+5) x=pos_x+8;
}
}
if (returning)
{
if (keyrc 1= -1)
{
rfromwin (win,pos_y,pos_;,siz_x,finp_info—>out_bu£f);
if ( check_date(finp_info->out_buff) )
{
returning=usrkey=0;keyrc=-1;

continue;
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wattrset (win,color_info->text_color);
wtowin (win,pos_y,pos_x,siz_x,finp_info->out_buff);
wrefresh (win);
gotoyx (cpos_y,cpos_X);
set_cursor_size (csize_b,csize_e);
return (keyrc);
}
return (-1);
}
int time_input(win,finp_info,key_info,color_info)
WINDOW *win;
FIELD_INP_INFO *finp_info;
KEY_INFO *key_info;
COLOR_INFO *color_info;
{
int cpos_x,cpos_y,csize_b,csize_e,cntr;
int key,siz_x,pos_y,pos_x,
returning=0,usrkey=0,keyrc = -1;
siz_x = TIME_LEN;
pos_y = finp_info->position.y;
pos_x = finp_ info->position.x;
getcurpos (&cpos_y,&cpos_X);

get_cursor_size (&csize_b,&csize_e);

set_cursor_size (initial_cur_beg,initial _cur_end);

if (finp_info != NULL_PTR && finp_info->out buff != NULL_PTR)
£

int X=pos_X;

if (pos_y<0 || pos_x<0)

return (-1);

wattrset (win,color_info->sel_color);
wtowin (win,poa_y,poa_x,niz_x,finp_info->out_buff);
mvwaddch (win,pos_y,pos_x+2,":");

wsptozero (win,po-_y,pos_x,siz_x);

while (1)
{
wmove (win,pos_y,X);

wrefresh (win);

key = GETKEY (win);
for (cntr-o;cntr<key_info—>no_of_keys;cntr++)
{
if (key-key-into->key_list(cntr])
{
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keyrc = key;
usrkey = 1;
break;
}
}
if (usrkey) break;

switch (key)
{
case KEY_RETURN:
keyrc = 0;
returning = 1;

break;

case SEL_REQ_KEY:
if (finp_info->inp_ style==ENTR_AND SEL)
{
if ( (keyrc=sel procs[finp_info->sel_style)(win,
finp info,
key_info,
color_info)) != -1)
{
if (keyrc!=0)
{returning =1;}
else
{
wtowin (win,pos_y,pos_x,siz_x,finp_info->out_buff);

keyrc = -1;

x = pos_X;
}
}
}
break;
case KEY_ESC:
keyrc = -1;

returning = 1;

break;
case KEY_UP:
case KEY_DOWN:
case KEY_LEFT:
case KEY_RIGHT:
case KEY_PGUP:
case KEY_PGDN:
keyrc = key;
returning = 1;
break;
case KEY_CcLEFT:
case KEY_BACKSPACE:

if (x==pos_x)
{keyrc = (x.y-xzv_cnsrr7xzv_pzrrzkcy);rotuzning - 13}
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else
{
X = =--X<pos_X?pos_X:iX;
if (x==pos_x+2) x--;
}
break;

case KEY_cRIGHT:
if (x==pos_x+siz_x-1)
{keyrc = KEY_RIGHT;returning =1;}
else
{
X = ++x>=pos_x+siz_x?pos_x+siz_x-1:x;
if (x==pos_x+2) x++;
}
break;

case KEY HOME:
X = pos_X;

break;

case KEY_END:
X = pos_x+siz_x-1;

break;

default:
if (key>='0’'&&key<='9")
{
waddch (win,key);
X = ++x>=pos_x+siz_x?pos_x+siz_x-1:x;
if (x==pos_x+2) x++;
}
}
if (returning)
{
if (keyrc != -1)
{
rfromwin (win,pos_y,pos_x,s8iz_x,finp_info->out_buff);
if (check_time(finp_info->out_buff))
{
returning=usrkey=0;keyrc= -1;

continue;

if (keyrc t= -1)
{
rfromwin (win,pos_y,pos_x,-iz_x,finp_info->out_bu£f);

}

wattrset (win,color_info->text_color);
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wtowin (win,pos_y,pos_x,siz_x,finp_info->out_buff);

wrefresh (win);

gotoyx (cpos_y,cpos_Xx);
set_cursor_size (csize_b,csize_e);
return (keyrc);
}

return (-1);

}
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int field input(win,finp_info,key_info,color_info)
WINDOW *win;

FIELD_INP_INFO *finp_info;

KEY_INFO *key_info;
COLOR_INFO *color_info;
{

if (finp_info->data_type<NO_OF DATA TYPES&é&
finp_info->sel_style<NO_OF_SEL_STYLES&&
finp_info->inp_style<NO_OF_INP_STYLES )

{
if (finp_info->inp_style!=SEL_ONLY)
{
return (inp_proc-[finp_info->data_type](win,
finp_info,
key_info,

color_info));
}
else
{
return (sel_ptocs[finp_info->sel_style](win,
finp_info,
key_info,

color_info));

}
return (-1);
}
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alpha_display(win,finp_info)

WINDOW *win;
FIELD_INP_INFO *finp info;
{

wtowin (win,

finp_info->position.y,
finp_info->position.x,
finp_info->size.x,

finp_info->out_buff);

num_display(win,finp_info)

WINDOW *win;

FIELD_INP_INFO *finp_info;

{

arrange_num (finp_info->out_buff,
finp_info->size.x,
finp_info—>pize.mant_len);

wtowin (win,
finp_info->position.y,
finp_info->position.x,
finp_info—>lizc.x,

finp_info—>out_buff);

date_display(win,finp_info)

WINDOW *win;

FIELD_INP_INFO *finp_info;

{

wtowin (win,
£inp_info->po-ition.y,
finp_info->position.x,
DATE_LEN,

finp_info—>out_buff);
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time_display(win,finp_info)

WINDOW *win;
FIELD_INP_INFO *finp_info;
{

wtowin (win,

finp_info->position.y,
finp_info->position.x,
TIME_LEN,

finp_info->out_buff);

R

¥eeeeossscacsscscscscscses GENERAL DISPLAY ROUTINE...cccevcsvcnconcncsess™

R e e e s s e e s s s s

int field display(win,finp_info)
WINDOW *win;
FIELD_INP_INFO *finp_info;
{
if (finp_info->data_type<NO_OF_DATA_TYPES)
{
if (finp_info->inp_style==SEL_ONLY&&finp_info->out buff!=NULL PTR)
{
if (finp_info->selection!=NULL_PTR)
{
sprintf(finp_info—>out_bu£f,'!s',
finp_info->sel_info.selnlilt['(finp_info—>lelection)]);
}
else
{
sprintf(finp_info—>out_buf£,'\s',
£inp_info->sel_in£o.ool_lilt[0]);

}
return (disp_procs[finp_info—>dltl_tyP°](Vin:finp_info))7
}
return (-1);

}
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** Terminal Emulation Module *w
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ww Creation : 15/3/1991 by Umit KALKAN e
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#define VT100NOOFDECIMALS vt100decimals[0]

AR R A e s S R E et

* ...Data of VI100 Driver.........*

B e e e e

int vtl00savedcurx=0;

int vtl00savedcury=0;

int vt100savedattr=TEXTATTR;
int vt100bellon=1;

int vt100decimals[18];

char vt100buff[1024]);

T T T T T T raeaaesanere e R A AR A A AR AR S AR A S AR A SRR bbb bbbl
¥ i ieeeevesceseessssssssssssVI=52 DISPLAY HANDLER...:.cscscscssccccacssscs™s
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vt52_display_handler(chr)
char chr;
|
char tmpl,tmp2;
if (chr==ESC)
{
chr=COMRECEIVECHR( ) ;

switch(chr)
{
case CAN: /* Cancel escape sequence ./
case SUB:

break;



‘At

decrease_line();

case

break;

case ‘Br: /*
increase_line();

break;

/*

increase_col();

case "clis

break;

'Dr: /*

decrease_col();

case
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Move up one line */

Down one line */

Move

Move

right one column */

Move left one column */

break;
case 'H’: /* Move to home position */
curx=cury=0;

gotoyx(cury,curx);

break;

Trs /e

decrease_line();

case

break;

ryrs Jw

case

Move up with scroll */

Cursor addressing */

if ((tmpl=COMRECEIVECHR())==CAN || tmpl==SUB) break;

if ((tmp2=COMRECEIVECHR())==CAN || tmp2==SUB)

cury=tmpl-’' ’;

curx=tmp2-' ’;

break;

case

case

case

case

case

cury=cury>=02cury:0;
cury=cury<TERMLINES?cury:0;
curx=curx>=02?curx:0;
curx=curx<COLS?curx:0;
gotoyx(cury,curx);

break;

G

/* Select graphics char set */

break;
'G's /*

break;

U LY /t
etoeod();
break;

o i B o
etoeol();

break;

cursor line */

'v’: /v Print

Select std ASCII character set */

Erase from cursor to end of display */

Erase from cursor to end of line */
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break;

case ‘]1': /* Print screen */
break;

case ‘W': /* Transparent print mode on */
break;

case ‘X’: /* Transparent print mode off */
break;

case ‘*’: /* Copy print mode on */
break;

case '_': /* Copy print mode off */
break;

case '=’: /* Keypad application mode on */
break;

case ‘>": /* Keypad application mode off */
break;

case ‘<’: /* Enter VT100 mode */
break;

case 'Z': /* Identify terminal */

_comsendstr(PORT, *52\r");

break;
}
}
else
{
if (chr!=NUL && chr!=DEL) displaychar(chr);
}

R R R L R e L

¥ eeeevccsssscsnssscessscsscses VI=52 KEYBOARD HANDLER. :cccccccccccccsccassces?
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vt52 keyboard_ handler(chr)
int chr;
{
switch(chr)
{
case KEY_DEL:
_comsendchr (PORT,DEL) ;
break;
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case KEY_UP:
_comsendstr (PORT, *\033A");

break;

case KEY_DOWN:
_comsendstr (PORT,"\033B");

break;

case KEY_LEFT:
_comsendstr(PORT, *\033D");

break;

case KEY_RIGHT:
_comsendstr(PORT, "\033C*);

break;

caseKEY_F1:
_comsendstr (PORT, *\0330P");

break;

caseKEY _F2:
_comsendstr (PORT, "\0330Q");

break;

caseKEY_F3:
_comsendstr(PORT, *\0330R");

break;

case KEY_F4:
_comsendstr(PORT, "\ 03308*);

break;

default:
if (chr<256) _comsendchr(PORT,chr);

/9K e e ok ok o o o o o ok e o o o S

esessonsssssnnstensenssssseaVis U ENLEE SN CPVET e s s s s sh oo sass?

tttttw'tt'tt'ttﬁtt"tt'tt'ttt"'tttt't'ttttt'tttttt'titttt""ttttt'tttttt'/

vt100_display handler(chr)
char chr;
{
char termchr;
switch (chr)
{
caseBEL: /*...Sound Bell....eseesscscsenss®/
if (vtl0Obellon) beep();
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break;

caseESC: /*...Escape Sequence.......... i/
chr=COMRECEIVECHR();
switch(chr)
{
case CAN: /*...Cancel escape seguence...... */
case SUB:

break;

case ’'=': /+*...Keypad application mode on..*/

break;

case ’'>’': /*...Keypad application mode off.*/

break;
case’ ‘'(*% /¥...CRANGe GOisvescisdvssvonne o*/
switch(COMRECEIVECHR())
{
case ‘0’: /*..ANSI Graphics..*/
casy R JRG.UK NMST. oo */

case 'B’: /*..Standard ANSI..*/

break;
}
break;
Cans 2)7a /% i Change Bliiiceasssevissianes */
switch(COMRECEIVECHR())
{
case ‘0O’: /*..ANSI Graphics..*/
case ~ A7z /%, UK ARBI.coeo0ve */

case 'B’: /*..Standard ANSI..*/
break;

¥
break;

case '$': /*...Select Bell volume or
display screen alignment pattern or
double hight and width printing..*/
switch(COMRECEIVECHR())

{
case Lk LE T L rone . PR A, 7 |
case >3 /*...Medium..ccccoees */
case L 18 B L FRERS 7. - e */
vt1l00bellon=1;
break;
case €%t Jo. 0ffccaces s Chnss®f
vt100bellon=0;
break;
case *3*: /+ Enable top half of D-H, D-W line....*/

case *4': /* Enable bottom half of D-H, D-W line.*/



case

case

case

break;

case

case

case

case

case

142

*'S’s /* Bnable 8~H, S-W lin@c.ccscecscscscse®/
*64¢ /% Enable Bal, DeW 1iD@i s senn viunsa ces®/
‘:’: /* Enable top half of D-H, S-W line....*/
‘;': /* Enable bottom half of D-H, S-W line.*/
‘8’: /*...Display screen alignment pattern..*/

break;

*,':s /*...Delay processing for 250 ms.*/

break;

* '3 /*...Request Product type........ */
_comsendstr (PORT, “120\r");

break;

‘c’: /*...Reset terminal to initial state..*/

vtl00savedcurx=vtl00savedcury=curx=cury=0;
vtl00savedattr=curattr=TEXTATTR;
vt100bellon

81;

gotoyx(cury,curx);
etoeod();

break;
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case ‘!’':
it (COMRECEIVECHR()=='p"’)
{
/* Reset all terminal modes */

}
break;

case 'M’: /*...Cursor up one line;scroll...*/
decrease_line();

break;

case 'D’: /*...Cursor down one line;scroll.*/
increase_line();

break;

case 'E’: /*...Cursor to start of next line;scroll..*/
curx=0;
increase_line();

break;

case 'H’: /*...Set tab stop at cursor position......*/

break;

case ‘Z’: /*...Request primary attributes..*/
_comsendstr (PORT,"\033[?1;2c");

break;
case ’8’: /*...Restore cursor pos. char set and attr */
curx = vtl00savedcurx;

cury = vtl00savedcury;
curattr = vtlOOsavedattr;

gotoyx(cury,curx);

break;
case *7': /*...Save cursor pos. char set and attr....*/
vtl00savedcurx = curx;
vtl00savedcury = cury;
vtl00savedattr = curattr;
break;
case ‘[': /*...C8I...cene es s b eenessessssen */

termchr=vt100_get_decimals();
switch(VT100NOOFDECIMALS)

{
case 0: /* CSI with no parameters */

switch(termchr)

{
case '?': /* CSI? Sequence */
termchr=vt100_get_decimals();
switch(VI100NOOFDECIMALS)
{
case 1: /* CSI? sequence with one parameter */

switch(termchr)
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{

case 'i’': /* Media copy part two */
switch(vt100decimals([1])

{
case 1: /* Copy cursor line to printer port
case 3: /* Copy cursor line to data port
case 4: /* Turn off auxiliary print mode
case 5: /* Turn on auxiliary print mode
break;
}
break;
case 'h’: /* Set modes */
case 'l’: /* Reset modes */
break;
}
break;

default: /* CSI? Sequence with several parameters */

switch(termchr)

{

case 'h’: /* Set modes */
break;

case’l’: /* Reset modes */
break;

}

}
break;

case ‘u’: /*...Restore cursor pos. char set and attr */

curx = vtl00savedcurx;

cury = vtl00savedcury;

curattr = vtlOOsavedattr;

gotoyx(cury,curx);

break;

case ’‘s’: /*...Save cursor pos. char set and attr....+/

vtl00savedcurx = curx;
vt100savedcury = cury;
vtl00savedattr = curattr;
break;
case ‘C': /*...Cursor right one column..... ./

increase_col();

case 1: /* CSI with one parameter */

switch(termchr)

{
case ‘c':

w/
v/
o
*/
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if (vtl0Odecimals[1]==0)
{
/* Request primary attributes */
_comsendstr(PORT,*\033[?21;2¢c");
}
break;

case 'C’: /* Cursor right n columns */

curx+=vt100decimals(1];
if (curx>=COLS)

{

curx=COLS~1;

increase_col();

}

gotoyx(cury,curx);

break;

case ‘D’: /* Cursor left n columns */
curx-=vt100decimals[1];
if (curx<0)
{
curx=0;
decrease_col();
}
gotoyx(cury,curx);
break;
case ’‘F’: /* Cursor up n lines and to column 1 */
curx=0;
case ‘A': /* Cursor up n lines */
cury-=vtl100decimals([1];
if (cury<0)
{
cury=0;
decrease_line();
}
gotoyx(cury,curx);
break;
case ‘E’: /* Cursor down n lines and to column 1 */
curx=0;
case 'B’: /* Cursor down n lines */
cury+=vt100decimals([1];
if (cury>=TERMLINES)
{
cury=TERMLINES-1;
increase_line();
}
gotoyx(cury,curx);
break;

case 'G’': /* Cursor to n.th column */
curx=vtl00decimals[1]-1;
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if (curx<0) curx=0;
if (curx>=COLS) curx=COLS-1;
gotoyx(cury,curx);

break;

case 'I': /* Move cursor forward n tab stops */
for (;vt100decimals[1)>0;vt100decimals[1]-~)
movetotabforward();

break;

case ‘Z’': /* Move cursor backward n tab stops */
for (;vtl00decimals[1]>0;vt100decimals[1l])-~)
movetotabbackward();

break;

case '€’': /* Insert n NULL characters */
instchr(vt100decimals(1));

break;

case ‘L’: /* Insert n NULL lines */
instline(vt100decimals([1]);

break;

case 'P’: /* Delete n characters */
delchr(vtl00decimals[1]);

break;

case 'M’': /* Delete n lines */
Umdelline(vt100decimals[1]));

break;

case ‘J’': /* Erase in display */
switch(vt100decimals[1])

{
case 0: /* From cursor to end of screen */

etoeod();
break;

case 1: /* From beginning through cursor */
etobod();

break;

case 2: /* Entire screen */
escr();
break;

}
break;

case ‘K’: /* Erase in line */
switch(vt100decimals[1])
{
case 0: /* From cursor to end of line */

etoeol();
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break;

case 1: /* From start of line through cursor */
etobol();

break;

case 2: /* Entire line +/
eline();
break;

3
break;

case 'X': /* Erase n characters beginning at cursor column */
echars(vt100decimals[1]);

break;

case 'i’: /* Media copy part one */

switch(vtl00decimals[1]))

{

case 0: /* Copy entire screen to printer port */
case 2: /* Copy entire screen to data port */
case 4: /* Turn off transparent print mode */
case 5: /* Turn on transparent print mode */

break;
}
break;

case 'g’: /* Clear tab stops */
switch(vtl00decimals[1))

{
case 0: /* Clear tab stop at cursor position */

case 3: /* Clear all tab stops */

break;

case ‘n‘: /* Reguest status report */
switch(vtl00decimals[1])

{
case 5: /* Terminal status */

_comsendstr (PORT, *\033[0n*);

break;

case 6: /* Cursor position */
sprintf(vt100buff,
“\033[%d; %dRrR",
cury+l,curx+l);
_comsendstr (PORT,vt100buff);

break;

case 15: /* Printer status */
_comsendstr(PORT,"\033[?11n"); /* Busy */

break;
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case 'U’: /*...Display Next page...*/

break;

case 'V': /*...Display Previous page..*/

break;

case 'h’: /* Set modes */
case 'l’: /* Reset modes */
break;

}
break;

case 2: /* CSI with two parameters.... */
switch(termchr)

{

case 'H':

case 'f': /*...Cursor to line; col.......*/
cury=vt100decimals[1]-1;
curx=vt100decimals[2]-1;
curx=curx<0?0:curx;
cury=cury<0?0:cury;
curx=curx>=COLS?COLS-1:curx;
cury=cury>=TERMLINES ?TERMLINES-1:cury;
gotoyx(cury,curx);

break;

case ‘r’: /*...Define scrolling region...*/
break;

}
break;

default: /* CSI with several parameters */
switch(termchr)
{
case 'h’: /* Set modes */

break;

case ‘1l': /* Reset modes */

break;

case ‘m’: /* Define video attribute */

break;

case ‘q’: /* Control simulated LEDS */
break;
break;

break;

caseSI: /* Select GO Character Set */
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break;

caseSO: /* Select Gl Character Set */

break;

default:
if (chr!=NUL && chr!=DEL) displaychar(chr);

AR AR AR A S A e e R e e e A e e e e e e e e e e

¥eeeosscvsessccssccsccsccssee s VPI=100 KEYBOARD HANDLER: ¢ccccscscspscsccsscaance®
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vt100_keyboard handler(chr)

int chr;

{

switch(chr)
4

case KEY_UP:
_comsendstr (PORT, "\033[A");

break;

case KEY_DOWN:
_comsendstr (PORT, *\033[B");

break;

case KEY_LEFT:
_comsendstr(PORT, *\033(D");

break;

case KEY RIGHT:
_comsendstr(PORT, "\033[C");

break;

case KEY_F1:
_comsendstxr (PORT, "\0330P");

break;

caseKEY_F2:
_comsendstr (PORT, "\0330Q");

break;

case KEY_F3:
_comsendstr (PORT, *\0330R");

break;



case KEY_F4:
_comsendstr (PORT,"\03308");

break;

caseKEY_F5:
_comsendstr(PORT, "\033[167");

break;

caseKEY_Fé6:
_comsendstr(PORT,"\033[177");

break;

caseKEY_F7:
_comsendstr(PORT, "\033[187");
break;

caseKEY_F8:
_comsendstr(PORT,"\033[197*);

break;

150
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caseKEY F9:
_comsendstr(PORT,*\033[207");

break;

caseKEY F10:
_comsendstr(PORT, *\033[217");

break;

caseKEY_sF1:
_comsendstr(PORT, *\033[237");

break;

caseKEY_sF2:
_comsendstr(PORT,*\033[247");

break;

caseKEY_sF3:
_comsendstr(PORT, *\033[257");

break;

case KEY_sF4:
_comsendstr (PORT, *\033[267");

break;

case KEY_sF5: /* HELP Key */
_comsendstr(PORT, *\033[287");

break;

caseKEY_sF6: /* DO Key */
_comsendstr (PORT, *\033[297");

break;

case KEY_sF7:
_comsendstr (PORT,"\033[317");

break;

case KEY_sF8:
_comsendstr (PORT, "\033[327");

break;

caseKEY_sF9:
_comsendstr (PORT, *\033[337");

break;

case KEY_sF10:
_comsendstr (PORT, *\033[347");

break;

caseKEY_HOME: /* FIND Key */
_comsendstr (PORT, *\033[17");

break;
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case KEY_INS: /* INSERT HERE Key */
_comsendstr(PORT,*\033[27");

break;

caseKEY DEL: /* REMOVE Key */
_comsendstr(PORT,*\033[(37");

break;

case KEY END: /* SELECT Key */
_comsendstr(PORT, "\033(47*);
break;

case KEY_PGUP: /* PREVSCREEN Key */
_comsendstr(PORT, *\033[57");

break;

case KEY PGDN: /* NEXTSCREEN Key */
_comsendstr (PORT, "\033[67");

break;

default:
if (chr<256) _comsendchr(PORT,chr);

vt100_get_decimals()
{
int cntr=0;
char *ptr=vt100buff,terminator=';’;
vt100buff[0) = (char) NULL;
vt100decimals[0] = 0;
while (terminator==';’'&&cntr<16)
{
while ( (*ptr=COMRECEIVECHR())>='0’' && (*pPtr)<='9' ) ptr++;
terminator = *ptr;
*ptr = (char) NULL;
ptr = vt100buff;
if (vt100buff[0] != (char) NULL)
: &
thoodecimala[++cntr]-atoi(vt100buff);
vtl00decimals[0)=cntr;
}
}
return(terminator);

}
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- XMODEM Error Free File Transfer Protocol Module e
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LA Creation : 15/3/1991 by Umit KALKAN b
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tdefine GENERATOR_POLINOMIAL 0x8810
tdefine XMODEM_DATA_LEN 128
tdefine XM_MAX_RETRIES 10
$define XM_TIMEOUT_INTERVAL 3 /* seconds */
tdefine XM_OK 0

tdefine XM_DATA

$define XM_EOT EOT

tdefine XM_CANCEL CAN

tdefine XM_ACK ACK

tdefine XM_NACK NAK

tdefine XM_TIMEOUT 255

#define XM_BREAK 254

$define XM _CRC 253

#define XM_ERR 252

unsigned char xmdatabuff [ XMODEM_DATA_LEN+2];
unsigned char XM_RC;
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int waitcomm(duration)

int duration;

{

long etime,ctime;

int re;

etime = time(&ctime)+duration;

while (time(&ctime)<etime)
{
if (COMHIT()!=0) return(l);
}

return (0);

}

W e e e e e e e o R R R o R T o R R R R R R R e

¥eeeessssscsssssssessess RECEIVE PROCEDURE FOR XMODEM MODULE..::cececoccs.®

R e e e e e e e e e e i AR s st

unsigned char X_COMRECEIVECHR()
{
unsigned char chr;
while (comindest==cominsrc) {;};
chr = cominbuff[cominsrc];
cominsrc= rotate(cominsrc);
return (chr);
}
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®ieensessccsccsccccncccse SWAP BYTES OF AN INTEGER:.:ccscessccscssssscsssces?
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unsigned int swap_bytes(value)
unsigned int value;

{
return ((value&OxFF) << 8) | ((value&OXFF00) >> 8);

}

R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R H R TR TR R IR R TR T T T TR R RN NN NN

¥eeeoesssncsscsnsssscsess CALCULATE CRC VALUE OF A BLOCK::cceecocccccscncss®
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unsigned int calc_crc(buff,byte_count)

unsigned char *buff;
unsigned int byte_count;
{

unsigned int crc_value=0,
curr_word,
char_cntr,
bit_cntr;
for (char_cntr-o;charﬁcntr<byte_count;char_cntr+-2)
{
curr_word = (buff[char_cntr]<<8) | buff[char_cntr+l];
for (bit_cntr-o;bit_cntr<16;bit_cntr++)
{
if ( (((curr_word=curr_word<<l) * crc_value) & 0x8000) )

{
crc_value = (((crc_value * GENERATOR_POLINOMIAL) << 1) | 1);

}

else

{
crc_value = crc_value << 1;

}

return (crc_value);
}
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PROC

mov di,crcadr

mov blocknumber, 0

mov bee, 0

mov bx,0

mov cx,0
loopcx: mov ax,word ptr es:[di]

inc di

inc di

mov al_,al

mov al,ah

mov ah,al_

mov save,ax

mov dx,0
loopl:

mov ax,save

xor ax,bcc

shl save,l

and ax,1000000000000000b

cmp ax,0

jnz bir

shl beec,1

inc dx

cmp dx, 16

jne loopl

jmp loop2
bir:

xor bee,1000100000010000b

rol bee, 1

or beec,1

inc dx

cmp dx, 16

jne loopl
loop2:

inc cx

inc bx

inc bx

cmp cx,64

jne loopcx

ret
cre ENDP

tt-ttﬁ'tbtttttw'tittttttt"v't't't"t't'tttttt/
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unsigned char XMwaitacknack()
{
int re;
unsigned char chr;
1L (waitcomm(XH_TIMEOUT_INTERVAL)==1)

{
switch ( (chr=X_COMRECEIVECHR()) )
{
case XM_ACK:
case XM_CANCEL:
return(chr);
default:
return(XM_NACK);
}
}
return(XM_TIMEOUT);

}

/R e e e e R e e R R R R R R R R R R R o R T R R R o o S e e R e e e

¥eveoeescesesssscscsscseeSEND A DATA BLOCK TO REMOTE...cccccveccccncccnsasc®
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unsigned char XMsenddata(buff,blkno)
unsigned char *buff,blkno;
{
unsigned int cntr=0,crc;
crc=calc_crc(buff, XMODEM_DATA_LEN);
_comsendchr (PORT, XM_DATA) ;
_comsendchr (PORT,blkno);

_comsendchr (PORT, “blkno);
while (cntr<XMODEM_DATA LEN) {_comsendchr (PORT,buff[cntr]);cntr++;}

_comsendchr( PORT, (char) ((cxrc&O0xXFF00)>>8) );
_comsendchr( PORT, (char) (crc&OxFF) )3
return (XMwaitacknack()):;

}
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unsigned char XMreceivedata(buff,blkno)
unsigned char *buff;
unsigned char *blkno;
{
unsigned int cntr=0,crc=0,badblkno=0;
while (ecntr<XMODEM_DATA_ LEN+4)
{
switch (waitcomm(XM_TIMEOUT_INTERVAL))
{
case 1: /* Comm port hit */
switch (cntr)
{
case  XMODEM_DATA LEN+2:
crc = (X_COMRECEIVECHR()<<8);
break;
case XMODEM_DATA_LEN+3:
crc |= X_COMRECEIVECHR();
break;
case 0:
*blkno = X_COMRBCEIVECHR();
break;
case 1:
if (X_COMRECEIVECHR() != “(*blkno)) badblkno=1;
break;
default:
buff[cntr-2)=X_COMRECEIVECHR();
}
break;
default:
return (XM_TIMEOUT);
}
cntr++;
}
if (crcl=calc_crc(buff,XMODEM_DATA_LEN) || badblkno==1)
{
_comsendchr(PORT,XH_NACK)7
return (XH_CRC);
}
else
{
_comsendchr (PORT, XM_ACK)
return(XM_OK);
}
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unsigned char XMestablishxmit()
{
unsigned char chr;
switch (waitcomm(XM_TIMEOUT_ INTERVAL))
{
casel: /* Comm port hit */
if ( (chr=X_COMRECEIVECHR())=='C’ || chr==XM_NACK)
return(XM_OK); else return(XM_ERR);
default:
return(XM_TIMEOUT);

/e e e e R R R R R R R e e o o o o o e S o o R o o e o o R e e

¥eeeeesessssscsnsssssssss ESTABLISH PROTOCOL CONNECTION FOR RECEIVE.....o..*
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unsigned char XMestablishreceive()

{
_comsendchr (PORT, 'C’);
if (waitcomm(XM_TIMEOUT_ INTERVAL)==1) return(XM_OK);
_comsendchr (PORT, XM_NACK) ;
switch (waitcomm(XM_TIMEOUT INTERVAL))

{

casel: /* Comm port hit */

return(XM_OK);
default:
return(XM_TIMEOUT);

/'t""""tQ't"'f"""'t't"'t'tt""f"t-"""""'t""-i.t".".t"t.

% itteeeeteseeeesesssssssCLOSE XMIT PROTOCOL CONNECTION...:covvcecccancnes™
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unsigned char XMclosexmit()

{

_comsendchr (PORT, XM_EOT) ;

if (waitcomm(XM_TIMEOUT_INTERVAL)==1)
return(XM_TIMEOUT);

}

return(X_COMRECEIVECHR());
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unsigned char XMclosereceive()
{
_comsendchr (PORT, XM_ACK) ;
return(XM_OK);
}

[ e e e R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R RN R R RN R R AR A IR R R RN RN RN NN N NN

¥ eeescescessscssscsssses s CANCEL XMODEM PROTOCOL TRANSMISSION.:c:coecccccoes®™
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XMcancel ()

{

char cntr=0;

while (cntr<10)
{
_comsendchr (PORT, XM_CANCEL) ;
cntr++;
}

return(XM_OK);

}

/'tt"it"f.'tt""'t"'i"""'ti'it'tttf.'ttt'tﬁ't"'ﬁ"""'i'tt't'&"'tt
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XMxmitfile(filename)
unsigned char *filename;
{
int handle,ecntr,dcntr,hs;
h!'setup_data.tetminll_settings.hohake;
'et“p_datl.terminll_aettings.hshake-o;
if ((handle=open(filename,O_RDONLY|O_BINARY)) jo «1)
{
unsigned char blkno=0;

hs=setup data.terminal_settingu.hlhnke;

aetup_dnta.terminal_settings.hlhnke'O;
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FLUSHCOMBUFF () ;

ecntr=0;
while ( ecntr<XM_MAX _RETRIES && ((XM_RC=XMestablishxmit())!=XM_OK) )
{
ecntr++;
if (kbhit())
{
XMcancel();
close(handle);
XM_RC=XM_CANCEL;
setup_data.terminal_settings.hshake=hs;
return(-1);
3
}
if (kbhit())
{
XMcancel();
close(handle);
setup_data.terminal_settings.hshake=hs;
return(-1);

}
if (XM_RC!=XM OK) {close(handle);setup data.terminal settings.hshake=hs;return (-1);}

while ((dcntr=read(handle,xmdatabuff,XMODEM DATA_LEN))!=0 && dcntr!=-1)

{
for (;dcntr<XMODEM DATA LEN;dcntr++) xmdatabuff(dentr] = (char) NULL;

blkno++;

ecntr=0;
do
{
ecntr++;
XM_Rc-XMsendduta(xmdatnbuff,blkno);
if (kbhit())
{
XMcancel();
sleep(2);
FLUSHCOMBUFF( ) ;
close(handle);
setup_data.terminal_-etting-.hshake-hs;
return(-1);
}
if (XM_RC‘*XH_CANCEL)
1
close(handle);
-etup_data.terminal_uettings.hahake-h-;

return(-1);

¥
} while (ecntr<XM MAX_RETRIES && XM_RC!=XM_ACK);

if (kbhit())
{
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XMcancel();

sleep(2);

FLUSHCOMBUFF( ) ;

close(handle);

setup_data.terminal_settings.hshake=hs;

return(-1);

}
if (XM_RC!=XM_ACK) (close(handle);setup_data.terminal_settings.hshake=hs;return (=1);)
}

ecntr=0;
while ( ecntr<XM_MAX RETRIES && ((XM_RC=XMclosexmit())!=XM_ACK) ) ecntr++;
if (XM_RC!=XM_ACK) (clone(handle);setup_data.terminal_se:tings.hshake=hs;return (=1);)

close (handle);
setup_data.terminal_settings.hshake=hs;
return (0);
}

return (-1);

}

/e e e e e e e e R R R R o R R e

®etesessescscssescssssessRECEIVE A FILE USING XMODEM PROTOCOL.:cccceccacss™
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XMreceivefile(filename)

unsigned char *filename;

{
unsigned char blkno=0;
int handle,ecntr,hs;

FLUSHCOMBUFF( ) ;

if ((handle=open(filename,O_WRONLY|O_BINARY|O_CREAT|O_TRUNC,S_IREAD|S_IWRITE)) != -1)
{
hs-aetup_data.terminal_cettings.hshlke;
setup_data.terminal_settings.hnhakeso;
ecntr=0;

while ( ecntr<XM_MAX RETRIES && ( (XM_RC=XMestablishreceive())!=XM_OK) )

{
ecntr++;
if (kbhit())
{
XMcancel();
close(handle);
letup_dutn.terminnl_-etting-.hlhake-h-;

return(-1);

}
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}

if (kbhit())
{
XMcancel();
close(handle);
setup_data.terminal_settings.hshake=hs;
return(-1);

}
if (XM_RC!=XM_OK) {close(handle);setup_data.terminal_ settings.hshake=hs;return (-1);)

do
{
switch (waitcomm(XM_TIMEOUT INTERVAL))
{
case 1: /* Comm port hit */
if ((XM_RC=X_COMRECEIVECHR())==XM_DATA)
{
ecntr=0;
do
{
ecntr++;
XM_RC=XMreceivedata(xmdatabuff, &blkno);
if (XM_RC==XM_CANCEL)
{
close(handle);
setup_data.terminul_settings.h-hake-hl;
return(-1);
}
if (kbhit())
{
XMcancel();
close(handle);
setup_data.terminal_settings.hshake=hs;
return(-1);
}
} while (ecntr<XH_NAX_R2TRIBS && XM_RC!=XM_OK);
if (kbhit())
{
XMcancel();
close(handle);
-etup_dltn.tcxninal_nottingu.hsh.kc-h.;
return(-1);
}
if (XM_RC==XM_OK)

{
llook(handlo,(blkno-l)'xnonll_nA!A_LlN,O);

wzit.(hnndlc.xldatlbut!.xNODIN_DlTA_LlN);
XM_RC=XM_DATA;
}

else

{
close(handle);
setup dutn.toruinul_uottingt.huhuko-h-;
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return(-1);
}
}

break;

default:
XM_RC=XM_TIMEOUT;
close(handle);
setup_data.terminal_settings.hshake=hs;
return(-1);
}
} while (XM_RC==XM_DATA);

if (XM_RC==XM_EOT)
{
XM_RC=XMclosereceive();
close (handle);
setup_data.terminal_settings.hshake=hs;
return (0);
}

}

return (-1);

}



165

[ R R R R R R R R R R R R R R R R R AR AR RN T RN FRNNN IR F RN NI NN kb

R

o -
g DATAMAN.C -
- -
. General Data Types Manipulation Module bad
- e
ww Creation : 15/3/1991 by Umit KALKAN *x
- - e

B e e

R R R R R R R R R RN R IR N A AR R IR I AR NI IR I TR RN NI AR RN NI R Nw

tinclude <stdio.h>
t#include <nullptr.h>
tinclude <string.h>

tinclude <datatype.h>

int days_by_months[13]-{0,31,29,31,30,31,30,31,31,30,31,30,31);

rmtrailblanks (buff)
char +buff;
{
if (buff!=NULL_PTR)
{
char'ptr-buff+atrlen(buff)-1;
for (;ptr>=buff;ptr--)
if (*ptr==’ ') *ptr=(char) NULL; else break;

arrange_num(buff,len,m_len)

char +*buff;

int  len,m_len;

{

char tmpbuff[80'25+1],'dptr,chr;

int slen,dpoint,dcntr,scntr;

if (buff!=NULL_PTR && len>=0 && m_len>=0)
{

m_len-m_len>len7len:m_len;
sprintf (tmpbuff,'\s',buff);
slen = strlen(tmpbuff);

if ( (dptr-ctrch:(tmpbuﬁ,'-'))"NULL_PTR )
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{dpoint=dptr-tmpbuff;}
else

{dpoint=slen;}

if (m_len<len) buff(m_len)='.’;
for (dentr=m_len-1,scntr=dpoint-1;dcntr>=0&&scntr>=0;scntr--)
{
if ((chr=tmpbuff[scntr))i=’ ’)
{buff[decntr)=chr;dcntr--;}
}
for (;dcntr>=0;dcntr--) buff[dentr)=’' ’;

for (dcntr=m_len+l,scntr=dpoint+1l;dcntr<len&éscntr<slen;scntr++)
i
if ((chr=tmpbuff[scntr])!=’ ’)
{buff[dcntr)=chr;dcntr++;}
}
for (;dcntr<len;dcntr++) buff[dcntr)=’'0’;
if (m_len>0&&buff(m_len-1)==' ') buff(m len-1]='0';
buff[len] = (char) NULL;
}
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int check_date(string)
char *string;
{
char *buff=" b’
int month,day, year;
if (strlen(string)>=DATE_LEN)
{
if (string[2)=='/' && string[5)=='/")
{
strncpy(buff,string+3,2);buff[2)=(char) NULL;
if ((month=atoi(buff))>0 && month<13)
{
strncpy(buff,string,2);buff[2)=(char) NULL;
if ((day=atoi(buff))>0 && day<=days_by months[month])
{
strncpy(buff,string+6,4);buff[4)=(char) NULL;
if ((year=atoi(buff))>0)
{
if ( !((year$4) && month==2 && day>28) )
{return ( 0);}

}
}
}
}
}
return (-1);
}
int check_time(string)

char *string;

{

char +buff=* ad

int hour,minute;

if (strlen(string)>=TIME_LEN)
{
if (string(2)=='s"’)

{
ntrncpy(bufi,.tring+3,2);bu££[2]-(char) NULL;

if ((minute=atoi(buff))>=0 && minute<60)

{
-trncpy(buff,-tring,Z);buf£[2)-(char) NULL;

if ((hour=atoi(buff))>=0 && hour<24)
{
return ( 0);

}

}

return (-1);

}
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#define XON DC1
#define XOFF DC3
$define TEXTATTR ( A_BGBLACK I A_FGGREEN) ;

#define PORT setup_data.line_settings.port

#define HDX setup_data.terminal_settings.dupmode
$define ICRXLATION setup_data.terminal_settings.in_cr_xlation
#define OCRXLATION setup_data.terminal_settings.out_cr_xlation
#define BSXLATION setup_data.terminal_settings.bs_xlation
tdefine LINEWRAP setup_data.terminal_settings.line_wrap

#define SCROLL setup_data.terminal_settings.scroll
tdefine BELLSOUND setup_data.terminal settings.bell_sound
#define HSDTR setup_data.terminal_settings.hshake==1
tdefine HSXONXOFF setup_data.terminal_settings.hshake==2
#define HSBOTH setup_data.terminal_settings.hshake==3
#define DIALCMD setup_data.modem_settings.dial

#define NO_CARRIER setup_data.modem_settings.nocar

tdefine BUSY setup_data.modem_settings.busy

#define CONNECT1 setup_data.modem_settings.connl

#define CONNECT2 setup_data.modem_settings.conn2

#define CONNECT3 setup_data.modem_settings.conn3

tdefine TERMINALTYPE setup_data.terminal_settings.term emulation
#define TERMLINES clineslist[setup data.terminal_settings.lines]
tdefine KEYBOARDHANDLER keyboard handler_ procs[TERMINALTYPE]

#define DISPLAYHANDLER display_handler_procs [TERMINALTYPE]

#define COMM_BUFF_LEN 1024

/tt'ﬁ'tt't""'"t'i""""ii"'t'tt't'ti"""*"t""""t"ii"tﬁ""'t'

¥ iee it biesseesasesnaes s s DR SERUCTUREE . < o visinnic v sannoas vsweme oo ens®

tt"'tttwtttt'ttt"t"tt'tt'"t'""ttttt"t'tt'itt'ttt*v't'ttt"'tt-"tt'./

typedef struct {
int port;
int bps;
int  parity;
int dbits;

int sbits;} _line_settings;



169

typedef struct {
char init [73);
char dial [21);
char nocar(21);
char busy [21);
char connl[21);

char conn2[21);

char conn3[21];} _modem_settings;
$define DIALDIR_NAME LEN 16 /* Not including NULL */
#define DIALDIR_NUM_LEN 21 /* Not including NULL */
tdefine MAX DIALDIR_ENTRIES 34
typedef struct {

char names [MAX_DIALDIR_ENTRIES)[DIALDIR_NAME LEN+1];
char numbere[HAX_DIALDIR“ENTRIES][DIALDIR_NUH_LBN+1 1

} _dialdir_settings;

typedef struct {
int term_emulation;
int dupmode ;
int hshake;
int in_cr_xlation;
int out_cr_xlation;
int bs_xlation;
int lines;
int line_wrap;

int scroll;

int bell_sound;} _terminal_settings;
#define OFFSET_LINESETTINGS 0
tdefine OFFSET_MODEMSETTINGS sizeof(_line_settings)

#define OFFSET DIALDIRSETTINGS OPFSET_HODEMSETTINGS*:izeof(_modem_settingl)
#define OFFSET_TERMINALSETTINGS OFFSET_DIALDIRSETTINGS+sizeof(_dialdir settings)

typedef struct {
_line_settings line_settings;
_modem_settings modem_settings;
_dialdir_settings dialdir_settings;
_terminal_settings terminal_settings;} _setup_data;

/Wt e e e e e e e e e e T e R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R RN R AR W IR NN AWK
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char cmdbuff[120];
char resbuff[120];

WINDOW *help_win;
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int HSHAKEHOLD=0;

void interrupt (*comlorigvec)(), interrupt (*com2origvec)();

AR

*ceoeoees s TERMINAL DATA...ccovecececsse®

LSS AR SRR A AR As i it adiddsiit ittt ly)

int curx=0,cury=0,curattr=TEXTATTR;
int cominsrc=0,comindest=0;
char cominbuff[COMM_BUFF_LEN]);

R

*ee000000sSETUP DATA.ccccecnvascccnsnca®

MAAAA A SRS S A e e e A e A e e i it al ]

_setup_data setup_data={

{0,0,0,0,0},

I
- -,
" -,
" .,
" "},
{0,0,0,0,0,0,0,0}

}:

R e e e R S S A AR SR S AR A

*.....ERROR BOX COLOR INFO...ccoevvanes®
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COLOR_INFO error_cinfo={A_FGRED|A_BGWHITE,
A_FGRED|A_BGWHITE,
A_FGRED|A_BGWHITE};

/"t'tt"titt'ti'ttt"'tt'tt'.'ttt'tttt"

*.....NORMAL DIALOG BOX COLOR INFO.....*

'*tttt't""'ttttt"t'ti"tvt'iittvtt'tt/

normal dialog_cinfo={A_FGBLUE|A_BGWHITE,
A_FGMAGENTA |A_BGWHITE,
A_FGBLUE |A_BGWHITE};

COLOR_INFO
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int umicomm_klist[10]=(KEY_ESC,ALT_X,ALT_H,
ALT D,ALT K,ALT S,
ALT M,ALT T,
KEY_PGUP,KEY_PGDN};

KEY_INFO umicomm_kinfo={10,umicomm klist};

A R s

*.+...LINE SETUP INPUT INFO.....0000.. ¥

AR AR S e A e ARt ettt ad et st ittt e i

COLOR_INFO setup_cinfo-(A_BGREDIA_FGBLACK,
A_BGGREEN|A_FGRED,
A_BGBLUE|A_FGYELLOW};

char cbaudlist [7) ={COM_9600,COM_4800,COM_2400,
COH_1200,COM_300,COH_150,COH_110};
char *sbaudlist[7) ={"9600",*4800","2400",
®*1200%,%300%,%150",°110%};
FIELD_INP_INFO baudrate={DAT_ALPHA,
{3,16},
{5,8,4},
SEL_ONLY,
SIMPLE_SEL,
{7,sbaudlist},
NULL_PTR,
DO_AND_CALL,

’

&(setup_data.line_settings.bps)};

cparitylist [3] -(COH_BVPAR,COH_ODPAR,COH_NOPAR);
vsparitylist[3] ={"EVEN", "ODD", "NONE" } ;

char
char
FIELD_INP_INFO parity ={DAT_ALPHA,
{6,16},
{5,8,4},
SEL_ONLY,
SIMPLE_SEL,
{3,sparitylist},
NULL_PTR,
DO_AND_CALL,
- .,

&(setup_dat:.line_lettingc.parity));
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char cstpbitlist (2] ={COM_1STOP,COM_2STOP};
char *sstpbitlist([2] ={"1 Bit","2 Bits");
FIELD_INP_INFO stpbit ={DAT_ALPHA,
{5,16},
{5,8,4},
SEL_ONLY,
SIMPLE_SEL,
{2,sstpbitlist},
NULL_PTR,
DO_AND_CALL,
’

&(setup_data.line_settings.sbits)};

char cdatbitlist [2] ={COM_7BITS,COM_8BITS};
char *gdatbitlist[2] ={"7 Bits","8 Bits"});
FIELD_INP_INFO datbit ={DAT_ALPHA,
{4,16},
{5,8,4},
SEL_ONLY,
SIMPLE_SEL,
{2,sdatbitlist},
NULL_PTR,
DO_AND_CALL,
. .,

&(setup_data.line_settings.dbits)};

char comirglist[2] ={4,3);

int comadrlist([2]) ={0x3F8,0x2F8};
char comveclist[2] ={0x0C, 0x0B};
char cportlist [2]  ={COM1,COM2};

char *sportlist[2] ={"COM1*",“COM2"};
FIELD_INP_INFO port ={DAT_ALPHA,
{7,16},
{5,8,4},
SEL_ONLY,
SIMPLE_SEL,
{2,sportlist},
NULL_PTR,
DO_AND_CALL,
.I

&(setup_data.line_settings.port)};
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FIELD_INP_INFO *com_fld_list[5)={&baudrate,
&datbit,
&stpbit,
&parity,
&port};

SCR_INP_INFO line_scr={5,com_fld list,0};

R

E R R T T ET I T EN IR AN A A RI IR RN NI XA E NN/

extern vt52_keyboard handler(),
vt52_display_handler(),
vt100_keyboard_handler(),
vt100_display_handler();
void (*display handler_procs(3])() ={vt52_display_ handler,
vt100_display handler,
vt52_display_handler};
void ('keyboard_handler_procl[3])()'(vtsz_keyboard_handler,
vt100_keyboard_handler,
vt52_keyboard handler};
char *stermemlist[3) ={*VI-52%,"VI-100","ADDSVP"};
FIELD_INP_INFO term_emulation={
DAT_ALPHA,
{3,27},
{5,8,4},
SEL_ONLY,
SIMPLE_SEL,
{3,stermemlist},
NULL_PTR,
DO_AND_CALL,
" .,

&(sotup_datx.terminal_settings.tezm_emulation));

char dupmodlist [2]  ={COM_FDX,COM_HDX};
char *sdupmodlist(2]  ={"FDX","HDX"};
FIELD_INP_INFO dupmode ={
DAT_ALPHA,
{4,27},
{5,8,4},
SEL_ONLY,
SIMPLE_SEL,
{2,sdupmodlist},
NULL_PTR,
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DO_AND_CALL,

" "
’

&(setup_data.terminal_settings.dupmode)};

char *shshakelist[4] ={"NONE", "DTR", "XON/XOFF*, *BOTH"};
FIELD_INP_INFO hshake ={DAT_ALPHA,

{5,27},

{5,8,4},

SEL_ONLY,

SIMPLE_SEL,

{4,shshakelist},

NULL_PTR,

DO_AND_CALL,

- -
'

&(setup_data.terminal_settings.hshake)};

char *gicrxlationlist[2) ={"CR","CR/LF"};
FIELD_INP_INFO in_cr_xlation={
DAT_ALPHA,
{6,27},
{5,8,4},
SEL_ONLY,
SIMPLE_SEL,
{2,sicrxlationlist},
NULL_PTR,
DO_AND_CALL,
- -,

&(setup_data.terminal_aettings.in_cr_xlation));

char *socrxlationlist[2]) ={"CR","CR/LF"};
FIELD_INP_INFO out_cr_xlation={
DAT_ALPHA,
(7,27},
{5,8,4},
SEL_ONLY,
SIMPLE_SEL,
{2,socrxlationlist},
NULL_PTR,
DO_AND_CALL,
" -,

&(setup data.terminal_settings.out cr_xlation)};
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char *sbsxlationlist[2] ={"NONDESTR","DESTR"};
FIELD_INP_INFO bs_xlation={
DAT_ALPHA,
(8,27},
{5,8,4},
SEL_ONLY,
SIMPLE_SEL,
{2,sbsxlationlist},
NULL_PTR,
DO_AND_CALL,

" -
r

&(setup_data.terminal_settings.bs_xlation)};

char clineslist[2]) ={24,25)};

char *slineslist[2]) ={"24","25"});

FIELD_INP_INFO lines ={
DAT_ALPHA,
19,27},
{5,8,4},
SEL_ONLY,
SIMPLE_SEL,
{2,slineslist},
NULL_PTR,
DO_AND_CALL,

- "
’

&(setup_data.terminal_settinga.lines));

char *slinewraplist[2]) ={"OFF","ON"};
FIELD_INP_INFO line_wrap={
DAT_ALPHA,
{10,27},
{5,8,4},
SEL_ONLY,
SIMPLE_SEL,
{2,8linewraplist},
NULL_PTR,
DO_AND_CALL,
B .,

&(setup data.terminal_settings.line wrap)};
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char *sscrolllist[2) ={"OFF","ON"};

FIELD_INP_INFO scroll  ={
DAT_ALPHA,
{11,27},
{5,8,4},
SEL_ONLY,
SIMPLE_SEL,
{2,8scrolllist},
NULL_PTR,
DO_AND_CALL,

" -
’

&(setup_data.terminal_settings.scroll)};

char *sbelsoundlist[2]) ={"OFF","ON"};
FIELD_INP_INFO bell sound ={
DAT_ALPHA,
13,27
{5,8,4},
SEL_ONLY,
SIMPLE_SEL,
{2,sbelsoundlist},
NULL_PTR,
DO_AND_CALL,

&(setup_data.terminal_settings.bell sound)};

FIELD_INP_INFO *term_fld list[10)={&term_emulation,
&dupmode,
&hshake,
&in_cr_xlation,
&out_cr_xlation,
&bs_xlation,
&lines,
&line_wrap,
&scroll,
&bell sound};

SCR_INP INFO term_scr-(10,term_£ld_1ist,0);
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FIELD_INP_INFO init_str={DAT_ALPHA,
{3,18},
{0,61,0},
ENTR_ONLY,
BOXED_SEL,
{0,NULL_PTR},
NULL_PTR,
DO_AND_CALL,
&(setup_data.modem_settings.init),
NULL_PTR};

FIELD_INP_INFO dial_str={DAT_ALPHA,
{4,18},
{0,20,0},
ENTR_ONLY,
BOXED_SEL,
{0,NULL_PTR},
NULL_PTR,
DO_AND_CALL,
&(setup_data.modem_settings.dial),
NULL_PTR});

FIELD_INP_INFO nocar_str={DAT_ALPHA,
{5,18},
{0,20,0},
ENTR_ONLY,
BOXED_SEL,
{0,NULL_PTR},
NULL_PTR,
DO_AND_CALL,
&(setup_data.modem_settings.nocar),

NULL_PTR};

FIELD INP INFO busy_str= {DAT_ALPHA,
5 > {6,18},

{0,20,0},
ENTR_ONLY,
BOXED_SEL,
{0,NULL_PTR},
NULL_PTR,
DO_AND_CALL,
&(setup_data.modem_settings.busy),
NULL_PTR};
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FIELD_INP_INFO connl_str ={DAT_ALPHA,
{7,18},
{0,20,0},
ENTR_ONLY,
BOXED_SEL,
{0,NULL_PTR},
NULL_PTR,
DO_AND_CALL,
&(setup_data.modem_settings.connl),
NULL_PTR};

'FIELD_INP_INFO conn2_str ={DAT_ALPHA,
{8,18},
{0,20,0},
ENTR_ONLY,
BOXED_SEL,
{0,NULL_PTR},
NULL_PTR,
DO_AND_CALL,
&(setup_data.modem_settings.conn2),

NULL_PTR};

FIELD_INP_INFO conn3_str ={DAT_ALPHA,
{9,18},
{0,20,0},
ENTR_ONLY,
BOXED_SEL,
{0,NULL_PTR},
NULL_PTR,
DO_AND_CALL,
&(setup_data.modem_settings.conn3),

NULL_PTR};

FIELD INP INFO 'modem_fld_list[?]-(&init_str,
Ceaes &dial_str,
&nocnz_at:,
&busy_str,
&connl_str,
&conn2_str,

&conn3_str};

SCR_INP INFO modem_acr-(7,modcn_fld_list,0);
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*.....DIALING DIRECTORY INPUT INFO.....*

e e e e L e e

FIELD_INP_INFO dialdir_fld_arr [MAX_DIALDIR_ENTRIES*2];
FIELD_INP_INFO *dialdir_fld_list[MAX DIALDIR_ENTRIES*2];

SCR_INP_INFO dialdir_scr  ={MAX_DIALDIR_ENTRIES*2,dialdir_fld list,0};

R e e e e e A RS e E e s

*.e+..XMODEM UPLOAD INPUT INFO...cco0s.*

B e e e e e e e el

char XMsendfilename[60)] = "NONAME.ULD S

FIELD INP_INFO XMupldfilename={DAT_ALPHA,
{3,12},
{0,40,0},
ENTR_ONLY,
BOXED_SEL,
{0,NULL_PTR},
NULL_PTR,
DO_AND_CALL,
XMsendfilename,

NULL_PTR};

FIELD_INP_INFO *XMupldfldlist([1)={&XMupldfilename};
SCR_INP_INFO XMupld_scr ={1,XMupldfldlist,0};

/tttt0't'tt'"ttt'tt'ct""tt'tv"t't'tt'

*.....XMODEM DOWNLOAD INPUT INFO.......¥

'"tt'tt'ttt'tttwtt"t't't'tt'tt"it"tt/

char XMreceivefilename[60] = "NONAME.DLD ;

FIELD INP INFO XMdownldfilename={DAT_ALPHA,
3 3 {3,12},

{0,40,0},
ENTR_ONLY,
BOXED_SEL,
{0,NULL_PTR},
NULL_PTR,
DO_AND_CALL,
XMreceivefilename,

NULL_PTR};
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FIELD_INP_INFO *XMdownldfldlist[1l)={&XMdownldfilename};
SCR_INP_INFO XMdownld_scr ={1,XMdownldfldlist,0};

R R R N N R T I T R N T RN R P F R PRI R T F T F T IR F T I T T

R R R R R R R R R R T I I N I T E I I F T T T I TR T T T T T arrwwr [

int lsetup_proc(win,sinp_info,key_info,color_info, key,flag)
WINDOW *win;

SCR_INP_INFO *sinp_info;

KEY_INFO *key_info;
COLOR_INFO *color_info;
int key,flag;
{
switch (key)

{

caseKEY_ESC: /* User typed ESC */
ask_and_save_data part(&( setup data.line_settings),
sizeof(_line_settings),
OFFSET_LINESETTINGS );
return (2); /* Bxit */

default:
if (umicomm_key(key))
return(key); /* Exit - Key must be handeld by other procedures */
}
return (CONTINUE);
}
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int msetup proc(win,sinp_info,key_info,color_info, key, flag)
WINDOW *win;

SCR_INP_INFO *sinp_info;

KEY_INFO *key_info;
COLOR_INFO *color_info;
int key, flag;
{
switch (key)

{

caseKEY ESC: /* User typed ESC */
ask_and_save_data_part(&(setup_data.modem_settings),
sizeof (_modem_settings),

OFFSET_HODEHSETTINGS ):
return (2); 1/* Exit */

default:
if (umicomm_key(key))

return(key); /* Exit - Key must be handeld by other procedures */
}
return (CONTINUE);

}

R e S A S S A R a A A AL SRRttt ittt ittt bl d

* ieesescessssessssssssssssss TERMINAL SETUP CALLBACK PROCEDURE.....ccceceas®™

B L 2 R Rt e e e e e e e e e e s e e

int tnetup_proc(win,sinp_info,key_info,color_info,key,flag)
WINDOW *win;
SCR_INP_INFO *sinp_info;
KEY_INFO *key_info;
COLOR_INFO *color_info;
int key,flag;
{
switch (key)
1

case KEY ESC: /* User typed ESC */
ask and save dutl_part(&(aetup_dnta.terminal_nettinqs),
= sizeof(_terminal_settings),
OFFSET_TERMINALSETTINGS );
return (2); /* Exit */

default:

if (umicomm_key(key))
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return(key); /* Exit - Key must be handeld by other procedures */
}
return (CONTINUE);

}

[/ e e e e ke e e o ok ek e o o ok ke o o o o e o o o e o o o o o e e e e e

*eeesessssssscssssssesescses . DIALING DIRECTORY CALLBACK PROCEDURE....cc000o®
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int dialdir_proc(win,sinp_info,key info,color_info,key,flag)
WINDOW *win;
SCR_INP_INFO *sinp_info;
KEY_INFO *key_info;
COLOR_INFO *color_info;
int key, flag;
{
switch (key)
{
case KEY_ESC: /* User typed ESC */

ask_and_save_data_part(&(setup_data.dialdit_settings),
sizeof(_dialdir settings),
OFFSET_DIALDIRSETTINGS )
return (2); /* BExit */

case ALT D: /* User wants to dial */
return (3); /* Dial out */
default:

if (umicomm_key(key))
return(key); /* Exit - Key must be handeld by other procedures */
}
return (CONTINUE);
}
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int XMupld_proc(win,ainp_info,key_info,color_info,key,flag)
WINDOW *win;

SCR_INP_INFO *sinp_info;

KEY_INFO *key_info;
COLOR_INFO *color_info;
int key, flag;
{
switch (key)
{
case KEY_ESC: /* User typed ESC */
return (2); /* Bxit +/
case 0: /* User Typed Return */

XMxmitfile(XMsendfilename);

return(2);

default:
if (umicomm_key(key))
return(key); /* Exit - Key must be handeld by other procedures */
}
return (CONTINUE);
}

A R R R S A SR A S A AR A S S AR AASARESSSAASAAASAAA Al i bbbl

¥ o ieesesessssssssssssssssssXMODEM DOWNLOAD CALLBACK PROCEDURE....ccovesso®

R e e e e R e e e e e ]

int xndownld_proc(win,sinp_info,key_info,color_info,key,flag)
WINDOW *win;
SCR_INP_INFO +*sinp_info;

KEY INFO *key_info;
COL;R_INFO *color_info;
int key, flag;
{
switch (key)
{
case KEY_ESC: /+ User typed ESC */
return (2); /* Bxit */
case 0: /+ User Typed Return */

XMreceivefile(XMreceivefilename);

return(2);
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default:
if (umicomm_key(key))
return(key); /* Exit - Key must be handeld by other procedures */

}
return (CONTINUE);

}

_comsendbreak (port)
char port;
{
char chr;
unsigned int cntr;
chr = inportb(comadrlist([port]+3);
chr |= 0x40;
outportb(comadrlist[port)+3,chr);
for (cntr=0;cntr<65000;cntr++) ;
chr &= OxBF;
outportb(comadrlist[port]+3,chr);
}

char _comreceivechr()

{
return(inportb(comadrlist[PORT]));

}

_comsendchr (port,chr)
char chr,port;
¢
/* while (!comsendok(port)) {;}; */

if (HSBOTH || HSXONXOFF) while(HSHAKEHOLD) {;}

if (HSBOTH || HSDTR ) while( (inportb(comadrlist[PORT]+6)&0x20)==0) {;}
while ( ((inportb(conadrlist[port]+5))&0:020)--0 Y €3);

outportb(comadrlist[port],chr);

}
_comsendstr(port,buff)
char port,*buff;

{

char chr,*ptr=buff;
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while ((chr=+*ptr++)!=NULL) _comsendchr(port,chr);
}

char _comhit (port)
int port;
{
if ( (inportb(comadrlist[port])+5)&0x01)!=0 ) return {1);
return (0);
}

void interrupt COMIRQHANDLER()
{
char chr;
outportb(comadrlist[PORT)+1,0x00);
while (_comhit (PORT))
{
chr=_comreceivechr (PORT);
switch (chr)
{
case XON:
if (HSXONXOFF) {HSHAKEHOLD=0;break;}

case XOFF:
if (HSXONXOFF) {HSHAKEHOLD=1;break;}
default:

cominbuff[comindest)=chr;

comindest= rotate(comindest);

}
outportb(comadrlist[PORT]+1,0x01);
outportb(comadrlist[PORT)+4,0x0f);
outportb(0x020,0x020);

}

int COM_OR_KB_HIT()
{
if (COMHIT()) return(l);
if (_kbhit()) return(2);
return(0);
}
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int COMHIT()
{

if (cominsrc!=comindest) return (1); else return

}

int FLUSHCOMBUFF ()
{
disable();
cominsrc=comindest=0;
enable();
}

char COMRECEIVECHR()

{
char chr;
while (comindest==cominsrc) {handle_kbd();};

chr = cominbuff[cominsrc];
cominsrc= rotate(cominsrc);
return (chr);

}

int rotate(dest)
int dest;

{
dest= ++dest<COMM_BUFF_LEN?dest:0;

return (dest);

}

drop_connection()
{
dtroff();
sleep(2);
dtron();
}

(0);
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dtron()

{
char value=inportb(comadrlist[PORT]+4)|0x01;

outportb(comadrlist[PORT)+4,value);
}

dtroff()

{
char value=inportb(comadrlist[PORT)+4)&0XFE;

outportb(comadrlist[PORT]+4,value);
}

int umicomm_key (key)

int key;

{

int entx;

if (key!=KEY_ESC)
{
for (entr=0;cntr<umicomm_kinfo.no_of_keys;cntr++)

if (umicomm_kinfo.key_list[cntr]**key) return(l);

}

return (0);

}

displaychar(chr)
char chr;
{

switch (chr)
{
case CR:
curx=0;
gotoyx(cury,curx);
if (ICRXLATION) increase_line();

break;

case LF:

caseFF:

case VT:
increase_line();

break;

case HT:
movetotabforward();

break;

caseBS:

dccrcu-c_col();
if (BSXLATION) REAL_SCREEN_BASE[cury*COLS+curx]=’

‘ |curattr;
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break;

case BEL:
if (BELLSOUND) beep();

break;

default:
if (chr>=’ ’&&chr<127)
{
REAL_SCREEN_BASE([cury*COLS+curx])=chr|curattr;
increase_col();

}

movetotabforward()
{
curx=((curx+8)/8)*8;
if (curx>=COLS) {curx-=COLS;increase_line();}
gotoyx(cury,curx);
}

movetotabbackward()

{

if (curxi8)
{
curx-=curxt8;
}

else
{
curx-=8;
}

if (curx<0)
{
curx=COLS-8;
decrease_line();
}
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increase_col()

{

if (++curx>=COLS)
{
if (LINEWRAP) (curxto;increase_line();) else curx=COLS-1;
}

gotoyx(cury,curx);

}

decrease_col()

{

if (=-curx<0)
{
if (LINEWRAP) {curx=COLS-1l;decrease_line();} else curx=0;
}

gotoyx(cury,curx);

}

increase_line()

{

if (++cury>=TERMLINES)
{
if (SCROLL) {cury=TERMLINES-1;scroll_scrn();} else cury=0;
}

gotoyx(cury,curx);

}

decrease_line()

X

if (--cury<0)
{
cury=TERMLINES-1;
}

gotoyx(cury,curx);

}

scroll_scrn()
{
int entr;
for (cntr=0;cntr<(TERMLINES-1)*COLS;cntr++)
REAL_SCREEN_BASE[cntr]=REAL_SCREEN_BASE[cntr+COLS];
for (cntr=(TERMLINES-1)*COLS;cntr<TERMLINES*COLS;cntr++)
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REAL_SCREEN_BASE(cntr]=' '|curattr;
gotoyx(cury,curx);
}

instchr(count)

int count;
{
int cntr;

for (cntr=TERMLINES*COLS-1;cntr>=cury*COLS+curx+count;cntr--)
REAL_SCREEN_BASE([cntr)=REAL_SCREEN_BASE[cntr-count];

for (;cntr>=cury*COLS+curx;cntr--) REAL_SCREEN_BASE[cntr)=’ ’ITEXTATTR;

gotoyx(cury,curx);

}

instline(count)

int count;
{
int cntr;

for (cntr=TERMLINES*COLS~-1;cntr>=(cury+count)*COLS;cntr--)
REAL_SCREEN_BASE[cntx)=REAL_SCREEN_BASE[cntr-(count'COLS)];

for (;cntr>=cury*COLS;cntr--) REAL SCREEN_BASE[cntr)=' * | TEXTATTR;

gotoyx(cury,curx);

}

delchr(count)
int count;
{
int entrx;
for (cntr-cury'COLs+curx;cntr<TERHLINES'COLs-count;cntr++)
REAL_SCREBN_BASE[cntr]tREAL_SCREEN_BASE[cntr+count];
for (;cntr<TERMLINES*COLS;cntr++) REAL_SCREEN_BASE[cntr]=' ’ITEXTATTR;
gotoyx(cury,curx);
}
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Umdelline(count)

int count;
{
int cntr;

for (cntr=cury*COLS;cntr<(TERMLINES-count)*COLS;cntr++)
REAL_SCREEN_BASE[cntr)=REAL_SCREEN_BASE(cntr+count*COLS];

for (;cntr<TERMLINES*COLS;cntr++) REAL SCREEN_BASE[cntr)=' 'ITEXTATTR;

gotoyx(cury,curx);

}

etoeod()
{
int cntr;
for (cntr=cury*COLS+curx;cntr<TERMLINES*COLS;cntr++)
REAL_SCREEN_BASE[cntr]=' '|curattr;
gotoyx(cury,curx);
}

etoeol()
{
int cntr;
for (cntrscury'COLS+curx;cntr<(cury+1)'COLS;cntr++)
REAL_SCREEN_BASE[cntr)=’ ‘ |curattr;
gotoyx(cury,curx);

}

etobod()
{
int cntr;
for (cntr-cury'COLs+curx;cntr>-0;cntr--)
REAL_SCREEN_BASE[cntr]=' ‘|curattr;
gotoyx(cury,curx);
}
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etobol ()
{
int cntr;
for (cntr=cury'COLS+curx;cntr>=cury'COLs;cntr—-)
REAL_SCREEN_BASE[cntr]=’ '[cu:attr;
gotoyx(cury,curx);
)

escr()
{
int entr;
for (cntr=0;cntr<TERMLINES*COLS;cntr++)
REAL_SCREEN_BASE[cntr]=’ ' |curattr;
gotoyx(cury,curx);

}

eline()
{
int cntr;
for (cntr=cury*COLS;cntr<(cury+l)*COLS;cntr++)
REAL_SCREEN_BASE[cntr]=' ’|curattr;
gotoyx(cury,curx);

}

echars(count)
int count;
{
int entr;
for (cntr'cury'COLs;cntr<cury'COLs+count&&cntr<TERHLINES'COLS;cntr++)
REAL_SCREEN_BASE[cntr)=' '|curattr;
gotoyx(cury,curx);
}
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int waitevent(duration,proc)
int duration;
int (*proc)();
{
long ctime,etime;
int 2C3
etime=time(&ctime)+duration;
while (time(&ctime)<etime)
{
if ((rc=proc())!=0) return(rc);
}
return (0);
}

R e

¥eeosessescsvccssvecsscnsessDIAL OUT.cccvececcaccsscccncnccccscccsscncsans®™
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dialout (num)

char *num;
{
int re;

char *errmsg;
sprintf(cmdbuff,“$s" ,DIALCMD);

strcat (cmdbuff,num);

while (1)

{

do
{
FLUSHCOMBUFF () ;
_com-endntr(PORT,cmdbuff);
_comsendchr (PORT,CR) ;
if ( ! (COMHIT()) )

{
errmsg=" Modem does not respond! Retry? (Y/N)

break;

}
glso
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{
getresultstr(resbuff);

}

if (strcmp(resbuff,cmdbuff)!=0)

{
errmsg=" Bad echo from Modem! Retry? (Y/N) *;

break;

}
rc-waitevent(120,COH_0R_KB_HIT);

if (rc==1) /* COM Port Hit */

{

getresultstr(resbuff);

32 (strcmp(resbuff,NO_CARRIER)==0)
{
errmsg=" No Carrirer! Retry? (Y/N) *;
break;
}

if (strcmp(resbuff,BUSY )==0)
{
errmsg=" Busy! Retry? (Y/N) *;
break;

}
if (strcmp(resbuff,CONNECT1)==0]| |

stremp(resbuff, CONNECT2)==0]| |
strcmp(resbuff,CONNECT3)==0 ) return(0);

if (rec==2) /* KEYBOARD Hit */

{
errmsg=* Connection Interrupted by User! Retry? (Y/N) *;

_comsendchr (PORT,0);
break;
}

errmsg=" Connection timed out! Retry? (Y/N) ";
} while(0);

if (promptforyesno(errmsg,“Yy","Nn",&error_cinfo))
{
FLUSHCOMBUFF();
return;

}
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getresultstr(buff)
char *buff;
L

char chr;

while ( (chr=COMRECEIVECHR())==LF || chr==CR ) {;);

*buff++ = chr;

while ( (chr=COMRECEIVECHR())!=LF && chr!=CR ) *buff++ = chr;
*buff++ = (char) NULL;

}

P e e e e e e e e
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tdefine SETUP_SCR_SIZE_Y 9
tdefine SETUP_SCR_SIZE_X 40

tdefine SETUP_SCR_POS_Y 8
tdefine SETUP_SCR_POS_X 20

line_setup()

{

WINDOW *setup_win;

int cpos_x,cpos_y,csize_b,csize_e,cntz,retcode,
scr_buff[SETUP_SCR_SIZE_Y*SETUP_SCR_SIZE_X];

savescrn (SBTUP_SCR_SIZE_Y,SETUP_SCR_SIZE_X,

SETUP_SCR_POS_Y ,SETUP_SCR_POS_X ,scr_buff);
getcurpos (&cpos_y, &cpos_X);
get_cursor_size (&csize_b,&csize_e);

set_cursor_size (-1,-1);

setup_win = newwin(SETUP_SCR_SIZE_Y,SETUP_SCR_SIZE X,
SETUP_SCR_POS_Y ,SETUP_SCR_POS_X );

£fillwin (setup_win,’ ‘|A_BGCYAN);

wattrset (setup_win,A BGCYAN|A_FGBLUE);

box (letup_win,SHO_BAR,SVE_BAR,SUL_COR,SUR_COR,SLL_COR,SLR_COR);
mvwaddch (setup_win,2,0 ,SLE_TEE);

mvwaddch (setup_win,2,SETUP_SCR_SIZE_X-1,SRI_TEE);
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for (entr=1;cntr<SETUP_SCR_SIZE_X-1;cntr++)

{

mvwaddch (setup_win,2,cntr,SHO_BAR);

}
wattrset (setup_win,A_BGBLUE|A_FGYELLOW);
mvwaddstr (setup_win,1,12,* Line Setup *);
wattrset (setup_win,A_BGCYANIA_FGHAGENTA);
mvwaddstr (setup_win, 3,4, "Baudrate :%);
mvwaddstr (setup_win,4,4,"Data Bits :");
mvwaddstr (setup_win,5,4,"Stop Bits :");
mvwaddstr (setup_win,6,4,"Parity %%
mvwaddstr (setup_win,7,4,"Com Port :");

wrefresh (setup_win);

retcode=screen_input (setup_win,
&line_scr,
&umicomm_kinfo,
&setup_cinfo,

lsetup_proc);
if (retcode==2) prog_reset();

restorescrn (SETUP_SCR_SIZE_Y,SETUP_SCR_SIZE_X,
SETUP_SCR_POS_Y ,SETUP_SCR_POS_X ,scr_buff);

gotoyx (cpos_y,cpos_X);
set_cursor_size (csize_b,csize_e);
delwin (setup_win);

return (retcode);

}
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#define M_SETUP_SCR_SIZE_Y 11
$define M_SETUP_SCR_SIZE_X 80
#define M_SETUP_SCR_POS_Y
#define M_SETUP_SCR_POS_X

modem_setup()

{

WINDOW *setup_win;

cpos x,cpo-_y,csi:e_b,c.ilo_c,cntr,retcode,

scr buff[M_SETUP_SCR_SIZE_Y*M_SETUP_SCR_SIZE X];

int

(M_SETUP_SCR_SIZE_Y,M_SETUP_SCR_SIZE_X,
M SETUP SCR_POS_Y ,M_SETUP_SCR_POS_X ,scr_buff);

savescrn

getcurpos (&cpos_y,&cpon_x);

get cursor_size (scsize_b,&csize_e);
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set_cursor_size (-1,-1);

setup_win = newwin(H_SETUP_SCR_SIZE_Y,H_SETUP_SCR_SIZE_X,

fillwin
wattrset
box
mvwaddch

mvwaddch

M_SETUP_SCR_POS_Y ,M_SETUP_SCR_POS_X );

(setup_win,’ ’|A_BGCYAN);

(setup_win,A BGCYAN|A_FGBLUE);
(setup_win,SHO_BAR,SVE_BAR,SUL_COR,SUR_COR,SLL_COR,SLR_COR);
(setup_win,2,0 +SLE_TEE);

(setup_win,2,M SETUP_SCR_SIZE_X-1,SRI_TEE);

for (entr=1;cntr<M_SETUP_SCR_SIZE_X-1;cntr++)

{

mvwaddch

}
wattrset
mvwaddstr
wattrset
mvwaddstr
mvwaddstr
mvwaddstr
mvwaddstr
mvwaddstr
mvwaddstr
mvwaddstr

wrefresh

(setup_win,2,cntr,SHO_BAR);

(setup_win,A BGBLUE|A_FGYELLOW);
(setup_win,1,37," Modem Setup *);
(setup_win,A_BGCYAN|A_FGMAGENTA)

~

(setup_win, 3,4,"Init String :*);
(setup_win,4,4,"Dial Command:");
(setup_win,5,4,"No Carriex t%);
(setup_win, 6,4, “Busy 1*)s
(setup_win,7,4,"Connectedl :");
(setup_win,8,4,"Connected2 :");
(setup_win,9,4,'Connected3 1)

(setup_win);

retcode=screen_input(setup_win,

&modem_scr,
&umicomm_kinfo,
&setup_cinfo,

msetup_proc);

if (retcode==2) prog_reset();

restorescrn (M_SETUP_SCR_SIZE_Y,M_SETUP_SCR_SIZE_X,

gotoyx

M_SETUP_SCR_POS_Y ,M_SETUP_SCR_POS_X ,scr_buff);

(cpos_y,cpoa_x);

set_cursor_size (csize_b,csize_e);

delwin
return

¥

(setup_win);

(retcode);
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tdefine T_SETUP_SCR_SIZE_Y 14
tdefine T_SETUP_SCR_SIZE_X 40
tdefine T_SETUP_SCR_POS_Y 8

tdefine T_SETUP_SCR_POS_X 20

terminal_setup()
{
WINDOW *setup_win;
int cpos_x,cpos_y,csize_b,csize_e,cntr,retcode,

scr_buff[T_SETUP_SCR_SIZE_ Y*T_SETUP_SCR_SIZE_X];

savescrn (T_SETUP_SCR_SIZE_Y,T_SETUP_SCR_SIZE_ X,
T_SETUP_SCR_POS_Y ,T_SETUP_SCR_POS_X ,scr_buff);

getcurpos (&cpos_y, &cpos_X);

get_cursor_size (&csize_b,&csize_e);

set_cursor_size (-1,-1);

setup_win = newwin(T_SETUP_SCR_SIZE_Y,T_SETUP_SCR_SIZE_X,
T_SETUP_SCR_POS_Y ,T_SETUP_SCR_POS_X );

fillwin (setup_win, ’ ’|A_BGCYAN);
wattrset (setup_win,A_BGCYAN |A_FGBLUE) H
box (setup_win,SHO_BAR,SVE_BAR,SUL_COR,SUR_COR,SLL_COR,SLR_COR) ;
mvwaddch (setup_win,2,0 /SLE_TEE) ;
mvwaddch (setup_win,2,T_SETUP_SCR_SIZE_X-1,SRI_TEE);
for (cntr=1;cntr<T_SETUP_SCR_SIZE_X-1l;cntr++)

{

mvwaddch (setup_win,2,cntr,SHO_BAR);

}
wattrset (setup_win,A_BGBLUE|A_FGYELLOW);
mvwaddstr (setup_win,1,10,* Terminal Setup ");
wattrset (setup_win,A_BGCYAN I A_FGMAGENTA) ;
mvwaddstr (setup_win,3 ,4,"Emulation 3% 3
mvwaddstr (setup_win,4 ,4, "Duplex $%53
mvwaddstr (setup_win,5 ,4, "Handshake $°)3

mvwaddstr (setup_win,6 ,4,"CR Translation (IN) :");

mvwaddstr (setup_win,?7 ,4,"CR Translation (OUT) :");

mvwaddstr (setup_win,8 ,4,"“BS Translation 2 %5
mvwaddstr (setup_win,9 ,4,"Lines %5
mvwaddstr (setup_win, 10,4, *Line Wrap %5

mvwaddstr (setup_win, 11,4, “Scroll 3
mvwaddstr (setup_win, 12,4, “Bell Sound A b -

wrefresh (setup_win);

retcode=screen_input (setup_win,
&term_scr,
&umicomm_kinfo,
&setup_cinfo,
tsetup_proc);
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restorescrn (T_SETUP_SCR_SIZE_Y,T_SETUP_SCR_SIZE X,
T_SETUP_SCR_POS_Y +T_SETUP_SCR_POS_X ,scr_buff);

gotoyx (cpos_y,cpos_x);
set_cursor_size (csizc_b,csize_e);
delwin (setup_win);

return (retcode);

}
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tdefine DIALDIR_SCR_SIZE_Y 23
tdefine DIALDIR_SCR_SIZE_X 80
#define DIALDIR_SCR _POS_Y 1
tdefine DIALDIR_SCR_POS_X 0

dialing_directory()
{
WINDOW *dialing_win;
int cpos_x,cpos_y,ccize_b,csize_e,cntr,fld,rc,
scr_buff[DIALDIR_SCR_SIZE_Y*DIALDIR_SCR_SIZE_X];

savescrn (DIALDIR_SCR_SIZE_Y,DIALDIR_SCR_SIZE_X,
DIALDIR_SCR_POS_Y ,DIALDIR_SCR_POS_X ,scr_buff);

getcurpos (&cpos_y,&cpos_X);

get_cursor_size (&csize_b,&csize_e);

set_cursor_size (-1,-1);

dialing_win = newwin(DIALDIR_SCR_SIZE_Y,DIALDIR_SCR_SIZE_X,
DIALDIR_SCR_POS_Y ,DIALDIR_SCR_POS_X );

fillwin (dialing_win,’ ‘|A_BGCYAN);
wattrset (dialing_win,A_BGCYAN|A_FGBLUE);
box (dialing_win,SHO_BAR,SVE_BAR,SUL_COR,SUR_COR,SLL_COR,SLR_COR);
mvwaddch (dialing_win,2,0 +SLE_TEE);
mvwaddch (dilling_vin,2,DIALDIR_SCR_SIZE_X-I,SRI_TEE);
for (cntr=1;cntr<DIALDIR_SCR_SIZE_X-1;cntr++)

{

mvwaddch (dialing_win,2,cntr,SHO_BAR);

}
wattrset (dialing_win,A_BGBLUE|A_FGYELLOW);
mvwaddstr  (dialing_win, 1,30 ," Dialing Directory *);
mvwaddstr (dialing_win,3, 1 " Rame “);
mvwaddstr  (dialing_win,3,DIALDIR_NAME_LEN+2 . Phone Number 2T
mvwaddstr (dialing_win, 3,41 o Yae Y

mvwaddstr (dialing_win,3,40+DIALDIR_NAME_LEN+2,*" Phone Number )3
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rc=screen_input (dialing_win,
&dialdir_scr,
&umicomm_kinfo,
&setup_cinfo,

dialdir_proc);

restorescrn (DIALDIR_SCR_SIZE_Y,DIALDIR_SCR_SIZE_X,
DIALDIR_SCR_POS_Y ,DIALDIR_SCR_POS_X ,scr_buff);

gotoyx (cpos_y,cpos_x);

set_cursor_size (csize_b,csize_e);

delwin (dialing_win);

if (rec==3) /* Dial Out */
{
fld = dialdir_scx.current_field;
if ( 1(£1d%2) ) fld++;
dialout (dialdir_scr.field_infos[fld)->out_buff);
re=2;
}
return (rc);

X
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tdefine XMUPLD_SCR_SIZE_Y 5
tdefine XMUPLD_SCR_SIZE_X 53
#define XMUPLD_SCR_POS_Y 10
#define XMUPLD_SCR_POS_X 13

int XMfileupload()
{
WINDOW *XMwin;
int cpo._x,cpos_y,c-ize_b,csize_e,cntr,fld,rc,
lcr_buff[XHUPLD_SCR_SIZE_X'XHUPLD_SCR_SIZE_X];

savescrn (XMUPLD_SCR_SIZE_Y,XMUPLD_SCR_SIZE_X,
XMUPLD_SCR_POS_Y ,XMUPLD_SCR_POS_X ,scr_buff);

getcurpos (&cpos_y, &cpos_X);

get_cursor_size (&csize b, &csize_e);

set_cursor_size (-1,-1);

XMwin = newwin(XMUPLD_SCR_SIZE_¥Y,XMUPLD_SCR_SIZE_X,
XMUPLD_SCR_POS_Y ,XMUPLD_SCR_POS_X );

fillwin (XMwin, * ‘|A_BGCYAN);
wattrset (XMwin,A_BGCYAN|A FGBLUE);
box (XMwin, SHO_BAR,SVE_BAR, SUL_COR,SUR_COR,SLL_COR,SLR_COR) ;

mvwaddch (XMwin,2,0 +SLE_TEE);
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mvwaddch (XMwin,Z,XHUPLD_SCR_SIZE_X-I,SRI_TEE);
for (cntr=1;cntr<XHUPLD_SCR_SIZE_x-1;cntr++)
{
mvwaddch (XMwin,z,cntr,SHo_BAR);
}
wattrset (XMwin,A_BGBLUE|A_FGYELLOW);
mvwaddstr (XMwin, 1,16 " XMODEM File Upload *");
wattrset (XMwin,A_BGCYAN|A_FGBLUE);
mvwaddstr (XMwin, 3, 1 ," File Name : ");
rc=screen_input (XMwin,

&XMupld_scr,
&umicomm_kinfo,
&setup_cinfo,

XMupld_proc);

restorescrn (XMUPLD_SCR_SIZE_Y,XMUPLD_SCR_SIZE_X,
XMUPLD_SCR_POS_Y ,XMUPLD_SCR_POS_X ,scr_buff);

gotoyx (cpos_y,cpos_Xx);

set_cursor_size (csize_b,csize_e);

delwin (XMwin);

return (re);

}
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tdefine XMDLD_SCR_SIZE_Y 5
tdefine XMDLD_SCR_SIZE_X 53
#define XMDLD_SCR_POS_Y 10
tdefine XMDLD_SCR_POS_X 13

int XMfiledownload()
{
WINDOW *XMwin;
int cpos_x,cpos_y,csize_b,csize_e,cntr, fld, rc,
scr_buff[XMDLD_SCR_SIZE_Y*XMDLD_SCR_SIZE_X];

savescrn (XMDLD_SCR_SIZE_Y,XMDLD_SCR_SIZE_X,
XMDLD_SCR_POS_Y ,XMDLD_SCR_POS_X ,scr_buff);

getcurpos (&cpos_y, &cpos_x);

got_curuor_aize (&csize_b,&csize_e);

let_curlor_lize (-1,-1);

XMwin = newwin(XMDLD_SCR_SIZE_Y,XMDLD_SCR_SIZE X,
XMDLD_SCR_POS_Y ,XMDLD_SCR_POS_X );
fillwin (XMwin, * ‘|A_BGCYAN);
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wattrset (XMwin,A_BGCYAN|A_FGBLUE);
box (XMwin,SHO_BAR,SVE_BAR,SUL_COR,SUR_COR,SLL_COR,SLR_COR);
mvwaddch (XMwin,2,0 +SLE_TEE);
mvwaddch (XHwin,Z,XHDLD_SCR_SIZE_X-I,SRI_TEE);
for (entr=1; cntr<XMDLD_SCR_SIZE_X-1 ;entr++)
{
mvwaddch (XHwin,2,cntx,SHO_BAR) H .
}
wattrset (XHwin,A_BGBLUEIA_FGYELLOW);
mvwaddstr (XMwin, 1,16 " XMODEM File Download *);
wattrset (XMwin,A BGCYAN|A_FGBLUE);
mvwaddstr (XMwin, 3, 1 ;" File Name : *);
/té-acreen_input (XMwin,

&XMdownld_scr,
&umicomm_kinfo,
&setup_cinfo,

XMdownld_proc) ;

restorescrn (XMDLD_SCR_SIZE_Y,XMDLD_ SCR_SIZE_X,
XMDLD_SCR_POS_Y ,XMDLD_SCR_POS_X ,scr_buff);

gotoyx (cpos_y,cpos_x);

set_cursor_size (csize_b,csize_e);

delwin (XMwin);

return (xe);

}
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prog_reset()
{
bioscom(COM_SETPARM,
(cdatbitlist[setup_data.line_settings.dbits ]|

cparitylist[setup data.line_settings.parity] |
cstpbitlist[setup_data.line_settings.sbits ]|
cbaudlist [setup_data.line_settings.bps 1)
setup_data.line_settings.port);

setvect (comveclist[0),comlorigvec);

setvect (comveclist[1),com2origvec);

mask_irg (comirglist[PORT]);

setvect (comveclist[PORT], &COMIRQHANDLER) ;

outportb (comadrlist[PORT]+1,0x01);

outportb (comadrlist[PORT)+4,0x0f);

unmask_irqg (comirqlist[PORT]);

rmtrailblanks(&(setup_data.modem settings.init ));
rmtrailblanks(&(setup_data.modem_settings.dial ));
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rmtrnilblanks(&(setup_data.modem_aettings.nocar));
rmtrailblanks(&(setup_data.modem_settings.busy })3
rmtrailblanks(&(aetup_data.modem_settings.connl));
rmtrailblanks(&(setup_data.modem_settings.conn2));
rmtrailblanka(&(setup_data.modem_aettings.connB));
_comsendstr (PORT,&(setup_data.modem_settings.init));
_comsendchr (PORT,CR);

sleep (1)3

FLUSHCOMBUFF ();

}

R 4
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#define HELP_SCR_SIZE_Y 15
#define HELP_SCR_SIZE_X 40
$define HELP_SCR_POS_Y 7
tdefine HELP_SCR_POS_X 20
help setup()

{

int cntr;

help win = newwin(HELP_SCR_SIZE_Y,HELP_SCR_SIZE_X,
HELP_SCR_POS_Y ,HELP_SCR_POS_X );

fillwin (help_win,’ '|A_BGCYAN);
wattrset (help_win,A_ BGCYAN|A_FGBLUE);
box (help_win,SHO_BAR,SVE_BAR,SUL_COR,SUR_COR,SLL_COR,SLR_COR);
mvwaddch (help_win,2,0 +SLE_TEE);
mvwaddch (help_win,2,HELP_SCR_SIZE_X-1,SRI_TEE);
for (cntr=1;cntr<HELP_SCR_SIZE_X-1l;cntr++)
{
mvwaddch (help_win,2,cntr,SHO_BAR);
}
wattrset (help_win,A BGBLUE|A_FGYELLOW);

mvwaddstr (help_win,1,12,* Online Help ");

wattrset (help_win,A_BGCYAN|A_FGBLACK);

mvwaddstr (help win,3 ,4,"Help....c.cceveesaceseat ALT-H");
mvwaddstr (help_win,4 ,4,"Line Setup.............: ALT-S");

mvwaddstr (help_win,5 ,4,"Modem Setup............: ALT-M");

mvwaddstr (help_win,6 ,4,"Terminal Setup....... ALT-T");
mvwaddstr (help_win,7 ,4,"Dial Directory.........: ALT-D");
mvwaddstr (help_win,8 ,4,"Dial (In Directory).. ALT-D");
mvwaddstr (help_win,9 ,4,"Save Setup........... ALT-K");
mvwaddstr (help_win,10,4,"BEXit..cccveccccanannncaat ALT-X");

mvwaddstr (help_win,11,4,"Send BREAK.............: ALT-B");
mvwaddstr (help_win, 12,4, "XMODEM Upload File.....: PGUP ");
mvwaddstr (help_win,13,4, "XMODEM DOWNLOAD File...: PGDN *);

}



204

AR R

Yyevessvsscccnceavecncecees s DISPLAY HELP decscetscsiscscsccasascssccscscscna®

WAAAAASAA RS SR A Rt it a st ittt i iRttt ad it il it i i d it ittt ys

int display_help()

{

int cpos_X,cpos_y,csize_b,csize_e,cntr,retcode,
scr_buff[HELP_SCR_SIZE_Y*HELP_SCR_SIZE X);

savescrn (HELP_SCR_SIZE_Y,HELP_SCR_SIZE X,

HELP_SCR_POS_Y ,HELP_SCR_POS_X ,scr_buff);
getcurpos (&cpos_y, &cpos_Xx);
get_cursor_size (&csize_b,&csize_e);

set_cursor_size (-1,-1);

touchwin (help_win);

wrefresh (help_win);
retcode=wgetch(help_win);

restorescrn (HELP_SCR_SIZE_Y,HELP_SCR_SIZE X,
HELP_SCR_POS_Y ,HELP_SCR_POS_X ,scr_buff);

gotoyx (cpos_y,cpos_X);
set_cursor_size (csize_b,csize_e);
return (retcode);

}
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logo_screen()

{
WINDOW *logo_win;
int cpcs_x,cpos_y,csile_b,csize_e;

getcurpos (icpos_y,&cpoo_x);

get _cursor_size (&c-isc_b,&cli:e_e);
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set_cursor_size (-1,-1);

logo_win = newwin(0,0,0,0);

fillwin (logo_win,’ ' |A_BGWHITE);

wattrset (logo_win,A BGWHITE|A_FGBLUE);

box (logo_win,DHO_BAR,DVE_BAR,DUL_COR,DUR_COR,DLL_COR,DLR_COR);
wattrset (logo_win,A_FGWHITE|A_BGBLUE);

mvwaddstr (logo_win,9 ,24,* v B € 6NN At ¥ |
wattrset (logo_win,A_BGWHITEIA_FGGREEN);

mvwaddstr (logo_win,11,30," By Umit Kalkan *);

wattrset (logo_win,A_BGWHITE|A_FGRED);

mvwaddstr (logo_win,15,23," Press ALT-H When You Need Help *);
wattrset (logo_win,A BGWHITE|A_FGBLACK);

mvwaddstr (logo_win,17,23," Press Any Key To Continue “¥s
wrefresh (logo_win);

wgetch (logo_win);

gotoyx (cpos_y,cpos_X);

set_cursor_size (csize_b,csize_e);

delwin (logo_win);

}

PR

¥eeeooesecsvssscsccsssccesnsceess s PROGRAM INIT.ccocsassssescossccoascscscsnacna®

W R R R R R R R R R R R R R R R R R RN R AR R R F R I NI R NIRRT I TN TN NN/

prog_init()
{
int cntr,_posy,_posx,_sizx;

char *_buffptr;

comlorigvec = getvect(comveclist[0]);

com2origvec = getvect(comveclist[1]);

load_data();

for (cntr=0;cntr<MAX_DIALDIR_ENTRIES*2;cntr++)

{
dialdir f1d list[cntr)=&(dialdir fld_arr(cntr]);

if (entr/2>=MAX_DIALDIR_ENTRIES/2)
{_posy-cntr/2-HAX_DIALDIR_!NTRIES/2+5;_poax-41;)

else
{_posy-cntr/2+5;_po-x=1;)

if (cntrt%2)

{
buffptr=&(setup, data.dialdir_settings.numbers[cntr/2)[0]);
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_posx+= (DIALDIR_NAHE_LEN+1);
_sizx= DIALDIR_NUM_LEN;
}
else
{
_buffptr-&(aetup_data.dialdiz_settinga.names [entr/2](0]);
_sizx= DIALDIR_NAME_LEN;
}

dialdir_fld_list[cntr)->data_type = DAT_ALPHA;
dialdir_fld list[cntr]->position.y = _posy;

dialdir_fld_list[cntr)->position.x = _posx;

dialdir_fld_list[cntr)->size.y = 1;
dialdir_fld list[cntr)->size.x = _sizx;
dialdir fld_list[cntr)->inp_style = ENTR_ONLY;

dialdir_fld_list[cntr)->usr_info NULL_PTR;
dialdir_fld list[cntr)->call_flag = DO_AND CALL;
dialdir_fld_list[cntr)->out_buff
dialdir_f1ld_list[cntr]->selection = NULL_PTR;
}

help setup();

_buffptr;

logo_screen();
for (cntr=0;cntr<LINES*COLS;cntr++) *(REAL_SCREEN_BASE+cntr)=' * | TEXTATTR;
}
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int save_data()
{
int handle;
while (1)
{
if ((handle=open(DATAFILE,O_ CREAT|O_WRONLY|O_BINARY|O_TRUNC,S_IREAD|S_IWRITE)) != -1)
{
write (hnndle,&aetup_datu,sizeof(_-etup_data));
close (handle);
return(0);
}
if (promptforyesno(" Error while writing data! Retry? (Y/N) ",
'Yy‘,'Nn',&error_cinfo)) return(-1);
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int aak_and_save_data_part(buff,count,offaet)
char +*buff;

int count;
int offset;
|

if (promptforyesno(* Do you want to save changes? (Y/N) *,
"Yy","Nn",&normal dialog_cinfo)) return;

save_data_part(buff,count,offset);

}

R

¥eoescesecscsccsscccsccaccccscsseSAVE DATA PART:.cccecccccccvscscccscccnncas®

LAAAS AL S S SaRAt it di ittt ittt ittt ittt ittt ittt ittty

int save_data_part(buff,count,offset)
char +*buff;
int count;
int offset;
{
int handle;
while (1)
{
do
{
ig ((handle-opcn(DATAFILE,O_WRONLYlO_BINARY))-= -1)
{
if ((handle=open(DATAFILE,O_CREAT|O_WRONLY|O_BINARY|O_TRUNC,S_IREAD|S_IWRITE)) != -1)
{
int entr;
char null_chr=0;
for (cntr=0;cntr<sizeof(_setup_data);cntr++)
{
write(handle,&null chr,1);
}

else

break;
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}

if (lseek(handle,offset,0)!= -1)
4
write (handle,buff,count);
close (handle);
return(0);
}

} while (0);

if (promptforyesno(* Error while writing data! Retry? (Y/N) *,

"Yy","Nn",&error_cinfo)) return(-1);

/e e e e e e e e e e S ok o e Sk o o o o o S o S o o ok ok ok o o o o o T o o o ok ok ok o o o o o o o e e e e o e

*eeeescssvcssevscvscssscsccccscccesellOAD DATA . ccececescccsccccsscsccsscscsccnnona

R e e e e e e e ey

load_data()

{

int handle;

if ((handle=open(DATAFILE,O_RDONLY|O_BINARY)) != -1)
{
read (handle,é&setup_data,sizeof(_setup_data));
close (handle);
return(0);

}

return (-1);

}
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#include <termemul.c>
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R
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#include <xmodem.c>

P R A R A R A S S A A A A A ARt A ARttt ittt il it ittt it bied il

¥ iieeeccsesssssssscssccsssssssss HANDLE KEYBOARD.:cvoeeevesenvncnssnnncnnes™

B R R e R e e e e e e e L e e e

handle_kbd()
{
int chr:
if ( _kbhit() )
{
chr = wgetch();
if (chr==ALT_B) (_ccmsendbreak(PORT);return;)
if (umicomm_key(chr))
{
do
{
switch (chr)
{
case ALT_X:
if (promptforyesno(" Exit to DOS? (31 >,
*Nn",“Yy",&normal_dialog_cinfo))
{
setvect (comveclist[0],comlorigvec);

setvect (comveclist[1],com2origvec);

endwin 0);:
exit ()i
}

chr=2;

break;
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case ALT_S:
chr=line_setup();
break;
case ALT_M:
chr=modem_setup();
break;
case ALT _D:
chr=dialing directory();
break;
case ALT_T:
chr=terminal_setup();
break;
case ALT_H:
chr=display_help();
break;
case ALT K:
save_data();
chr=2;
break;
case KEY_PGUP:
chr=XMfileupload();
break;
case KEY_PGDN:
chr=XMfiledownload();
break;
default:
chr=2;
}
} while (chr!=2);
}
else
{
if (HDX) displaychar(chr);
KEYBOARDHANDLER (chr) ;
if (chr==CR) if (OCRXLATION) _comsendchr(PORT,LF);
}
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#ifndef _ COMMINC

#define __ COMMINC

#define COM1 0

#define CcoM2 1

#define COM_SETPARM 0
#define COM_SNDCHAR 1
#define COM_RCVCHAR 2
#define COM_GETSTAT 3
#define COM_7BITS 0x02
#define COM_8BITS 0x03
#define COM_1STOP 0x00
#define COM_2STOP 0x04
#define COM_NOPAR 0x00
#define COM_ODPAR 0x08
#define COM_EVPAR 0x18
#define COM_110 0x00
#define COM_150 0x20
#define COM_300 0x40
#define COM_600 0x60
#define COM_1200 0x80

#define COM_2400 0xA0

#define COM_4800 0xCO

#define COM_9600 OXEO

#define COM_FDX [
$define COM_HDX n
#define COM_TIMEOUT 0x8000
#define COM_TXSHREGETY  0x4000
$define COM_TXHOREGETY  0x2000
#define COM_BREAKDET 0x1000
#define COM_FRAMINGERR  0x0800
#define COM_PARITYERR 0x0400
#define COM_OVERRUNERR  0x0200

#define COM_DATAREADY 0x0100
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#define
#define

COM_ @m 0x0010 : o :
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$define _comM_pep ox0008
#define COM_DRI 0x0004
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tdefine COM_DDSR 0x0002 p
#define COM 0x0001
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$ifndef ___SCRNIOINC
#define __ SCRNIOINC

#include <fieldio.h>

/* Definition of State indicator being passed to user procedures */

#define BEFORE_DOING 0
#define AFTER_DOING 1
/* Returncode definitions for user procedures */
#define CONTINUEO
#define DONT_MOVE i
typedef struct {int no_of_fields;
FIELD_INP_INFO **field_infos;
int current_field;} SCR_INP_INFO;

#endif
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#ifndef _ CURSESINC

#define _ CURSESINC

#define A_BLINK 0x8700
#define A_UNDERLINE 0x0100
#define A_NORMAL 0x0700

#define A_REVERSE 0x7000
#¥define A_BOLD 0x0£00
#define A_FGBLACK 0x0000
#define A_FGBLUE 0x0100

#define A_FGGREEN 0x0200
#define A_FGCYAN 0x0300

#define A_FGRED 0x0400
#define A_FGMAGENTA 0x0500
#define A_FGBROWN 0x0600
¥define A_FGWHITE 0x0700
#define A_FGGRAY 0x0800

#define A_FGYELLOW 0x0EOQ0
#define A_BGBLACK 0x0000
#define A_BGBLUE 0x1000

#define A_BGGREEN 0x2000
#define A_BGCYAN 0x3000

#define A_BGRED 0x4000
#define A_BGMAGENTA 0x5000
#define A_BGBROWN 0x6000
#define A_BGWHITE 0x7000
#define A_CBLINK 0x8000

#define A_CALITE 0x0800

#define A_FGCOLOR 0x0700
#define A_BGCOLOR 0x7000
#define A_ATTRIBUTE 0x££00
#define A_CHARTEXT 0x00££
$define LINES 25

#define COLS 80
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$define
#define
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#define
#define
#define
#define
#define
#define
#define
#define
#define
#define

#define

#define
#define
#define
#define
#define
#define
#define
#define
#define

NUL
EOT
ACK
BEL
BS
HT

35

e
CR
SO
SI
DC1
DC3
NAK
CAN
SUB
ESC
DEL

DUL_COR
DUR_COR
DLL_COR
DLR_COR
DVE_BAR
DHO_BAR
DLE_TEE
DRI_TEE
DUP_TEE
DLO_TEE
D_CROSS

SUL_COR
SUR_COR
SLL_COR
SLR_COR
SVE_BAR
SHO_BAR
SLE_TEE
SRI_TEE
SUP_TEE
SLO_TEE
S_CROSS

KEY_F1
KEY_F2
KEY_F3
KEY_F4
KEY_F5
KEY_F6
KEY_F7
KEY_F8
KEY_F9

@ N o &~ O

11
12
13
14
15
17
19
21
24
26
27
127

201
187
200
188
186
205
204
185
203
202
206

218
191

192
217
179
196
195
180
154
193
197

0x013b
0x013c
0x013d
0x013e
0x013f
0x0140
0x0141
0x0142
0x0143
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#define
#define
#define
#define
#define
#define
#define
#define
#define

$define

tdefine
tdefine
#define
#define
tdefine
#define
tdefine
t#define
#define
#define

$define
#define
#define
$define
#define
$define
#define
#define
$define

#define

#define
#define
#define
#define
#define

#define

#define
#define
#define
#define
#define
#define
#define

#define

#define
#define

KEY_UP

KEY_F10

KEY_sF1
KEY_sF2
KEY_sF3
KEY_sF4
KEY_sF5
KEY_sF6
KEY_sF7
KEY_sF8
KEY_sF9
KEY_sF10 0x015d

KEY_cF1
KEY_cF2
KEY_cF3
KEY_cF4
KEY_cF5
KEY_cF6
KEY_cF7
KEY_cF8
KEY_cF9
KEY_cF100x0167

KEY_aF1
KEY_aF2
KEY_aF3
KEY_aF4
KEY_aF5
KEY_aF6
KEY_aF7
KEY_aF8
KEY_aF9
KEY_aF10 0x0171

0x0148
KEY_DOWN 0x0150
KEY_LEFT 0x014b
KEY_RIGHT
KEY_CLEFT
KEY_CRIGHT

KEY_HOME 0x0147
KEY_END
KEY_PGUP 0x0149
KEY_PGDN 0x0151
KEY_CHOME
KEY_cEND 0x0175
KEY_cPGUP
KEY_cPGDN

KEY_INS
KEY_DEL

0x0144

0x0154
0x0155
0x0156
0x0157
0x0158
0x0159
0x015a
0x015b
0x015¢c

0xD15e
0x015f
0x0160
0x0161
0x0162
0x0163
0x0164
0x0165
0x0166

0x0168
0x0169
0x016a
0x016b
0x016c
0x016d
0x01l6e
0x016£
0x0170

0x014d
0x0173
0x0174

0x014f

0x0177

0x0184
0x0176

0x0152
0x0153
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tdefine KEY_CROSS 0x014C /* keypad "5" */
#define KEY_RETURN 0x000d
#define KEY_SPACE 0x0020
#define KEY_BACKSPACE 0x0008
#define KEY_TAB 0x0009
tdefine KEY_DOT it
#define KEY_ESC 0x001b
$define CTRL_DEL 0x0193
#define ALT B 0x0130
#define ALT D 0x0120
#define ALT_H 0x0123
#define ALT_K 0x0125
#define ALT M 0x0132
#define ALT_X 0x012D
#define ALT_S 0x011F
$define ALT T 0x0114
#define ALT_PGUP 0x0199
#define ALT_PGDN 0x01Al
#define ALT DEL 0x01A3
struct _win_st

{

int * _buffer;

int _maxx;

int _maxy;

int _begx;

int _begy;

int _eurx;

int _ecury;

int _ubegx;

int _ubegy;

int  _umaxx;

int _umaxy;

int _attr;

}i
typedef struct _win_st WINDOW;



extern

extern

extern

extern

$endif
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int *REAL_SCREEN_BASE,color_set,initial_cur_beg,initial_cur_end;

initscr(),endwin(),clrscrn(),waddch(),wdelch(),mvwdelch(),
winstch(),mvinstch(),wmove(),mvwaddch(),waddstr(),mvwaddstr(),
clrwin(),fillwin(),box(),wattrset(),wrefresh(),wnoutrefresh(),
touchwin(),gotoyx(),getcurpos(),set_cursor_size(),get_cursor_size(),

delwin(),beep(),savescrn(),restorescrn();
int winch(),mvwinch(),wgetch();

WINDOW *newwin();
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#ifndef _ FIELDIOINC
#define _ FIELDIOINC

#include <datatype.h>

tdefine SEL_REQ KEY ALT_S

$define GETKEY(A) wgetch(A)

typedef enum {ENTR_ONLY,
SEL_ONLY,
DISP_ONLY,
ENTR_AND_SEL,
NO_OF_INP_STYLES}  INP_STYLE;

typedef enum {SIMPLE_SEL,
BOXED_SEL,
NO_OF_SEL_STYLES}  SEL_STYLE;

typedef enum {JUST_DO,
JUST_CALL,
DO_AND_CALL,
CALL_AND_DO,
CALL_DO_CALL} CALL_FLAG;

typedef struct
{int no_of_keys;

int *key_ list;} KEY_INFO;

typedef struct

{int box_color;
int text_color;
int sel_color;} COLOR_INFO;

typedef struct
{int yi

int x;) POSITION_INFO;

typedef struct
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{int y:

int x;

int mant_len;} SIZE_INFO;
typedef struct

{int no_of_sel;

char v+gel list;) SEL_INFO;
typedef struct

{DATA_TYPE data_type;

POSITION_INFO position;

SIZE_INFO size;

INP_STYLE inp_style;

SEL_STYLE sel_style;

SEL_INFO sel_info;

void *usr_info;

CALL_FLAG call flag;

char *out_buff;

int *gselection;} FIELD_INP_INFO;
extern int alpha_input(),

num_input(),
date_input(),
time_input(),
simple_selection(),

boxed_selection();

extern alpha_display(),
num_display(),
date_display(),
time_display();



extern
extern

extern

#endif
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int (*inp_procs[NO_OF_DATA_TYPES])();
int (*sel_procs[NO_OF_SEL_STYLES])();
(*disp_procs[NO_OF DATA_TYPES])();
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$ifndef NULLPTRINC
#define NULLPTRINC
#ifndef MK FP

#include <dos.h>

#endif
#define NULL_PTR (MK_FP(OL,O0L))

#endif
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tifndef _ DATATYPEINC

tdefine _ DATATYPEINC

typedef enum {DAT_ALPHA,
DAT_NUM,
DAT_DATE,
DAT_TIME,
NO_OF_DATA_TYPES) DATA_TYPE;

tdefine TIME_LENS
#define DATE_LEN 10

sendif~
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EK : HAYES Akilli Modem Komutlari

Asadidaki komutlar, Hayes akilli modem komut setinin baz

komutlaridir ve "AT" karakterlerinden sonra pespese kullanilabilirler. Daha ayrintili

bilgi igin bu komut setini kullanan herhangi bir akill modemin kullanim kilavuzuna

bas vurunuz.

D <num>

HEN = PO~
~

S0=0
s0=1
S0=<n>

B<n>
E<n>
F<n>
H<n>

Q<n>

Numarayi Arar.

Numarayi aramadan Once bir saniye bekler.
Cift Tonlu Arama yapar.

Darbeli Arama yapar.

Sadece gdnderme yapabilen modemi arama.
Son komutu tekrarlar.

Aramadan sonra tekrar komut durumuna doner.
Hatti kapatip agar. (Flas).

1/8 saniye bekler.

Sessizlik algilamak i¢in bekler.

Cevir sesi igin bekler.

Telefona cevap vermez.

Telefona bir zilde cevap verir.

Telefona "n" zilde cevap verir.

Telefona zil beklemeksizin cevap verir.
Calisma standardini belirler (0:CCITT, 1:BELL).
Eko kontrol (0:Eko yok, 1l:Eko var).
O:Half duplex, 1:Full duplex.

O:Hattil ‘birak, 1l:Hattx al.

Hat baglantisina geri dondiirir.

Sonug¢ kodu kontroli.

Baslangic¢ degderlerine dondiirir.
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