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ONSOZ

Bilgisayar dinyasinda ,donanam fiatlaranin giderek
dismesine karsilik ,yazilim fiatlarandaki artis 'Yazilamin
Korunmasi' konusunu gindeme getirmigtir, Diger fikir
irinlerinde oldudu gibi, konu ne olursa olsun bir beyin
giici harcanarak ortaya ¢ikan bu irinin de higbir emek
harcamadan kopyalanarak kullanilmasi, bir donanimin para
cdenmeden alinmasi ile daha agik bir deyimle galinmasiyla
esdederdir, Yazilimlarin ginden gine onem kazanmasi ve bu
alanda ¢alisanlaran say1lisinin giderek artmasa )
programcilari  kendi irinlerini korumak icin yodun

¢alismalara yonlendirmistir.,

Simdiye kadar ,diinyanin farkli yerlerinde bu konu lzerinde

¢alismalaran yapilmasaina karsilaik net bir ag¢iklama
yapilabilmis ,ya da bu konuda yol gosterilebilmis
degildir.

Son zamanlarda ,tiim dinyada ve iilkemizde yazilim sektoriinin
en onemli sorunu olan kopyalamaya karsi ,ilkelerin
dizenledikleri gesitli toplanti ve faaliyetlerle ortak bir

tavair alinmaya baslanilmistar,

Yazilima bilgisayaran kendisinden daha fazla deder
verildigi su ginlerde yazilaimain korunmasi onem
kazanmaktadair. Yaptadaim bu calismada,giinimizde gok yaygin
kullanilan kisisel bilgisayarlar ig¢in yazalmis ve DOS

isletim sistemi altainda ¢alisan makinalarin disk ortaminda

kayitli bulunan yazilaimlarain korunmasi amac¢lanmaktadair.
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oZET

Bu projenin sonunda olusturulmus olan ''Copy Protection'
adaindaki program, kopyalanmasini istemedigimiz programlarain
kagak olarak kopyalanmasini onlemek amaciyla

kullanilacaktair.

Herhangi bir programca , yazmis oldudu programa koruma
1

koymak istiyorsa kendi programini bu ''"Copy Protection'

adini verdigimiz programdan gecirmesi gerekecektir.

Copy Protection programindaki mantik,iki executive(Exe)
programinin olmasi,.Bu executive programlardan biri
ykoruma(protection) konulacak program , dideri ise korumayz1
koyacak olan programdir. Sonug¢ta elimizde korunulmus bir

executive(Exe) program olmalidair,

Artaik elimizdeki bu executive(Exe) programi
¢alistairabildigimiz gibi bunun bir yabanci kullanica
tarafaindan kopyalanip birbaska bilgisayarda

¢alistairilmasini engellemis olmaktayaiz.

Bu programan yazilaminda 8086 assembler dili
kullanilmaktadir.Bu program, MS DOS ve PC DOS isletim

sistemleri altinda calaisabilecektir,



ABSTRACT

At the end of this project we obtained a progranm called
''Copy Protection''., This program will be used to prevent
the programs that we don't want +to be copied by other
people,

If a programmer wants to put a 'Protection to his program
he has to wuse the Copy Protection with his own program so
that at the end we will have a program which is protected.
The 1logic in the Copy Protection Program is having two
executive programs in it.One of these program is the one
which is called Copy Protection that protects +the program
and the other one is protected by it.

In conclusion we have to have an executive program which
was protected,.

No longer having the executive program worked we will also
protect the program for being copied by someone else. 80864
assembly language is used in the writing of this program.
This program works by the operating systems called MS DOS
and PC DOS,



1. Yazilamlar Neden Kopyalaniyor ?

1.1 Yazailimin Kopyalanmasina Karsi Alainan Onlemler

Yazilam sanayi midir ? Bilginin, hizmetin maddi degeri
nasil ©Olgiilmelidir. Hizmete para odenmeli midir? gibi

konularda kullanicilarain halen netlesmemis sorulari varken,

irin yada hizmet satica firmalarain kimi zaman
uyguladiklarai satis ve hizmet bigimleri, bu bilinen
kullanaicailaran kamuoyunda yanlis vyerlesmesine yol

agmaktadair.,

Uzun fikir emedi siirecinden gegerek iiretilen yazilamlaran,
bu emedin hakettigi maddi dederini pratikte her zaman
bulamamasi lilkemizde halen yasanan bir sorundur. Bilgisayar
yazilimi satin alimnmasi konusunda kullanaici bilincinin
gerektigi gibi yerlesmemis olmasa bu sorunun sire

gitmesinde onemli bir etken olmaktadir.

1.2 Dinya Ulkelerinin Kopyalanmaya karsi Aldiklarai Ortak

Tavar

Baskalarainain dislincelerini kaynak gostermeden
kullanmanin devlete karsi islenmis bir su¢ oldugu ilkesinin
devletden Once vatandaslar tarafaindan kabul edildigi
Amerika Birlesik Devletler'inde baskasina ait bir yazilima
izinsizce kopyalayanlar tespit edildigi taktirde
gazetelerde yayainlaniyor, Yazilimim korunmasi konusunun

mikro yazilim pazarinda odaklastiga iilkede, ancak su
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siralarda evrensel bir ¢oziime ihtiyag¢ duyuluyor. Fakat
Amerika Birlesik Devletler'inde ana bilgisayar sistemlerine
ait yazilaim irinlerinin korunmasi sadece telif
hakkai(Copyright) ile sinirli kalmayaip, ticari gizlilik wve

normal kontrat yasalarida kullanilmaktadar.

Fikir eserleri haklaranain, kisiye dedil kurulusa ait oldugu
gorisini benimseyen 1Ispanya'da telif hakkinin (Copyright)
korunma siresi S50 y1il ile sinairlanmaistair, Yakainlarda
yazilimin korunmasi ig¢in yeni bir yasayi kabul eden Ispanya
parlamentosuna gore, telif hakki altinda kayit istede
bagladair ve ayni programain yeni versiyonlarinada

kapsamaktadair,

isvigre'de tim yekili kopyalar wve kullanaimda olanlar igin
S0 yaildar yiirirlikte olan bir koruma yasasi mevcuttur,
Programlaran, bir sanat eseri gibi Gzel olarak
tanimlanmasinin yapilmadiga ilkede ticari gizlilik, rekabet
ve patent yasalari yiiridrliktedir, Bunlar elle tutulur gozle
goriliir dirinleri kapsadigi halde program tekniklerini ve

gergek kodlaraini korumaktan uzak bir isleve sahiptirler.

Yukaridaki agiklamalardan anlasilacagi gibi bu iilkelerde
yazilaimin korunmasaina karsi verilen onem wuzun yillar
oncesine dayaniyor. En ©o©nemlisi, pek ¢ok ililkede devlet
konu ile ilgili genis ¢apli ve yeterli dizeyde ©onlem alma

ve uygulama ¢abasi ig¢indedir.

Bitin bunlar programcilagain bu iilkelerde wmeslek olarak

tanindidina gostermektedir, Ulkemizde programciligin
meslek olarak taninmamaszi, iretilen yazilimlaran
kopyalanmasina karsi etkili onlemlerin alinmamasina ve

kanuna islerlik kazandairma konusunda devletin yiizeysel bir

tutum sergilenmesine neden olmaktadair.

Konuya yeterli onem verilmesi halinde yazailim sektoriinin



daha da geliserek Tirkiyve'ye vyeni ufuklar
kazandiracadainin en kisa zamanda anlasilmasi gerektidine

inaniyorum,

1.3 Yazilimain Gizli Kullanilmasainain Sonuna Geliniyor,

Standford'daki Software Security Sirketi yetkilileri
tarafindan iUretilmis olan bir alet, satin aldigimiz
programin vyalnizca bizim, makinamizda ¢galismasini

saglayarak ,bu korsan kopyalamalari onlemektedir,

Bu aletin galisma prensibi, o6zel bir kod iliretecek bigimde
programlanmis bir yongaya dayanmaktadair. Korumala
yazilimlarin herbiri bir esleme kodu igcermektedir, Ve bu

iki kod uyusmadikga, program calismamaktadir,

Korumayi (protect'i) saglayan bu aletin ¥ani sira programa
koruma (protect) koyan PROLOCK adainda bir programda
mevcuttur, Bu programin yardaimiyla, yazilmis olan bir

programi korumaya almis olabiliriz.



2, DOS isletim Sistemi

2.4 .3 D08 ‘un Yapaiga

DOS dort bolimden olusur.
- 11k Kayit (Boot Record)
— Sadece Okunabilir Bellek BIOS Arabirimi
- DOS Program Kiitigi (IBMDOS.COM)
-~ Komut Isleyicisi (Command.COM)

2.1.1.1 iIlk Kayit(Boot Record)

11k kayit, DOS'un Format komutuyla formatlanmis bir
diskette O, yiz(side), O0. Track ve 0. Sector den
baslamaktadir., Eger, bilgisayarimizi ilzerinde sistem yiikli
olmayan bir disketle agmaya ¢alisairsak, karsimiza bir hata
mesaji ¢ikar, Bunu saflayan ilk kayaitdir., Sabit Disklerde,
ilk kayit DOS bolgesinin ilk sectorine yerlestirilir, Bu

ilk kayait icin biv sectir kullanilar.

2.1.1.2 Sadece Okunabilir Bellek BIOS Arabirimi.

IBMBIO.COM kiitiigii, sadece okunabilir bellek BIOS'a araca
bir modiildir. IBMBIO.COM, ROM BIOS cihaz yordamlarinain,

algak seviyede bir aracisaidar.
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2.1.1.3 D0S Program File(Kiitiik?

DOS programi, bir IBMDOS.COM kitigidir. Bu program,
kullanicai programlari i¢in yiiksek seviyeli bir aracaidar.
IBMDOS.COM yonetim, disk yordamlari ig¢in veri bloklama, tam
bloklama ve built-in fonksiyonlaraindaki bir degdisiklige

kolayca erisebilmeyi amag¢lamaktadar,

2.1.1.4 Komut Isleyicisi (Command Processor).

COMMAND .COM komut isleyicisi su parg¢alardan olusur.

1, Bir kalici parga IBMDOS.COM'u ve onun veri alanini takiben
hafizaya yerlestirilir., Bu parga 22H (Bitirme Adresi), 23H
(CTRL-Break Tutucusu) ve 24H (Kritik Hata Tutma) kesmelerini
islemek igin yordamlari, gerektidinde gegici pargayi tekrar

yik lemek bir yordami kapsar.

Bitin standart DOS hata ayiklamasi, bu parg¢a ig¢erisinde yapilair.
Bu hata mesajlarini goriintilemesi ve Abort, Retry veya Ignore

durumlaraini cevaplandirmayi kapsar.

2, Ilk kosullandarma kismini, kalici bir kisim izler ve start-up
esnasainda kontroli wverir. Bu kisim AUTOEXEC.BAT kutuginu
igerir, Ilk kosullandirma kismi, yiiklenen programin segment

adreslerine karar verir. COMMAND.COM'un yiklenmesiyle bozulur.

3. BGegici bir kisimda hafizanin sonuna yiklenir. Dahili kemut

isleyicileri ve toplu kiitik isleyicisini kapsayan basla



2

P

basina bir komut isleyicisidir,

1.2 DOS'un Ilk Olarak Kosullandirilmasi,.

Sistem, agilarak veya Reset edilerek ilk olarak
kosullandirailmis TR BIOS ilk once A disket
siliridclisiindeki ilk kosullandirma kaydina bakar,. Eger i1k

kosullandirma kayidi bulunamazsa, ROM BIOS sabit diskteki,

bo liimi tarar. Eger orada da bulamazsa 'Non System Disk

hata

'

mesajl gelir. Sistemin ilk olarak

kosullandirilmasindan sonra asagidaki islemler sirasiyla

yapilar.,

r

&)

Ilk kosullandairma kayidi hafizaya okunur ve kontrol verilir.

Ilk kosullandairma kayidi, ana directory'deki IBMBIO.COM ve
IBMDOS.COM kiitiiklerinin olup olmadigaina bakar, Bu iki kitikte
ilk basta bulunmali ve IBMBIO.COM basta bulunmalidar.

ilk kosullandairma kayidi IBMBIO.COM hafizaya yiklenir.

IBMBIO.COM ilk kosullandirma kodu IBMDOS,.COM'u yikler, gevre
birimlerinin durumuna karar verir., Disk sistemini reset eder
Bagli cihazlari kosullandirir. Tesis edilen cihaz siiriicilerini
yikler, Algak numaralari kesme vektorlerini belirler.
IBMDOs.COM u

asadl dodru tekrar yerlestirir ve DOS'un ilk bayt'aini gagairar

20H 'den 27H ‘e kadar kesmeler igin kesme vektorlerinin

tablolaraini, Program Segment Prefix 'i olusturur.




é — IBMBIO.COM, ilist seviye komut islemcisini yiklemek ve baslatmak
icin EXEC fonksiyon ¢agairmasini kullanair. Kabul edilen komut

isleyicisi COMMAND.COM ' dur.

2.1.3 Uygun DOS Fonksiyonlara

80s ; kullanica programlarina, bitin kesme ve
fonksiyonlara saglar,. DOS 'un  kiutik yonetimi
fonksiyonlarinda kullanabilecegi iki tip fonksiyon

¢agiraimi vardair.

* Kiitik kontrol blogu (FCB) fonksiyon g¢agirmasai,

* Gelismis fonksiyon ¢agirmalara,

2.1.4 Veri Transfer Alani(DTA)

DOS, biitin kitik okuma ve yazma islemleri ig¢in hafizada
belirli bir alan kullanir. Bu alan FCB (File Control Block)
fonksiyon ¢agirmalar:i ile kullanilar, DTA, buffer alana
olarakta adlandirilar. Bu @alan, herhangi bir wuygulama
programinin wveri alani igerisinde herhangi bir yerde
olabilir ve program tarafindan belirlenir. Bir anda sadece
bir DTA kullanimda olabilir. COMMAND.COM tarafaindan bir
program g¢alistirildiginda, ''Program Segment Prefix''in
i¢ginde 80H de 128 bayt tutabilecek kadar biyik bir default
DTA saptanar,
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.2 DOS Disk Allocation

8]

2.1 DOS FILE Allocation Table(FAT)

FAT, DOS tarafaindan bir file ig¢in disk (iizerinde bir alan
ayirair, Bu alana Cluster denir. Bir file birden fazla
cluster'a sahip olabilir. Bu cluster'lar birbirlerini takip
etmek zorunda dedillerdir FAT 12 veya 16 bitlik girislere
sahip olabilir, Disket'te Fat 'in genisligi 12 bittir,
Hard Diskte ise 16 bittir,

FAT dederinin ilk byte 'ai su dederlere sahiptir.

Hex Dederi Anlama

¥E Cift tarafli ve track basina 8
sector disket

FEE Tek tarafli ve track basina 8
sector disket

FD cift tarafli ve track basina 9
sector disket

FE Tek tarafli wve track basina 9
sector disket

£y Cift tarafli ve track basina 15
sector disket

F8 Hard disk.

12-bitlik Fat'lerde herbir giris 3 hexadecimal karakterdir.

16-bitlik Fat'lerde ise herbir giris 4 hexadecimal






Hex Dederi Anlami

(0)000 Cluster'an kullanilmadigaina
(F)FF8—-(F)FFF Bir kiitiigin son cluster'i oldugunu
(X)) XXX Gelecek Cluster'ain dederini gosterir,

DOS, FAT 'i iki kopya olacak sekilde olusturur,

2.2,1.1 12-bitlik FAT Givdgleri fgin

Directory girisinden kiitigin baslangi¢ cluster'is okunur,
Daha sonra Cluster sayisi 1.5 ile ¢arpilair, Bu deger
saklayiciya aktarailar, Eder bu deder (FFF8-FFFF) ise bu
kitigin son cluster oldudunu gosterir., Eder burdaki degder
(FFF8-FFFF) den farkli ise gelecek cluster'ain degerini

gostermektedir.,

2
al

v2.1.2 16-bitlik FAT Girisleri Igin

Directory girisinden kiitigin baslangis¢ cluster'as okunur,

Daha sonra ilgili islemler yapilar.

Cluster sayisi 2 ile carprlars Bu deger saklayiciya
aktarilar. EgJer bu deder (FFF8-FFFF) ise bu kitidin son
cluster oldugunu giosterir. Eder burdaki deder (FFF8-FFFF)

den farkli ise gelecek cluster'in degerini gostermektedir.
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.2 DOS Disk Directory

FORMAT komutu, ilk olarak biitin disklerde ana directoy'i

olusturur,

2.2.1 Directory Girisleri

Ana directory'den sonra gelen diger directory'ler gercek
kitiklerdir, Bunlarain giris sayisinda hig¢bir sinir yoktur,
Bitin directory girisleri 32 byte uzunlugundadar,

Directory'i girisleri asagidaki gibidir,

0~7. Baytlar

O0'dan 7'ye kadar olan baytlar kiitik ismini gosterir,

Kitik isminin ilk bayti, kitik isminin durumunu igerir.

Bir kitiigin durumu asagidaki durumlari igerir.

OO0H Kiitik ismi asla kullanilmamistair,
05H Kitik isminin ilk karakteri ger¢ekten ES dir.
ESH Kitik ismi kullanilmistar, fakat kiitik silinmemistir,

2EH Giris bir directory i¢indir. Eger ikinci bayt da 2EH
ise, cluster alani directory'inin parent directory

sinin cluster numarasini kapsar,

8-10., Bayt'lar

Bu bayt lar kitigin ismini kapsar,
i1, Bayt

Bu bayt kiitigin niteligini belirtir,
O1H Kiitigin sadece okunabildigini gosterir,

02H Kitigin gizli olarak tutuldudunu belirtir,



04H
08H

10H

20H

Kitigin bir sistem kiitigi oldudunu belirtir.

Girisin ilk 11 baytinda volume etiketi bulundugunu belirtir,
Giris i¢in baska kullanilabilir bilgi ig¢ermez. Sadece kdk
directory'ide bulunur,

Girisin bir alt directory'i de tanimlandigaini belirtir ve
normal directory aramalarindan hari¢ tutulur,

Bir arsiv bitini gosterir. Bit, kiitige yazilip kapandigainda
‘'1'"' yapilair., Bu, BACKUP ve RESTORE komutlari tarafaindan
kiitigin son kopyasi alindigindan beri dedistirilip dedisti_

rilmedidine karar vermek ig¢in kullanailar.

12-21.Baytlar

Bu alan DOS tarafaindan kullanilar.

22-23.Baytlar

Bu baytlar, kiitiigin yaratildiga: veya son olarak dizeltildigi

zamani kapsar.

24-25 ,Baytlar

Bu baytlar, kiitiigin yaratildigas veya son olarak diizeltildigi

tarihi kapsar.

26-27.Baytlar

Bir kiitigin ilk cluster'ainin baslangi¢ dederini verir.

28-31.Baytlar

Bu alan kiitigin bayt olarak biyiikligini igerir.
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2.3 DOS Kesmeleri (Interrupts) ve Fonksiyonlari (Functions)

pDos, kesme ve fonksiyon ¢agirmalarainda asagaidaki

saklayicilari kullanar.

2.3.1 Dos Saklayicilara

{ Saklavicilar~—} Tanaimlamalar |
| AX | Akimlatdgr |
|  AH | Akimlator iin yiksek anlami 8 biti |
F==Ak | Akidwlatdr Un "~ aSlcak anlami 8 biti |
| BX | Taban (16 - bit) |
|  BH | Taban nain yiiksek anlami 8 biti |
| BL |  Ta&aban nin algak anlami 8 biti |
o | Sayici (16 - bit) |
[ HEH | i Savica ‘man yiksek anlami 8 biti |
- | 'Sayici wain al¢ak anlami 8 biti |
| DX | Veri (16 - bit) |
|  DH I Veri nin yiksek anlami 8 biti |
i inL I Veri nin alcak  anlami B8 biti-}
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| Gostergeler (Pointers ) |
e ke o T
r iR o e e ST
La e e
o imitae T

| Saklayicailar | Tanima |
el bweme e
Merigml oo S se el el Sibugal
B e

| ES | Extra Segment (16 - bit) |



| Index Saklayicilari I
e R
R s Yetucs YeVRMG SRder s K I )
BEP et bir e G Bews P e
B T e
pE e Sty i A

2.3.2 Kesmeler(Interrupts)

Eder herhangi bir kesme vektorini incelemek veya belirlemek
istersek bu amaglar igin kullanilan DOS fonksiyon
¢agirmalarini (3SH wve 25H) kullanilabilir. DOS, 20H'den
3FH' e kadar olan kesme vektorlerini kendisi kullanir. Bu
mutlak hafizas yeéerleri BON -  FFH ‘'in DOS tarafindan
kullanilmasi demektir, Kesme vektorleri asagaida

gosterildigi gibidir.
20H Program Durdurma

Bir programdan ¢ikmak ig¢in 20H kesmesi kullanilair. Bu kesme
kullanildida: vakit, biitin kiitik buffer'lari yok edilir ve
kiitik tutucularai kapatailair., Bu kesmeyi kullanmadan ©oOnce
bitin kitikler kapanir, Kesme 20H'i kullanmadan Once
program, CS saklayicisinin programin PSP (Program Segment

Prefix ) dederinde olmasi sadglanair,.
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21H Fonksiyon istegi

Bu fonksiyonlar, 2.4 bolimde anlatilacaktar.

24H Kritik Hata Tutucu Vektori

DOS igcinde kritik bir hata oldugunda ,bir kesme 24H ile
transfer edilir, Hata tutucuya giriste,eder hata bir disk

hatasiysa ‘AH'nin 7. biti 0 3ksi halde 1 olacaktir,
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Hata kodlari asagidaki gibidir,

| Hata kodlarai | Hatanin ada |
| o Susust Al G e by oIS € )
| % Seerop oy e T )
£5 D on e e e
IO e o R
P v e el
15 AR e e i
b e G P e T
R i e
B R
o AR
B e T
o, iy, Sr RN M s er. FUnvL )

PO SRR L T ——
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25H Mutlak Disk Okuma

Kontrolu direk olarak cihaz siiriiciisiine transfer eder,.
Doniiste orjinal bayraklar halen yigaindadair.Bizden

istenenler asadidaki gibidir.

AL = Siiriicli sayi1s1 ( 0 = A , 1 =B ve2 =~0C)
CX = Okunacak sector sayisi

DX = PBaslangi¢ lojik sector 'iin degeri

DS:BX = Transfer adresi

Segment saklayicilari hari¢ bitin saklayicilar bozulur.

Transfer basarili ise elde bayragas CF=0 dair. DiSer halde 1

gir,

26H Mutlak Disk Yazma

25H kesmesi gibi  <Ccalisiv., Sadece okuma yerine, yazma

islemini yapmaktadar.

27H Kalicai Durumda 01

Programlar tarafindan kullanilan bu vektor, COMMAND.COM

kontrolu tekrar kazandiginda prodramin kalici olmasini

saglar, 31H fonksiyon ¢adirmasi, bir programi kalica
durumda tutmak igin tercih edilen bir metotdur. Cinki bu
doniis bilgisinin gegmesini saglar ve 64K dan biiyiik

programlarain kalici olmasina misade eder. Kendi kendini ilk
kosullandirdiktan sonra, program DS veya ES'in dederlerine
goreli olarak son adresin bir fazlasini DX'de belirleyip,
sonra kesme 27H'i g¢alistirilmalaidar., DOS,o0 zaman programi
DOS'un bir ilavesi olarak kabul eder. Bu nedenle program

dijer programlar ¢alasairken ilistine yazilmaz, Bu disince,
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kalmasi gereken kullanica tarafindan yazilmis kesme

tutuculari gibi programlari yiiklemek ig¢in ¢ok yararladair.

28H - 2EH DOS i¢in Sakladar.

Bu kesmeler DOS'un kullanimi ig¢in ayrailmistar.

2.3.3 Fonksiyon Cagarmalara

Dos, cihaz G/€, kiitiik yonetimi, tarih ve zaman
fonksiyonlara, diger programlaran cgalistairilmasa ve

diderleri i¢in birgok sayida fonksiyon igerir.
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Bunlar asadida gosterilmistir,

| Hexs Dederler | Anlam |
=00 | Program durdurma |
i | Program Terminate |
R N | Geleneksel karakter cihaz G 7/ ¢ |
| | Traditional character device I /7 0 |
i 024 | Geleneksel kiitik yonetimi |
| | Traditional File Management |
| . 25 - 26 | Geleneksel cihaz disi fonsiyonlar |
| | Traditional nondevice functions |
| 27 =29 | Geleneksel kiitiik yonetimi |
| | Traditional file management |
| 24 - 2E | Geleneksel cihaz disi fonksiyonlar |
| | Traditional nondevice functions |
| 2F - 38 | Genisletilmis fonksiyon grubu |

| | Extended functions group |

| 39 - 3B | Directory grub |
| | Directory Group |
| 3C - 46 | Genisletilmis kiitik yonetimi grubu |
| | Extended file management group |
| 47 | Directory grubu |

| | Directory Group |

s o oo e s d5e0 Sete ems o ueh Sash Smie S GSNS SIS SIS e Su SN GNP SIS G SIS G SN GI0S I IS SIS I Ghl SN0 SN GRS S GV (NSS SIS G S G SRS SIS G GRS S St S S i GHID G S B S840 SO SISS




| 48 - 4B | Genisletilmis hafiza yonetim grubu |
| | Extended Memory Management Groub |
| 4C - A4F | Genisletilmis fonksiyon grubu |
| | Extended Function Groub |
BT ey | Genisletilmis fonksiyon grubu |
| | Extended Function Groub |
i 59 —-i8C | Genisletilmis fonksiyon grubu |
| | Extended Function Groub |
| SE - SF | A fonksiyon grubu |
| | Network Function Groub |
| 62 | Genisletilmis fonksiyon grubu |
| | Extended Function Groub |



)
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2.4 Kullanailan DOS Fonksiyon (Function) Cadirmalarzi.

DOS fonksiyonlarindan, proje geredi kullanilanlar asagidaki

fonksiyonlardar.,

OEH Diski Se¢ (Select Disk)

Ama¢: DL 'de belirtilen disk ilinitesine gire secimi yapar.

| Girisler | Saklayici Igerikleri |
| AH | OEH |
| DL | Siirlici numarasic0 = 4,1 =.B.}
| Doniiste | Saklayica Igerikleri |
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16H Kitik Yarat (Create File)

Amag¢: Yeni bir file yaratar.

| Girisler | Saklayici Igerikleri |
| AH | 16H |
| DS: DX | FCB 'un pointer'a |
| Doniiste | Saklayici Igerikleri |
| AL | OOH Kiitik yaratilda |

| | FFH Kiitik yaratilamada |
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1AH Disk Transfer Adresini Belirler

Amag: Disk transfer adresini DS:DX olarak belirler.

| Birisler | Saklayici Igerikleri |
I AH | 1aH |
| DS: DX | Disk transfer adresi |
| Doniiste | Saklayici Igerikleri |



OFH Kiitik Agma (Open File)

Amac: Kiitik agar.,

| Girisler | Saklayici Igerikleri |
| AH | OFH |
| DS: DX | FCB 'unun adresi |
| Doniiste | Saklayici Igerikleri |
a8k | OOH kiitiik agilmissa |

| | FFH kiitik agilmamissa &

- —— - —————— - {——{— - - - ———{——{——{————{—— o —— " —_—_ - -~ {—— - .- -



10H Kiitik Kapama (Close File)

Ama¢: Acilmis bir kiitiigi kapatar.

| Girdisler | Saklayica igcerikleri |
| AH | 10H |
| DS: DX | FCB 'unun adresi |
| Doniiste | Saklayici Igerikleri |
| AL | OOH kiitiik bulundu |

| | FFH kiitik bulunamada |
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26H Yeni program segmenti yaratair(Create New Program Segment)

Amag: Yeni program segmenti yaratar.

| Birigler | Saklayici Icerikleri |
| AH | 26H |
| DX | Yeni program segmenti igin |

| | segment sayisa



|
2FH Disk Transfer Adresini Getir (Get Disk Transfer Address(DTA)

|
|
|
|

Amag¢: Kullanilir durumdaki disk transfer adresini getirir.

| Girisler | Saklayici Igerikleri | i
____________________________________________ i
| AH | 2FH | |
| Doniiste | Saklayici igerikleri |
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3CH Bir Kitik Yaratair (Create a File)

Amag¢: Ismini vererek yeni bir kiitik yaratar.

| Girisler | Saklayici Igerikleri |
s o0 e
R s P i
Uk ok e
S W R i
MR e TR

| | CF = 0 ise kiitiik tutucu kodu |
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30DH Bir Kiitigi Ag¢ar (Open a File)

Ama¢: Belirlenmis bir kiitigi agar.

| Girisler | Saklayici Igerikleri |
PR T e
1 me T R R e |
ARRRELR PSR LT R

| |
| AL = 0 Okuma igin agilaiyor.|
| | AL = Yazma ig¢in agilayor, |
| |
| |

- §
| AL = 2 Okuma/Yazma ig¢in
| agiliyor.
| Doniste | Saklayici ig¢erikleri |
| AX | CF = 1 ise hata kodu |

| | CF = 0 ise kiitiik tutucu kodu |
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3EH Bir Kiitigi Kapatair. (Close a File Handle)

Amag¢: Belirlenmis bir kitigi kapatair.

| Girisler - | Saklayici igerikleri |
| AH | 2EH |
| BX | A¢ilmis yada yaratilmis bir |

| | kitigin file tutucusu

| AX | CF = 1 ise hata kodu |
| | CF = 0 ise kiitiik tutucu kodu |
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3FH Bir Kiitiikden veya Cihazdan Okuma

(Read from a File or Device)

Amag: Bir kiitigin istedigimiz kadarini buffer'a viikler.

| Girigsler | Saklayici igerikleri |
BBeie =Ll i s S
Lo el i e
Vo e e
b ek MR
el L dniade R
Ve e

| | CF = 0 okunan bayt sayisi |



33

40H Bir Kiitikden veya Cihazdan Yazma (Write to a File or Device)

Amag: Bir kitigin istedigimiz kadarani buffer'a yikler,

| Girisler | Saklayici igerikleri |
A R
o e
o B
K R i e
PP R
bom Cermea

| | CF = 0 yazailan bayt sayisa |
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48H Hafizayi Ayirma (Allocate Memory)

Amag: Istenildigi kadar hafizada yer ayrilir.

| Girisler | Saklayici igerikleri |
e T e DT
| o0ree R e
PSR o < sl i iR
RO i TR
NP e coma R



4BH Programi yikle ve galaistair, (Load or Execute a Program)

Amag¢: Hafizaya yeni bir program yiikler ve g¢alastarar.,

| Girisler | Saklayici iIgerikleri |
R
T e
| SN A BB A s |
R ety
ey T
| w g MG R S
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62H Program Segment Prefix'i Okur,.

(Get Program Segment Prefix Address)

Ama¢: Programin prefix adresini doniis olarak kullanmak.

| Girisler | Saklayici igcerikleri |
| AH | 62H |
| Doniste | Saklayici Igerikleri |

| BX | Segment adresi » |
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2.9 DOS Kontrol Bloklari ve Calisma Alanlara

2.9.1 DOS Hafiza Haritasi(DOS Memory Map)

| Yer | Kullanim |
| voc0s R stk A R
| oniouating el sGERRRSIIERRRERE e T
1 o0n010088es L 00 MRE R e T
| womgestentiiil M e e
I | aracisa |
¥ 300 ann W RmeTR AR i

| | hizmet yordamlara |

| | DOS buffer lari,kontrol alanlari ve |

| | baglanmis cihaz siiriicileri |

| XXXX:0000 | COMMAND.COM 'un kalici pargasi - 22H , |
| | 23H,24H kesmeleri i¢in ve gegici |

| | pargay1l yiklemek igin gerekli kod |

| XXXX:0000 | Dis komutlar (.COM veya .EXE kiitikler) |
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Notlar :
1. Hafiza haritasi adresleri segnent : ofset formatindadar.

ornedin : 0070:0000 adresi ,0700H mutlak adresidir.

2, DOS isletim alani asagidaki gibi kullanailar.

0050:0000 Ekrani basma durum bayragi.

O Ekrani basma aktif degil veya basarili ekran

basma islemi.

[y

Ekran basma ¢alisir durumda.

rJ
&
i

Ekrani basma basma islemi sirasinda hata

olustu,.

0050:0001 Basic tarafaindan kullanilar.

0050:0004 Tek siiriici modu durum bayta.

0 A siirlicisi i¢in disket son kullanalda,

1 B siiridcisi ig¢in disket son kullanalda.

0050:0010~-0021 BASIC tarafindan kullanilar,

0050:0022-002F Disketin ilk kosullandirilmasi ig¢in
pD0S tarafaindan kullanalar,

0050:0030-0033 MODE komutu tarafaindan kullanalar,

0050:0000 dan baslayan 256 bayt igerisindeki bitin yerler

DOS 'un kullanimi ig¢in saklaidar,

3, Kullanici hafizasi, mimkin hafizanin en disiik yerinden

kullanilar.
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2.9.2 DOS Program Segment

Bir harici komut girildiginde veya EXEC fonksiyon g¢agirmasi
yoluyla bir program ¢agrildigainda, DOS programin
baslayacadi hafizanin basi olarak kullanilacak en disiik
adrese karar verir,

Program Segment igerisindeki O ofsetinde, DOS program
segment prefix kontrol blogunu olusturur. EXEC programi
100H ofsetine programi yiikler ve kontrolu verir,

Bir program kontroli aldiginda asagidaki durumlar olusur:

Bitin programlar igin:

* Gecen enviroment'lerin segment adresi, Program Segment

Prefix'in i¢inde 2CH ofsetinde yer alair.

* Program Segment Prefix'in SOH ofsetinde DOS fonksiyonlarina
¢alistirmak ig¢in gerekli kod wvardir. Boylece, AH 'a istenen
fonksiyon numarasini yerlestirerek, INT 21H komutunu
isletmektense bir DOS fonksiyonunu isletmek ig¢in PSP + SOH

bir uzun ¢agirma yapabilir.

*

Disk Transfer Adresi (DTA) 80H olarak belirlenir.

* Komut g¢alistarildigainda girilen ilk iki parametreye gore
S5CH ve 6CH deki kiitiik kontrol bloklari formatlanir, Eger
kiitik ismi bir izi kapsiyorsa FCB sadece uygun bir siriiciyi

kapsayacaktair,

+ 81H'deki formatlanmamis bir parametre alani komut isminden
sonra girilen karakterleri, 80H'deki alan karakter sayisini

kapsar.,

A~ ,COM kiitiikleri igin, ofset &6, segment icinde kullanilabilir

bayt sayisini kapsar.



40

* AX saklayicaisa ilk iki parametrede wverilen slirici

isimlerinin uygunludunu asagidaki gibi gosterir:

- Ilk parametre uygunsuz bir siiriici gostergesini kapsiyorsa

AL = FFH aksi halde AL = OOH degerini alar.

~ ikinci parametre uygunsuz bir siirici gostergesini

kapsiyorsa AH = FFH aksi halde AH = OOH degerini alair.

.EXE programlari icin:

* DS ve ES saklayicilari Program Segment Prefix'i gosterecek

sekilde belirlenir,.

« CS,IP,885 wve SP saklayicilari LINKER tarafindan gegilen

dederlerle belirlenirler.

.COM programlari igin:

+ Biitin dort segment saklayicisi, Program Segment Prefix
kontrol bloduyla baslayan ilk yerlestirme blogunun segment

adresini kapsarlar,

4 Biitin kullanici hafizasi programa ayrilir, Eder program
baska bir programi ¢alistirmak isterse ,programi g¢alistar-
(4AH) fonksiyon ¢agarmasi Yyoluyla bazi hafiza bolgeleri-

ni serbest barakmaladair.

+* Komut gostergesi (IP) 100H olarak belirlenir.

+# SP saklayicisi programin segmentinin sonunu gosterir. Ofset
46'daki segment biiyiikligi paragraf biyiikligine indirilerek

yuvarlanair.,

# Yadinin basina bir word O yerlestirilir.
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2.95.2.1 Program Segment Prefix.

- ———— " S - T T o ———— T {——— f———f— - f—— — {————{———{———— {— {—{—— - ]————{—— —{— {— {— —{— o {——- o " o= -

} 80 | 01 | 02 | 03 | 04 | 05 | 06 Y
I eeoveialahit e i v e
| | | | segmentte x bayt
IR o e ses s Sl
IR i v 500 s PRI R
| devami | (IP) | (CS) | Adr. (IP)
10 heeab N et i s A
I et A TR s e i
| (CS) | (IP) (Cs) |
Ll ke R |
ey e ) i ane s
| | Adresi |

e e e R S
e e
e i
N e e
. o A e s x
. L TSRl
i e e

Y
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e e i i, i O

| 68 | 69 | b6A | éB | 6C | &0 | 6E | 6&F
_________________________________________________________________ 4
| FCB1 (davami) | Agilmamis Standart FCB2 !
i 70 | v | | 72 | 73 | 74 | 75 | 76 o2

| Ag¢ilmamis Standart FCB2 (devami)

| Agilmamis Standart FCB2 (devami)

‘4
_________________________________________________________________ i
= Parm | Bas taraflarai bosluklarla
&= - Hroan: baslayan komut parametreleri |
|
| F8 | F9 | FA | FB | EC ] FD | FE | FF
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2.6 EXE File'larain Yapisi ve Yiiklenmesi

2.6.1 EXE File'laran Yapisa

Linker programi tarafindan olusturulan EXE programlar

bolimden olusur,

- Kontrol ve Relocation bilgisi
- lL.oad Modiili

Exe programinin basinda Header adi verilen bir

vardair,

Header asagidaki gibi bir formata sahiptir.

| 00 - 01 | 4DH,S5AH Exe file oldudunu |
| | isaret eder. |
| 02 - 03 | Load modiilinin S12 ye gore |

| | modundan kalan,. |

| 04 - 05 | Header dahil,toplam sayfa sayisai|
| 06 = 07 | Relocation item sayaisi, |
| 08 - 09 | Header'in paragraf cinsinden |
| | degeri. |

B
—— - ——— ————— - ——T———— ——— —-—

3 dki

bolim



| oC - 0D | Maksimum paragraf sayisi, |

| OE - OF | Stack Segment'in paragraf |

| | cinsinden offseti, |

i 30 ~ %1 | Modiil kontrolii aldigi zaman |
| | SP offset dederi. |

14 - 15 | Modil kontroli aldigi zaman |
| | IP offset dederi. |

| 18 - 19 | 11k relocation tablosunun |

| | baslangig offseti. |
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2.6.2 Relocation Table

Header'in 18H adresinde Relocation Table'ain basgslangag
offseti belirtilir, Belirtilen bu offset deferinden
itibaren de Relocation Item 1lar baslar. Yukaraidaki tabloda
gorildigi gibi herbir word 'liin ayri deferi ve islevi

vardar.,
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3. Bilgisayarlarda Bilgi Givenirliligi

3.1 Bilgi Givenligi Nedir ?

Bilgi gilvenligi genel olarak, sirket bilgilerinin
herehangi bir nedenle agida ¢ikmasinin, dedismesinin ya da
kaybolmasininin engellenmesi olarak tanimlanabildigi gibi,
bilgisayar ortaminda da bilgilerin gilivenligi olarak
gorilmektedir, Bilgisayarlarain giinimizde oldukga yayglnv
olarak kullanilmasi ve bilgisayarlasmanin hemen hemen her
ortama girmesi ile bilgi giivenligi daha dedisik boyutlar
kazanmistar,

Sonug¢ olarak, ginimizde bilgisayarlarin yasantimiza
yodun bir sekilde girmesi ile bilgi givenliginin sainairlara
olduk¢a genislemis, ciddi onlemler alainma asamasina coktan
gelinmistir, Yurtdisinda bilgisayarlasmaya bizden ¢ok daha
onceleri geg¢ildiginden bilgi giivenligi ile ilgili ©onemli
gelismeler kaydedilmistir, Ulkemizde de, bilgisayar
kullaniminin yayginlasmasina paralel olarak konunun onemi
anlasilmaya ve gerekli onlemler alinmaya baslanmistar, Bu
arada, sunu da vurgulamak gerekir ki, stozkonusu edilen her
ne kadar bilgisayar ortamindaki bilgi gilvenligi ise de,
dider ortamlardaki bilginin givenliginin saglanmasi da

gozardi edilmemesi gereken bir husustur,

3.2 Bilgisayarlarda Bilgi Givenligi

Bilgisayarlarda bilgi giivenligdini bes ayri guruba ayairap
inceleyebiliriz.

+« Yazilim Givenligi

- Erisim Kontrol
- Password Sistemi
- Sistem Yazilim Kaynaklarinin Givenligi
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- Yedekleme Giivenligi
= Programlarain, Uygulamalarain Givenligi

- Bilgisayar sug¢lari ve Viriisler
+« Donanim Givenlidi

— Donanim Teknik Givenlikleri
# Iletisim Givenlidi

- Bilgi Hatlari Giivenligi
- Network Giivenligi

- Dial-Up Givenligi
* Fiziksel ve Cevre Giivenligi

- Erisim Kontrol
- Dogal Afetler

- Enerji,Sicaklik,Havalandirma,Nem
* Idari ve Organizasyonel Givenlik

- Personel Givenlik Sistemi

- Sirket Bilgi Givenlik Sistemi
= ETISIN

- Saklama

- Yok etme

- Dagitim

Etkin bir giivenlik sistemi kurabilmek igin, iist yonetimin
konunun onemini gayet iyi anlamasi, her tirli finansal ve
yinetimsel destedi vermeye hazar olmasi gerekir. Ust
vonetimin bu destede hazir duruma gelmesi, bilgi islem
departmanlarainin sorumluludundadar., Bilgi givenlidinin

saglanmasi igin, giivenlik stratejisi ve planlarin

gelistirilmesi ve uygulanmasi sarttar,
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4, Yazilamlarain Givenligi

Yazilaimlara verilen onem, dinyada yayginlasmaya
baslamasina radmen, ililkemizde konu olarak yeni yeni giindeme
gelmeye baslamistar, Bu konuda yazilamcailar arasainda bir
birlik olmalidar. Ulkemizde bu konuda fazla ¢alisma
yvyapilmamasinin sebebi disariya program yazan kuruluslarain
az olmasaindan kaynaklanmaktadair. Herhangibir yazilaman
ortaya ¢ikmasi, hem zihin giiciini, hemde zamani almaktadir.
Bizler ig¢in onemli olan bu iki seyin karsiligini bulamamasi
aci verici bir durumdur, Tezimin konusu bilgisayarlarda
bilgi gilivenilirligi olup, bu konunun iginde biiyik Gdnem
tasaiyan yazilaimlaran korunmasa konusuna degdindim.
Yazilimlaran giivenlidi nasil saglanmalidir ? Yazilaimlara
nasil kilit vurulabilinir ?

Bu programi gerceklestirirken amacaim gizli olarak
kopyalanan bir programin, protect konulan ortamdan, farkla
bir ortamda ¢alaistairilmasini engellemekti. Calismalarim
sonucunda bunu gerceklestirdim. Fakat her korumayi, zayaif
digslirecek bir bagka programin ¢ikacagini unutmamamiz

gerekir,

4.1 Yazilan Protect Programinda Kullanilan Teknikler

Yazilmis olan, protect programinda kullanilan teknik,
protect konulacak programin executive (exe) haliyle,
protect koyan programin executive (exe) halini

birlestirerek, tek bir executive file haline getirmektir,

Riy, olusturdugumuz son executive file i
¢alistardigamizda, ilk dhce dlagili protect idisleminin
kontrolu yapilacak, bu kontrol olumlu ise program
¢alisacak, aksi taktirde program ¢alaismayacaktar, Konunun

basinda da belirtidim gibi, kopyaladidamiz bu program, eger



protect konulmus bir program ise, sadece protect konulan
bilgisayarda ¢alisabilecektir, Ayni durum disketler ig¢inde

gegerlidir,

4,2 Program Hakkinda Genel Bilgi

Program hakkinda genel bir bilgi vermeden ©nce, onemli

bir ayirimdan bahsetmek gerekecektir. Protect konulacak
programimiz iki farkli ortamda olabilir, Bunlardan
birincisi Hard disk, ikincisi ise Flopy disktir, Her

ikisinde de izlenen yol ayni olmakla birlikte, kullanilan
protect programlara farkladar, Protect konulacak
programimiz, Hard diske yerlesecek ise, programda izlenecek
yol soyledir, Ilk olarak, yazilmis programin yardimiyla
Partition Table AN hittids yerden, Boot Record'un
bagsladigi sectore kadar olan alan ig¢erisinde herhangi bir
sectdire bir degder yazip saklamak gerekmektedir. Burada
sakladigimiz bu deder, ileride bizim kontroli bir exe'den
digerine verirken kullanacagimiz adres dederlerinin
durumuna gore, eklenecek veya ¢ikarilacaktar, Daha sonraki
asamada Join adini verdigimiz program c¢alastiralacaktar,
Join programinain amaci, protect konulacak program ile,
protecti koyacak programi ortak bir header altainda
birlestirmektir. Ortak header stziyle bahsetmek istedidim
sey, elimde oyle bir header olmala ki, kontroli istedigim
zaman, istedigim programa verebilmeliyim, (Header, her
executive file'ain basinda bulunan minumum S12 bytes (1
page) wuzunlugunda bir bilgidir. Uzunlugu, kullandiga
Relacation Item larin sayisina bagli olarak dedismektedir.
Bu uzunluk S12'in katlaraini icermektedir. Header hakkainda
daha detayli bilgi bolim 2.6 anlatailmistar.)

Joain programinin olusturacagi header da, ilk olarak
kontrol, protect koyan programa verilmelidir, Onun

¢galismasi bittikten sonra, kontrol protect konulacak



programa ge¢melidir, Bu programi g¢alistirdigdimizda ilk
olarak protect programai ¢alismala ve 1ilgili kontroli
yapmaladar, Kontroliin sonucu olumlu ise, protect konulmus

program g¢alaismali, aksi halde g¢alismamaladair.
Yukarida bahsettigimiz bu yolu izlerken sirasiyla su
islemler yapilmistar, Header'a ilk olarak Protect

programinin CS ve IP degerleri vyerlestirilir. Bu islemi

yapmadan Once protect konulacak programin CS Ve - Lp
dederleri memory'de saklanmalidir. Bu CS degerinden,
Partition Table da sakladigimiz dederi ¢ikararaiz. Elde

ettigimiz yeni CS dederi ile IP'nin dederini Protect
programina gondermeliyiz., 1Ilk olarak kontroli alan Protect
programi, Join'den ginderilen CS dederine, Partition Table
dan okudugu degeride ekleyerek, kontroli CS:IP iizerinden
protect konulacak programa verir, Eger, Protect koyan
program Partition Table dan yanlis yada farkli bir deder
okuyup, okudugu bu dederi CS e ekleyip, kontroli bu CS:IP
dederinden verirse, program galismaz. Buda sistemin
kitlenmesine neden olur.

Aklimiza soyle bir soru gelebilir. Join programinda, CS
dederinden ¢ikarilan adres karsi kullanici tarafindan debug
da izlenebilir mi? Bu sorunun cevabi hayair dair. Cinki join
programindan kullanici habersizdir, Kullanicainin eline
gecen Join programinin sonucunda olusan exe programdar,
Header da Cs wve IP dederlerinden baska bilgilerde
dedismektedir,

Flopy ilizerinde gergceklestirilmis olan protect isleminde
ise, izlenen yol soyledir. Protect 5 programi,

saklayacadimiz disketi hafif bir igne darbesiyle ¢izip, bad

sector olusturalaim, Daha sonra Norton Utility ve PcTools
programlarainin yardimiyla hangi sector'iin bad sector
oldugunu Ggrenelim. (Bir baska kiside kendi disketi

izerinde ayn1i islemi tekrarlarsa, ayni sector e isabet

ettirebilme olasigr ¢ok zayaftar.)

Flopy i¢in yazilmis olan Protect programinda, bad sector

olarak olusturulan alandan okuma yapilair, eder bu alan



&)
"

fiziksel olarak bozuksa ilgili interrupt ‘in
yiiritilmesinden sonra CF set edilir, CF'in durumuna gore,
ilgili adrese kontrol wverilir,. (CS:IP olarak) Diyelimki
bozmus oldugumuz bu disketten DiskCopy komutunun
yvyardamiyla, bir baska diskete kopyasini aldik, Programi bu
diskette ¢alistirdigimizda, bad sector lerin aynen geg¢mis
olmasina ragmen, disket fiziksel olarak bozuk olmadigindan
CF tamamiyle ters olarak defer alar. Boylece bu programi,

bu ortamda ¢alaistairamayiz.
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Program Menul;
(*

(* Bu program Menu2.Exe programini cagirmaktadir.
(* Bu programdan menulerin yardimiyla protect
(* konulacak programin ismi ve hangi ortamda oldugu

(* hakkinda bilgi alinacaktir.
(*
{$M $4000,0,0)

Uses Crt,Graph,Dos;

Label son;

Const
OldName ¢ String =
FlopyName : String =

Var
I,Uzun : Integer;
Prg,Parametre : String[30];
Tip,ProgName : String[30];
Tp,NewName,J : String[30];
FullName : String[30];
Sec $ String[l]):
Dosya s ' Text:
Regs : Registers;
Dizi ¢

Procedure Pause;
Var
Ch :' Chay;
Begin
Ch:=ReadKey
End;

(* Programin baslangici *)

Begin
Assign(Dosya, 'Dosya.Dta');

Prg:='c:\tp5\menu2.exe';
Parametre :='"';
Exec (Prg,Parametre) ;

'c:\tp5\new.exe';
'c:\tp5\fnew.exe';

Array[l..32] of Byte;

(* Menu2'den yollanan degerler Dosya adindaki*)

(* File'dan okunuyor. *)

Reset (Dosya) ;
Read (Dosya, Tip) ;

(* Ilk karakter HD = HardDisk ve

Tp:=Copy(Tip,1,22;
ProgName:=Copy (Tip,3,30);
Tip:=Tp;

If ((Tip = 'HD') OR (Tip = 'hd')) Then Begin
Prg:='c:\tp5\yazpar.exe';

FD = FloopyDisk

Parametre:='"';
Exec (Prg,Parametre)

End;

")



For I:=1 To 30 Do Begin
Tp:=Copy (ProgName,I,1);
If Tp = ' ' Then Goto son
End;

son:
ProgName:=Copy (ProgName,1,I) ;
Prgi=* 13
Prg:=Concat (Prg, ProgName) ;
Parametre:=Prg;

If ((Tip = 'HD') OR (Tip = 'hd')) Then
Prg:='c:\tp5\join.exe"'
Else Prg:='c:\tp5\fjoin.exe';

Uzun:=Length (Parametre) ;

NewName:=Copy (Parametre,2,Uzun-1) ;
:='.exe';

NewName:=Concat (NewName, J) ;

Uzun:= Length(NewName) ;

For I:= 1 To 30 Do Dizi[I]

For I:= 1 To Uzun Do Dizi[I Ord (NewName[I]):;

—d e
.

Exec (Prg,Parametre) ;
Close(Dosya) ;

(* Son EKran *%*)

Prg:='c:\tp5\menu3.exe';
Parametre:="'"';
Exec (Prg,Parametre) ;

Assign(Dosya, 'Dosya.Dta');
Reset (Dosya) ;

Read (Dosya, FullName) ;
Close (Dosya) ;

(* Protect konulan Programin ismi su an New.Exe olarakx)
(* gecmektedir. New.Exe'ye eski.exe'nin ismini vermeden, *)
(* oncekini silmemiz gerekir *)

Sec:=Copy (FullName,1,1);
If ((Sec = 'E') OR (Sec = 'e')) Then Begin

Regs.ah:= 65; {Delete a file )

Regs.ds:= Seg(Dizi); { DS:DX Protect konulan File )
Regs.dx:= Ofs(Dizi[1]):

Intr($21,Regs);

If ((Tip = 'HD') OR (Tip 'hd')) Then Begin
Regs.ah:= 86; { Rename a file )
Regs.ds:= Seg(OldName); { DS:DX New.Exe )
Regs.dx:= Ofs(OldName[1l]);

Regs.es:= Seg(Dizi):; { ¥8:BT )

Regs.di:= Ofs(Dizi[1]):



Intr($21,Regs);

End
Else Begin
Regs.ah:= 86; { Rename a file )

Regs.ds:= Seg(FlopyName) ;{ DS:DX New.Exe )
Regs.dx:= Ofs(FlopyName[1])
Regs.es:= Seg(Dizi); { ES:DTI )
Regs.di:= Ofs(Dizi[1]):
Intr($21,Regs);
End
End;

If ((Sec = 'Y') OR (Sec = 'y')) Then Begin

Uzun:=Length (FullName) ;
FullName:=Copy (FullName, 2,Uzun-1) ;
FullName:=Concat (FullName,J) ;
Uzun:=Length (FullName) ;

For I:=1 To 30 Do Dizi[I]:

=0
For I:=1 To Uzun Do Dizi[I]:

Il ~e

Ord (FullName[I]) ;
If ((Tip = 'HD') OR (Tip = 'hd')) Then Begin

Regs.ah:= 86; { Rename a file )
Regs.ds:= Seg(OldName); { DS:DX New.Exe }
Regs.dx:= Ofs(OldName[1l]):
Regs.es:= Seg(Dizi); { E8:DT )
Regs.di:= Ofs(Dizi[1]):
Intr($21,Regs);
End
Else Begin

Regs.ah:= 86; { Rename a file )
Regs.ds:= Seg(FlopyName) ;{ DS:DX New.Exe )}
Regs.dx:= Ofs(FlopyName[1l])
Regs.es:= Seg(Dizi); { ES:DI )
Regs.di:= Ofs(Dizi[1]):
Intr($21,Regs);
End
End;

End.



Program Menu2;

(* Bu program ile kullanicidan bazi bilgiler *)
(* aliniyor. *)
(* Bu bilgiler calismanin hangi ortamda yapildigini *)
(* ve hangi program uzerinde calisma yapacagimizi *)
(* gosterir. *)

Uses Crt,Graph,Dos;

Label cevir,al,a2,c0;

var
GraphDriver,GraphMode : Integer;
I Sut ¢ Integer;
Tip,ProgName : String[30];
Ch ¢ Char;
Prg,Parametre : String[30];
Kontrol : Boolean;
Dosya ¢ Text;
Regs : Registers;
Procedure Pause;
Var
Ch i Chax;
Begin
Ch:= ReadKey
End;

(* Programin baslangici *)
Begin

(* NOTE : Graph kullanildigi programdan Exec komutu *)
(* ile herhangi bir islem yapamiyoruz. *)
(* Ayrica donuste Graph'in kapatilmasi gerekir. *)

GraphDriver:=Detect; InitGraph(GraphDriver,GraphMode,'"'):;
DirectvVideo:=False;

Assign(Dosya, 'Dosya.Dta');
Kontrol:=False;

(* Arka Fon ¥*)

SetColor (Blue) ;
SetFillStyle(SolidFill,Blue);
FloodFill (300,300,Blue) ;
Bar(0,0,640,480) ;

(* On Fon *)

SetColor (LightRed) ;
SetFillStyle(SolidFill,LightRed) ;
Bar (100,80,550,390) ;

SetColor (Red) ;
SetFillStyle(SolidFill,Red) ;
Bar(150,120,570,400) ;

(* Projenin Ismi *)
SetTextStyle(1,0,0) ;SetColor(Cyan) ;
OutTextXY (60,420, 'COPY PROTECTION s vnves 19891 % s



cevir:
SetColor (Red) ;
SetFillStyle(SolidFill,Red);
Bar(150,120,570,400) ;
Bar(200,350,250,375) ;
SetTextStyle(1,0,1) ;SetColor(Cyan) ;

OutTextXY (200,150, 'Protect konulacak programiniz');
OutTextXY (340,200, 'hangi ortamda ...'):;
SetColor(Yellow) ;
OutTextXY (200,300, 'Hard Disk : HD

Floopy Disk : FD'):;

SetBkColor (Red) ;
(* Cursor set edildi. *)

Regs.ah:= 2;

Regs.bh:= 0;

Regs.dh:= 23; (* Row *)
Regs.dl:= 20; (* Colon *)
Intr($10,Regs);

ReadLn(Tip) ;

(* Girilen deger siliniyor *)
Bar(150,370,500,390) ;

If ((Tip = 'HD') OR (Tip = 'hd')) Then Begin

SetColor (LightRed) ;
SetFillStyle(SolidFill,LightRed) ;
Bar(310,300,345,325) ;
SetColor(Yellow) ;

OutTextXY (315,300, 'HD"') ;
Kontrol:=True;

Delay(1000);

End;

If ((Tip = 'FD') OR (Tip = 'fd')) Then Begin

SetColor (LightRed) ;
SetFillStyle(SolidFill,LightRed) ;
Bar(500,300,535,325) ;
SetColor(Yellow) ;

OutTextXY (505,300, 'FD');
Kontrol:=True;

Delay (1000);

End;

(* Eger yanlis veri girilmisse..... ¥*)

If Kontrol = False Then Begin
SetColor(Cyan) ;
OutTextXY (200,350, 'Yanlis veri ..."):;
Delay(1000);
Goto cevir
End;

Kontrol:=False;
SetColor (Red) ;



SetFillstyle(SolidFill,Red) ;
Bar(150,120,570,400) ;
SetTextStyle(1,0,1) ;SetColor(Cyan) ;

OutTextXY (200,150, 'Protect konulacak programinizin');
OutTextXY (340,200, 'ismini giriniz ...");
OutTextXY (200,250, 'Path vererek giriniz...'):;

cO:
Regs.ah: H

Regs.bh: H

Regs.dh:= 23; (* Row *)
Regs.dl:= 20; (* Coloun *)
Intr($10,Regs);

2
0
2

ReadLn (ProgName) ;

If ProgName = ' ' Then Goto cO0;
Bar(150,370,500,390) ;

SetColor (LightRed) ;
SetFillStyle(SolidFill,LightRed) ;
Bar (280,300,500,330) ;

SetColor (Yellow) ;

OutTextXY (300,300,ProgName) ;

If ((Tip = 'HD') OR (Tip = 'FD')) Then
OutTextXY (450,300, "'.EXE"')
Else OutTextXY(450,300,'.exe');

Delay(1000) ;

SetColor (Red) ;
SetFillStyle(SolidFill,Red):;
Bar(150,120,570,400) ;
SetTextStyle(1,0,1);
SetColor (Cyan) ;

OutTextXY (430,300, '"WAIT ..."');
Delay(1000) ;

ReWrite (Dosya) ;
Write(Dosya,Tip) ;WriteLn(Dosya, ProgName) ;

Close(Dosya) ;
CloseGraph;
End.



Program Menu3;

(* *)
g* Bu program protect isinin bittigini gosterir *)
* .)

Uses Crt,Graph,Dos;

Label cevir,yaz,yaz0;

Var
GraphDriver,GraphMode ¢ Integer;
Regs : Registers;
EY ¢ Char;
Dosya 2 -Texty
FullName : String[30]:;
Procedure Pause;
Var
Ch =s-‘Char;
Begin
Ch:=ReadKey
End;

(* Programin baslangici *)

Begin
GraphDriver:=Detect; InitGraph(GraphDriver,GraphMode,''):;

DirectVideo:=False;
Assign(Dosya, 'Dosya.Dta');

SetColor (Blue) ;
SetFillStyle(SolidFill,Blue);
FloodFill (300,300,LightGray) ;
Bar(0,0,640,480);

SetColor (LightRed) ;
SetFillStyle(SolidFill,LightRed) ;
Bar (100,80,550,390) ;

SetColor (Red) ;
SetFillStyle(SolidFill, Red) ;

Bar (150,120,570,400) ;
SetTextStyle(1,0,0) ;SetColor(Cyan) ;

OutTextXY (60,420, 'COPY PROTECTION ...... 1989');

SetColor (Red) ;
SetFillStyle(SolidFill, Red) ;

Bar (150,120,570,400) ;
-SetTextStyle(1,0,1) ;SetColor(Cyan) ;

OutTextXY (200,250, 'Protect islemi
tamamlanmistir ..."');

Pause;

SetColor (Red) ;
SetFillStyle(SolidFill,Red) ;
Bar(150,120,570,400) ;
SetTextStyle(1,0,1) ;SetColor(Cyan) ;



OutTextXY (200,200, 'Programinizi hangi
isimle kullanmak');

OutTextXY (200,250, 'istiyorsunuz ? ...
Eski (E) /- Yeni (Y)'):

{Cursor set ediliyor )

cevir:
SetBkColor (Red) ;
Regs.ah:=2;
Regs.bh:=0;
Regs.dh:=23;
Regs.dl:=20;
Intr($10,Regs);

ReadLn (EY) ;

& LtEY = *Y'3 OR (EY = 1¥')) Theh Goto ¥az:
If ((EY = 'E') OR (EY = 'e')) Then Goto YazO0;
SetColor (Red) ;

SetFillStyle(SolidFill,Red);
Bar (150,350,450,400) ;
SetColor(Yellow) ;

OutTextXY (380,350, 'YANLIS VERI') ;Delay(1000) ;
SetColor (Red) ;

Bar (380,350,500,400) ;

Goto cevir;

Yaz: SetColor (Red) ;
Bar(380,350,500,400) ;
SetColor (Red) ;
SetFillsStyle(SolidFill,Red);
Bar(150,120,570,400) ;
SetTextStyle(1,0,1) ;SetColor(Cyan) ;

OutTextXY (200,250, 'Path ile birlikte yeni ismi
SIEiniE. .. ")
SetBkColor (Red) ;

Regs.ah:=2;
Regs.bh:=0;
Regs.dh:=23;
Regs.dl:=20;
Intr($10,Regs);

Read (FullName) ;

SetColor (LightRed) ;
SetFillStyle(SolidFill,LightRed) ;
Bar (250,300,500,330) ;

SetColor (White) ;

OutTextXY (260,300,FullName) ;

Yaz0:
SetColor (Red) ;

SetFillStyle(SolidFill,Red) ;
Bar(150,350,450,400) ;

ReWrite (Dosya) ;
Write(Dosya,EY) ;WriteLn(Dosya,FullName) ;
Close(Dosya) ;



SR oy T S e i e T T e A S ST . o - S W

bir file protect Xoymaktadic

W 3 S ik A g T i AT T s D R B A DN 30 o g




Program Name : Protect

Codeseg segment Dbyte
Begin proc far

-
’

Assume cs:Codeseg

jmp devam
adres dd :
buf db 512 dup(?)
devam:

push es

push ds

mov ax,cs

mov ds,ax

mov es,ax

WO NG Ve NE N N Ne N S v

e we ~o ~e

.~ Se e

e Ne W

e we wo

Partition Table'in Side = 0, Cylinder = 0 ve
Sector = 2 okunuyor. Burda yazili olan deger
Protect konulacak olan programin CS degerine
eklenecek.

ey T A3 Feah vake Sis Wihie Are e e .o
Fixed Disk I/0 Interface

mov ah,2 ; Memory den sector okumak.

mov al,l ; Kac adet sector okunacak.
mov ch,0 ; Okunacak Track'in degeri.

mov cl,2 ; Okunacak sector'un degeri.
mov dh,0 ; Head'in degeri.

mov dl,80h ; Drive degeri.

mov bx,offset buf

int 13h

pop ds

pop es

Adres degiskeninden CS'in degeri okundu.
mov ax,word ptr[adres+2]
Partition Table daki deger ile toplandi.
add ax,word ptr[buf]
mov bx,ds ; PSP'nin baslangic degeri.
add ax,bx ; CS degeri eklendi.
add ax,10h ; Psp'nin uzunlugu eklendi.
Adres degiskeninin Segment word'une eklendi.

mov word ptr[adres+2],ax

Protect konulacak Exe'nin basina dondu.

jmp cs:adres
Begin endp
Codeseg ends

End Begin



; Program Name : Yazpar
; Bu program Side = 0 , Cylinder = 0 ,
; Sector = 2 ye yazmaktadir.
; Partition Table dan sonraki sector.
Stackseg segment stack para 'stack'
db 32 dup(?)
Stackseg ends
Dataseg segment para 'data'
buffer db 512 dup(?)
Dataseg ends

’
Codeseg segment para 'code'

Begin proc far
Assume cs:codeseq,ds:dataseqg,ss:stackseg,es:dataseg
push ds
sub ax,ax
push ax
mov ax,dataseg
mov ds,ax
mov es,ax
’
mov ax,XXXX ; Saklanan deger.
mov word ptr buffer[0],ax

Int 13H kullanilarak ilgili sector okunuyor.

- we we

mov ah,3 ; Istenen sector'e yazilmasi
mov al,l ; Okunacak sector sayisi
mov ch,0 ; Track'in degeri
mov cl,2 ; Okunacak sector'un degri
mov dh,0 ; Head'in degeri
mov dl,80h ; Drive degeri(80H for disk)
lea bx,buffer
int 13h
jnc ok

ok: ret

Begin endp

Codeseg ends

End begin



Program Name : Join

Bu program iki EXE file'i ortak Header
altinda birlestirir.

~e

e wo we

Stackseg segment para stack 'stack'
dw 32 dup(?)

Stackseg ends

Dataseg segment para

koru db 30 dup(?)
exten db '.exe',0
bufl db 532 .aup(?)
hdll dw ?

prtet db '\tp5\Protect.exe', 0
buf2 db 512 dup(?)
hdl2 dw ?

new db 'New.exe',0

buf3 db 512 dupi(?)
hdl3 dw [

xX dw ?

X2 dw ?

px1 dw ; 3

px2 dw L

ofs dw ?

sgm dw ?

Dataseg ends

Codeseg segment para 'code'
Begin proc far

Assume cs:Codeseqg,ss:Stackseqg,ds:Dataseg

Bu bolumde protect konulacak programin ismi
disaridan giriliyor.

Bu parametre PSP nin 80H location nina yerlesir.
80H de parametrenin uzunlugu ve bir bosluk
degeri vardir.

81H de bosluk 82H den itibaren parametre yazilir.

e e Ne Ne Ne Se we S

mov si,82h

mov ax,Dataseg

mov es,ax

lea di,koru

sub X, O

mov cl,byte ptr [si-2]

dec €x

cld ; Okumanin ileri dogru yapilmasi icin.
rep movsb ; DS:SI =~-> ES:DI

mov ds,ax ; mov ds,dseg

Parametrenin sonuna .Exe,'0' ekleniyor.

e we o

lea si,exten
3 mov €x%,;5 : «EXe,'0' (5 chars.)
rep movsb

Protect konulan programin ilk 512 bytes okunuyor.

e N W

mov ah,3dh ; File aciliyor.
lea dx, koru
mov al,o ; Sadece okunabilir.

int 21h



~-e

~e

~-e ~e ~

e Ne N S Se N

~e

mov hdll,ax

call readl

mov ah,3dh ; File aciliyor.
lea dx,prtct

mov al,o

int 21h ; Sadece okunabilir.
mov hdl2,ax

call read2

mov ax,word ptr buf2[4]

mov pxl,ax ; Header dahil...
mov ax,word ptr buf2[2]

mov px2,ax

mov ax,word ptr bufl[4]

mov x1,ax

mov ax,word ptr bufl[2]

mov X2,ax

Korunulacak programin kalan bytes lari

paragraf olacak bicimde

duzunleniyor. Cunku Protect programina giderken
IP = 0 olmali.

done:

e we e

AL TR T T T T

mov X 16

div cl

sub cl,ah

add Xd . 0%

mov ax, xa

add ax,word ptr buf2[2]
cmp ax,512

jb done

sub ax.512

inc word ptr bufl[4]
mov dx,word ptr buf2[4]
dec dx

add word ptr bufl[4],dx
mov word ptr bufl[2],ax

Protect konulacak file'in toplam uzunlugunun bulunmasi.

mov bx,word ptr bufl[8]
mov ax,xl

mov CXy3d

mul b2

sub ax,bx

mov ax, x2

mov cl,4

shr ax,cl

add dx,ax

sub PX DX

Protect konulacak programin CS ve IP degerleri
memory de saklaniyor.

Bu degerler Protect programina gonderilecek.
Adres degiskenine atanacak.

simdilik ofs ve sgm degiskenlerinde saklaniyor.

mov ax,word ptr bufl[14h)
mov cx,word ptr bufl[16h)



mov ofs,ax
mov sgm,CX

Header'a Protect programinin CS:IP degerleri ataniyor.
IP:0000 CS:Protect programini
Load modulunun uzunlugu (parag.).

e we we wo we

mov word ptr bufl[14h], bx
mov word ptr bufl[1l6h],dx

NEW.EXE file'inin yaratilmasi.
Protect.Exe ile protect konulacak herhengibir
file'in exe'lerinin ortak Header altinda birlestirilmesi.

e N N S we

mov ah,3Ch
lea dx,new
mov cx,0
int 21h
mov hdl3,ax
mov ah,3dh
lea dx,new
mov al &
int 21h
mov hdl3,ax
mov ah,40h
mov bx.hdl3
lea dx,bufl
mov cx,512
int 21h
mov Sl 2l
dec e
tekrar:
push CcXx
call readl
mov ah,40h
mov bx,hdl3
lea dx,bufl
mov ex,512
int 21h
pop o
loop tekrar
mov ah,3fh
mov bx,hdll
lea dx,bufl
mov X, %2
int 21h
mov ah,40h
mov bx,hdl3
lea dx,bufl
mov cx,Xx2
int 21h
call read2

Bu page'in 2,3,4 ve 5. byte larina adres degiskeni
karsilik gelmektedir.

Bu byte larin 2-3 word'u ----> Offset degerine
4-5 word'u ----> Segment degerine karsilik
gelmektedir.

e e we we we we



mov ax,ofs

mov word ptr buf2[3],ax
mov ax,sgm

sub ax, XXXXh

mov word ptr but2{s5];ax

Adres degikenindeki bu deger ile Protect.Exe nin
calismasindan sonra kontrol Protect konulan
programa verilecektir.

e N8 Ne we o

mov exX, 512
mov ah,40h
mov bx,hdl3
lea dx,buf2
int 21h
mov cxX, pxl
dec cX
dec X

tXx:
push CX
call read2
mov ah, 40h
mov bx,hdl3
lea dx,buf2
mov eX, 512
int 21h
pop eX
loop tkr
call read2
mov CX, px2
mov ah,40h
mov bx,hdl3
lea dx,buf2
int 21h
mov ah,3eh
mov bx,hdll
int 21h
mov ah,3eh
mov bx,hdl2
int 21h
mov ah,3eh
mov bx,hdl3
int 21h
mov ah,4ch
int 21h

Begin endp

readl proc near
mov ah,3fh
mov bx,hdll
lea dx,bufl
mov £x,512
int 21h
ret

readl endp



-.-ulds.,, o
(32358
S e R i, ooy . W = v

A
%

i o o B A S,

% &
&
4t 4 o T
W
M 0
% - S o
4 o'
o
& ami A ot
O 3 Gl
s «
&' ‘ «
‘m i - > V
¥ R o Dbl
] w #
#l @
| g
0 !




; Program name : Flopyaz

’

Codeseg segment Dbyte
Begin proc far
Assume cs:Codeseg

-
’

jmp devam
adres dd Ky
buf db 512 dup(?)
devam:
push es
push ds
mov ax,cs
mov ds,ax
mov es,ax
P ek s sshdnves INT A3H - - Sesdanse S5 ENs coessee
3 Floppy Disk I/O Interface
sub si,si
mov ah,3 ; Memory den floppy'ye yazmak.
mov al,l ; Kac adet sector yazilacak.
mov ch,15 ; Okunacak Track'in degeri.
mov cl,4 ; Okunacak sector'un degeri.
mov dh,0 ; Head'in degeri.
mov dl,0h ; Drive degeri.floppy icin (0)
mov bx,offset buf ; 4. sector
int 13h

Carry olusmussa disket fiziksel olarak bozuk

) ~¢ Se ~e w0~

0: adc si,4
pop ds
pop es

Adres degiskeninden CS'in degeri okundu.

e N Se N

mov ax,cs:[si]
mov bx,ds ; PSP'nin baslangic degeri.
add ax,bx ; CS degeri eklendi.

add ax,10h ; Psp'nin uzunlugu eklendi.

Adres degiskeninin Segment word'une eklendi.

e N So

mov word ptr[adres+2],ax

Protect konulacak Exe'nin basina dondu.

.. N

mov ah,19h ; Current disk
int 21h
sub - b

jnc co
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; Program Name

’
-
’
.
’
’
’
S

dw

Stackseg ends
Dataseg segment para

koru
exten
bufl
hdl1l
prtct
buf2
hdl2
new
buf3
hdl3

X1

X2

px1

px2

ofs

sgm
Dataseg
Codeseg
Begin

db
db
db
dw
db
db
dw
db
db
dw
dw
dw

dw

dw

dw
dw
ends

¢ Fjoin

Bu program iki EXE file'i ortak Header
altinda birlestirir.

tackseg segment para stack 'stack'

32 dup(?)

30 dup(?)
'.exe',0
Si2:dup(?)
o

'c:\tp5\flopyaz.exe',0
512 .dup(?)
o

'"Fnew.exe',0
512 dup(?)
?

o) o) o) ) o) o) o

segment para 'code'

proc

far

Assume cs:Codeseg,ss:Stackseg,ds:Dataseg

WE NE N Ne Ne we Ne w

mov
mov
mov
lea
sub
mov
dec
cld
rep
mov

Parametrenin

lea
mov
rep

Bu bolumde protect konulacak programin ismi
disaridan giriliyor.

Bu parametre PSP nin 80H location nina yerlesir.
80H de parametrenin uzunlugu ve bir bosluk
degeri vardir.

81H de bosluk 82H den itibaren parametre yazilir.

si,82h

ax,Dataseg

es,ax

di,koru

ex, CX

cl,byte ptr [si-2]

cx

; Okumanin ileri dogru yapilmasi icin.
meysb=; DS:SI ---> ES:DI

ds,ax ; mov ds,dseg

sonuna .Exe,'0' ekleniyor.
si,exten

cX;5 i Exe, 'Ot (5 chars.)
movsb

Protect konulan programin ilk 512 bytes okunuyor.

mov
lea
mov
int

ah,3dh ; File aciliyor.

dx, koru

al,o ; Sadece okunabilir.
21h



mov hdll,ax

~e

eall readl

mov ah,3dh ; File aciliyor.
lea ax;prtce

mov al;o

int 21h ; Sadece okunabilir.
mov hdl2,ax

call read2

mov ax,word ptr buf2[4]

mov px1,ax

mov ax,word ptr buf2[2]

mov px2,ax

mov ax,word ptr bufl[4]

mov x1,ax

mov ax,word ptr bufl[2]

mov X2,ax

Korunulacak programin kalan bytes lari paragraf
olacak bicimde duzunleniyor.
Cunku Protect programina giderken IP = 0 olmali.

e Ne we wa e

mov cx,16

div cl

sub cl,ah

add ®2,Cx

mov ax,x2

add ax,word ptr buf2[2]

cmp ax,512

jb done

sub ax,512

inc word ptr bufl[4]
done:

mov dx,word ptr buf2[4]

dec dx

add word ptr bufl[4],dx

mov word ptr bufl[2],ax

Protect konulacak file'in toplam uzunlugunun bulunmasi.

~e we ~oe

mov bx,word ptr bufl[8]
mov ax,xl

mov X ;32

mul cX

sub ax,bx

mov ax,x2

mov cl,4

shr dx, el

add dx,ax

sub bx,bx

Protect konulacak programin CS ve IP degerleri
memory de saklaniyor.

Bu degerler Protect programina gonderilecek.
Adres degiskenine atanacak. Simdilik ofs ve sgm
degiskenlerinde saklaniyor.

Ne N N8 Ve N0 S0 W



e Ne Ne we N

Ne N e Ne Se we

mov ax,word ptr bufl[14h]; IP degeri...

mov cx,word ptr bufl[16h]; CS degeri...
mov ofs,ax ; offset = IP
mov sgm, CX ; segment = CS

Header'a Protect programinin CS:IP degerleri
ataniyor. IP:0000 CS:Protect programini Load
modulunun uzunlugu (parag.).

mov word ptr bufl[1l4h],bx
mov word ptr bufl[l6h],dx

NEW.EXE file'inin yaratilmasi.

Protect.Exe ile protect konulacak herhengibir
file'in exe'lerinin ortak Header altinda
birlestirilmesi.

mov ah,3Ch
lea dx, new
mov cx,0
int 21h
mov hdl3,ax
mov ah,3Dh
lea dx, new
mov &,
int 21h
mov hdl3,ax
mov ah,40h
mov bx,hdl3
lea ax,butl
mov %, 512
int 21h
mov &, %3
dec cx

tekrar:
push ex
call readl
mov ah,40h
mov bx,hdl3
lea dx,bufl
mov ax,. 512
int 21h
pop R
loop tekrar
mov ah,3Fh
mov bx,hdll
lea ax,bufl
mov cx, %2
int 21h
mov ah,40h
mov bx,hdl3
lea ax,bufl
mov exn ;x2
int 21h

: call read2

e Ne Ne

Bu page'in 2,3,4 ve 5. byte larina adres
degiskeni karsilik gelmektedir.

Bu byte larin 2-3 word'u ----> Offset degerine



gelmektedir.

e we we

mov
mov
mov
mov

verilecektir.

e Ne Ne Ne we

mov
mov
mov
lea
int

~-e

mov
dec
dec
tkr:
push
calil
mov
mov
lea
mov
int
pop
loop

~-e

call
mov
mov
mov
lea
int

mov
mov
int

~e

mov
mov
int

mov
mov
int

~e

mov
int

Begin endp

’
readl proc
mov

mov
lea
mov
int
ret
readl endp

4-5 word'u ----> Segment degerine karsilik

ax,ofs
word ptr buf2([3],ax

ax,sgm
word ptr buf2[5],ax

Adres degikenindeki bu deger ile Protect.Exe nin
calismasindan sonra kontrol Protect konulan programa

cx,512
ah, 40h
bx,hdl3
dx,buf2
21h

cx, pxl
cx
cx

&x
read2
ah,40h
bx,hdl13
dx,buf2
cx,512
21h

X

tky

read2
CcX,px2
ah,40h
bx,hdl3
dx,buf2
21h

ah,3eh
bx,hdll
21h

ah,3eh
bx,hdl2
21h

ah,3eh
bx,hdl3
21h

ah,4ch
21h

near
ah,3fh

bx,hdll
dx,bufl
CX, 212

21h
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SONSOZ
Bu projedeki amacg, herhangi bir . yaziaidzain izinsiz
kopyalanmasini engelemektir. Bu olay, yazilmis olan Copy
Protection programiyla gergeklestirilmistir. Koruma

programil, kullanici programil ile bu programa konulacak olan
sifreyi birlestiren wve bunu bir biitiin olarak galistiracak
olan programdir. Program olusturulurken, DOS 3.XX isletim

sisteminin o6zelliklerinden yararlanilmaktadir.

Projenin sonunda, kigsisel bir bilgisayarain sabit diskinde
yer alan herhangi bir programa (protection) koruma

koyulabilmektedir.
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