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OZET

Bilgisayarlar, teknolojisindeki hizlar gelisme ile
baglantila olarak, dilnyada ve giderek {ilkemizde birgok
uzmanlik alaninda vazgecilmez araclar haline gelmiglerdir.
Bilgisayar sistemleri girdikleri her alana bircok olanagida
beraberinde getirmektedir. Ne varki #ilkemizde bazi uzmanlik
alanlarinda bilgisayarlardan tim aolanaklari ile
yararlianilirken, bazi uzmanlik alanlarinda ise bu son derece
sinirl:y kalmektadir.

Kent ve BBlge Planlama meslegide bilgisayar kullaniminin
sinirli kaldigr alanlardan biridir. Oysa Kent ve Bélge
Planlama alaninda bilgisayar sistemlerinin daha yvogun
kullanim Planlama siirecindeki bir cok islemin daha hizla
ve daha glivenilir olmasini saglayacaktar. Bu sliregte
8zelliklede arastirma asamasinda elde edilen verilerin
kullanilarak, gercek anlamda bir veri tabani yaratilmasi: ve
bunun siirekliliginin saglanarak grafik baglantisinin olustu-
rulmasi, yapilan planlama galismalarina blyttkk kolayliklar
saglayacaktir. Dilnyada bu konuya ytnelik yapilan galigsmalar
sonucu Cografik Bllgi Sisteml adi verilen, verli tabani
ybnetim sistemleri olusturulmustur. Ancak bu sistemlerin

maliyetlerinin yllkksek olmasi, kullaniminin lise uzmanlasmis



kigslleri gerektirmesi nedeniyle lilkemizde uygulamasi yapila-
mamistir.

Bu noktadan hareketle yapilan bu ¢alisma, lkenmizde
ocldukca yogun olarsk kullanilan Bilgisayar Destekli Tasarim
(BDT) paket programlarindan birini secerek, bu programa
gerek donanim, gerekse yazilim olarak kullanimi kolay ve
programin Cografik Bilgi Sistemi gibi davranmesina saglaya-
cak program pargasi eklemeyl amaclamsgtir. Bu amag dog-
rultusunda yapilan galisma dirt b8liimden olusmaktadar;

I.B8lUmde calismanin temel kullanim araci olan bilgi-
sayar sistemlerinin tanim yapilms, yapisi ve isleyisi
hakkinda genel bilgi verilerek bu sistemlerin bulunusundan
glinlimlize kadar olan gelisim siireci saptanmaya calisilimistar.

I1.B81Uimde, bir &ncekl b8limde genel bilgi verilen
bilgisayar sistemlerinin yapisi detayli incelenerek bu
sistemleri olusturan donanim ve yazilim 8geleri ayrintilara
ile acaklanmistair. VYine bu bBlimde bilgisayar sistemlerinin
tirleri ve tilirlerine g6re &zellikleri konusunda bilgi
verilmistir.

111.B561lmde, 8nceki bbluUmlerde bilgisayar sistemlerini
tanitan bilgiden sonra, bu sistemlerin kent planlames ve
mimarlik alanlarinda ne sekilde kullanildif: arastirilms ve
temelde kullanim sekillerinin {i¢ grupta toplandigr belir-
lenmistir. Bu ti¢ kullanim grubu, BDT yazilim programlara:

veri tabani y8netim sistemi yazilimlari ve diger yazilim-



lardir. Bu yazilimlarin detayli agiklamasi yapildiktan sonra
mimarlik ve kent planlamada nerelerde ve ne dllzeylerde
kullanildigil belirtilmigstir. Daha sonrada kent planlamas:
slilrecl ele alinarak hangi yazilimin nerelerde devreye
girmeal gerektigl belirlenmistir. Bu belirlemeden sonra
Ulkemizdeki durum incelenerek kent planlamasi acisindan veri
tabana olusturulmas: agisindan Onemli bir galismanin olma-
digy saptanmistir. Bunun nedeni, daha 8ncede belirtildigi
gibi veri tabam ybnetim sistemlerinin yliksek maliyet vwve
kullanim giiclilkleri olmasidir.

IV.B81lUmde de Ozellikle 1I11.Bb6limde belirtilen kent
planlamasinda veri tabani y8netim sistemleri sorunundan
hareketle, bu sorunu ortadan kaldirmaya y&nelik bir uygulama
yapilmaya c¢alisilmistar. Yapilacak bu uygulamanin amaci,
kolay kullanabilen bir program olusturmaktir. Bu program bir
CAD programi 1ile yine kolay kullanabilen bir wveri tabani
y8netim sistemi paketini, PC de calisan grafik iliskili veri
tabani ybnetim sistemine dénlistliriilmesil denemesi olacaktair.
Bundan sonra uygun programlarin secimi yapilms ve 8zellik-
leri bu b8liimde agiklanmaya calisilmistir. Ozellikleri
agciklanan programlarla olusturulan uygulama programi, yine
bu bdlimde bir 6rnek Uzerinde denenerek programin akisi ve

isleyisi verilmistir.



ABSTRACT

In parallel to the Rapid technological developments,
computers have become indispensible +tools in many profes-
sions all around the world and increasingly in our country.
Usage of computer systems immensely expand the possibilities
in every field of profession.

While some professing fully exploit the benefits provi-
ded by the usage of computers, others remain rather limited
in +this regard. City and Ragional Planning is one of the
those fields in which computers are used to a very 1limited
extent. However, the intense usage of computer systems in
City and Ragional Planning would speed up many steps in the
planning process and render them more reliable. Especially,
the greation of a sound data base and this connection with a
mapping inter face would greatly benefit the process of
planning.

For this purpose, data base management systems, commanly
refered as "Geographical Information Systems”, were develo-
ped. However, these systems have not widely been used in
Turkey because of the high financial costs involved and the
need for specialists to operate them.

In order to £ill1l this gap, this study aims to develop a
program piece which would make a CAD program (chosen on the



basis of 1ts wide usage in this country) more user friendly
both 1in terms of hardware and software, and enable it to
work in a similar fashion with Geographical Information
system.

In the first chapter of this study, computer systems are
defined, basic information on thelr structure and operation
is given and their process of evolution to date is examined.

In the second chapter, the structure of computer systems
ls further investigated, and their soft ware and hardware
elements are explained in detail. Information on different
types of computer systems and their charecteristics 1s also
provided.

The specific ways in which these computer systems are
employed in the fields of city planning and architecture are
examined in chapter 3. Their usage in these <fields are
grouped in three basic categories. These are: Computer Aided
Design Softweres, data base management systems and other
softwares. These programs are explained in detall; where and
to what extend they are used in Architecture and City Plan-
ningare analyzed. Then, this analyses is applied to the
practice in our country. It is concluded that there is no
significant study on developing a data base management
system for use specifically in city planning due to the high
costs and difficulties of operation as explonied earilier.

The forth chapter deals with the program developed in



this study to elimanete the problems involved in this usage
of data base management systems in city planning. This
program primarly aims to intagrate a user frieudly CAD
package with and equally user frieudy data base management
system package and transporm the latter into a package which
can easily be operated through a Pc and which has a mapping
interface facility.

The chosen packages which fit to the goals of this study
are explained. The new program developed during this study

is applied to a case study and its flowchart is given.



GiR1S

Bilgisayar, 1ilk kullanilmaya basladigindan bu yana ¢ok
h1zli, ¢cok biylk bir geligme gdstermistir ve bu devam etmek-
tedir. Bu hizli gelisimi sonucunda bilgisayarin bir yan-
dan boyutlari giderek kiclilmekte, diger yandan ise islem
kapasitesi ayni oranda artmaktadir. Biitin bu gelismelerle
ters orantili olarak 1se fiyatlari hizla dﬁsmektedir.
Bunlarin sonucunda bilgisayar ginlldk hayatimizain vazge-
cilmez bir parcasi haline gelmistir.

Bugiin bilgisayar sistemlerinin girmedigi meslek-is alana
hemen hemen kalmamisgtair. Birgok fabrikada Uretimde
kullanilan robotlar, tipta kullanilan yardimci cihazlar, ya-
yin alaninda kullanilan sistemler, egitimde bilgisa-
yardan yararlanma, finansman ve bankacilik sektdriindeki ge-
ligsmeler bilgisayarin giinlilkk hayatimiza ve i3 gevremize ne
denli girerek kolayliklar sagladiginin yalnizca birkac 8rne-
glidir.

Bllgisayarlarin bu derece yaygin olarak kullanilmasinin
nedeni yalnizca fiziksel yapisi (hardware)’ndaki gelismeler
degildir. Yaz1lim (sofware) alanindaki bilylik ilerlemeler

sonucu bilgisayar sistemleri, siradan , higbir programlama



veya bllgisayar bilgisi olmayan kisiler tarafindan da kul-
lanilabilir hale gelmislerdir. Cagimizda artik bilgisayar
kullanmak igin, bilgisayar mithendisl ya da programci olma
zorunlulugu ortadan kalkmistar. Ozellikle her alandaki
paket programlarin gelismesi sonucu bilgisayar kullananlarain
say1s1 her gecen giin artmaktadir.

Bilgisayar sistemlerinin sagladiklari olanaklar sayesin-
de,; son yillarda dilnyamizda bir bilgi patlamasi” yasgsanmak-
tadir (Aydin-1988-b:12). Yasanan bu bilgi patlamasi
{iretilen bilgilerin arsivlienmesi ve o bllgiye ihtlyaci olan
kisilerin kullanimina sunulmasi zorunlulugunu beraberinde
getirmektedir. 1iste bu zorunluluk bilisim bilimi”ni dogur-
mustur. Bu bilim dali, istenilen bilgiyl gerekli olan kisiye
en kisa slirede ulastirma ybntemlerine y8nelik olup kiitiiphane
ve diger bilgi merkezlerinde toplanan bilgilere gereksinme
duyuldugunda kolayca bulunabilmesini amaglamaktadir. Ayrica
bu bilim dali, degisik kisilerin bilisim yaratma ydntem-
lerini, indeksleme veya etiketlemeyi, bilgi toplamayi, bul-
mayis analiz yapmayi, gbndermeyli ve bu bilgiyi alip kullan-
mayl kapsamaktadir. Biligim bilimini gelistirmek i¢in c¢ok
cesitli sahalardan yararlanilabilir ancak temel olan sey bu
bilim dalinin bilgisayar veya bilgl islem sistemi olmadan
caligsamayacagidar.

Kent planlama, yeni dogan ve gelismekte olan "bilisim
bilimi”nden belkl en fazla yararlanacak alanlardan biridir.



Kent planlamada kentle 1ilgili bir bilgiye Kkisa silirede
ulasmak ve o bilgiyl planlama verisi olarak kullanmak
oldukca 8Bnemlidir. Ozelliklede elde edilen verinin fiziksel
alana yansitilmasa, bu meslek alani ic¢in bliylik bir
ilerlemedir. Turkiye gibi gelismekte olan {ilkelerde, bbyle
bir ilerleme kentlerimiz ve {ilkemiz acisindan bilyllk yararlar

saglayacaktir.



I. BOLUM
BiLGiISAYARIN TANIMI ve TARIHCESt

I.1. BILGISAYARIN TANIMI

Bilgisayar; merkez islem birimi (CPU), ana bellek ve gig
kaynagi ihtiva eden bir ana kabin 1ile, buna bagli
giris/gikis (Input/output?, veri saklama gibi gcevre
birimleri wve cihazlardan olusan bir bilgi islem sistemidir
(AYDIN-1988-5:223). Bu tanimdan da anlasilacaga gibi,
bilgisayarin veri okuyan, bu verileri isleyen ve 1islenmis
veri (bilgi) nin c¢ikisini veren birimleri bulunmaktadir. Bu
birimler sayesinde bilgisayar, kendisine verilen bilgileri
alarak tariflenen problemi g&zer, verilen bilgiler uUzerinde
baz1i islemler yapar veya bunlara kullanarak istenen
sonuglara ulasir. Birgok bilim adami bu dzelliklerinden §-
tlrd bilgisayari kisaca bilgileri isleyen elektronik bir

makine olarak tanimlamaktadirlar.



1SLENECEK 1SLENMIS
GiRtS > 1SLEMCt | CIKIS
BitLG1 BILGt

PROGRAM BiLGi1

PROGRAM BiLG1
HAFIZASI HAFIZASI

HAFI1ZA

Sekil-1 Bilgisayarin Genel Yapisi
Kaynak: AYDIN-1988-a:223

Bilginin otomatik olarak bilgisayar tarafindan islenerek
kullaniciya yararli hale gelmesine “bilgi islem” (data
processing) denir. Bu eylemi gercgeklestiren sistem ise
“bilgi 1islem sistemi” dir. Bir bilgi islem sistemi; veri
Uzerinde birtakim islemleri gergéklestirmek amaciyla girdi-
islem-saklama-gikti-denetim islevlierini yerine getirebilen
bilgisayar sistemi wve 1ilgili gorevliilerden olusan bir
sistemdir.

Bir bilgisayara ya da bilgl islem sistemine islenmek
amaciyla verilen ham bilgiler; *veri® olarak adlandiril-
maktadirlar. Verinin 1islenmesi sonucu, ¢ikti olarak elde
edilen ve anlamli hale gelen Urln ise *bilisim” (enfor-
masyon) veya Tbilgi” olarak tanimlanmaktadir (DUNDAR,

KALIPSIZ-19S90:2).



1.2. BiLGiSAYARIN BULUNUSU ve GEL1SiMi

Bilgisayarin atasi olarak kabul edilen ilk hesap makine-
lerinin gelistirilmesi 1600’11 yillara kadar dayanmaktadir.
Otomatik hesap makinesi gagil ise 1812°de Charles Babbage ile
agilmistir. 18390°da ABD’de niifus sayiminda kullanilan de-
1ikli kart® sistemi de bu konudaki &nemli gelismelerdendir.
Ancak blitiin bu buluslar gercek bilgisayardan oldukga uzak
hesaplayici makineler dizeyinde kalmislardir (Bilgisayar
Cagdas TeknoloJji Ansk.-1985:22).

Gergek bilgisayarin temelleri II.Diinya Savasi sliresince
kullanilan radyo esasli uzaklik 8lgme, hedef bulma, dost ve
diisman araglarini ayirt etme sistemleri, sifre makineleri,
meteoroloji tahmin hesaplayicilari, radarlara bagla nisan
tertibatlari, roket kontrol mekanizmalari gibi askeri amagli
buluslarla atilmistir (OKE-1988:3). Glnlmizdeki anlami ile
ilk bilgisayvar 1944 vilinda Harward iiniversitesi’®nde ku-
rulmustur ve bu bilgisayarin gorevi karmasik matematik
problemleri g¢bzmekten ibarettir. Mark I adi verilen bu
bilgisayarin saniyede 10 islem gibi o zaman i¢in olaganiisti
bir hizi vardi. Mark I’in boyutlari da 18m. uzunlugu ve
2.5m. ylksekligi ile olagan Ustlydil. (Bilgisayar Cagdas
Tek noloji Ansk. -1985:23).

Bilgisayarlar O©Onceleri elektromekanik ré&lelerle, daha



sonra ise elektron tilpleri ile imal edilmis, elektronik dev-
reler yerlerini daha az yer kaplayan, daha az gerilim gerek-
tiren ve daha az 1s1 yayan transist8rlere birakmistir. Bun-
dan sonraki asama ise timlesik devreler olmustur (1965-1970
arasl) (Bilgisayar Cagdas Teknoloji Ansk.-1985:31).

Yalnizca sayilarla is gren ilk bilgisayarlardan bu yana
gok Dbiliyilk gelismeler oldu. Bugliniin bilgisayari aritmetik
islemleri biliylik bir randimanla g¢tzmekle kalmayip, harflerle
de islemler yapabilmekte ve bundan 8tirii de bilgi mskinesi
bzelligl tasimaktadir (AYDIN-1988-a:14).

Bilgisayar alaninda, bulunusundan bu yana yasanan hizli
gelisme, bilgisayarin hem fiziksel yapisida hem de yazilim
kisminda bliyllk degisiklikleri beraberinde getirmistir. Ozel-
likle 1970’ lerden bu yana devre ve bilesen boyutlarinin
kiiglilmesinde sayisiz ilerlemeler kaydedilmis, bu da kisisel
bilgisayarlarin gelismesini saglamistir (Bilgisayar Cagdas
Teknoloji aAnsk.-1885:30). Bugiin bilim adamlari, bilgisayar-
lari yasamin her alaninda kullanilir hale getirmelerinin
yanislira insan vicudu ile olan benzerlikleri sonucu ortaya
cikan robot bilim” <(robotik) {zerinde de g¢alismalarini
yogunlastirmislardir. Bu alandaki buluslar,; pratikte insanin
yaptigil tlm isleri yapabilen ve insanin tepkilerini gbstere-
cek sekilde programlanabilen makinelerin yapimini olanakla
kilmistir (Bilgisayar Cagdas Teknoloji ansk.,Cilt-I,s:31).

Robot bilimin giderek gelismesi; kendi igslemlerini gelisti-



rebilen bir makinenin geligtirilmesi ile ilgili nmetodlarin
arastirilmasini da ortaya ¢ikarmistir. Henliz gerceklesti-
rilemeyen bu tez “yapay zeka’ (artificial intelligence) ola-

rak adlandirilmektadir (AYDIN-1988-a:83).



II. BOLUM
BiLG1SAYARIN YAPISI-1SLEY1St ve TURLERt

I1.1. BiLGISAYARIN YAPISI-iSLEYiSi

Glniimilz teknolojisinin Urinlli olan bilgisayarin en kiiglk
pargasina yonga (chip) ad: verilmektedié. Yonga; binlerce
kanal:r ve transistdrii bulunan, yaklasik bir g¢eyrek (1/4)
inch’lik silikon parcasidir (Bilim Teknik-1990:186/14).

Bilindigi gibi bilgisayarlar elektronik aletlerdir ve
calisirken elektrik sinyallerine karsilik vermektedirler.
tste bu ©&zellikten hareketle bilgisayarlarda bilgiler,
komutlar ve diger karakterler, elektrik akimi ile baglantil:i
olarak yer almaktadirlar. Elektrik akiminin agik ve Kkapali
oldugu iki durum vardir. Bilgisayarda akimin yokluk durumu
(0), wvarlik durumu ise (1) ile ifade edilmekte ve karak-
terler, islemlerin gbsteriminde genellikle 7ikili say:
sistemi” (binary number system) kullanilmaktadir.

Bilgisayar sistemi daha 8nce de kisaca deginildigi gibi
»donanim’ (hardware) ve “yazilim” (software) olmak lizere iki
alt sistemden olusmaktadir. Bilgisayar sistemini olusturan
her tlirli makine, arag ve geregleri igeren fiziksel kismina
*donanim™ (hardware), bilgisayarin galismasi i¢in gerekli
programlar, islemler, kuramlar ve bunlara iliskin y&ntem-
leri igeren kismina ise yazilim” (software) adi veril-

mektedir (DUNDAR,KALIPSIZ-1990:20).

v {5....



II.1.1. DONANIM

Donanimin bir gok tanimini yapmak miimkindir;

® Bir isareti alan, isleyen ve/veya ileten cihaz ve
cihazlar,

® tnsanlarin duygu ve zeka kapasitelerini g¢ogaltica
mekanik cihazlar,

S Bir bilgisayarda yuritiilebilen programlar bitininl
anlatan yazilim Kkavraminin tersine, bilgisayar sisteminin
gbzle gbrillp elle tutulabilen kisimlari (AYDIN-1988-a:469),

| Bu tanimlardan da anlasilacagl gibl bilgisayar donanimi
gesitli fiziksel arag ve gereglerden clusmakta ve bu arag ve
gerecler yazilim destegi i1le galisarak bilgi Uretmekte-
dirier.

Bilgisayar donanimi yalnizca verilerin islendigi elek-
tronik makineyi degil, veri girislerinin yapildigi, cik-
ti1larin alindigr ve diger tim cevre Uniteleri de kapsa-
maktadir. Bilgisayar donanimi bu cevre Uniteler ile birlikte

5 ana Ogeden olusmaktadir:

Giris Birimleri (Input Device)
Cikis Birimleri (Output Device)
Merkez islem Birimi (Central Process Unit)

Dis Bellek (Memomry, External)

m o o W »

Veri itletisim Hatlara



ILETiSIM AGI

;

MERKEZ tSLEM BiRiMi
GiRiIS CIKIS

BiRtMLER: [™ARtTMETtK-LOJiK VE DENETiM{%®| BiRiMLERt
tSLEMLERI -1C BELLEK

i

Sekil-2 Bilgisayar Donanim Ogeleri
Kaynak: DUNDAR,KALIPSIZ-1985:25

DI$ BELLEKLER

A. Giris Birimleri (Input Device)

Verinin islenmek lizere bilgisayara kaydinin yapilmasini
saglayan Unitelerdir.(DUNDAR,KALIPSIZ—1990:26). Bunlar kul-
lanilan bilgisayarin tiriine ve yapilan isin amacina gdre ce-
sitli sekillerde olmaktadirlar. Baslica giris birimleri sun-

lardair:

1. Klavyeli Aygitlar; Ekranli terminal, terninal dakti-
losu ve kontrol panosu clarak sayilabilir. Her {ig tirde de

bilgi girisgi ekrandan tuslar yardimiyla yapilabilmektedir.

2. Belge Okuyuculari; Optik okuyucular ve manyetik mi-

rekkep okuyuculari olarak kullandiklari teknikler agisindan



ikiye ayrilmaktadir. Her iki teknikte de basili veya yazili
karakterler ve isaretler okuyucu tarafindan tanimlanarak ma-

kine diline donilstiirliilmektedir.

3. Veri Kayit Aygitlari; Dogrudan giris birimleri ve

veri kayit saklama birimleri olarak 2 grupta toplanmaktadir.

4. Manyetik Araglari Saklama Aygitlari; Manyetik teyp
birimi wve serit ile floppy disk birimi ve floppy disk
olarak iki ayri tiptedir. Manyetik serit wve disketler
verinin baska bir birime aktarilmasi ve uygun bir donanim
tarafindan teyp seridi veya diskete kaydedilmesi, yavas
calisan aractaki wverinin hizli girise donlistlriilmesi ve
bir bilgisayar g¢iktisinin baska bir bilgisayara giris

olarak aktarilmasi islevlerini Ustlenmektedirler.

Manyetik teyp birimi: 1.3cm. (1/2 inch) genisliginde iki
makarali bir teypdir. Manyetik seride kayit ve manyetik se-
ritten okuma islemleri yapabilmektedir. Manyetik teyp; orta
ve yliksek hizi, hizli veri iletimi, ucuzlugu, kolay kulla-
nimi, ylUksek veri kapasitesi, verinin saklanmasi kolayligi
nedenleri ile Ustiin nitelikler gbstermektedir. Buna karsi-
lik, veriyi ardisik olarak saklamasi bazen bir sakinca
olarak gbtriilmektedir. Cink{i bir veriye erismek igin, bundan

8ncekl blutin kayitlari taramak gerekmektedir.



Manvetik kaset ve kartus: Manyetik teyplere benzemekte,
ancak daha kiiglik kapasitell ve yavas dbniislidir. Mini wve

mikro bilgisayarlarda kullanilmaktadir.

Floppy disk: 5 1/4, 3 1/2 wve 8 inch gaplarinda esnek ve
manyetik diskdir. tzler (tracks), merkez deliginin gevre-
sinde halkalar bigcimindedir. Rasgele erisimli veri sakla-

maktadir.

5. Diger Ayglt ve Araglar; Yukarida sayilan giris birim-
lerinden baska; kart okuyucu, delikli kartlar, k&git serit
okuyucu ve delikli k&git serit birim ve araglari da s&z
konusudur. Ancak bunlar uygulamadaki problemleri nedeniyle

fazla tercih edilmemektedirler.

B. Cikis Birimleri (Output Device)
Bilgisayar Merkez tslem Birimi tarafindan islenen veriyi
kullaniciya gdrinti-kayit-yazi veya film halinde sunan birim

ve yan gereg¢lerdir,

1. Yazicilar (Printer); Karakter-satir-sayfa yazici tip-
leri bulunmaktadir. Nokta matris karakter, papatya garkla,
1s1l1, mirekkep plskiirtmeli, satir ve sayfa yazici tilrleri

bulunmaktadir.



2. Terminaller; Uzaktaki bir bilgisayardan g¢ikti alin-
masinl saglayan aygitlardir. Ekranli terminal ve terminal

daktilosu olarak iki ayri tiptedir.

3. Mikrofilm Aygiti ve Ciktilara; Manvetik seritteki
bilgiyi veya dogrudan bilgisayar ¢iktisini okuyarak, bunu
kiiciltp film halinde gelistirmekte ya da wuzaktaki bir

terminalin ekranina yansitmaktadir.

4., Manyetik Araglar ve Birimleri; Manyetik teyp birimi
ve manyetik serit ile floppy disk birimi ve disket giris

birimi oldugu gibi gikis birimi olarak da kullanilabilir.

5. Grafik Ciziciler (Plotter); Bilgisayar denetiminde
sekil gizen aygitlardir. Nokta matris-isili-mirekkep pls-
kiirtmeli yazici ile siyah beyaz ya da renkli grafik gizile-

bilmektedir.

6. Diger Giris Birimleri; Yukarida kisaca degindigimiz
gikis birimlerinin yanisira is makinekerini otomatik ydneten
aygitlar ile s86z1l4 olarak ¢ikti saglayan aygitlar da

bulunmaktadar.
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C. Merkez tslem Birimi (Central Process Unit-CPU)

Bir bilgisayarin gergeklestirdigi biitiin islemlerin kon-
trol devrelerini igeren birims; Merkez islem Birimi (CPU)’?
dir. CPU ayni zamanda, aritmetik/mantik birimi kontrol b8&li-
midlir (AYDIN-1888-a:181).

Programda belirtilen dogrultuda verilerin islenmesini
yuriitmek, wveri ve komutlari saklamak, islemlerin sirasini
denetlemek, bilgisayar sisteminin timiine komut vermek gibi
islemler, Merkez islem Birimi tarafindan yuritilmektedir
(DUNDAR,KALIPSIZ, -1890:34). Merkezil islem Birimi {g¢ ana par-

gadan olusmaktadir:

1. ig Bellek-Ana Veri Saklame Birimi (Main Storage)

AV

Kontrel Birimi (Control Unit)

3. Aritmetik Lojik Birim (Arithmetic and Logic Unit-ALU)D

1. ig Bellek-Ana Veri Saklama Birimi; Bilgisayarin ay-
rilmaz fiziki bir pargasini olusturan ve direkt olarak bil-
gisayar tarafindan kontrol edilen depolama tesisleridir. Bu
gibi tesislerde biltlin verilere bilgisayar tarafindan oto-
matik clarak erisilebilmektedir (AYDIN-1988-a:740). ic
bellek girdi verilerini islem ®ncesinde saklamak, islem

sirasinda kullanilan verileri ve ara sonuclari bulundurmak,



islem sonuglarini gikt1>” haline gelinceye kadar saklamak,
islem komutlarini igermek gibi islevleri {Ustlenmektedir
(DUNDAR,KALIPSIZ-1980:35).

I¢ bellegin herhangi bir sirasindaki veriye erisebil-
mesine dogrudan erisim (direct access) ya da rastgele erisim
(random access) denilmektedir. Bu 6zellikteki bellek de
“Rastgele Erisimli Bellek” (Random Access Memory-RaM)
olarak adlandirilmaktadir. Bellek hlicrelerinin kapasitesi
zamanla bosalabilir ve zaman zaman doldurulmasi gerekir. Bu
igslemi kendiliginden gerceklestirebilen belleklere ™dinamik
RAM” adi verilmektedir (DiINDAR,KALIPSIZ-1890:38),

Akimin kesilmesi halinde izerindeki kayitlarin silinme-
digi ve dolayisiyle yeni kayidin yapilmayarak sadece varolan
kayidin okundugu belleklerde lUretilmektedir. Bu belleklere
"Sadece Okunur Bellek” (Read Only Memory-ROM) adi verilmek-
tedir. Kalici belleklere genellikle bilgisayari galistiricia
programlar ve komutlar vya da 6zel amagly alt programlar
kaydedilmektedir. Kalici belleklerin PROM (programlanabi-
lir), EPROM (silinebilir, programlanabilir), EAROM (elek-
trikli degistirilebilir), EEROM (elektrikli silinebilir ve

degistirilebilir) adlari verilen degisik tipleri wvardir.

2. Kontrol Birimi; Bilgisayarda komutlari programdan a-
lip kodlarini g¢dzimleyen bu birim bir komut rejisteri we bir
program sayaciyla birlikte kullanilir ve kontrol isaretle-

voge
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rini Uretip kontrol ara hattini ydnetir (AYDIN-1988-a:231).
Bilgisayarin beyni sayilan bu birim; Merkez islem Birimi
(CPU) 1ile gevresindeki bitiin donanimin galismasini diizenle-
mekte, denetlemektedir. Kontrol birimi tim giris-¢ikis-sis-
temin isleyisi gibi islemleri denetlerken bellek dbért ayra
alana ayrilmaktadir; bilgi, program, galisma ve ¢ikis.
Kontrol islevi, al-getir ve uygula ddnglsi” (fecth-
execute cycle) adi verilen, 1iki asamada yerine getirilir

(DUNDAR, KALIPSIZ-1980:37).

3. Aritmetik Lojik Birim (ALU); Merkez islem Birimi
igindeki temel veri islemlerini gergeklestiren birimdir
(AYDIN-1988-a:79).

Toplama, gikarma ve bdlme islemlerini yapmak ve bazi
mantiksal gézlimler ylritmek gibi islevleri yerine
getirmektedir. Aritmetik - Lojik birim gok karmasik
elektronik bir aygittir ve yapacagl islemler vapim
sirasinda belirlenmis ve dizenlenmistir (DUNDAR, KALIPSIZ-

1890:38).

D. Dis Bellek (Memory, External)

tginde bir bilgisayarin kullanabilecegi verilerin depo
edildigi, bir bilgisayarin entegral parcasi olmayan birime
»dis bellek’”™ (memory, external) adi verilmektedir (AYDIN-

1988 -a:740).
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islenecek verinin timiinlin ig bellekte saklanmasi ve bdy-
lece, bilgi islemin gok hizli olarak ylriitiilmesi arzu edil-
mektedir. Ancak, 1ig¢ bellegin veri saklama kapasitesi si1-
nirla olup genisletilmesi de gok pahalidir. Bu nedenle, ig
bellekte sadece o anda yapilacak islemlere ait veriler ve
ilgili komutlar saklanmaktadir. Daha sonra kullanilacak olan
programlar ve kiitlikkler ise gerektiginde i¢ bellege iletilmek
Uzere, dis bellek adi verilen bu aracglarda saklanmaktadir.
Dis bellek aygitlari; giris ve gikis amaci ile de kullanilan
manyetik teyp-disk-disket birimleri ile manyetik drum, optik
disk, kati hal ve klitlesel (mass) veri saklama aygitlarindan
olusmaktadir. Dis bellekler, merkez islem birimine bir
giris-cikis kanali (input-output chanel) ile baglanmaktadir.
Bu kanal islevsel bir birim olup, merkez islem birimi ile
cevre birimleri (dis bellekler) arasinda veri iletimi
saglamaktadir (DUNDAR,KALIPSIZ-1980:39),.

Dis bellekler; dogrudan erisimli (direct access) ya da
ardisik erisimli (seri halinde, serial access) olarak iki
farkli yapidadirlar.

Dogrudan erisimli dis bellekler; floppy disk, manyetik
disk, manyetik drum, optik disk, kati hal ve bliyllk veri
saklama birimleridir (DUNDAR,KALIPSIZ-1990:40).

Ardisik erisimli dis bellekler ise manyetik teyp 1ile

kaset kartuslar sayilabilir.



E. Veri iletisim Hatlara

Bilgisayarda veri iletisimi kodlanmis verinin bir yerden
baska bir yere bilgisayarla gtnderilmesidir.

Veri iletisiminin donanim olarak &geleri; biribirine
bagl:i bilgisayarlar, terminaller, bilgisayar ve terminal-
ler arasindaki telekominikasyon hatlaridar. tletisim ag1,
yoresel -ulusal ya da uluslararasi olarak kurulabilmektedir

(DUNDAR, KALIPSIZ-1930:43).

11.1.2. YAZILIM (SOFTWARE)

Bilgisayarin gergek fiziksel aksami donanimin karsiti
yazilim; makine tarafindan okunan talimatlari igceren prog-
ramlar olarak tanimlanmaktadir (AYDIN-1988-a:1328).

i1k program fikri 1980°1lerde atilmis ve makineye
hesaplarla ilgili tim komutlar verilerek, bundan sonra ma-
kinenin kullanici mildahalesi olmaksizin islemleri yapmasi
saglanmistir. BOylece gergek anlamda ilk bilgisayar dogmus-
tur. Bagka bir deyisle glinlmizde bilgisayar sisteminin isle-
mesi ve gorevini gercéklestirebilmesi igin yazilim’a ihti-
yag vardir. Yazilim; makinenin galismasi ve islem gdrmesi
igin gerekli komutlar:i igeren programlar olarak tanim-
lanabilir. Program komutlari ikili kod ile bilgisayar bel-
leginde saklanmakta ve islemci (processor), program uyarinca
islemleri ylUrlitmektedir.

Bir problemin adim adim uygulanan degismez ¢dzimll ya da

s ! (’5 oer



¢gbzim mantigl *algoritma’™dir. Algoritmanin bilgisayar di-
linde yazilmasi halinde olusan Kkomutlar dizisine de bil-
gisayar programi” denilmektedir. Bilgisayar programinin ha-
Zirlanmasi: eylemine de ’programlama” adir verilmektedir
(DUNDAR, KALIPSIZ-1990:68).

tlk bilgisayarin bulunusundan bu yana bilgi islemde
en dnemli sorun, donanimin gelistirilmesi ve maliyetin diisii-
riilmesi idi. Micro-elektronik alanindaki ilerlemeler saye-
sinde, bu sorun ¢dziilmiis gdrilmektedir. Bu kez yazilim nite-
liginin yillikseltilmesi ve giderinin azaltilmasi konusu gi-
derek Onem kazanmaktadir. Bu dogrultuda ”yazilim gelis-
tirme® ya da yazilim milhendisligi” (sofware engineering)
adi verilen bir disiplin dogmustur (DUNDAR,KALIPSIZ-1990:

685,

A. Programlama Dilleri

1850’ 11 yillarda ticari amagli ilk bilgisayarlar piyasa-
va gikarildiginda, bu bilgisayarlarin programlanmasinda dog-
rudan dogruya makine dili”nden yararlanilmaktayd:i. Gunii-
mizde 1se programlama islemi , gelistirilen programlama
dilleri sayesinde cok daha kolay yapilmaktadar. Bugin
kullanilan ileri programlama dillerinin gogunun tohumlara
1850’ lerin sonlarinda atilmistir (FORTRAN, ALGOL, COBOL).

Ancak bu dillerin geliserek olgunlasmalari sonraki 10 yil



icerisinde olmustur.

FORTRAN; IBM tarafindan gelistirilen ve nlmerik hesap-
larla ilgili ilk modern dildir. Daha sonra bilgisayar aka-
demisyenleri FORTRAN’dan daha ileri bir dil yaratabilmek
amaciyla gesitli komiteler olusturmuslardir. Bu komitelerin
en Snemlisi; 1958 de Zurih’de toplanan ve &nce TAL
(International Algebraic Language) daha sonra da AIGOL 58
adini alan dili gelistiren komitedir. Algol komitesi galis-
malarina devam ettigl sirada is dlnyasindaki programcilar,
az vyetenekli kullanicilarin bile kolaylikla 8grenebilecegi
bir dil yaratmak amaciyla 1958 yilinda CODASYL (Comittee on
Data Systems Languages) isimli komiteyi olusturmusliardar.
COBOL dili 1960 yilinda bu komitenin iriini olarak dogmustur.
ALGOL ve COBOL’ Un yarat;llslnda iki komite kurulmus olmas:
bilgisayar endistrisinin akademik ve ticari olarak ikiye
ayrildigini gbstermektedir ki bu durum ginlmizde de devam
etmektedir (Bilim Teknik-1990:186/187-16,18).

Programlama dilleri tarihsel gelisim agisindan dort ayri

kusak olarak siniflanmaktadir:

Birinci Kusak: Makine dili ve algak dizeyli dillerdir.

Makineye y&nelik bu diller c¢agimizda da kullanilmaktadir.

tkinci Kusaki; 1950-1960 yillarinda ilk gelistirilmis
olan programa ybSnelik FORTRAN, COBOL, ALGOL, BASIC gibi



ylilksek dizeyli dillerdir. Bu diller yaygin olarak kulla-

nilmakta ve genis yazilim arsivine sahip bulunmaktadir.

Uclncl Kusaki; Yapilacak islemlere ve veri yapisina gbére

diizenlenen yapisal (structured) ylksek diizeyli dillerdir.

Dérdincli  Kusak: titzlenecek yolu ve yapilacak islemleri
gbstermeyip, sadece istenilen islem sonucunu komut olarak

bildiren dillerdir (DUNDAR,KALIPSIZ-1990:148),

Makine dili disinda kullaniciya ddnlikk (user-oriented)
gelistirilen bitiin dillerin, bilgisayarda islem gOrebilmesi
igin makine diline g¢evrilmesi gerekmektedir. Bu gevrim db-
nistlriicll; derleyici (Compiler) adi wverilen bir ana program
ile olmaktadir. Derleyici ylksek dizeyll program komutlarini
merkez islem biriminin dogrudan dogruya anlayip yerine
getirecegil ikili kodlara donlstiren bir gevrim programidar
(AYDIN-1988-a:221),

Bilgisayar programlama dilleri yapisal agidan; makine
dili, algak dliizeyli diller ve yilksek dlizeyli diller olarak

3 ayri tiptedir.

Makine Dili: Bilgisayarin dogrudan ve hemen islem yapma-

sini saglayan komutlardan olusan bir programlama dilidir.



Alcak Diizeyli Diller; Kisaltilmis sdzclk ve simgelerden
olusmakta, bu simge ve sdzcikler makine kodundaki bir komuta

karsilik gelmektedir.

Yilksek Diuzevyli Diller; <(High Level Language?) Bilgisaya-
rin yaplisina ve tipine bagli olmayan, probleme ydnelik bulu-

nan programlama dilleridir (DUNDAR,KALIPSIZ-1990:146).

B. Paket Programlar

Gliinlimiizde bilgisayar kullanicilarainin herhangi bir prog-
ramlama dilini Bgrenmesi, paket programlar sayesinde artik
bir =zorunluluk olmaktan gikmistir. Paket programlar (soft-
ware canned) ya da diger bir deyisle hazir yazilimlar bir
veya daha gok, genel islevi yluriitmek lUzere tasarlanip &nce-
den yazi1lmis ve hatalari ayiklanmis, genellestirilmis prosg-
ramlardir (AYDIN-1988-a2:1328).

Paket programlar g¢ok sayida kullanicinin ihtiyag duydugu
konular igin standart program olarak dizenlenmekte ve kitle
halinde Uretilmektedir. Bu yazilimlar kullaniciyi program
yvapma kiilfetinden ve zaman kaybindan kurtarmakta ve verimi
arttirmaktadir.

Paket programlari tek islevli ve bltlinlesik islevli ola-
rak ikiye ayirmak mimkiindiir. Tek islevli paket programlar
bir tek islevi yerine getirmek lUzere dliizenlenirken, bitin-

lesik islevliler ise birden gok islevi gerceklestirebil-

B



mektedir (DUNDAR,KALIPSIZ-1990:169).
Gunlimiizde paket programlar muhasebe, masalsti yayin-
cilik, bilgisayar destekli tasarim gibi bir cok meslek ala-

ninda kullanilmaktadir.

C. isletim Sistemi (Operating System)

Bir sistemin donanimini ve mantiksal kaynaklarini ydnet-
mek ve kullanmak, bilgisayarin kendi galismalarini gbzetim
ve denetim altinda tutmak, diger programlarin ylriitdlmesini
ve bilgisayar Kkaynaklarinin ydnetilmesini denetlemek ama-
ciyla kullanilan bir programdir. Bir baska deyisle isletim
sistemi bilgisayar donaniminin isletilmesini saglayan ve bir
dizi programdan olusan bir yazilimdar.

tsletim sisteminin islevleri;

# donanim araglarinin isleme zamanini ve bigimini dizen-
lenek,

®# islemleri ardisik ve kesintisiz olarask dogru gergek-
lestirmek {zere, programlari zamanlamak ve 1ig bellege
viuklemek,

® donanim, yazilim ve verinin yanlis kullanilmasini
Snlemek,

¥ sirast gelen alt sistemleri ve programlari ig bellege
cagirmak,

¥ ic bellekte birden gok uygulama programi bulunmasi ha-



linde, bir programdan digerine gegisteki 6ncelik sirasini
denetlemek,

¥ operatdr ile bilgisayar arasindaki iletisimi saglamak
olarak sayilabilir.

Bu islevler bilgisayarin tipine ve modeline gtre degisik
oclan bir isletim sistemi yazilimi tarafindan yerine geti-
rilmektedir. Bdylece isletim sistemi donanim ile kullanica
arasinda bir aracir, bir ara birim olmaktadir.

isletim sistemleri, islevlerine gbre; ylkleyici
(loader), i¢ bellek y&neticisi, iletici <(dispatcher),
baslatici (initiator?), bitirici (terminator), is ybnetici,
doanim 1isletici olarak gruplara ayrilmaktadar (DUNDAR,

KaALIPSIZ-1890:153).
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Sekil-3 Bir isletim Sisteminin Genel Hatlara
Kaynak: AYDIN-1988:911

I1.2. BiLGISAYAR TURLER1

Bilgisayarlar genel olarak yapisina, amacina ve blUylk-

l1iiglne gbre siniflandirilmaktadirlar (DUNDAR, KALIPSIZ-

1990:20).

II1.2.1. YAPISINA GORE BiLGiSAYAR TURLERt

A. Analog Bilgisayarlar; Bu tir bilgisayarlara “benzes-

tirmeli” veya Brneksel” bilgisayarlar da denilmektedir. Bu



terimler, bu bilgisayarlarin calisma 1ilkelerinden tiretil-
mistir. Yapilacak matematik hesaplar, fiziksel bluylkliklerle
olan benzerlikler yoluyla ¢8ziilmektedir. Bu cesit makine-
lerde bir islemin sonucu, ilgili fizik yasalarindan yarar-
lanilarak hesaplanmaktadir. Bu ylizden her islem tiri kendi
gereklerine uygun bir devre gerektirmektedir (Bilgisayar
Gagdas Teknoloji Ansk.-1985:33).

Analog bilgisayarlar; termometre, voltmetre gibi 8l¢ii
aletlerine benzer oclup, sirekli degisken olan veriyi elek-
trik voltaji ile Blcmekte ve islemektedirler. Bu tir bilgi-
sayarlarin g¢iktisi, dengelenmis bir grafik egrisi bigiminde
olup, Uzerinden cokuma yapilabilmekte ve sayisal (digital)
olarak degerlendirilebilmektedir. Keza, digital veri de ana-
log degiskene dfniistiirilip, analog bilgisayarlarda islene-
bilmektedir (DUNDAR,KALIPSIZ-1390:21). |

Analog bilgisayarlarin uygulama alanlari; mekanik sis-
temler, hidrolik sistemler, ugak ve roket denemeleri, kimya-
sal sistemler, elektrik sistemleri olarak sayilabilir. Bu ve
benzeri sistemler, diferansiyel denklemlerle tanimlana-
bilir. Analog bilgisayar, bu denklemler igin matematik model
kurmakta ve diferansiyel denklemlerin ¢8ziminll saglamak-
tadir. Ayrica analog bilgisayarlar oclaylari simiile ederek,

siirecinin ve siiresinin tahmininde kullanilmaktadir.

B. Hybrit (Melez) Bilgisayarlar; Hem sayisal hem de 8r-



neksel karakteristikleri bulunan, bir sistem olarak ¢ali-
sirken Orneksel ve sayisal bilgisayarlarin avantajlarini
kombine eden, &6zel surette tasarlanmis bilgisayarlardir. Me-
lez sistem, Orneksel bilgisayar ile saglanan iyi bir duyar-
11k ve sayisal bilgisayar ile mimkin olan daha bliylk bir
denetime ek olarak, her iki bigimde de giris verilerini
kabul etme vetenegi saglamaktadir (AYDIN-1988-a:4S84).
Endiistri kuruluslarindaki otomatik Uretim denetiminde

{process control)s hybrit bilgisayarlar kullanilmaktadir.

C. Digital (Sayisal) Bilgisayarlar; Kesikli olarak ve-
rilmis veriler Uzerinde g¢alisarak ve bunlar Uzerinde arit-
metik wve mantiksal isler yaparak galisan bilgisayardar
(AYDIN-13888-a:282).

Bu bilgisayarlar hem &zel hem de genel kullanis amagla-
rina uygun olabilmektedirler. aAnalog (fiziksel) O&lgiilerde
8zel aygitlar araciligl ile, basamaklil sayi (digital) haline
ddnistiiriilebilmektedir. Bilgi islemde genelde digital bilgi-

sayarlar kullanilmaktadir (DUNDAR,KALIPSIZ-1990:20),
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Sekil-4 Sayisal (Digital?) Bilgisayar
Kaynak: AYDIN-1988-a:282
I1.2.2. AMACINA GURE BiLG1SAYAR TURLERi
A. Genel Amagli Bilgisayarlar; Cok gesitli bilgi islem
faaliyetini yerine getirebilecek bigimde vyapilmis bilgi-
sayarlardar. Genel amagli: bilgisayarlarin genis bellegi
olup, biylk hacimdeki veriyi uygun programlara gfre kendili-
ginden isleyebilmektedir. Bu bilgisayarlar gok y&nli yete-
nege sahip oldugu igin, genel bir uygulams alani bulmak-

tadirlar (DUNDAR,KALIPSIZ-1990:22).



B. Ozel Amacli Bilgisayarlar; Belli tirdeki bilgi islem
faaliyetini gergeklestirecek bigimde duzenlenmis bilgisa-
yarlardir. Yapimi sirasinda ydnerge ve komutlar sabit olarak
makineye baglanmakta ya da bellege yerlestirilmektedir. Bu
suretle, daima belirli sayisal islemler yapilmakta ya da bir
liretim slireci otomatik olarak denetlenmektedir.

Czel amagli bilgisayarlar, egitici similatdr olarak da

kullanilmaktadir (DUNDAR,KALIPSIZ-1990:22).

11.2.3 GELiSME ASAMASINA GORE BiLGiSAYARLAR

tlk bilgisayarin gelistirilmesinden sonra, genel dizayn
ilkelerinde Onemli bir degisme olmamasina karsin, elektronik
biliminde wve buna bagli olarak bilgisayar teknolojisinde
kisa slrelerde biylk gelisme gorilmistiir. Geligme durumuna
gdre bilgisayarlar dbrt kusaga {(generation) ayrilmaktadir

(DUNDAR, KALIPSIZ-1930:23).

A&. Birincl Kusak Bilgisavarlar; (1345-195%) Elektronik
dalgalarina dayall olarak galisan ve radyo lambalari ile

vakum tlpleri kullanan bilgisayarlardir,

B. ikinci Kusak Bilgisayarlar; (1955-1964) Elekironik
dalga yerine transistdrlerin kullanildigi bilgisayarlardir.
Bu suretle, boyutlari 6nemli &lgide klgliltlilmils, yapim ve

isletim giderleri dislirilmis, glivenilirligi ve bilgi isleme



glicll artirilmistir.

C. Uglincli Kusak Bilgisayarlar; (1965-1972) Ayrik elek-
tronik pargalar yerine biitinlesik devre (intergrated
circuits?) kullanilmistir. Bdylece bilgisayarin boyutlari da-
ha da kliglilmiis, islem hizi artirilmis, uzaktan erisim ve
goklu program isleme olanaklari saglanmistir (mini bilgi-

sayarlar).

D. Dodrdinci Kusak Bilgisayarlar; (1972- } Cok sayida
transistdrlere denk silikon pargaciklarinin (silicon chips)
kullanilmasi ve minyatilir elektronik devrelerin yapimir ile
mikro bilgisayarlar gelistirilmistir., Dagitim sistemleri ve
bilgisayar aglari Kkurulmus, robot yapaiminda blylk iler-
lemeler kaydedilmistir. Gelismeler slirmektedir (DUNDAR,

KALIPSIZ~1990:23).

11.2.4. BUYUKLUGUNE GORE BiLGiSAYAR TURLER{

A. Blylk (Large) Bilgisayarlar; Adindanda anlasilacag:
gibi, bliylk boyutlara sahip ve birgok kisi tarafindan kul-
lanilabilen bilgisayarlardir (Bilgisayar Cagdas Teknoloji
Ansk. -19853;C11t-1,5:38). Bu bilgisayarlarda merkez islem
birimi, giris-gikis birimleri, dis bellek birimleri ve
iletim hatlar:i bulunmaktadir wve genel amagli bilgisayar-

lardir (DUNDAR,D.,KALIPSIZ,0.-19903s:24). Bu tip makineler,
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bliylk &lgekli endistri kuruluslarinin isletme ve ydnetiminde
ya da ©nemli bilimsel merkezlerdeki arastirmalarda kulla-

nilmaktadir.

B. Kugiik (Mini) Bilgisayarlar; Biliylik bilgisayarlara o-
ranla daha diisik fiyatli ve kullanilmasi daha kolay ve ge-
nelde ayni anda birgeok Kkisiye birden hizmet verebilen
makinelerdir. Yeni Dbirimler eklenip kapasiteleri artabil-
diginden klgiik bilgisayarlarin yapilari esnektir (Bilgisa-
yar Gagdas Teknoloji Ansk. -1985:39).

Orta blylUklikte bir merkez islem birimi, bir manyetik
teyp veya hard disk birimi, bir satir yazici ve gerekli
halde birkag¢ terminalden olusan kiglk bilgisayarlar genel ya
da Ozel amsagli olabilmektedirler (DUNDAR,KALIPSIZ,;-19390:

2351,

C. Kisisel (Persconal-Micro) Bilgisayarlar; tlke olarsak
tek bir kullanici i¢in yapilmis ve kullaniml gok kolay olan
bilgisayarlardir. Bu bilgisavarlar g¢ok kiiclik boyda olup,
yonga (chip) adi verilen bir tek blitinlesik devreden olus-
maktadirlar. Teknolojinin ilerlemesi ile kisisel bilgisa-
yarlar gelistikge “’kiiglik™ ve ’kisisel” bilgisayarlar ara-
sindaki sinir da kiliglilmektedir. Bu iki tir bilgisayarlar
arasindaki tek fark; veri ve bellek kapasitesidir (Bilgi-

sayar Gagdas Teknoloji Ansk.-1985:38).

e ot



III. BOLUM
KENT PLANLAMA VE MiMARLIKTA BiLGiSAYAR

Glinlimlizde hemen hemen her alanda bir bilgisayar deste-
ginden sz edilmekte ve bilgisayarlar her tlrll meslek ala-
ninda, o meslege yardimci ve o meslegi gelistirici aletler
olarak kullanilmaktadirlar.

Bilgisayarlarin bir gok meslege girerek o alandaki gele-
neksel yontemlerin yerini almasl sonucu bu mesleklerde yeni
uzmanlik dallari ortaya cikmistair. Ornegin sanayide robot
clarak adlandirilan bazi gelismis bilgisayarlarin kulla-
nilmasi sonucu ’bilgisayar destekli Uretim-CAM”, egitimde
bilgisayardan yararlanmayla “’bilgisayar destekli egitim-CIA”
g2ibi wzmanlik alanlari bunlardan birkagaidar.

Tim yeni dogan wuzmanlik alanlar:i ve bilgisayar mihen-
disleri, bilgisayarin kullanildigil alanlarda daha etkin ki-
linmasi ve henliz tam olarak kullanilmadigil alanlarda da ge-
listirilmesi, bilgisayarla yapilan galismalarin geleneksel
sistemlerin yverini alarak insan hayatinin daha da kolay-~
lasmasi amaciyla galismalarini slrdirmektedirler.

Buglin herkesce kabul edilen bir gergek; bilgisayarin in-
san hayatini kolaylastirici &zelligl ve geleneksel sistem-
lere oranla sagladigi avantajlardir. Eger yeterli altvapa

var ise, bilgisayar destegi ile galismak zaman agisindan gok



6nemli kazanclar saglamaktadir. Ote yandan insan elinin veya
gbzlinlin yanilmasi sonucu olabilecek hatalar en aza ine-
ceginden yapilan isin dogrulugu ve kalitesi artmaktadir.
Bilgisayarin kazandirdigl zaman, g¢alisilan Konunun gelis-
tirilmesi asamasina aktarilabilmektedir. Ayrica gereksiz
tekrarlari ve gel-gitleri yok ettiginden bu konulardaki emek
kaybinida en aza indirmektedir.

Kent planlama ve mimarlik mesleklerinde de bilgisayar
kullanimi1 8zellikle son yillarda oldukga yaygin hale gel-
nistir. Bu alanlarda bilgisayar sistemlerinden yararlan-
ma temelde iki sekilde olmaktadir. Bunlardan ilki ve daha
yaygin olarak kullanilani »Bilgisayar Destekli Tasarim”
(CAD) wvazilimlardir. ikincisi ise amacina uygun olarak ha-
zirlanan Veri Tabani” ve »Veri Tabani Ydnetim Sistemleri”

vazilimlaridir. Ancak veri tabani ydnetim sistemleri BDT”

programlari kadar yaygin kullanilmamaktadir. Bu 1ki tur
kullanim disinda, her iki uzmanlik alaninda da cesitli
hesaplamalar, raporlar, tablolama gibi islemlerin yapil-

masinda bilgisayar kullanllmaktadlf. Bu tir kullanimlar
digerlerine oranla daha yaygindir.

Bilgisayarin mimarlik ve kent planlama alanlarinda yay-
gin kullanim tlrlerine bakarak; bu sistemlerin Onceden
kullanilan daktilo,; hesap makinesi wve T cetveli gibi arag-

larin yerini almaktan Steye gidemedigini styleyebiliriz.



IIT.1. BiLGISAYAR DESTEKL1 TASARIM YAZILIMLARI

Bilgisayar destekli tasarim genel olarak; bir tasaraim
sirecinin yaratim, analiz, dilzenleme degistirme ve opti-
mizasyon asamalarinda bilgisayar sistemlerinin kullanilmasi
olarak tanimlanabilir (KESKINEL-1988:56).

Tasarimda bilgisayar kullanimi 1960’11 yillara kadar
dayanmaktadir. Ancak bu konulardaki gelismeler bilgisayar
teknolojisindeki gelismeyle parelel olarak 1970’11 wyillarda
hizlanmis ve vine bu yillarda ABD ve bilgisayarin yaygin
olarask kullanildig: diger Ulkelerde mihendislik ve mimarlik
blirolarina girmeye baslamistir. 1980° 11 y1llar ise bilgi-
sayar destekli tasarimin dinya g¢apinda yaygin kullanimin
basladigil yillardir.

Bilgisayarla yapilan tasarimlarda Grafik Paket™ olarak

adlandirilan sayisal verilerl resim ve grafik haline getiren

vazilimlar kullanilmaktadir, Bu wazilimlar Etkilesimli
bilgisayar grafik sistemi” (ICG-Interative Computer Grap-
hics) temeline dayanmaktadir. Bu sistemler tamaniyle kul-

laniciya y8neliktir wve bilgisayar kullanicinin komutlarina
gbre wveriyili sekiller wve semboller kullanarak varatir,
degistirir, gfrintiiler ve gizer. Sistemde kulanici tasarim-
cinin kendisidir, veri iletisimini saglar ve gesitli gérin-
tller ve taslaklar olusturmasini mimkin kilar, yani bilgi-
sayar sisteminin &nemli bir bilegseni ICG iken diger tamam-

layici unsur da tasarimcinin kendisidir (KESKiNEL-1988:6).



Tasarimda bilgisayar kullanimi geleneksel y&ntemlerle
yapma. o©Olanagli olmayan ya da yapildiginda gok zaman ve emek
getiren bir gok islemi son derece kolay ve gabuk olarak ya-
pilir kilmaktadir.

Bilgisayar destekli tasarim sistemi yukarida da belir-
tildigi gibi tasarimciyla etkilesimli olarak galismaktadir.
Bu sistem kullanici yani tasarimcinin kalemi, kagidi ve bu-
nun yanisira tasarimini milkemmellestirmek 1icin gesitli
olanaklar sunan yardimcisaidir.

Bilgisayarla tasarim yapmay:r saglayan bltin grafik pa-
ketler, geleneksel tasarim sisteminin benzetim (similasyon)
yoluyla bilgisayara aktarilmis halidir. Bu sistemde tasarim-
cinin geleneksel sistemde otomatik olarak yaptig:r tim
hareketler ve islemler, bilgisayar komutu olarak yer almis-
lardir.

Geleneksel sistemde bir eskiz kagidina diz bir ¢izgi ¢i-
zildiginde kullanilan araglar; eskiz kagidi, kalem, T cet-
veli, gbnyedir. Tasarimci burada araglari kullanirken ne
yapacagini dusunmekte' ve bunlar emire dfniUserek araglara
hilkmetmektedir. Ayni olay bilgisayarla yapilan tasarimda da
sz konusudur. Yalniz burada kullanilan araglar biraz
farklidir. Eskiz kagidinin yerini bilgisayar ekrani, kalemin
verini klavye, T cetveli ve gBnyenin yerini ise kartezyen
koordinat sistemi almistair.

Cizilen tek bir gizgi oldugunds geleneksel sistemle bil-



gisayar sisteminin hig bir farki yoktur. Hatta geleneksel

sistem kullanimi daha avantajlaidir. Ancak bu gizilen c¢izgiyil

dbndiirmek g¢ogaltmak, yverini degistirmek, biylitip, ki~
clltmek gibi islemler yapilmak istenildiginde; geleneksel
sistemde her biri igin ayri islem yapilirken, bilgisayar

sisteminde tiim bu islemler gcok kisa siirede gerceklesti~
rilebilmektedir. Bilgisayar sisteminin tasarimciya sagla-
digi olanaklar bu islemlerle de sinirli kalmamaktadir.
Crnegin bilgisayarda gizim yapilan kagidin boyutu sonsuzdur.
Yapilan tasarimda herhangi bir 8lgek kisitlamasi s8z konusu
degildir, bilgisayarda yapilan bir tasarimin istenilen
Blcekte gizdirilmesi mimkindir, bir kez c¢izilen herhangi
bir okje saklanarak bir gok defa kullanilabilir, U koyutlu
cizilen objenin perspektivini almak, hatta obje iginde
dolasmak mimkindur.

Bilgisayar vyardimiyla tasarimda, bir sistem olusturan
tasarimci ve bilgisayar arasinda iki y8nlil bir etkilesim
siriip gitmektedir. Bir taraftan mevcut donanim (hardware) ve
uygulama vazlilimlarinin (oplicatipon sofware) kullani-
labilmesi wve venilerinin gelistirilebilmesi igin tasarim-
cinin degismesi, egitilmesi, diger taraftan tasarimcinin de-
gisen dliinyasina ayak uydurabilmek igin bilgisayarin gelis-

mesi gerekmektedir (SAGLAMER-1988:4).



Tasarimda bilgisayar sistemi kullanilmasinin yararlari;

Bilgisayarain diger kullanim alanlarinda sagladig: ya-
rarlar bu alanda da sfzkonusudur. Tasarimda bilgisayardan
yararlanma, tasarima daha ¢ok vakit ayirip g¢izimi daha kisa
sirede tamamlama, kaliteyi artirma, verimlilikte artis sag-
lama, kontrol kolayligi gibil bir gok avantaj saglamaktadir.

Bu avantajlari dort ana baslikta toplamak mimkindir;

al Tasarimcinin  Uretkenligini artirmak; bilgisayar

kullanimi tasarim, sentez analiz ve dbkiimantasyon igin
gereken zamanl kisaltir. Taslaklarin daha hizli hazirlan-
masinl, hazirlanan taslaklarin saklanarak tekrar tekrar de-
gistirilebilmelerini miimkiin kilar. Cizimlerde, elle revizyon
isine olan gereksinimi ortadan kaldirmasiyla, 1insan glici
ve zamandan tasarruf saglanir. Uretkenlikteki artis, daha
diisiik tasarim maliyeti ve daha kisa proje siiresi gibi

yararlar getirir.

b)Y Tasaraim kalitesini vyikseltmel) cok sayida ve derin-

lemesine analizler yapilabilmesini ve istenen sayida tasarim
alternatifinin denenmesini miimkin kilar. Sistemin getirdigi
hassasiyet 1ile tasarim hatalari en aza indirilir. Tim bu

faktfrler daha iyl ve kaliteli bir tasarim getirir.



cl tletisimde gelisme saglamak) cizimlerin kalitesi yik-

selir, yaratilan veri tabaninin ortak kullanimi ile gizim-
lerde ve tasarimlarin dSklimantasyonunda standardizasyon
saglanir. Cizimlerde hatalar azalir, agiklikla anlasilir ve
okunur hale gelir, Tuim bunlar kisiler ve departmanlar ara-

sindaki iletisimde standardizasyon ve gelisme saglar.

d) Yapim icin veri tabani olusturmak; Uriin tasarimi ve

gizimi 1igin dbdkimantasyon olusturulmasi sirasinda, Urinin
vapimi igin gerekli veri tabaninin dnemli bir kismi da
ortaya g¢ikar. Bu dSklmanlar arasinda {rin ve Urilin parga-
larinin geometrisi, boyutlari, malzeme spesifikasyonlari,

Urin ve/veya proje ile ilgili diger bilgiler vardar.

IIT1.1.1. TURKiYE’DE BiLGiSAYAR DESTEKLi TASARIM

Ulkemizde tasarimda bilgisayar kullanimi 1980°1i yilla-
rin ortalarindan itibaren baslamis ve “kisisel bilgisayar”®
teknolojisindeki hizli gelisgmevle birlikte yayilmistair.
Bugin Ulkemizde tasarim amagli kullanilan birgok grafik
program bulunmaktadir. Ancak bunlardan en yayginl ve en es-
kisi Autodesk firmasinin yazilimi olan AutoCad programidir.
AutoCad programinin Tirkiye’ye gelisi 1985-86 yillarinda
olmustur. Turkiye’de yaygin olan grafik programlari, kul-
landiklari bilgisayar sistemlerine gbre {ic ana baslik al-

tinda toplamak milmkindir;
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* PC ve PC uyumlu bilgisayarlarda galisan progranmlar,
* Apple-Macinthoc bilgisayarlarda galisan programlar,

¥ Commodore-Amiga bilgisayarlarda galisan programlar.

PC ve PC uyumlu bilgisayarlarda galisan ve yaygin olarak
kullanilan programlara; Autodesk yazilimi AutoCad,
Intergraph yazilimi Microstation, Zeigler Instruments yazi-
limix Caddy, gibl paket programlari Srnek olarak verilebilir.

Apple-Macinthoc bilgisayarlarda kullanilan grafik paket-
ler ise bilgisayar Uretici firmanin kendi yazilimlaridir. Bu
tir programlara &rnek olaraki; gerek kullaniminin ve &greni-
minin kolayligl, gerekse tek Tlrkge program olmasi gibi 8-
zelliklerinden Stird en g¢gok tercih edilen vazilimlar ara-
sinda yeralan archiCad programl verilebilir.

Commodore-Amiga, bilgisavar sistemlerinde kullanilan
programlarda vyine firmanin Kkendi yazilimaidar. X-Cad wve

Praw2000 en iyi Ornekleridir.

Bilgisavar Destekli Tasaraim (BDT) tle itlgili Tartismalar

Glnlmiizde Kent Planlama ve Mimarlik’ta bilgisayar
kullanimi hizla yayilarak uygulamanin yahisira meslek egi-
timine de girerken bu konudaki tartismalar da artmasktadir.
Ancak BDT’nin ilk uygulamalarindan bu tartismalarin sekli ve
yOnl degismistir. ilk tartismalar bilgisayar sisteminin

mimar veya kent plancisinin yerini alacagi korkusuyla bu

........



sistemi tamamiyle reddetmeye y8nelik olmustur. Oysa simdi bu
tartismalar gerek uygulamanin, gerekse bu konudakl egitimin
yayginlasmas:y 1le yerini bilgisayar sisteminin geregince
kullanilamadig: gdrisiine birakmistir. Bu gdrisil savunanlara
glre bilgisayar sisteminin mimari tasaraim sirecinde en
yaygin Kkullaniml, geleneksel g¢izim arag ve gereglerinden
farkli olmayan bir yaklasimi ortaya koymaktadir (CAGDAS-
1989:23-25). Yine bu kisilere gfre tasarimcilar, silirecin
otomasyonunu saglayan ve hizlandiran olanaklardan ya g¢ok az
yvararlanmakta, ya da hig yararlanmamaktadirlar. Bu nedenle
bilgisayar kullaniminin % 90’1 gizim amagly olmaktadir. Ovsa
bilgisayvar uvgulamalarinda tasarim slrecinin analiz, sentez,
degerlendirme ve takdim asamalarinda bilgisayar olanaklarini
en uygun sekilde kullanarak siirecin otomatiklesmesini sag-
layan yaklasimlar giderek 8nem kazanmaktadir.

BDT ile 1ilgili Dbir diger gtriis 1ise, gergek anlamda
bilgisayar destekli tasarimin ancak “yliksek diizeyli tasarim
sistemleri’nin thigh level design systems) ve Tyapay
zekanin (artificial intelligent) gelistirilmesi sonucu ger-
geklestirilebilecegini savunmaktadir (SAGLAMER-1988:5).

I11.2. VERI TABANI ve VERI TABANI YOMNETiM SiSTEMLER1

YAZILIMLARI
Veri tabani en genel tanimiyla bir sistem halinde dizen-

lenmis wveri toplumudur (Dindar, s:166). Bu wveri toplumu



degisik kullanicilarin ayni bilgilere erisebilmesi ve gerek-
siz tekrar ve fazlaliklari Onlemek amaciyla biylk bir kiUtlk
seklinde hazirlanabilir. Genellikle kapsamli saklama kabi-
liyeti olan, bilgi cagirma i¢in yerel ve uzak terminallerle
erisilebilen, genis bir bilgisayar sistemi gerektirmektedir
(AYDIN-1988-2:248). Bu sistemde kullanicilarin hepsi, ayni
veri tabanindan kendi uyglama programi igin gerekli wveriye
her an ulasabilmektedir.

Veri tabanlari gok karmasik bir yazilim sistemi tara-
findan kurulmekta ve isletilmektedir. Bu yazilim sistemine
»verl tabani vOnetim sistemi®™ (Data Base Manangement System
DBMS) adi verilmektedir. Veri tabani yonetim sistemi, hem
veri tabani ile kullanici arasinda, hemde veri tabani ile
uygulamsa programl arasinda baglanti saglamaktadir (DUNDAR,
KALIPSIZ-1930: 166).

Veri tabani yOnetim sisteminde, yeni kayitlar ekle-
mek, gereksiz kayitlari silmek, kayitlari diizeltmek islem-
leri ile, veri tabani glincellestirilmektedir. Kitlk dlzen-
leme programiyla yveni bir kayit dizisi agarak ya da mevcut
kavit maddesine veni verli ekleyerek de, veri tabanina
genisletilmektedir.

Bunlarin disinda veri tabani ySnetim sistemi kitiklerden
yararlanarak; kiitliglin  tamamini, sirali olarak aktarmak,
istenen kayitlari rasgele ya da sistematik olarak segmek,

bireysel kayitlara ulasmak seklinde diizenleyebilir. Ayrica



birbiri ile iliskili verilere erisim de saglayabilmektedir.
Veri tabani ybnetim sisteminde veri, ¢ katman halinde
olusmaktadir (Bkz. sekil 5,). Bu sistem g¢ok karmasik ol-
dugu igin, »yeri tabani ybneticisi” (data base adminis-
tratar) adi verilen uzman tarafindan gelistirilmekte veya

uygulanmaktadir.

Kavramla
Bilisim

Durum ve Tanimla
Dizenlenmis veri

Veri simgeleri
Diizenlenmis bit ve baytlar
Dis Bellekler

Sekil - 5 Veri tabani katlarl‘
Kavnak: DUNDAR,KALIPSIZ-1638

Bazi veri tabanina, terminalden erisim icin &zel bil-
gisayar dili kullanilmakta, bylece Ozel bir ’verl yo-
netim dili” (data manipulation language-DML), olusturulmak-
tadir. Bundan baska veri tanimlari standardizasyonu iginde
»veri tanim dili” (data description language-DDL) kulla-
nilmaktatadir.

Veri tanimlama dilleri, bir veri tabani veya bir program

tarafindan kullanilan veri tabani b8liminl tanimlamakta
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kullanilir. Bu tanimlar *veri birimleri”, »veri 8bekleri”,
“kayitlar”, alanlar” ve 7setler” paremetrelerinden yarar-
lanilarak yapilir. Bu elamanlarin aralarindaki iliskiler ve
var olma durumlari tanim tarafindan igerilmektedir.

Veri tabanina ait tanimlari gdsteren plana Psema’’
(shems) adi verilmektedir (Bkz.Sekil-8) ( KALIPSIZ s:187).
Sema; Tverl sdzllugl” (data dictionaries) denilen ©zel

bir kiitikte saklanilmektadir (Dlindar;s.1e7).

=

Veri
Tabani

Girdi |

Sekil-6 Veri tabani yOnetim sisteminde sema’nin yeri
ve islevi
Kaynak: KALIPSIZ-167

Bir veri birimi», verinin en kiligiik pargasidir. Bir
kayidin 1iginde toplanmis veri birimleri ise ”veri &8begi’ ni
olustururlar. Veri dbekleri, ya vektdrler yada tekrarlanan

gruplar seklinde olurlar. Veri birimleri yada veri Bbekleri



topluluguna ise “kayit” adyr verilir. Veri tabani iginde
isimlendirilmis kayit topluluk SET”, adreslenebilir Kkay1it
saklama bélgesinin bir alt bolimid ise ALAN” olarak
adlandirilir (Veri tabani s: 55-56).

Veri tabanlari kurulurken; ilk asamada yapilmasi gereken
sey, belirlenmis amaglara ydnelik bireysel sistemlerin
gergeklestirilmesidir. ise baslarken, ydntem sistemlerini,
bilgil sistemlerine tercih etmek wve yOntem sistemleri
arasinda da somut sonuglar verebilecek alanlari segmek
genellikle daha yararli olmaktadir (Veri tabani s:15).

Veri tabani olusturulduktan sonra kullanilirken, bilgi-
sayardan saglanan bilgilerin belli &zellikleri tasimasi
gerekmektedir. Bu &zellikler;

* Bilgi kesin sonuglar igermeli,

¥ Kullanicilarin amaglarina vanit verecek sekilde dizen-

lenmeli,

¥ Yeriler kullanicilara geciktirilmeden saglanmali,

¥ Aninda anlasilabilir olmal:,

*¥ Belirliligi aninda tanimlanabilir olmali,

¥ Cazip bir sekilde sunulmali,

¥ Acik ve kisa olmala,

¥ Amacina uygun olarak, kullanildigl zamanin dzellik

lerini tasimali,

% Glvenilir olmala,

% Fksiksiz olmal:,



* Kolayca erisilebilir olmalidar.

Bilgisayar kullanicilari, veri tabani ybnetim sistemi
yazilimini, hazir paket programlar (data base management
packages) halinde de saglayabilmektedirler.

Veri tabani y&netim paketi, verli tabani icerigini
taramak ve sorgulamak yoluyla, Onceden planlanmamis yeni bir
soruyu vanitlavabilmektedir. Kiitlige ydnelik bir sistende,
kullanici, gereksinimini bir programciya sbylemesi ha-
linde, programci veri tabanina davanarak bir veya birkag
program vazmakta ve istenilen bilgiyi hazirlayabilmektedir.
Veri ybnetim sistemlerinin kent planlama alaninda kullanil-
mak Uzere Uretilmis &6zel tlirline, genel olarak ’Cografik

Bilgi Sistemi” adi verilmektedir.

Cogralik pbilegi sistemi (GIS) iizerinde 1960° larda

calisilmava baslanmis. Ozellikle 1980’ lerden sonra bilgisa-
var donanim (hardware) maliyvetlerindeki ani diisiis, veri
toplama kapasitesi genislemesi wve hiz artisina birde
wicrobilgisayar teknolojisindeki gelisme ile GIS’in main
frameler disinda da kullanilabilir olmasida eklenince
vaygin kullanimi baslamistir.

GIS’in temelde iki islevi wvardair;

1. Verl isleme (data processing)

2. Grafik gbsterim (graphic representation?



GIS wveri isleme temel i1lkelerine dayanir ve verilerin
mekansal &zellikleri Uzerinde durur. Mekansal, yani grafik
Ozelligi olan verilerin konvansiyonel wveri setlerinden
farkli olarak analiz edilmesi gerekir. ¢iinkl reprezantasyon
sorunu vardir. GIS, 1iliskili veri g&sterimine ve gligli gra-

fik algoritmalara gereksinim duyar. Verilerin iliskilendi-

rilmesi vwve gbsterimi, temel bilgisayar 1islevleri ile
vapilir. Bu basit islemlerle veriler manuple edilir,
cografi nesnelerin grafik g@sterimi, vakinligi, aralarin-

daki mesafenin bulun-masi ve baz:i basit istatistik hesaplar
vapilir. Sistemin en ©Onemli islevi farklil diizeydeki
verilerin galistirilmasidir (Berkman-13891).

GIS’ in etkin kullanimindaki en temel ve en 8nemli engel
veri sorunudur. Dogal olarak bilgi sistemleri hizmet ettik-
leri planlama sirecinin gereksinimlerini karsilayacak bigim-
de tasarlanmalidir. ©Ote yandan, kentsel planlama igin kul-
lanilabilecek mevcut wverilerin yetersizligi, gelistirilecek
olan bilgil sistemlerinde g&zdnlne alinmalidir. Ayrica teknik
agidanda GIS kullanilirken karsilasilan sorunlar bulunmak-
tadir. Temelde bu sorunlar birgok bilginin ayni anda harita
lizerinde g&sterilmege galisilmasindan kaynaklanmaktadir. Bu

tlr sorunlari Ug maddede toplamak olasidir:

% Harits Olgegl degisikliginde cografi 8zelliklerin

gdsteriminin gligclesmesi,



¥ Cok katmanli verilerin gdzle algilanmasindaki gligliik-
ler,

¥ Bircok Ozelligin kliglk bir alanda gdsteriminden gikan
g8rsel sorunlar wve harita genellestirilmesinde 8zel-
liklerin (boyut, bigim, sembolizasyon ve yer olarak)

harita 8lgegine gdre degisirken ortaya gikan sorunlar.

Bu sorunlara mevcut sistemlerde heniz £8zim bulunama-
mistir (Berkman-1991:33).

Glinimilzde dinyadaki GIS kullanimi, daha gok mekansal
verinin teknik ydnlyle ilgilenenler, cografyacilar, kartog-
raflar ve bilgisayarcilarla sinirli kalmaktadir. Kent ve
Bolge planlama uygulamalarindaki ilerlemeler oldukgca yavas

olmaktadair.

IIT.3. KENT PLANLAMA ve MIMARLIKTA KULLANILAN
DiGER YAZILIMLAR

Daha 8ncede belirtildigi gibi gerek Mimarlik ve gerekse
Kent planlamz alanlarinda yvogun olarak kullanilan yazi -
limlar ”BDT” ve »Veri tabani yonetim sistemi™ disindaki ya-
zilimlardir.

Bu yazilimlar genel olarak; 7Stzcik islem Programlari®,
»Tablo DUzenleme Programlari™ wve "istatistik Analizleri

Programlari™ olarak adlandirilabilir. Bu programlarin disin-



da birkag 6zelligi birarada barindiran Bilitlinlesik itslevli

Programlar’da kullanilmaktadir.

Szclk islem Programlari: Yazi metaryalini diistinme, di-
zenleme, isleme, iletme, saklama, geri gagirma ve basim is-
levlerini Ustlenmektedir. GUnUmizde, belirli islevler yapan

cok sayida sbzcilk islem istasyonlari kurulmaktadir.

Istatistik analizleri programlari; sayisal verileri
toplamak-siniflamak-analiz etmek ve bildirmek islemle-
rinde yararlanilan progranlardir. Bu programlar gok kolay
kullanilabilmekte, segim olanagi bulunmakta ve gok sayida
analizi gergeklestirebilmektedir. istatistik analiz formil-
leri ekran hiicresine girdi olarak verilmekte, wveri kiUtilk-
lerden alinmakta ve program uyarinca islenmekte, table veya

grafik haline getirilmekte wve gikti olarak sunulmaktadir

(DUNDAR,KALIPSIZ~-19390:170).

Tablo dizenleme programlari; sayisal veriyi

ekranda sira ve situn halinde gérintileyerek, lUzerinde islem
ve hesap ylritmeyvi, analiz yapmavyl saglamaktadir. Bu pa-
ketler; veriyi hareket ettirmek ve kopyasinl gikarmak, satar
ve slitun araliklarini ayarlamak, tabloyu dis bellege ak-
tarmak, toplam almak, aritmetik ortalama hesaplamak, en kii-

gk ve en bliylk degerleri bulmak, bir degeri aramak islem-



lerini yapabilmektedir (DUNDAR,KALIPSIZ-1990:170).

Bitinlesik tslevli Programlar: Blitliinlesik yada gok is-

levli programlar, bir program ile birden gok islevi gergek-
lestirebilmektedir,. Bu 1islevler: S&zclik 1islevi, tablo
diizenleme kiUtlk ve veri tabani ybnetimi, iletisim ve grafik
giziminin tUml veya bir kismi olabilmektedir (DiUNDAR,KALIP-

SIZ-1980:171).

I11.4. KENT PLANLAMADA BILGiSAYAR SISTEMiNDEN YARARI.ANMA

Kent planlamas; toplumsal ve iktisadli gereksinmeleri
gbzdninde bulundurarak kentlerin fiziksel gelismelerinin bi-
gimlenmesine bir y8n vermekle ilgili sorunlarla ugrasan bir
bilim dalyr olarak tanimlanmaktadir (KELES-1984:4%5). Kent
rlanlamanin temel 6gesi clan kent ise dinamik, karmasik ve
toplumsal alt sistemlerden oclusmus bir sistemler biitlnidir.

Kent planlamasi, asamalari: olan bir sliregctir. Bu sii-

recin temel olarak 4 asamasi vardir (KELES-1984:83).

Arastirma ve Clzlmlenme,
Plan Yapma ya da Karar Vermne,

Planin Uygulanmasi,

o o o >

Degerlendirme ve Yeniden Gozden Gegirme.



Drt ayri asama olarak gbrilen bu evreleri aslinda
biribirinden kesin olarak ayirmak oldukga zordur. Bu asa-
malar arasi gegisler ve gerl doniisler s&z konusudur.

Yukarida sdzl edilen bu asamalar oldukga yogun emek ve
zaman alan galismalari igermektedir. Ayrica kentin dinamik
vaplisiyla baglantili olarak, vapilan galismanin glincelligini
korumasi gerekmektedir,

Guinlmizde bilgisayar sisteminden yararlanarak tim bu ko-
sullari gergeklestirmek olasidir. Bilgisayar sisteminin
planlama sirecinde nasil ve ne =zaman devreye girebile-
cegini, slirecin asamalarinl inceleverek agiklayabiliriz.

~

A.  Arastirms ve COzlimleme Asamasi; Kent planlamas: ey-

lemi, genis ©&lglide wveril toplanmasini ve bunlarin sis-
temlestirilmesini zorunlu kilar. Arastirma asamasinda
gergeklestirilen veri toplama; kentin niifusundan alt yapi-

sina kadar oldukga genis bir gcalismayi gerektirmektedir. Bu
asamada kentle ilglli bilgilerin toplanmasi amaciyla farkli
vBntemler kullanxlmaktadair. Bu y&ntemlerin biri istatis-
tikler ve sayim sonuglarindan yararlanirken, bir digeri ise
tarama (survey, anket) tekniklerini kullanmaktadir. Bu ydn-
temlerin her ikisinin de kullanildig: arastirmalar yapil-
maktadir.

Planci tim bu arastirma ve analizleri vyaparak, kentle

ilgili bilgileri slUrekli olarak saptamak, degisiklikleri iz-




lemek, eksiklerini tamamlamak, 1iletisim sistemleri, bilgi
bankalari (data bank) kurmak zorundadir. Bitlin bu islemlerin
bilgisayvar sistemi destegivle vapilmasi islemleri gabuklas-
tirip kolaylastirdigr gibli arastirmanin gliivenilirligini de
artirmaktadir.

Planlama sirecinde bilgisayar sisteminin belki de en
Snemli rolds arastirma asamasinda elde edilen verilerin
sistemli bir sekilde saklanmasi ve istenildiginde arzu
edilen sekilde onlara ulasabilmesi igin veri tabani> (data
base) olusturulmasinda sagladigir yararlardir.

iste bu asamada, veri tabani yOnetim sistemi yazilim-
lara olusturulmakta ve olusturulan vyvazilimlarain grafik-
lemesini de igeren wve {#zellikle Kkent planlama alanin-
da kullanilmasi amacivla gelistirilmis. &zel sistemler dev-
reye girmektedir, Bu sistemler gelistirilme amaclarina

gire gesitll isimlier almaktadirlar;:

GIS (Geographical Information System)
LI3 (Land Information Svstem)

PIS (Property Informatlon System)

MIS (Manangement Information System)

UIS (Urban Information System?

Bunlardan LIS ve PIS, GIS® in dzel tirleri olup daha gok

arazi kayitlar:i ve kadastro bilgileri ile ilgilidirler. UIS



ise GIS’ten daha kapsamli ve kent ve bdlge planlama amacina
ybnelik olarak hazirlanmaktadir.

Yine bu silirecin kapsaminda yer alan istatistik verilerin
ve survey ¢alismalarinin degerlendirilmesinde *istatistik
analizleri programlari® ve *tablo dizenleme” programlarindan

vararlanilabilir.

B. Plan Yapme ya da Karar Verme Asamasi; Arastirma ve

cbziimleme asamasinda yvapilan analizler ve yaratilan
Yveri tabani1™ rlan yapma asamasinda oldukga ©Onemli
girdileri olusturmaktadir. Eldeki mevcut veriler ve
bilgisayar teknikleriyle {retilmis ’’sayisal” (digital)

haritalarin birlestirilmesi sonucu, kentin mevcut durumu
grafiksel olarak da ifade edilebilir hale gelecektir. Daha
sonra 1ise amaca uvgun BDT paketleri kullanilarak plan
yapimina gegilebilir. Bu asamada BDT paketlerinin
sagladiklara olanaklarls 3 boyutlu olarak yvaratilan

gelecekteki kent mekanlarinda dolasmak mﬁmkﬁndur.

C. Planin Uygulama Asamasi; arastirma, gdzlimleme ve plan
yvapma asamasinda bilgisayar sisteminden yararlanilmasi so-
nucu saglanan avantajlar, uygulama asamasinda da gegerlidir.
Bir ¢cOk yvardimci programlar sayesinde planin araziye
aplike edilmesi sirasinda, aplikasyon programlarindan yarar-

lanma ve bilgisayar yoluyla imar durumunun verilmesi

T



miinkUndiir.

D. Degerlendirme ve Yeniden G8zden Gegirme Asamasi;
Kent planlama slirecinin bir biitiin oldugu ve igice gegtigi
daha Once belirtilmisti. Bu siirecin bir baska §zelligi de
geri donlslerin (feed-back) sik sik yapilmasi ve bu dbnlsler
dogrultusunda kararlarin gbdzden gecirilmesidir. iste bu
asamada da siirecin basindan beri kullanilan bilgisayar sis-
teminden vararlanilmaktadir. Kentle ilgili bilitiin bilgilerin
veri tabani sisteminde yer aldigl disliniiliirse degerlendirme
ve yeniden gbtzden gecirme asamasinda da bu sistemden ya-

rarlanma sz konusudur,

IIT1.4.1. TURKiYE’DE KENT PLANLAMADA BiLGiSAYAR
SiSTEMINDEN YARARLANMA

B&lim III.3’dende anlasilacagr gibi Kent ve Blge plan-
lama galismalarinda, silirecin basindan sonuna dek bilgisayar
sisteminden yararlanmak mimklindlir. Ayrica bu sistemler gerek
kullanici ve gerekse planlama mesleginin gelisimi agisindan
oldukga yararlaidir.

Ancak buglin 8zellikle Ulkemizde kent ve bblge planlama
calismalarinda bilgisayar sistemlerinin kullanimi yok dene-
cek kadar azdir. Var olan kullanimlar ise microbilgi-
sayarlarin gelismesi ve yayginlasmasi S0NUCU, eskiden

kullanilan bazi aletlerin yerini almis durumdadir. Bu tiir

By o



kullanimlar arasinda en vaygin olarak kullanilan vazilim
tlrleri, kelime islemcl (word processor), istatistik analiz
ve tablo diizenleme gibi paket programlarla sinirla
kalmaktadir.

Fakat bhilgisayar sistemlerinin kent planlamaya sagladigl
en blylik olanak olan GIS (cografik bilgli sistemi)’ nin

kullanimindan s&z etmek simdilik olasi degildir.



IV. BOLUM

KENT PLANLAMASINDA KULLANILMAK UZERE VERi TABANI ve
Bil GiSAYAR DESTEKLi TASARIM PAKETLERINiI ORTAK

CAL ISTIRAN UYGULAMA PROGRAMININ GELiSTIRILMESH

V.1.PROGRAMIN GELiISTiRILME AMACI

Daha 0Onceki bolimlerde de deginildigi giki kent plan-
lamasinda kullanilmak Uzere hazirlanmis ve grafik 1iligkisi
kurulmus Ozel veri tabani ytnetim sistemleri (GI5S) bulunmak-
tadair. Ancak bu sistemlerin malivetleri ylksektir ve kulla-
nimr &Szel uzmanlari gerektirmekfedir. Iste bu nedenlerle
tlkemizde fazla raghet gdrmemektedirler. Oysa kent plania-

masindas azda olsa Bilgisayar Destekli Tasarim paketleri wve

hazir wveri tabani sistemleri birbkbirinden bagimsiz clarak
kullaniimaktadir. Kullanim tercihlerinin b8ivle olmasinin

baslica nedeni; her konuda oldugu gibi, kent planlamasinda da
calisan Kkisilerin microbilgisayar (Pc) kullanmayl tercih
stmeleridir. Bu nedenle normal bir Pc’de galismavan GIS
vazilimlarinin kullanim: vok denecek kadar azdir.

Bu saptamadan yola gikilarak; Pc’lerde yogun olarak
kullanilan Bilgisayar Destekli Tasarim paket’lerinden biri
ile wvine Pc’lerde kullanilan veri tabani yonetim sistemi
vazilim paketlerinden birini ortak galigtirarak, daha ekono-

mik ve kullanimi daha kolay oclan bir Cografik Bilgi 3Sistemi



prgrami olusturulmasi, galismanin amaci olarak belirlenmisg-

tir.

IV.2. PROGRAMIN GELiSTiRILMESINDE KULLANILAN ARACIARIN
SECiMi
Yukarida szl edilen sistemi olusturmadan oSnce, belirle-
nen amaca vbnelik olarak, sistemin olusturulmasinda kulla-
nilacak araglarin belirlenmesi gereklidir. Bu araglar bilgi-
sayar sistemlerinin vapisina uvgun olarak donanim {(hardware)

ve yvazilim (software) olarak iki bdlimdir.

IV.2.1.DONANIMLA iLGILi ARACLAR

Araglarin donanim bélimiinl, amaca uvgun clarak microbil-
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1 ady werilen Poc olusturacaktir. Kullanilacak bu Pc,
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Szellikleri agisindan, Bilgisayar Destekli Tasarim paket
programinin gerektirdigi Szelliklerle esdegerdir. Glnlmizde
kullanilan Bilgisavar Decstekli Tasarim paketleri gdz. Onlne
alindiginda, bu galismada da kullanacagimiz PC’nin minumum
Szellikleri asagidaki sekilde belirlenmis olur;

®* 8038Bsx islemci

®* 80387 mathcoprecessor

% VUGA renkli ekran

#t

4AMB RAM

#t

52MB Hard disk



% 1.44 MB Floppy disk

¥ Mouse

IV.2.2. YAZILIML.A ILGIL1I ARACLAR
Calismanin vazilim (software) bollmi araglarinin segimi
ise, pivasada bu amaca uygun birgok paket programin olmasi

nedeniyle daha glictlir. Bu nedenle yazilim b81lUmll araglarinin

n

ecimi icin bazi kriterler belirlenmistir. Bu kriterler;

U

ecilecek Bilgisayvar Destekli Tasarim paket programinin

(s}

zellikleri agisindan kent planiama’da kullanilmaya uygun
olmasi ve bu programin yapisinin bir veri tabani yOdnetin
sistemi vazilimr ile uyum saglayabilmesidir.

Bilgisayar Destekli Tasarim programinin secilmesi 1igin
vapirlan arastirma sonucu Amerikan Intergraph firmasi-
nin vaziliml clan Microstation programi, gerek kent
planlama galismalarina uygunlugu ve gerekse vyeni olus-
turulacak vazilimlarin kullanimina 1izin veren bir yapiya
sahip odugu 1igin tercih edilmistir. Microstation BDT prog-
raminin tercih edilmesinin &Snemli bir nedeni de programin;
var olan bir gizim (design) file’inin vyine var olan bir
veri tabani (database) file’1 ile baglantisinin grafik’ten
non-grafik file’a ulasabilecek sekilde mevcutta saglanmis
olmasidir. Bilgisayar Destekli Tasarim programl belirlen-
dikten sonra, bu programla uyum saglayacak dbase IV paket

programida, kullanilacak veri tabani y8netim sistemi olarak



belirlenmistir. BDT sisteminin olusturulmasinda kullanilmak
izere segilen paket programlarin disinda, yazilim dili
olarak ise microstation programinin, temel yazilim dili
clan C programlama dili temel alinarak gelisti-
rilen MDL (Microstation Develcpment Language) programlama

dili kullanilmistir.

IV.2.YAZILIMDA KULLANILAN ARACLARIN TANITILMASI

IV.3.1.PAKET PROGRAML AR

Bir Oncekl bdlimde de belirtildigi gibi paket program
olarak mikrostation 4.02 wve dbase IV secilmistir. Bilindigi
2ibi dbase IV programi gesitli tiirdeki verileri depolayabi-
len bir vapiva sahiptir ve min. PC sartlarinda galisabilmek-
tedir.

Microstation 4.02 BDT programi ise min. 80386sx islemci,
en az 2, tercihen 4 MB RaM’i olan, program yiilklendikten
sonra derlenebilmesi icin hard disk de en az 15 MB bos disk
alani gerektirmekte ve isletim sistemi olarakta 3.171in
Uzerindekl DOS da calismaktadir. Program, kullanimi oldukga
kolaylastiran Graphical User Interface® (GUI)> dzelligine
sahiptir. Yanl programin komutlari, paremetreleri ve degis-
kenleri iconlarla ifade edilen meniilerden segllerek
kullanilmaktadir. Ayrica Program oldukga gelismis gizim

teknigine ve Uglncil boyuta sahiptir.

B 3
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IV.3.2.PROGRAML.AMA DiLLER1

BDT programini veri tabani gibide galistiran programin
vaziliminda, Microstation programinin temelinde geligti-
rilen &zel MDL (Microstation Development Lenguage) dili kul-
lanilmistir. Kullanilan MDL dili »”C” programlama dilinin
Microstation igin gelistirilmis bir lehgesidir. Bu nedenlede

uygulamada her iki dildende yararlanilmistair.

A.7”C” Programlama dili:

Bilgisavarlarin icadindan buvana, bu aletleri belirlenen
amaglar dogrultusunda kullanmak Uzere programlamak gerek-
lidir. Bu da programlama dilleri ile yapilmaktadir. Bu
Programlama dillerinin gelistirilmesi lizerine, bigisayar aka-
demlisvenleri gesitlil komiteler olusturmuslardir. Bunlardan
en Snemlisi ALGOL 58 dilini gelistiren komite olmustur.
ALGOL 58 hig kullanilmamis ancak birgok ileri dile temel
olusturmustur. ieste bu sekilde ALGOL temelinde gelisti—
rilen dillerden birisi de C'dir.

ALGOL tabkanli dillerin ve dolavisi ile C'nin FORTRaN vb.
dillerden en biylk farki blck wvapisidir. Burada temel
fikir, bir grup ifadenin BEGIN ve AND kullanilarak parantez
igine alinmasiyle gruplanmasidir. BSyle bir gruplandirma
sonucu meydana getirilen birlesik ifade, programlama dili
icinde tek bir ifade giki islem gbriir. Bir birlesik ifade,

tek bir ifade gibi islem g8rebildigi gibi, her birlesik

ir e



ifade yvine baska birlesik ifadelerden, onlarda yine birlesik

ifadelerden olusabilmektedir.

B.”MDL>” (Microstation Development Lenguage) Programlama
dili:

MDL Micro-station’a kullanicinin tercihleri dogrultu-
sunda uygulama (application) programlarinin ilave edil-
mesini saglayan ve Mikrostation’un gelistirilmesini sagla-
van pargalarin genel adidir. MDL, standart C programlama
dilinl kullanir. Ayrica C” programlama dili temel alinarsk
gelistirilmis programa ve file’lara midehale etmeyl sag-
layan fzel fonksiyonlari (built-in functiocn) bulunmak-
tadir. Bu dil 8zel fonksiyonlara sahip oldugu gibi bu fonk-
sivonlarda kullanilan bazi 6zel degiskenlere (pbuilt-in
verlable) de sahiptir.

Bu degiskenler ve fonksiyonlar MDL’e € dilinin sagla-
diklarinin vanisira, microstation’a y8nelik ilave avantald-
larda saglar. MDL ve C kullanilarak, kullanicinin gergekles-
tirdigi programlara MDL uygulamalari> (MDL aApplications)
adi verilmektedir. MDL uygulamalari, "MDL programlari®™ ve
diger 1liskili kavnak programlarin: (resources) igerir. MDL
programlari diger sistemlerin programlarina benzemektedir.
Bu programlar; kaynak modiiller (source modul) derlendikten
sonra hedef modiillerle (objectmodul ) baglanarak varatilirlar.

MDL uwygulamalari birden fazla MDL programi igerebilirler



(MDL Manuel-1991).
MDL programlari, MDL uygulamalarinda yapilmasi: istenen-

lere kaynak olustururlar. Bu uygulamalar, komutlarla ilis-

kilendirilmis simgelerin tanimladigil “konut tablosu”
(Command table), programla kullanicinin baglantisinl sagla-
yvan dialog kutulara {(dialog boxes), programin isleyi-

sini saglayan mesajlarin oldugu mesaj listeleri (message
lists) ve help text’i igcermektedir. Avrica MDL uygu-
lamalari yapacaklari gbrevleri tanimlayan "gdrev tanim-

lavici” va (task ldentifier-taskiID) sahiptirler.

MDL. Gelistirme vardimcl araclari (MDL Development

utilities) MDL kaynak programi (source codel) wveva
programlar:y vazildiktan sSonra derlenip (compile), gerekli
vardimc: rile’lar ile baglandiktan ve garekli file’ lar
({linker» yaratildiktan sonra uygulama programi (applica-
ticon) haline gelir. Bu asamalarda MDL asagidaki vardimcilar:
kullanir.

BMAKE; Kompleks aplikasveonlar igin derleme (compiling),
baglama (linking) ve resource’larin olusturulmasi (rescource
building) islemlerinin otomotik olarak vapilmasinl saglar.

MCOMP; MDI kavnak file’®larin derleyicisidir.

MLIB; Kiitiphane file’indeki file®lari kullanan derle-
vicidir.

MLINK; Object file’lari program iginde birlestirmek igin

........



kullanilan baglayici (linker) dair.

RCOMP ; Resource kaynak file’larinin derleyicisi
(Compiler) dir.

RLIB; Birgok resource file’1i birtek resource file iginde
toparlayan resource klitliphanesi (resource librarian) dir.

RSTYPE; Calistirildiginda C ifedelerini degerlendirmede
kullanilan, built-in functions gruplari igin tip tanimlamasa
treten tip lreticisidir (typegnerator).

MDL uyulamasi (Application? olusturmada birgok tTipte
file kullanilmaktadir. Soyadlarina gire farklilasan bu

file tiplerinin tanimlamalarini sdyle yapabiliriz.

File sovyada File tanimlamasi
.h igerdigi tanimlamalar birgok kaynak

file (scurce files) tarafindan kul-
lanilan, header file veya include

file olarak basvurulan file’lardir.
Bu file’lar .mc, .mt ve .r file’lar

tarafindan kullanilirlar.

. ma Bir application ile iliskili, bilitlin
resourcelari igeren ugulama (aplica-
tion) file’dir. Bu application file
MLINK RLIB kullanilarak yaratila-

bilir.



. IC

. ke

. nm

. o

.mp

.mt

MDL kaynak file’laridir.

BMAKE tarafindan okunan ve uygulama-
nin nasil olusturulacagini, hangi

kaynak file’ain nerede nasil kulla-
nilacagini belirleyen make file’ lar-

dir.

MLINK’ le {retilen map file®lardir.

MCOMP’ 1a yaratilan object file’lar-
dir. Bu file’lar MLiINK’in input’u

olarak kullanilirlar.

Program file’i RLIB kullanilarak
birlestiren resource file’in &zel
bir tipidir. Program file igerdigi

&nkodlar MLINK’ le yorumlanarak yara-

tilair.

Type file’dir. Kaynak file MDL C
ifadeleri built-in function’lar-
la tanimlanarak Uretilmis olan tip-
leri kullanir.Type file’ lar RSCTYPE

tarafindan okunarak resource kaynak

]



file’larini yaratmada kullanilirlar.

.r Resource file’dir. Resource kaynak
file’larindaki bazi data 8rnekleri
diolog kutusu tanimlamalaris, komut
tablosu ve mesajlardir. RCOMP reso-
urce kaynak file’lari okuyarak reso-

urce file’larx yaratair.

.rsc Resource file’dir.RCOMP kullanilarak
iretilir.MDL programi ve application
file’ larda ayni zamanda resource fi-

le’ lardar.

MDL uygulamalarinda kullanilan bu file’lar standart C

programlama dili ile parelellikler gdsterir. Ornegin, *.mc”
file’>lari, ».¢” file’lari, ».mo” file’lari, .o0bj” file’-
lari, .mp” file’lari ise ».exe” file’lari 1ile benzer

Hzellikler tasimaktadir(MDL Manual- ml-7).

MDL Uygulamalarinin Organizasyonu

MDL kullanilarak uygulama gelistirmenin 1iki y&ntemi
vardir.
1. MDL’in bilgi yakalama (input handling) fonksiyonlara

kullanilarak, Microstation komutlari: harekete gegirilir

2 o
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ve islem yapan benzer imputlar uygun bir sekilde siralanir.

2. MDL built-in library’deki fonksiyonlar g¢agrila-
rak, MicroStation komutlarini galistirmadan, o© komutlarin
yaptigil isler bu fonksiyonlari kullanarak yapilabilir.

Bu iki y&ntemden MDL built-in library’deki fonksiyon-
larin kullanilmasi ydntemi, sagladigi ylksek randiman ve
programin glivenirliligi agisindan daha niteliklidir. iki
nolu ydntem kullanilarak olusturulan MDL application’lar
MicroStation’un bir pargasi gibi islem gbdriirler. Cyleki,
kullanicilar MikroStation’ un kendi komutlari ile iyi
olusturulmus application programlarini birbirinden ayirt
edemezler,

MDL application organizasyon semasindaki, (Bkz.S$ekil-7)
bilgi giris kuyrugu (imput gueue? MicroStation input dbn-
gisiinln can damaridir. Blitin olaylar (events) mikro-
station’a girerken bilgi yakalayicilar (input handler)
(kevbourd, mcouse, tablet ve external programlari tarafindan
toplanirlar ve bilgi giris kuyruguna konurlar.

Bir olay (event) kuyrugun basina vardiginda gbrev
tanimlayici (taskID) gonderici isleme girer. Bu gbnderici
olayi uygun uygulamaya (application) gbnderir. Eger uygula-
mada (application) MicroStation komutlar: siralaniyorsa, ar-
tik olayin isleme girmesinden +tamamen o sorumludur. Eger
kuyrugun basina varan olay i¢in bir uygulama (application)

olusturulmamissa, sonug islemcisi (state dispatcher) kontro-

gy o



Sonug islemcisi (State dispatcher) olayvin ve

14 ele alir.
islemcisidir

sonra  gagrilan ona uygun state handler’in &n

(Bkz. Sekil-7).
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IV.3.YONTEMiN BELIRLENMES]

Planlamaya girdi wverecek sekilde olusturulacak veri
tabant vaplsinin belirlenmesinde en Snemli etken, Kentle
ilgili bilgilerin detayidir. Klasik kent planlamasi slre-
cinin wveri toplama ve analiz asamasinda kentle 1ilgili
bilgiler parsel 8lgeginde toplanmaktadir. Bu durum gdzénine
alinarak varatilacak verl tabaninda da ver alacak bilgilerin
rarsel bazinda depolanmasina karar verilmistir.

Bovlelikle wveril tabaninda ver zlan her satir, grarfik
file’daki bir parsele ait pkilgileri saklavacaktir. Buda bize
kentle 1ilgili en klUglk birim olan parsel bazinda bkilgiler

aglavacakzir. Bu bilgi satirlari kent dzerine vapilan aras-

gt

tirmanin geni orantili olarak kentin scsvo-

LO]
[
}.‘

ga
pes
s
,,..-l
iy

ekonomik wve fiziksel dzelliklerini igerebilecektir.
Bilgilerin cdepolanma sistemine ve OJlgegine karar
verdikten sonrakil asama. bu billgilere ve bu bilgilerden

afik rfile’a nasil ulasilacaginin belirlenmesidir. Burada

iy
bt

hareket noktasini, kullanilan BDT sistemi Microstation
programinin database link b81lmli olusturmaktadir. Programin
bu pkO1Umi kullaniciya design file’daki istenilen bir elaman
ile database’dekl bir satiri baglama ve bu elamani segerek o

satira ulagma olanagi saglamaktadir. Yani grafikten non-gra-




fik verive ulasmak olasidar.

Bu &zellikten yararlanilarak, her parsel iginde olus-
turulan objeler wve parsel ile 1ilgili bilgileri igeren
database satirinin baglanmasina kKarar verilmistir. Programin
kullanici ile iletisimini saglayan bdliminde ise, kullanici-
v1 vonlendirici sorularla, soru-cevap ydntemine karar veril-
mistir. Tum bu uygulamalar igin ise MDL’in built-in function
larini kullanarak uygulama olusturma y&ntemi tercih edilmis-
tir. Bu yontemler 1siginda clusturulan uygulamanin denenmesi
igin 8rnek alan olarak Bevoglu segilmistir.

Beyvoglw’ nun Ornek alan olarak segilmesinin birincil
nedeni, bu alan ile 1ilgili analitik galismanin Kisa siire

bnee vapilmis olmasidir. BSyvlelikle bSlgenin parsel dlgeginde

fiziksel ve sosvo-ekonomikx bilgileri 1991 vili itibaraivle
gdetavli olarak elde edilmistir. ikinci neden iss bilgenin
1387 uguslu hava tfeoteograflarindan liretilmis digital

haritalarinin bulunmasidir. Bovlelikle yapilan program igin
gerekli grafik ve veri sartlarini, bu alan tasimaktadir.

Ornek alan olarak Beyoglu bdlgesinin segilmesinin bir
baska Hnemli nedeni de alanin sosval ve fiziksel Szellik-
leridir. Beyoglu bdlgesi Osmanli imparatorlugu boyunca azin-
liklarin vyerlestigi ve kendi kiltlrleri i1siginda bigimlen-
dirdikleri bir kent pargasidir. Osmanli Imparatorlugu’® ndan
sonra da Szel konumunu devam ettiren Beyoglu, {ilke genelin-

dekl degismelerden etkilenerek bir ¢dkils slrecine girmistir.



Bu slireg sconundz kent bir fenksiyon degisimi gegirmis ve
Snceden konut olarsk kullanilen bir gok bina igyerine
dinismiistlir. Beyoflu’nun gegirdigi biitin bu evreler normal-
den daha fazlas bilgi gesitlemesi ve depclamasini gerektir-
mektedir. Bu nedenle galismanin Beyoglu Srnegi ile sinanmasi

yvararli olacaktir.

IV.5.GEL1STiRILEN PROGRAMIN ACIKI ANMASI VE AKISI

Programin yaziminda bir &nceki b8limde kisa agiklamasa
yvapilan MicroStatiecn uygulama (application) gelistirme asa-
malari, MDL programiama dili kullanilarak gergeklestiril-
mistir. Bu asamalarda ilki .mc soyadli uygulama kaynak prog-
ramin yazilmasidir. Ancak bu "uygulama kaynak programi™ tek
basina galismamakta ve vardimeci bir takim file’larin yazimi-
n1 gerektirmektedir. Uygulama kaynak programi veribox .mc?
ismi altinda yaratilmistir. Yardimci program file’lari ise
program kullanim ekranini dizenleyen ekran .r, bu ekran
programinda kullanilan tanimlayicilarin yer aldigi ekranid.h
&zel wveril yapilarinin tanimladifi ektyp.mt ve son clarak da
bUitlin bu program pargalarinin gerekli yardimci komutlarla
derlenmesini ve uygulama file’inin olusmasini saglayan veri
.mke file’idar (Bkz. Ek-1),

File’larin derlenmesinde kullanilan yardimci komutlar
ise IV.3.2.B'de agiklamalari verilen ’recomp®, »rsctype™,

“meomp®, rlink™, rlib” ve bmake®dir. Bu yardimci komutlar



kullanilarak ve bazi file’lar birbirleri ile derlenerek yeni
file’lar olusturulmustur, Bu yeni file’larda yine bu
komutlar yardimiyla derlenip en sen .ma uygulama file’ini

meydana getirmistir (Bkz. Sekil 8).



vaeribox.mp

}

rlib
ekran.h
* veribox.mp
rsctype-- ‘
i—-mcomp-<r———]
=! ekran.r ekranid.h veribox.mc

ektyp.rsc

- bmake -

sekil-8

Uygulama Programi Organizasyon Semasi



Biitin bu islemler sonucunda yaratilan program (veri-
box.ma): mevcut bir haritay:r ve ona basgli olan veritabam
file’ani kullanarak, istenen bilgilerin arazi Uzerindeki
dékiimlinii vermektedir. Programin bu islevi yapabilmesi igin
dncelikle MicroStation’ain kendi uygulama program: olan dblo-
ader kullanilarak haritadaki parsellerle, veritabani file-’
indaki bu parsellere ait bilgiler arasinda bir baglant:
(link) olusturulmalidar.

DBloader uygulama programi MicroStation grafik file’in-
daki bir elaman ile dbase file’inda ona ait bilgileri iceren
satiri baglarkenmslink® isimli bir degisken kullanmaktadir.
Bu degisken bir tamsayidir. DBase file’1 bu degiskene gbére
indexlenir. DBloader, baglantiyil yaparken bu degiskeni kul-
lanir ve dbase file’daki degisken numaralary: grafik file
iginde gecerlidir. Bu islem sonunda, grafik file’da elamam
secerek, o0 elaman hakkinda sorgulama yapmek, yani grafik
file’dan non-grafik’e gecgmek olasidir. Yaratilan veribox
uygulama programi dbloader’in baglandigil baglantinin varli-
gindan yola gikarak insa edilmistir.

veribox uygulama programi, kullanicinin tercihlerini
ekrandan almakta ve bu tercihler dogrultusunda veritaban
file’ini taramsktadir. Bu taramayi yaparken istenilenlere
rastladiginda, bu 8zellikteki elamani bulmak amaciyla grafik

file’1 taramskta ve uygun elamanin rengini degistirmektedir.

e P Yo



B&ylece kullanica, yaptigi cok basit secimlerle, arazi

hakkinda istedigi bilgiye harita listiinde sahip olmaktadar.
(Bkz. Sekil-9)

P



Béylece kullanica, yaptigl cok basit segimlerle, arazi
hakkinda istedigi bilgiye harita {istiinde sahip olmaktadar.

(Bkz. Sekil-9)

1STENILEN BILGININ EKRAN GiRiSt
BELiRLENMES!? ———— tLE
1STENTILENLER DOGRUL - 1STENILEN
——— TUSUNDA VER1TABANI ———p~| BILGININ —p| MESAJ
FILE® ININ TARANMASI BULUNAMAMASI
1STENILENBILGININ
BULUNMAS1

f

BU B1iLGIYE UYGUN
ELAMAN iCiN GRAF1K
FILE TARAMASI

{

ELAMANIN BULUNMASI

{

BULUNAN ELAMANIN
b RENGININ DE&ISTI- |—d BI1T1S -
RI1LMES!

Sekil -9 Veribox Uygulama Program: Akis Semasi
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IV.5.1.PROGRAMIN URNEK UZERINDE SINANMASI

Bu bdlimde programin islerligini agiklamak amaciyla Mic-
roStation’un galistirilmasindan veribox uygulama programnin
sonucunun alinmasina kadar, yapilan islemler adim adim ve
fotograflarla agiklanmays galisilmstar.

1.ADIM: MicroStation paket program: ustation komutu ile
calistarailar.Bunun sonucunda karsimiza dgn drectory’®sindeki
file’lari gdsteren “MicroStation Manager®™ tablosu gelir. Bu
tablodan, acilmasi istenen dgn file’a, mouse yardimiyla
belirlendikten sonra open® +tusuna basilarak ekran girisi
igin beklenir (Bkz. fotograf-1,2)



Fotograf -1

Fotograf -2

Ut

MicroStation Version 402

Attaching Design file <<\ dgu\parselidgn

Copyright 1991 Intergraph Corp.  Copyright 1951 Bentley Systems, inc.

All rights reserved. Use only by ot
wnder apph able hicense.

by the us.

subdivision (O(T(H) of the DFAR lause at 262.227-7013 entitled
"Rights in Technical Data and Computer Sof tware™

mtergraph Corperation

Huntsville, AL 35894-0001
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3.fotografta ise MicroStation, istenilen file'i getirmistir

veprogramin grafik ekraninin defult giriintiisii izlenmektedir.

Fotograf -3

2.ADIM: Daha 6nce veritabani ile baglantisi, dbloader uy-
gulama program kullanilarak yapilmis olan elamanlar, DBASE
yardimi ile segilerek sorgulamas: yapilir. Yani grafikten

non-grafik’e ulasilmstir (Bkz. Fotograf-4,5).



MicroSta tion Command Window - parsell dgn
View Paleties lser

LSOO W T

Ly
tdeatily element

Fotograf -5



3.ADIM: Veribox uygulama programinin galistirilmssi icin
8ncelikle yiiklenmesi gereklidir. Bu amacla “User’ Menil’den
"MDLApplications™ secilir. Acilan MDL penceresinde ’veribox™
uygulama programi isaretlenerek load’” tusuna basilir (Bkz.

fotograf-6,7)

w7y



MeroBlation Command Window — parsel | dgn

Pile THIL Clement Settigs View Falettes (e

vl 1
Fret
o 1 oot

Fotograf -6

(e idit Clement Settings View Faletles User
Type SHAPE, Lovel=1 VERIBOX unloaded
Review Database Attributes of Element entit y clement

[in s

Database

Fotograf -



4.ADIM: "Weribox” uygulama programi yiklenmis ve ™Veri
secim ekrani” penceresi agilmstair. Bu pencereden Menii’ ler

yardimiyla istenilen bilgi tiirii secilir (Fotograf-8,9).

R4 o



MicraStation Command Window - parsel! dgn
file (dit Clement Settings View FPalettes User

Type-SHAPTL, Level VERMOX loaded.
Review Database Allr“l" of {lement Mentfy slement

[iv s

Main

Fonk sipon vepa Kataded /0 |1 2

stenvien Fonksiyon Turu (V2/3)

wat Adedi

wrapcolr. ma

Fotograf -8

|
-
L7

MicroSta ion Command Window - parsel| dgn

e [@t lement Wiu View Falettes User
Type SHAPE, Level- 1 VIRROX loaded.
Review Database Attributes of ¢lement idently slement

[nwse

Kat Aded 7

-7




5. ADIM: Bu secimler sonunda “FONKStYON veya "KATADED1”
komutlarimin girisleri yapilir. tstenilen bilgilere uyan
parsellerin baglanti elamanlarinin rengi, istenilen bilgi-

lere gbre degismis olacaktir (Bkz.Fotograf-10),

McroStatior

Sie (@1 lement Settimgs Viw Pa User

Type SHAPL, Level- | VERIBOX loaded
| tewment el ton
Jivwmi~

Fotograf -10

- 8(].



SONUC

Bu Yilksek Lisans Tez g¢alismasi kapsaminda 21.ylizyila
adiny veren bilgisayar, genel olarak incelenmeye calisilms
ve billglsayarin kent planlama meslegine bugiin nasil katkida
bulundugu saptamasi yapilmistir. Ve ayrica bu meslek dalinda
nas:l katkida bulunabilecegi, ne gibi kolayliklar saglaya-
bilecegi konulari agiklanmaya g¢alisilmstir. Bu agiklama-
lardan sonra, kent planlama alaninda su anda en rasyonel
bilgisayar kullanim sekli olan "Cografik Bilgi Sistemi™
vazilamlarinin {ilkemizde heniiz uygulanmadigi gdrilmistir.
Bunun nedeni arastirildiginda ise, maliyetlerin ylksek ve
uzman elaman gereksiniminden kaynaklandigi saptanmistar.

Ote yandan kent planlams alaninda, diger bilgisayar
kullanim sekilleri olan Bilgisayar Destekli Tasaraim,
istatistik, analiz programlari ve veri tabani ybnetinm
sistemi programlari: gibi bazi paket programlarin az da olsa
kullanildigi gdriilmiistlr.

Bitiin bu incelemeler, az da olsa kullanilan bir Bilgi-
sayar Destekll Tasarim™ programi ile bir Veribank Ytnetim
Sistemi® paket programi ortak galistirilarak, daha diisiik
maliyetlli ve daha kolay kullanimli *COSRAFiK BIiLGI SISTEMLI™
programi olusturulabilirmi ? sorusunu getirmigtir.

tste bu soruyu yanitlamak amaci ile, tezin IV, BBliimiinde

aciklanan bu uygulame programy olusturulmustur. Program,

- .



kiigik bir Ornekle denenerek galistirilmis ve bu g¢ergevede
basariya ulastigir gbriilmiistiir. Ancak yukarida da belirtil-
digi gibl geligtirilmeye c¢alisilan bu uygulama programi, bir
deneme olmasi nedeniyle simdilik sinarla kalmsktadar. Bu
program, kullanicinin ve programcinin istegi dogrultusunda,
daha da gelistirilebilir 8zelliktedir. Ancak burada, sinar-
lida olsa disik maliyetli wve isteyen herkesin kullana-
bilecegi bir COGRAFIK BiLGI SISTEM!™ program gelistirilmis

ve kent plancilarinin kullanimina sunulmustur.
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P Include Files

roes » tars vosa saeg sasa ¥

#inaolude <{mdlio.F)

#inolude {userFres, ko

#$ivelude <t b

Hinclude {mselems ., )

#Hivelude {teks iy

#Binolude {dloghosx . o

Rinclude ¢dlogiten. b

#Hinolude {dlogids. h

#Hinolude {dbserver, b

Hinclade Coexpr., hd

#Hinclude {omadlist M

#inolude (bl fs . D)

#HivumToadde {dbserva  hD

Hinolude {mdlevrvrs ., )

Hinclude {medlio. b

Binclide {vacdefs . o

Hinclude {dlaogman. fd¥?

#include {socanner .o

¥inolude Yekranid. "

#inoluoe Yolkomd . h"

Hinclude Yakrtand  h"

‘/.x, e 4040 008 0444 4100 Coce chas 1ass 040 €011 Carh aeno snes —aes ort0 dros ante trac aate Y

H H

H Lonal defines H

H f

st e - e /s

/% e - ¢

H H

H Local type definitions :

! H

e oovs sare sesnseamssoc core bet enmw 5 aasp soas sess sase ee tore oet anen obes eome 10n sate aste 0eh bace cuos aves wer /

'/.x, ......... . +
H
i
H
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Fublia

0 8000 200¢ 0440 fa0s tred Srer S804 SasE tach Sure 8

Globasl variables

e2e eere 0ese 080 0030 stae
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/.x. ovpo esa svas ae vort ssse sens coes wasn aras 4
[} s
] 3
H Exvternal Variables H
H H
4 e et P
/%= — 4
$ []
3 1
H Local function declarations !
H !
e Ahea ouse send coas 5000 100 4480 4utt 444D S48 vt HHIR 4448 S04 4980 Heal FONH 900 RSS 4RSS oHeS B10w 0008 098 . ................m...«..............,...«...m........»..m.x.'/
/% aosn vase 000 02t sevs +
1 [ ]
i 4
i Private Global Variables H
: :
Frivate VeriGlobals veritlobals = (2, 1, 0};

static int commandNzme;

/7%FF HMajor Public Code Section %/

SR - 4
H :
{ rane main H
: :
Ty - . /
Fubhlic main

(

int O,

cbar argell
)

{
b xgetf;
RecFileMandle ol i let;

madlResource openFile (SrscoFiled, NULL, FALSE;
displayMessage (MULL, arvorPrint(3));

setf = mdlCExpression _indtializebet (VISIBILITY_DIALOG 80X,
0, FALSEY;
mdlDianlog publishComple:Variable (setf, "verigleobals",
*veriGlobals”, Averilobals);
mdlSystem _setFuntion (BYSTEM_ _UNLOAD PFROGRAM, wunloadFunction);
if (imdlFarse _loadCommandTable (NULL)Y == NULL)
mdlOutput _evvor (Mhatsli kongt”)
mdlDialog epen (NULL, DIALOGID Veriel);

| name Forksivon Islem Bolumy {
:

void FonksiyonKomoeby
{
wirdad



)
cmaltanbe Crldy | SEC_FOMK

{
char DEGER;
cbeary ¥FTLEADT ;
unsigned long ®*mslink;
chumy BKOLONADY ;
MEE LeneatDecor e lemertP;
Ul.ong fFileoffset;
int status;
commandMNamnes=1;
FornksivonBolumi() ;
SKOLONADT == "FONKSIYON";
atropy ( Veviclobals, TurFonk, DEGER)Y ;

status=ndlDE readColumn (DEGER, FILEADI, mslink, KOLONADI) ;

if (stobasss SUCCESS)

FonksiyvonfAramaPoyama () ;
elese (mdlOutput_evror (Mdif file’ 1 tavayasmadim”));
}

P oy o~ +use 4008 8008 4430 etk £308 Gesa Sav0 9240 Hbes B900 SH4D wERS o0s P92 440 00d Su00 o408 8042 4150 0404 de0n 8420 K
{ name Fonksiyon Bolun }
- 986 €a44 Seve o2u8 Guct S0t CH4 Buts 4TSE E00E Cout oaas Eb00 Lons 20t s roae sone N /
Pyivate void FonksiyonBolum
(
woid
)

{

if (! mdlDialog find (DIALOGID Vevieks, NULLY)
mdlDialog _open (MULL, DIALOGID Verielkr);

}
P& SIS wresens 8444 S48 1obe 4200 FEO1 1408 (48 Sure sres 1144 4608 E400 Bods BOS LOAF Goe BLaY Shos S05S PENT (540 S040 14S V00 1049 Bare $
Povuame Forksiyon Greamnsn Boyama !

]
1}

Frivate void Fonksiyonfranaoyana
4
wodid
)

{

int roamChanged;

mdlState startPerimitive (NULL, MULL, 3, 0);

mwmChanged = FornlksivornuAramal) ;

mdlOutput rsofrintfd (MSG_ERROR, NULL, 1, 3, mumChanged);

madlState startDefaultCommared O

}
VL - S00s 4480 sanw 00 dnne anen s 4 aras s0as 4038 s chan srne $
i nane FONKSIYONU ARAMA i
oo eereone aent 0ve avan 220 buss 4918 20e aeee bave x'/
Frivate iwk Forksivornufrana
(
void

)
{
Ul.ong elenfaddrLB03, soffos, fileFos;
int scardords, status, 4, romfddr;



Seanlist scanlist;

int xelementf;

mdlSoan_initScanlist (Bscanlist);

mdlScan_noRangeChesk (Sscanlist);

goanl.dist. scantvie ELEMTYFE | NESTCELL | ATTRENT;

scanl.ist. extendedType = FILEPOS;
scanlist . typmaskl0] = TMSKO_SHAFE;
scanl.ist., typmaskDL] = THSKL _SOLID;

eofFos = mdlElemernt _getFilefos (FILEFOS_EOF, NULLY;
filePos = 0OL;
el Sean_initialize (O, Bscanlist);

o
{
soandords = sizeof (elenfidde) /sizeof (short) ;
status = mdlScan_file (elemfiddr, &scanbords,
sizeof (elemfdh), &filefos);
ram@doie = goanblords 7/ sizeof ahort)
for U=0; i{rvmPddr; i4++)
{
if (alemfddrlil = eoftPosg)

break;
mdlModify_elementSingle (0, elemfddelil,
MODIFY REQUESYT NOHEADERS,
MODIFY_ORIG, elemaninfenginiDegistir, SelementF, OL);
}
Y owhile (atobtus == BUFF_FULL)

return felementt;

-

7% 4403092 409 4203 o405 sene em9 vms 4eeaemn Shes 00s ene s e snt S0 s . somnasse e

H name elemanin rengini degistir
s 6aas 0000 ca10 uts 400 40 Seat 090 002 5448 4448 RS 4000 4108 rE8 RSS20 04144448 20 445 $188 4448 S CRRE 4000500 G448 b4k 4488 9004 s200 [ %
Frivate vold elensninRenginiDegistie
¢
int ®elementf
)
{
int %color;
Hoolor=18;
mdlElenent setSymbology (elementP, <olov, NULL, NULLY;
return ( MODIFY_STATUS REPLACE | MODIFY STATUS _ABORT) ;
}
/.x. R, aone tros snen ores o LY
: arror prdnt H
S e e e s o o e ot e o e o %/
Frivate void srrorfPrint
¢
int evrorNumber
)

{



chav evrorMsgleol;

if (ndlResouwrce loadFromStringlist (ervorMeg, NULL,
MESSAGELISTID VevriekrErrors, errorNumber))
raturn;

mdlDialog dmsgsPrint (errorMsg)
}



/Ko wess oot s sont e e oo oot s 202 w0 s 200 et s 200 s e S008 300
sWorkfile ekomd.v %

i)
N e

1]
4 €o0u 0208 Bae SIE £00F were sbes

#include {rscdefs.k)
Binclude {omdolass, k)

L T —_ S ot e 20 st b 00 1 o +
i local defines !
¥ - [ st suss o0se 009 o omtt 00t stn st0 [ %/
Hdefine CT_NONE 0
Hdefine CT_VERIAL 1
Hdefirne OT ILKVERI 2
7w 4004400 4404448 410 20 o503 4444 4428 ass 148 4143 283 4430 400 08 $00 s et 0 30 S0 409 208 2 S0 s104 s v 4
{ komutlar i
4 9905 tuce 4244 30 s24¢ 3020 oute 6720 10 2345 e 1005 S22 et $200 488 S0 w43 £P2e 48RS S S408 S000 028 S04+ 100 114 Er- Se0s Suvm S280 o0 S50t 020 maen sast sote sres %/

Table OT _VERIAL =
{

(1, CT_ILKVERI, MAMIPULATION, RE®, “SEC"}
ys

Table CT_ILKVERI =
{
{1, CT_MONE, INHERIT, NOMNE, "FONK"},
2, CT MOME, INHERIT, NONE, "KAT"}

e
-
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#Hinclude
#include
#include
#Binclade
Hinclude

#inelude
Binnlude

o/x

v 1 s seve e

e Files

{randefs. b
{dlogbo. >
{dlogitem.
{dlogids.h
{emdelass. o

Rokranid. "
Hoabond . k"

Vi

- e

o ers 5444 sn sha s 1um k58520 428 4188408 448 588 tn8 00 558
Hdefine X1 (30xXC)

Bdefine

Senzdm Elkranid

oo eass teen s, aear sonn

0400 tde uee 4036 wear avee esot

- Sare oue mene 4oes se0w boss 2000 seas Sese meve

N e R

S4se 4104 C100 4ret eeee Tove pees oeen

b

X2 (20%XQC)

Hdefine X3 (30%XC)

Hodetdne

Xbl (202X

Vg
g
/%
%

vard ve secme alani pozisyorm x/
secme dugmesi pozdsyor %/
2. yazi ve secme alani pozisyormy %/
vari ve seome dugmesi genisligil x/

RizlogloxRse DIALOGILD Verieky =

{

DIALOGATTR _DEFAULT
50%XQ, 10%YC,
NOHELF, MHELF, NOHOOK, NOFPARENTID,

"Usvydi Secim Ekrand,

{

DIALOGATTR SINKABLE,

o

¥

]

[

]

i

1

i
%/

NP TRRURNE. ., 1 004 aens oo e s ks oo s 00

{{X1,BENY (2), XU, 0}, Tenxt, TEXTID VeriSec, ON, O, *¥, "%},
(XL, GENY (3, XU, 0, OptiorPutton, OPTIONBUTTONID VeriSeoc, ON, O, *", "
§{X1, GENY (%), XU, 0, Tent, TEXTID VeriFonk, ON, 0O, "", "%},
(X1, GENY (5, XW, 0}, OptiorButton, OFTIONBUTTONID VeriFonk, ON, O, ",
(X1, GENY (&), XU, 0), Tent, TEXTID VeriKat, ON, 0O, "%, "%},
{40, 0, O, a1, MerniPar, MENUBARID Verielr, ON, g, ", "'},
¥

| S
A% - e +
H ITtem Resouwrce Specifications H
e eese coee H ovas 4003 1800 PA0S Ca0c abbs Soe £iue Sun e ¥ /

DItemn MerwuBarRsae

{

NOHOOK, NOARMG,

{

{Fral ldowniderad,

H
Y

MENUBARID Veriekr =

FULLDOUNMENUID Veriekritlet),
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# MDL. Malke File

# $blovrkfile: verd . mlke %

# Macro tarmlamalar

H#

basebir = % (ndlexanpled veri/

ob jectDir = ${mdles nmpIGJQBICﬂtﬁ/

privatelnae = $(baseDiv)

o e e o o
# mdl  mki kallanamlaray

- ] e

Xitdef BSI

Zinclude $(MS)/inﬂludelpublash/mdl mid

Yelas

Ziteelude $ M5 ZndlSinelude/mdl ek

Zondif

ﬁ........ s e o0 ve o vt ases eros asst anss

# Invlude file 1nr icln macro tanimlamalara
#%.,.. 1804 5048 4000 avas 4044 100 4R EATE 4irt s0sa S04 400S Lery BAEE oeas 1100 So0s AP0Y Seve mret cete srte 4040 mewe sast S12e 00t 8600 hive 400t S0us SetP IOE S0st Bmos Sess oyel
i Obe = N\

% {ob jectDirIveribar.mo \

$mdllibs)ditemlib.ml

veriboxReocs = N\
% Cob jgatDivdveribor.mp \
% (ob jectDi™ ebkran. rac N\
% {ab jpctDirrektyp.rse

i ee0scoen oree s duns carn ene s 4300 00 st ot st s anen osne 4hes ovES ause 4446 S4sn £ran SHED e00s SEE RES E44 Hu00

# roomp ve reo ypw'14 derl@n&n fou Lav

i ectecersonesthan o cnam ren et s s ane s s e s s 8 S0 44 s g T8 4408 0000 G s

% (ob jectDirektyp . » : $(baﬁebmr)@ktyp.mt % (hasedir)elkranid. kb

$(ob jectDirdektyp . rse ¢ $(ob jeatDirm) ektyp . ¢ (baselirdekranid. b

E T o PR,
# coonp’ 1a devlenen file’ lar
H e ettt ot g e -

${ob joactDir)ekran. rec @ ${baseDiv ekran.r ${haseDirdekranid. b

Heo s o 1 et e s

# moomp’ la darlenen file’ lar

00 0000 crec seer S1ne naen
"'E

$(ob4ert014\vewiba".mo $ (haseDir)veribhox.me $(haseDim)ekranid.h

4‘4 s
# rlink’ le devrlenen file’ lar

b2 ZE
% (ob jectDim) veribox.mp @ ¢ (veribomOb js)




% (msyd
Y #(ob jectDir)make. opt

$(linkOpta)l
2%
~= 000
$ (veriboxOb js)
¢
B(linkCmd} a% (ob jectDir)make, opt
~Lime
” ........ ore sonn
# uygulana programi
”.....................‘......‘. SR
4 (mdlapps)veribox.ma @ B{veriboxRsocs)
% (msdg)
> % (objectDirimake, opt
B
% (veriboxRsaos)

¢
% (raclibCmdy a% (ob jectDivdmake , opt
b ime
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