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OZET

Oyun alanlarinda oyun ogelerinin 6zellilerine gére oyun iglevi nasil
gergeklegmektedir?' Istanbul parklarmnda klasik hale gelmis oyun dgelerinin
olusturdugu oyun iglevi nedir? Bu oyun égeleri ¢cocuklarin gelismelerini nasil
etkilemektedir? Bunlari aragtirmak icin; "¢ocuk oyun iglevi ve dGgeleri”
konusunu yiiksek lisan§ tez caligmasi olarak ele alinmig ve bu tezde
incelenmigtir. Oyun iglevini ortaya koyabilmek icin ¢ocukta oyunun, oyun
cevresinin ve oyun dgelerinin iligkilerinin a¢iklanmasi gerekir.

Cocuk icin oyun nedir? Cocukta oyun nasil gelismektedir? Oyun ve oyun
cevresinin ¢ocuk geligimine katkilar nelerdir? Bu alanlarda ¢ocuklann fiziksel
ve psiko-sosyal ihtiyaclarim karsilamak i¢in nasil bir oyun islevi saglanmalidar?

Bunlar cevaplayabilmek i¢in ¢ocuk ve oyun iliskisi, ¢ocugun oyundaki
psiko-sosyal geligimi 1 Béliimde; ¢ocuk ve oyun cevresi iligkisi 2.Boliimde
aciklanmigtir. Buna gére oyun alanlarimin planlama kriterleri, cesitli oyun alan
tipleri ve dgelerinden ¢rnekler verilmistir.

Bu genel bilgilerin 1s181nda oyun alanlarinin icerdigi oyun ogelerine gére
oyun alan tipi ve oyun alan iglevi belirlenmistir. Oyun égelerinin ¢ocuklar
iizerindeki fiziksel etkisi, sagladign sosyal iligki, alandaki oyun davramsi
incelenerek oyun iglevi agciklanmgtar.

Oyun iglevinin belirlenmesini daha somut hale getirmek i¢in Istanbul-
Park oyun alanlarmda oyun dgeleri ve bunlarm gocuklarm geligimi ile iligkisi
incelenmis, oyun iglevi ortaya ¢ikarilmigtir. Istanbul-Park oyun alaninda oyun
iglevinin ne gekilde ger_geklestig‘i 5.Béliimde anlatimaktadir.

Yapilan incelemelerde oyun alanlarimn oyun iglevini belirleyebilmek icin
kullanilan cetvellerdeki iliskiler alanin oyun iglev surveyini belirleyen kriterle-
ri olugturmaktadir.
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SUMMARY

How has the play function been realized according to the specifications of
:he play units-in the playgrounds? What is the play function created by the
zlassical play units in the Istanbul gardens and how does that affect the deve-
lopment of children? For this reason, the subject of "The function and units of
:he children plays” to study the children's play function and units in the play
srounds have been chosen as a study of higher education thesis work and the
subject has been examined in this thesis. To clarify the function of play we ha-
ve to explain the relationship of play, the enviroment of play and the units of
olay.

What does play mean for a child? How does a child realize a play? How do-
3s the play and the environment of play affect the development of children?
What sort of play function do we have to achieve to support the physical and
psyco-social needs of children in these playgrounds.

The relationship of children and play, the psyco-social development of
children during and play have been explained in Part:1; and the relationship of
children and fudther play has been explained in Part2 to find answers to the
questions hereabove. Accordingly, some samples of planning criterias of playgo-
runds, various types of playgrounds and play units have been given in this
study.

The playground type and the function of playground have been determi-
ned according to the play units under the explanatory notes of these general in-
formation and data. The effects of play units on the physical development of
children,the social relationship that it affects and the behaviour of children in
the playgorund have been clarified.

To make the function of play more concrete, the play units in the Istanbul



Gardens - playgorunds and the relationship of these on the development of
children have been studied and the functon of play has been determined. How
does the function of play realize in Istanbul Gardens - playgrounds and how is
it realized have been explained in Part:3.

During the the studies; the charts used to determine the play function of
playgrounds are the criterias that determine te survey of play function in the

playgrounds.



1. GIRIS

Cocuklarm saghikl: bir beden ve ruh yapisi i¢inde olabilmeleri, saghkl: bir
gocukluk dénemi gegirebilmelerine baglidir. Cocugun fiziksel, sosyal ve ruhsal
gelismesini saglamasi, toplumdaki yerini 6grenmesi ve her seyden once kendi
kigiligini ortaya koyabilmesi oyun ile saglanir. Oyunun gerceklestigi egitim
sahasi hi¢ kugkusuz yégitla’nyla oynayabildigi yerler a¢cik mekanlardir. Cocuk
denince aklimiza, oyun ve oyunun basgladig1 yer-sokaklar gelir. Oyun cocuk
iizerinde ne kadar ¢nemli ise oyun alani da ¢ocuk ve oyun iglevi iizerinde o
kadar etkilidir. Cocugun gelisme dénemi siiresi i¢cinde oyuna duydugu
ihtiyaglar farklidir. Dis mekan oyun alanlarinda ¢ocugun oyun ihtiyaclarini
karsilayabilmesi, saghkli bir oyun c¢evresi olusturabilmesi, ¢ocuga hosca vakit
gecirirken ayni zamanda egitiminin gelismesine yardimei olmasi oyun alani
planlamasi disiplininin igersindedir. Alan bu nitelikleri gercgeklestirebiliyorsa,
cocuk saghikli bir sekilde toplum icinde yerini almay: basarabilecektir.

Niifusunun artmasindan dolay: kentlerin plansiz bir sekilde yapilanmasi
gilin gectikce acik alanlar azalmakta ve hatta kaybolmaktadir. Mevcut acik alan
ise, niifusun ve yapilagmanin baskisiyla miicadele etmektedir. Acik yesil
alanlar icersinde yer alan oyun alanlari1 da bu baskidan etkilenmekte, kent
¢ocugunun oyun ihtiyacini kargilayamamaktadar.

Oyun alanlari, kendilerinden beklenen oyun ve c¢ocugun gelisim
ihtiyaclarini karsilayamiyorsa; oyun alanlari iglevlerini yerine getiremiyor,
¢ocuklar: yonlendirip egitemiyor demektir.

Istanbul kentinde toplam cocuk oyun alan biyikligi 623.592 m2'dir.
Cocuk bagmna diigen oyun alan miktan ise 0.09 m? kisi dir. Geligmis iilkelerde
cocuk bagma diigen oyun alan miktar 1,5 m? /kigidir. Bu kadar yetersiz cock

oyun alanlari bulunan Istanbul kentinde, mevcut oyun alanlar1 ve dgeleri



¢ocuklarn oyun ve gelisme ihtiyaglarm tam olarak kargilayabiliyor mu? Cocuk
geligmesinde etkili olan oyun gelecegin biiyiikleri olan ¢ocuklarn parklardaki
oyun iglevi ve ogeleri nelerdir? Oyun alanlar1 ¢ocuklarin gelismesini nasil
etkilemektedir? Cocuklarin oyun alanlarindaki davrams ozellikleri nelerdir? Bu
oyun alanlar: ¢ocuklar icin giivenilir mi?

Arastirma konusu olarak alinan "Cocuk Oyun Islevi ve Ogeleri” Istanbul
park oyun alanlarindan érnekler alinarak incelenmeye ¢aligilmigtar.

Cocuk oyun iglevini ve dgelerini ortaya koyabilmek i¢in aragtirmalar gu
agsamlarda gerceklesmigtir.

1- Kaynak Aragtirmasi

-Veri toplama; veri Kaynaklardan gocuk ve oyunlé ilgili dékiimantasyon
aragtirmasi yapilmigtir. Bu kaynaklar ilgili iiniversite kiitiiphaneleri, devlet
halk kiitiiphaneleri olmak iizere 1.U.Capa Tip Fakiiltesi Pediatri Boliimi,
1.U.Psikoloji Bélimleri, Yildiz Teknik Universitesi Istanbul Teknik
Universitesi Mimar Sinan Universitesi Mimarlik Fakiiltelerinden ¢ocuk ve
¢ocukta oyun geligimi, ¢ocuk oyun alanlar1 ile ilgilenenen &6gretim
gorevlirerinden, ¢ocuk vakiflarinden Sapanci Spastik 6ziirli Cocuk Vakfi, 1.U.
Cocuk Psikolojisi Béliimii Rehabilitasyon Merkezi,) cocuk yuvalarindan
dokiimantasyon saglanmistar.

2- Gozlem, Anket ve Fotograf Cekme Calismalar:

Oyun iglevi ve dgelerini belirleyebilmek icin Istanbul kenti park oyun
alanlarinda go6zlemler, anketler yapilmig, fotograflar ¢ekilmigtir. Oyun
alanlarinda ¢ocuklarin ne tiir oyun davranis: icinde olduklar, égelerle olan
iligkisi ve ¢ocuklarin birbirleri ile ilgili sosyal iligkisi incelenmigtir.

3- Park Oyun alanlarinda degisik rastlanan oyun égelerin ve oyun alan
goriinisleri sematik olarak ¢izilmistir.

Istanbul'un cesitli park oyun alanlarmda netip oyun alanlarm icerdikleri,
oyun alaninin konumlanmasi, oyun dgelerin malzemeleri, oyun alaninin
¢ocuklar i¢in giivenilirligi anket ve oyun dgelerinin antropometrik sl¢iimlerinin
cizilmesi ile ergonomik olup olmadikian belirlenmigtir.

4- Istanbul Park oyun alanlarinda oyun 6gelerine gére oyun islevinin



ortaya konulmasi ve bulgularin degerlendirilmesi.

Bu 6n aragtirmalardan sonug¢ ¢aligmaya oénce ¢ocukta oyun, oyun alan
iglevi ve oGgeleri ile genel agiklamalar yapilmig ve daha sonra aragtirmalarla bu
genel bilgiler 1s1g1nda Istanbul park oyun alanlarinda yapilan arastirmalarla
Istanbul Park oyun alanlarmm iglevi ve égeleri irdelenmistir.

Aragtirmanin 1. Bélimiinde ¢ocukta oyun iligkisini kurabilmek i¢in
oyunun cocuk iizerindeki 6nemi, ¢ocugun oyundaki pskio-sosyal geligimi
aciklanmig ve gocugun geligine gére oyun siniflandirilmalar: yapilmigtir.
Saglikh ¢cocuklarla beraber éziirlii cocuklarda da oyunun énemi agiklanmistir.

Aragtirmamin 2. Bélimiinde g¢ocuk ve oyun c¢evresi, oyun alan
smiflamalari, oyun alan ﬁfﬂeﬁ ve oyun ogeleriyle ilgili genel bilgiler verilmigtir.

Incelemelerde Istanbul kenti park oyun alanlar: 6rnek alip; bu parklarda
oyun isglevini ortaya koyabilmek i¢in, oyun alanlarinda bulnan égelerin ¢ocuklar
tizerindeki fiziksel gelismesi, alan i¢indeki sosyal iligkisi ve oyun davranig
ozellikleri belirlenmistir. Istanbul'un 64 park oyun alanlarinda yapilan bu
aragtirmalar sonucunda tablolar ve cizelgeler hazirlanmistir. Istanbul park
oyun alanlarmin genelinde oyun alan iglevi ortaya ¢ikarlmigtir. Bu bulguler Ek
1, Ek 2, Ek 3, Ek 4, Ek 5'de yeralmaktadir.

Istanbul kentinde oyun alanlar1 planlama ilkelerine uyulmadan dagilim
gostermektedir. Mevcut bulunan her acik alana altyapist yapilmadan birkac
klasik oyun elemanlarinin yerlestirilmesiyle olugsmus ac¢ik alanlara oyun alani
sifat: verilmektedir. Bu Istanbul genelinde biitiin oyun alanlarim incelemeye
imkan vermemektedir. Bu nedenle 64 Istanbul park oyun alanlarinda
incelemeler yapilmigtir.

Bu aragtirmanimn amaci; oyun alanlarinda oyun égelerinin ¢ocuklarin
fiziksel gelismesi, oyundaki sosyal iligkisi ve oyun davranigina gore oyun
islevinin, oyun alan karakterinin ortaya ¢ikarilmasidir. Aragtirma analizleri
oyun alanlarna oyun iglevini ortaya koyabilmesi Survey aragtirmasi niteligini

tagimasidir.



1. BOLUM: COCUK VE OYUN ILiSKiSi

1.1. Qqcuk ve Oyun

Insanoglunu diger canlilardan ayiran baglca 6zelliklerinden birisi

de ondaki iistiin oyun kurma ve oyun oynama yetenegi oldugu séylenebilir. In-
sanin yaratic1 potansiyeli ve sosyal bir varlik olma 6zelligi, oyun oynayabilme-
sinin temel nedenleridir. ‘

Oyunun tarihi son.zamanlarda ulusal bir nitelik kazandiysa da, oyun
hakkinda kaydedilmig fikirler, Plato ve Aristotle zamanina kadar geriye gétii-
rilebilir.

Plato'nun "Tim davramsglarn toplum iginde ki sosyal iliskiden 6grenildigi
gorinigiine katiliyor musunuz?" sézlerine karsilik Aristotle "Hayr, kiiciik be-
bek sezer ve i¢indeki aldatici yalanlar onu 6grenmeye tesvik eder. Oyun, tiim
¢ocuklara dogustan verilen anlamli uyarlar veren bir temsilcidir.” der. Aris-
totle oyunu yetigkinlerin sosyal gériismelerinde bir tecriibe zemini olarak go-
rirken, Plato oyunun entellektiiel degerini kavrayan tek kigiydi. Bu goriiglerin
yankilar1 modern ¢aga kadar siirdii.

17. yizyildan 19. yizyila kadar Rausseau'dan Pestalozzi ve Froebel'e ka-
dar ogretmenler, egitmenler, dogal olarak kendiliginden kazanilan egilimler ve
meraklarn, ¢ocugun geligim safhalarinda énemli bir rol oynamasi gerektigi
digtincesini kabul ettiler. Froebel, oyunun 6grenmedeki énemini giddetle vur-
gulayan en giiclii destekleyicilerden biriydi.

Daha sonra, Maria Montesson ve Jean Pigget gibi biiyiik diistiniirler bu
konudaki fikirlerini rahatca ifade eden kisiler olmuslardir. (1)

Spencer, "oyun daha ileriye yonelik olarak katkilari diigiinilmeksizin,
oyundaki haz verici durumlardan ortaya ¢ikan i¢giidiisel hareketlerdir."

(1) ATIK, B., "Okul Oncesi Cagindaki Normal Geligme Gosteren Gocuklarla Down Sendromiu Cocularm

Tercih Ettikleri Oyun tiplerinin ve Oyun I¢indeki Sosyal [letigim Davraniglarinin Incelenmesi, Hacette-

pe Universitesi Saglik Birimleri Enstitiisii, Ankara-1986,



"Oyun, ¢ocugun fazla enerjisini toplumsal agidan kabul edilen bir yolla
bogaltma olanagidir. Birey yagamak i¢in kullandif enerjisinden arta kalani,
oyun etkinligi icin harcar." |

"Oyunun rahatlama oldugunu savunarak; ¢ocuk kaygisinin, ¢catigmalari-
nin oyun yoluyla ¢ikig buldugu ortamdir” der.

Lazarus, "Cocugun kendi kendine bagimsiz oldugu, amagcsiz, eglendirici
hareketleri icerir."

Seashare, "Cocugun serbest olarak kendini ifade ettigi en etkili anlatim
aracidir.” _

Allin, "Cocugun kendi insiyatifini kullanabilecegi, yeteneklerinin farkina
vardig1 ve doyum bulabildigi bir firsattir. "

Dearden's (1967), "Oynayacag1 oyunda se¢me 6zgiirliigii bulunmali. Cev-
renin hicbir baskis: altinda kalmadan i¢inde bulundugu davranigtir.”

Cagdas bir yaklagimla ise oyun; ¢ocugun kendi kendini ifade edibildigi,
yeteneklerini farkettigi yaratic1 potansiyelini kullanabildigi dil zihin, sosyal,
duygusal ve viicut (motor) becerilerini gelistirebilecegi énemli bir firsattir.

Oyun, c¢ocuklar i¢in hayati bir énem tasimaktadir. Cocuklarin oyun ihti-
yacim biiyiiklerin dinlenme ihtiyac ile kiyaslamamak lazimdir. Ozellikle belir-
li 6gretici ve egitici oyunlarla yetigen gocuklar, belirli bir kiiltiire sahip olurlar.

1.2. Oyunun Cocuk Uzerindeki Onemi
Oyun zaman kayb: ya da kétiilitklerden kiiciik ¢cocuklar1 koruyan
bir uygulama ya da ¢ocuk ev halkinin ufak tefek iglerine yardim eden kisi de-

gildir. Bunun yerine oyun, kisiligin kazanilmasi ve dogal gelismenin 6ziidiir.
Oyun; ¢ocuga tek bir niteligin kazandirilmas: yerine viicudunu, hassasiyetini,
toplumlagmasin ve ahlak gelismesine firsat verir.

Oyunun ¢ocuk tizerindeki etkileri sunlardir:

- Oyun etkinlikleri, ¢ocuklarin fiziksel gelismesidir. Oyun, ¢ocuklarin



problemlerini ¢ézmesine ve objeleri tanimasina, ¢evrelerini aragtirmasina im-
kan saglar.

- Oyun, ¢ocugun sosyal gelismesini ilerletir. Ozellikle, hayalindeki oyun
karakterlerini taklid ederek ¢evesini anlamay: ve toplum i¢inde yerini bulmay:
ogretir.

- Oyun, engellenmis 6fekinin, kiskancligin ve korkunun yenildigi, rekabe-
tin 6grenildigi yerdir.

- Cocuk oyunda bagkalarmin isteklerine uygun hareket etmeyi 6grenir.

- Oyun, iyi bir oyuncu olmay: ve oyunda yenilgiyi dgretir.

- Oyun, kurallara ~ujmay1 ogretir.

- Oyun, cocuga yagitlariyla nasil gecinilecegini, birbirlerine nasil davrani-
lacagmi 6gretir.

-Oyun, ¢ocugun hayat: boyunca kendisine yardime: olacak yeteneklerin
ortaya cikmasim saglayacaktir.

- Oyun, fazla enerjinin atildigy yerdir.

- Oyun, ¢ocugun fizyolojik geligmesini saglar.

- Oyun, ¢ocugun igtahini ve saghgma yararli olan uykunun geligmesini
saglar.

- Oyun, ¢ocuga yagam disiplinini 6gretir.

- Oyun, cocuga i¢inde bulundugu ¢evrenin malzemeleriyle, dogayla tams-
tirir ve biitiinlegsmesini saglar.

1. 3. Cocugun Oyundaki Psiko-Sosyal Geligimi

Cocugun sosyal temel ihtiyaglarini karsilama istegi (sevine, sevil-

me, arkadashk kurma, onaylama, gruba dahil olma, Paylagma ozelligi ...... v.b.)
onu diger cocuklarla bir arada olmak i¢in kurdugu beraberliklerinde psiko sos-
yal geligimini en iyi sekilde kargilayabilir. Okul 6ncesi dénem ¢ocugu i¢in ya-
sitlariyla dzgiirce iletigim kurabilecegi ve ihtiyaclarmi dogal kogullarda kargi-
layabilecegi en uygun firsat ise oyundur. Oyun, ¢ocugun dig diinyayla iligkisini



baglatan en énemli aracidir. Okul 6ncesi ¢cocugu zamamn biyik bir kismim
oyun oynayarak gecirmektedir. Oyun deneyimleri ¢ocugun dil,zihin, sosyal,
duygusal ve motor yeteneklerinin viicut becerilerinin geligsmesine katkida bu-
lunur. Bu nedenle oyun ¢ocuk i¢in sadece eglendirici ve hogca vakit gegirici bir
aktivite olarak diigiiniilmemelidir.

Insanin oyun oynamaya ne zaman bagladign konusunda degigik goriisler
vardir. Bunlardan birisi, ilk oyun deneyimlerinin anne karnindaki dénme,
tekmeleme gibi hareketlerle bagladigin savunan gériigtiir. Bu goriige gore go-
cugun anne karninda baslayan ilk oyun yasantisina ait deneyimleri, yagam bo-
yu devam etmektedir. (2) . |

Cocugun geligim basamaklan siiresince, onun hareketlerine diizen geti-
ren zihin, fizik, sosyal-duygusal gelismelerine yardimc: olan oyun davranigin-
daki gelisimler

1.3.1. Duyu Motor Déneminde Oyun (0-2 yag)

Yeni dogan ¢ocuk duyu-motor deneyimler ile cevreyi kegfetmeye yo-
nelir ve bu deneyimler cocugun oyunlaridir. Bebek, dokunma, duyma, emme
gibi duyularnm kullandig1 eylemlerden hoglanir. Cocuk hicbir amaci olmaksi-
zin, elleriyle oynar, hareket eden nesneleri takip eder, ses ¢ikartir, ¢cikartilan
sesleri dinler, ellerine agzina sokar.

Cocugun hareketleri bedenine yoéneliktir. Cocugun oyunu olarak tanimla-
nan bu hareketler tamamen ototelik = ¢ocugun kendi yararmadir. Pigaet'e go-
re, cocugun bedenine yonelik, biyolojik kokenli, amagsiz bu hareketler "Birinci
Déngiisel Tepki” olarak tanimlanir. Dérdiincii aydan sonra bebek, nesne iize-
rinde tesadiifen meydana getirdigi degisikligi farkeder ve bunu siirekli tekrar-
lar. Cocugun amaca yonelik davraniglarinin temeli olan bu davramslar, "Tkinci
Déngiisel Tepki" olarak tammlanir. Dokuzuncu aydan itibaren bebek, cevresiy-
le ilgili olarak daha karmagik iligkilere girebilir. Bir nesneyi bagka bir nesneye

gore iligkili olarak kullanabilir. Ornek; Nesneleri birbirlerinin i¢ine sokup ¢1-

(2) Age.,sd



kartabilir, onlar1 déndiirebilir, atabilir, cekebilir vb. Alg1 alam digindaki nesne-
yi arayabilir. Bu dénemde saklama, bulma oyunlar, siirprizli oyunlar "Ce"
oyunu, cocugun haz duydué‘u oyunlardir. Bu dénem "Tkincil Dongiisel Tepkile-
rin Koordinasyonu" olarak karakterize edilir.

Bundan sonra onsekizinci aya kadar, deneme yanilma yolu ile problemle-
re yeni ¢6ziim yollan getirilir. Cocuk hareketlerinin sonucunda ¢evrede meyda-
na getirdigi degisiklikleri farketmeye baglamigtir. Konusunda bilin¢lenmistir,
ortaya ¢ikan davrams tesadif irini degildir.

Cocuk nesneyi ve o nesnenin mekanla iligkisini anlamaya baglar. Biiyiik
nesnelerin i¢ine kii¢iikleri koyar, oyuncaklar birbirlerine gore degisik sekiller-
de dizer. Bu davramiglar "Ugiinciil Dongiisel Tepki” olarak tanimlanir.

Deneme yanilma yolu ile ¢ocugun davranig repartuan artar. Iki yasina
dogru cocuk, artik yeni bir durumla karsilastiginda bunu zihninde canlandira-
bilir ve boylece problem, deneme, yanilma yapilmaksizin ¢éziimlenebilir. Bu
durum tasavvurlu zekanmn bir irinidir. Iki yas ¢ocugu, yasit grubunun icine
girmez, tek bagina izole oynar ya da ¢evresinde oyun oynayanlar gézlemler.
Bu, cocugun zihinsel ve sosyal olgunlugu ile ilgili bir sonuctur. Cocuk, c¢evre-
sindeki diger ¢ocuklan farketmeden oynar ya da onlan vurulacak bir nesne gi-
bi goriir. Sosyal iletisim davranislar: hi¢ gériillmez. (3)

1.3.2. Basit Yapi-Insa ve Sembolik oyun (2-4 Yas Oyun Dénemi)

Bu dénemdeki oyunda gozlenen énemli degisiklikler agagida belirti-
len nedenlerden kaynaklanmaktadr.

1- Biiyiime ve hareketlilik (mobility) artis:

2- Dil gelisimindeki ilerleme

3- El becerilerinin gelismesi

Iki yasindan itibaren cocuk, cevresinde algiladig1 olaylar: canlandiran
sembolik oyunlara yonelebilir. Piaget tarafindan tanimlanan duyu-motor déne-

(3) Age.,s. 4



minin aligtirmah (fonksiyonel) oyun deneyiminden, basit yapicilik (yapi-inga)
ve sembolik oyun deneyimlerine dogru bir ge¢ig gozlenir. Yiiriimeye baglayan
¢ocuk, beraberinde nesneleri tagir, firlatir, yirtar. Aldatmaca ve yalanciktan
oyun, bu dénemde geligmeye baslar. (Ornek; bebekle konusma.) Ayrica nesne-
lerin zihnin de temsil edilmesi ger¢eklesmeye baglar. (Ornek; bog bardaktan su
icme.) Cocuk kendisinin diger kigilerden ve nesnelerden farkli oldugunu ayira-
bilir. Biitiin bu distinceler ¢ocugun oyununun, kendi bedenininden disariya
acilmas: icin 6n kogullar olarak diigiiniilmektedir. Ericson (1963) bu dénemde
¢ocugun oyununun oyuncaklara ve sosyal ¢evreye dogru bir kayig gosterdigini
ileri siirmektedir. Bu,. bir, nceki donemin karakteristik oyun tipi olan izole
oyundan, daha sosyalize olan, paralel oyun tipidir. (4)

1.3.3. Daha Karmagik Yapi-Insa ve Sembolik Oyun Dénemi

(4-7 yasg)
Bu donemde oyun daha da geligir. Burada en énemli olay, oyunda

sosyal katilimin gelismesidir. Cocuk artik oyunda arkadas arar ve onlarla sem-
bolik diizeyde oynar. Erikson'a gore, bu gelisme diinyay: diger kimselerle pay-
lagmanin baglangiadir. Materyal artik bagkalariyla paylasilabilmektedir. El
becerilerinin kontroliiniin artmasi, ¢ocugun kii¢iik kas etkinliklerinin daha ko-
ordineli caligmasina neden olur. Ornek, cekisle cakmak, nesneleri birbirine ta-
kip ¢ikarmak, cesitli yapilar olusturmak gibi. Sembolik oyunda giderek geligir
ve gocugun kendisini baskasinin yerine koymasi seklindeki rol alma oyununa
donigir. Rol alma, ¢ocugun, kendisinin diger bir kimseden ve yine bu kimse-
nin de baska bir kigiden farkli oldugunu ayirdedebilme yetenegini gerektirir.
Baba, anne, ¢ocuk, polis, gelin, 6gretmen vb. gibi rolleri oynayan cocuk kendi
kisiligini daha iyi tanir ve kendini bagkalarindan ayiran 6zelliklerin bilincine
varir. Rol oynayan ¢ocuk, aslinda kendini gelecekteki roliine hazirlamaktadir.
Bu yeni sosyal yeteneklerin 6grenilmesinde, psikomotor yeteneklerin geligme-

sinde, yaraticilik ve hayal giiciiniin kullanilmasinda cok énemli bir firsattir.

(4) Age.,s,4
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Sembolik oyunda ¢ocuk, cogunlukla gercek yagsantisina ait érnekleri yansitir.
Bu ise, ¢ocugun gercek yasantisina ait bilgilerinin zihinde canlandirilabilmesi-
ni zorunlu kilar.

Sembolik oyun, ¢ocugu izole ve aligtirmali (fonksiyonal oyun) oyundan,
daha karmagik ve kurallar: olan, yiiksek diizeyde diizenlenmig oyun gekline
gotiirir. (5)

1.3.4. Kurall: Oyun Dénemi (7-12 yag)

Sembolik oyundan, kuralli oyuna gecildiginde, oyundaki sosyal ka-
tilimda 6nemli degiklikler goriiliir. Cocuk birgeyi yalniz yapmak degil, arka-
daslartyla birlikte yapmak, '_ tarafindan onaylanmak ister. Oyunda kurallar ya
yetigkinler tarafindan énceden konulmustur ya da gocuklar, oyun sirasinda ku-
rallan kendileri koyarlar. Kurallara uymak ¢ocugun kendi benligini kurmasi-
na yardima olur. Cocuk digerlerine kars: rekabet¢i oyun davraniglarnna yonel-
meden 6nce, onlarla igbirligi icinde oynamay1 6grenir. (6)

Uc yagma kadar ¢ocuklarm, en cok izole ve paralel oyun oynadiklar goz-
lenmigtir. Izole ve paralel oyun yas ile azalirken beraber ve kooperatif oyun ise
yas ile artmaktadir. Fonksiyonel oyunda ti¢ yas ¢ocugu i¢in en ¢ok tercih edilen
zihinsel oyun tipidir. Zihin dil, sosyal ve motor yeteneklerin yeterliligi, ¢cocu-
gun oyunlarmin daha karmasik yapilara ulagmasma neden olmaktadir. Cocuk-
lar bu kosullar yerine getirildiginde, izole oyundan, igbirlik¢i davraniglan ge-
rektiren sosyal oyunlara ve fonksiyonel oyundan zihinsel soyutlamalarin yapi-
labildigi sembolik oyuna dogru bir gelisim gésterirler. Izole ve fonksiyonel
oyun oyunun olgunlagmamig formu olarak diigiiniilmektedir.

Paralel oyun ise yonlendirilmemis davranis, gozlem ve izole oyundan da-
ha ¢ok sosyalize fakat beraber ve kooperatif oyundan daha az sosyalize olmus,
oyun tipleri olarak kabul edilmektedir. Yas ile bu oyun kategorileri arasinda
bir korelasyon vardir.

1.4. Oyunun Simflandiriimasi

Cocuklarin oynadiklar: oyunlarin sifnilandirmasina ait farkli gé-

(5),(6) A.ge.s, 4
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rigler bulunmaktadir. Bunlar oynanan oyunun gocugn cinsiyetine gére simf-
landirma "kiz oyunlarn, erkek oyunlan", Oyun alanina, gére simiflandirilmas:
"Bahge oyunlan, simf oyunlar1,” egitimcinin yonlendirmesine gére oyunun si-
niflandirilmas1 "yapilandirilmig, yar: yapilandirilmig, yapilandirilmamag
oyun”... vb.

Kabul goren en yaygin oyun simiflandirmasi, Pigget kuramina dayandiri-
larak geligtirilen Parten ve Smilansky'nin sosyal ve zihinsel oyun smmflandir-
malaridar. '

1.4.1. Cocugun sosyal gelismesine gére oyun smiflandirmas:

Oyun ne sadece ¢ocugun sosyal geligim diizeyinin, ne de sadece zi-
hinsel geligim diizeyinin bir géstergesidir. Oyun, hem sosyal hem zihin geligim
alanlarma ait geligimsel 6zelliklerin bir kombinasyonu olarak ortaya ¢cikmak-
tadair.

Cocugun sosyal geligsimine gire oyun simiflandirmalar; PARTEN'e gore;
1-Izole Oyun

2- Paralel Oyun

3- Beraber Oyun

4- Kooperatif (Grup Ici) Oyun

Cocugun yasa bagh olarak zihinsel oyun gelisim siniflandirmasi Simi-
lansky'e gore:

1- Fonksiyonel Oyun (0-2 yas): Oyun, basit kas etkinliklerinden
olugmaktadir, cocuk nesneleri manipule eder ya da hi¢ nesne kullanmaz. Ken-
di hareketlerini ya da bagkalarimin hareketlerini taklit eder. Oyun amacsizdir
ve sembolik icerikli degildir.

2- Sembolik Oyun (2-4 yas): Ac¢ikca sembolik ifadeler gizlenebilir,
materyaller amaca uygun olarak sembolik olarak kullamlir. Cocuklarn ilgi ve
ihtiyac¢laria gore hayali durumlar yaratilir.

3- Yapir-inga Oyun (4-7 yag): Oyun temaya dayali ve oyunun odak
noktasi nesnedir. Amagch oynar. Cocuk uzun siire oynadig isle mesgul olabilir,
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materyal bir yap1 olugturmak icin kullamlabilir.
Cocugun Sosyal oyun siniflandirmalarinda ¢ocugun zihinsel geligsmelerine
gore iligki kurularak sosyal oyun simflandirilmasi (7);
1.4.1.1. Izole Oyun:

a- Tanm:

Cocuk tek bagina materyal ile oynar, grup aktiviteleri icinde
arkadaghk yapmaz. Yakinindaki ¢ocuklarin oyunundan etkilenmez, bagimsiz-
dir. Sosyal kontak yoktur. Yaptig1 aktiviteler ve oynadig1 oyuncaklar diger ¢o-
cuklarmnkiyle iligkili degildir.

b- (")mve,k‘Davramslar:

- Fonksiyonel oyunda; (0-2 yas) tekrarlanan fiziksel aktivite-
ler (konugma, ziplama, doldurma, bosaltma vb.)

- Yapr-inga oyununda, (4-7 yas) degisik materyaller ile mey-
dana getirme (legolardan araba yapma)

- Sembolik oyunda; (3-4 yas) nesne ile ya da nesne olmadan
sanki var gibi oynama (bebekle ya da hayali arkadasla telefonda konusma)

¢- Kategorinin 6zellikleri:

- Hicbir sosyal kontak yoktur.

- Etkinlik, digerlerinden bagimsiz siirdiiriiliir.

- Materyal kullaniminda da bagimsizdir.

- Biitiin zihinsel oyun diizeyleri goériilebilir.

1.4.1.2. Paralel Oyun

a- Tanim:

Cocuk yine bagimsiz oynar, fakat sectigi aktiviteler onu diger
¢ocuklarin yakinina getirir, kullandigr materyaller arkadasiminkine benzeyebi-
lir fakat g¢ocuklar birbirlerini etkilemezler.

b- Ornek Davramslar:

- Fonksiyonel oyunda; tekrarlanan fiziksel aktiviteler.

(7Y Age.s, 4



13

- Yapi-inga oyununda; degigik materyal ile yap: meydana getir-

- Sembolik oyunda; nesne ile ya da nesne olmadan hayali du-
rumlar yaratarak sanki var gibi oynama.

c- Kategorinin 6zellikleri:

- Sosyal kontak minimum diizeyindedir.

- Etkinlik digerlerinden bagmsiz olarak siirdiiriiliir, fakat ar-
kadiginmkine benzerlik gésterebi]ir.

- Biitiin zihinsel oyun diizeyleri goriilebilir.

1.4.1.3: Beraber Oyun
a- Tanim:

Cocuk diger cocuklarla beraber oynar, gruba katilir. Tletigim
kargilikh olarak goériiliir. Cocuk arkadaslarinin oyunlarimi degistirme, destek-
leme ya da engellemek isteyebilir. Oyun bir amaca gore organize edilmez.

b- Ornek Davramslar:

- Fonksiyonel oyunda; beraber yuvarlanma, birbirini takip
etme, kovalama, materyalle amacsiz oynama.

- Yapi-inga oyununda; 6diing alip verme karsilikli materyali
degistirme.

- Sembolik oyunda; hayali durumlar yaratma. Evle ilgili ba-
z1 rolleri oynama

c- Kategorinin Ozellikleri:

- Sosyal kontak goriiliir.

- Arkadasla beraberlige 6nem verilir.

- Rol ayrima ve igbirligi yoktur.

- Materyal iligkiyi stirdiirmek i¢in kullamlar.

-Biitiin zihinsel oyun diizeyleri goriiliir.

1.4.1.4. Kooperatif Oyun
a- Tanima:

Cocuk, ortak bir amag¢ i¢in durumu yapilandirir ve organize
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eder. Sembolik ya da kuralh oyunlar ortaya ¢ikar, rol ayrimi olmasa da ¢ocuk
karsisindakinin davramgini daha ¢ok farkina varir. Bu nedenle, arkadaglan-
nin istegine gore ve onlarn beklentilerine gére davranma istegi gozlenebilir .
b- Ornek Davraniglar:
Yapr-inga oyuﬁunda; materyalin kargihikli kullanilmasi, top
oyunlarn, organize edilmis etkinliklerde bir yap1 meydana getirme.

- Sembolik oyunda; evcilik, doktorculuk ya da hayali durum-

larda rol alma . .
¢- Kategorinin Ozellikleri:

- Sosyal.etkilesim, ilk plandadir.

- Sosyal etkilesim bir amaca yéneliktir ya da bir dramatizas-
yon oyununu gerceklegtirmeye yoneliktir.

- Materyaller, oyun temasina uygun ve amaca yénelik kulla-
nlir.

- Zihinsel oyun diizeyleri fonksiyonel oyun disinda gozlenebi-
lir. Parten oyun dis1 davraniglar olarak gizlem yapma ve davramsin yonlendi-
rilmemesi gibi davraniglan da kaydetmistir.

Davramsgin yonlendirilmemesi ¢ocugun hicbir gseyle ugras-
madan amagsiz bagibog dolagsmasidir.

1.4.2. Cocugun Oyun Alanindaki Davraniglarina Gére Oyun
Smmiflamasi (8)
1.4.2.1. Aktif Oyun Tirleri:

Beyin ve viicut hareketini; ¢ocugun fiziksel saglik, cesaret ve

riske tegvik edici gbzlemlenebilir niteliklerle birlestirir. Viiciidun ¢evre ile me-
kansal hareket iligkisidir. Viicut enerjisi yiiksektir. Ornegin; tirmanma, sallan-
ma, dengede durma, atlama gibi motor aktivitelerini kapsar.

1.4.2.2. Toplumsal Oyun Tiirleri:

Cocuklarmn birbirlerini tanimalar: ve beraber toplumsal oyun

(8) MOORE, R.C. "Physhology and the Burt Environment” The school of Architecture and Urban planing,
The University of Wisconsin-1977, s. 118
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niteliklerini gerceklestirdigi edilgen aktivitelerdir. Okuma, oturma, konugma,
diger kisileri gézlemek gibi pasif etkinlikler viicut enerjisi her zaman diisiik-
tir.

1.4.2.3. Biligsel Oyun Tiirleri

Sabit ve sabit olmayan ¢evre dgelerini kullanarak cevrelerini
aragtirmalariyla ilgilidir. Cocuklar, ¢evresinde olup bitenleri gerceklere dayan-
dirarak §grenmeye basliyorlar. Cevrelerine bilingli bir sekilde yaklagim tavr
icindedirler. (Ornegin; ta']atlreiraﬂide farkl yogunluktaki nesneleri tartmalar...
gibi.) .

1.4.2.4. Dﬁ@sel Oyun Tirleri

Mekanin ve égelerin ¢ocuklar tarafindan zihinsel déniigiimii-
diir. Tag1 para yerine kullanmak gibi. Yiksek diizeyde ruhsal enerji, degisik
miktarda viicut enerjisi birliktedir.

1.4.2.5. Yaratic: Oyun Tiirleri

Tim ¢ocuklu oyun aktiviteleri az veya ¢ok yaraticidir. Cocukla-
rin hayal gticlerini kullanarak kendi oyunlarini, elemanlarimn: ve mekanlarmmi
olugturmalidir. Alandaki malzemeleri kullanarak hayallerindeki imaji somut
hale getirebilirler. (Kumdan kuleler, saraylar insa etmeleri, sabit olmayan ele-
manlarla kendi evlerini yapmalar: gibi) Yiiksek diizeyde ruhsal ve viicut ener-
jisinin birlesimi s6z konusudur.

Bes yasmmn altindaki cocuklarin arastirici, aktivitelerinin 6zelliksiz ve
alanmin simirh bir béliimiini kullanmaya egilimli olduklar: gérilmiigtiir. Beg
yagin istiindeki ¢ocuklar biitiin donatilar ve alani informal olarak kullanmsg-
lardir.

Gencler ise alan1 konugma ve bulugma yeri olarak degerlendirmiglerdir.

MOORE, cocugu gelistiren bu oyun etkinliklerini tasarimin amac olarak
gormektedir.
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1.5. Oziirkii Cocuk ve Oyun
Oziirlii gdcuklarm da en az saghkl ¢ocuklar kadar hatta onlardan

daha fazla oyuna ihtiyaclar vardir. Kentsel ¢evre donatilarmin eksikligi, in-
sanlarmn onlar tizerindeki psikolojik baskisi yiiziinden toplum i¢inde yagamak-
ta olan bu kigiler evlerinden digar gikamamaktadirlar. Yagadignmiz cevrenin
kullanim1 saghkl: insanlara ait oldugu kadar onlarinda en dogal hakkidir. Fa-
kat biz plancilar, planlamadaki teknik hatalarimiz yiiziinden éziirlii cocuklarm
toplum igine ¢ikmalarim engellemis bulunmaktayiz. (Tekerlekli sandalyenin
antropometrisine uymayan diizenlemeler yapilmasi...) Oziirlii ¢ocuklarin oyun
htiyaci, oyunun ¢ocuklar.iizerindeki etkisi en az saghkl ¢cocuklarinki kadardar.

Bu nedenle planlayacagimiz oyun alanlarinda éziirlii ¢ocuklarmmiz gor-
mek; saglkli diger insanlarla huzur i¢inde yagsamalarnm saglamak, toplum
icinde birbirleriyle kaynastirarak toplum i¢inde yagantilarim kolaylagtirmak
icin; cevre planlama kriterleri éziirliiler de gézéniinde bulundurularak hazir-
lanmalidir. Sehirlerimizde bununla ilgili ¢caligmalar teklif halinde yeni basla-
magtir. Bunlarm daha ciddi sekilde ele alinip bir ¢evre planlama disiplini hali-
ne getirilmesi gerekmektedir.

Oziirlii cocuklarn oyun alanlarmi planlamak icin herseyden énce dziirii-
ni bilip, kabullenmek ve onlarin bu §zriinii toplumla baristirmak lazimdar.

Oztrli insanlar toplumdan soyutlamamak, aksine onlan tek baglarina
istedikleri eylemleri yapabilecekleri ortamlar saglamak gerekir.

Oyun alanlarinda éziirlii gocuklara da yer verilmesi, onlara gére oyunla-
rin geligtirlmesi, elemanlarnin tasarlanmas: i¢in 6zriin ne oldugunu, neleri
icerdigini, 6ziirlillerin agik alandaki ihtiya¢larinin neler oldugunun ve prob-
lemlerinin, bilinmesi gerekmektedir. Buna gére;

1.5.1. Oziirldi Insan Tammlamas: ve Ozellikleri
Prof. Dr. Sengir (1985)'e gore, "Viicut fonksiyonlarindan herhangi
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birini veya organimi kahtim, dogum hatalari, agir ve ategli hastaliklar, ig ve
trafik kazalar: gibi nedenlerle kaybeden kigilere 6ziirlii insan denir."
Oziir gruplar: bedensel oziirler ve duyusal éziirler olmak iizere iki temel
grup altinda toplanmaktadir.
1- Bedensel Oziirliiler
a- Kas ve Iskelet Oziirleri
(Bedensel kusurlar, kal¢ca mafsali cikiklari, Bel kemigi anzala-
n, mafsal iltihaplari, mafsal kireclenmeleri, kas zayiflamalari.)
b- Beyin ve omurilik §ziirleri (¢ocuk felci, spastik oziirler, trav-
malar, omurilik ézﬁrleri,,Hidrosefal, sinirsel 6ziirler, Epilepsi.
c- Ic organ oziirleri (kalp ve gogiis hastaliklar:, verem, astim,
karaciger hastaliklan gibi)
d- Belirli bir maddeye karsi duyarlihik (seker hastaligi, koku-
toz-cicek vb. etkenlere arg aler;ji)
2- Duyusal éziirliiler
a- Gorme oziirleri
b- Isitme 6ziirleri
¢- Konugma éziirleri
Mimari acidan ozirlii ¢cocuk tanimi; sakat, fiziksel eksiklikleri yiiziinden
genel ihtiyaglara gore tasarlanmig binalan ve ¢evreyi kullanimlarinda, uygun
olanaklarin yoklugundan dolay: engellere ugrayan insanlardir. (9)
Mimari onlemlere gore ortopedik bedensel kusurlara sahip (ortopedik) sa-
katlar goyle siniflanmaktadir:
1- Yiiriiyebilen sakatlar
a- Hic bir yardima gerek olmadan yiiriiyebilenler,
b- Tutunarak ya da bastonla yiiriiyebilenler,
c- Koltuk degnegi veya daha komplike bir aparatla yiiriiye-

(9) SAHIN A. 1987, Tekerlekli Sandalye Kullanan Oziirlilerin Yapma Gevre Problemleri ve Goziimleri
Istanbul-ITU Fen Bilimleri Enstitiisii Yilksek Lisans Tezi
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bilenler.
2- Tekerlekli sandalyeye baglh sakatlar
a- Tekeﬂekli sandalyeye bagli olup zaman zaman yiiriiyebi-
lenler.

b- Viicudun iist kismim1 tamamen kullanabilen tekerlekli
sandalyeye bagiml sakatlar.
¢- Viicudunun tst kismini da kullanamayan agir sakatlar.

1.5.1.1. Bedensel Oziirlii Cocuklarm Ozellikleri

Bu 6ziir gruplarindan bedensel éziirler, hareket olanagin: kisit-
layan éziirlerdir. Ozellikle kas ve iskelet sistemi ¢ziirlerinden bel kemigi arza-
lari, kas zayiflamalari, beyin ve omurilik 6ziirleri, cocuk felci, spastik §ziirler
hareket olanagim kisitlaycic: 6zellikler tasimaktadir. Hastaligmn veya olaym
geldigi yer viicuttaki konumu hareket etme yoniinden olduk¢a énemli rol oy-
nar. (10)

Bedensel 6ziirlii ¢ocuklarin yapamadig ve yapabildigi eylemler sunlardir:

- Koltuk degnegi kullananlar: Koltuk degnegi olmadan yiiriiyemezler, 20
cm.'yi agan yiikseklikten inip/cikamazlar, egilemezler, ¢comelemezler, iki kolu
aymn anda serbest olarak kullanamazlar. Buna karsilik, koltuk degnegi ile yii-
riirler, oturabilirler, ayakta durabilirler, kol yiiksekligi seviyesinde destek ala-
rak uzanabilirler, kol genigligi seviyesinde diger elde koltuk degnegi olmak
lizere yatay olarak kol hareketlerini saglayabilirler.

- Tekerlekli sandalye kullananlar: Yiiriiyemezler, ayakta duramazlar, egi-
lemezler, comelemezler, kol yiiksekligi disinda diisey olarak uzanamazlar. Bu-
na karsilik tekerlekli sandalyede oturarak olmak iizere tekerlekli sandalye ile
yiuriimek, el ile yapilacak isleri yapmak, kol yiiksekligi seviyesinde uzanmak,
kol genigligi seviyesinde yatay olarak uzanmak eylemlerini gerceklestirebilir-

ler.

(10) Age.,s., 17
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- Celik ortopedik protez kullananlar: Bacak eklemlerini oynatamazlar,
egilip ¢comelemezler, 20 cm'den fazla yiikseklikten inip/¢cikamazlar, destek sag-
lamadan oturup kalkamazlar, kol yiiksekliginden fazla mesafelere uzanamaz-
lar. Buna kargilik bacak eklemlerini oynatmadan celik protez ile yiiriiyebilirler
kol yiiksekligi seviyesinde uzanabilirler, destek saglayarak oturup kalkabilir-
ler, ayak eklemlerini bitkmeden inip/gikabilirler.

- Celik bel korsesi kullananlar: Egilemezler, kol yiiksekligi seviyesi disin-
da uzanamazlar, gﬁmelémezlér, viicudu durdugu yerde dondiiremezler, buna
kargihk, ayakta dik olarak hareket edebilirler. Yiiriiyebilirler, destek alarak
oturup kalkabilirler, ayakta kol yiiksekligi seviyesinde uzanabilirler.

Bu oziir gruplarindan hareket olanag: kisitlilik problemi en fazla olan
grup "tekerlekli sandalye” kullanan 6ziirlilerdir.

1.5.1.2. Zeka Oziirlii Cocuklar:

Zeka ozirli ¢ocuklarin 6grenme yetenegi ve 6grenme kapasi-
tesi yetersizdir. Bu ¢ocuklarin en 6nemli problemi dikkat dagmikhigidir. Robin-
son ve Robinson (1976), egitimin zeka 6ziirlii ¢ocuk i¢in gelisimi destekleyici ol-
dugunu fakat bu egitimin etkisinin ge¢ goriilebilecegini belirtmektedirler.

Spitz (1963-1966), zeka o6ziirli cocuklarin materyali kullanma
yeteneginin gelismesinin smirh oldugnu belirtmektedir. Ogrendigini aktarma-
da da bagarili degildir. Zeka 6ziirli ¢cocugun diger bir 6zelligi kondisyondaki
bozukluktur. Cok sik diigebilir, hareket etmede pek istekli degillerdir.

Cocugun bedenine ait fonksiyonlar 6grenmesi, viicudunu dengeli hareket
ettirmesi, kendini tanimas: i¢in sarttir. Bedenine ait fonksiyonlar: 6grenmesi
oyunla saglanir. Cocuk ancak kendi bedenine hilkmedebilmeyi 6grendiginde
cevresiyle daha saglikl iligkilere girebilir. (11)

1.5.1.3. Duyusal Oziirli Cocuklar

Duyusal 6ziirli - gorme 6ztirli bir ¢ocuk koklama, igitme ve do-

kunma gibi diger duyularmi gelistirerek ¢evresini algilamaya ¢aligir. Bu ¢ocuk-

(11) Age., s, 4
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lar oyun alanlarma giivenli bir gsekilde ulasabildiklerinde kendileri i¢in geligti-
rilen elemanlarn kullanabilirler. (Salincaklarin 6niine emniyet zinciri yaparak
salincaklardan kayip diismesini engelleriz, parklarda dolagabilirler, dokuna-
rak-koklayarak ve igiterek cevreyi taniyabilirler.) Igitsel oziirlii cocuklar ¢evre-
lerindeki sesleri algrllayamamaktadirlar. Bunlar i¢in kent yollarinda ve park-
larda 6zel igaretler bulunmali, ulagimin emniyetli bir gekilde yapilabilmesi i¢in
yanip sénen 1g1kl1 lambalarla uyariimahdir.

Ozurli gruplan icin yapilmis parklarda muhakkak surette egitimli bir
denetleyici bulunmal. _

Oziirlii cocuk disipline karg: tavir alir. Ozellikle zeka $ziirlii cocuklar béy-
le bir serbestligi kétiiye kullanmaya daha meyillidir. Cocuk nerede durmas ge-
rektigini bilmelidir. Kurallarmn 6grenilmesi zorunludur. Ciinkii oyun cesitli zi-
hinsel ve sosyal kurallara uyulmasini zorunliu kilar.

Oziirlii cocuklarm hem sosyalizasyonundaki aksakliklar, hem de cevrenin
bu probleme bakigindaki engellemeler nedeniyle yagitlariyla ilegitimlerinin ge-
lismesi engellenir.

Oziirlii cocugun da tipk: yagitlar: olan normal ¢ocuklar gibi mutlaka kar-
silanmasi gereken temel ihtiyaclar vardir. Bunlar fizyolojik (yeme, icme, uyu-
ma vb.) ve psikolojik sosyal (sosyal, sevilme, onaylama, basarma, yeterli olma,
paylasma vb.) ihtiyaglardir.

Oziirli ¢ocuklarn onaylama ve kabul ihtiyac: duyar. Aile icinde baslayan
onay oyun - arkadag cevresine de yayiir.

Oziirlii ¢ocuklarda yagitlan gibi kendi kendine yeten ozgiivenli ve bagim-
s1z bireyler olarak yetistirilebilirler. Onemli olan ¢ocugun ihtiyaci oldugu anda
ve ihtiyac1 oldugu olciide uygun bir gsekilde desteklenmelidir. Digardaki kisiler-
den saglam ipuclarina karg: duyarl: olduklar unutulmamalhidir.

Oziirli ¢ocuklarda saghikl ¢ocuklar gibi oyun oynayabilirler. Oziirlii ¢o-
cuklar egitilerek oyun bilincine, oyun kurallarina uymay: égrenebilir,
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Bu 6ziir gruplarindan hareket olanag kisithlik problemi en fazla olan
grup "tekerlekli sandalye” kullanan éziirlilerdir. (12)
1.5.2. Oziirlii Cocuklarin Agik Alandaki Thtivaclar
Yiirimeyen ¢ocuklarin ¢evrelerinin planlanmasinda temel olan
bu kigilerin eylemlerini agik havada herhangi bir fizyolojik ve psikolojik rahat-
s1zhk duymadan yerine getirebilmesi i¢in gerekli kogullarin yaratilmasidir.

Bu kogullarmn yaratilmasinda temel olan kullanici ihtiyaclan sunlardir:
(13) '

1- Fizyolojik kullama ihtiyaglar:

a- Boyutsal ihtiyaclar: Yiiriimeyen cocuklar fiziksel eksiklikle-
rini bir tekerlekli sandalye ile gidermeye ¢aligmaktadir. Tekerlekli sandalye
yuriimeyen sakata kimseden yardim almadan hareket etme olanag saglamak-
tadir. Normal insana gire tekerlekli sandalye kullanan insanin antropometrik
boyutlar1 degigsmektedir. Fiziksel 6ziirlii cocuklar i¢in oyun alanlarin ergonomi-
si bunlara uymaly, bu ¢ocuklarin kullanimina elverisli olmalidar.

b- Gorsel ihtiyaclar: Bakis yiiksekligi tekerlek sandalyesine go-
re degismektedir. Oyun alanindaki ve cevredeki donatilar tekerlekli sandalye
kullanan insanlar tarafindan algilanmal, gériig agis1 icersine girmeli.

c- Saghkla ilgili ihtiyaglar: A¢ik alanlarda tekerlekli sandalye
kullananlar icinde 6zel WC yapilmali. Cop kutularinin yiikseklikleri, telefon
kulubelerinin yiikseklikleri buna gére ayarlanmalidir.

d- Emniyetle ilgili ihtiyaclari: Acik alanda normal emniyet
sartlarmin yaninda yiiriimeyen kullanicilara cesitli eylemleri igin gerekli em-
niyet sartlan saglanmalidir.

Tekerlekli sandalyeli kullanicilar i¢gin dis mekanda kot farklan, egimi %6
olacak sekilde rampali gegisler saglanmalidir, esikler diizenlenmemelidir. Yer
kaplamalar: tekerlekli sandalyelerin kaymasini 6nleyecek nitelikte, dogseme

tzerinde takilip devrilmeye neden olacak herhangi bir engel olmamalidir. Kor-

(12) Age.,s., 17

(13) SUTLAS, M. "Yiiriimeyen Sakatlar I¢in Ozel Konut Ihtiyac1 ve Konutta Bulunmas: Gereken Kogullar,

Istanbul-ITU Fen Bilimler Enstitiisti, Yiksek Lisans Tezi-1986
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kuluklarm (oyun alanlarda destekleyici korkuluklar) yiikseklikleri 90 cm'den
az olmamali.

Yiiriimeyen sakatin, tekerlekli sandalyeden cesitli parkdonatilarina ve
ekipmanlara tehlikesizce gecislerini saglayacak, uygun yer ve yiiksekliklerde
yardimc tutunma kollan yerlestirilmelidir.

Yiiriimeyen sakatin digaridaki bazi hijyenik ihtiyaclarim: saglayan WC,
¢opkutular: onlarin antropometrisine ugun olmali.

Tehlike anlarinda kendilerine yardim cagirabilmeleri i¢in park i¢inde bir
merkeze bagh ¢agn kutular yerlegtirilmelidir.

2- Psiko-sosyal kullanici ihtiyaglar

a- Davranigsal ihtiyaglar: Sakat ¢ocuklarin sosyal cevre ile
uyumlarmi saglamada, bagka insanlarla birarada yagsamalar: 6nemli olmakta-
dir. Kendi 6zel gereksinmelerine uygun olmayan bir ¢cevrede yasayan tekerlekli
sandalye kullanan 6ziirlii ¢ocuklar eylemlerini tek bagina yapamadiklar i¢in
toplum yasaminda diger insanlarla ilesitim saglayamamakta ve toplumsal ya-
samdan kopmaktadirlar.

Bu toplumsal problem yalniz kendi durumlarindan degil, ayn1 zamanda
da yapisal ¢evreden kaynaklanmaktadir. "Yapamadigim her hareket beni top-
lumdan uzaklagtirmakta” diyen bir tekerlekli sandalye kullanan é6ziirli, yap:-
sal ¢cevrenin kendileri i¢in 6nemli bir rol oynadigini belirtmektedirler. Sokakta
ya da oyun alanlarinda saglikli ¢ocuklarla beraber oynamak istediklerini, on-
lardan soyutlanmamalarini ve oyun elemanlarindan kendilerinin de yararla-
nabilmelirini istemektedirler. Istanbul'daki oyun alanlarinda dziirli ¢ocuklar
icin 6zel bir ¢aligma yoktur. Oyun alanlarina gelene kadar dig sirkiilasyonda
kargilagtiklar problemlerde onlarin bu alanlara ulagmadaki en biiyiik engel
teskil etmektedir.

Oyun alanlarinda tekerlek sandalyeli ¢ocuklar i¢in ayrilacak olan teker-

lek sandalyenin antropometrisine gére olmali. Dar mekanlar rahat hareket et-
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mesini engelleyecek, onlan Slkacaktlr, fazla genig mekanlar ise yalmzhk duy-
gusu yaratabilir.

b- Mahremiyet ile ilgili ithtiyaclar: Oyun alanlarinda tekerlekli sandal-
ye kullanan ¢ocuklarm oyundan sonra dinlenmeleri i¢in, ¢evrenin bazi rahatsiz

bakiglarindan uzak sakin kégelere ihtiyaci vardir.
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2. BOLUM: KENTSEL MEKANDA COCUK OYUN ALANI,
ISLEVi VE OGELERI

2.1. Cocuk ve Oyun Cevresi Iligkisi
Cocuk icin ¢evre nedir? Oyun g¢evresi onlar i¢in ne anlama gelmek-

tedir? Bunun i¢in oyunun ¢ocuga katkilar1 ve ¢ocugun oyunu gerceklestirdigi
gevreyi incelemek gerekir.

Oyun ¢evresi; ¢ocuklarn fazla enerjilerini oyunla bosalttiklar ve bu ener-
jiyi sarfederken aym1 zamanda kendilerini fizyolojik gelismelerini sagladiklar
sosyal iligkilerini gelistirip artirdiklari, iginde ¢esitli oyun égelerinin bulundu-
gu belirli oyun amacina yénelik diizenlenmis ac¢ik alanlardar.

Cocuklarin disarda acik havada oynama ihtiyac: kapali mekandan daha
fazladir. Cinki diganda c¢ocuklar: ¢eken daha fazla cekici materyal vardar.
Cevrenin biiyiik ve serbest mekan olmasi, malzeme gegitliliginin fazla olmasi,
kendinden baska oynayanlarin yada birseylerle ugrasan kigilerin bulunmas,
¢ocuklarmm digsarida kendilerini daha §zgiir ve rahat hissetmelerini saglar. Dig
mekanlar ic mekanlardan daha cok ilgi uyandirmigtir. Oyunun tnemi diigiiniil-
diigiinde ¢ocuk ve c¢evre iligkisinin ¢ocuga ne kadar yararl oldugunu gériiriz.
Oyun cevresi hareketli bir ¢cevredir. Giincel yasamin hareketliligi gocuklan di-
sariya cekmektedir.

Cocuk gelistik¢e dogal ¢evreyi, icindeki malzemeleri, insanlararas: iligkiyi
tanmimaya baslar ve toplum icindeki yerini bulmaya c¢aligir. Disarya ilk ¢ikan
¢ocuk giivensiz, tedirgindir. Toplumdan kacar bir davrams i¢indedir. Zamanla
¢evresindeki insanlarin davramgini goézleyerek ve inceleyerek kendisinin de

nasil davranacagni égrenir ve yavas yavas toplum icine girmeye baslar. Ic me-
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kanda ulagilmas: zor ¢ekingen cocuklar dig mekanda rahatlayabiliyorlar. Dig
mekan ¢ocugun sosyallegsmesinin toplum i¢inde yerini almasim hizlandirmak-
ta, cocuklarm kendi gﬁvenierini artirmakta, 6zgiir diigiinmeyi ve rahat olmay1
ogretmektedir.

Cocuklar bir zamanlar heryastan bireylerin birarada bulundugu genig bir
ailede yasarlardi. Evlerinin bahgesi ve sokakta arkadaslan ile birlikte oyun
araclarim kendileri yaratarak ya da dogal 6gelerden yararlanip cevreyi zihin-
sel olarak degigtirerek, gelisimini saglayan oyunlari oynardi. Kirsal yorelerde
bugiin halen devam etmekte olan bu olgu giiniimiiz kentlerinde hizla koybol-
maktadir. e

Kentlerimizde sokaklar, eski lastik ve ingaat atiklar ile birlikte bog arsa-
lar; oyun alani olarak bir siire hizmet etmistir. Biiyiik kentlerde artan trafik
ve stiratli kentlesme oyun konusundaki bu olanag da ortadan kaldirmigtir.
Bunun sonucunda kentlerde ¢ocuklara mekan ayrilmasi geregini ortaya cikar-
mastir.

Fiziksel, sosyal ihtiyaglarimi yerine getirebilmek i¢in kent ¢ocuklarimin
dolagacak ve el hiinerlerini gosterecekleri dogal peyzaji gittikce azalmakta ve
hatta kaybolmaktadir.

Cocugun gereksinmeleri, cogu kez yetigkinlerce belirlenmekte, oyun ve
bog zaman ugraslarimi onlar hazirlamaktadir. Cocugun ¢evre yagantisini bil-
mek gerekir. Cocugun oyun c¢evresini tasarlamadan énce ¢ocugun oyun alam
donatilan, cesitli yas gruplarinca nasil kullamilmaktadir, oyun ¢ocukla nasil
gelismektedir, oyundan beklentiler nelerdir, gelismeye uygun tasarimlar nasil
olusturulabilir, neler olmalidir? sorularina cevap verilmelidir.

Elizabeth Cobb'a giore oyunlar ¢ocuklarin kendi yarattiklan diinyada rol
yapabildikleri, el hiineri gosterilebilecek plastik yerlerde oynarlar. Susanna

Miller'da Piaget'nin oyun teorisinden hareketle cocugun gelisim evrelerinde
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oyun ve 6grenme iligkisini agiklayarak oyunun taklit yoniine dikkati cekmigtir.
Cocuk taklit ederken oyun oynamamakta, oyun oynarken §grenmektedir. Bu
taklit ise zaman i¢inde sosyal grup ve oyunlarla yetigkinlerin sosyal rollerinin
takliti sekline déniigsmektedir.

Cocugun geligim evreleri ¢ocuk oyun alam tasariminda oyun tiirlerini et-
kiledigini gostermektedir.

Cocuklarmn dig mekanda fazla zaman gecirdikleri i¢in ¢evrenin niteligi
énemlidir. Gozlemler sonucunda baz alanlarm cocuklarin ilgisini ¢ektigi, bazi-
larmin ise ilgisini ¢ekmedigi gorillmektedir.

Cocuklarin gevredekiaalanlan kullanabilmesi mekana ve zaman ortamina
da baghdir. Oyun alanmin hem yakinlifi, hem de goriiniirdeki ¢ekici malzeme
cesitliligi nedeniyle ¢ocuklarin ilgisini daha ¢ok ¢ekmekteydi. Aym1 zamanda
¢ocuklarm bu mekam kullanabilmeleri zamanin uygunluguna da baghdr.,

Oyun alanlarini ve ¢evreyi kullanma ihtiyaci, saglikli ¢cocuklar kadar
ozirld ¢cocuklarin da vardir. Ne var ki onlarmn éziirliiklerinden dolay: kaynak-
lanan, cevreyi tam olarak kullanamama problemi vardir. Bu yapisal cevre
problemi onlarin ézgiirliiklerini simirlamaktadir. Ama enaz saglikh ¢cocuklar
kadar oynama ihtiyacindadirlar. Oyunun 6ziirli ¢ocuklara katkis: saglikli ¢o-
cuklarinkinden fazladir. Onlarin toplumla barisik olmasim saglamakta, yasa-
ma istegini artirmaktadar.

Saglikli ¢ocuk ve onun gereksinmelerine yonelik olusturulan oyun alanla-
11 ve yapisal ¢evre, oziirli ¢ocuklarin (6zellikle tekerlekli sandalye 6ziirli) ge-
reksinimlerine uygun olmamakta ve bu nedenle yapisal ¢evre problemleri orta-
ya cikmaktadir. Istanbul parklarmm oyun alanlarinda yapilan incelemelerde
tasarimin saglikli ¢ocuklar i¢in hazirlanmig oldugunu, 6ziirlii ¢ocuklar igin ya-
pilan oyun alan diizenlemesinin olmadig gériilmiistiir.

Ogziirlii cocuklan toplumdan soyutlamamak, aksine onlarin tek baslarina

istediklerini yapabilecekleri ortamlari saglamak gereklidir. Oziirlii bir cocuk
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shkh bir ¢ocuk gibi oyun alanina gidebilmeli, yardim almadan oynayabil-
saglikh ¢ocuklarla iligkilerini geligtirme firsat: verilmelidir. Bu nedenle
mda rol alan peyzaj mimarlar ve mimarlar tasarima etki eden kullama-
le alirken 6ziirli kullanicilar: ve onlarn 6zel gereksinimlerini de dikkate
1dar.

2.2. Cocuk Oyun Islevi ve Ogeleri

Cocuk, oyun iglevini gerceklestirebilmesi, kendi fiziksel, sosyal, psi-
k ihtiyaclarna cevdp veren alanlara gereksinim duyar.
Jyun alam ¢ocugun geligme ihtiyacini kargilamiyorsa, konum ve biiyiik-
ibaryle yetersizse, aym tip oyun alanlan ve elemanlan varsa ¢ocuklar
alanlar: yerine sokaklar: tercih edeceklerdir.

Bu nedenle oyun ve oyun iglevini gerceklegtirebilmesi icin;

1- Cocugun ¢ok yénlii gelisimine uygun oyun alani ve tiplerini icer-

2- Oyun alanlan uygun mesafede konumlanmali ve uygun biiyiik-
olmali,
3- Cegitli tipte oyun alan fonksiyonlarini ve elemanlarim icermelidir.
2.2.1. Cocuk Oyun Alanlar ve Planlama [lkeleri
Cocuklarmn bedensel ve ruhsal gelismelerine gére oyun alanlar-
lanlama &zellikleri ve icerecekleri oyun ogeleri degigmektedir. Cocuklarin
ne 9zelliklerine gére oyun alanlar1 3 grupta toplanir (14). Bununla ilgili
bilgiler Tablo 3'te verilmigtir.
2.2.1.1. Cocuk Oyun Bahgeleri (0-6 yas)
a- Daha kiigiik ¢ocuklar icin oyun bahgeleri (0-3 yas)
b- Cocuk oyun bahgeleri (3-6 yas)
2.2.1.2. Cocuk oyun alanlan (7-12 yas)
2.2.1.3. Oyun Arsalan (13-19 yas)
2.2.1.1. Cocuk Oyun Bahgeleri (0-6 yas)
a- Kiiciik Cocuklar I¢in Oyun Bahgeleri (0-3 yas)

JHIARA, DJ. Time-Saver Standards For Residential Development, New York, Mc. Graw-Hill Book
Jompany, s:522-534.
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Ozellikle 3 yagin altindaki gocuklar i¢in diizenlenmistir. Cok kiigik alan-
. Bircok degisik etkileri (renk, form, doku, ses) verebilecek bslimleri kap-

Miller (1968), kii¢iik ¢ocuklarin uyanik ve rahat olduklarindan, uyarilara
ag olarak tarif eder. Chase ve Williams (1974), kii¢iik ¢ocuklarmn seri ha-
incelenen davramglarina uygun nesnelerin gelisme, anlama ve diigiinme
rizasyonunda énemli bir rol oynayabilecegini séylerler. Ciinkii ¢ocuklarm
ilanina uygun, mﬁéadelé olanag cesitlilikleri sunan, uyarica oyun bahce-
2 gereksinim duyarlar.‘ Cocuk oyun bahgelerinde kiiciik, elle idare edilebi-
sozle incelenebilen,,afilabilen, ditgiiriilebilen kiigitk nesnelerin ¢egitliligi
a, aragtirmakta olduklar: bedensel duyarliliklarini tekrar tekrar deneme
klar1 vermektedir. (Bkz. Resim 11)

Oturma, ayakta durma, yiiriime ve tirmanma becerileri icin olanaklar
yan yumusak maddelerle takviye edilmis degisik yiikseklikler, basit tir-
na yapilan yiiriimeye yeni baslayan gocuklar i¢in koruyucu bir yer olustu-
utunabilecekleri derin olmayan ¢ukurlar saglanmali.

Kiiciik ¢ocuklar i¢cin diizenlenmis olan oyun bahcesinin olumlu bir 6rnegi
ic Oaks Collage ¢ocuk bakim merkezidir. 140 m? bir dig alan 65 m?1lik bir
nla birlesir ve boylece ¢ocuk bagina 28 m? kullanilabilir bir dig alan sagla-
\lan en kiigiik ¢ocuklar i¢in (4-5 aylik) giivenli emekleme alanindan, daha
k cocuklar igin algak tirmanma rampalari, kayaklar ve etrafi seyredebile-
ri alanlara kadar degigik geligimsel asamalar icermistir.

Bu tiir ¢ocuk oyun bahgesi diizenlemede gézoniinde tutulacak en énemli
erden birisi, ¢ocuk alanlarimin yakindan gézetilmeleri, ¢cabuk miidahale
rdim gerekebilecek alanlara girilebilmesi i¢in dogrudan ve hizli gecisler
1 edilmesidir.

Uygun, dayanakl: desteklerle yumusak, ¢ok tesekkiilii emekleme yiizeyle-
neklemeden yiiriimeye ge¢mek ic¢in gereklidir.Bu tiir ¢ocuk alanlarinda,
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lanmig bir bélimde tekerlekli ara¢ ve oyuncaklan itmek yada siirmek
areklidir,

b- Cocuk Oyun Bahgeleri (4-6 yas)

Bir oyun bahcesi agagidaki temel faaliyet alanlarini ve malze-
ini icermelidir.

1- Oyun donatilar ile simirlandirilmig alan ve icerdikleri 6zel
meleri

a- Tirmanma elemanlan, kaydirak, salincak tiniteleri, oyun
lar1, oyun evleri ve oyun heykelleri gibi oyun donatilan (sabit ve sabit ol-
n elemanlarn bului@asﬂ

b- Kum alanlar

¢- Fiskiyeli havuz

2- Aktif oyun ve serbest acik ¢cim alanlar

3- Pasif oyunlar i¢in (oturarak, seyrederek, okuyarak, dinle-
yapilan eglenceler gibi) golgeli alanlar,

4- Ebeveynlerin ¢ocuklarimi alan i¢inde denetimlerini sagla-
neleri igin oturma birimlerini i¢eren ¢ok yonlii malzemeler; gezinti yapan
ricin g tekerlekli bisikletler ve tagiyic1 araclar i¢in yeterli geniglikte ya-
ilar, yiirtime alanlar; su igmek i¢in ¢esme, ¢ép kutular: ve peyzaj bitki-
n saglanmasi
Jyun Bahcesinin Plam agagidaki planlamanmn genel prensiplerini icerir.
der oyun bahcesinin 6zel sekli ve bigimi alanin i¢inde bulundugu konuma
recegl malzemelere gore degigir.

1- Oyun malzemelerinin ve 6zel fonksiyonlarin yogunlukta kullanilmis
lar1 bitkilerle beraber al¢cak duvarlarla ve canl ¢itlerle sinirlandirilmali-
lan digsaridan gelecek her hangi bir rahatsizliklar: énlemelidir. (Biiyiik
larin ve hayvanlarin alana girmesi engellenmeli) Uygun bir drenaj sag-
ihdar.

2- Kiiciik dogal oyun gruplarinda bahce ¢evreye uygun olarak diizen-



33

li ve ona gore malzeme se¢ilmeli. Oyun bahg¢esinde ulagim giivenli ve dii-
)ir gekilde saglanmaly, bu sirkiilasyon bitkilerle, agaclarla alcak duvar-
‘e banklarla y6nlendifﬂme1idjr.

3- Biiylik oranda gocuklarin oyunda acikta kalmadan oynamasma im-
sren yeterli malzemeye sahip olmali. Bunlarda yig1lmalara neden olun-
hdar.

4- Kum alanlari, oyun duvarlar, oyun evleri ve oyun heykelleri ¢cocuk-
1ayal diinyasim artiracak bir atmosfer i¢inde salmncak ve kaydirak gibi
at yogunlugu fazla olap donatilardan uzaga yerlegtirilmelidir.
socuklarn tzerinde baski yaratmayacak gekilde sicak giinlerde giinegin
etkisinden korunmak i¢in oyun yerinin tizerine dogal ya da suni bir gol-
maninin temin edilmelidir.

)yun heykellerini kum icersine yerlestirerek daha fazla oyun cegidini ¢o-
'a saglamig oluruz. Bahge i¢inde sirkiilasyonun fazla olmadig yerlerde
nalzemeleri serbest halde bulundurulabilir.

5- Sabit olmayan malzemeler alaninin i¢inde olmalx ve ¢ocuklarin yii-
mesafeleri iginde kalarak alanin etrafi bitkilerle ya da cevreleyici ele-
rla smirlandirilmalidir.

)alimcaklar direkt giines etkisinin olmadig: yerlere ve giizel manzara yo-
logru yerlestirilmelidir.

6- Aktif oyun icin agik ¢im alanlar; kitap okumak, hikaye anlatmak gi-
if oyunlar i¢in golgeli alanlar temin edilmeli ve bunlarn etrafi bitkisel
. ¢evrilmis olmalidir.

7- Alan icinde uygun olan stratejik noktalara ¢esmeler, oyun icin elve-
aginabilir malzemeler yerlestirilmeli.

8- Sabit malzemeler alan icinde rahat gériilebilir bir goriis acis1 icerisi-
legtirilmelidir.
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Jlizumsuz, ige yaramayan sterilli bog kutular, tekerlek lastiklar1 bahce
» cocuklar tarafindan oyunda iyi bir sekilde degerlendirilebilinir.

2.2.1.2. Cocuk Oyun Alanlan (7-12 yas)

Ilkokul ¢agindaki (7-12 yag grubundaki) ¢ocuklara yénelik ol-
1 beraber, yetigkinler i¢in de az yer gerektirecek bazi oyun ve sportif alan-
» birlikte diizenlenmektedir.
Jyun alan faaliyetlerinde ¢esitlilik saglanmali ve degisik yaslardaki kiz
cek cocuklarm her iki grubunun da ihtiyaglarma cevap vermeli.
Dyun Alamnimn Igerdigi Temel Fonksiyon Alanlar;

1- Salincak, kaydiraklar, ve diger oyun etkinliklerini igeren bir alan,

2- Kogmak, sicramak ve serbest oyunlar i¢in bir agik alan,

3- Riski olmayan, c¢ocuklarin oynayabilecegi oyunlar; tenis, futbol,
0l ve voleybol oyunlar: i¢cin kortlar ve bos araziler.

4- El hiinerlerini gosterebilecekleri, geligtirebilecekleri, dama sant-
gibi oyunlar: rahatsiz edilmeden oynamak i¢in sessiz-kontrolli gizli acik
ar

5- Daha kiigiik ¢ocuklar i¢in macera hissi uyandiran yiriimeyi zorlagti-
ngelli havuzlar ve ¢esitli su oyunlarimin saglandig: alanlar.

6- Cocuklarin oyundan sonra dinlenmeleri ve ailelerin ¢ocuklarini goz-
ilmeleri i¢in oturma alani.

Biitiin alanlar sinirlandirilmig olmali, ¢ocuklarin oyun alani digindaki
arda bagibos gezinmelerini 6nlemek i¢in kontrol altina alinmali ve yagam
lerini kusatan giiriltiiyii izole edici bitkilerle ya da yapisal perdeler te-
dilmelidir.

Oyun alanm giin boyunca miimkiin oldugu kadar ¢ok giines 15181 alan yer-
lunmahdar.

Bu gibi oyun sahalarinin yerlesme 6zellikleri konusunda ortak baz pren-
* belirgin gekilde ortaya ¢ikmugtir.
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Miimkiin oldugu kadar iskan alanlarinin merkezi yerinde olmalidir,

Agrr trafik yollar, demir yollari, endiistri alanlan civarmda olmamali,
Jkul bahgelerinin yakininda olmalidur. (15)

yun alany; ¢ocuk bah¢esindeki donatilarn ve bunlardan bagka yeterli ge-
e yayalagtlxjﬂm:ls ve iyl aydinlatilmmg ¢ok maksath genis alanlan igerir-
y kay, tekerlekli paten, dans etme pisti, seksek oyunu ... gibi faaliyetler;
bol, voleybol, tenis, futbol.... gibi kort oyunlarmai i¢ceren alanlar.

yun alanmda ucurtma ugurmak, kogmak gibi gerekli faaliyetleri yerine
ek icin agik serbest alana ve herkese agik siginak, depo, WC, cegme, yii-
ilanlar, bitkﬂendirgﬁlig tampon bélgeler...... gibi cok maksath malzeme
-amimlara da gereksinim vardir.

yun alanmmn plan: mevcut alamin biyiikligiine, tapografyasina ve iste-
yyun tipine gore degigsmektedir. Mevcut alanda biiyiik golgeli agaclar, il-
iliyef, yiizeye cikmig kayalar ve dereler gibi dogal 6zellikler varsa bunlar
:sek diizeyde korunmasi gerekir.

u nitelikler cesgitli alan kullanmimlarinin dogal bir bsliimii gibi uygun faa-

r icinde biitiinlestirerek degerlendirilebilinir ve alanin degerini de arti-

2.2.1.8. Oyun Arsalar: (13-19 yas)

Oyun arsasi, 13-19 yag arasi gencler ve biytikler icin rekreas-
faaliyetlerini gerceklestirdigi alanlardir. Oyun arsalannin etki alanlar
)0 mt- 1600 mt yaricap dnerilmektedir. Yiiriiyerek ya da bisikletle kolay-
silabilir olmasi en idealidir. Oyun arsasi yiiksek okullara yakin yerde bu-
Jidir. Her oyun arsasi i¢in alan donatilar: hizmet verebilecek niifusa ve
. yas dagilimina gore degigsmektedir. Her 800-1000 kisiye hizmet verebil-
cin yaklasik 4390-43900 m? alam icermelidir.

)yun arsalarinin icerecekleri rekreaktif etkinlikler gunlardar;
1- Beyzbol, futbol i¢in daha biiyiik alan gerektiren spor faaliyetleri icin

KDOGAN, G. "Bes Biiyik Sehirde Gocuk Oyun Alanlar1, Okul Bahgeleri ve Spor Alanlarinin Yeterlik-
ri ve Planlama Prensipleri Uzerine Bir Aragtirma", Ankara-Ziraat Fakiiltesi, 1972
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2- ’i’enis, hentbol ve voleybol gibi oyunlar i¢in kort oyun sahalan,
3- Genel olarak ylizme ile aktivileterin biraraya geldigi yiizme komp-

4- Konserler, toplantilar ve diger kiiltiir etkinlikleri i¢cin anfitheatre,
5- Kapali mekan etkinlikleri ve kétii hava kogullan i¢in bir sosyal te-

2.2.2. Oyun Alanlarmmin Konumlanmasi
Kentsel yerlegsmelerde yesil alan diizenlemeleri yapilirken gerek-

are gore yegil alan tirlerinin tespiti ve bu tiirler i¢in gerekli alan kabul-
yapimasi gerekmel;i;edir. Kentlerin yesil alan sistemlerinin bir parcas:
cuk bahgeleri ve ¢cocuk oyun alanlan 0-16 ¢ocuk yas gruplar arasindaki
irn yararlanabilecegi alanlardir.

yeuklarin yerlegim bélgelerinden oyun alanlarina giivenli ve rahat bir
gidebilmeleri i¢in oyun alanlarinin yerlesim alanlan iginde ¢ocuklarnn
3 mesafelerine gore yerlesgtirilmelidir. (Bkz. Tablo 4.5) Cocuk bahceleri-
i alanlan igin 100m. - 400m. yari¢cap oOnerilmektedir. Cocuk bagma 7-
ilan ayrilmasi ve 300- 500 m arasindaki alanlarda kurulmahdir. (16)

bk kath konutlarn olusturdugu yerlegim birimlerinde ¢ocuklarin cadde-
mek zorunda kaldigh yerlerde bu ¢ap 600 m. olabilir.

EWIS (1957) 'e gore her ¢ocuk i¢in asgari oyun bahgesi olarak 65 m? ye
vdrdir. Genellikle 0 mahalledeki ¢ocuklarin 1/3 iiniin ayn: anda oyun
inde olacag diigliniilmeli ve alan ihtiyac: buna goére tayin edilmelidir. 1-
rasindaki ¢ocuklarin toplam nufiis igindeki oram ise genellikle 1/10dur.
lanlan i¢in asgari 6l¢ii 500 m? olup ilkokul ile birlikte planlanmalan ha-
)0 m? éngoriilmektedir. Cocuk bagina ortalama 6-7 m? alan gerekmekte-
y
run alanimin yeri gelisme merkezinin yakininda yada biitiin yasam bi-
nden kolayca ve giivenli bir sekilde ulagilabilir yerde olmahdir. Her il-
2 oyun alan1 yeterli biiyiiklitk ve tasarimda olmali ve hem ilkokul egﬁ-
gramini hem de komguluk iinitesi i¢inde biitiin yag guruplanmn ihtiyac

ATABAY, 8. Sosyal Donati Ders Notlar, Istanbul Yildiz Teknik Universitesi Sehir ve Bolge
Planlama Bslimi Yayinlanmamg Ders Notlari, 1989
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ALAN
ERLESME AILE NUFUS DONATI K.B:Kisi bagtna (m?)
_ T.A.: Toplam alan (m?)
Tek ailelik
KONUT Cok ailelik - - -
0-3 yag cocuk bahgesi K.B..1.0 m%K
UT GURUBU 6-10 30-50 Planlanmg sokak oyunlar T.A 50 m2
o _ K.B.:.1.0 m¥K
SmUII(‘oI;FﬁIuiI%ﬂ . »60-120 300-600 0-3 yag gocuk bahgesi T.A.:600 m2
nsuluk Birimi 300-400 1500-2000 | 3-6 yas Gocuk Oyun Alam | KB.1.0 m¥K
eitigiile komgu) 7-12 yas Gocuk Oyun Alanm T.A.:2000 m
1315 Yas C Parky K.B..1.0 m¥K
-15 Yag Cocuk Par T.A.:200 m2
YKUL BIiRIiMI 700-1000 3500-5000 * Oyun Alam K.B.2.7 m2/K
« Soor Al T.A.:5000 m2
(2-3 K o St 7.500 m2
* Mahalle Park: 20U m
1000 m2
* Oyun Alani - Spor Alani K.B.:22.7 m2/K2
A _ ] T.A.:15.000 m
MT BiRIMI 2000-3000 | 10.000-15.000 . p——
flkokul birimi) * Yizme havuzu 22.500 m2
K.B.:0.2 m* /K
* Semt Parka 3.000 m?
* Oyun Alam K.B.:1.5 m*/K
L. o Qohi T.A.:7.5 Ha
ITSEL BIRIM Sehir Parla KB.30m%K
4.000-9.000  |20.000-50.000 * Spor Tesisi 5 H
3 Semt birimi) . a
Stadyumu K.B.:11 m¥K
* Kapal1 Yiizme Havuzu 55 Ha

Tablo: 4 Cocuk Oyun Alanlariin Yerlesme Birimleri Icindeki Konumu
Kaynak: CHIARA, D.J., 1978 (Bkz. s.
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18u rekreasyon saglanmalidir. (Bkz. Tablo, 6-7)
2.2.3. Oyun Alan Cegsitleri
2.2.3.1. Geleneksel Oyun Alanlar

Sik sik goriilen oyun alam tipidir. Idareciler, kamu gruplan, 63-
mler vs. tarafindan kataloglardan secilmis standart malzemelerden olu-
\letler genellikle tek bir kullanima cevap verecek niteliktedir. (Bkz. Re-
). Istanbul park oyun alan tipi geleneksel oyun niteligindedir. Geleneksel
alanlarinda kullanilan malzemeler daha cok adale geligtiricidir. Bunlar
:ak, kaydirak, tahtiravalli, tirmanma é6gesi gibi klasik hale gelmig dgeler-
unlar i¢inde ¢ocuklarin en sevdigi aktiviteler sallanma ve kaydiraklardir.

Resim 1: Sirkeci-Yenikap: Arasi Parklarda Geleneksel Oyun Alan Tipi
DINC, H. 1993-Istanbul



40

sreksinmeler: Donatim ve Nitelikleri Gerekli Alan| Konuta
Uzaklijn
Sessislik * Anrenin ¢abukea ulagabilecei go- | * En ¢ok 10| 30 metre do-
Korunma zaltinda bulundurabilecegi sessiz anne ve 10 layinda
Giineglenme alanlar. gocuk igin
Tim, tas, toprak, tahta, yaprak- | » Bitkisel perdeleme * 30-60 m2
lar, gigekler, su gibi dogada bulu- { ¢ Gerektiginde siganabilecek kapali | * Konut bagp-
nan ilkel geregler arasinda ayir- bir yer. na 1 m2
ma yapma. * Kum havuzlan nemli kum model (%50 oyun
masas), agag kiitiikleri su havuz- havuzlari
lar1. %50 gezi
* Oturma siralart képeklerin geg- yollar1 ve
mesine engel olacak algak par- oturma yer-
maklik. leri)
Jegigik dgelerin birbiri ile kargi- | ¢ Kum havuzlar. * Konut bag:- 30-70 m.
lagtirilmas1 sonucunda diigiinme * Salincak kizak, dénme dolap, tah- na 2m2 arasinda
aligkanhiginin uyanmasi. taravelli, tizerinden atlanabilen al-
Beden ve fikir caligmalar:. cak duvarlar.
Gézetim ve korunma altinda bu- | e Iginde yiiriinebilen derin olmayan
lunma. su havuzlar
Ruhsal ve duygusal geligme uy- * Cegmeler
gun bir ortam. * Sivri ucu bulunmayan kayalar . | 150m.
Asagrdaki nitelikte gerecler ve dii- (1m dolayinda). Og:t;ncx bag
zenler bulmak. * Tahta sihahlar merdiven * 3 m2 bahge
Saglam fakat tehlikesiz gerecler | o Diigmelere karyt kum ¢emin tze- | o 1 m2 agk
(genellikle tahtadan). rinde yatay. egimli ya da dik du- Y dors-
Jocugun genig diigiince giici ile ran agag kitikleri. ligi
gergek yada gergek disi kuilamig- | » Topraktan ici bos oyuncakiar. * 1m2 egitim
lara olanak vermesi agisindan ilgi | » Degisik biyiiklikte bitkisel perde- bahgesi.
z;ekici. ler Qi@klet. ® 4 m2 dikili
socugun adale geligmesine yar- * Alcak kapilar. alan
dimer oyuncaklar ve oyun ditzen- | ¢ Biyiikler i¢in oturma yerleri. (toplam 9
lerine uygun yerler. m2)
Ana Okulunda
* Yukanda siralanan donatim.
* Motoriu ulagim yolu ile kesigme-
yen yaya yollan.
Ugras alaminm genigletilmesi Okul Ogrenci bagi- 200 m.
*izik ve Diigtinme yetenklerinin | » Top oyunlar: icin yerler. na 4 m2
genigletilmesi. + Spor alanlar. yesil gevre
Kigisel yape1 caligmalar. * Bitki dikilmis yerler, kiiciik agag-
Konut ve komguluk ¢apinda giin- Itk ve cimenlikler. * Xonut ba- 100-150 m.
litk yagantisinin gerektirdifi caliy- | « Giinesli ve golgeli yer. sina 4m2.
malara katilma. i Bu gibi yer-
YeSUEVIE | erle arada-
ku uzaklik
en ¢ok 350
m.

Degigik Yag Kademelerine Gére Yesil Alan Gereksinimleri ve Gerektirdigi Donat

KAYNAK: BAKAN, K 1981
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reksinmeler:

Donatim ve Nitelikleri

Gerekli Alan

Konuta
Uzakligy

Mabhalle Bahcgeleri:

Top oynama yerleri.

Paten ve bisiklet duzlikleri.
Bilye, i¢tag, dokuztag vb. oyun
yerleri.

ip atlama yerleri.

Hazir oyuncaklar.

Su, tas, tahta, kum

Bu gibi yerler 50 bog birakilmal:
50 diizenli oyun alanlar1 olarak
(Voleybol futbol, vb.) diizenlen-
melidir.

Spor yapildign gbzontine alinarak
temiz havaya bnem verilmelidir.
Derinligi az su havuzlar.

Goze gizel goriinen bitkisel or-
tam.

Bélge parki ve bir sonraki yag ki-
mesi icin Robenson oyunu diye
adlandinlan govalyelik, askerlik,
masal kahramam olma gibi
oyunllarina sik sik katilmay: ko-
laylastirier baglant1 alanlari
yada yollar.

Ogrenci bag-
na 4 m2
yesil ¢cevre

¢ Konut ba-
sma 4m2,
yesil cevre

200 m.

100-150 m.

Bu gibi yer-
lerle arada-
ku uzaklhk
en ¢ok 350
m.

Morfo fizyolojik degigmelerin so-
nucunda ¢ikan gereksinmeler.
Bagimsizhik egilimi
Davramglardaki giinliik degigme-
ler. (Asini canhiltk okulda takim
spor ¢ahigmalarina ve hareketli-
likten sessizlige dénme yalnz ge-
ziler hayat kurma, ufak maran-
gozluk calismalan kitap okuma
miizik dinlenme gibi).

{igisel ya da takim galigmalarinda
istiinlitk gosterme egilimi.

Jegici ve modayr amaclayan dona-
tim ile siirekli olarak kullamlan
arasinda ayirim yapma.

Toplant: salonlar: {yeterince ¢ikist
sagamahdir).6nceki yas kiimesinin
(7-11 yas) oyunlarina sik sik katil-
may1 kolaylastiricy didzen ozellikle
bagar kazanma g¢abasi , biitiin bu
hareketler

Macera gereksinmesinin giderildi-
gi alanlardaki oyunlar.

Bir calistincimin denetimindeki
Robenson oyunlarina ve sokak
oyunlarina elverisi (toprak enge-
belerinin y1fin durumundaki yapt
gereclerinin bulundugu saglam ze-
minli yerlerde)

Dig goriisii kesen ve oyun alanlan-
m cevreleyen perdeleyici bitkiler.
Bos oyun diazliikleri (Buralar ¢im-
lendirilebilir) Ancak gimlerin da-
yanabilmesi igin ylizélgimleri en
az 1 hektar olmalL

Degisik sosyo profesyonel ortam-
lardan dogan ve degigik davranig-
lart olan ¢ocuk gruplar.

Konut basina
14 m2 (ye-
sillendiril-
mig alanla
birarada}

en ok 350
m.

Degisik Yag Kademelerine Gore Yesil Alan Gereksinimleri ve Gerektirdigi Donata

KAYNAK: BAKAN, K. 1981




42

2.2.3.2. Cagdag Oyun Alanlan

Genellikle mimarlar ya da peyzaj mimarlar tarafindan planlamr.
Sayilan azdir ve maliyetleri yiiksektir. Arazi ve malzeme heykelimsi kullanail-
mugtir. Statiktirler. ¢ocuklarn diginda pek bir sey oynamaz. Su ve fiskiyeler,
tirmanma tepeleri tiineller i¢inde yapilmig kayak yerleri vardir. Resim 2.3.'teki
Istanbul Park oyun alanlarinda ¢agdas oyun niteligi olarak Cemil Topuziu
Park:, Kii¢iik Camlica Korusundaki Oyun Alanlarimi érnek verebiliriz. Bu
oyun alanlan estetiktirler. Cocuklar oyun 6gelerinden ézellikle sudan ¢ok hos-
lanirlar. Ozel tasarlanmis su oyun alanlan bir ¢ok iilkede bulunmaktadir. (Re-
sim 4)

2.2.3.3. Macera Oyun Alanlan

Kalabahk gehirlerimizde gocuklarimizin rahat bir sekilde yapa-
madiklan bircok seyi ¢zgiirce yaptiklar: yerlerdir. Macera oyunlarinda ¢ocuk-
lar evler yaparlar, ates yakabilirler, acikta yemek yapilabilir, bahcede cukur
acabilirler ya da oyun alanmi zemini ile kum, su ve kille oynayabilirler. Bu oyun
atmosferinde cocuklar 6zgiirdiir. Cocuklarin giinliik yasamlarinda bulamadik-
lan ortami ve elverigli zamam bu alanlarda bulabilirler. Biitiin yas gruplarina
ait cocuklar bu oyun alanlarindan hoslanirlar. Fakat macera oyun alanlar 5-
15 yag cocuklar: i¢indir. 5 yas altindaki oyun gruplarini denetlemek icin egit-
mene ihtiya¢ vardir. Egitmen ayn1 zamanda ne gibi oyunlarin nasil, nerede,
hangi aletlerle oynayacagim veya hangi oyunun oynanmasi gerektigini égretir.

Bu oyun alanlarinda gocuklar yardimlasmayi, problemlerini ¢ézmeyi, ken-
di kendilerini kegfetmelerini 6grenirler.
Bu oyunda ¢ocuklar sosyal ve fiziksel geligsmelerini saglarlar. Bu oyun

alanlarinda bakim ve kontrol dikkatli bir sekilde yapilmazsa oyun alanlarnin
gbérinimiinden ve ¢ocuklarin pislikle oynamasindan dolay: anne ve babalar iti-

raz edebilirler.



Resim 2: Camlica Korusu Cocuk Oyun Alan Tipi
Cagdag Oyun Alan Niteliginde
DING, H. 1992-Istanbul

Resim 3: Cemil Topuzlu Parki Oyun Alani-Ortakéy Mimar: Akdogan, Giizel
Tasarnmi .
DINGC, H., 1992-Istanbul
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Resim 4: Su Oyun Alanlan, Grenohen, Switzerland

1- Ada ve ¢im alan

2- Dereye kopriiyle tirmanma arklan

3- Beton kaliplarindan yapilmisg tiinel

4- Liman

5- En yiiksek noktada koy

6- Daha biiyiik botlar i¢in okyanus

7- Fener ve tirmanma agac

8- Icinden su gegen, ahsap barakalariyla yesil kéy
9- Kaydirakh tepeler

10- Kum havuzlarina beton malzemelerle olusturulmus bordurlar
11- Cocuklar i¢in agaghkla oturma alanlarn

12- Tahtiravalli

13- Havuzda heykeller

14- Lokanta

15- Yiizme havuzu
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2.2.3.4. Yaratici1 Oyun Alanlan

Cagdas ve maceraci oyun alanlarimin dayandig: degerlere da-
yanir. Cocuklara kendi ¢evrelerini yaratabilecekleri modiiler "gevsek béliimler”
onerir. Modiiler parcalar ¢ocuklara, aletlere gerek duymadan kendi oyun alan-
larmm yaratmalar olanagmni saglar.

Bu alanlarda ¢ocuklar, elsanatlar veya tiyatro gibi konularla ilgilenebi-
lirler. Yaratici oyun alanlarinin cikis yeri Isveg'tir. bu oyun alanlar: toplu, sos-
yal, fiziksel oyunlarm hepsini kapsar. Bu alanlarda macera alanlarinda oldugu
gibi cocuklar alet kullanmay: §grenemezler. Modiiler sistemler cocuklarin iste-
digi serbestligi saglayamazlar.

2.2.3.5. Kendi Kendine Yap - Eglence Alanlan

Bu tipin engiizel 6rnegi Toronto'daki ¢ocuklar kéyiindedir. Bu-
ralara girmek icinbelli bir ticret 6denir ve ¢ocuklar istedikleri malzeme ile oy-
nayabilir. Atla bir yerden bir yere gidebilirler. Su kayaklan, orman jimnastigi,
su savasglan gibi ¢ok 6zel oyun malzemeleri vardir. Bunlar maliyeti ve bakim-
lan ¢ok pahali malzemelerdir. Macera oyunlar maliyeti ve bakimlari ¢cok paha-
I malzemelerdir. Macera oyun alam ile esdegerlidir. Toplu, sosyal, fiziksel
oyunlarin hepsini kapsar. (Bkz Resim 5.)

2.2.3.6. Cevresel Alanlar

Bu alanlar, kirsal alan elemanlarim kullanarak oyun alanlari-
m gekillendirirler ve ¢cocuklara tek bir tecriibe saglar. Bitkiler, agaclar, ¢icek-
ler, hayvanlar, su, ¢amur, ¢ocuklara kendi cevrelerini ve yagami kesfetmeleri
icin sans tamir ve ayrica dogada yasayan diger canlilarla iletigim kurmalarin:
saglar. Bu tip alanlar okullarin bahgelerinde bulunurlar. Okullar bu alanlan
ekoloji, biyoloji, botanik, renk, form, doku gibi degerleri 6gretmek amaciyla
kullanmirlar. Cocuklar toplu, sosyal, fiziksel oyunlar oynamayi; cevreye saygiy
dgrenirler. Boyle bir bahcenin yapimi 3-5 yil siirebilir ve bu esnada bitkilerin
sik sik bakimi yapilmalidir.
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Resim 5. Kendi kendine Yap-Eglence Alanlan
Copenhagen-Emdrup, Denmark

Cocuklar oyun alanlarini kendileri olusturmaktadir.

2.2.3.7. Ozel Egitim Oyun Alanlan
Oziirlii cocuklar icindir. Toplu, sosyal, fiziksel oyunlara adapte
olmalarmi saglar. Cocuklarin 6ziir cesidine gore bu oyun alanlar: diizenlenir.
Oziirhi cocuklarda macera, yaraticy, kendi kendine yap oyunlarin oynayabilir-

ler. Bu oyun alanlan ve elemanlan éziirlilerin anthropometrisine uygun olma-
Lidar.
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Tekerlekli sandalye 6ziirleri i¢cin oyun alani basamaksiz olmali, egim max.
%6 olmali, uzanma mesafesi 40-120 cm olarak diistiniilerek oyun elemanlari ve
alani diizenlenmesi gerekir. Oyun elamanlarmin ergonomisi tekerlekli sandal-
yenin anthropometrisine uygun olarak diizenlenmeli. (Kum-su-satranc oyunla-
11 yerden yukseltilebilir)

Zihinsel oziirliler saghklh cocuklarin oyun elemanlarim kullanabilirler.
Bu elemanlarin emniyetli olabilmesi i¢in daha fazla detaylanmasi gereklidir.

Oziirlii ¢cocuklar da riske atilmay:, maceray: severler. Oyun alanlarinda,
saghkl ¢ocuklardan soyutlanmadan yer yer paralel oyuna yer ver de beraber
oyuna izin verecek sekilde diizenleme yapilmasi gerekir.

Bu alanlarda 6zel egitici kisi sarttir. Oziirlii cocuklara oyun elemanlarini
tanitacak, kullanmalarina yardime: olacak ve oyun alaninda onlar: denetleye-
cek, egitici uzman kigilere ihtiyac vardir.

Sunu unutmayalim ki, zihinsel ve fiziksel kusuriu ¢ocuklar, saglikli ¢o-
cuklar kadar iyi oynarlar. (Resim 6)

2.2.3.8. Yogun Oyun Alanlari "Robinson Crusoe”

Bu oyun alanlan biitiin yas gruplarinin ihtiyaclarina gore
diizenlenmis portatif alanlardir. Bu oyun alanlar sadece ¢ocuklar ve biyiikler
i¢in degil, geleneksel oyun alanlarinda ihmal edilen iki yas grubunun arasin-
daki yaslara da hitap eder.

Bu alanlarda miizik ve tiyatro etkinlikleri i¢in sosyal klip, biyik ¢ocuk-
lar 1¢in marangozluk igleri, kendi oyun evini kendin yap gibi atolye alanlar; so-
kaklarn yerini alacak, sokaklarda oynayan cocuklar: buralara ¢ekecek sert do-
seme yiizeyler bulunur. Bu sert ylizeyler sadece motosiklet ve ¢ tekerlekli bi-
sikletler icin degil, ayn1 zamanda seksek, bilye oyunlar, paten kaymak, top
oyunlarina da hizmet eder. Biitiin yas gruplarma hizmet edebilecek komplike
yogun oyun alanlaridir. Bu alanlar ¢ocuklar ile biiytiklerin oynamalarmi cezbe-
dici bir hale getirilmistir.

Yogun oyun; geleneksel oyun malzemelerini, macera oyun alanlarini, bi-
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Resim 6: Oziirlii ¢cocuklar icin oyun alani érnegi
KAYNAK: CHIARA, DJ. 1978
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yiikler i¢in oyunlan (tenis, voleybol, basketbol.. gibi), yiizme, paten, top oyun-
larini, yaratic1 oyunlan icerir. Kis aylarinda ve kot hava kosullarinda gocuk-
larm ve genclerin oynayabilecekleri, eglenebilecekleri kapali alanlar: da icerir-
ler.

Robinson Crusoe oyun alanlarimin yapi etkinliklerinin icerigi cocuklarin
estetik yetenegini de gelistirir. Resim duvarlarina resim yapma, bitki dikebile-
cekleri alanlar ve elhiinerlerni gelistirecek oyun alanlarmida icerir. Resim, 7)

2.2.3.9. Trafik Oyun Alanlar:

Almanya-Stuttgart, Isvicre, Danimarka-Markhoj'da érnekleri
bulunan bu alanlar hem eéitici, hem de eglendirici kiiciik bir oyun sehri hava-
sindadar.

Bu alanlar arac¢-yaya yollarnni, kum tepelerini, tinelleri, cocuklar i¢in ce-
sitli oyun alan tiplerini, trafik igaretlerini, asfalt yollari, karsidan karsiya gecis
icin yaya gecitlerini, bisiklet yollarini, trafik lambalarini, kontrol noktalarinda
trafik polislerini, trafik levhalar: gibi tiim trafik ¢zellikleri ve oyun alanlarim
icerir.,

Yogun trafikle icice yasadigimiz kentlerimizde yaya ve siriiciilerin trafik
kurallarina dikkat etmemesinden dolay: bircok kazalar olmaktadir. Sehirleri-
mizde disarida nasil yagamamiz gerektigini, kurallara nasil istirak edecegimiz
bu alanlarda cocuklara eglenceyle beraber ¢gretilmektedir. Egitici amach alan-
lardir. Oyun alanlarindaki arac yollarinda pedall1 arabalar, minyatér motor-
sikletler, bisikletler kullanilmakta ve bunlar icin benzin istasyonlar, araba ta-
mirhaneleri bulunmaktadir. Sabahlar: ve 6gleden sonralar: 7-13 yas cocuklari-
na trafik, yollar ve kurallart hakkinda bilgi veren 6zel egitilmis polisler bulu-
nuar.

Bu alanlar, cocuklan trafik tehlikesinden korumak icin diizenlenmistir.

Her trafik adalari yollardan bitkiler ve calilarla ayrimislardir. Bu adalar iceri-
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sinde ¢egitli oyun alanlari vardir. Bu alanlarda tiim trafik problemleri coziilir.
(Resim 8)

2.2.3.10. Sokak Oyun Alanlan

Sokaklar, bir gsehir ¢ocugu icin daima dogal oyun alanlar ol-
mustur. Oyun alanlarmm ulasidmazlig, cesitliliginin yetersizligi, cocuklar bu
alanlara cekememekte ve bundan dolay1 sokaklar daha cazip bir oyun yeri ha-
line gelmistir. Sokak oyunlarinda ¢ocuklar daha 6zgiirdiir. Oyun alanlarindaki
gibi alan ve malzemeler sinirlanmamistir. Cocuklar hayal giiclerini kullanarak
sokak malzemelerini (Asfal‘t yollar, tepeleri, taslari, diiz alanlan, aydinlatma
elemanlarini, su oluklarn, merdivenleri, posta kutular..... gibi) oyun elemani ve
alam olarak kullanmaktadirlar.

Bu alanlarda cocuklar trafik ve sosyal tehlikeyle icicedir. Bu alanlar co-
cuklarm evlerinden uzakta olduklarinda, tehlikeli olmaktadir ve cocuklar yer-
lesim alanlarinda glrilta kirliligine sebebiyet verirler.

Ara sokaklarda, trafigin yogun olmadig1 yerlerde bu alanlar cocuklar i¢in
ideal olmaktadir. Evlerine yakin oldugu i¢in ulasilabilirlik kolay, arkadas cev-
resi tanidik ve ailelerinin onlarin yakininda olmasinin verdigi giivenle bu alan-
larda gec saatlere kadar kalabilmektedirler.

Istanbul sokaklarinda dolastigimizda cocuklarin ve genclerin parklardan
cok sokaklarda oynadiklarini gérmekteyiz. Bu da oyun alanlarnnmizin yetersizli-
gini ortaya koymaktadir.

Sokak ¢zelliklerini oyun alanina tasiyarak, planlama ilkelerini, ¢ocukla-
rin ihtiyaclarini gézoniinde bulundurarak bu alanlar daha giivenli bir sekilde
planlanip ¢ocuklara sunulabilir. (Resim, 9.10)

2.2.3.11. Dinlendirici ve Sakin Oyun Alanlar:
Aktif bir oyundan sonra cocuklar dinlendirmek icin ya da ihti-
ya¢ duyuldugunda sakin bir oyun ortami saglanmalidir. Bu oyun ya kendileri-

nin yaratabilecegi ortam ya da bir gézetmen, egitmen kontroliinde ¢ocuklarin
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Resim 9: Kentsel donatilar cocuklann dikkatini cekmekte ve onlari oyun
dgesi gibi kullanmaktadiriar.
KAYNAK: MOORE R.C., 1987-New York

Resim 10: Cocuklarin sokaklarda grup halinde oynadiklari oyunlarindan biri

ip atlama
KAYNAK: MOORE R.C., 1987-New York
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aym zamanda egitimini de amaclayan dinlendirici oyunlar olabilir. Resim yap-
tirmak, hayal giiclinii yaraticiligr artiran camurdan heykeller yapmak, taklit-
ler yapmak, egitmenlerin cocuklara hikayeler anlatmasi, zihin oyunlan 6gretil-
mesi...... gibi.

2.2.3.12. Kis Oyun Alanlar:

Kis boyunca bir ¢ocuk nerede oynar? Kis aylarinda oyun
alanlar yagmur ve kar altinda kalmaktadir. Herkes dogal kayak yerlerine ya
da diizenlenmis kayak tepelerine sahip degildir.

Oyun alanlan yaz sonunda etkinligini kaybeder ve alandaki oyun eleman-
lar kaldinlmaktadir. Karl, yagmurlu soguk havalarda oyunun gelecegi garan-
ti altina alinmalidir. Cocuklarin gériisiine gore kis aylarn dénemi en kotiisi-
dir. Bu dénemde oyun alanina daha fazla ihtiya¢ duyulur. Bu nedenle oyun
alanlar kisinda kullamima uygun olmali. Miimkiin olan biitiin eglenceler te-
min edilmeli. Kigin oyun alanindaki elemanlarin kaldinlmamah, kullanima
hazir vaziyette korunmal ve bakilmalidir.

Kis oyunlar: i¢in bir ¢cadir digtiniilebilir. Sisme cadirlar oyun alaninda
kaydiraklar, salincak, tirmanma elemanlari, kum havuzlar, calisma koselerti,
marangozhane, ¢cocuklarin el hiinerlerini gosterebilecekleri kiseler ... gibi fonk-
siyonlar1 gerceklestirebilirsiniz. (Boyle bir calisma Isvicre, Visterss Roby Top-
lu konut bolgesinde gerceklestirilmistir.)

2.2.3.13. Kavkav Pisti ve Tepeleri

Bircok tlkede genclerin yogun ilgisini ceken kaykay ovunlar: son
villarda bizim ulkemizde de genclerin ve ¢ocuklarin biyuk ilgisini cekmistir.
Giin gectikce kaykay meraklilarimin artmasi, park alanlarinda bu gibi alanla-
rin diizenlenmesini zorunlu kilmistir. Istanbul'da Vakkorama, kaykay oyunu
tanitimin iistlenmis ve kiiciik bir oyun modelini Istanbul'a tagimistir. Genel
kullamiciya acik kaykay pistinin olmamasi, genclerin ve cocuklarin bu oyunu

caddelerde ve tretuarlarda gerceklestirmesine neden olmaktadir. Son derece
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Resim 11: Kiiciik Cocuklar Icin Oyun Alani
TRACHSEL, A. Zirich-Heiligfeld, Switzerland
KAYNAK: LEDERMAN, A, TRACHSEL, A, 1960
1- Sert Yiizeyler
2- Kum Havuzu
3. Kiirek yarislarinin yapiidigt havuz
A- Kum tizerinde kayisla agaca ve salincaklara tirmanma
5- Tren icin beton tiinelleri
6- Tipler icinde firmanma kanatlari
7. Beton-tineller icinde istasyonlar
8- Agac govdelerinde evler
9- Wendy evler
10- Kaydirak
11- Tuvalet
12- Tepenin iist kesiminde cardak gibi pergolayla



heyecanli, maceraci olan bu oyun, aym zamanda artistik ve rekabet giicii yiik-
sek, aktif bir oyundur. Istanbul parklarinda sadece monoton, diiz zeminli, dar
hacimli pate istleri bulunmaktadir (Cemil Topuzlu Park:, Bakirksy Milletler
Parki, orneklerindeki gibi) Bu alanlar ¢ocuklara heyecan verememektedir.
Kaykaya heyecan katan tepeler, rampalar, su gibi égeler yoktur. Bir ¢ok iilke-
de gencler ve hatta ¢ocuklar arasinda kaykay yarismalan diizenlenmektedir.

2.4. Oyun Ogeleri

Oyun bgeleri oyun alanlarim olusturan, cocuklar oyun alanlarma
ceken, onlar egiten, gelistiren, eglendiren hosca vakit gecirmelerini saglayan
nesnelerdir. Bu dgeler sab,if dniteler oldugu gibi sabit olmayan iinitelerden de
olugmaktadir. Emniyetli ve ¢ok yonlii olarak planlamirlar. Cok cesitli tip ve se-
killerde imal edilmektedirler. Oyun dgelerinin alana dogru yerlestirilmeleri
onemlidir. Oyun alanlari tektip geleneksel oyun elemanlarindan kurtariimali-
dir. Ne yazik ki Istanbul'un cesitli parklarindaki oyun elemanlar: klasiklesmig-
tir. Son yillarda yapilan birkac¢ parkda degisik dgelere rastlanmastir. (Cemil
Topuzlu Park, Kiictik Camlica Korusu, Zeytinburnu Parki....) Bunlarin giiven-
ligi ise tartigilir.

Oyun égeleri rastgele secilmemelidir. Cocuklarin oyun ahskanhklarini,
oyun ihtiyaclarin: belirleyip onlarin gelismelerini ve egitilmelerini saglayacak
sekilde secilmelidir. Cocuklarn zihin, fiziksel ve sosyal gelismelerine yardimci
olmalidir. Oyun dgelerinin cesidine gére dgelerin ¢ocuklarla lan fiziksel iligkisi,
oyundaki sosyal iligkisi ve alan davramsi Tablo-8'de gosterilmistir. Buna gore
oyun ogeleri asagidaki 6zellikleri tagimahidir:

- Oyun ogeleri, hergseyden 6nce cocuklarin oyun ihtiyaclarina ve gelismele-
rine cevap vermelidir.

- Cocuklarin giivenli bir gsekilde kullanabilmeleri icin saglikh ve oziirli co-
cuklarn antropometrisine uygun olmah. (Ergonomik olmal1)

- Alandaki eleman sayis1 kullanicilara yetmeli. Acikta cocuk kalmamali.
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Tablo8 : Oyun OgelerirninOzellikleri ve cocuklaria olan fiziksel etkileri.
oyunda sagladign sosyal iliski ve alandaki oyun davranislarini ige-
ren tablolar
KAYNAK: FRIEDBER, P.M. 1977
* [liski Kuvvetli
0 liski az

™ Tlski vok




- Ogelerin siirekli bakim kontrolii yapilmal.

- Ogeler alana rastgele yerlestirilmemeli, fonksiyonun niteligi ve alanin
konumuna gore yerlestirilmeli.

- Degisik amaclar icin kullanilabilecek ¢ok fonksiyonlu olmalidar.

- Cocugun ilgisini ¢ekecek renk, boyut ve yapida olmalidir.

- Dayamkl, saglam olmalidir. (Oyun tiirtine gore malzeme secilmeli. Bun-
lar; ahsap, aliminyum, P.V.C, fiber, beton, celik gibi malzemeler olabilir.)

- Cekici olmalidir, bu dikkati yogunlastirma ve hayal giiciinii motive edici
bir ozelliktir.

- Cesitli geligim alanlarimi birden destekleyebilecek zengin uyaricilan
icermelidir.

- Isbirlikei, aktif, pasif, biligsel, diissel, macera, egitici oyunlara tesvik et-
melidir. Oynamayi tesvik eden grup iiyelerinin birarada kullanabilecegi 6zel-
likte olmakhidar.

- Cocugun farkli deneyimlierine firsat vermek icin, oyun materyalleri hem
gercek hem de bunlarin minyatiirii olan iki boyutlu érneklerden secilmelidir.

- Oyun alanminda ¢ok sayida oyun materyalinin olmasi, eger bu materyal-
ler kullanish degilseler hicbir deger tasimaz.

- Materyalde yenilik 6zelligi de énemlidir. Siirekli ayni materyalle oyna-
yan ¢ocuk icin materyal ¢ok fonksiyonel olsa bile ilk cazibesini kaybeder. Bu
nedenle materyallerin belirli zamanlarda degistiriimelidir.

Oyun 6gelerinin renkleri ¢ocuklarin begenisine gore secilmelidir. Cocukla-
rn en ¢ok begendigi renkler sirasiyla; kirmizi, mavi, yesil, mor, turuncu ve sa-
ridir. (18)

Ovun elemanlar simirsiz sekilde tiretilebilinir ve gelistirilebilinir.

Asagida Istanbul parklarinda da en cok kullanilan oyun elemanlarinin
belli basl olanlar1 bahsedilmektedir.

- Tirmanma Ogeleri

Kol, bacak ve kaslar calistirir. Dogal materyal olarak kaya ve agac tir-

manma elemani olarak kullanibildigi gibi, tugla ve betondan yapilan tirman-

{18) ASKUN, A: "Uyumsuz Cocuklar ve Yatili Tedavi Okullar1-Bslam 4, Renk ve Uyumsuz Cocuklar” Sy.
100, Y.T.U. Universitesi Sapana Kiitiiphanesi-Istanbul, 1983.



ma elemanlarn da ¢ocuklarin ilgisini ¢ekmektedir. Agaclarin esnek dallari, tir-
manma fileleri, komando kopriisii sabit tirmanma donatilarindan daha cok ilgi
cekmektedir. (Resim 12-13)
Sabit ogelert iplerle tirmanma eylemi bu aktiviteyi giiclendirir,

- Kaydiraklar

Merkeze degil, tepelerin eteklerine yerlestirilmelidir. Bu kum havuzu
gibi yumusak bir zemine inmelidir. Catidan asagiya kaydirnlarak da inilebilir.
Kayilan yerde kum yerine su da kullanilabilir.

-1p

Iplerle oyun Ingiltere'de son giinlerin yeni oyun akimim olusturmakta-
dir. Bu oyun da "Tarzan' tiirii en cok begenilenidir. Iplerle agactan agaca, bir
platformdan bagka bir yere sallamilabilir. Hazzi ise doyulmazdir. 20 yasindan
biyiik gencleri bile cezbetmektedir. Bu gibi oyunlarin ilerletilmesi lazimdur.
Asma teknigi dikkatli bir sekilde yapilmadiginda tehlikeli olmaktadir. Bu
oyunlarda cocuklarin yasina, oyunun risk durumuna gore zorluluk derecesi
ayarlanabilir.

Biitin bunlar i¢in uygun bir platforma, uygun mesafeye ve viicutlarni
asagiya serbest bir sekilde sarkitabilmeleri icin uygun yiikseklige ihtiyac var-
dir. En basit oyun sekli bir agac gévdesi etrafina bir ip baglayarak "Tarzan" ol-
mak, yerden uzanabilecekleri bir dal iizerinde serbest olarak sallanmak. Bu
oyun i¢in daha genig alana ihtiya¢ vardir. (Resim, 14)

Kum
Cocuklarin herbiri yumusak ve ¢ok giizel kumla oynamaktan, satolar
insa etmekten, tiineller kazmaktan, kumdan pastalar yapmaktan ya da haya-
lindeki herhangi bir oyunu gerceklestirmekten zevk alirlar. Kigik kum yigin-
larinin etrafinda kum ¢ukurlarnni goriiriz. Bu da gocuklarin kumu bir oyun

araci olarak kullanmaktan hoslandigini géstermektedir. (Resim, 15)
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Resim 12: Zeytinburnu-Dericiler Onii park Oyun Alaninda Esnek Tir-
manma fileleri cocuklarn ilgisini cekmektedir.
DING, H. 1992-[stanbul
»
A
Resim 13: Sarachane-30. Yil Parkinda Sabir armanma d3esi

TNIANTSY K TG Taroming
DINC. H.. 199 Istanhul
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Resim 14: Salincak iplerle agactan agaca veya bir platformdan, baska
bir platforma sallanilabilir.

DING, H. 1992-Istanbul

Resim 15. Besiktas Sahil Parki oyun alaminda bulunan kum alani, cocuklar
tarafindan yogun ilgi cekmektedir.

DINC, H. 1992-Istanbul
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Kum alanlarnna disaridan kopek, kedi gibi hayvanlarin girmesi engellen-
meli. Kum alaninn drenaji snemlidir. Iyi bir drenaj hazirianmas gerekir. Ku-
mun derinligi minimum 30 c¢m olmalidir, 40-45 em uvgundur. Kum alaniar
haftada bir dezenfekte edilmeli. belirli pervotlarda alt {ist edilmeli ve yilda bir
defa degistirilmelidir. Kum havuzlarinin kenarindaki bir cesme veva su elama-
n1 cocugun kum ile daha kolay sekil vermesini saglayacaktir. Genis acik alan-
lar ¢ocugun oélcegine uygun olarak duvar veya citle boliitnmelidir. Bu alanlar
cocugun bir kenara ¢ekilip inziva yva da mahremiyet hissi varatacak kadar faz-
la yiitksek olmayan uygun koruyucu perdelerle ayrilmalidir. Bu kum alanlar
icinde bank sabit olmayan plastik elemanlar, yeni yiirimeye baslayan cocuklar
icin alan etrafinda bir kafes, kuvtu koseler saglanmalidir.

-Su

Cocuklar her ne sekiide oiursa olsun buldukiar su bin
maktan btyik zevk alirlar. Yagmurdan sonra olusmus su birikintileri cocukla-
ra daima cekici gelmistir. Ne yazik ki biviikler cocuklarin suvia oynamasindan
hosnut kalmazlar. Su ovunlarinin planlanmasi, uvguianmas: va da bakimi
ucuz degildir. Biiyiik maliyet gerektirmeden saglanabilecek birkac su ovunu da
vardir. Alan icinde fiskiveler, su hortumlar: gibi. Su elemanlari: dogal su. vi-
rime havuzu, fiskiveler, su oyun yapilan gibi sekiilere avrihir. Kicuk cocukiar
icin bir cesme (kayadan veya agactan) daha uyvgundur. Dogal su, suni dere ve-
va su yataklar kenarinda ufak bir sahilden ibarettir. Yiriime havuzlar;

1- Yalmz yirtime amaciyla kullanian 10-20 ¢m derinlikteki bir havuz.

2- Daha derin ve etrafi selalelerle ¢evrili bir havuzdur. Kigin havuz bo-
saltilinca selaleler islevlerini gérirler. (Bkz, Resim. 4)

Top

Ovun alanlarinda rekabeti iceren ovunlar artirmak lazimdir. Grunlar

dogal vapilar itibarivie kurallar icerir. Rekabet ruhu cocuklarda daima var-

i1 NS Iraar il and PN N ST I 3 [T e B N B B AN Iy <ry
dir. 'Ne kadar vilksege ziplayabilirsin. bu kadar vilksege ziplavabilirim. va



sen?!” Rekabet isteven oyuniar grup oyunlari oldugu icin yeni kisilerle tamsma

v

imkamn tanir. Bu oyunlar file engelli oyunlar (voleybol. tenis. basketbol. futbol
ovunlar: gibi.}

- Tahtiravaili

Ahsap, demir ve paslanmaz celikten yapimaktadir.Istanbul park ovun
alanlarimin kiasik 6gelerindendir. Cocuklar iizerindeki sosyal oyun karakteri
beraber oyun iliskisidir. Istanbul parklarindaki tahtiravalli 6rnekleri Resim 16
ve 17'de gosterilmistir. Bunlar: yerlestirirken giinesin yoniine dikkat etmeliviz.
Cocuklarin viizi ginese dontik olmamalidir.

- Salincakiar

Istenilen sekilde ve kisi savisinda olusiturulan cocukiann zevkie kul-

H

y

landigr, genellikle her oyun hahcesinde bulunmas: gereken eclemanlardir. Sa-

lincagin salimim: ve cocugun sahincaktan ziplama mesafesi diistiniiierek etra-

finda yumusak bir zemin tkum, ¢im vb saglanmali. Salincaktaki oturma ele-

manmnin lastik olmasi emnivet: artirmaktadir. Cocugun salincaktan kavmasim

o

engellemektedir. Salincakiarn bulundugu sahanin etrafinda koruvucu harive-
re ihtivac vardir. Insanlarin salincagin éntine cikmasini engellemis oluruz. Sa-

H

lincaklarin altindaki kumiu alanda iyi bir drenaj esastir. Istanbul parklarinda
salincaklar tek eleman oldugu gibi karmasik ovun elemanlarinin bir parcas: da
olabilir tResim 18-19.

- Lastikler

Avrupa ilkelerinde ¢esitli araclarla kullamilan bu elemanlar, bizde he-
niiz veni kullanilmaya bhasianmistir. tKictik Camlica Korusu: Bir salincakta
oturma yeri, tirmanma elemani, sabit olmayvan birimler halinde alan icinde ¢o-
cuklarin cesitli sekillerde degerlendirilmesine sunulabilir. {Resim.20)

-Yiizev Isaretler:

N

Ovun alanina kovacagimiz ovunu, yizey kaplamasivia da olusturabili-

riz. Ornegin seksek ovunlari. satranc ovuniar. pe




Resim 16: Istanbul parklarinda sik re
Yokusu Paria
DINC, H. 1892-Istanbul
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Resim 19: Yildiz Yokusu Uzerindeki parkda bulunan tek fonksiyoniu sa-
hincak ogesi. Sahincaklar kuctklerin ilgisini ¢ektigi kadar bi-
viiklerin de ilgisini cekmektedir. DINC, H. 1992-Istanbul

esim 20 Yildiz

kusu dzerindeki park 'deki
gruplarimdan bir

DINC. H.. 19

Tata 1
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- Disev Elemanlar

Oyun alanm smirlayicr fonksivonu gérdigii gibi, cesitli viiksekiiklerde
vapilarak cocuklarin atlama engeli slusturulabilir. Ya da duvar topu cvnamak
icin de disey elemanlardan yararlanilabilinir. Hem mekani bélticit hem de ovun
icin fonksivonel olabilir. Bu disey elemaniar Cemil Topuzlu Parkinda cok kulla-
nimistir.

-Ovun Bvleri

Degisik tiplerde insa edilebilir. Cocuk buray: gelecekteki kendi evi olarak
gbrerek diizenlemeye calisir. Istanbul parklarinda oyun evlerine birkac ovun isle-
vinl iceren ovun dgeleriyle beraber rastlamaktayiz. (Camlica Korusu ovun alanian
zibl)

Ornegin: Pencerelerine perde. masasina irtit kovar. Hatta bu evieri kendilert
insa etmek isterler. (Resim 21:

- Tlnel

Cocugun arastirma ve merak duvgusunu kuvvetlendirir. Minimum 1 m
derinliginde olmalidir. Biiyik beton biizlerden trenlerin icinden gececegi demir
kafes seklinde insa edilir.

-Karmasik Ovun Ogeleri

Birkac oyun dgelerinin birarava gelmesinden olusur. Cok igslevseldir. Fizikzel
gelismeyi saglar. Son zamanlarda [stanbul'daki parklarda ¢ok sik kuilamimakta-
dir. Kayma. tirmanma, sallanma, denge gibi fiziksel davramslarn bir arada ger-
ceklestigi ovun dgeleridir. Bunlar sabit oyun dgeleridir. Sinirh biyiiklikteki alan-

larda oldukeca islevseldir. {Resim 22-23-24)
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veilik gibi oyuniarin oynanmas: acisindan cocu
larin yogun ilgisini cekmektedir. Birbirlerini zivaret Arrm—hm
icin birbirine gec

Resim 21 Ovun evier: ay

I
1

ecilebilen evden olusmustur. Kapladign alan ev-
lerden 2 m. mesafe ovun sonu kalacak sekilde topiam
Sx10mdir.

tesim 220 Zevtinburnu Dericiler 6na Karmasik oxun eiemanlarm

PSR R by/

DINC. 5. 1992
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Resim 23: Bakurkoy Milletler Pariks karmasik oyun elemanian grubu
DING, H. 1992-Istanbul

CRarmasik ovun elemaniar grubu
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Kopriiler:

Kopriiler ¢ocuklarin ilgisini ¢gekmektedir. Sabit olabildigi gibi yar1 esnek olup
- cocuklara biiytik heyecanlar da tattirmaktadir. Bir tepeden digerine, bir sert yii-
zey iizerinde oldugu gibi ylizme havuzlan tzerinde de yapilabilirler. 6-12 yas
. gruplarinin son derece hosuna gittikleri elemanlardir.

Resim 25: Esnek asma kopriiler ¢ocuklarin yogun ilgisini cekmektedir-
ler. (Resim 24, Komando kdpriileri)

[
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Resim 26: Kopriiler birden fazla kuleler arasinda baglant: gecisi olarak kul-
lanildiginda ¢ocuklarda macera hissi dogurmaktadar.

KAYNAK: FRIEDBER, P.M. 1977
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3. BOLUM : ISTANBUL PARKLARINDA OYUN ISLEVi VE OGELERI

Bir onceki boliimde de bahsedildigi gibi oyun alanlarinda oyun islevinin
gerceklesibilmesi oyun alanlarinin gocuklarin givenli bir gekilde
erigebilecekleri mesafe icinde konumlanmasina, icerdigi oyun ogelerinin
karakterine ve alanda gerceklesen oyunun ¢ekiciligine baghdir. Bu béliimde
Istanbul Kenti Park oyun alaninm oyun islevi ve icerdigi oyun ogelerinin
karakterleri irdelenmistir.

Istanbul park oyun alanlarmda oyun islevi nedir, nasil gerceklegsmekte,
oyun ogeleri nelerdir ve bu oyun alanlar ¢ocuklarin gelismelerini (Fizyolojik
Sosyal-ruhsal) nasil etkilemektedir?

Bu sorulara cevap verebilmek icin Istanbul'un cesitli semtlerindeki oyun
alanlar: gezilmis, icerdigi oyun égeleri, ergonomik odzellikleri, cocuklar
tizerindeki fiziksel etkisi, alan icindeki sosyal iligkisi, cocugun alandaki oyun
davranisi, bu alanlarin konumlanmas: ve giivenilirligi; belirlenmistir. Bu
incelemeler de yapilan gozlem oyun dgelerininde yapilan antropometrik
olciileri, cocuklarla ve ebeveynlerle yapilan anket goriismeleri, fotograflar,
kiutiphanelerini anakent Belediyesi c¢esitli il¢e belediyelerinin (Kadikdy-
Besiktag Belediyesi), planlama dairesi birimleri ve cesitli iilkelerdeki oyun alan
tasarimlari, planlama ilkeleri oyun islevini belirlemede yardime: olmustur.

Istanbul'da hizla artan nifusuyla, yetersiz teknik altyapis: ile beraber
carpik bir kentlesme yapis1 olusturmustur. Yapilan teknik alt yapi calismalan
vetersiz kalmakta giingectikce kentin yapilagsmasyla beraber acgik yesil alanlar
azalarak; yerlerini konutlara birakmislardir. Istanbul'da 1985 yilindan itibaren
her 5 senede bir yapilan niifus ve kisi bagina diisen yesil alan miktarlarini
inceledigimizde aktif yesil alanlarin nekadar yetersiz oldugu ortaya c¢ikacaktir

{Tablo 9)
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SENE NUFUS TOPLAM AKTIF KIS BASINA DUSEN
YESIL ALAN (Ha.) AKTIF YESIL ALAN MIKTARI mkisi
1985 5.464.000 7.171 Ha. 1.3
1990 6.836.000 1075 Ha. 2.4
1992 7.500.000 1955 Ha. 2.6m2

Tablo:9 1985-1992 Yillar: Arasinda Istanbul'da Niifus ve Aktif Yesil Alan Miktar:.
KAYNAK: Devlet Istatistik Enstitiisi Istanbul Anakent Belediyesi Planlama Dairesi
(1993).

1985 yilinda istanbulfda niifus 5.6464.000 kisi iken kisi basina disen aktif
yesil alan miktar 1.3 m? dir. 1992 yilinda ise niifus 7.500.000; kisi basina
diisen aktif yesil miktar: 2.6 m? dir. Yapilan incelemeler kisi basina diisen aktif
yesil alan mitarmi yil icinde 1.3 m? arttigy ve bu oramin artirilacag:
bildirilmektedir. Ilcelere gore kisi basina diisen aktif yesil alan miktarlarmi
incelersek; kisi basina en fazla aktif yesil alam olan ilceler; Beykoz 14.4 m?%/kisi,
Sariyer 13.7 m%/kisi Eminénii 8.5 m?%/kisi, Besiktas 7.6 m?/kisi; kisi basina aktif
yesil alan miktar az olan ilceler ise Gaziosmanpasa ve pendik ilcesi 0.20 m2/ki-
si, Umraniye 04. m%kisi, Kartal 0.6 m%kisi, Kadikoy 1 m%/kisi.

Istanbul Anakent Belediyesi Planlama dairesinin yaptig1 incelemede;
Istanbul'da 753 adet cocuk oyun alani mevcuttur. Bunlarin 304 tanesi
mistakil, 449 tanesi park ici oyun alanlaridir. Toplam oyun alan miktar
623.592 m? dir. 1992 yilin niifus saptamalarna gére Istanbul'da cocuk niifusu
(0,12 yasg) 6.928.800 kisi. Cocuk basina diisen oyun alan miktar: 0.09 mg/kisi
dir. Kentsel birimde ¢ocuk oyun alanlarinda kisi basina diismesi gereken alan
miktart 1,5 m%kisidir. (Bkz.Tablo 4) Istanbul kentide olmas: gereken toplam
oyun alan biyukligi 10.393.200 2 olmas1 gerekir. Karsimiza 7.769.608 m2
cocuk oyun alan aqg akmaktadir, bu yaklasik olarak meveut oyun alanin 17
kat1 kadardir. Bircok Park-Bahce bélge sefliklerine yada il¢e belediyelerine
bagl bulunan ¢ocuk oyun alarmminin miktar yetersizligi yaninda bu alanlarn

planlama ilkelerine uymadiklan gercek bir oyun alan niteligini tagimadiklarn
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PARKVE BAHCELER MUDURLUGUNE BAGLI AVRUPA
YAKASINDAKI PARK iCi OYUN ALANLARI

Istanbul Beyoglu Bolge Sefligi Alan (m?)
1- Bebek Park: Oyun Alam 600 m?
2- Kurugesme-Arnavutkoy tizeri sahip parklan 850 m?
3- Cemil Topuziu Parka 840 m?
4- Yildiz Yokusu Parka 450 m?
5- Serencebey Parki 300 m?
6- Besiktas Thlamur Parklan » 356 m?
7- Sigli-Fulya Mh.Cevdet Kudret 350 m?
8- Kasimpasa Park 250 m?
9- Haskoy Iskele 400 m?
10- Findakhi park: 100 m?
11- Besiktas iskele Park: 250 m?
12- Esentepe Cocuk Park 800 m?
Toplam 6.146 m*
Istanbul Fatih bolge Sefligi
1- Fatih-Kocamustafapasa park 1000 m?
2- Fatih-Edirnekap: park 700 m?
3- Anakent Belediyesi Cevresi Park 650m?
4- 50. »1l Parki Oyun Alam 1100 m?
5- Sirkeci - Yenikap: Arasindaki Parklar 740 m?
Toplam 4.190 m?
Istanbul Florya Bolgesi Sefligi
1- Sakizagaa parklan 450 m?
2- Florya Atatiirk Orman 1.250 m?
3- Zeytinburnu Dericiler 6éni park: 3.400 m?
4- Zeytinburnu-Balkirksy Sahil Paklar 450 m?
Toplam 7.250 m*

Tablo 10: Park-Bahceler Mudurligiine Bagh Avrupa Yakasindaki Parkici Oyun
Alanian

KAYNAK: Istanbul Park-Bahceler Mudiirliigi
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ISTANBUL PARKVE BAHCELER MUDURLUGUNE BAGLI
AVRUPA YAKASINDAKI PARK ICi OYUN ALANLARI

Istanbul Sariyer Bolge sefligi
1- Saniyer Iskele Park:

2- Sanyer-Tarabya Sahil Parka

3- Sanyer-Yenikdy Sahﬂi

4- Sartyer-Kirecburnu sahili
5- Emirgan durak arkas: park

Toplam

Istanbul Halic Cevresi Bolge Sefligi
1- Eyiip-19 Mayis Parka

2- Tekel Onii park:

3- Zafer Parka

4- Kadir Parka

5- Siitlice Mezbaha yam parklan

6- Eyiip-Hali¢ Cevresi Parklan
Toplam

Istanbul'da Parklar icindeki
Toplam Oyun Alan Miktar:

150 m*
200 m?
250 m?
800 m?
590 m?

425 m?

2.375 m*

37.006 m?

Alanlan

KAYNAK: Istanbul-Park ve Bahceler Midiirliigi

Tablo 11: Park-Bahceler Miidiirliigiine Bagh Avrupa Yakasindaki Parkici Oyun
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ISTANBUL PARKVE BAHCELER MUDURLUGUNE BAGLI
ANADOLU YAKASINDAKI PARK ICI OYUN ALANLARI

Istanbul Dogancilar Bélge Sefligi
1- Uskiidar-Cengelkdy Park: Oyun Alam
2- Uskiidar-Pasa limam sahil park:

3- Uskiidar-Camheca korusu Oyun Alam
4- Uskiidar-Iskele Parki Oyun Alam

5- Uskiidar-Cigekci Parla Oyun Alam

6- Uskiidar-Dogancilar Parkl Oyun Alam
7- Uskiidar-Knkh Millet Parki Oyun Alan:
8- Uskiidar-Semsipasa Parki Oyun Alam
9- Uskiidar-Baglarbas: Meydan Park:

10- Beykoz Cayirn Oyun Alam

11- Beykoz-Anadolu Kavag Oyun Alam

Istanbul Géztepe Bolge Sefligi

1- Kadikéy-Moda Park:

2- Kadikéy-Yogurcu Park:

3- Kadikgy-Fenerbahce Parka

4- Kadikoy-Kalamig Sahil Parki

5- Kadikéy-Yeni Sahra Parka

6- Kadikoy-Kaywgdagr Parka

7- Kadikoy-Hirriyet-i Ebediye Park:
8- Kadikoy-Goztepe 60. y1l Parka

9- Kartal Idealtepe 50. y11 Ormam

Toplam

Toplam

Alan m?

300 m?
300 m?
2.000 m?
800 m?
570 m?
300 m*
300 m?
650 m?
300 m?
1935 m?

950 m?

8.405 m?

800 m*
150 m?
350 m*
150 m?
150 m?
200 m?
220 m?>
220 m?

450 m*

2.690 m*

Alanlan

KAYNAK: Istanbul-Park ve Bahceler Miidiirligii

Tablo 12: Park-Bahceler Midiirliigiine Bagh Avrupa Yakasindaki Parkici Oyun
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gorilmiistiir. Son yapilan parklar disinda diger parklarn klasik birkac oyun
elemanlann disinda oturma banklarindan ve geligigiizel tasarlanmig bir
bitkilendirmeden olustugu goriilmektedir. Bu parklarin ¢ogunda da oyun
elemam yoktur. Bazi parklar kii¢iik oldugu icin herhangi bir diizenleme
yapimamistir. Oyun alanlari karakter, oyun islevi ve égeleri bakimindan
birbirine benzerlik gosterdigi icin bu Istanbul park oyun alani icelemeye
almmistir. Bu alanlar Tablo 10-11-12 de listeyle verilmistir. Harita-1'de
gosterilmistir. _ |

Istanbul 64 park oyun alaminin hangi oyun alan tipini olusturdugu,
icerdigi oyun oOgeleri, dgelerin hangi yas grubu cocuklarina hitap ettigi, bu
dgelerin cocuklar tizerindeki fiziksel etkisi, sosyal iligkisini ve davramis
ozellikleri yapilan incelemeler sonunda belirlenmistir.

64 park oyun alaninda yapilan gozlem, anket ve dl¢meler neticesinde
degisik oyun ogelerine sahip, en ¢ok kullanilan oyun alanlar ézellikleri
fotograflarla beraber Ek-1'de sunulmustur: 64 park oyun alanimin oyun
alantipi icirdegi oyun dgeleri, alan buyiiklikleri, Ek-2' de ayr1 aymn
gosterilmigtir. Bu 64 park oyun alanlarinda oyun égelerinin olusturdugu oyun
islevini belirleyebilmek icin, son yapilan 20 park oyun alani ve dgelerini
incelemede 6ncelik alinmig (degisik oyun dgelerini icermesi) ve diger 44 park
ise ayni ovun islevini tasdigr icin genel bir bashik altinda toplayip
incelenmistir. (Tablo 13)

Oyun ogeleri, cocuk tzerindeki fiziksel etkisi, oyun sagladig: sosyal iliski
ve alandaki davranmislar1 hitap ettigi yas gruplari, malzemeleri, emniveti
acisindan Ek-3'de béluminde tablolar halinde irdelenmis ve her oyun
alaninin oyun o6gelerinin islevsel acidan tasidig:r deger Ek-4 boluimiinde
gosterilmistir.

Istanbul genelinde park oyun alanlarinda oyun islevi ve cerdigi égelerin
cocuklar tzerindeki fiziksel etkisi, sagladigr sosyal iliski ve oyun davranisi

Grafik-1'de, gosterilmistir.
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1- Kurugesme Cemil Topuzlu Parki Oyun Alanlan.
2- Sigli Cevdet Kudret Parka.

3- Besiktasg Sahil Parki Oyun Alani.

4-Yildiz Yokusu Uzerindeki Oyun Alani.

5- Beyoglu Kasimpasa Parki Oyun Alam.

6- Kurucesme Parki Oyun Alani.

7- Bebek Parki Oyun Alani.

8- Sakizagaci Parki Oyun Alani.

9- Uskiidar Camlica Korusu Oyun Alani.

10- Uskiidar Millet Park: Oyun Alana.

11- Uskiidar Cengelkéy Parki Oyun Alani.

12- Zeytinburnu Bakirksy Sahil Park: Oyun Alan.
13- Zeytinburnu Dericiler Onu Park Oyun Alani.
14- Istanbul Sirkeci Yenikap1 Arasi1 Sahil Park: Oyun Alani.
15- Fatih Sarachane 150. Y1l Parki.

16- Anakent Belediyesi Yan1 Park Oyun Alani.

17- Eyip 19 Mayis Parki Oyun Alani.

18- Eyip Hali¢ Cevresi Park: 1.

19- Eyip Hali¢ Cevresi Park: 2.

20- Hali¢ Siitliice Mezbaha yam Parki:

44 Klasik (Salincak, Kaydirak, Tahtiravalli, Denge Ogeleri) iceren
Park oyun Alanlar:

Tablo: 13 Istanbul 20 Park Oyun Alanlarinda Oyun Islevi ve Ogeleri Incelen
Oyun Alanlar.
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3.1. Bulgularin Degerlendirilmesi:

Yapilan incelemelere gore Istanbul park oyun alanlarinda en cok
rastlanan oyun ogeleri klasik hale gelmis salincak, kaydirak, tirmanma
eleman, tahtiravalli ve kum havuzudur.

64 tane Istanbul park oyun alanlarindan 61 tanesi klasik oyun ogeleri
icererek; Geleneksel oyun alan tipini olusturmaktadir. Diger 34 tane oyun alam
(Cemil Topuzlu Parki, Zeytinburnu-Bakirkdy arasi Milletler Park: I ve II
kisim) cagdas oyun alan tipini olugturmaktadir.

Bunlardan Cemil topuzlu parki oyunalani peyzaj mimar tarafindan
tasarlanmis oyun alamidir. Bu parkta klasik  oyun égelerinin yerine
(sallanma, kaydirak, tahtiravalli) tirmanma ve denge elemanlar: agirlikta
kullanilmigtir. (Bkz. Ek-1)

Baklrkﬁy‘ Milletler parkinda oyun o6geleri hazir tiniteler halinde cok
fonksiyonlu 6gelerden olusmakta ve bu dgeler disinda alanda WC, cesme,
kaykay alani, dinlenme alanlar1 bulunmaktadir. (Bkz. Ek-1)

Ek-2'de sunulan tablolarda 64 park oyun alanimin icerdigi égeler ve oyun
alan tipleri gosterilmistir.

Istanbul park oyun alanlarinda yogun yer tutan bu klasik oyun égelerinin
cocuklar tizerindeki fiziksel ozellikleri, cocuklarin oyundaki sosyal iliskisi,
alandaki oyun davramsglar: iligkisi Ek-3'te tablolar halinde gosterilmistir. 64
parkin 40 tanesinde klasik tek fonksiyonlu oyun ogeleri bulunmaktadir. 20
park oyun alaninda ise 6geler oyun iglevi acisindan aym 6zelliklere sahip fakat
farkl: tasarimlarda, cok fonksiyonlu oyun ogelerinin bir araya gelmesiyle
olusmustur.

Istanbul 60 park oyun alaninda oyun islevinde oyun 6gelerinin cocuklar
tizerindeki fiziksel iligkilerine (sallanmak, tirmanmak, kaymak, asilmak,
atlamak, suriinmek, denge, cevirmek... gibi oyun karakterleri); ¢ocugun
oyundaki sosyal iligkilerine (izole, paralel, beraber, kooperatif iligki) ve cocugun
alandaki oyun davranislarina gore (aktif, pasif, diissel, bilissel, egitici oyun)
etkileri ayr ayr1 Ek-3'te tablolar halinde verilmistir. Ayrica dgelerin cocuklar

tarafindan az ya da ¢ok tercih durumlar, malzeme tiirleri, hitap ettigi yas
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gruplar, emniyet durumlar bu tablolarda gosterilmistir.

Ek-3'te her oyun 6gesinin cocuklar iizerindeki fiziksel 6zelligi, alandaki
sosyal iligkisi ve alan davraniglan incelendikten sonra her oyun alaninin
oyun 6gelerinin fiziksel niteligi, sosyal iliskisi ve davrams 6zellikleri Ek-4'te
grafikler halinde gosterilmistir. Bu grafiklerin her park oyun alanimma gore
oyun iglevi Tablo-14'de gosterilmigtir.

Tablo-14'de gérildigi gibi 64 park oyun alaninda oyun davranisi aktif
oyundur. Cocuklarm birbirleriyle olan sosyal iligkisi ise oldukca zayiftir. 51
park oyun alaminda paralel oyun iligkisi vardir. Cocuklar bu oyun alanlarinda
birbirinden bagimsiz sekilde oyun dgelerini kullanmaktadirlar. Ikinci bir kisiye
gerek duymadan alanda oynayabiliyorlar. Sadece 1 parkta (Hali¢-Siitliice Mez-
baha Yani Parki) bulunan oyun égelerinde ¢ocuklarin beraber oyun karakteri
gostermektedir. 6 park oyun alaninda beraber ve paralel oyun iligki
esdegerdedir. 2 park oyun alaninda paralel ve izole oyun iligkisi, 2 parktada
1zole oyun 1iligkisi vardir.

Cocuklarin oyundaki sosyal iliskisi oyun o6gesinin karakterine gore
degismektedir. Ornegin Istanbul parklarmnda sik rastlananan tahtirevalli,
salincak, denge, kaydirak gibi oyun 6gelerinde izole ve paralel oyun iligkisi
vardir. (Alan oyununda ¢ocuk ikinci bir kisiye ihtiyac duymaz.) Tahtiravalli ve
satran¢ gibi oyun 6gelerinde beraber oyun iliskisi vardir. {(Cocuk ikinci bir
kisiye ihtiya¢ duymaktadir.) Cocuklarin grup oyunlarini saglayan oyun
ogelerine Istanbul parklarinda rastlanmamstir. Oniki yas isti cocuklarm
grup oyunlan icin spor kompleksleri bulunmakta, fakat 7-12 yas cocuklarimin
grup oyununu oynabilmeleri i¢in oyun alanlarina herhangi bir oyun odgesi
yoktur. Cocuklar (7-12 yas) kendi hayal giiclerini gelistirerek, grup oyununu
(kooperatif oyun) kendileri olusturmaya calismaktadirlar. Bunu da oyun
alanlarinda degil sokak yerlerinde saglamaktadirlar.

Istanbul 64 park oyun alanlarinda hangi oyun ogelerine sik rastlandig
Grafik-1'de gosterilmistir. Istanbul'un 64 park oyun alanindaki incelemeler
sonucunda; 63 oyun alaminda salincak ve tirmanma elemam, 49 alaninda

kaydirak, 44 oyun alaninda tahtiravalli, 37 park oyun alaninda kum zemini, 13
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park ovON ALaNLart | ANRARIOVINOCRIAR | OGS Ak | OYONDAVRANISL
CEMIL TOPUZLU PARKI Denge izole {liskist Aktif Ovun
CEVDET SUNAY PARKI Tirmanma Paraiel Ovun [liskist Aktif Ovun
BESIKTAS SAHIL PARKI  [Tirmanmak. kavmak. sailanmak Paralel Ovun {ligiis: Aktif Ovun

YILDIZ YOKUSU PARKI |

|
[

;
!

i

Tirmanmak. xavmak, sailanmak|
! i

Paraiel-Beraper Gvun ilis.

Aktif Ovun

BEYOGLU KASIMPASA P

i i

I 1
Tirmanmak, asiimak. denge ' Paraiei Ovun liigkisi i Aktif Oyun

| | |
KURCESME PARKI ] Tirmanmak [ Paraiei Oyun liiskisi 1 Aktif Oyun

! Timanmak. kaymax. sailanmak.! '
BEBEK PARKI dengle | Pareiei-Beraber. Ovan ilis. | Akuf Ovun

| |
SAKIZAGAC!I PARKI Sicramak. denge | lzoie-Paraiei. Ovun iliskisi | Aktif Oyun

¢ ]

|

USKUDAR CAMLICA KORUSU Tirmanmak | Paraiei-Beraper Oyun iliskis: Aktif Ovun

USKUDAR CENGELKOY P

Tirmanmak. denge

izote. Paratel Ovun fiskisi

Aktif Ovup

SIRKECI-YENIKAPI PARKD |

Tirmanmak. Jicramas. aenge

Paraset. Beraver Ovun liis.

| ZEYTINBURNU BAKIRKOY | ;
! SAHIL PARKI Sailanmak. dgenge | Beraber. Paraiel Oyun Ilis. Aktif Oyun
ZEYTINBURNU DERICILER | 5
ONU PARKI i Tirmanmak. denge asumak . Paraiel. Beracer Gvun {lis. Aktif Ovun

Akl Uvun

i
FATIH SARACHANE 50. YIL P }
1

Timanmak. 1

izoie Ovun Iliskisi

Aktif Ovun

ANAKENT BELEDIYESI YANT |

Tirmanmak. kaymak atiamak

Paraiel Ovun (liskisi

Aktif Ovun

{
EYUP 19 MAYIS PARKI 1
1

Asumak i

izoie Ovun [ligkisi

Aktif Ovun

EYUP HALIC CEVRESI PARK:1 |

Sallanmak

Baraiet Ovun [liskis:

Akuf Ovun

EYUP HALIC CEVRESI PARKZ|

Sallanmak

Baraiei Ovun lisxis:

Akl Ovun

HALIC SUTLUCE MEZBAHA

YANIT P |

Tirmanmak. kaymak. !

sailanmak. sicrama i

Beraoer Ovun ilisikisi

Aktif Ovun

1
1

+ PARK OYUN ALANI

i

Denge

Paraiei Ovun [liskis:

Akuif Ovun

Tablo 14: 84 Park Ovun Alaninda Ovun Ogelenimin Fiziksel Karakten. Cocukiar Uzenndeks Sosvai lliskist ve
Cocuklarin Bu Alaniardaki Ovun Davranisi

DINC, H. Istanbui-1993




82

84 64

:34 durvieg |
TSt U
IRy BmuBI] ]
oy

uely 1EOA WY
uely Y15y
BUIMQ) YUy

© set]
olwsesd

" ewepy

“op4 Jou7.
eqely ImeAnp |
oney ke
nznABp wny |

nBnand ewsy |

‘wyy obua |
|BH U |
doy OpLBWOY, |

‘.>mx WiuozeoH

edurey |
nidoy |
nbig “rMe

4 founy
1pAey) Yo
T anquey ]
Wet| ewpsy |
o

T ereinye] |

v_m.:gmx ]
‘ Newuetn |

yewueyeg |

sifeg yied

Grafik 1. Istanbul Park-Oyun Alan Ogelerinin Parklarda Kullanim Siklig

DINC, H. 1993



83

park oyun alanlarinda asilma halkalari, 12 park oyun alanlarinda tambur,
direk kaydirak, 11 parkta tiinel, 9 parkta hayvan figiirlii oyun 6geleri. 8 parkta
kopri-rampa, 7 parkta komanda kopriisi, 5 park oyun alaninda kum havuzu, 4
park oyun alaninda yayl aletler, 2 park oyun alaminda ¢esme ve anfi oturma
Ogesi, paten pistl, satranc alani bulunmaktadir. Bu durumda, salincak ve
tirmanma ogelere Istanbul park oyun alanlarimin hepsinde rastlanmigtir. Ve
bunlart kaydirak, tahtiravalli ve kum havuzu oyun dgeleri takip etmektedir.
Istanbul parklar genelinde oyun iglevi Tablo-15'te gosterilmistir. Bu tabloda
oyun alanin icerdigi 6gelerin sayilar hesaplanarak Istanbul genelinde ¢ocuk
oyun iglevi cikarilmis, grafikle gosterilmistir. (Grafik-2) Istanbul park oyun
alan Ggelerinin cocuklar tizerindeki fiziksel 6zelligi su gekildedir; 170 oyun
ogesinde denge, 107 oyun dgesinde kayma, 105 oyun dgesinde sallanma, 101
oyun tgesinde tirmanma, 78 oyun 6gusinde asilma, 40 oyun dgesinde atlama-
sicrama, 31 oyun &gesinde sirinme, 10 oyun odgesinde cevirme islevi
gerceklesmektedir.

Istanbul parklari oyun ogelerinin cocuklara sagladig: sosyal iligki; 481
oyun ogesinde paralel oyun iligkisi, 261 oyun 6gesinde izole oyun iligkisi, 147
oyun oOgesinde beraber oyun iligkisi, 4 oyun 6gesinde kooperatif oyun iliskisi
vardir.

Istanbul parklar oyun alanlarinda yas gruplarina gére simiflandirma
yapumadigindan ¢ocugun yas: ne olursa olsun ¢ocuk oyun alaminda sosyal iligki
yéniinden paralel ve izole oyun davranis: icine girmektedir. Izole oyunda sosyal
iligki yoktur. Paralel oyun ise izole oyuna nazaran daha fazla sosyal iligki
vardir.

Istanbul park oyun alanlarinda oyun davramisi cocuklarin fiziksel
gelismesini saglayan aktif oyun tipidir. Istanbul park oyun alanlarindan 541
oyun aktif oyun, 75 6ge biligsel oyun niteligindedir. Biligsel oyun dgelerinden
olan tahtiravalli oyun 6gesi olarak gercek hayattaki kaldiraqin kiiciik bir
modilidir ve bu 6ge ¢ocuklara terazi ¢agrisimi yaptirmaktadar.

Cocuklarda yaraticiligy gelistiren egitici oyun égelerine oyun alanlarinda

rastlanmamuastir.
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Cesitli tlkelerde trafik oyun alanlari, Robinson Crusoe, macera oyun
alanlan gibi ¢cocuklarin ¢ok yonlii gelismeleri saglayan oyun alanlari ve bunlara
gore geligtirilmis oyun égeleri bulunmaktadar.

Oyun iglevinin gerceklesmesinde oyun alaminin planlama ilkelerine
uygun konumlanmasi, tasarimlanmasna baghdir.

Yapilan incelemelerde Istanbul'da oyun alanlari erisebilirlik mesafesi
diginda, yogun trafige acik caddeler iizerinde konumlanmistir. Bu nedenle bu
oyun alanlar ¢ocuklar tarafindan sik olarak kullamilamamaktadir. Bu gibi
oyun alanlarina ¢ocuklar ebeveynleriyle gelmektedirler. Ebeveynleri yaninda
olan cocuklar oyunda ézgiirce davramiglara girememektedir. (Cemil Topuzlu
Parki, Bebek Parki, Dogancilar park:...vb.) |

Istanbulun bir¢cok parklarinda, oyun alanlarimin yeri ekolojik acidan
yvanlis konumlanmigtir. Oyun alanlar1 hakim rizgara acik sekilde
yerlestirilmistir. (Cemil Topuzu Parki, Bebek Parki, Kurucesme Parklar.. gibi
sahil kenar park oyun alanlari riizgarla icicedir. Riizgar engelleyecek onlem
alinmamistir. Istanbul oyun alanlarinda teknik altyapiya rastlanmamistir.
Oyun alanlan 6zellikle kum havuziarinda drenaj problemi vardir. Yagmurdan
sonra oyun alanlar uzun siire su altinda kalmaktadir. Aym1 zamanda cesme,
WC.,... gibi diger teknik alt yapilarda rastlanmamistir.

Oyun islevinin gerceklesebilmesinde oyun alanlarinin emniyeti énemlidir.
oyun 6gelerinin bakimsizligi, yanlis malzeme secimi, dgelerin birbirine olan
mesafesi, 6gelerin ergonomik olmamasi ¢ocuklar kazalarla basbasa birakiyor.
oyun alanlarinin yas gruplarina gére ayrilmamasindan dolay: aymi oyun alanim
her yastan cocuk paylasmak zorunda birakiliyor. Bu durumda dgelerde oyun
oynama isteginde yigilmalar olmakta ve c¢ocuklar arasinda catismalar
cikmaktadar.

20 park oyun alani ogelerinde karsilagilmis kazalar olup olmadig:
ebeveynlere ve cocuklara sorularak, alanda gézlemleyerek belirlenmistir.

20 oyun alaninda kazaya elverisli oyun 6gelerinin yogunlugu (égelerin
sayisina gore) Grafik-3'te gosterilmektedir.

Grafikte goruldigi tizere Cemil Topuzlu park oyun alaninda kaza oran:
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diger parklara oranla daha fazladir. Buradaki kazalarin sebebi diger parklarda
kaza nedeni olan bakimsizhik degil, 6gelerin ergonomik olmamas: (Yiiksek
denge duvarlarmmin yiirime satihlarimin dar olmasindan dolay1 cocuklar
dengesini kaybedip sertyiizeye diismektedirler.) (Bkz.Ek-1/1), Kumun,betonla
biraraya gelmesinden dolayr zemin kayganlagsmaktadir. Cocuklar kayip
diismektedirler.

Cemil Topuzlu parkinda oyun ogelerinin yerlestirildigi zemin alaninin
yeterli buytklikte olmamas: ve sert yiizeyin ogelere yakin baslamasi bu
basamaklara ¢ocuklarmn ayaklarmin takilmasina neden olmaktadir.

Kazalara sebebiyet veren 6gelere Zeytinburnu Direciler 6nii park oyun
alan (6gelerin bakimsizligindan), Anakent Belediyesi yami park oyun alam
(Bakimsizliktan), Sirkeci-Yenikapr aras: park oyun alanlan (Bakimsizliktan)
Fatih-Sarahchane 50.Y1l parki, Sakizagac: park oyun alani kurucesme Parka,
Bebek parki, iiskiidar parki, Yildiz Yokusu parki, Sisli Cevdet Kudret park:
oyun ogelerinin bakimsizligi nedeniyle g¢ocuklar i¢in tehlike kaynag:
olmaktadir. Kurucesme Parki IT'de karmasik oyun 6gesinden olasin tek bir dge
vardir. Bu 6ge her yonden baklmsmhk-ergenomc;k olmamasi) ¢ocuklar icin
kaza abidesidir. (Bkz. Ek-1/3. Resim-1) |

Ogelerin dayaniksiz malzemeden yapilmis olmasi zamanla paslanmasi,
cirtmesi gibi.) Malzeme ylizeyinin kaygan olmasi, dgelerin ergonomik
olmamasi, dgelerin birbirine olan etki mesafesinin yeterli olmamasi, oyun alan
zeminin drenaji olmamasi (bakimsiz kum alanlar ¢ocuklar i¢in hastalik
yuvasidir.)

Alan zemininde tas, ¢ép gibi yabanci égelerin bulunmas: gibi, énemli
hususlar birer kaza nedenini olusturmaktadar.

Istanbul park oyun alanlarinin hepsinde heryastan cocuklar: gorebiliriz.
(Grafik, 4) Oyun alanlar yas gruplarin gore ayrilmadig icin belli bir yas
grubunun oyun alan planlama prensiplerini gérememekteyiz.

Grafik 4-te goriildiigii gibi Istanbul parklarmndan Zeytinburnu-Bakirksy
Sahil Parki, 4-6, 7-12 yas grubuna, Uskiidar Camlica Korusu Parki, 4-6, 7-12
yag grubuna, Cemil Topuzlu Parki, 4-6, 7-12 yas grubuna, Yildiz Yokusu Uze-
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rindeki park oyun alam, 4-6, 7-12, 0-3 yas grubu cocuklarina hitab eden oyun
ogelerini icermektedir.

Oyun alanlarinda 5 yag ¢ocugu da 12 yas cocugu da ayni oyun alanini,
aym odgelerini kullanmak zorunda kalmaktadir. Bu nedenle bircok parkda
cocuklar arasi tartigmalar ¢iktigr goriillmiistiir. Aym1 zamanda bu durum oyun
alanlarinda ogeler basinda y1g1lmalara neden olacaktir. Bu durumda oyun

ogelerinin dayanikhlik siireside azalacaktir. (Eyiip-19 Mayis Parki.... gibi.)
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4. BOLUM: ARASTIRMA SONUCLARI

4.1. SONUCLAR
Istanbul 64 park oyun alanlarinda oyun iglevi ve dgeleri iizerinde
yapian incelemelerde su sonuglar elde edilmistir.

Istanbul parki oyun alahlarmda niteligi Geleneksel oyun alan tipidir.
Icerdigi oyun ogeleri klasik hale gelmistir. Salmcak, tahtiravalli, kaydirak,
tirmanma eleman1 ve kumdur. Son yapilan parklarda ise tasarima dayanan cok
islevli oyun ogeleri kullanilmaktadir. (Cemil Topuzlu Parki, Zeytinburnu-
Bakarkgy aras sahil parklari... gibi)

Istanbul oyun alanlari ¢ocugun fiziksel gelismesini saglayan dgelerden
olugsmaktadir. Oyun davrams: aktif oyundur. Cocuklarin macerac: yaratic,
diissel egitici gibi davranmis 6zelliklerine cevap veren islevine ve dgelere
rastlanmamstir.

Oyun alanlarindaki oyun iglevinin odgelere gore sosyal karakteri izole ve
paralel oyun iliskisidir. Oyun alaninda c¢ocuklarin birbiriyle iliskisi sosyal
yonden zayiftir. Cocuklar alanda yalnizdir. Diger cocuklar1 birbiriyle iliskiye
gecirecek  beraber yada grup oyunlan (kooperatif oyun) oynayabilmelerini
saglayan ogelere Istanbul park oyun alanlarinda rastlanmamstir,

Cocuklarin gelisme durumuna gore oyun ihtiyaclarina cevap veren oyun
alan tipleri ve o6geleri yoktur. Oyun alanlar cocugun yas gruplarina gore
ayrimamistir. Her yastan cocugu aymi oyun alaninda oynarken gérmek
mimkindir. Aym1 alani, her yastan cocuklarin bulunmasi gerek alam
kullanmada gerekse alan ogelerini kullanmada cocuklar aras: tartismalara yol
acmistir,

Istanbul kentinde 9.769.608 m? ¢ocuk oyun alan acig1 vardir. Cocuk basina
0.09 m? kisi oyun alan miktar diismektedir.

GCocuk oyun alani planlama ilkelerine uygun oyun alanlarina
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rastlanmamistir. Oyun alanlar1 cocuklarin erigme mesafesi disinda
konumlanmis, ekolojik kosullarimin olmadigi riizgar... gibi problemlerin)
gorilmistir.

Oyun alanlarinda teknik alt yapr yetersizligi vardir. Oyun alanlarinin
drenaj problemi vardir. Sadece Camlica Korusu, Bakirkoy-Milletler park:
disindaki oyun alanlarinda ¢esme, WC gibi ihtiyac: kargilayan altyapilar mevcut-
tur.

Oyun alanlarmnin erigilebilirlik mesafesi disinda, yogun trafige acik caddeler
tizerinde konumlandigindan cocuklar oyun alanlarina ebeveynlerle
gelmektedirler. Cocuklar ebeveynleri yanlarinda oldugu i¢cin alanda 6zgiirce oyun
davramsglarina girememel«lﬂ;edirler, cocuklarin davramislarina kisitlamalar getir-
mektedirler.

Istanbul park oyun alanlarinda oyun sgeleri sabittir. Son yapilan parklarda
tek islevli oyun ogeleri yerlerini ¢ok iglevli karmagik oyun dgelerine birakmstir.
Bir cok oyun alaninda tek islevli oyun é6geleri kaldirilmakta karmasik oyun
ogelerine yer verilmektedir. Dagimk duran islevligi az oyun 6geleri hem alanda
fazla yer isgal edilmekte hemde cocuklar arasi sosyal iliskiyi ortadan
kaldirmaktadir. Cok islevli oyun éGgeleri; bircok iglevi yerine getiren (sallanma,
tirmanma, bozma... gibi) dgelerin bir araya getirilmesiyle olusmustur. Bu dgeler
tek tek disinildiginde cocuga sagladig: sosyal iliski izole ve paralel, fakat bu
ogelerin bir araya gelmesinde bircok cocugun; ayni oyun égesini ayni anda
kullanma imkani saglamaktadwr. Cocuklarda tam bir beraber oyun iligkisi sagla-
masa da birbirileriyle icicedirler. Bagimsiz tek islevli 6gelerden daha fazla sosyal
iligkiyi saglamaktadir. Cok iglevli oyun égelerinde oynayan ¢ocuklarin kontrolii
tek islevli oyun égelerinden daha fazladir.

Cocuklarin serbest oynayabilecekleri acik alanlar; oyundan sonra
dinlenebilecekleri dinlenme alanlari, gélgeli oyun alanlari yoktur. Oyun
alanlarinda ogeler giinese direk alacak gsekilde yerlestigi icin ginin 6glen
satlerinde bu alanlar kulamilmamaktadir.

Oyun alanlarindaki égelerde kontrolllii bakim olmadig i¢in bircok oyun

ogesi cocuklar icin birer tehlike kaynagidir. Baz parklarda oyvun égeleri cocuklar
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icin ergonomik degildir. (Cemil Topuzlu Parki, Bebek Parki, Kurucesme Park:
oyun alanlan gibi).

Bircok oyun alanlarinda oyun 6gelerinin islevine gére yanhs malzeme
kullanildigr géridmigtiir.

Istanbul park oyun alanlarinda c¢ocuklarin kisinda oyun oynama
etkinliklerini gerceklestirebilecekleri oyun alanlar yoktur.

Cocuklarin genis c¢im alanlar1 tzerinde oynamalari1 yasaklanmistir.
Cocuklarm serbestce oyun oynayabilmeleri i¢in genis cim alanlan istenmektedir.

Istanbul park oyun alanlari saghkl cocuklar icin diizenlenmistir. Qziirli
cocuklar icin herhangi bir diizenleme yoktur.

Istanbul park oyun alanlarl basibos, kontrolsiiz; klasik oyun dgelerinden
olusmus; ¢ocuklarda sadece fiziksel gelismeyi saglayan geleneksel oyun alan

tipidir.

4.2. ONERILER

Oyun alanlarinda oyun islevinin gerceklesebilmesi icin oyun alanlarinin
planlama ilkelirine uygun olmahdir. Bu ilkeler; komsuluk birimi, ilkokul birimi,
semt ve kent birimlerine goére belirlenmis alan biyiiklikleri ve donatilarina
uygun planlamalidir. (Bkz. Tablo: 4, s. 37)

Oyun alanlar1 yas gruplarina gore smiflandirilmali ve planlamalidir.
Icerecekleri oyun dgelerinin islevi ve ergonomisi o yas gruplarina cevap verecek
sekilde tasarlanmalidir. (Bkz. Tablo:3, s. 30)

Yas gruplarina gore ayrilmis oyun alanlarinda oyun islevi; cocuklarin
fiziksel, sosyal ve oyun davranis iliskisini gelistirecek sekilde saglanmalidir.
Cocuklarn sosyal iligskisini artiran beraber ve grup halinde oyunlara imkan veren
oyun alanlari ve dgeleri gelistirilmelidir.

Istanbul parklar1 oyun alanlarinda geleneksel oyun alanlarinin yaninda
cesitli oyun alan tiplerinede yer verilmelidir. Macera oyun alanlar, ¢cagdas oyun
alanlan, yogun oyun alanlar1 "Robinson Crusse”, trafik oyun alanlari... gibi. Bu

oyun alanlan ¢ocuklarin fiziksel gelismesini sagladigr gibi onlan egitmekte sosyal
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iligkilerini artrmakta, kendi becerilerini sergileyerek kendilerine olan giivenlerini
artirmakta ve toplum icindeki yerlerine daha kolay uyum saglamalarina yardim
etmektedir.

Istanbul parklarinda oyun alanlar1 klasik hale gelmis oyun sgelerinden
kurtarilmalidir. Onlarin aktif oyun yaninda pasif (dinlendirici oyun), yaratica,
diissel, bilissel, macera oyunlarimda icermelidir. Cocuklar i¢in dinlenme késeleri,
grup halinde oynamalarina imkan verecek ortamlar saglanmalidir.

Istanbul cocuk oyun alanlarinda cocuklarin serbestce oynayabilecekleri acik
¢im alanlar olugturmalidir.

Istanbul oyun alanlarinda kisa siirede genel bakimin yapilmas: ve bunun
kontroliiniin saglanmas: ’_ggil'ekir.

Yas gruplarina gore 6yun alanlar ayrilmali ve kontrol saglanmalidir.

Oyun alanlarindan o6ziirli cocuklarinda faydalanabilecegi oyun tipleri
olusturulmah ve planlanmalidir. Saghkli ¢cocuklarla beraber bu oyun alaniarini
kullanma imkam verilmelidir. Tekerlekli sandalye, kullanan cocuklar i¢cin yerden
yiiksektilmis kum sehpalar, banklar, salincaklar, geziyollari, cesme, ahsap oyun

elemanlan, tepeler Uizerinde siirinmek icin sentetik torfler olusturulabilir.
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biirolarinda peyzaj mimart olarak calisti. Bu calismalariy TARSAN-DIMBAY
Mimarhk biirosunda Atakéy 7-8. kisim Rekreasvon Alani Pevzaj Planiama

Projesinde Peyzaj mimar:, Beta-Bahce Ltd. Sti.de pevzaj] mimar: olarak ve

5

‘,uw.

Remerburgaz Riva Evler projesinde. Adapazar ciftli evieri pevza) projelerinde

calist:. Yine bu sirketin bir kou olan WOODS kuru cicek evinde cleklerin

. ca Al Ty DRONTER T A D e
kurutulmas: ve arajmani te igili calismalarda bulundu, PROMER Lrd .S de
11993 Antaiva Konakh ifleesi Gelisme Tmar Planiarmnda Pavzal Plancs: olarax

shrey adl
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EXLER

EX:1 Istanbul'un Park ve Oyun Alanianndan Ornekier, rastiamlan cesith

ovun dge tipler

€3]
o3
N

:2 [stanbul Park-Bahceler Midiiriiigi ne Bagh Parklardaki

Ovun Alanlan ve Ogeleri

EK:3 Istanbul Park Oyun Alaniarinda Bulunan

Owvun Oge Tipleri

]
o
"

istanbul Park ovun alanlarindaki sgelerin cocuklar iizerindeki

fiziksel, sosval ve oyun davranisi { Cetvel

t
U

Istanbul park oyun alanlarinda ovun 6gelerinin cocuklar tizerindeki
fiziksel, sosyal ve davrams iliskilerimin Gralikle gosterimi
Istanbul'daki oyun alaniarinda bulunan eleman cesidine gore

[stanbul genelinde oyun islevinin cikarilmas

t‘:‘]
<
o)

Oyun alanlarinda oyun islevini ¢ikarmak icin gerekli kriterlerin

gosterildigi tablo drnegi

ey
1

Cocuklarla ve Ebevvenlerle Yapilan Anket Ornesi
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EK:1 Istanbul'un Park ve Ovun Alaniarindan Ornekler, rastlanilan

cesitli ovun Oge tipleri



o
O
o

i- Uskiidar Camlica Korusu Ovun Alam

Toplam Park Alami: 248.000 m2
Ovun Alani: 2000 m2

Oyun Alanminin Cesidi: Geleneksel Oyun Alam
Ovun Tard: Aktif Ovun

Oyun Ogelerinin Malzemesi: Ahsap
Oyun Alamnin Icerdigi Donatilar:

. Tirmanma ogeleri

. Kum havuzu

. Beton kiinkten Tinel

. Zincir + Plastik Denge ogesi

. Tinel + Ahsap ev

. Oturma bgesi

. Ahsap Modiler ev

. Raydirak

. Zincir firmanma 6gesi

. Denge ogesi

. Ahsap tirmanma rampasi

Oyun Alanimin Bakim ve Kontrolu Yapilmamakta, venileme calismalan
vek. Alan zemininde yer yer cukurluklar olusmus, baz ovun dgeleri arizali ve
bazilar da verinde yoktur.

Oyvun Alani zemini sikismis toprak ve ver ver cim keseklert
Tercih edilmesinin nedeni: Alanin buvik ve rahat hareket edilebilir sima-
s1. Malzemevi cocuklar tarafindan sevilmektedir,

~ Tolmirs Wiaiira
Ovun Islevi: Fizikse

K

M
{

disk: véniinden 4

[

Goelert adsirihiktady. Bunun 43
ngeier! agiriktadiy, ounuan di-

ok
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sinda sirasivia. kayma. atlama, siirinme, sicrama ve kayma eylemler: gelisir.
Sosval uigkisi: Paralel, beraberide oyun ve bir oyun dgesinde kooperatif

ovunu gerceklesmektedir.



[y
]
<o

Camlica Korusundaki oyun dgelerinden tiinel ve ahsap ev
DINC, H. 1993-Istanbul

m

(Camlica korusunda bulunan tirmanma rampas:

INC,
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Resim 3: -Tirmanma-denge ve aym zamanda dinlenme yeri
- Tyrmanma diregi
- Kum havuzu (igi tagh)
DINC, H. 1993-Istanbul

Resim 4:  Diigsel 6gelerden olan ahsap at oyun dgeleri

. Zemin sikigmis toprak ve tas parcalan
DINC, H. 1993-Istanbul



2. Bebek Parki Ovun Alam

Ovyun Alani: 600 m2

Ovun Alam Tari: Geleneksel Ovun Alani
Oyun Ogelerinin Malzemesi: Metal

Ovun Alanminin Icerdigi Donatilar
3 C g1

1- Karmasik Oyun Ogeleri (4-6 yas, 7-12 yas)
. Tirmanma Oyun Ogesi

. Kaydirak

. Sallanma halkasi

. Tambur

2. Karmasik Oyun Ogeleri

. 3-6 yas cocuklar icin salincak

. Tirmanma platformu
. Kaydwrak
Tantiravaili

Kum Alam

Alanda drenaj: Oyun sahasi altinda drenaj yoktur.

Alanda bakim: Alanda bakim vapilmadig icin metal malzemeler zamanla

asimmis ve oyun zemini olan kum kirlidir. cocuklar icin tehlikeli oimaktadir.

Bu nedenle parkda kasa orani vitksektir.

Ovun alanimin zemini: 1 - 2 cm. kum. Kirlidir. Cocuk saghgina zararhdir.

Tercih edilmesinin nedeni: Civarda en fazla ovun fonksivonlu ogeleri
icermis olmasi

Istenilenler: Uzerinde ovnavabilecekleri acik cim alan. Kimsenin vasakla-

madig1 serbest alan istenmektedir. iAnket sorusunun cevabivd:!



Resim 1:  Oyun Kompleksi - 1

Oyun kompleksleri cocuklarin heraber oynayabilecekleri cok
aktifli oge cegidini olusturmakta

Resim 2:  Oyun ovnayan cocuklarin baslarinda ebeveynler heklemekre.
Malzemenin bakimsiz olusundan ve Odgelerin ergonomik
olmamasindan dolavt her an tehiike endisesi duvmakzadiriar,




Resim 4:

Karmasik Oyun Ogeleri

Salincak koltugunun viuzeyi metal ve fazla genig oldugu icin
salincaktan kayip vere diigme olay: var.

DINC, H. 1992-Istanbul

Carumis metal parcas: cocuklara dehset sacmaktadir. Meveur

Luilaniman: surdurmektedir.
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3- Cemil Topuzlu Park:

Oyun Alani: 840 m2

Oyun Alan Tiiri: Cagdas Oyun Tiri

Oyun Ogelerinin Malzemesi: Beton ve ahsap

Oyun Alanimn Icerdigi Ogeler:

. Denge duvari, Tirmanma 6gesi kompleksi

. Denge kopriisii - zincirli

. Tambur '

. Tirmanma ogesi (Granit tas)

. Resimli denge duvar1

. Kare beton modl'illef

. Tirmanma 6gesi demir-ahsap

. Ahgap tirmanma sirig:

. Salincak

. Tahtiravalli

Dinlenme Alanlar:

Alanda bakim: Giin gectik¢e azalmakta, yenileme calismalar1 yapilmak-
tadir. 1993'de alanda salincak, kaydirak gibi bir¢ok islemi iceren karmasik
oyun dgesi ilave edilmistir. Malzemesi ve tasarim mevcut oyun alan tipine uy-
mamaktadir.

Ovun alanimin zemini: Sert yizey + kum sert yiizeylerde bunda da sivri
koslerin bulunmasi oynayan cocuk icin tehlikeli olmaktadir.

Tercih Nedenleri: Oyun elemanlarinin degisik gelmesi.

Oyun Ogeleri Karakteri: Sabit donanimi, denge agirhikli oyun égelerinden
olusmaktadir.

Kaza durumu (Gézlem) : Denge duvarlarn, granit tasl tirmanma Ggesi ve
denge duvarn kenarmndaki yuvarlak beton tehlikeye yol agcmaktadir.

Alandan Beklenenler (Anket) : Cocuklar alan icinde ve yonlerini bulama-
diklarimi séylemektedirler. Alanda cesme ve salincak sayisimin artirilmasini is-
temektedirler.

Oyun Karakteri: Macera
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Resiro 2: Ahsap malzemeden tirmanma dgesi. Kum yer értiisii izerine
oturtulmustur.

DINC, H. 1992-Istanbul




Cemil Topuziu Parkinda salincagin eksikligi
ihtiyac fizerine getirtilmistir,

DINC. H. 1992-Istanbul

Krechar

volald




Resim 6:

Cemil Topuzlu parkinda kullanilan inip-¢cikma basamakliar
DINC, H. 1992-Istanbul

Resimli denge duvan
gitmektedir.
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4- Kurucesme Parki. 1: (Uzay Parki)
Oyun Alani: 300 m2

Oyun Alan Tiri: Geleneksel Oyun Alan:

Oyun Ogelerinin Malzemesi: Metal

Oyun Alanmin Icerdigi Ogeler: Genis kum alan

. Tirmanma Kulesi

. Kaydirak

. Icinden merdivente cikilan fiize

. Oturma banklar

Alanda bakim: Oyun 6gesi arzali

Oyun alanmin zernini: ‘Kum

Tercih nedenleri (¢ocuklarn) : Flizenin olmasi

Oyun ogelerinin niteligi: Sabit donanimdir.

Kaza durumu: Tirmanma kulesinden kayarlarken endise duyulmakta.
Alandan beklenenler: Tek oyun ogesinin yetmedigini, salincak,

tahtiravalli gibi diger oyun 6gelerini de istemektedirler.

Oyun karakteri: Aktif, cagdas.
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Resim 1: Kurugesme parki-1'de tek islev vardir. "Uzay Park” diye
cocuklar tarafnidan adlandirilmaktadir. Kumun iizerine
yerlestirilmis, tirmana initesi ve yadirak sistemlerinden
olugmaktadir.

DINC, H. 1992-Istanbul

Resim 2: Tirmanma evinden 3'li kaydirak platformuna inilen yer son
derece tehlikelidir.

. Kaydiragin indigi zemin sert yiizey
. Inilen mekan yetersizdir.
DINC, H. 1992-Istanbul
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Kurucesme-Sahil Park - 2.
Oyun Alan: 600 m2
Oyun Alan Tiri: Geleneksel Oyun Alam
Oyun dgelerinin malzemesi: Metal
Oyun Alaninin icerdigi geler: 1-Karmasgik Oyun 6gesi
. Kaydirak
. Siiriinme tineli
. Kum izerlerine yerlestirilmigtir.
. Salincak
. Tirmanma .ége(si\
Alanda bakim: Oyun 6geleri arizali, bakimsiz.
Oyun alaminin zemini: Kum
Parki tercih nedenleri: Acik alanin fazla olmasi, merkezi olmasi
Oyun o6gelerinin niteligi: Sabit donaniml
Kaza durumu: Karmasik oyun 6gesinin kalitesiz malzeme kullanilmasi
ve bakimsizliginedeniyle kazalar olmaktadir. Oyun alanindaki tehlike kayna-
&idir.
Alandan beklenenler: Mevcut oyun 6gelerinin bakimi

Oyun karakteri: Aktiftir.
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Resim 1:  Cocuk iglevli karmagik oyun 6gesi, arizali oldugundan cocuklar
icin son derece sakincali, bozuk bir ge.

DINC, H. 1992-Istanbul

2. Saiincak ve tirmanma ogesi érnedi.
Zemin 2 cm derinliginde bir kum,

DIN{, H. 1892-Tstanbul
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Istanbul Zeytinburnu-Bakirkoéy Arasi Park Oyun Alanlan
Ovyun Alan Cesidi: Geleneksel oyun alam
Oyun tiiri: Aktif cagdas oyun
Ogelerin malzemesi: Fiber
Oyun Alanimn Icerdigi Donatilar: Oyun 6geleridir. Parkda fiziksel
gelismeyi saglayan degisik tasarimlarda gerceklestirilmis karmasik oyun 6ge-
leri bulunmaktadir. Bunlar;
-Kaydirak
-Tahtiravalli
-Yayh hayvan figiirleri
_Salincak kompleksi
-Tirmanma ogeleri
-Tambur
-Zincir tirmanma ogesi
-Kopri
-Acik yesil alanlar
Oyun Alaninin Bakim ve Kontroli: 1992 hizmete agilmis park
olmasindan dolay: yenidir.
Oyun alan zemini: Kum.
Oyun islevi: Komplike ogelerden olustugu i¢in tum fiziksel
ozellikleri icermektedir.

Sosyal iligki: Paralel, Beraber, izoledir.



Resim 1:
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Zeytinburnu-Bakirksy aras: park oyun alan Karmasik oyun

cok fonksiyoniu oyun #gelidir.
Beraber ve paralel oyun iliskisi
DINC, H. 1993-Istanbui

Zeytinburnu-Bakirkoy aras: park ovun al

Rarmasgik Oyun dgesi - 2

Beraber ve paralel ovun iliski

151
DINC, H.

1993-Istanbul

dgesi
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Resim 3;

Zeytinburnu-Bakirkdy aras: park ovun alani. Karmasik ovun bge-
51-3 (4-6, 7-12 yasg)

Beraber ve paralel oyun iliskisi

DINC, H. 1993-Istanbul

N

Zeytinburnu-Bakirkov
4 14-8 vas grubu icin;

Beraber ve paralel ovun ilisl
DINC. H. 1993-Istanbul




Resim 5:

Resim 4:

an
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Zeytinburnu-Bakirkoy arasi karmasik oyun dgesi -5
Beraber ve paralel oyun iligkisi
DINC, H. 1993-Istanbul

z
Beraber ve paraiel oyvun ilis
D]




o
¢

N
T=immnme
T

Zeytinburnu-Bakirkoy aras: Cocuk Oyun alan:
Kooperatif ve Beraber Iliski kurulur.

Yayh dénme dolap.

DINC, H. 1993-Istanbul

Zevtinburnu - Bakirkov arast ovun alan:

- Déner salincak,

176 . S s i



Resim 9: Zeyvtinburnu-Bakirkdy arasi oyun park alam
Kooperatif oyun iliskisi
DINGC, H. 1993-Istanbul
. Resim 10: Zeyti oyun alam

Kooperatif ovun i

. DINC. H. 1893-Istanpul




Zevtinburnu-Baky

1

n
(48]

Zeytinburnu-Bakirkoy arasi park ovun alani
Izole ovun iligkisi

DINC, H. 1993-Istanbul

o

nark Jvun aiani

N H. 1993-Istanbul




Resim 13: Zeytinburnu-Bakirkéy arasi park oyun alan (4-6, 7-12 vas)
Paralel ve Beraber oyun iliskisi

DiNQ, H. 1993-Istanbul

Resim 14:

Paralel ve beraber ovur
DINC. H. 1993-1stan

bul
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Zeytinburnu Dericiler Onii Park:
Toplam Park Alani: 27.500 m2
Oyun Alam: 3.400 m2
Oyun Alam Cesit: Geleneksel oyun alam
Oyun tiiri: Aktif oyun
Malzeme: metal
Oyun Alan igerigi: Minyatiir tren (parkidolasan) tren yolu
1. Karmagsik Oyun Ogesi I
. Tirmanma o6gesi
. Uzay kafesi
.Kaydirak

2. Karmagik Oyun Ogesi II
. Zincir fiileli asma képri
. Salincak
. Kaydirak
. Tambur
. Trrmanma 6gesi
. Dénen metal arac

. Kuliibe icinde tambur

3. Karmasik Oyun Ogesi III
. Ahsap denge kopriisii
. Kaydirak
. Salincak
. Tambur
. Zincir ipler
. Farkh kotlarda platform
. Barfiks
. Acik yesil alan

Oyun Alaninda: Bakim ve kontrol yapilmamaktadir. Baz1 oyun 6geleri

kullamlamaz durumda bazilan ise kaldirnlmistir. (Tren)
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Oyun Alan Zemini: Kum, acgik serbest alan ¢imdir.

Oyun Iglevi: Fiziksel iglevi: Tirmanma, kayma, ve tutunma hareketleri

Sosyal Islevi: Beraber ve paralel iligki agirhikta olmak tizere izole oyun da
mevcut.

Oyun karakteri: aktiftir.



Resim 1.

Zeytinburnu Dericiler 6ni park oyun alam

Uzay kafesi cocuklarm ve biyuklerin ilgisini cekmektedir.,
Cocuklar arasinda paralel ve beraber oyun iligskisi bulunur.
DINC, H. 1993-Istanbul

Zevtinburnu Dericiler 5ni park ovun alany

Cocuklar arasinda paraiel ve heraber 3038V

DINC. H. 1993-Istanbui
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o

Zevtinburnu Dericiier 5ni park ovun alan:

Kaybolmakta olan tren yolu. Cimler arasinda kaybolan demir vol-
lara cocuklar takilip diismektedirier,

DINC, H. 1993-Istanbul

wrinburnu Dericiler snd park ovun alam

Aiuoe L0

cocuRiar tarainadan sul-
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Eyiip-Hali¢ Cevresi Park 1
Oyun Alanm: 150 m2
Oyun Alan Cesiti: Geleneksel oyun alani
Oyun Tiird: Aktif oyun
Oyun é6gelerinin malzemesi: Metal
Oyun alaniin icerdigi donatilar:
1. Karmagsik Oyun Ogesi

. Zincir fileli yurime koépriisi

. Kaydirak '

. Tirmanma platformu

. Tahtlravalli' 7‘
Oyun Alaninin Baklm ve kontrolii yapilmamaktadir.
Oyun Alami Zemini: 1 cm. derinliginde kum.

Tercih edilmesinin nedeni: Ogelerin cok islevli olmas.

Eyiip-Hali¢ cevresi Park-2 "Hayvanat Bahcesi"
Oyun alani: 275 m2
Oyun Alan Cesiti: Geleneksel oyun alani, diissel
Oyun tiird: aktif
Oyun 6gelerinin malzemesi: Fiber,
. Yapay agac salincak
. Fil kaydirak
. Beyaz ay1 salincak
. Kum {izerine yerlegtirilmistir.
Tercih edilmesinin nedeni: Cevre ¢ocuklarinin en sevdigi oyun alamdar.
Hayvanat Bahcesi diye adlandinrlar.
Oyun iglevi: Fiziksel gelismeyi saglayan aktif oyundur.



Eyip-Halic ¢evresindeki park-1
Beraber ve paralel oyun iliskisi vardar.
DINGC, H. 1992-Istanbul

B

Eyiip Halic cevresindeki park-2

Fiziksel pelismevi saglavan Hay
Hayvanat Bahcesi Ovun Alam

DINC. H. 1992-Istanb
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Resim 3: Eyiip-Halic cevresindeki Park-2
DINC, H. 1992-Istanbul

Resim 4:  Eyip-Halic cevresindeki park-2

Cocuklar icin diissel oyun alanlarina da thtiyac oldugu yukaridalki
fotograftan anlasiimaktadir.
DINC, H. 1992-Istanbul
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Eyiip 19 Mayis Parka:
Oyun Alani Buyukligi: 1200 m2
Oyun Alaminin Hitap Ettigi Yas Grubu: 7-12 yas
Oyun Alaninin Cesidi: Geleneksel Oyun Alam
Oyun Tiirid: Aktif Oyun
Ogelerin Malzemesi: Ahsap
Oyun Alanlarmin Icerdigi Donatilar:
. Salincak
. Tirmanma Ogesi
. Kaydirak
. Ahsap basa;riakh oturma oOgesi

Oyun alaninda bakim ve kontrolu yapilamamakta, yenileme
calismalan yok.

Oyun Alam Zemini: Incekum; Kirli.

Alanin Ozelligi: Her yas grubunun bulundugu bu oyun alaminda parkimn
denetlenmesi gerekiyor. Kiictik cocuklar biiyiikk cocuklar tarafindan rahatsiz
edilmekte. Giivenli bir sekilde parki kullanma s6z konusu olmamaktadir.

Cocuklarin Beklentileri: Cetelesme olaylarindan uzak, givenli bir
sekilde oynayabilcekleri kontrolii, 6zel oyun alanlar istemektedirier (Ebeveyn
ve cocuklarla yapilan goriismeler)

Alann Iglevi: Alan fiziksel gelismeyi saglayan aktif oyunlar: icerir.

Cocuklarm alanda kurduklar sosyal iliski paraleldir.
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Resim 2: Eyiip-19 Mayis parkinda Tirmanma direkleri.
(7-12 yas grubu icin)
Paralel ve izole iliski kurar
DINGC, H. 1992-Istanbul

Resim 3: Eviip 19 Mayis parkinda kiigitk cocuklar biyik ¢ocuklar
tarafindan rahatsiz edilmektedir. Salincag: kullanma tartismasi.
DINC, H. 1992-Istanbul
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Resim 4: Eyiip 19 Mayis parkinda kaydiraklarin verlestirildigi zemin
fizeri 0.5 cm. kum meveuttur.
DINC, H. 1992-Istanbul

Resim 5: Eviip 19 May1s Parkinda ¢ocuklarin tirmanma ve riske kars.
duyduklar istek. Oyun alanlarinda acik gorillmektedir.
DINC. H. 1992-Istanbul



st
[N]
-3

Yildiz Yokusu Uzerindeki Park
Oyun Alanm: 240 m?
Oyun Alan Cesidi: Geleneksel Oyun Alani
Ovyun Tiri: Aktif Oyun ve Pasif Ovun
Ogelerin Malzemesi: Metal
Oyun Alaninin Icerdigi Donatilar:
1. Oyun Alani
. Cadir arabasi
. Tirmanma ogeleri
. Salincak
. Kaydirak
2. Oyun Alam
. Tahtiravalli
. Salincak
3. Oyun Alami

. Salincak

Oyun Alanimn Ozelligi: Egitim Birimlerine yakin olmasmdan dolay:

park okul cikisi ugrak veri olmaktadir. Bu nedenle her yastan cocugun ve

gencin alani kullandig: gorialmektedir.

Oyun alaninda kum oyunu kiiciik ve biiviik cocuklar tarafindan ilgi

cekmektedir.

Ovun [slevi: Ogelerin islevine niteligine cére aktif oyvundur. Beraber ve
o 3 3 o o

paralel ovuna izin verir.



Resim 1: Yildiz Yokusu Uzerindeki Park Oyun Alan:

DINC, H. 1992-Istanbul

Parkza




139

Resim 3: Yildiz Yokusu Uzerindeki Park Oyun Alam
Oyun alaninda kumla oynavan diger grub. lzole ovu:
beraber oyun iligkisi vardir,
DINGC, H. 1992-Istanbul

Resim 4: Yildiz Yokusu Uzerindeki Park Oyun Alam
Kumla ovnavan vaslar
DINC H 1
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Resim 5: Yildiz Yokusu Uzerindeki Park Oyun Alam

Kum oyunlar ¢ocuklarin ¢ok ilgisini cekmekte. Aktif oyuniarin
ygnmda olmasi onlar icin tehlikeli olmaktadir.
DING, H. 1992-Istanbul

Resim 6: Yildiz Yokusu Uzerindeki Park Oyun Alani
bgelerinden goriiniis
DINC, H. 1992-Istanbul



EK 2: Istanbul Park-Oyun Alanlarinda Bulunan Oyun Oge Cesitleri
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istanbul Park Oyun alanlarinda Bulunan Oyun Oge Tipleri

|

[

e S &

vun Ogesi

riciler Park Oyun Alant Karmasik O
N, T. (1990)-Istanbul

Zeytinburnu De

esim:l.

R

CIZEN: YUZE

]

- Salincak
- Kaydirak

- Tambur

- Komando Kopriisu

Alani Karmagik Oyun Ogesi

- CIZEN: YUZEN, T. Istanbul-1990

- Tirmanma Kulesi

Resim:2 Zeytinburnu-Dericiler Park oyun

- Kaydirak (Direk ve helosoni gekilde)
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Resim:3. Uskidar Sahilleri Park Ovun Ogeleri
CIZEN: YUZEN, T. (1990)-Istanbul

Karmastk Oyun Alan Ogesi

Resim:4 [Jskiidar Sahilleri Park Oyun Alan Ogeleri
- CIZEN: YUZEN, T. [stanbul-1990
- Ahsap karmasik oyun dgesi

- Ahsap Tahtiravalli
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Resim:5. Kurugesme Cemil Topuzlu Park-Oyun Alam Ogeleri
CIZEN: YUZEN, T. (1990)-Istanbul
-Denge Duvarlan 1-2
-Tirmanma tepesi
-Tirmanma ¢ubugu

‘Tambur

Resim:6 Uskiidar Camlica Korusu Oyun Alan Ogeleri

- CIZEN: YUZEN, T. Istanbul-1990
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Resim:7. Istanbul Besiktag ve Hali¢ Sahillerindeki Park Oyun Ogeleri
CIZEN: YUZEN, T. (1990)-Istanbul

Resim:8 Uskiidar Sahil Parklarinda Buluan Oyun Alan Ogeleri
- CIZEN: YUZEN, T. Istanbul-1990
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Resim:9. Zeytinburnu Dericiler Parks, Park Oyun Alanlarindaki Cok Islevli Karmagik Oyun Ogesi
CIZEN: YUZEN, T. (1990)-Istanbul

Resim:10 Istanbul Parklarmm Genelini Olusturan, Klasik Hale Gelmig, Tek Islevli Oyun Ogeleri Grubu
- CIZEN: YUZEN, T. Istanbul-1990
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EK:3 Istanbul Park-Bahceler Miidiirliigii' ne Bagh Parklardaki Alanlar ve
Ogeleri
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Ek:5 Istanbul park oyun alanlarinda oyun 6gelerinin cocuklar tizerindeki
fiziksel, sosyal ve davramy iligkilerinin Grafikle gésterimi Istanbul'da
ki oyun alanlarmda bulunan eleman ¢esidine gore Istanbul genelinde
oyun iglevinin ¢ikarimasi
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Ist Oyun Alanlarinin Fiziksel, Sosyal [Ligkisi ve Oyun Davramg Ozellikleri

DING, H. (1992)
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Ist Oyun Alanlarinin Fiziksel, Sosyal ILigkisi ve Oyun Davranig Ozellikleri

NINC H (1999
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DING, H. (1992)
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DING, H. (1992)
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Ek:6 Oyun alanlarmda oyun islevini ¢itkarmak icin gerekli kriterlerin
gosterildigi tablo 6rnegi
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w7 Cocuklarla ve Ebevyenlerle Yapilan Anket Ornegi
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PARKLARDAKI OYUN ALANLARI - ELEMANLARI
KONUSUNDA COCUKLARLA YAPILAN ANKET FORMU

1- Ad, Soyad:

2- Yag
a)0-83yag b)4-6yas c¢)7-12yas d)daha biyyiik

3- Refakat¢iniz var m?
a) Var b) Yok

4- Egitim durumunuz nedir?

a) Kres b) Anaokulu c) Ilkokul d) Diger:

5- Eviniz ile oyun alam arasindaki varg stiresi ne kadardir?
a) 0-5dk. Db)5-10 dk c¢) 10-15 dk. d) daha fazla: dk / saat

6- Oyun alanina neyle gelirsiniz?
a) Yiriiyerek b) Bisiklet c) Ozel araba d) Otobiis

7- Yiiriiyerek geliyorsaniz ulagimda ne gibi zorluklarla kargilasiyorsunuz?
a) Arac tehlikesi ile karsilagma,
b) Yapi elemanlarinin kendi él¢egine uymamasi

..................................................

8- Tek basina gelmeniz sorun oluyor mu?

a) Evet b) Hayir
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9- Evetse nedeni?

........................................

.............................

10- Oturdugunuz ¢evrede oyun alani miktar1?
a) Hi¢c yok b) 1 tane c¢)Daha fazla

11- Bunlan kullanabiliyor musunuz?
a) Evet b) Hayir

12- Hayiwrsa neden?

..................................................................

-------------------------------------------

14- Oyun alanina hangi saatlerde gitmeyi tercih ediyorsunuz?

................... saatleri arasinda.

15- Neden?
a) Sakin olmas1
b) Sicaklik durumu,

¢) Bos zaman

16- Oyun alanlan size yeterli geliyor mu?
a) Evet b) Hayir

17- Hayirsa neden?
a) Mekann kii¢iik olmasi,
b) Oyun égelerinin oynamaya engel olacak sekilde dagilmis olmas:
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¢) Serbest-agik oyun alanlarinin olmamasa,
d) Golgeli-giinesli alanlarin olmamasi,

e) Dinlenme-sohbet yerlerinin bulunmamasi,
f) Tuvaletin olmamasi

g) Cesmenin olmamas)

18- Oyun alanlarinda oynarken 6zgiir olabiliyor musunuz?
a) Evet b) Haywr c¢) Herzaman degil

19- Ozgiirliigiiniizi kisitlayan engeller nelerdir?

a) Digaridan miidahalenin yapilmas:,

b) Oyun dgelerinden kaynaklanmasi,

¢) Eleman cesitlerinin yeterli olmamasi,

d) Eleman sayisinin az olmasi,

d) Elemanlarin arizali olmasa,

f) Elemanlarin yiizeyinden kaynaklanan tedirginlik,

h) Kendisine verilen siirenin az olmasi, .

1) Siirekli ebeveynler tarafindan kontrol edilmesi ve bunun, kendisi tize-
de bask1 yaratmasi,

7) Oyun alanminda farkli yas gruplarmdan kisilerin bulunmasi ve bunlarin
adilerine yaptig baskilar,

20- Oyun alaninda hangi elemanlar kullanmaktan zevkahyorsunuz?
a) Tahtarivalli, b) Salincak

¢) Kaydirak, d) Tirmanma elemani,

e) Denge elemani, f) Kamplike oyun evleri,

g) Su elemanlari, @) ...cccceeverecinenirencninenons
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21- Qyun elemanlan sizce yeterli mi?
a) Evet b) Hayir

23- (Hayirsa) Neden?
a) Klasik olmas,

b) Sayisinin yeterli olmamasi, (salincak)

24- Bunlarin dlsmdé,hangi oyun elemanlari istersiniz?

a) Su ile oynananlar,

b) Aqik diiz alanlar,

¢) Toprakla oynamaya firsat tanimasa,

d) Bitkilerin olmasa,

e) Sohbet etmeye miisait yerlerin bulunmasi,

f) Kulube (Altyap: teskil edilecek-evden getirecegi oyuncag: ile grup olus-
turarak oynayabilecegi,)

g) Paten yolu

h) Bisiklet yolu,

1) Kaykay pisti

25- Oyun alaninda egitimli grup lideri ister misiniz?
a) Evet b) Hayir ¢) Bilmiyorum

26- Parklarda diigtiiniiz mi? Diistiiyseniz size ne gibi zarar1 oldu?
a) Hafif yaralanma,
b) Kirk-gikik (hastahanelik)
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27- Bu diisme neden kaynaklandi?

a) Elemanlarin arizali olmasi,

b) Elemanin uygun kullanilmayis,

¢) Boyutlarin kendisine uymamasa,

d) Koruyucu bariyerlerin yeterli olmayas;,

e) Malzemenin yiizeyinden kaynaklanmasa,

f) Oyun elemanlarinin konuldugu yiizeyden kaynaklanmasi, (Elemanla-

nn sert tekstiir ﬁzerinde-bulunmam, ¢ukurlann-tiimseklerin bulunmasi)

nuz?

28- (Cevre sakinlerine) Oyun alaninda énceden diigen oldu mu?
a) Evet b) Hayir

29- Hastahaneye kaldirnlma olay: oldu mu?
a) Evet b) Hayir

30- Bu diigsmenin derecesi neydi?
a) Kirilma olup olmadig
b) O anlik bir rahatsizlik

31- Bu diisme olay1 hangi oyun elemaninda gerceklesti?
a) Tahtarivalli b) Salincak

¢) Denge elemanm d) Kaydirak

e) Zincirli donme elemanlar1 f) Kamplike elemanlar:

32- Oyun elemanlarin: kullanirken kendinizi emniyette hisediyor musu-

a) Evet b) Hayir
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33- (Haywrsa) neden?

a) Oyun elemanlarnin arizali olmasa,

b) Boyutlarin kendisine uymamasi,
Sahncakta

() Yerden fazla yiiksek olmasi,
Zincirlerinin fazla uzun veya kisa olmasi

() Oturma alanmimn dar olmas:
Tahtarivalli

() Koruma bariyerinin uygunsuzlugu

() Kaldirma kuvvetlerinin yetersizligi

() Yardim almadan kullanmilmamasi
Kaydirak

() Egiminin fazla olmas: ve kayma yiizeyinin uzunlugunun az olmasi

() Koruma bariyerlerinin kisa olmasi

( ) Bitis noktasmin kisa veya uzun olmasi

¢) Sivri ve koseli yerlerin fazla olmasi,

d) Malzemenin yiizeyinden kaynaklanmasa,

e) Zemin ozelliginden (Tasg, beton, ....... )

f) Rengi,

g) Malzemenin tiiri,

34- Giivensizlik yaratan bu oyun elemanlari hangileridir?
a) Tahtarivalli

b) Salincak

¢) Denge elemam

d) Kaydirak

e) Zincirli dsnme elemanlar:

f) Karsik oyun égleri

35- Hosunuza giden renk?
a)Kirmizi b)Sarm  ¢)Mavi d) Turuncu  €) ...ceveueennnnnee
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PARKLARDA EBEVEYNLERLE OYUN OGELERI
HAKKINDA YAPILAN ANKET SORULARI

1- Cocugunuz kag¢ yagimzda?
a)0-8yas b)4-6yas ¢)7-12yas d)Daha biyik

2- En yakin oyun alanina ne kadar zamanda gidebiliyorsunuz?
A)0-5dk. B)10-15dk. ¢)15-30 dk. d) daha fazla

3- Cocugunuz oyun alanina gidisinde refakat etmenizi istiyor mu
a) Evet b) Hayr

4- Cocugunuz bireysel mi, yoksa grup oyunlarindan mi hoslaniyor?
a) Bireysel b) Grup c¢) Fark etmiyor

5- Ebeveyn olarak genelde cocugunuzda gézledigniz oyun tiri?
-Mevcut oyun elemanlarma bagh

() Tahtarivalli

() Salincak

() Kaydirak

() Kum oyunu

- Bagimsiz ayn bir oyun,

....................................................

6- Neden o oyunu tercih ediyor?
a) Rahathg
b) Degisik olmasi
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¢) Giivenilir olmasi

7- Cocuklarimiz oyun dgelerini kullanirken zorlukla kargilasiyor mu?

a) Evet b) Hayir

8- Bunlar ne gibi zorluklardir?

a) Malzemenin yiizeyinden dolay: (sert olmasi, saglam olmamasi, saghkl

olmamasi)

nuz?

b) Malzemenin antropometrik 6zelliginden

9- Klasik oyun dgelerinin 6zelligi bakimindan degisiklik ariyor mu?
a) Evet b) Hayir ¢) Memnun

10- Bu degisiklikler nelerdir?

a) Su ile oynamak

b) Yap-Boz gibi yaratic yoniinii gelistiren oyunlar
¢) Macera oyunlan (Tehlikeli oyunlar)

11- Cocugunuz parktaki oyun dgelerini kullamirken giivende oluyor musu-

a) Evet B) Hayir

12- Olmuyorsamz neden?

a) Oyun 6gelerinin malzemesinden
- () kaygan olmas1

Yiizeyinden

- ( ) kaba tekstiir olmas1
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- () ahsap

Tiiriinden

- () demir () gelik () fiber

- () plastik () beton

b) Boyutlarindan

c¢) Ulagimdan

d) Arkadas iligkilerinden

e) Cocugunuzun yasindan biiyiik ¢cocuklarm etkisinden

13- Oynamak agisindan cocugunuza ne kadar siire veriyorsunuz?

----------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------



