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_ ILKOGRETIM OGRENCILERININ TEKNOLOJIK BiR ARAC VE
OGRETIM ARACI OLARAK BIiLGISAYARA KARSI TUTUMLARININ
CESITLi DEGISKENLERE GORE iNCELENMESI.

Mustafa Onur GUL
Temmuz, 2007

Bu calismada ilkogretim 4. siniftan itibaren bilgi teknolojileriyle kars1 karsiya kalan
ogrencilerin ¢esitli derslerde bilgisayar kullanilmasina kars1 tutumlar1 ve genel olarak
bilgisayarm teknolojik bir arac¢ olarak kullanilmasina yonelik tutumlarinin ne oldugu
ve cinsiyete, evde bilgisayar sahibi olma durumuna, Ogretmenlerinin derslerde
bilgisayar kullanma durumlarina, hangi smftan itibaren bilgisayar dersi
goriildiigline, ka¢ yastan itibaren bilgisayar kullanildigina ve Ogretmenlerin
bilgisayar kullanilarak yapilmasi gereken performans ddevleri vermesi durumlarina
gore farklilik gosterip gostermedigi incelenmistir. Arastirma 2006-2007 egitim
ogretim yilinin ikinci doneminde Istanbul 1li Sisli ve Besiktas ilcelerindeki 11
ilkdgretim okulunda, ilkdgretim altinci, yedinci ve sekizinci siniflarda okuyan 749
ogrenci ile gerceklestirilmistir. Veri toplama aract olarak Knezek ve Miyashita
tarafindan gelistirilen “Kiiciik Yas Grubu Bilgisayar Tutum Olcegi” (Young Children
Computer Inventory) Tiirkgeye uyarlanarak kullamlmustir. Olcegin Tiirkceye
uyarlanmasi asamasinda dilsel esdegerlik calismasi icin 69 kisilik bir calisma
grubuna 6lcegin Tiirkce ve Ingilizce formu iki hafta arayla uygulanmis ve Slcegin
aslina uygun olarak ¢evrildigi onaylanmistir. Sonraki asamada 6lgegin Tiirkce formu
114 kisilik bir calisma grubuna iki kez uygulanmis ve Olgegin gecerlilik ve
giivenirlik calismalar1 yapilmistir. Arastirmada bakilan degiskenler arasinda;
cinsiyet, sinif diizeyi, evde bilgisayar sahibi olup olmama, ailede bilgisayar kullanan
baska bireyler olup olmamasi durumu, 6gretmenlerin bilgisayar kullanarak yapilmasi
gereken performans Odevleri verip vermemesi durumu ve ogretmenlerin derslerde
bilgisayar kullanip kullanmama durumu gibi degiskenler bulunmaktadir. Arastirma
sonucunda bilgisayar tutumlarinin; cinsiyete, evde bilgisayar sahibi olma durumuna
ve Ogretmenlerinin derslerde bilgisayar kullanma durumlarmma goére farklilik
gostermedigi, bunun yaninda hangi siniftan itibaren bilgisayar dersi goriildiigii, kac
yastan itibaren bilgisayar kullamildigi ve Ogretmenlerin bilgisayar kullanilarak
yapilmas1 gereken performans odevleri vermesi durumlarina gore farklilik yarattig
goriilmiigtiir.

Anahtar Kelimeler: Bilgisayar tutumu, Bilgi Teknolojisi, Bilgisayar Okuryazarligi
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ABSTRACT

ANALYZING K-12 STUDENTS' ATTITUDES TOWARDS COMPUTERS AS
A TECHNOLOGICAL TOOL AND EDUCATION TOOL BY VARIOUS
VARIABLES

Mustafa Onur Giil
July, 2007

Under this study the topics which have been examined are; the students’ attitudes
who use computer in different courses after the 4th grade elementary school and in
general; their attitude towards the use of computer as a technological tool and
whether their attitude changes or not according to gender; to whether they have
computer at home or not; to the teachers’ intensity in usage of computer in courses;
from which grade and how old they start using computer and the homework’ which
are done by using a computer. The study covers 749 students who are in the sixth,
seventh and eighth grades on the second semester of 2006-2007 of 11 different
elementary schools in Sisli and Besiktas, Istanbul. As the data instrument, the
“Young Children Computer Inventory” (YCCI) developed by Knezek and Miyashita
(1993) was used in this study. The YCCI is a self report, Likert Type instrument
designed to measure young children’s attitude toward computer. In the adoption of
the instrument into Turkish the Cronbah coefficient alpha reliability was 0,85.
Research results revealed that young students’ attitude toward computer differ
according to grade and age they start using computer, having homework done by
using computer and their gender.

Key Words: Computer Attitude, Information Technology, Computer Literacy
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ONSOZ

Bilgisayarlarin hizla yayilmasi ve hayatin her aminda kendilerine yer bulmalar
Ogretim ortamlarimi da etkilemis ve Ogretme Ogrenme ortamlarinda bilgisayarlar
sikca kullamilan araglar haline gelmistir. Ulkemizde de bilgisayar okuryazarlig
dersleri ilkogretimde ve hatta okul Oncesi egitimde verilmeye baslanmistir.
Bilgisayar dersleri disinda, diger derslerde de bilgisayarlardan faydalanilmakta ve
dersler bilgisayarlarin sundugu olanaklarla zenginlestirilmektedir. Giiniimiiz
ogrencileri, bilgisayarlar1 okul disindaki hayatlarinda sik¢a kullanmakta ve bilgisayar
teknolojisine asina olmaktadirlar. Durum bdyle olunca bilgisayarlarin 6gretim
sirecinde kullanilmas1 kaginilmaz bir hal almistir. Bu calismada ilkogretim
ogrencilerinin derslerinde bilgisayar kullanilmasina ve bilgisayarin eglence araci
olmaktan ¢ok bir 6grenme araci olarak kullanilmasina kars1 tutumlari incelenmistir.

Bu tezin hazirlanmasinda ¢ok sayida Kkisinin emegi gecmistir. Oncelikle tez
damismanim Yrd. Dog. Dr. Feza Orhan’a destegi ve hosgoriisii icin tesekkiirii bir borg
bilirim. Ayrica tez calismam sirasinda destekleri ve yardimlarindan otiirii ¢alisma
arkadaslarima da sonsuz tesekkiir ederim.

Istanbul; Temmuz, 2007 M. Onur Giil
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GIRIS

Arastirmanin bu boéliimiinde problem durumu, problem ciimlesi, alt problemler,

arastirmanin 6nemi, sayiltilar, sinirliliklar, tanimlar ve kisaltmalar yer almistir.

1. Problem Durumu

Giiniimiizde teknolojinin ve buna bagli olarak da bilgisayarlarin gelismesiyle birlikte
hayatin her aminda bilgisayarlar kullanilmaya bagslanmistir. Daha Onceleri
bilgisayarlar askeri amaclar dogrultusunda gelistirilmis ve kullanilmis ancak bilginin
ve teknolojinin hizla yayilmasi bilgisayarlar1 hayatin her aninda ise kosmustur.
Icinde bulundugumuz caga da adim veren bilgisayarlara artik hayatimizin her
alaninda rastlamaktayiz. Giiniimiizde yetisen nesiller dogduklar1 andan itibaren
bilgisayarlarla dolu bir ¢evreyle kars1 karsiyadirlar. Dolayisiyla bilgisayarla ilgili
egitimleri aslinda cevrelerinden edinmekte, kendi kendilerine de bilgisayarlarla hagir
nesir olmaktadirlar. Artik giinlimiizde bilgisayar kullanmayi bilmeyen bireylerin
yetismesi ve topluma uyum saglayabilmesi miimkiin degildir. Bireylerin
cevrelerinden ya da kendi kendilerine edindikleri bilgisayar okuryazarligi becerileri
giinimiiz  toplumlarindaki  bireylerin  bilgisayar okuryazarligi ihtiyaclarim
karsilayamamaktadir. Bu nedenle egitim kurumlarimizda bilgisayar okuryazarlik
Ogretimi ilkogretimden ve hatta okul Oncesi egitimden baslamaktadir. Bilgisayar
okuryazarlik 6gretiminin yani sira bilgisayarlar, diger derslerin 6gretiminde de etkili
bir arag¢ olarak kullanilmakta ve 6gretimi daha da zenginlestirerek ¢agdas bir 6gretim
ortami1 olusturulmasina katki saglamaktadir. Cagin gerektirdigi bu durumun etkili ve
verimli olarak yerine getirilebilmesi icin bilgisayarlarin Ogrenenler tarafindan
benimsenmesi ve etkili sekilde kullanilabilmesinin yaninda, ogreticilerin de yeterli

diizeyde bilgisayar okuryazarlik becerilerine sahip olmalar1 ve derslerinde



bilgisayarlar1 kullanmalar1 gerekmektedir. Giiniimiiz dgrencileri, bilgisayarlar1 okul
disindaki hayatlarinda sikca kullanmakta ve bilgisayar teknolojisine asina
olmaktadirlar. Durum bdyle olunca bilgisayarlarin 6gretim siirecinde kullanilmasi

kacimilmaz bir hal almistir.

Bu ihtiyact géren Milli Egitim Bakanligi (MEB), 6grencilerin 2007-2008 6gretim yil1
itibariyle ilkogretim 1. siniftan itibaren bilgisayar okuryazarligi becerileri
kazanmalarina yonelik bilgisayar okuryazarligi programi gelistirmis ve diger yandan
her okula bilgisayar dersligi kurma calismalar1 yapmis ve bilgi teknolojisi sinifi
kampanyasiyla da okullara bilgisayar destekli 6gretim yonteminin kullanimini
desteklemek amacli bilgisayar derslikleri a¢cmistir. Bunun sonucu olarak da,
ilkogretim yapilandirmaci 6grenmeye dayali yeni miifredatin iceriginde de belirttigi
gibi, 1srarla &gretmenlerin derslerinde bilgisayar teknolojilerini kullanmalar ig¢in

yonlendirici olmus ve olmaktadir (MEB, 2006).

Bu calismada ilkogretim 4. smiftan itibaren bilgi teknolojileriyle kars1 karsiya kalan
ogrencilerinin derslerde bilgisayar kullanilmasina karsi tutumlar1 ve genel olarak
teknolojik bir ara¢ olarak bilgisayara yoOnelik tutumlarimin ne oldugu ve ¢esitli
degiskenlere gore farklilik gosterip gostermedigi incelenmistir. Bu kapsamda, bu
aragtirmada bilgisayarin bir 6grenme-dgretme aracit olarak egitim kurumlarinda

kullanilmasi ile ilgili kuramsal bilgiler verilecektir.

2. Egitim Teknolojisi

Teknolojinin  farkli bilim adamlar1 tarafindan yapilmis ¢esitli tanimlar

bulunmaktadir. Bunlardan bazilari sunlardir.

McDermott (1981, 142) ‘a gore; somut ve deneysel anlamda temel olarak teknik
yonden yeterli kiiciik bir grubun orgiitlii bir hiyerarsi yardimiyla biitiiniin geri kalani

(insanlar, olaylar, makineler vb.) iizerinde denetimi saglamasidir.

Simon (1983, 173)’a gore; insanin bilimi kullanarak dogaya iistiinliik kurmak i¢in

tasarladig rasyonel bir disiplindir.

Demirel (2004) ‘ e gore; teknoloji belli amaglara ulasmada, belli sorunlar1 ¢cozmede,

gozleme dayali ve kanitlanmig bilgilerin uygulanmasidir.



Isman (2003, 23)’ a gore; genel olarak insanlarm yasamini kolaylastiracak bilgileri
tiretme ve pratik olarak uygulama yollanidir. Diger bir ifade ile tarafsiz ve

evrenseldir.

Baytekin (2005, 21)’ e gore; teknoloji, bireyin doga iizerinde kontroliinii arttirir,
aragtirma arzusunu arttirir, islenmis materyal kaynaklariyla, insan giiciiniin

koordineli ¢alismasiyla olusur.

Teknoloji sadece ortaya c¢iktigi toplumun bir iirtinii olmaktan ¢ok, ayn1 zamanda o

toplumun sekillenmesinde de biiyiik bir rol oynar (Mehlinger, 1996).

Bu tanimlara bakarak teknolojinin insan hayatini kolaylastirma agisindan ¢ok 6nemli

gorevleri oldugu goriilmektedir.

Teknolojinin egitim siirecinde kullanilmasiyla birlikte ortaya ¢ikan egitim teknolojisi
kavrami, egitim ve teknoloji kavramlarimi bir biitiin olarak icinde barindirmaktadir.
Teknoloji ve egitim, Ogretme-Ogrenme ortamlarinin niteligini arttirmak igin,
Ogretme-0grenme ortamlarmin tasarlanmasi, uygulanmasi ve degerlendirilmesi
siireclerinde birlikte kullanilmaktadir. Literatirde gegcen belli bash egitim

teknolojileri tanimlari su sekildedir.

Ayri olan egitim ve teknoloji kavramlarim1 kapsayan egitim teknolojisi; egitim ile
ilgili kuramlarin en etkin ve olumlu uygulamalara doniistiiriilmesi i¢in personel, arag,
gereg, slirec ve yoOntemlerden olusturulmus bir sistemler biitiiniidiir. Egitim
Teknolojisi, insanin 6grenmesi ve iletisim alanindaki verimli bir egitimi gelistirerek
insan giici ve insan giicii kaynaklarindan yararlanarak sistematik tasarim,

degerlendirme ve gelistirme yapan disiplinler arasi bir disiplindir (Alkan, 1984).

Egitim teknolojisi; degisik bilimlerin verilerini 6zel hedef, yontem, arag, gerec,
O0lcme ve degerlendirme gibi egitimin genis alanlarinda uygulamaya koyan, uygun
maddi ve manevi ortamlarda insan giiciiniin en iyi sekilde kullanilmasini, egitim
sorunlarinin  ¢oziilmesini, kalitenin yiikseltilmesini, verimliligin arttirillmasini

saglayan bir sistemler biitiiniidiir (Riza, 1997).

Egitim Teknolojisi, davramis bilimlerinin iletisim ve Ogrenmeyle ilgili verilerine
dayal1 olarak, egitimle ilgili ulasilabilir insan giiciinii ve insan giicii dis1 kaynaklari,

uygun yontem ve tekniklerle akillica ve ustaca kullanip, sonuglar degerlendirerek,



bireyleri, egitimin 6zel amaglarina ulastirma yollarmi inceleyen bilim dalidir.

(Cilenti, 1998).

Egitim teknolojisi, kuskusuz 6grenmenin niteligini ve niceligini gelistirme yoniinde
ortaya ¢cikmig 6nemli bir disiplindir. Bu disiplinin dogrudan bir felsefesi olmamasina
karsin (egitim felsefesi, sanat felsefesi gibi) gelisim cizgisinde felsefi tartismalarin
onemli katkis1 olmustur. Ciinkii her bireyin kendine has bir felsefi anlayis1 vardir ve
bu anlayis onun uygulamalarina da yansimaktadir. Bireylerin nasil dgrendigi ve
ogrettigine yonelik olarak kendi kisisel yorumlari onun epistemolojik anlayisina

dayanir (Tezci, 2004).

Ogrenci ile ogretilecek konu arasindaki etkilesimin ogrencinin anlayacag diizeye
indirgenmesine yardimci olan her tiir ara¢ ve gerec egitim teknolojisinin calisma
alam icerisindedir. Ogretmen, tebesir ve karatahtadan egitsel video ve sanal ortam
yazilimlaria kadar genis bir yelpazedeki egitsel materyalleri kullanabilir (Akpinar,

2004).

Teknolojik gelismeler ve degismeler, egitim kurumlarinin yap1 ve islevlerini
etkilemektedir. Egitim siirecinin bir iiriinii olarak da degerlendirilebilecek teknolojik
gelisim ayn1 zamanda egitim siirecinin de yapisinmi degistirmis, egitim anlayisina
farkl1 bir bakis agis1 getirmistir. Birey-bilgi-toplum ti¢liisiiniin niteliklerinin degisimi
ve karsilikli etkilesimindeki deg@isimin beraberinde getirdigi gelisme, bireyin
niteliklerinde degisime, bilginin birey ve toplum yasamindaki islevinin ise iiretim ile
birlikte ¢cagdas toplumsal yapinin ve bu yapinin isleyisinin gelisimine neden olmustur

(Keser, 1991).

Egitim teknolojisinin degisik boyutlarinin 6gretimde uygulanmasi ile ilgili yapilan
arastirmalar, egitim teknolojisi uygulamalarimin 6grenci basarilarinda ¢ok yonlii
olumlu bir etkiye sahip oldugunu gostermektedir. Bununla ilgili olarak; cesitli
Ogretim materyallerinin (oyun, analoji, ornek olay, deney, model), model yoluyla
Ogretimin, bilgisayar destekli materyallerin 6grencilerin basarilarimi arttirdig1 tespit

edilmistir (Akpinar, 2004).

Yapilan bircok aragtirma egitimde kullanilan teknolojik araglarin, ozellikle
bilgisayarlarin, 6grencilerin 6grenmelerinde, 6gretmenden daha etkili olmadigim
ortaya koymustur. Ancak egitimde kullanilan teknolojik araglar, 6grenmeye yardimci
materyaller olarak diisiiniiliirse, yani Ogrencilerin teknolojik araclardan degil
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teknolojik araglar ile Ogrendigi fikrini kabul edersek Ogrenmenin dogasi da

degisecektir (Jonassen ve dig., 2003)

3. Ogretim Teknolojisi

Zaman zaman egitim teknolojisiyle es anlamli olarak kullanilan 6gretim teknolojisi
terimi, egitim teknolojisi tanimi i¢inde yer almayan durumlar ve olgular ifade etmek
icin kullamlmaktadir. Ogretim teknolojisi, 6gretme-6grenme siirecinde kullanilan
materyaller olarak da algilanmakta ve tamimlanmaktadir ancak 6gretim teknolojisi

tanimi bunun Otesindedir.

Yildiz ve digerleri (2004), 6gretim teknolojisini su sekilde tanimlamislardir; “insanin
O0grenmesi ve iletisim bilimleri alanindaki arastirma bulgularina dayanarak yetigmis
insan giicii ve insan giicli dis1 kaynaklardan (arag-gereclerden) yararlanarak, egitimin
O0zel amagclarma gotiirecek Ogretme-0grenme  siireclerini  sistematik  bigimde

tasarlama, uygulama, degerlendirme ve gelistirmeye yonelik bir egitim bilimidir.”

Ogretim teknolojisi, insanlarin nasil ogrendikleri konusunda bilimsel bilgileri

Ogretme ve 6grenme siireclerine uygulama olarak tanimlanabilir (Halis, 2002).

Her ne kadar 6gretim teknolojisi ve egitim teknolojisi kavramlar1 birbirinin yerini
alacak sekilde kullanilsa da, ogretim teknolojilerini egitim teknolojilerinden farkl
diisinmek ve uygulamak zorunlulugu vardir. Kavram olarak 6gretim, Ogretme-
O0grenme ortaminin igerdigi etkinlikleri tanmimlamaktadir. Bunun yaninda, egitim
kavrami ise, Ogretimin yan1 sira, yonetim ve rehberlik gibi diger egitimsel etkinlikleri
de icermektedir. Dolayisiyla, 6gretim teknolojisi, Ogretme-6grenme ortaminin en
etkin sekilde diizenlenmesi igin gosterilen sistematik ve planh etkinlikler biitiinii

olarak tanimlanabilir (Sahin, Yildirim, 1999).

Sistematik bir siire¢ olarak diisliniildiigiinde, Ogretim teknolojisinin bir 6grenme

ortamindaki uygulama asamalar1 asagidaki sekilde siralanabilir:
1. Tasarlama

1.1 Ogretimsel sistemlerin tasarlanmasi
1.2 Mesaj tasarimi
1.3 Ogretim stratejileri

1.4 Ogrenici ozellikleri



2. Gelistirme

2.1 Yazih teknolojiler

2.2 Gorsel isitsel teknolojiler

2.3 Bilgisayar tabanl1 teknolojiler
2.4 Kaynastirilmis teknolojiler

3. Kullanma

3.1 Medya kullanim1

3.2 Yeniligin yayginlastirilmasi
3.3 Uygulama ve kurumsallastirma
3.4 Politika ve diizenlemeler

4. YOnetim

4.1 Proje yonetimi

4.2 Kaynak yonetimi

4.3 Dagitim sisteminin yonetimi
4.4 Bilgi yonetimi

5. Degerlendirme

5.1 Problem analizi
5.2 Kriter dayanakli 6lcme
5.3 Siire¢ degerlendirme

5.4 Uriin degerlendirme (Seels, Richey, 1994, 26)
Ogretim teknolojisi, 6grenmenin amaglh ve kontrollii oldugu durumlarda 6grenmeyle
ilgili sorunlarin analizi ve ¢Oziimiinde insanlari, yontemleri, diislinceleri, arag-
gerecleri ve organizasyonu iceren karmasik ve tiimlesik bir siirectir (Ergin, 1995,

24).

Ogretim teknolojisi, ©grenmenin gerceklestirilmesi igin gerekli —ortamlarm
olusturulmasi ve organizasyonunu iceren, ¢ikacak sorunlarin ¢dziimii i¢in egitimlere
yol gOsteren, uygun ara¢ ve gerecin se¢imi, tasarlanmasi ve hazirlanmasini saglayan

bir siire¢ olarak tanimlanabilir (Demirel, Seferoglu, Yagci, 2004, 13).

Genel anlamiyla 6gretim teknolojisi, teknolojik araglarin (yazilim, donamim ve

iletisim araglar1) 6gretimde kullanilmas1 anlamina gelmektedir (Molenda, 2003).



4. Bilgi Teknolojisi

Bilgi cagi olarak adlandirilan 21. yiizyilin temel nitelikleri; bilgi, bilgi tiretimi, bilgi

teknolojileri, bilgi erisimi ve bilgi kullanimi olarak ortaya konmaktadir. Bu nitelikler

hep toplumlar1 hem de kurumlari biiyiik dl¢iide etkilemektedirler.

Orhan (2000) bilgi ¢agimin Ogrenciler i¢in dogurdugu ihtiyaglari; bilgiyi

konumlandirmak, siraya koymak, karsilastirmak, tartismak, sorgulamak, sunmak ve

yeni bilgiler tiretmek olarak ortaya koymustur.

Bilgi caginin genel 6zellikleri sunlardir:

1.

2.

8.

Bilginin 6nem kazanmasi,
Kiiresellesme,
Bilgi sektoriiniin dogusu,

Cevre koruma suurunun gelismesi,

. Goniillii kuruluslarin etkinlesmesi,

Kisinin merkezi konuma gelmesi,
Bilgisayarlasma,

Orgiitlii toplumun giiclenmesi (Coban, 1997; Erkan, 1994; Bozkurt, 1996).

Bu o6zellikler cercevesinde bilgi toplumundaki etkinlikler asagidaki sekilde olacagi

ongoriilmektedir:

1. Bilgi toplumunda gelismenin 6ziinii bilgisayar teknolojisi temsil edecektir.

2. Bilgi toplumunda zihinsel emegin ikamesi ile bilgi iiretme giiciinde artig
olacaktir.

3. Bilgi toplumunda esas iiretim merkezleri bilgisayar merkezleri olacaktir.

4. Bilgi toplumunda pazarlar yenilik¢i bilgi, potansiyel bilgi pazar1 olacaktir.

5. Bilgi toplumunda 6ncii endiistriler bilgi tabanli endiistriler esas endiistriler
olacaktir.

6. Bilgi toplumunda bilginin birlikte iiretimi ve kullaniminda paylagim (sinerjik

ekonomi) saglanacaktir.



7. Bilgi toplumunda politik sistem kiiciik topluluklarinda da goriistintin alindigt

katilimc1 demokrasi olacaktir.

8. Bilgi toplumunda sosyal degisikliklerin arkasindaki giic vatandaglik

hareketleri olacaktir.

9. Bilgi toplumunun en ileri agamasi yiiksek bilgi iiretme toplumu olacaktir

(Coban, 1997; Erkan, 1994; Bozkurt, 1996; Findikc1, 1996).

Bilgi toplumunda belirlenen etkinliklerin yerine getirilebilmesi ig¢in, toplum
iyelerinin bu etkinlikleri yerine getirecek niteliklerle donatilmasi geregi vardir.
Ancak insanlarin toplumsal ve oOrgiitsel yasamda edindikleri deneyim, birikim ve
egitimlerinin anilan niteliklerle tanisik olup olmamasi ve anilan etkinliklerde bulunup
bulunmamasi, bilgi toplumunun gerektirdigi niteliklerin kazandirilmasinda onemli
bir rol oynayacaktir. Bu nedenle dezavantajlarin ortadan kaldirilmasi icin egitim
kurumlarinin, Ozellikle {iniversitelerin insanlari bu niteliklerle tanistirmasi ve

iliskilendirmesi oncelikli bir konu haline gelmistir (Karsh ve dig., 2005).

Bilgi toplumlarinin olusturulmasinda ve gelistirilmesinde maddi iirtinlerin degil,
bilgiye dayali iiriinlerin iiretimi etkili ve yonlendirici olacaktir. Gelecegin bilgi
toplumu esas yapisi bilgisayar ve iletisim teknolojisinin belirledigi tamamen yeni bir

yapida olacaktir (Coban, 1997, 32)

Bilgi teknolojisi; verilerin kaydedilmesi, saklanmasi, belirli bir islem siirecinden
gecirmek suretiyle bilgiler iiretilmesi, iiretilen bu bilgilere erisilmesi, saklanmasi ve
nakledilmesi gibi islemlerin etkili ve verimli yapilmasina olanak taniyan

teknolojilere verilen isimdir (Bensghir, 1996, 39)

Bir bilginin toplanmasi, bu bilginin islenmesi, bu bilginin saklanmasini, gerektiginde
herhangi bir yere iletilmesi ya da herhangi bir yerden bu bilgiye ulasilmasini bugiin
icin elektronik, optik vb. tekniklerle otomatik olarak saglayan teknolojiler biitiinii

bilgi teknolojileri diye tanimlanabilir (Ceyhun, Caglayan, 1997, 17).

Bilgi teknolojileri, egitim ve Ogretimdeki sorunlarin ortadan kalkmasi i¢in yeni
coziimler meydana getirmektedir. Ozellikle egitimde, zengin ve fakir arasindaki
ucurumun azalmasinda bilgi teknolojileri biiyiikk faydalar saglamaktadir. Bilgi
teknolojileriyle birlikte iletisimin de gelismesi bilginin tiretilmesi ve paylasilmasi

konularinda biiyiik kolayliklar getirmektedir (Moshaiov, 2000).
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Bilgi teknolojilerinden faydalanabilmek yalnizca okullarin cabasiyla miimkiin
olabilecek bir sey degildir. Cagin gerisinde kalmamak ve bilgi teknolojilerine hakim
ve bilgi teknolojilerinde gerektigi gibi faydalanabilen bireyler yetistirmek igin
okullarla birlikte diger paydaslarinda ortak calismalar gerekmektedir.

Icinde bulundugumuz bilgi ¢aginda, teknolojideki hizli gelismeler, internetin hizla
biiylimesi ve yayginlagsmasi ve ekonomideki hizli gelisim, bilgi cagina ayak
uydurabilen bireylere olan ihtiyact giinden giine arttirmaktadir (Uskov, Saad,

Uskova, 2000).

Saad ve Uskov (2000) bilgi teknolojileri alaninda iyi egitimli ve alaninda uzman
bireylerin yetistirilmesi kolay bir is degildir. Bu ancak ilkdgretim okullarindan
baslayarak iiniversitelere kadar uzanan egitim ve hiikiimet ile bilgi teknolojileri

endiistrisinin ortak ¢alismalariyla miimkiin olabilir demistir.

4.1 Ulkemizde Egitimde Bilgi Teknolojisindeki Gelismeler

Son yillarda bilim ve teknolojide meydana gelen hizli degisim ve gelismeler iletisim
ve bilgi teknolojilerini de 6nemli Ol¢iide etkilemekte, hizla yayilmakta olan yenilikler
yasamin tiim boyutlarinda hissedilmektedir. Bu degisim ve gelisme bilginin
iretilmesini, yayillmasimi, paylasilmasini ve kullanilmasini hizlandirmig, bilgi,
egitimde oldugu kadar, toplum yasaminda, kamu hizmetlerinde ve ekonomide de en
temel unsur haline gelmistir. Bugiin, bilginin sadece elde edilmesinin pek anlamli
oldugunu sodylemek olasi degildir. Bilgi iiretimine katki saglamak, degisim ve
gelismeleri en kisa siirede elde etmek ve bunu kullanmak cagdas toplumlarin en
biiyiik hedefidir. Oniimiizdeki donemlerde; bilgi kaynaklarina sahip olan, bilgiyi
tireten, bilgiyi yoneten ve bilgiden yararlanan toplumlarin daha mutlu ve daha gii¢lii
olacaklari, bunu yapamayanlarin ise tarihin karanliklarinda kaybolacaklar1 hicbir
zaman unutulmamalidir. Bu nedenle, degisim ve gelismeleri bir firsat olarak
degerlendirerek iilkemizi cagdas bilgi toplumlar arasina katmak hatta bunlarin 6niine
gecme kararliligr ile birgok calisma baslatilmis, projeler uygulamaya konulmustur.
Bilgisayar Destekli Egitim Projesi, Endiistriyel Okullar Projesi, Yaygin Mesleki
Egitim Projesi, Milli Egitimi Gelistirme Projesi. Cag1 Yakalama 2001 projesi gibi i¢
ve dis kaynakli projelerimiz ile cesitli hibe projeleri biiyiik olciide egitim ve bilgi

teknolojileri odakli olmustur. Bu cercevede; tiim bu projelere ilaveten ve hepsinden



daha biiyiik 6lcekli ve kapsamli olmak iizere Temel Egitim Programi 1998 yilinda

uygulamaya konulmus olup c¢alismalar halen siirdiiriilmektedir.

Temel Egitim Programi, Tirkiye’de zorunlu egitimin yalmizca 5 yildan 8 yila
cikarilmasi degil, ayn1 zamanda egitimin kalitesinin de yiikseltilmesi gibi bircok
temel esaslarin hedeflendigi bir programdir. Programin belirlenen temel hedef ve
esaslarinin en onemlileri arasinda “Sekiz yillik kesintisiz {lkogretimde okullagma

2

orantm % 100’e ¢ikarmak.”, “Ogretmen ve ogrencilerin bilgisayar okur-yazari
olmasini saglamak, 200.000 egitim personelini bilgisayar okur-yazarlig1 ve bilgisayar
destekli egitim konularinda egitmek.” ve “Okulu ¢evrenin Kiiltiir ve Egitim Merkezi

haline getirmek.” yer almaktadir.

Temel Egitim Programi birinci fazi kapsaminda 2.802 ilkégretim okuluna bilgisayar,
yazici, televizyon, tepegdz ve bilgisayar yazilimlarinin yer aldigi, internet erisimi
bulunan Bilgi Teknolojisi (BT) Smniflar1 olusturulmus ve bu smiflara video,
videokasetleri ve tepegdz saydami saglamak iizere, satin alma islemleri
tamamlanmistir. Programin daha sonraki asamalarinda ilkogretim okullarinin
tamamina ¢agdas egitim ve bilgi teknolojilerinin kazandirilmas: hedeflenmektedir.
Ancak, biiyiik giicliiklerle satin alinan ve kullanima sunulan bu araglarin teknolojinin
degisen hiz1 dikkate alindiginda kullanim Omiirlerinin ne denli kisa ve maliyetinin ne
Olctide yiiksek oldugu goriilecektir. Bunlarin ekonomik hale getirilmesinin tek yolu
ise en yogun bicimde kullanilmalarinin saglanmasidir. Bu nedenle, okullarimizda
bulunan bu tiir araclarin etkin ve verimli kullanilmalar1 ayrica, bu araclardan daha
genis halk kitlelerinin yararlandirilmasi, hem 6grenci ve okul basarisina katkilar
hem de fayda-maliyet dengesinin tesisi bakimindan son derece 6nem arz etmektedir

(MEB, 2001).

Cagimizin modern kurumlar1 Bilisim Teknolojileri’ni yogun olarak kullanmaya
baslamiglardir. Bu gelisime paralel olarak giiniimiiziin modern okullarinda da Bilisim
Teknolojileri bir yandan anlamli 6grenme etkinliklerinin ger¢ceklesmesine katki
yaparken bir yandan da egitim kurumlarinin organizasyonu ve yonetiminde yeni
imkanlar sunmaktadir. Internet, gelismis ve gelismekte olan iilkelerin ilerlemesinde
ve yeni olanaklara kavusmasinda itici gii¢ olarak rol oynamaktadir.

Cagin gerisinde kalmak istemeyen biitiin ilkeler bu giicten yeterince

faydalanabilmelidirler. Bu ise, ancak Bilisim Teknolojileri egitimine sahip bireylerin
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yetistirilmesiyle miimkiin olabilecektir. Teknolojik gelismeler calisma ortamlarinin
degisimine neden olurken bu degisim de organizasyonlarin deg8isimine neden
olmaktadir. Bunun sonucunda olusan ortamlarda verimli ¢alisabilmek icin yeni

yeterliliklerin gelistirilmesi zorunlu olmaktadir (MEB, 2006).

5. Egitimde Bilgisayar Kullanim

Giiniimiizde teknolojideki gelismeler egitim siirecinin gelistirilmesinde 6nemli roller
oynamaktadir. Bilgi teknolojisinin hizla gelismesi toplumlardaki bilgi ihtiyacini
arttirmig, toplumlarin teknolojik gelismeleri takip etmelerini ve bilgiye ulagma
yollarinda daha etkili metotlar bulmalarim1 gerekli kilmistir. Her gecen giin 6grenci
sayisinin ve bilgiye olan ihtiyacin artmasi, egitim siirecinin ve niteliginin
gelismesinde onemli bir rol oynayan yeni teknolojilerin egitim kurumlarina girmesini

zorunlu hale getirmistir.

Bilgisayar teknolojisindeki hizli gelisim, egitim teknolojisinde biiyiik degismelere

neden olmusg ve bilgisayarlarin egitimde kullanilmasi bir gereklilik halini almistir.

Bilgisayarlar egitim sistemine girerek Ogretim alaninda okullarda Ogretme ve
ogrenme etkinliklerini bireysel ihtiyaclara cevap verecek sekilde diizenlemek, egitim
hizmetlerini daha etkili ve verimli sekilde yiiriitmek ve cagdas bir egitim-6gretim

ortam1 meydana getirmek amaciyla kullanilmaya baslanmaistir.

Bilgisayarlarin egitime ilk girisi, bilgisayarla ilgili derslerin okutulmaya
baslanmasiyla olmus, daha sonralart bilgisayarlardan bir egitim araci olarak

faydalanma calismalar1 baglamistir.

Bilgisayarlarin egitime nigin girdigine iliskin bircok neden ortaya atilmistir. Ornegin;
sosyal gerceklik, Ogrencilerin yeni teknolojilerle donatilmis olarak topluma
hazirlanmalar1 gerektigini ileri siirerken, mesleki gerceklik, cocuklarin teknolojik bir
toplumda teknolojiyi profesyonelce kullanabilecek sekilde hazirlanmalar1 gerektigini
ileri siirmektedir. Pedagojik gerceklik ise; bilgisayarlarin 6grenme ve Ogretme

ortamlarini zenginlestirecegini savunmaktadir (Usun, 2000).

Insan yasamindaki en énemli siireclerden biri olan egitim, giiniin ihtiyaclarina cevap

verebilmek icin gelisen teknolojinin imkanlariyla donatilmak ve diizenlenmek
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zorundadir. Bilgisayarin egitimde etkin olarak kullanilmasi bu yolda atilmis gerekli
bir adimdir (Helvaci, 1998, 61).

Bir¢ok arastirma, egitimde bilgisayar kullaniminin, geleneksel yontemlere oranla ¢ok

daha basarili ve etkili oldugunu ortaya koymustur (Alessi, Trollip, 2001).

Bilgisayarlar egitim sistemlerini de etkilemektedir. Bilgisayarlar, 6gretmen ve

ogrencilerin rollerini, 6grenme Ogretme yontemlerini, yonetim bigimlerini ve bilgi

edinme yontemlerini degistirir (Isman, 2005, 222).

Isman (2005)’e gore bilgisayarin 6gretimde kullanim alanlari:

1.

2.

10.

11

Pratik yapma: Ogrenciler konulara ek problemler ¢ozebilir.
Yol gosterme: Ogrencilere sinirsiz tekrar imkani saglar.
Oyun yonetimi: Konular ¢esitli oyunlar vasitasiyla dgretilir.

Benzesiklik yontemi: Ogrenciler simiilasyonlar sayesinde yeni deneyimler

kazanir.

Kesfetme yontemi: Cesitli kesfetme yontemleriyle yaraticiliklarim

gelistirirler.

Problem ¢ézme yontemi: Istedikleri sayida problem c¢ozebilirler.

. Yazi1 yazma: Yazi1 yazma yeteneklerini gelistirir.

Grafik ¢izimi: Ogrenciler etkili grafik cizimleri yapabilirler.
Masaiistii islemci: Ogrenciler farkli masaiistii islemleri yapabilirler.

Masaiistii sunum: Ogretmenler ders sunumlarinda kullanabilirler.

. Multimedia yontemi: Ogretmen ve ogrenciler multimedia uygulamalari

ortaya ¢ikarabilirler.
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Forcier (1996), egitimde bilgisayar kullamimini asagidaki sekille 6zetlemistir.

Egitimde Bilgisayar Kullanimi
|

v T~

Yonetim Egitim Ogretim Arastirma
| |
v < a v
Mali Isler Ogretme Ogrenci Merkezli Istatistiksel Analiz

Ogrenci Kayitlari L ¢

Bilgisayar Okuryazarlii Bilgi Araci Olarak

Iletisim

Bilgisayar Destekli Ogretim

Kiitiiphane Tsleri

Bilgisayar Temelli Ogretim

Ogretim Materyali Hazirlama

Sekil 1.1: Egitimde Bilgisayar Kullanmm
Bilgisayar, diger o0gretim araglarindan farkli olarak 6gretme ve 6grenme agisindan
benzersiz imkénlar sunan ¢ok yonlii bir aractir. Bilgisayarin egitimdeki 6nemi ve
bilgisayar1 diger araclardan ayiran en 6nemli 6zelligi bir iiretim, yonetim, sunu ve

iletisim araci olarak kullanilabilmesidir. (Usun, 2000).

Giiniimiizde bilgisayarlar egitimin her alaninda kullanilmaktadir. Bu alanlardan
bazilari; egitim arastirmalari, egitim-Ogretim ortamlarimi planlama ve tasarim
faaliyetleri, okul yonetimi isleri, 6grenci isleri, egitim-Ogretim faaliyetleri ve

bilgisayar laboratuarlaridir.

Egitim siirecinin gelisimine biiyiik katkilar saglayan bilgisayarlar 6zellikler egitsel
yazilimlarin ~ gelistirilmesiyle Ogrenme-0gretme  siireclerine Onemli katkilar
saglamistir. Bilgisayarlarin egitsel ortamlarda yayginlastirilmasina yonelik ¢alismalar
ve gerekli 6gretmen egitimleri konusunda nitelik ve nicelik olarak tartismalar ve
elestiriler olmasina karsin bilgisayarlarin egitim ortaminda yer alma siireci hizla
devam etmektedir. Yapilan aragtirmalarda bilgisayarlarin egitimde kullanilmasinin
ogrencilere de bircok fayda sagladigi ortaya konmustur. Bu faydalardan bazilarinin;
bilgisayarlarin 0grenciye diger kisilerin yardimina ihtiya¢c duymayacagi, bireysel
O0grenme hizina uygun bir 6gretim ortami saglamasi, 6grencinin ders olan ilgisini ve

motivasyonunu arttirarak yeni beceriler kazanmasi ve etkili bir sekilde ¢alismasina
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olanak saglamasi ve diger ortamlara gore daha kalic1 yasantilar kazandirmasi oldugu

soylenebilir.

Bilgisayarlardan egitim ortamlarinda ogretim araci olarak yararlanilmasi da kendi

icinde cesitlilik gostermektedir. Bunlar:

1. Ders sunu araci olarak bilgisayardan yararlanma

2. Alistirma ve tekrar amaciyla bilgisayardan yararlanma

3. Ozel 6gretmen olarak bilgisayardan yararlanma

4. Benzetim etkinlikleri sunu araci olarak bilgisayardan yararlanma
5. Ogretici oyunlar igin bilgisayardan yararlanma (Askar, 1998).

Hizla okullarda bilgisayar laboratuarlar1 kurulmus ve dgretmenlere gereken hizmet
ici egitimler diizenlenmistir. Okullarda kurulan bilgisayar derslikleri derslerde ve
ders harici olarak dgrencilerin ¢alismalarinda kullanilmaktadir. Okullarda olusturulan
bilgisayar dersliklerinin haricinde, siniflara da bilgisayarlar konulmaya baglanmistir.
Smiflardaki bu bilgisayarlar kullanilarak dersler, daha verimli ve 6grencilerin ilgi ve

motivasyonlarini arttiracak sekilde yapilabilmektedir.

Bilgisayarlarin egitim kurumlarina girmesinin yaninda artik kisisel bilgisayarlar
evlerde de sikca kullanilmaya baslanmistir. Ogrenciler evlerinde ya da internet
kafelerde bilgisayarlar1 sikca kullanmaktadirlar. Ogrencilerin bilgisayarlar1 okul
disinda kullanim sekilleri ¢ogunlukla oyun oynamak, internette dolasmak,
arkadaslariyla mesajlasmak, verilen performans odevlerini hazirlamak ve egitsel
materyaller kullanarak egitimlerine katki saglamak olarak gosterilebilir (Akkoyunlu,

1999).

Bilgisayarlarin okullara girmesiyle, egitim klasik sistemini ve yapisin1 kaybetmis ve
biiylik degisimlere sahne olmustur. Artik giiniimiizde bilgisayarlar egitimin her

alaninda kullanilmaktadir.

6. Bilgisayar Okuryazarhg

1950-1980 doéneminde ¢okca duydugumuz okuryazar ve okuryazarlik deyimleri,
ozellikle kisisel bilgisayarlarlarin hayatimiza girmesi ile birlikte, bilgisayar

okuryazar ve bilgisayar okuryazarligi deyimleri ile yer degistirmistir. Ancak, ulusal
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istatistikler, iilke ¢ogunlugunun heniiz bilgisayar okur-yazar1 olmadigini
gostermektedir. Bilgisayar teknolojilerindeki hizli gelisim ve degisim, bilgisayar
okuryazarligimin, bir kerede tamamlanabilecek bir egitim asamasi olmadigim ve

bunun yasam boyu siirdiiriilmesi gerektigini géstermektedir (Yazici, [07.03.2007]).

Genigsletilmis bilgisayar okur-yazarlig; bilgisayar kullanmanin nasil dgrenilecegini,
bilgiye nasil ulasilacagimi, egitim materyallerini, e-mail ve listeleme hizmetlerini
kullanmay1 ve web sitesi hazirlamay1 kapsar. Bilgisayar okur-yazarlig: bilgi toplumu
olarak adlandirilan yapida, ¢ok farkli tiirdeki bilgileri gelistirmeyi ve kullanmay1 da
icerir. Bu aynm1 zamanda geleneksel yapi1 (kiitiiphaneler gibi) ve yazili basiin yerine,
yeni internet web siteleri ve arama motorlarinda oldugu gibi degismis olan bilgi
kaynaklaria yeni ulagim tarzlarim 6grenmeyi de kapsar. Bilgisayar okuryazarligi,
bilginin nerede bulunacagini, oraya nasil ulasilacagini, nasil yorumlanacagini ve

bilginin degerinin nasil dl¢iilecegini 6grenmeyi de icerir (Egitek, 2002).

Bilgisayar okur-yazarligi; egitim ortaminda bilgisayarin ara¢ ve ortam ikilisi olarak
kullanilmasidir diye diisiinmek miimkiindiir. Okur-yazarlik denince, bilgisayar ve
kullanim alanlarinin neler oldugun ve ni¢in kullanildigi, 6zelliklerinin neler oldugu
anlasilir. Bilgisayar okuryazari olma, bilgisayara her yoniiyle teknik olarak hakim
olmak yerine giinliik hayatta bilgisayarin kullanilabilecek yerlerin farkinda olunmasi
ve giinliik gereksinmeler i¢in siirekli kullanilmasiyla gelistirilecek bir olgudur diye
tamimlansa da, bilgisayar teknolojisindeki siirekli gelisen donanim ve yazilim
teknikleri bilgisayar okuryazar niteliklerini de siirekli degistirmektedir (Varol,

[30.03.2007]).

Luhrmann, bilgisayar okuryazarligi, sadece bilgisayar1 tamimak, tanimlamak veya
bilgisayar hakkindaki gerceklerin farkinda olmak demek degil, bilgisayar1 etkili
sekilde kullanabilmektir demistir (Luhrmann, 1981°den aktaran Harvey, 1983).

Buradan hareketle bilgisayar okuryazarliginin giiniimiizde toplumun biitiin fertleri
tarafindan sahip olunmasi gereken bir beceri oldugunu soyleyebiliriz. Bu beceriyi
toplum bireylerine kazandirmanin en Onemli kosulu ise egitim kurumlarinda
bilgisayar okuryazarligi egitimlerinin verilmesidir. Giiniimiizde okuryazar olmayan
bireylerin toplum i¢inde var olabilmeleri ne kadar zor ise, cok yakin bir gelecekte
bilgisayar okuryazart olmayan bireyler de toplum yasantisinda kendilerine yer

bulamayabileceklerdir.
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Milli Egitim suralarinda alinan karalar dogrultusunda, Ogrencilerin bilgisayarlarla
tanigmalarin1 saglayip, giinlik hayatta ve Ogretme-6grenme siirecinde bilgisayari
kullanabilir hale getirmek amaciyla olabildigince egitimin her kademesinde
bilgisayar kullanimmin yayginlastirilmasi amaglanmistir. 2492 sayili tebligler
dergisinde yayinlanan bilgisayar dersiyle ilgili 6gretim programi, bilgisayar 5
dersinin 6zel amaclar1 18 madde ile a¢iklanmistir. Bu maddeler arasinda “bilgisayari
bir iletisim araci olarak kullanabilmek™ ve bilgisayarin giinliik yasamdaki 6nemini
kavrayabilmek™ yer almaktadir. Tebligler dergisine gore bilgisayar ders miifredati,

“bilgisayar okuryazari1 6grenciler yetistirilmesi” olarak belirlenmistir (MEB, 2006).

Milli Egitim Bakanhgi, Ogrenci Programi Ogretmen Egitimi Kursu adi altinda bir
hizmet i¢i egitimi 2007 y1l1 icerisinde uygulamay1 planlamaktadir. Bu egitim 51 ilden
secilen birer ilkogretim okulundaki 2 6gretmene verilecektir ve etkinligin siiresi 5 is

giiniin (40 saat) olarak belirlenmistir. Egitimin amaglar sunlardir:

1. Bilgisayar okur-yazari olan Ogrencilerin bilgisayar okur-yazarlik

seviyelerini artirmak, olmayanlara bilgisayar okur-yazarligi kazandirmak,
2. Ogrencilerin kendi baglarina BT araglarina erisimlerini kolaylastirmak,

3. Daha nitelikli bilgisayar okur-yazari olan 6grenci sayisini artirmak suretiyle

okullardaki egitim 6gretim ortamlarini daha etkin hale getirmek,

4. BT araclarina erisim imkan kisitli olan okullarda &grencilerin, bu araclara

erisimlerine katki saglamak,

5. BT araclarim kullanma becerilerine sahip insan giicii (isgiicil) alt yapisini

olusturmaya katki saglamak,

6. Ogrencilerin bos zamanlarim BT araclarini kullanmak suretiyle yararli bir

sekilde degerlendirebilecekleri ortamlar1 olugturmak,

7. Orgiin 6gretim saatleri disinda 6grencilerin ihtiya¢ duyulan yararh bilgiye

erisimlerine katki saglamak,

8. Ogrencilere bilgisayar okur-yazarlik becerisini proje tabanli bir dgretim

sistemi i¢inde kazandirmak,

9. Biinyesinde BT sinif1 bulunan ilk6gretim okullarinda, BT siniflarinin daha

etkin, verimli, yogun kullanilmasina katkida bulunmak,
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10. Okullarda bulunan BT siniflarindan, orgiin 6gretim saatleri disinda

ogrencilerin 6grenme merkezleri olarak yararlanmasini saglamak,

11.  Ogrencilerin kendi baslarina veri toplamalarini, bu veriler iizerinde analiz
yapabilmelerini ve bunun sonucunda dogru kararlar verebilmelerini saglamak

suretiyle iist diizey diisiinme becerilerini gelistirmek,

12. Ogrencilere uluslararast arenada akranlariyla boy olciisebilecegi

nitelikler kazandirmak,

13.  Ogrencilerin ekip ¢alismasi yaparak bilgisayar okur-yazarlik becerilerini

gelistirmek,

14.  Ogretmenlerin rehberligini, danismanligini temel alarak, bilgisayar okur-
yazarligi konusunda 6grenci merkezli bir egitim sistemine gegise zemin

hazirlamak (MEB, 2007).

Ogrencilere bilgisayar okur-yazarlik becerisini proje tabanli bir 6gretim sistemi
icinde kazandirmak, Ogrencilere bos zamanlarini bilisim teknolojisi araclarini
kullanmak suretiyle yararli bir sekilde degerlendirebilecekleri ortamlar olusturmak
ve ihtiya¢ duyduklar yararli bilgiye erisimlerini saglamak, oOgrencilerin kendi
baslarina veri toplamalarini, bu veriler iizerinde analiz yapabilmelerini ve bunun
sonucunda dogru kararlar verebilmelerini saglamak suretiyle iist diizey diigiinme
becerilerini gelistirmek, bilgi teknolojisi siniflarinin daha etkin, verimli, yogun
kullanilmasina ve fayda-maliyet dengesini tesis etmeye katkida bulunmak, orgiin
Ogretim saatleri disinda okullarda bulunan bilisim teknolojisi siniflarindan,
ogrencilerin 6grenme merkezleri olarak yararlanmasini saglamak, bilisim teknolojisi
araglarina erigsim imkani kisith olan okullarin 6grencilerine bu araglara erisimlerini
saglamaya yonelik katki vermek, 6gretmenlerin rehberligini ve danigmanligini temel
alarak, bilgisayar okur-yazarligt konusunda 6grenci merkezli bir egitim sistemine

gecise zemin hazirlamak programin genel hedefleridir (MEB, 2007).

Milli Egitim Bakanligi, 4. Tiirkiye Iktisat kongresi sirasinda Microsoft ve Milli
Egitim Bakanlig1 isbirliginin 6ngéren Egitimde Isbirligi Anlagmasi’ni imzalamistir.

Bu anlagsmanin amaglar sunlardir: (MEB, 2004)
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e Bilgisayar okur-yazari olan Ogretmenlerin ve Ogrencilerin bilgisayar
okuryazarlik seviyeleri artacak, olmayanlara bilgisayar okuryazarlig

kazandirilacak,

e Ogretmenlerin ve ogrencilerin bilgi ve iletisim teknolojisi araglarma

erisimleri kolaylasacak,

e Bilgi ve iletisim teknolojilerini (BIT) egitim 6gretim faaliyetleri i¢ine entegre

etmek suretiyle egitim ve 6gretim ortamlar1 daha etkin hale getirilecek,

e Ogretmenlerin soz konusu teknolojileri mevcut miifredata entegre etme
konusunda yiiriitecekleri ¢alismalar1 ve deneyimleri paylasabilecekleri bir

egitim portal1 olusturulacak,

e BIT araclarina erisim olanag kisith olan okullarin bu araclara erisimini

saglamaya yonelik ¢oziimler iiretilecek,
¢ BIT araclarin1 kullanma becerilerine sahip insan giicii yetistirilecek.

Bu amaglara ulagmak i¢in yiiriitiilecek calismalara da deginen Milli Egitim Bakant,
Ogretmenlere, uzaktan egitim yoluyla Tiirkge anlatimli, sesli, interaktif egitimler
verilecegini kaydetmistir. Ik ve ortadgretim 6grencileri ile dgretmenlerine yonelik
Tiirkce BIT egitim iceriginin hazirlanacagini kaydeden Bakan, kullanim dis1 kalan
bilgisayarlarin yeniden kullanilabilir hale getirilmesini saglamak amaciyla bilgisayar
yenileme merkezleri kurulacagini bildirmistir. Cesitli kurumlarda kullanim dist
kalmis bilgisayarlarin bu sayede olanaklar1 kisitlh okullara bagislanabilmesi de

miimkiin olacaktir (MEB, 2004).

7. Egitim Siirecinde Bilisim Teknolojileri Kullanim

Teknoloji alanindaki gelismeler ile birlikte saglanan kolayliklar egitim alaninda
uygulanma diisiincelerini giindeme getirmistir. Bilgisayar destekli egitim projeleri bu
gelismelere bagl olarak iilkemizde ve diinyada uygulamaya baslanmistir.

1951 yilinda ilk is bilgisayarinin gelistirilmesinden bugiine, egitimciler bilgisayar1
sinifta ve egitimde kullanmak istemislerdir. Bunu yazi kadar 6nemli gormiis

olacaklar ki, geleneksel egitimde yazi, okur — yazarlik egitiminin basina alindig: gibi,

burada da temele bilgisayar kullanmay1 koymuslardir. (Ergiin, 1998)
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Bilgisayarlarin 60’1 yillarda egitimde kullanilmaya baslanmasindan giiniimiize gegen
zamanda bilgisayarin egitimde kullanilmasi da siirekli olarak gelismistir.
Bilgisayarlarin egitime girmesiyle bilgisayar destekli egitim tanimi ortaya ¢ikmustir.
Bilgisayar destekli egitim, bilgisayarin dgretimde bir ara¢ olarak kullanilmasidir.
Ogretilecek konular dgrencilere bilgisayar yoluyla sunulur ve bu sekilde 6grenme
meydana gelir. Demirel (2001) bilgisayar destekli egitimi, bilgisayarlarin 6grenme-
Ogretme ve okul yonetimi ile ilgili biitiin faaliyetlerde kullanilmasi olarak tanimlamig
ve bilgisayar destekli egitim dendiginde, egitim-6gretim etkinlikleri sirasinda egitimi
zenginlestirmek ve kalitesini yiikseltmek icin 6gretmene yardimci bir arag olarak
bilgisayardan yararlanilmasinin anlasildigim belirtmistir. (Demirel ve dig., 2004,

116).

Bilgisayarin son yillarda hizli bir sekilde gelisimi egitim sistemimizi de etkileyerek,
sistemde bir takim degisikliklerin yapilmasi mecburiyetini dogurmustur. Diinya
tilkelerinde goriildiigii gibi egitimde yeni teknolojileri kullanmak, 6grenme
ortaminda geleneksel yonteme gore daha fazla duyu organi etkilesimde bulunmasi
sonucu Ogrenci ilgisini arttirdigindan dolay1r egitim Ogretim kolaylastirmakta

o0grenmeyi zevkli bir konuma getirerek hazirlanmaktadir (MEB, 2005).

UNESCO tarafindan bilisim teknolojilerinin (BIT) kullanilmasinda 6nerilen modele

gore siire¢ dort basamak tizerine kuruludur. Bunlar:

a. BIT’in farkina varmak,

b. BIT’in nasil kullanilacagin1 6grenmek

c. Belirli amaglara ulasmada BIT in nasil ve ne zaman kullanilacagia karar vermek
d. BIT araglariin kullaniminda uzmanlasmak (Askar, Altun, 2006).

Ketterer (1995) tarafindan yapilan bir arastirmada Ogretmenlerin, ¢oklu ortami
kullanarak olusturduklar1 egitim materyalleri sayesinde, ©Ogrenci merkezli ve
ogretmen kilavuzlu olarak, 6grenciler de tegvik edilerek kubasik dgrenmeye dayali
bir formda Ogretme-O6grenme ortami gergeklestirdikleri belirlenmistir. Bu durum
ogretmenleri yeni teknoloji ile birlikte, bu teknolojiye uygun materyal iiretimine de
yonelebildikleri ve bu konuda diger meslektaslariyla karsilikli iletisimin gerekliligini

g6z ardi1 etmediklerinin gostergesi olarak yorumlanabilir (Kenny, 1995).
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Bilgisayar dersliklerini kullanacak ogretmenlerin yetistirilmesi veya hizmet igi
egitim yoluyla egitilmesi de gereklidir. Boylece bilgisayar destekli egitim daha da
gelisecektir (Tor, Erden, 2004)

Bilgisayarin egitimde kullanilma gereksinimi egitim sisteminin asinn derecede
artmasi, Ogrenci sayisinin hizla ¢ogalmasi; bilgi miktarinin artmasi ve igerigin
karmagiklagmasi, 6gretmen yetersizligi ve bireysel kabiliyet ve farkliliklarin 6nem
kazanmasi gibi nedenlerden dogmaktadir. Bu uygulamanin amaci sadece 6gretme-
ogrenme siirecinin otomatiklestirilmesi degildir. Ogretme-6grenme siireglerinde
etkililik, siireklilik ve biitlinliik saglamak temel hedef olup, otomasyon bu faktorlerin

sonucudur (Alkan, 1998, 182)

Bilgisayar Destekli Egitim “Ogrencinin bir bilgisayar basinda, 6grencilerin
gosterebilecekleri tiirlii tepkiler géz oOniinde bulundurularak hazirlanmig bir ders
yazilimu ile karsilikli etkilesimde bulunarak kendi 6grenme hizina gore kullanabildigi
Ogretim tiirii, bu soruna iligkin uygulama ve arastirma alan1” olarak tanimlanabilir

(Koksal, 1981, 28).

Bir bagka tanima gore; egitimde bilgisayar araciligi ile konularin 6grencilere tanitilip
Ogretilmesi, bilgilerin dl¢iiliip degerlendirilmesi olayma Bilgisayar Destekli Egitim

denilmektedir (Giiran, 1988, 166; Agaoglu, 1989, 74).

Sonu¢ olarak BDE denildiginde “egitim oOgretim etkinlikleri sirasinda egitimi
zenginlestirmek ve kalitesini yiikseltmek icin ogretmene yardimci bir ara¢” olarak

bilgisayarlardan yararlanilmasi anlasilmaktadir.

Bilgisayar destekli egitim, basariy1 arttirmasinin yani sira Ogrencilerde iist diizey
diisinme becerilerinin gelismesini saglar, dolayisiyla ogrenciler ezberden c¢ok

kavrayarak 6grenir (Cekbas, 2006).

Tiirkiye’de Bilgisayar Destekli Egitimin gelisimine bir goz atilacak olursa, 1985-
1986 ogretim yilinda, cag atlamak amaciyla, Milli Egitim Bakanligimin 1100 adet
bilgisayar1 satin almasiyla baglamistir. Milli Egitim Genglik ve Spor Bakam1 Hasan
Celal Giizel zamaninda baslayan BDE projesi Milli Egitim Bakant Avni Akyol’un
zamaninda da destek alarak devam etmistir. Pilot uygulamalan yiiriitmek iizere
METARGEM (Mesleki Teknik Egitim Arastirma ve Gelistirme Merkezi)
kurulmustur. METARGEM cesitli tiniversiteler ve bilgisayar sirketleri ile baglanti

kurarak bilgisayar donanimlari ve yazilimlan ile ilgili bilgiler almistir. Ancak
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projenin devreye girmesi ile birlikte bircok sorun giindeme gelmistir. BDE igin
egitilebilen 6gretmenlere bakanliktan ek kaynak ayrilamamasi ve kamuda uygulanan
tasarruf tedbirleri nedeni ile bilgisayar dersliklerinde yeterli elemanin
bulundurulmamas1 projenin gelecegini etkileyen ©nemli sorunlarin baginda
gelmektedir. Projeyi verimli kilacak onemli etkenlerin birisi de yazilimlardir.
Okullarin bakanlik tarafindan belli bir standarda oturtulmus yazilimlarla siirekli
desteklenmesi gerekmektedir. Oysaki bugiine degin iilkemizde egitim agirlikli
yazilimlar ¢ok gelismis degildir (Bilgisayar, 1989,50’den aktaran Arslan, 2003).
7.1 Bilgisayarin Ogrenme-Ogretme Araci Olarak Kullamminin Amaclar

1- Ogrenicinin motivasyonunu (6grenme giidiisiinii) artirmak,

2- Ogrenicinin bilimsel diisiinme yetenegini gelistirmek,

3- Kiime ¢aligmalarini desteklemek,

4- Ogretme yontemlerini genisletmek,

5- Ogrenicinin kendi kendine 6grenme yeteneklerini gelistirmek,

6- Ogrenicide ileri diizeyde diisiinme becerisinin gelistirilmesini desteklemek,

7- Mantik yolu ile sorunlara ¢6ziim bulmay1 desteklemek,

8- Varsayim kurmaya cesaretlendirmek, vb. bicimde genel amaglar ortaya

cikmaktadir.
9- Bilgisayarh egitim;
a) Etkilesimli ve bireysel 6grenme sunmasi,
b) Ogrenicilere yineleme olanag: saglamasi
¢) Simif ortaminda gii¢ olan 6gretim yontemlerinin kullanilabilmesi,
d) Bilgisayarlarin renk, ses, grafik olanaklarindan yararlanilmasi
e) Ogrenicileri diisiinmeye ve arastirmaya yonlendirmesi ve;

f) Bireyde ozgiiven duygusunu arttirmasi bakimindan yararhidir (Demirel,

Seferoglu, Yagci, 2004, 130’den aktaran Tarhan, 2005)

Milli Egitim Bakanlhigi, 2006 yilinda yaymladigi ilkogretim 1-8 bilgisayar dersi

Ogretim programinda, Bilisim Teknolojileri'nde Bilimsel siire¢ bagligi altinda,
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bilisim teknolojileri konusunda temel bilgi ve becerileri kazanmis olan bireylerin bu
teknolojileri kullanarak diger alanlarda nasil ¢oziim iiretebilecekleri konusunda
gerekli becerilerin kazandirilmasimi hedeflemistir. Bilisim Teknolojileri dogasi
itibariyle daha cok yaparak yasayarak Ogrenilen ve kullanilan bir alan oldugu i¢in
temel islemler ve kavramlardan baslayarak ogrencilerin gruplar halinde gercek
hayatla ilgili problemlere proje tabanl ¢6ziim iiretmeleri amaclanmistir.

MEB 2006 Bilgisayar Dersi 6gretim programinda Bilisim Teknolojileri’nde Bilimsel
Siire¢ kazanimlar1 su sekilde verilmistir:

1. Hesaplamalar1 (deneysel, matematiksel vb.) yapmak icin uygun teknolojiyi
segerek problemleri ¢ozer.

2. Yas seviyesine uygun giinliik kullanim esnasinda karsilasilabilecek donanim ve
yazilim sorunlarini belirlemek ve ¢ozmek i¢in strateji gelistirir.

3. Biitiin bir problemi bilesenlerine ayirir.

4. Problem c¢dzme siireci esnasinda kullanmak i¢in bir plan tasarlar, takip eder ve
gerekli oldugunda planda diizenlemeler yapar.

5. Ana kavramlarla baglantis1 olan farkli soru tiplerini kullanir.

6. Tanmimlanmis bir probleme Bilisim Teknolojileri ¢oziimlerini uygular.

7. Problemin dogasin1 dikkate alir ve beklenen ¢iktilarin agik tanimlarini gosteren
raporlar iiretir.

8. Problem c¢6zme durumunda veriyi organize etmek ve gostermek icin Bilisim
Teknolojileri’ni kullanir.

9. Sonuglar desteklemek ve sunmak icin teknolojiyi kullanir.

10. Problemi ¢ozerken teknolojiyi kullanmak icin eylem planim agikca ifade eder.

11. Eylem planin1 bagarmak icin kullanilan uygun materyalleri ve araglari tanimlar.
12. Sonuglar1 ve olasiliklart test etmek icin tablolama ve grafikleme teknolojilerini
kullanarak veriyi diizenler (MEB, 2006).

Milli egitim Bakanligi egitim etkinliklerinde teknolojinin etkin kullanimi i¢inbazi
oOneriler getirmistir. Bu Oneriler sunlardir:

 Egitim sisteminin buna uygun bir vizyona sahip olmasina ve 6ncii rol almasina,

* teknolojiyi 6gretim amaciyla kullanabilecek beceriye sahip egitimcilerin varligina,

* icerik standartlar1 ve buna uygun 6gretim programlarina,

* 9grenme amaciyla kullanilan teknolojinin degerlendirilebilir olmasina,
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* kapsamli teknoloji, yazilim ve iletisim olanaklarina sahip ag ortamlarina erisim
olanaklarina,

* tecriibe, destek ve gergek hayat iliskilerinin yasanabilecegi toplumsal destege,

* siirekli yeni teknoloji kullamimina olanak saglayacak parasal kaynaklara,

* yeni Ogrenme ortamlarini destekleyecek politikalara ve standartlara ihtiyac

duyulmaktadir (MEB, 2006).

7.2 Bilgisayar Destekli Ogretim Ortamlar

Bilgisayar destekli 6gretim, 6grencilerin programli 6grenme materyalleri ile
bilgisayar kullanarak etkilesimde bulundugu, diger bir deyisle bilgisayar programlari
araciligi ile 6grenmeyi gerceklestirdigi, 6grenmelerini izleyip kendi kendini
degerlendirebildigi bir 6gretim bicimidir.

Bilgisayar destekli 6gretim, Ogrenci ve bilgisayar arasindaki egitimsel etkilesimin,

O0grenme-6gretme ortaminda ise kosulmasidir (Forcier, 1996).

Teknolojik gelismeler sonucu, Ogrenme ortamlarinda kullanilan arag-gereclerin
sayilar1 ve tiirleri her gecen giin artmaktadir. Bilgisayar, diger araglardan farklh
olarak birebir 6gretim ortami saglayabilme o6zelligi nedeniyle, 6grenme-dgretme
araci olarak diger araclardan daha fazla bir etkiye sahiptir. Bilgisayarlarin 6grenme-
Ogretme siirecinde yardimci bir ara¢ olarak kullamilmasina Bilgisayar Destekli
Ogretim denir. Bilgisayar Destekli Ogretim Yontemi, 6grencilerin hem gorsel hem
de isitsel olarak gozlere ve kulaklara hitap eden (klasik 6gretimde, 6gretmen anlatimi
sadece kulaga yani bilginin alinmasina hitap eder.) ve bu yolla 6grenmeyi daha kalici
ve daha zevkli hale getiren bir yontemdir. Bu yontemde her 6grenci kendi 6grenme

hizinda ilerleyebilme sansi yakalar (Hiicliptan, 2006).

Bilgisayar destekli 6gretimde cesitli 6gretim modelleri kullanilir. Ancak Bayraktar,
Keser ve Giirol tarafindan 6nerilen ve yaygin kabul géren modeller sunlardir (Usun,

2000, 54).
e Ogretimsel Model
¢ Hipotezci Model
e Aciklayici Model

e Arindirilmis Model
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Bu modellerin her birisi 0gretme-0grenme siirecine katkist yoniinden bilgisayarin
degisik ozelliklerini ortaya koyar. Ornegin 6gretimsel model; temelde programli
Ogretime dayanmaktadir ve bilgisayar bir yardimci olarak kullanilir. Hipotezci
modelde; Ogrenciye hipotez formiile etmeye yardimci olunmakta ve bu model
bilginin, 0Ogrencilerin yasantilar1 yoluyla yaratilmasi gerektigi diisiincesine
dayanmaktadir. Aciklayict modelde; bilgisayar Ogrenci ile gercek yasamin gizli
modeli ya da benzesimi olarak, ilerledikce konuyu kesfederek 6grenmesi esas alinir.
Arndirilmis modelde ise bilgisayar, 6grencinin ¢alisma yiikiinii azaltma araci olarak
kullanilir ve 6grenciye hesaplama, bilgi islem vb. olanaklar saglayarak Ogrenciyi

destekler (Usun, 2000, 54).

Bu modellerin ortak ozelligi, Ogrenciye Ogrenmesinde etkin bi¢imde yardimci

olmalar1 ve 6grenciyi merkeze almalaridir.

Ogretimde bilgisayar kullanim ile ilgili en ¢ok sozii edilen terim “Bilgisayar
Destekli Ogretim”dir. BDO’de bilgisayar, bir dersin (matematik, fizik, kimya, tarih,
cografya vb.) dgretiminde bir ara¢ olarak kullanilmaktadir. Ogretim amach ders
yazilimlarmi kullanan &grenciler, bilgisayar basinda kendi hizlar1 ve yetenekleri
dogrultusunda konuyu 6grenmektedirler. Bilgisayar destekli 6gretimde, herhangi bir
derste bir konu, 6nceden hazirlanmis olan yazilimlarla ogretilir (Tandogan,

Akkoyunlu, 1998, 41).

Bilgisayar destekli oOgretim, Ogretmenlere Ogrencileri egitirken bir¢ok yodnden
yardimci olur; Yeni materyalleri, konulart tanitir, dersleri 6gretir, yeni beceriler
kazanmalarina izin verir, kazanilan becerileri test eder, tekrarini saglar ve gerekli
oldugunda yeniden hatirlatmay1 saglar. Bilgisayar herhangi bir konuyu zorluk
derecesine gore en basitten en zora kadar o6gretebilir. Konunun miktari, karmasiklig
ve detaylarin derecesi Ogrencilerin seviyesine gore bireysel olarak yararlanabilir

(Bitter 1989,12-15’den aktaran Kocasarag, 2003)

8. Degisen Ogretim Ortam

Ogretimdeki inovasyonlar sadece bireyleri degil, kurumlarin Kkiiltiirlerini de

degistirecektir (Sandholtz, Ringstaff, Dwyer, 1997).
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Geleneksel oOgretim, giiniimiiziin bilgi teknolojilerini ve iletisim araclarini
kullanmaya pek yonelimli degildir. Ancak bilisim teknolojisindeki gelismeleri
egitime entegre edebilmek bunu miimkiin kilabilir (Vishtak, 2007).

Egitim, bilgisayar ve bilgi teknolojisinde yasanan gelismeler klasik egitim
anlayisinin da degismesi gerekliligini ortaya koymustur. Gergek hayatta bireylerde
aranilan bilgi, beceri ve tutumlar ile egitimde bireye kazandirilmasi amaclanan bilgi,

beceri ve tutumlar arasinda bir paralellik saglanmas1 gerekmektedir.

Ogrenci ve 6gretmen arasindaki iliski, 6grencilerin yeni teknolojilerle birlikte kendi
ogrenmelerini kontrol altina alabilmeleriyle farkli bir boyut kazanacaktir. Onceleri
okullarda 6grencilere ne diigiinmeleri ve ne 6grenmeleri okullarda otoriter bir sekilde
verilmekteydi ancak giiniimiizde 6grenciler bilgilere teknoloji vasitasiyla kendileri de

ulasabilmektedirler (Mehlinger, 1996)

Biligsim teknolojilerinin egitimde kullanilmasiyla amaclanan, 6grenme becerilerinin
ve problem c¢ozme yeteneginin gelistirilmesidir. Artik Ogrenciden Ogretmenin
aktardigiyla yetinmek yerine teknolojinin sagladigi imkanlarla kendi yetenekleri
dogrultusunda bilgi iiretmesi beklenmektedir. Yeni bin yilda gelecege yapilacak en
Oonemli yatirim, egitim sistemlerine faaliyet imkéni kazandirilmasidir. Sadece bilgi
yiikklenmesi ve ezbercilik, analiz ve diger geliskin 6grenme becerilerinin yaninda
yetersiz kalmaktadir. Bilgi depolamada bilgi teknolojisinde kullanilan sistem ve
aygitlar klasik sistemdekilerden c¢ok daha {stiindiir. Bilisim teknolojileri
problemlerin ¢6ziimiinde yeni imkan ve secenekler aramaktadir. Coziimler yoresel ve
kiiltiirel niteliklerimize uygun olarak Oziimsenmeli ve uyarlanmalidir. (Uney,

2001’den aktaran Altin, 2006)

Egitim kalitesinin gelismesi ve 0gretimin 6grenci merkezli bir siire¢ haline gelmesi,
ogrencilerin bireysel O6grenmelerini miimkiin kilacak 6gretim ortamlarin1 zorunlu
kilmaktadir. Bu Ogretim ortamlari, yeni Ogretim ve bilgi teknolojilerinin ise

kosulmasiyla miimkiin olacaktir (Vishtak, 2007).

Egitim anlayis1 artik siniflarda, belirli bir zaman dilimi ¢erisinde ve sadece 6gretmen
tarafindan verilen egitim yerine, ihtiya¢ duyuldugu zaman ve ihtiya¢ duyuldugu
yerde, yasam boyu ve teknoloji destekli olarak verilen egitim olarak degismistir. Bu
durumda egitimin odak noktasi artik 6grenene verilecek olan bilgi degil, 6grenenin
kendisi haline gelmistir. Ogretmen bilgi aktaran roliinden siyrilip, Ogrencilerin
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bilgiye ulagsmalar1 yolunda onlar1 rehberlik eden ve yol gosteren kisi roliini
istlenmistir. Bu durum &gretmenlerin de kendilerini gelistirmelerini ve teknolojiden

nasil faydalanmalar1 gerektigini 6grenmeleri zorunlulugunu getirmistir.

Bilgi caginda ogrenmenin hizla artmasinda, egitim teknolojisindeki gelismelerin
biiyiik rolii olmustur. Egitimsel {iriinlerin hizla artmasi, 6gretim olanaklarini (sinifta
ve uzaktan egitim) da arttirmistir. Bir¢ok coklu ortam uygulanmasi, dgrencilerin
kendilerine giivenen ve yenilikleri takip etmekte istekli bireyler haline gelmelerinde
onemli rol oynamaktadir. Ogretmenlerde bu yeniliklerden faydalanmakta ve
alternatif 6gretim yontemlerine yonelmektedirler ancak bu yonelimin hizlandirilmasi

gerekmektedir (Hirschbuhl, Bishop, 1998).

21. ylizyillda 6grenme, 6grenmede yenilenmeyi ve Ogretmen ve Ogrenci rollerinin,
Ogretilecek konu kadar iyi bilinmesini gerektirir. 21. Yiizyillda 6grenmenin ana

elementleri sunlardir:
¢ Ana konuyu vurgulamak

e Ogrenme stillerine, diisiinme ve problem ¢ozme stillerine ve 6z yonlendirme

becerilerine onem vermek

e 21. yiizyll teknolojilerini, Ogrenme yoOntemlerinin gelistirilmesi icin

kullanmak
e Ogrenme ve 6gretmede cagdas ve giincel konulara yer vermek
e Degerlendirmeleri 21. yiizyil normlarina gére yapmak (Cramer, 2007).

Cagimizda degisen ortamla birlikte bireylerden beklenen ve istenen Ozellikler de
degisime ugramistir. 21. Yiizyilda bireylerin sahip olmalar1 gereken beceriler

sunlardir:
e Dijital ¢cag okuryazarhigi
e Temel, bilimsel, ekonomik ve teknolojik okuryazarlik
e Gorsel okuryazarlik ve bilgi okuryazarlig
e Cok kiiltiirlii okuryazarlik ve kiiresel farkindalik
e Yaratici diisiinme

¢ Uyum saglama, 6z yonelimli olma ve problem ¢dzebilme
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e Merak, yaraticilik ve risk alabilme

e Etkili iletisim

e Takim calismasina yatkinlik, isbirligi ve toplumsal beceriler
e Etkilesim

® Yiiksek liretim

¢ Planlama ve Yonetme

e Teknolojik araglar etkin kullanma

e Yiiksek kalitede iiriin ortaya ¢ikarma

Yukarida verilen 21. yiizyil bireyi olabilmek igin gerekli olan o6zelliklere
bakildiginda Ogretimde yeni egitim teknolojilerinin kullanilmasi zorunlulugunun

oldugu anlagilmaktadir (Cramer, 2007).

Geleneksel 6gretim ortamlarinda 6grenciler, 68retmenler tarafindan verilen bilgileri
almakta ve bunlarla yetinmekte, bu durumda egitimde ezberciligi ortaya
cikarmaktadir. Oysa ki degisen cagdas Ogretim ortamlarinda Ogrenciye bilgi
Ogretmen tarafindan aktarilmamakta, bilgiye 6grencinin ulagmasina firsat verilmekte
ve Ogrenciye rehber olunmaktadir. Hal boyle olunca da ogrenci ezbercilikten
uzaklasarak kendi yasantilar1 yoluyla bilgiye ulagsmakta ve daha kalici bir sekilde

o0grenmeyi gergeklestirmektedir.

Ogretmenin asil islevi bilgi aktarmak degil ogrenmeyi kolaylastiracak etkinlikleri
diizenlemek ve uygulamaktir. Ogretmenin bilgi aktarma rolii, grencileri ezbercilige
yonlendirmekte ve arastirma, kendi kendine Ogrenme yeteneklerinin gelismesini

engellemektedir (Acikgoz, 1996).

Giiniimiizde geleneksel anlayisin tersine, yer, zaman, mekadn ve kisiden bagimsiz
olarak siirdiiriilen egitimin gerekliligi daha cok kabul gérmektedir. Siire¢, 6gretene
bagimliliktan ¢ikmis Ogrenene bagimli bir nitelik kazanmistir. Giiniimiiz bilgi
toplumlarinda var olabilmek i¢in 6grenci ve Ogretmenlerin belli becerilere sahip
olmalar1 gerekmektedir. Bilgi toplumunda yasayan, 6grenen ve basariyla calisan
bireyler olarak Ogrenci ve Ogretmenlerin, teknolojiyi etkili olarak kullanmalari
zorunlu hale gelmistir. Boyle bir siire¢ ise Ogrencinin ve Ogretmenin roliinii
degistirmistir (Akkoyunlu, 2002).
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Cagdas Ogretim ortaminda, dgrencinin var olan bilgileri oldugu gibi sorgulamadan
kabul etmesi ve sorulan sorulara bu bilgileri ile cevap vermesi, 6grencinin 6grendigi
anlamina gelmemektedir. Ogrencinin 6grenmeyi gerceklestirdigini soyleyebilmek
icin konular1 sorgulamasi, yorumlamasi, cevaplar aramasi, kendi birikimleriyle
yeniden ifade edebilmesi ve karsilastigi yeni durumlara bu birikimlerini transfer
edebilmesi gerekmektedir. Bu sayede 6grenci gercek hayatta karsilastigi sorunlara da

¢Oziim iiretebilecek hale gelecektir.

Giiniimiizde, dgrencilere etkilesimli ve katilimci 6gretim ortamlart saglayabilmek
icin, Ogrenme-Ogretme siirecinde, Ogretmenlerin de teknolojiden yararlanmalari
zorunlu hale gelmistir. International Society for Technology in Education (ISTE),

ogretmenlerde bulunmas1 gereken becerileri su sekilde vermektedir:
e Teknoloji okuryazari olma
¢ Derslerde teknolojiyi kullanabilme
o Ogrencilerini teknoloji kullanmaya yoneltebilme

e Ogrencilerine, bilgiye ulasma ve bilgiyi kullanma becerilerini kazandirmada,

o0grenme ¢evresini teknoloji kullanabilecekleri sekilde diizenleyebilme

e Mesleki gelisim ve deneyim paylasimi icin meslektaglart ile isbirligi

yapabilme (ISTE, 2000’den aktaran Akkoyunlu, 2002)

8.1 Bilgi Teknolojilerinin Yayginlastirilmas: icin Tiirkiye’de Yapilan

Calismalar

Tiirkiye, 1986’dan beri bilgisayar ve bilgisayara dayali teknolojileri okul ortaminda
kullanmak i¢in cesitli projeler gerceklestirmistir ve bu projelere devam etmektedir.
Ancak ayn1 kararhligin okullarda oldugunu sdylemek pek miimkiin degildir.
Okullardaki uygulamalar sancili ve kesikli gitmektedir. Bu, biitiin diinyada gézlenen
bir sonuctur. Bir okulun bir yeniligi kendi kiiltiiriine mal etmesi uzun zaman
almaktadir. Siirecin ¢esitli asamalar1 vardir ve bu tiir uygulamalarda sabir, kararlilik,

siireklilik ve destek istenilen sonug i¢in gerekli faktorlerdir (Askar, Altun, 2006).

Milli Egitim Bakanligi, degisen Ogretim ortami igerisinde Ogretmenlerin yukarida
bahsedilen becerileri kazanmalarina yonelik, 6zel sektoriin de isbirligi ile hizmet igi

egitimler diizenlemektedir.
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Bu hizmet i¢i egitimlerden bir tanesi, Milli egitim Bakanligi Egitim Teknolojileri
Genel Miidiirliigii tarafindan hazirlanan, bilisim teknolojilerinin egitim 6gretim
alaninda kullaniminin yayginlagsmasi ve ogretmenlerin egitim-0gretim siirecinde
bilisim teknolojisi araglarimi etkin ve verimli kullanmalarimi saglamasi planlanan

Bilisim Teknolojileri Formator Ogretmen Egitim Programi’dir

Bilisim Teknolojileri Formator Ogretmen Egitim Programi ile temel bilgisayar
okuryazarlik bilgi ve becerisine sahip, elektronik ortamda ders programlarina ve
ogrencilerin bireysel Ozelliklerine uygun etkinlikler olusturabilen, olusturdugu
etkinlikleri ogrencileri ile egitim ortaminda uygulayabilen ve internet iizerinden
meslektaslar ile paylasmay ilke edinmis ogretmenlere rehberlik edebilecek Bilisim
Teknolojileri Formator Ogretmenlerinin  yetistirilmesi hedeflenmektedir. Bu
kapsamda her ilde planlama yapilip; BT smiflarina sahip okullardan belirlenecek
Ogretmenlere yonelik 180 saatlik egitimler 2007 yilindan itibaren verilmeye

baslanacaktir.

Bir diger hizmet ici egitim Microsoft firmasiyla birlikte yiiriitiilen Yenilik¢i
Ogretmenler Programidir. 2002 yilinda Kanada ve ABD de baslayan, 6gretmenlerin
bilisim teknolojilerini derslerinde etkin ve verimli bir bi¢cimde kullanmalarina
yonelik calismalarini igeren “Microsoft© Yenilik¢i Ogretmenler Programi”ni

Tiirkiye de baslatma caligmalar1 2004 Aralik ayinda baglamistir (MEB, 2007).
Yenilik¢i Ogretmenler kursunun amaclari asagidaki sekildedir.
® Yenilik¢i 6gretmen programinin temel ilkelerini agiklayabilme,
® Yenilik¢i 68retmen programina gore 6gretmenin roliinii aciklayabilme,
e (Cagdas 6grenme yaklasimlarinin 6zelliklerini kavrayabilme,

e Bilisim Teknolojisi araglariin egitim Ogretimde nasil kullanilacagin

kavrayabilme,

¢ Bilisim Teknolojisi araclarin1 kullanarak egitsel amach Proje ve Program

gelistirebilme,
¢ Bilisim Teknolojisi destekli egitim ortami diizenleyebilme,
e Degisen teknolojiye uyum saglayabilme,

o Ogretmenlerle egitim ve 6gretim amacli iletisim ve isbirligini gelistirebilme,
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® Yurti¢i ve yurt dig1 bilgi kaynaklarindan yararlanabilme,
e [Egitimde yonlendirme ve liderlik becerisini kavrayabilme (MEB, 2007).

Milli Egitim Bakanligimin diizenledigi bir diger hizmet i¢i egitim ise Intel firmasiyla
ortaklasa yiiriitilen Gelecek I¢in Egitim Programidir. 2003 yilinda uygulanmaya
baslanmis olan Gelecek Icin Egitim Programi, 6gretmenlerin 6grenim hedeflerini ve
miifredatin gereklerini sunmak amaciyla bilgi teknolojilerini kullanma konusunda
yeterlilik ve giiven kazanmalarin1 amaglamaktadir. Gelecek i¢in Egitim programi
Ogretmenlere kendi ders miifredatlarn icinde teknolojinin etkin bir sekilde nasil
kullanilacagimi gosteren profesyonel bir gelisim programidir. Ogretmenlere siradan
bilgisayar araclarin1 68rencilerin 6grenme yetilerini gelistirecek sira dig1 bir 6gretme

ve 6grenme aracina doniistiirmelerini hedeflemektedir. (MEB, 2007)

Milli Egitim Bakanligi ve Microsoft Tiirkiye ortaklasa calisarak Egitimde Isbirligi
programi kapsaminda e-ogrenme projesini gerceklestirmislerdir. Ogretmenlerin
egitimde bilgisayar teknolojisini etkin olarak kullanmalarina destek olacak bu
program, bilgi ¢aginda Tiirkiye'nin gelecek nesillerini yetistirecek 6gretmenlerimize

temel bilgisayar becerileri kazandirmay1 hedeflemektedir.

E-Ogrenme ortaminda uygulanmakta olan egitim programimin ilk asamasinda

Ogretmenler:

¢ Bilgisayar egitimde bir ara¢ olarak kullanmak i¢in gerekli temel bilgi ve

becerileri kazanacak,
e Microsoft© Windows,Microsoft© Office ve Internet kullanimini ogrenecek,

¢ Bilisim teknolojileri becerilerinin profesyonel gelisimlerine katkilarim

kesfedecektir (MEB, 2007).

Milli Egitim Bakanligi, firmalarla ortaklasa yiiriittiigii bu hizmet i¢i egitimlerin
yaninda, Ogrencilere de bilgisayar okuryazarhigi kazandirmayir amaclayan Intel
Ogrenci Programi’mi da uygulamaya koymustur. Bu program 2004 yilinda Cin,
Hindistan, Israil ve Meksika, 2005 yilinda ise Tiirkiye, Misir, Brezilya ve Rusya’da
uygulanmaya baglanmistir. Programin amaci; bilgisayara erisimi kisitli olan
ogrencilere bilgisayar okuryazarligi ve 21. yiizyilda basarili olmak i¢in gereken

becerileri kazandirmaktir (MEB, 2007).
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Milli Egitim Bakanligy, ilk ve orta 6gretim kurumlarindan mezun olacak 6grencilerin
bilgisayar dersi kapsaminda kazanmasi gereken yeterlilikleri su sekilde

Ozetlemektedir.

» Tiirkceyi dogru, etkili ve giizel kullanma

* Bilisim Teknolojileri yeterlilikleri

* Elestirel diisiinme

* Karar verebilme

* Beklenmeyen durumlarda ortama hakim olabilme
* Grup igerisinde caligsabilme

» {letisim becerilerine sahip olma

* Cok yonlii yeterli olma (MEB, 2006).

Goriildiigii gibi geleneksel egitim uygulamalari giinlimiiz insanimin ihtiyaci olan
becerilerin tam olarak gelismesine olanak saglamada yetersiz kalmaktadir.
Giiniimiizde ogrenciler problem ¢ozerken yeni bilgileri edinmeye, iletisim ve
yardimlasma becerilerini kullanabilecekleri stratejiler gelistirmeye zorlanmaktadirlar.
Bu tiir yeni becerilerin gelistirilebilecegi ortamlarla geleneksel ortamlarin
kiyaslamasi Tablo 1.1.’de sunulmaktadir. (Heide, Stilborne, 1996’dan aktaran
Akkoyunlu, 2002).

Tablo 1.1: Geleneksel Ve Yeni Ogrenme Ortamlarmm Karsilastmimasi.

Yeni Orenme Ortammm
Geeneksd Orenme Ortanu Yeni Orenme Ortanu Dogurgulan
Ogretmen merkezli Ogrenci merkezli Ogrenen olarak 6grenci giiclii
Ogrenci pasif katthmcr Ogrenci aktif katimcr Ogrenci motivasyonu yitksek
Gmgla calisma beoerﬂmv geligmis
Bireysel alisma agrtkl Giup calismas: gkl (bggrenme paylasma agrikl)
. . e . Icerik, degisen diinyaya gore
Ogretmen uzman roliinde Ogretmen rehber roliinde ayar
Kitap gibi 6grenme kaynaklan
yerini aa (network) bagh

Statik Dinamik kaynaklara birakimis
o o e Bilgi toplumu igin beceriler

Hazir verileri alma Ogrenmeyi 6grenme oelisirmis bireyler
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Milli Egitim Bakanligi Talim Terbiye Kurulu Baskanligi, 28.08.2006 tarihli ve 347
sayill kararinda Ilkogretim Secmeli Bilgisayar (1-8. Smmf) Dersi Ogretim

Programinda 6grenme 6gretme siireci icin asagidaki maddeleri vermistir.

» Ogrencilerin Bilisim Teknolojileri ile ilgili hazir bulunusluk diizeyini dlgmek ve
degerlendirmek amaciyla egitim-0gretim yilimin basinda derse, hazirlayici

uygulama(lar) (etkinlikler, degerlendirme ol¢ekleri vb.) ile baglanmalidir.

* Her kazanim igin bir simif-okul i¢i veya okul dis1 etkinlik yapma zorunlulugu
vardir. C)gretmen, her kazanimu alternatif etkinlikler ile (aile etkinlikleri, farkli zeka

alanlarina doniik etkinlikler vb.) desteklemeye 6zen gostermelidir.

* Bilisim Teknolojileri ile ilgili programda belirtilen kavramlar ve beceriler
hakkinda, kazanim siras1 geldikce o yas grubu Ogrencisi igcin gerekli bilgiler,

etkinlikler yoluyla verilmelidir.

e Her iinite sonunda degerlendirme etkinlikleri verilmelidir. Unite sonu
degerlendirme etkinlikleri {initenin tiim kazamimlarim kapsayacak sekilde

diizenlenmelidir.

» Islenen her basamak ile ilgili proje veya performans 6devi yapilmasina 6zen

gosterilmelidir.

* Her basamak sonunda (iinite degerlendirme etkinliklerinden farkli olarak) basamak

degerlendirme etkinligi/etkinlikleri (biitiin tiniteleri kapsayic1) yapilmalidir.

« Ogrencilere “Bilisim Teknolojileri Becerileri (BTB)” seviyelerine gore “Bilisim

Teknolojileri (BT) Belgesi” verilebilir (MEB, 2006).

8.2 Ogretmenlerin Degisen Ogretim Ortamindaki Rolleri

Ogretmen, egitim siireci icerisinde vazgecilmez bir unsurdur. Geleneksel 6gretim
ortaminda Ogretmenlerin {izerine diisen roller, Ogrenciye bilgi aktarmak ve
Ogrencinin Ogrenmesini saglamak olarak soylenebilir. Cagdas Ogretim siirecinde
Ogretmene diisen gorevler sanilanin aksine geleneksel egitimde oldugundan ¢cok daha
fazladir. Cagdas Ogretim ortaminda Ogretmenlere diisen gorevler; 6grencilerin
ogrenmelerine rehberlik etmek, yol gostermek ve Ogrencilerin 6grenme stillerine
gbre uygun Ogretim ortamini hazirlayarak verimli bir 6grenme ortami olusturmak

olarak Ozetlenebilir.
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Mehlinger (1996) “Bilgi Caginda Okul Reformu” isimli makalesinde bir 6gretmen
arkadaginda aldig1 notu aktarmaktadir. Notta; “Oyun bitti. Ogrencilerim kendilerine
verdigim bilgileri nerden edindigimi biliyorlar.” demektedir. Durum giiniimiizde
boyledir. Hi¢bir 6gretmen, bilginin sunumu konusunda teknolojiyle yarisamaz. Eger
okullar ve Ogretmenler bu rollerinde 1srarci olurlarsa basarisiz olmaktan
kurtulamayacaklardir. Bununla birlikte hi¢cbir makine 6gretmenin yerini alamaz, ta ki

Ogretmenler bilgisayarlarin daha iyi yaptigi isleri yapmaya kalkismazlarsa.

Ogretmene daha az bagimli 6grenme yontemi, Ogretmenleri ortadan
kaldirmayacaktir. Daha ziyade onlarin; bilgiyi sunma roliinii azaltirken, miifredat
hazirlama, 6grenci rehberligi ve degerlendirmesindeki roliinii arttiracaktir. Teknoloji

giiniimiizdeki 6gretmen rollerine yeni boyutlar kazandiracaktir. Bunlar:

e Ogrencilerin kendilerini tanimalarmna yardimci olmak ve boylece
yeteneklerinin farkina varan 6grencilerin dogru tercihler yapabilmeleri igin

alternatifleri aydinlatmak,

¢ Grup etkilesimi icin diizenlemeler yapmak ve siirecin degerlendirilmesi i¢in

etkinlikler hazirlamak,
e Ogrenmeyi 6grencilerin ilgi ve 6grenme stilleri etrafinda yogunlastirmak,

e (Ogrenmenin sorumlulugunu &grencilere dagitirken yonlendirme ve

danigmanlik yapmak,

e Fikirlerin tohumlarim1 atan, engelleri ortadan kaldiran ve motive eden bir

danigman olarak davranmak,

e (Ogrenme siirecini soru ve ipuglariyla desteklemek,

o lstenen bilgiyi kullanma ve yonetme davranislart modellemek olarak

soylenebilir (Halis, 2002).

Cagdas Ogretim ortaminin vazgegilmez unsurlarindan biri de bilgisayardir.
Bilgisayarin egitime girmesiyle birlikte 6gretmenlerin sorumlulugu daha da artmis ve
bilgisayar1 6gretim ortaminda kullanmalar1 gerekliligi ortaya cikmuistir. Bilgisayarin
ogretimde kullanilmasi Ogretmenin Ogretme-6grenme siirecindeki roliinii biiyiik

Olclide degistirmistir.
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Bilindigi gibi insanlar, kullanma becerilerine sahip olmadiklar1 yeniliklere kars1 tepki
gelistirmekte ve degisime direnmektedirler. Ogretmenlerin egitim kurumlarinda
degisimi gergeklestirebilmeleri icin dncelikle kendilerinin degisimi kabul etmeleri ve
ozellikle bilgisayar teknolojisi ile ilgili olarak meydana gelen gelismelerden haberdar

olmalar gerekir (Celik, Bindak, 2005).

Dogal olarak Ogretmenler, derslerinde yeni teknolojileri kullanmanin kendilerin
fazladan yiik getirip getirmeyecegi konusunda endiselidirler. Yeni teknolojilerin
okullara girmesi, okullarda hali hazirdaki problemlerin c¢oziimiine katki
saglamayabilecek hatta bu sorunlara yenilerini ekleyebilecektir. Zamanin kisith
olmasi, miifredata bagli kalma baskisi, simf yonetimindeki meydana gelecek
sorunlar, kaynaklarin yetersizligi ve oOgretmenin simmif igerisindeki yalitilmislik
duygusu yeni teknolojilerin smniflara girmesini olumsuz yonde etkileyebilir

(Sandholtz, Ringstaff, Dwyer, 1997).

Genel olarak Ogretmenler derslerinde klasik, otoriter ve Ogretmen merkezli
yontemleri kullanmakta, bilgisayarlara pek itibar etmemekte ve simiflarim 6gretmen
merkezli Ogretimden, Ogrenci merkezli smiflara doniistiirme yolunda ilerleyen
yontemlere direng gostermektedirler. Bu durumun nedeni genellikle 6gretmenlerin
yerlesmis olan inanislar1 ve kisisel, alisageldikleri 6gretim yontemleridir. Bu durum

ise 0gretimdeki inovasyonlar etkilemektedir (Tamar, Rivka, 2006).

Kiigiik, (2006) tarafindan bilgisayar destekli egitimde Ogretmenin rolii Sekil 1.2°de

goriilen sema ile aciklanmistir.

Plarﬂaylcll(glylf. ' Kolaylastincidir: Katihmcidir:
[ ] M\ . o e . -
glsaygtea lirziler o Og[e?gye})ﬂgl Ve program o ?11‘ g'n}bun dogal
e Egitim hedeflerini belirer desief verir e
o ozlemcidi
OGRETMEN BiR YONETICIDIR
Yoneticidir Modeldir
o Ogrencilerin Damgmandir: * Egpek“
S ¢ Giivenilir
yeteneKlerinin gelismesini *  Soru sorar e Duyar
saglar *  Koordine eder e Anlayish
* Gidler o Tesvikedici
e  Yardmeder o  Espiritiicl

Sekil 1.2: Bilgisayar Destekli Egitimde Ogretmenin Rolii

Yukaridaki tabloda goriildiigii gibi bilgisayar destekli egitimde Ogretmenin rolii

geleneksel egitim anlayisindakinden oldukca farklidir. Bu farklilik 6gretmenlere,
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cagin gerektirdigi sekilde kendilerini gelistirmeleri ve teknolojiye hékim olmalari
gerekliligini getirmistir.
Turbill ve Murray’ e gore (2006) bircok Ogretmen teknolojiyi, Ogrencilerin bos

zamanlarinda oyun oynama amach kullandiklan bir eglence araci ya da dgrencilerin

gercek bir is yaptiklar1 zaman kendilerine verilen bir 6diil olarak gormektedirler.

Ogretmen, c¢ocuklar1 bilgisayarda calismalar1 icin cesaretlendirmeli, g¢ocuklarin
bagimsiz ¢alismalarina olanak saglamali, gerektiginde rehberlik yapmali, bilgisayar
kullanim1 konusunda model olmali ve bilgisayar1 uygun bir sekilde programa dahil
edebilmelidir. Her c¢ocugun gelisim ve Ogrenim diizeyine gore programlari

uygulamalidir (Piskin, 1995; Grubb, 2000).

Bilgisayar destekli 6gretimde 6gretmen konuyu islerken sahip oldugu donamim ve
yazilim olanaklarini, konunun ve cocugun Ozelliklerine gore degisik yer ve

zamanlarda kullanabilmelidir (Bayhan, 1992).

Ogretmen simfta cocuklarin gelisimsel 6zelliklerine uygun olan programlari segmeli
ve uygulamal1 bilgisayan egitimde cocuklarin tiim gelisim alanlarin1 desteklemek ve

pekistirmek amaciyla kullanmalidir (Haugland, 2000).

Egitimcilerin, dgrencilerin problem c¢6zmelerini saglamak, 6grencilerle is birligi
yapmak icin bilgisayarin yardimci olma potansiyelini ¢ok iyi kavramalar
gerekmektedir. Bilgisayarlar, her 6grenciye rehberlik edip, onu kendi bilgileri i¢ginde
aktif kullanici olmaya tesvik ederken egitimcinin roliinii 6zel Ogretmenlige

doniistiirmesinde de yardimci olabilecektir (Piskin, 1995, 30).

Ogretimde bilgisayar kullanilmas ile yapilandirmaci 6gretim ortamlar1 arasinda ¢ok

giiclii bir iligski oldugu yapilan arastirmalarda ortaya konmustur (Tamar, Rivka, 2006).

Bir¢ok arastirma Ogretmenlerin, dgrenci merkezli 6gretime olan inanglariyla, yeni
teknolojileri siniflarina entegre etme inanislari arasinda biiyiik paralellik oldugunu

ortaya koymaktadir (Judson, 2006).

Ogrenci merkezli yapilandirmaci 6gretim yontemlerini derslerine adapte eden
Ogretmenler, siniflarinda yeni teknolojileri kullanamaya daha yatkin olmaktadirlar.
Bunun tersi olarak da siniflarina teknolojiyi adapte eden 6gretmenler, yapilandirmaci
Ogretim yontemlerine sahip 6gretmenlerdir denebilmektedir. Teknoloji kullanimu ile

yapilandirmaci pedagoji arasindaki bu iligki, teknolojinin giiclii bir 6gretim aract
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olarak kullanildig1 6grenci merkezli siniflarin, yapilandirmaci 6gretimi benimseyen
Ogretmenler tarafindan meydana getirildigini ortaya koymaktadir.(Tamar, Rivka,

2006).

Namlu, (1999: 9) “bilgisayarin sadece Ogrenciler iizerinde degil, ogretmenin rolii
tizerinde de bir etkisi vardir. En azindan dgretmenler, bilgisayarin nasil ve ne zaman
kullanilmas1 gerektigi konularinda karar vermekle karsi karsiya birakilmaktadir”
demistir. Ogretmenlerin derslerinde bilgisayarlar1 ne zaman ve nasil kullanmalarma
karar verebilmeleri i¢in, bilgisayarin egitimde kullanilmasi konusunda bilgi sahibi
olmalar1 ve bilgisayari egitimde etkin sekilde kullanabilme becerisine sahip olmalar1

gerekmektedir.

Demirkiran (2005) 6gretmenlerin bilgisayar destekli egitimi uygulayabilmek i¢in
kazanmalar1 gereken becerileri; bilgisayarin nasil calistigi, neleri yapabildigi, nasil
programlandig1 gibi konulardan ¢ok, 6gretmenin kendi bransindaki programlardan
hangisinin, hangi konularda yeterli oldugu, 6grencilere ne saglayacagi, bilgisayarin
sagladigi Olcme ve degerlendirme verilerinden, Ogrenciyi degerlendirme ve
yonlendirme amaciyla hangi bilgilerin iiretilebilecegi gibi konularda yogunlasmak

olarak belirtmistir.

Isman (2003), yapilan bir arastirmada, Ogretmenlerimizin egitim teknolojilerini
O0grenme-6gretme ortamlarinda yeterince kullanmadiklarinin  ortaya ¢iktiini
belirtmektedir. Egitim teknolojilerine yonelik tutumu olumlu olan 6gretmenlerden,
Ogrenci ihtiyacina gore hedef belirlemesi, derslerde icerige gore degisik yontemler
uygulayarak motivasyonu yiikseltmeye calismasi, gorsel-igitsel materyalleri
kullanarak derslere olan ilgiyi artirmasi, arag-gere¢ kullaniminin 6gretimde onemli
unsur olarak gormesi ve smavlarin Ogrenmeye yonelttigini  diisiinmesi

beklenmektedir.

Okullarda egitim amach teknoloji kullamimi, 6grenciler tarafindan arzu edilen bir
durumdur. Bu konuda bir¢ok engelden bahsetmek s6z konusu olsa bile, bu engeller
egitimi sekteye ugratmamalidir. Eger okullarin amaci dgrencilerin 6grenmelerini
saglamaksa, egitim teknolojileri bunu basarmada biiyiikk katki saglayacaktir ve

kullanilmalidir (Cramer, 2007).

Ogretmenler degisen ogretim ortamma uyum saglamak konusunda kendilerini
gelistirmelidirler. Ancak sadece Ogretmenlerin kendilerini gelistirmeleri, cagdas
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Ogretim ortamimna kavugmakta yeterli degildir. Bir¢cok 6gretmen, Ozellikle yeni
yetisen Ogretmenler teknolojiyi gerektigi gibi kullanabilmekte ancak 6gretim
ortamlarinin engelleriyle karsilasmaktadirlar. Ogretim ortammin sahip oldugu bu
engeller Ogretmende ve Ogrencide olumsuz tutumlarin ortaya c¢ikmasina neden

olmakta ve ogretimi sekteye ugratmaktadir.

Deryakulu (2005), yaptig1 “Bilgisayar Ogretmenlerinin Tiikenmislik Diizeylerinin
Incelenmesi” isimli arastirmada bilgisayar 6gretmenlerinin 6gretim siireglerinde en
cok bilgisayar dersliklerindeki bilgisayarlarin say1 ve nitelik olarak yetersizligi, sik
sik arizalanmalari, gerekli donanim Ogelerinin olmayisi ve internet erisiminin
olmayist gibi teknik sorunlar yasadiklarimi belirtmistir. Bu sorunlarin yaninda
Ogrencilerin bilgisayar dersini bir ders olmaktan cok oyun oynama zamani gibi
gormeleri, 6grenci sayilarinin, bilgisayar sayilarindan fazla olusu ve ders kitaplarinin
yetersizligi gibi sorunlar da bulunmaktadir. Ayrica okul yonetimlerinin bilgisayar
Ogretmenlerinden bilgisayarla ilgili tiim isleri yapmalarin1 beklemeleri, bilgisayar
Ogretmenlerinin sorunlarina karsi duyarsiz kalmalar1 ve bilgisayar 6gretmenlerinin

ders yiiklerinin fazla olusu da calismada belirtilen sorunlardan bazilaridir.

Yildiz ve digerleri (2004) bilgisayar destekli 6gretimin etkililigi i¢in Ogretmenlere

bazi 6nerilerde bulunmuglardir. Bu 6nerilerden bazilart sunlardir:

e Bilgisayar kullanim1 sirasinda 6grencilerin yapmamalar1 gereken davranis ve
hareketler acik ve net bir bicimde ortaya konmali, bdylece Ogrencilerin
bilgisayar1 bir oyun araci degil, bir egitim araci olarak gormeleri

saglanmalidir.

e Bilgisayar kullanirken uyulmasi gereken kurallar belirlenmeli ve dgrencilere

duyurulmalidir.

o Ogrencilerin bilgisayarlarina ulasabilmek ve yaptiklarim takip edebilmek

acisindan bilgisayarlarin bir ag ile birbirlerine bagli olmalan saglanabilir.

e Ogrencilerin calisirken birbirlerinden fikir almalar1 ve grup g¢alismalari

yapmalar1 desteklenebilir.

e Ogrencilere 6zel klasorlerde donem boyunca ogrenciler tarafindan yapilan

caligmalar saklanabilir ve gerektiginde kullanilabilir.
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e Ogrenci calismalariyla ilgili bilgiler ailelere gonderilebilir ve ailelerin

cocuklarinin egitimleriyle ilgilenmeleri saglanabilir.

8.3 Ogrencilerin Degisen Ogretim Ortamindaki Rolleri

Cagdas ogretim ortamlarinda, geleneksel ogretim ortamlarina oranla 6grenciye ¢ok
daha fazla gorev diismektedir. Geleneksel 6gretim anlayisinda 6grenciden kendisine
sunulan hazir bilgileri oldugu gibi kabul etmesi beklenir. Ancak cagdas 6gretim
ortamlarinda Ogrencilerden arastirmalari, sorgulamalari, bilgiye kendi yollariyla
ulagmalar1, kesfetmeleri ve yeni bilgileri kendi zihinlerinde olusturmalari

beklenmektedir.

Cagdas Ogretim ortamlarinda biligsel degisim ve kavramsal gelisim, bireyin bilgiyi
i¢csellestirmek i¢in yapmak zorunda oldugu zihinsel islemlere baglidir. Dolayisiyla
tim Ogrenmeler bir kesiftir. Zihinsel islem yapabilmenin Oncelikle pekistirilmesi
gerekmektedir. Yani olgularin sorgulanmasi onemlidir. Ogrenmeyi kontrol
edebilecek diizeye gelen bir Ogrenci artik Ogretmenin ya da daha bilgili bir
arkadasinin yardimimi fazla almadan kendi kendine kesif yapabilir. Kisaca kendi
O0grenme stratejileri, kazanilan bilgiyle 6grenci arasinda bir arabulucu rolii oynar

(Akpinar, 1999, 33).

Giiniimiiz Ogrencileri, teknolojinin ¢ok¢a kullanildigi bir ortamda dogmakta ve
teknolojiyi en ¢ok kullanan bireyler haline gelmektedirler. Ogrenciler rutin olarak
interneti ve bilgisayar1 eglence amaclh kullandiklar1 kadar 6grenmek ve okullarda
verilen performans O6devlerini yapmak i¢in de kullanmaktadirlar. Okulda aldiklar
egitimin yaninda, takim ¢aligmasina ve isbirlikli calismaya olan inanglar1 yiiksektir.
Tiim bu oOzellikler goz Oniine alindiginda ogrenciler egitimde, cagdas Ogretim
yontemleri, proje tabanli Ogretim ve Ogretim teknolojileri kullanilarak
desteklenmelidir. Yapilan caligmalarda ogrencilerin bu konudaki diisiinceleri ve

tavsiyeleri su sekildedir.

e Okul dis1 egitimsel etkinliklerle (6devler icin bilgisayar ve internet

kullanimi), okul i¢i etkinliklerin daha iyi koordine edilmesi.
e Okullardaki teknik altyapinin daha iyi yapilandirilmasi.

e Ogretmenlerin, yeni teknolojilerin 6gretimde uygulanmasi noktasinda
bilgilerinin ve desteklerinin artmasi.
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o Ogretimde bilgisayar ve internet okuryazarligina ncelik verilmesi.

e Yiiksek kalitede bilginin, diizeye uygun, kullanigsh ve erisimi kolay sekilde

cevrimici olarak sunulmasi (Cramer, 2007).

Bilimsel tiretimin artmasi ile birlikte 6grenme ve ogretme yaklagimlarinda hizli bir
degisiklik ve gelisme olmustur. Ogretme etkinlikleri Ogretene degil, 6grenene
yonelmis; bireye bilgi aktarimi ve 6gretimi 6nemini yitirmistir (Erginer, 2000). Zorla
Ogretme kavrami yerini Ogrenme kavramina birakmistir. Artik Ogrenenlerin
kendilerine dogru olarak dikte ettirilen konulart oldugu gibi kabul etmemeleri, bu

konular1 sorgulamalar beklenmektedir.

Yasam boyu Ogrenenler, resmi egitimin ardindan da uzmanlik alanlartyla ya da
gereksinim duyduklart herhangi bir alanla ilgili 6grenmeye devam eden bireylerdir.
Okul 6grenmelerini kendilerini tamiyan ve yonlendiren ogretmenlerin destegiyle
gerceklestiren Ogrenenler, okul yillarinin ardindan kendilerini yoOnlendirebilecek
birinin varligina gereksinim duymakta, kendi kendilerine etkin Ogrenmeyi nasil
gergeklestirecekleri konusunda sorunlar yasamaktadirlar. Egitim kurumlarinin temel
gorevlerinden biri de bireyleri, okul sonrasi ©grenmelerini etkili olarak
siirdiirebilmeye ve gerekli bilgiye en kolay yoldan ulasabilmeye hazirlamaktir

(Knowles, 1990).

Yasam boyu 6grenmenin giiniimiiz bilgi toplumunda bu denli 6nem kazanmis olmasi
egitimcileri 6grenmeyi yasam boyu siirdiirebilen ve her durumda 6grenen bireyler
yetistirmek i¢in yollar aramaya, arastirmalar yapmaya itmistir. Uzmanlar, 6grenmeyi
yasam boyu siirdiirebilen, siirekli 6grenme gereksinimi duyan ve kendi kendilerine
O0grenme girisimlerinde basarili olan bireylerin niteliklerinin belirlenmesi yoluyla
ayni nitelikleri tasiyan bireyler yetistirilebilinecegini diisiinmiis ve yasam boyu
Ogrenen bireylerin niteliklerini bulmak i¢in arastirmalar yapmaya baslamislardir

(Tarhan, Sarag, 2007).

Yasam Oylesine bitmez bir arastirma sorunudur ki, hi¢gbir Ogrenci bir egitim
kurumundan yasam i¢in hazir ¢dziimlerle ayrilamaz. Bir 6grenenin birlikte ¢ikmay1
basarabildigi en iyi sey, yasamin sunabilecegi sorunlari ¢ozmede kullanabilecegi
diisinme ve dgrenme teknikleridir. Bu tekniklerle, 6grenen yasamini kendi basina
yonetmeye ve kendisi i¢in yeni bilgileri kesfetmeye hazirlanmis olacaktir (Knowles,
1990, 63).
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Cagdas Ogretim ortamlarinda 6gretmenin ve Ogrencinin rollerinin degismesiyle

birlikte 6grenme kavraminin da icerigi degismistir. Tablo 2’de geleneksel ve cagdas

o0grenme bicimleri karsilagtirmali olarak verilmistir.

Tablo 1.2: Geleneksel ve Cagdas Ogrenme Bicimleri

Geleneksel Ogrenme

Cagdas Ogrenme

Ogretmen sunar, 6grenci dinler.

Ogretmen yol gosterir, 6grenci diisiiniir, karar
verir ve yapar.

Birlikte ¢alismak onaylanmaz.

Birlikte calismak 6grenmeyi
cozmeyi kolaylastirir.

ve problem

Her disiplin (ders) kendi basina 6gretilir.

Biitiinii Ogrenme amaciyla disiplinler arasi
yaklagim kullanilir.

Ogrenme kanit merkezlidir.

Ogrenme problem ¢ozme merkezlidir.

Ogretmen, en iyi ve en giivenilir bilgi
kaynagidir.

Ogrenme icin bircok kaynak vardir.

Yazili kaynaklar baglica iletisim aracidir.

Goriigler, c¢esitli  medya
yararlanilarak desteklenir.

kaynaklarindan

Degerlendirme, ne kadar c¢ok bilginin
ezberlendigini olger.

Degerlendirme, her 68rencinin problem ¢ézme,
diisiinceler arasinda iliski kurma, bilgiyi sunma
ve 0grenmeyi 6grenme becerisini 6lgmeyi temel
alir.

Okullar toplumun diger birimlerinden
izole edilmis durumdalar.

Teknoloji, sinifi diinyaya, diinyay1 sinifa baglar.

(Norton, Wiburg, 1998, 32’den aktaran Kocasarag, 2003)

Tablo 3’ten de anlasilacagi gibi cagdas 6grenme anlayisinda 6grencinin iizerinde

diisen gorevler; ogretmenin yol gostericiliginde bilgiye ulagsma yollarin1 bulmak,

disiinmek sorgulamak, problem cozmeye yonelik caligmalar yapmak, isbirlikli

calismalar yapmak, 6grenilecek konu hakkinda bir¢ok kaynaga basvurmak vb. olarak

sayilabilir.

9. Tutum

Simsek’e (2000) gore tutum, belirli kosullar altinda 6zel tercih ve kararlar1 secme

egilimi olarak tanimlanabilir. Bu egilimleri, sozciiklerle aciklamak her zaman kolay

olmayabilir; fakat herhangi bir konuda kisinin tutumunun ne oldugunu gézlemek ¢ok
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zor degildir. Daha dogrusu tutumlar her zaman davranisa donlismez ama davranisa

yon verir (Simsek, 2006, 163).

Smith’e (1968) gore tutum, bir bireye atfedilen ve onun psikolojik obje ile ilgili
disiince, duygu ve davramislarimi diizenli bir bicimde olusturan bir egilimdir

(Kagitcibast, 1999, 102).

Tutum, belirli bir takim kisi, nesne ya da olaylara kars1 siirekli olarak ayn1 bicimde

davranmamiza neden olan 6grenilmis bir egilimdir (Eng, 1990, 148).

Tutum ayrica, nesne, kisi, kilme ya da diisiinlere yonelik oldukg¢a siireklilik gosteren
inang, duygu ve diisiinceler biitiinii olarak tanimlanir. Diger bir deyisle tutum, belli
nesneye ya da duruma yonelik bir dizi diizenli ve siireklilik gosteren duygu ve
inanilanlardir. Bu duygu ve inanilanlar, nesne, kisi, kiime ya da diisiinlere belli bir

sekilde davranma egiliminde olmay1 getirir (Ozyiirek, 2000,8).

Duyusgsal alan davranmiglarindan onemli bir boliimiinii tutumlar olusturmaktadir.
Gagne ve Briggs (1979’dan aktaran Pala, 2006), tutumlarin 6gretim siireci icerisinde
ele alinmasi geregini vurgulamaktadir. Duyussal boyutlarm genellikle goz ardi
edildigi ogretim kurumlarinda bu alana yonelik ¢alismalarin yapilmas1 gerekli
goriilmektedir. Bu tiir calismalarin 6gretmenlerde olumlu tutum gelistirilmesinde

katkida bulunacag diisiiniilmektedir.

9.1 Tutumlarm Ozellikleri
Tutum kavraminin yaygin olarak kabul gdrmiis baz1 6zellikleri sunlardir:

¢ Tutum gizli bir degiskendir. Tutumlar, psikolojideki bircok kavram gibi

dogrudan gozlenemez ancak davranistan kolayca cikarilabilir.

e Tutumlarin nesneleri vardir. Insanlarin belirgin nesnelere, olaylara ya da

davranmiglara kars1 tutumlari vardir.

¢ Tutumlar olumlu ya da olumsuz bir yon alabilirler. Bireyler tutumun

nesnesine karsi olumlu ya da olumsuz tepkiler gosterirler.

e Tutumlarin duyussal, biligsel ve devinsel 6geleri bulunmaktadir. Bireyin
herhangi bir nesneyi, durumu ya da kisiyi biligsel olarak degerlendirmesi, o

nesne, durum ya da kisi hakkindaki bilgi ve inanclarini icermektedir.

e Tutumlar goérece duragan ve siireklidir (Simsek, 2006, 137).
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9.2 Tutumlarm Olciilmesi

Bireyleri tamimak gercekte onlarin c¢esitli nitelikleri hakkinda bilgi toplamay1
gerektirmektedir. Bireyin tiim yetenek, kisilik ya da davrams ozellikleri hakkinda
ayn1 anda ve tek yaklagimla bilgi elde etmek olanakli degildir. Bireyin yeteneklerine
iliskin bilgiler ayr1 ayr1 ve her biri farkli yaklagimlarla elde edilmektedir. Ote yandan,
egitim sistemlerinin ¢ogu da Ogrencinin performansini duyussal amaglardan ¢ok,
biligsel amaclardaki yetkinlesmeyle 6lgmektedir. Zira duyussal ozellikler daha gizli,
kolaylikla ifade edilemeyen, 6znel, pek net olmayan, yavas gelisen, kisisel, 6zel,
gozlemlenmesi ve Olgiilmesi zor olan Ozelliklerdir. Dolayisiyla tutumlar aslinda
dogrudan Olciillemez. Bireylerin  tutumlarint  68renebilmek i¢in  onlarin
diisiincelerinden, duygularindan ve davramislarindan bilgi edinilmeye calisilir

(Simsek, 2006, 145).

Tutumlarin Olgiilmesinin 6nemi giin gectikce artmaktadir. Siiphesiz ki bunun
temelinde insanin davraniglarinin tahmin edilmesi ve kontrol altina alinabilmesi

bulunmaktadir (Deniz, 1994, 19).

Tutumlarin dogrudan oOl¢iilmesi miimkiin olmadigindan, bu ancak dolayli bir
davramis araciligiyla saglamir. Tutum Olcekleri araciligiyla yapilan Olgmede
kullanilan davranmis kalibi bireyin sorulara cevap vermesi ya da fikir belirtmesi

seklinde olmaktadir (Ercelik, 2004, 37).

9.3 Bilgisayar Tutumlari

Bilgisayar tutumlar1 bireyin bilgisayara, bilgisayar kullamimina, bilgisayar
kullananlara ve bilgisayarlar toplumsal ya da kisisel etkilerine yonelik olarak sahip
oldugu diisiince, duygu ve davranislan iceren bir egilim olarak tanimlanabilir (Deniz,

1994, 30).

Arastirmacilarin ¢ogu, ogrencilerin basarili bir sekilde bilgisayar kullanimlarinin,
Ogretmenlerin olumlu bilgisayar tutumlarina bagli oldugu konusunda hemfikirdirler

(Christensen, 2002, 241).

Woodrow (1992°den aktaran Ercelik, 2004, 37) bir Ogretmenin bilgisayar
kullaniminda sahip oldugu giivenin diizeyinin sinifta onun etkili teknoloji

uygulamalarint 6nemli bir derecede etkiledigini belirtmektedir. Ogretmenlerin
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olumlu bilgisayar tutumlarin sinifta bilisim teknolojisinin etkili kullanimi i¢in gerekli

bir sart olarak tanimlanmaktadir.

Bilgisayar tutumlarina yonelik olarak yapilan ve cesitli yas ve egitim grubundaki
kigileri kapsayan arastirmalarin ortak amaci, gesitli degiskenlerle bilgisayar tutumlar
arasindaki iligkileri ortaya cikarmaktir. Sozii edilen bu degiskenlerin en ¢ok

kullanilanlar1 sunlardir.

1. Cinsiyet
2. Tecriibe
3. Yas

4. Bilgisayar okuryazarlig
5. Bilgisayar egitimi (Demirkiran, 2005).

Giintimiizde Ogrencilerin bilgisayarlarla donanan yeni Ogretim ortamlarina uyum
saglamalart ve bu ortama yonelik tutumlarimin olumlu olmasi, egitimin niteligi
acisindan oldukga onemlidir. Bilgisayarlar egitim-6gretim ortamlarina hizla girerek
ogretmenlerin kullandiklar1 baslica Ogretim araclar1 haline gelmislerdir. Ancak
Ogrencilerin bilgisayara karsi tutumlarinin olumsuz olmasi durumunda bu zengin
egitim-0gretim ortamindan yeteri kadar fayda saglamak miimkiin olmayacaktir. Bu
yiizden Ogrencilerin de egitim-Ogretim ortamlarina giren bilgisayarlara yonelik

tutumlarinin olumlu olmasi gerekmektedir.

10. Problem Ciimlesi

[Ikogretim 6, 7 ve 8. simf 6grencilerinin bilgisayara yonelik tutumlari demografik
ozelliklerine, bilgisayardan yararlanma durumlarina, okuduklar1 okul tiiriine,
Ogretmenlerinin derslerde bilgisayar kullanma durumlarina ve bilgisayarda dersle
ilgili bir ¢alisma yaparken kendilerini nasil hissettiklerine bagli olarak farklilik

gostermekte midir?

10.1. Alt Problemler

1. Ilkogretim 6, 7 ve 8. smf dgrencilerinin bilgisayara yonelik tutumlari ne

yondedir?
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10.

11.

[Ikogretim 6, 7 ve 8. simf 6grencilerinin bilgisayara yonelik tutumlar

cinsiyete gore anlaml farklilik géstermekte midir?

. Ilkogretim 6, 7 ve 8. simf 6grencilerinin bilgisayara yonelik tutumlari sinif

diizeyine gore anlamli farklilik gostermekte midir?

[Ikogretim 6, 7 ve 8. simf Ogrencilerinin bilgisayara yonelik tutumlar
okuduklar1 okulun tiiriine (devlet okulu, 6zel okul) gore anlamli bir farklilik

gostermekte midir?

[Ikogretim 6, 7 ve 8. simf 6grencilerinin bilgisayara yonelik tutumlart
evlerinde bilgisayar sahibi olup olmama durumlarina gore anlaml farklilik

gostermekte midir?

[Ikogretim 6, 7 ve 8. smf 6grencilerinin bilgisayara yonelik tutumlar
evlerinde kendilerinden bagka bilgisayar kullanicisi olup olmama durumuna

gore farklilik gdstermekte midir?

[Ikogretim 6, 7 ve 8. simf Ogrencilerinin bilgisayara yonelik tutumlar

bilgisayar kullanmaya baslama yaslarina gore farklilik gostermekte midir?

[Ikogretim 6, 7 ve 8. siif dgrencilerinin bilgisayara yonelik tutumlari kaginci
siniftan itibaren bilgisayar dersi gordiikleri durumuna gore anlamli farklilik

yaratmakta midir?

[Ikogretim 6, 7 ve 8. smf 6grencilerinin bilgisayara yonelik tutumlar
Ogretmenlerinin derslerde bilgisayar kullanma durumlarina gore anlamli

farklilik gostermekte midir?

[Ikogretim 6, 7 ve 8. simf Ogrencilerinin bilgisayara yonelik tutumlar
Ogretmenlerinin bilgisayarda yapilmasi1 gereken performans o6devleri verme

durumlarina gore anlamh farklilik yaratmakta midir?

[Ikogretim 6, 7 ve 8. simf Ogrencilerinin bilgisayara yonelik tutumlar
bilgisayarda ders ile ilgili bir ¢aligma yaparken kendilerini nasil hissettikleri

durumuna gore anlamli farklilik yaratmakta midir?
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10.2. Arastirmanm Onemi

Bu arastirmanin amaci, ilkdgretim okullarinda okuyan 6, 7 ve 8. simif 6grencilerinin
bilgisayara yonelik tutumlarinin ortaya konmasi ve bu tutumlarin ¢esitli degiskenlere

gore farklilik gosterip gostermediginin incelenmesidir.

Teknolojinin ve bilgisayarlarin hizla gelismesiyle birlikte egitim kurumlan da
programlarinda bilgisayarlara yer vermis ve bilgisayarlan derslerde kullanmaya
baglamislardir. Ogretme-6grenme ortamlarinda bilgisayarlarin kullanmilmasinda
Ogrencilerin ve 6gretmenlerin tutumlarn 6gretme-6grenme ortamlarini etkileyecek
unsurlardandir. Bir¢ok arastirma bu tutumlar ortaya koyabilmek amaciyla yapilmis
ve yapilmaktadir. Ulkemizde yapilan arastirmalarin biiyiik boliimiinde orta ve yiiksek
Ogretim 6grencilerinin bilgisayara yonelik tutumlarina bakilmis ve bu tutumlar cesitli

degiskenlere gore incelenmistir.

Bu arastirmanin, ilkogretim 6grencilerinin bilgisayara yonelik tutumlarinin ortaya
konmasi ve bu tutumlarin ¢esitli degiskenlere gore incelenmesi ile ilkogretim
Ogrencilerinin 6gretim programlarinda yer alan bilgisayar derslerine kars
tutumlarinin ne oldugu, 6gretmenlerinin derslerde bilgisayar kullanmalar1 konusunda
ne diislindiikleri, okul dis1 calismalarinda ve performans 6devlerinde bilgisayar
kullanmaya kars1 tutumlarinin ne oldugu, bilgisayar kullanmaya baglama yasinin ve
bilgisayar dersi gormeye baslama yasinin 6grencilerin tutumlart tizerinde etkili olup

olmadig1 konular1 bakimindan yarar saglayacag diistiniilmektedir.

10.3. Sayithlar

Bu arastirma ile ilgili sayiltilar asagida siralanmistir.

1. Ogrenciler Olcme araclarimi kendi bilgi, goriis ve egilimleri dogrultusunda
ictenlikle cevaplamislardir.

10.4. Stmirhlhiklar

Bu arastirma asagida belirtilen simirliliklar cercevesinde yiiriitiilmiistiir.
1. Bu arastirma 2006-2007 6gretim yilinda okuyan-ilkdgretim 6, 7 ve 8. simif

ogrencileri ile sinirhidir.

2. Arastirma 6grencilerin 6lgme aracina verdikleri yanitlar ile sinirhdir.
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10.5. Tammmlar

Bilgi Teknolojisi (Information Technology): Verilerin kaydedilmesi, saklanmasi,
belirli bir iglem siirecinden gegirmek suretiyle bilgiler iiretilmesi, iiretilen bu bilgilere
erisilmesi, saklanmas1 ve nakledilmesi gibi islemlerin etkili yapilmasina olanak

taniyan teknolojilere verilen isimdir (Bengshir, 1996, 39).

Bilgisayar Okur Yazarh@ (Computer Literacy): Bilgisayar kullanmanin nasil
Ogrenilecegi, bilgiye nasil ulagilacagi, egitim materyallerini, e-posta ve listeleme

hizmetlerini kullanmay1 ve web sitesi hazirlamayi kapsar (EGITEK, 2002).

Bilgisayar Destekli Egitim (Computer Assisted Education): Egitim 6gretim
etkinlikleri sirasinda egitimi zenginlestirmek ve kalitesini yiikseltmek i¢in 6gretmene

yardimci1 bir arag olarak bilgisayarlardan yararlanilmasi.

10.6. Kisaltmalar

BOY: Bilgisayar okuryazarlig

BDE: Bilgisayar destekli egitim

BDO: Bilgisayar destekli 6gretim

BIT: Bilgi ve iletisim Teknolojileri

BT: Bilgi Teknolojisi

MEB: Milli Egitim Bakanlig

ISTE: International Society for Technolohy in Education
YCCI : Young Children Computer Inventory

KYGBO: Kiiciik Yas Grubu Bilgisayar Olcegi
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ILGILi ARASTIRMALAR
1. Yurticinde Yapilan Arastirmalar

Pala (2006)’'nmn yaptigi “Ilkogretim birinci kademe ogretmenlerinin egitim
teknolojilerine yonelik tutumlar1” konulu calismada Manisa ili merkezindeki 10
ilkogretim okulunda gorev yapan 155 68retmen, arastirmaci tarafindan gelistirilen 43
maddelik 5’li Likert tipi 6l¢egi cevaplamistir. Calisma sonucunda ilkégretim birinci
kademe Ogretmenlerinin egitim teknolojisine yonelik tutumlari olumlu bulunmustur.
Ogretmenler arasinda cinsiyetin, yasin, ¢alisilan okulun ve hizmet yilinin, egitim

teknolojisine yonelik tutumda anlamli farklilik yaratmadigi sonucuna varilmistir.

Celik ve Bindak, (2005) yaptiklari “Ilkogretim okullarinda goérev yapan
Ogretmenlerin bilgisayara yonelik tutumlarinin ¢esitli degiskenlere gore incelenmesi”
isimli calismada, 2003-2004 egitim-6gretim yilinda Siirt iline atanmig, Milli Egitim
Miidiirliigii tarafindan diizenlenen Hazirlayici ve Temel Egitim kursuna devam
etmekte olan stajyer ogretmenlerden 261 6gretmene Ogretmenler icin Bilgisayar
Tutum Olcegi uygulamislardir. Olcek bes dereceli Likert tipinde olup, yarisi olumsuz
digerleri olumlu toplam 22 maddeden olugmaktadir. Arastirmanin sonucu olarak
Milli Egitim Bakanligi tarafindan 2003-2004 egitim-6gretim yilinda Siirt iline
atanmis stajyer Ogretmenlerin bilgisayara yonelik tutumlarimin olumlu oldugu

belirlenmistir.

Deniz’'in (2005) yaptigi, “Ilkogretim okullarinda gorev yapan smmf ve alan
ogretmenlerinin bilgisayar tutumlar’” konulu c¢alismada Istanbul’'un 14 farkh
ilgesinden sectigi 20 okuldaki 564 6gretmene (339 simif Ogretmeni ve 225 alan
ogretmeni) Bilgisayar Tutum Olgegi-Marmara uygulanmistir. Bu 6lgek, ii¢ ayr alt
olcekten olusmaktadir. Bu alt olcekler Bilgisayara ilgi Duyma (BID: 12 6nerme),
Bilgisayar Kaygis1 (BK: 15 ©nerme) ve Bilgisayarlarin Egitim Ogretimde
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Kullanilmas: (EO: 13 ©nerme)’dir. Ayrica 6lgegin tiimii de (42 6nerme) genel
bilgisayar tutumlarini belirlemek amaciyla kullanilabilmektedir. Ogretmenlerin
cinsiyetlerine gore bilgisayar tutumlarimin farklhilagip farklilagsmadigi alt olcekler
dikkate alarak incelendiginde bilgisayar kaygis1 ve bilgisayarin egitim Ogretimde
kullanilmasi1 alt oOlceklerinde bir fark olmadigi anlagilmaktadir. Bilgisayara ilgi
duyma alt 6lgeginde ise cinsiyete dayali bir farklilik belirlenmistir. Bu boyuttaki
bulgular erkek Ogretmenlerin kadin Ogretmenlere gore bilgisayara ilgi duymaya
yonelik tutumlarinin anlamli seviyede (p<0,01) daha yiiksek oldugunu ortaya
koymaktadir. Bununla birlikte bilgisayar tutum Olceginin tiimiinden alinan ve
bilgisayara yonelik genel tutumlar1 yansitan puanlar acisinda degerlendirme
yapildiginda ise cinsiyete dayali istatistiksel acidan anlamli bir farklihik
belirlenememistir. ilkogretim kademesinde gorev yapan oOgretmenlerin  sinif
Ogretmeni ya da alan 6Zretmeni olmasina gore higbir boyutta bilgisayar tutumlarinin
farklilasmadig1 belirlenmistir. Ogretmenlerin yaslarina gore bilgisayara yonelik genel
tutumlar1 (P<0,05), bilgisayara ilgi duymaya yonelik tutumlar (p<0,01) ve bilgisayar
kaygisina yonelik tutumlart (p<0,05) istatistiksel olarak anlamli seviyelerde
farklilagsmaktadir. Sadece bilgisayarlarin egitim 6gretimde kullanilmasina yonelik
tutumlarla yas gruplari arasinda anlamli farklilagmalara rastlanmamistir.
Ogretmenlerin bilgisayar tutumlar1 algiladiklar1 bilgisayar kullanmay1 bilme
durumlan acisindan degerlendirildiginde, bilgisayar kullanmay1 bildigini belirten
Ogretmenlerin bilgisayar tutumlarinin bilgisayar kullanmayi bilmedigini belirten
Ogretmenlere oranla anlamli seviyede olumlu oldugu anlagilmaktadir. Bilgisayar
kullanmay1 bilen 6gretmenlerin genel bilgisayar tutumlari, bilgisayara ilgi duymaya
yonelik tutumlari, bilgisayar kaygisina yonelik tutumlari ve bilgisayarin egitim

ogretimde kullanilmasina yonelik tutumlar1 daha olumludur.

Yilmaz ve Demirci (2004) “Ilkogretim 2. Kademe Bilgisayar Dersi Miifredatinin
Degerlendirilmesi ” konulu calismalarinda Balikesir Merkez’de bulunan 23 Nisan
[Ikogretim Okulu’nun II. kademedeki tiim o6grencileri ve farkli illerde calisan 10
bilgisayar 6gretmenine, bilgisayar dersi miifredatindaki konularin yazili oldugu 5°li

Likert tipi anket uygulanmistir.

“Bilgisayar Birimleri” , “Bilgisayar Kullaniminda Giivenlik Onlemleri” , “Klavye
Kullanim1” konulart her ii¢ simifta da dgrenciler tarafindan birbirine ¢ok yakin ve

yiiksek oranlarda gerekli goriilmiistiir.
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“Fare Kullanim1” , “Fare Kullanarak Resim Cizme” , “Kayit Yapip Silme” , “Veri
Taban1 Kullanim1” ve “Grafik Kullanimi” konularimin gerekliligi &grencilerce 6.

siiftan 7’ye azalirken 8. sinifta artmigtir.

Oyunlar Oynama”, “Resim ve Sekilleri Uygun Yerlere Yerlestirip Olay
Canlandirma”, “Canlandirilan Olay1 Aciklama” ve “Ses ve Ses Aletlerini Ayirt
Etme” konularinin hem 6’dan 7’ye, hem de 7’den 8. sinifa her gecen yil azalan bir

yiizde ile 6grenciler tarafindan gereksiz diisiiniildiigii goriilmiistiir.

Inceleme sirasinda, miifredatta yer almayan ancak ogrencilere faydali olabilecegi

diisiiniilen konular belirlenmis ve anketlerin son kisminda verilmistir.

6. smif miifredatinda olmayip Oneride bulunulan konulardan hareketli video, ses
programlari ve internet kullanimi konularinin, bilgisayar 6gretmenlerinin yarisindan

cogu tarafindan miifredata eklenmesi uygun goriilmiistiir.

7. smuflar i¢in ise, Oneride bulunulan konulardan web sitesi ve internet sayfasi
hazirlama ile bilgisayar programi hazirlama konular1 hari¢c tiimii, bilgisayar
Ogretmenlerinin biiylik ¢ogunlugu tarafindan miifredata eklenmesinin gerekli oldugu

belirtilmigtir.

8. smiflar icin, sikistirma programlari, virlis koruma programlari, hareketli video ve
ses programlari, internet kullanimi, adresler, arama yapma ve e-posta ile Web sitesi
ve internet sayfast hazirlama konularinin, bilgisayar Ogretmenlerinin bir¢cogu

tarafindan miifredata eklenmesinin gerekli oldugu goriilmiistiir.

Hiiciiptan (2006) yaptig1 “Bilgisayar Destekli Ogretimin 6. Smif sosyal Bilgiler Dersi
Ogrenci Basarisina Etkisi” konulu calismasinda 2005-2006 yilinda Sakarya’nin
merkez ilcesindeki Hakki Demir ilkogretim Okulu ve Ziibeyde Hanim Ilkogretim
Okullarinda okuyan 6. smif Ogrencilerini kullanmistir. Arastirma sonucunda,
bilgisayar destekli 6gretim ya da bilgisayara dayali gorsel materyallerin 68rencilere
sunulmasinin basari diizeyinde pozitif yonde bir artisa neden oldugu ortaya ¢ikmaistir.
Bilgisayar destekli ogretimin kullamildigi dersler ile klasik ogretim yontemleri
kullanilan derslerde Ogrencilerin son testleri arasinda bilgisayar destekli Ogretim

lehinde anlamli farklar bulunmustur.

Demiraslan ve digerleri (2005) “Bilgi Ve Iletisim Teknolojilerinin Ogrenme Ogretme

Siirecine  Entegrasyonunda Ogretmenlerin  Durumu” isimli  calismalarinda
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EGITEK 'te ilgili kisilerle goriismiisler ve 1998-2003 yillar1 arasindaki BTIE bildiri
kitaplar1 ve Cd’lerinin taranmasi sonucunda BIT’in kullamldigi okullari tespit
etmislerdir. Bu okullarda gorev yapmakta olan 114 O&gretmen ¢aligmalarinin
aragtirma grubunu olusturmustur. Calismaya katilan dgretmenlerin 109’u (%95,6)

bilgisayar kullandigini, 5’1 (%4,4) ise bilgisayar kullanmadigini belirtmistir.
Arastirmaya katilan 6gretmenlerin;

%?28,8’inin “her zaman”, %41,4’iiniin ise “bazen” BIT’in O0grenme OZretme
siirecine entegrasyonuyla ilgili olarak herhangi bir etkinlikte bulunmayip

alisageldikleri yontemleri tercih ettikleri,

Ogretimde kullanmak icin internet kaynaklarimi periyodik olarak “bazen” (%43)

gozden gecirdikleri,

Ogrencilerini iletisim, problem ¢ozme ve veri analizlerinde BIT kullanimi

konusunda “bazen” (%42,5) cesaretlendirdikleri,
- Ogrencileriyle birlikte cevrimici projelere “hicbir zaman” (%80,7) katilmadiklari,

Siniftaki dgretim etkinlikleri icin “hi¢bir zaman” (%52,2) BIT i kullanarak dersler

tasarlayip uygulamadiklari,

Ogrenci basarisini artirmak icin BIT in 6gretime nasil entegre edilecegi konusunda
ogrencilere “hicbir zaman” (%51) model olmadiklar1 yoniinde goriis bildirdikleri

belirlenmistir.
Arastirmanin sonucu olarak 6zetle asagidaki maddeler verilmistir.:
Ogretmenlerin neredeyse tamamu bilgisayar kullanmaktadir.

C)gretmenlerin, BIT uygulamalarindan Kelime Islemciler, www, e-posta, Sunum
programlar1 ve Egitim yazilim CD’lerini kullamim diizeylerinin yiiksek oldugu ve

siklikla kullandiklar,

Masaiistii Yayimcilik, Veritabanlari, Grafik ve cizim programlarini ise hemen

hemen hi¢ kullanmadiklari belirlenmistir.

Ogretmenlerin ¢cogunlugunun bilgisayar kullanabilmesine karsin BIT’in 6grenme
Ogretme siirecine entegrasyonuyla ilgili herhangi bir etkinlikte bulunmadiklar

goriilmiistiir.
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Riizgar (2005) yaptig1 “Bilginin Egitim Teknolojilerinden Yararlanilarak Egitimde
Paylasimi” isimli ¢alismasinda aym dersi alan toplam 60 dgrenciyi arastirma grubu

olarak kullanmustir.

Ayni dersi alan iki sinifin biri kontrol grubu, digeri deney grubu olarak secilmistir.
Kontrol grubuna klasik dgretim yapilirken, deney grubunda ders sinifta anlatilirken
video c¢ekimi yapilmig, yapilan cekim CD olarak cogaltilarak 6grencilerin
kullanimina sunulmustur. Deney grubundaki 6grencilerin 6gretim iiyesi ile siirekli
Internet iizerinden etkilesimi saglanmus gelen sorular ve yanitlar gruptaki tiim
ogrencilere ulastirilmistir. Bu calisma siirecinde 6grencilerin dersi tekrar etmeleri,
dersi dinlememis Ogrencilerin dersi dinleme olanagini bulmalar1 ve grubun tiim
bireylerinin teknolojinin egitime sundugu olanaklardan yararlanarak karsilikli olarak
siirekli bir etkilesim ic¢inde olmalar1 saglanmistir. Yapilan calisma ile &grenci
basarillari On test, donem ici testi ve son test puanlari, istatistiksel olarak
karsilastirilmis ve basarinin anlamh 6lciide deney grubu lehinde arttigi goriilmiistiir.
Dolayisiyla yapilan ¢alisma bilginin egitim teknolojilerinden yararlanarak ucuz bir
maliyet ile egitimde paylasimini saglanmis, 6gretim desteklenmis ve basart etkili bir

sekilde arttirilmistir.

Arslan (2005) “Bilgisayar Destekli Egitime Tabi Tutulan Ortadgretim Ogrencileriyle
Bu Siirecte Egitici Olarak Rol Alan Ogretmenlerin BDE’e iliskin Goriisleri” isimli
calismasin1 Ankara ilinde BDE yapan Ortadgretim kurumlarindaki 6grenci ve bu
kurumlarda gorev yapan 6gretmenler {izerinde yiiriitmiistiir. Arastirmaya 125 6grenci
ve 23 ogretmen katilmistir. Arastirmanin sonuglar olarak bilgisayarin Ogretme-
O0grenme siirecinde kullanimi yoluyla aninda doniit-diizeltme ya da pekistire¢ sunma
gibi Ogretim ilkelerini basariyla uygulamak miimkiin oldugu, ayrica Bilgisayar
Ogrenciye arkadas baskist elestirisi olmadan, kendi Ogrenme ihtiyaclarim
karsilayacak sayida tekrar ve alistirma yapma firsati verdigi ve yazilimlarin zevkli
Ogrenme ortamlar1 yaratabilmeleri ve bu nedenle Ogrenmeyi kolaylastirmalar

verilmektedir.

Akpinar ve digerleri (2005) “Fen Bilgisi Dersinde Egitim Teknolojisi Kullanilmasina
Iliskin Ogrenci Goriisleri” isimli ¢alismalarinda izmir’in merkez ilcelerini caligma
evrenleri olarak almiglar, 12 okulu ve bu okuldaki 485 6grenciyi orneklem olarak

almislardir. Ogretim imkanlari ve bilgisayar donanimlar yiiksek okullarla diisiik olan
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okullarda 6grenim goren Ogrencilerin fen bilgisi dersinde bilgisayarin dgrenmeye
etkisine, egitim teknolojisinin ilgiyi artirmast1 ve arastirma imkéanlarini
genisletmesine yonelik goriigleri arasinda anlamli fark oldugu goriilmektedir. Bu
sonug, Ogretim imkénlar1 ve bilgisayar donanimlar1 yiiksek okullarda egitim
teknolojisinin Ogretim imkénlar1 ve bilgisayar donanimlari orta ve 6gretim imkanlari
ve bilgisayar donamimlar1 diisiikk okullarda daha fazla kullanilmasi sonucu
ogrencilerin bircok bakimdan egitim teknolojisine yonelik goriislerinin daha olumlu
yonde oldugunu gostermektedir. Bu arastirmanin sonucunda &grencilerin egitim
teknolojisi derslerde kullanildiginda, basarilarina olumlu katki yapacagin

disiindiikleri soylenebilir.

Tor ve Erden (2004) “Ilkogretim Ogrencilerinin Bilgi Teknolojilerinden Yararlanma
Diizeyleri Uzerine Bir Arastirma” isimli c¢alismalarinda arastirmalarinin evrenini
Ankara il merkezindeki ilkogretim okullarinda okuyan 6, 7 ve 8. simif
ogrencilerinden olusturmuslar, 6rneklem olarak 200 6grenciyi almiglardir. Arastirma
icin gereken verileri gelistirdikleri ve alfa giivenirlik katsayisi .98 bulunan anketle

almiglardir. Arastirmalarinin sonuglan 6zetle asagidaki gibidir.

Ogrencilerin anne- babalarmin egitim diizeyleri yiikseldikce bilgisayara sahip olma
orani artmaktadir. Ozellikle sosyo-ekonomik ve kiiltiirel diizeyi yiiksek 6grenciler

bilgisayardan aktif olarak evlerinde yararlanabilmektedir.

Ogrencilerin performans 6devlerini yaparken yararlandiklar1 kaynaklar arasinda ilk
siray1 ders kitaplar1 almaktadir. Bunu sirasiyla ansiklopediler ve yardimci ders
kitaplari, bilgisayar ve egitim VCD’leri izlemektedir. Ogrenciler bilgisayar
kullanmay1 degisik yerlerde ve degisik sekillerde ogrenmislerdir. Kiz Ogrenciler
bilgisayar1 kullanmayi kendi kendilerine ( %55,8 ) arkadaslarindan ya da anne
babalarindan (%26,7) okuldan (%12,9), internet kafelerden (%3,5), kurslardan
(%2,1) 6grenmislerdir.

Erkek oOgrenciler bilgisayar kullanmayi; kendi kendilerine (%47.8) internet
kafelerden (%22,2) arkadaslarindan anne-babasindan (%12,2), kurslardan ve okuldan
(% 8,9) ogrenmislerdir. Kiz 6grenciler bilgisayari; evde (%58,13), okulda (12,79),
arkadaglarinda veya anne babalarinin biirolarinda (17,44), internet kafelerde

(%11,62) kullanmaktadir.
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Erkek 6grenciler ise bilgisayari, evde ( %55,05), internet kafede ( %29,21), okulda
(%14,60), arkadaslarinda veya anne babalarinin biirolarinda kullanmaktadir. Anne
ve babasi bilgisayar kullanmayi bilen 6grencilerin bilgisayar1 daha ¢ok kullandiklart
belirlenmistir. Ogrenciler bilgisayar1 daha ¢ogunlukla internete baglanma, sohbet
etme, chatlesme, oyun oynama ve ders calisma amaciyla kullanmaktadirlar.

Ogrencilerin derslerine ait egitsel yazilimlar kullanma oranlari diigiiktiir.

Gergek ve digerleri, (2006) Ogretmen adaylarinin bilgisayara yonelik tutumlarmin
cesitli degiskenlere gore incelenmesi isimli g¢aligmalarinda, 2003-2004 6gretim
yilinda Hacettepe Universitesi Egitim Fakiiltesi Biyoloji Egitimi Ana Bilim Dalinda
O0grenim goren 191 6grenciyi ¢alisma grubu olarak secmiglerdir. Arastirma verileri
Berberoglu ve Calikoglu’nun 1991 yilinda uyarladiklar1 .90 giivenirlik katsayisina
sahip Bilgisayar Tutum Olgegi kullanilarak toplanmistir. Bu calismada cinsiyetin,
yasin ve bilgisayar kullanma deneyiminin, bilgisayara yonelik tutumda anlamh bir

fark yaratmadig ortaya koyulmustur.

Ates, Altunay ve Altun (2006) “Bilgisayar Destekli Ingilizce Ogretiminin Lise
Hazirlik Ogrencilerinin Ingilizceye Ve Bilgisayara Yonelik Tutumlari Uzerindeki
Etkisi” isimli ¢aligsmalarinda siiper liselerin hazirlik siniflarinda okuyan 30 6grenciyi
calisma grubu olarak secmislerdir. Veri toplama araci olarak Berberoglu ve
Calikoglu tarafindan Tiirkceye cevrilen Bilgisayar Tutum Olgegini kullanmslardir.
Calismalarinda 6grencilerin cinsiyetlerinin bilgisayara yonelik tutumda anlaml

farklilik meydana getirmedigi ortaya konmustur.

Zayim ve digerleri (2002) “Tip Fakiiltesine Baslayan Ogrencilerin Bilgisayara Kars
Tutumlar1 ve Bilgisayar Becerileri” isimli ¢caligmalarinda 2002-2003 6gretim yilinda
tip fakiiltesi 1. simif &grencileri arasindan se¢ilmis 141 6grenciyi ¢alisma grubu
olarak se¢mislerdir. Veri toplama arac1 olarak Berberoglu ve Calikoglu tarafindan
Tiirkceye cevrilen “Bilgisayar Tutum Olcegi” kullanilmistir. Arastirma sonunda
ogrencilerin cinsiyetlerinin ve evlerinde bilgisayar olup olmamasinin bilgisayara

yonelik tutum acisindan anlamh farklilik yaratmadigi sonucuna varmislardir.

Aral ve digerleri (2007) “Anaokulu Ve Anasmifi Ogretmenlerinin Bilgisayara
Yonelik Tutumlarinin  Incelenmesi” isimli ¢alismalarinda 2005-2006 bahar
doneminde Cankaya-Altindag-Mamak-Sincan-Etimesgut-Yenimahalle il¢elerinde

bulunan okullarda goérev yapan goniilli O6gretmenler iizerinde ylriitiilmiistiir.
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Arastirmanin Orneklemine 102 anasinifi ve 111 anaokulu 6gretmeni olmak iizere
toplam 213 &gretmen dahil edilmistir. Arastirmada Ogretmenler hakkinda bazi
bilgileri elde etmek amaciyla arastirmacilar tarafindan hazirlanan “Genel Bilgi
Formu”, dgretmenlerin bilgisayara karsi tutumlarmi belirlemek amaciyla ise Askar
ve Orcan (1987) tarafindan gelistirilen “Bilgisayara Yonelik Tutum Olcegi”
kullanilmistir. Olgegin alfa giivenirlik katsayis1 0,89’ dur. Bilgisayara Yonelik

Tutum Olgegi, 5’li likert tipinde 15 olumlu ve 9 olumsuz olmak
lizere toplam 24 maddeden olusmaktadir. Olgekte “kesinlikle katilmiyorum”, dan

“katilmiyorum”, “kararsizim”, “katiliyorum”, “tamamen katiliyorum” a kadar
derecelendirilen olumlu ve olumsuz ifadeler bulunmaktadir. Olcekten alinabilecek en
yiiksek puan 120, en diisiik puan 24 tiir. 72’ inin iistiindeki puanlar pozitif tutumlart,

48’inin altindaki puanlar ise negatif tutumlar1 gostermektedir.

Anaokulu ve anasiifi 6gretmenlerinin bilgisayara yonelik tutumlarinda gorev yeri,
bilgisayar kullanma durumu, evde bilgisayar olma durumu, bilgisayar egitimi alma
durumu, kidem yili, mezun olduklar1 okul tiirii degiskenlerinin farklilik yaratip
yaratmadigini belirlemek amaciyla yapilan bu caligmada elde edilen bulgular tablolar
halinde sunularak ilgili kaynaklarla desteklenerek tartisilmistir. Arastirmaya dahil

edilen 6gretmenlerin %52.1’inin anaokulunda,

%47,9’unun anasinifinda gorev yaptigi, %14,6’smin 0-5 yildir, %31’inin 6-10 yildir,
%25,4’tintin 11-15 yildir, %15,5’inin 16-20 yildir, %13,6’sinin 21 yil ve daha fazla
siiredir gorev yaptigi, %5,6’sinin kiz meslek lisesi mezunu, %?28,2’sinin 6n lisans,
%63,8’inin liniversite, %?2,3’iniin lisansiistii egitim mezunu oldugu belirlenmistir.
Ayrica arastirmaya dahil edilen Ogretmenlerin %64.8’inin bilgisayar kullandigi,
%57.3’inlin kendisine ait bilgisayar1 oldugu, %60,6’sinin bilgisayar egitimi aldigi,
%93.4’tniin ¢calistigit kurumda bilgisayar oldugu ve kurumdaki bilgisayarin
%?26.3’liniin idari islerde, %13.1’inin egitim amagh kullanildig1, %54’ tiniin ise hem

idari islerde hem de egitim amach kullanildig1 saptanmaistir.

Ogretmenlerin bilgisayara yonelik tutumlarinda bilgisayar kullanma durumun

anlamli bir farklilik yaratip yaratmadigina yonelik yapilan t testi sonucunda

istatistiksel agidan anlaml bir farklilik saptanmamasina ((t(211) = 1.844, p>.05)

ragmen, bilgisayar kullanan 6gretmenlerin tutum puanlarinin bilgisayar kullanmayan

ogretmenlerden yiiksek oldugu (kullanan; 92.78 kullanmayan; 89.40) dikkati
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cekmektedir. Bu bulguya dayanarak bilgisayar kullanmanin 6gretmenlerin
bilgisayara yonelik tutumlarinda etkili oldugu sdylenebilir. Evde bilgisayara sahip
olma durumunda istatistiksel agidan anlamli bir farklilik yaratmadig: (t(211) = 0.738,
p>.05) ancak evde bilgisayar1 olan Ogretmenlerin bilgisayara yonelik tutum
puanlarinin daha yiiksek oldugu (bilgisayar olan; 92.16, bilgisayar1 olmayan; 90.83)

belirlenmistir.

Bilgisayar egitimi alan dgretmenlerinin tutum puan ortalamalarinin egitim almayan
ogretmelere gore daha yiiksek oldugu (alan; 93.86, almayan; 88.10) goriilmektedir.
Yapilan istatistiksel analiz sonucunda arastirmaya dahil edilen Ogretmenlerin
bilgisayara yonelik tutumlarinda egitim alma durumunun anlamli bir farklilik
yarattigl belirlenmistir (¢(211) = 3.272, p<.05). Bu bulgu bilgisayar kullanima
yonelik egitim almanin Ogretmenlerin bilgisayara yonelik tutumlarinda etkili

oldugunu ortaya koymaktadir.

2. Yurtdisinda Yapilan Arastirmalar:

Teo (2006), “Attitudes Toward Computers: A study of post-secondary students in
Singapore” isimli ¢alismasinda Ogrencilerin bilgisayara karst tutumlarinin ne
oldugunu ve bu tutumlar ile cinsiyet ve bilgisayar sahibi olup olmama durumunun
iligkili olup olmadigin1 ortaya koymayi amaclamistir. Calismasinda yas ortalamasi
18.2 olan 138 Ogrenciyi calisma grubu olarak se¢mistir. Calisma grubunun %58’ini
erkek ogrenciler, %42’sini ise kiz 6grenciler olusturmaktadir. Calismada 6l¢me aract
oalrak Knezek, Christensen ve Miyashita tarafindan gelistirilen (1998) 5°li Likert
tipi “Computer Attitude Questionnaire (CAQ)” kullanilmistir. Orijinali 8 alt boyuttan
olusan olgegin, bu calismada 3 alt boyutu alinarak kullanilmistir. Bu alt boyutlar;
Bilgisayar Onemi (Computer Importance), Bilgisayarla Ugrasmaktan Hoslanma
(Computer Enjoyment) ve Bilgisayar Kaygisi (Computer Anxiety)’dir. Bu alt
boyutlarin i¢ tutuarlilik katsayilar1 Cronbah Alpha hesabi yapilarak; .82 (Bilgisayar
Onemi), .82 (Bilgisayarla Ugrasmaktan Hoslanma), ve .84 (Bilgisayar Kaygisi)

olarak bulunmustur.

Calismanin sonunda bilgisayar sahibi olan katilimcilarin tim alt boyutlarda
digerlerine oranla tutum puanlarinin yiiksek oldugu bulunmus, en biiyiik fark da

bilgisayar kaygisi alt boyutunda bulunmustur. Evlerinde bilgisayar sahibi olanlarin
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bilgisayar kaygisi, evlerinde bilgisayar sahibi olmayan 6grencilere oranla daha diisii
cikmigtir. Cinsiyete bakildiginda erkek ve kiz &grenciler arasinda anlamh bir fark
bulunamamistir. Fakat erkek 6grencilerin bilgisayar tutumu kiz 6grencilere gore daha

yiikksek bulunmustur.

Colley ve Comber (2003) “Ortadgretim Ogrencilerinin Bilgisayar Kullanimi Ve
Bilgisayara Kars1 Tutumlarinda Yas Ve Cinsiyet Farkliliklarr” isimli ¢caligmalarinda,
Ingiltere’de 5 okulda okumakta olan 11-12 yas aras1 144 kiz, 220 erkek, 15-16 yas
aras1 273 kiz ve 302 erkek 6grenciyi ¢calisma grubu olarak se¢mislerdir. Veri toplama
arac1 olarak, Swadener ve Hannafin taraOfindan 1987 yilinda gelistirilmis olan
“Minnesota Computer Literacy and Awareness Instrument” kullanilmistir. Bu dlgek
tic alt boyuttan olusmaktadir. Bunlar; bilgisayara kars1 tutumda, kendine giiven (self
confidence), genel tutum (general attitude(liking)) ve cinsiyet Onyargilar (sex
bias)’dir. Giivenirlik testleri sonucunda alt boyutlarin cronbah Alpha degerleri;
kendine giiven .65, genel tutum .84 ve cinsiyet 6nyargilar1 .82 olarak bulunmustur.
Arastirma sonucunda erkek Ogrencilerin bilgisayara karsit tutumlarmin kiz
ogrencilere gore daha olumlu oldugu sonucuna varilmistir. Erkek Ogrencilerin, kiz
Ogrencilere gore bilgisayar konusunda kendilerine daha giivenli olduklari,
bilgisayarlar1 daha ¢ok sevdikleri ve bilgisayar kullaniminda kizlara gore daha az
onyargili olduklar1 ortaya konmustur. Bununla birlikte arastirma sonucunda yasin

bilgisayar tutumunda anlamli bir fark yaratmadigi da bulunmustur.

Houtz ve Gupta (2001), Nebraska’da lise Ogrencilerinin bilgisayar becerileri ve
tutumlart iizerinde yaptiklar1 calismada, 1005 katilimciyla goriismiislerdir. Olgme
araci olarak kullandiklar1 ankette (Self-Reported Survey Questionanaire) agik uclu ve
coktan se¢meli maddeler bulunmaktadir. Arastirma sonucunda erkek Ogrencilerin
bilgisayara yatkinligiin ve bilgisayara karsi tutumlarinin kiz Ogrencilere gore

anlamli olarak farkli oldugu sonucuna varmiglardir.

Young (2000), “Ogrencilerin Bilgisayar Karst Tutumlarinda Cinsiyet Farkliliklar1”
(Gender Differences In Student Attitudes Toward Computers) isimli calismasinda,
48 maddelik 5°’li Likert tipi olarak, Fennema tarafindan 1976’da gelistirilen
Fennema- Sherman Matematik Tutum Olgegi’'nden (Fennema- Sherman
Mathematical Attitude Scale) uyarladigi Bilgisayar Tutum Olgegini (Computer

Attitude Scale) kullanmustir.
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Bilgisayar Tutum Olgegi, 12 maddeden olusmakta ve dort alt boyut icermektedir. Bu

alt boyutlar sunlardir:
e Bilgisayar kullanirken kendine giiven
¢ Bilgisayarin erkek egemenliginde oldugu algisi
e Bilgisayarn yararlarinin farkinda olma
e Ogretmen tutumlari

Bu 6lcege ek olarak 6grencilerin demografik bilgilerine ulagsabilmek i¢in cinsiyetleri,
haftada ne kadar bilgisayar kullandiklar, ailelerinde kendilerinden baska bilgisayar
kullanan bireyler olup olmadigi ve kendi bilgisayar becerilerine olan inanglarini

iceren10 soru daha sorulmustur.

Olgek 462 dgrenciye uygulanmustir. Bu 6grencilerin 220 si kiz, 242’si erkektir. 462

Ogrencinin %831 5-8. stmif 6grencisi, %17’si ise 9-12. simif 6grencisidir.
Arastirma bulgularina gore;

o Ogrencilerin kendi bilgisayar becerilerine olan inanclarina bakildiginda erkek

ve kiz dgrenciler arasinda anlamli bir fark bulunamamastir.

¢ Evlerinde bilgisayar olan ve olmayan Ggrenciler arasinda bilgisayar tutumu

acisindan anlamli bir fark bulunamamastir.

¢ Evlerinde kendilerinden baska bireylerin bilgisayar kullanan bireyler olan
ogrenciler ile olmayan Ogrenciler arasinda bilgisayar tutumu acisindan

anlaml bir fark bulunamamustir.

e Erkek oOgrencilerin kiz Ogrencilere gore bilgisayarda daha fazla zaman

harcadiklar1 ve bunun anlamh fark yarattigi ortaya konmustur.

e Erkek ogrenciler bilgisayarlarin erkek egemenliginde oldugu konusunda kiz

ogrencilere gore daha iddialidirlar.

Hayes ve Robinson (2000), “Assessing Counselor Education Students' Attitudes
Toward Computers and Multimedia Instruction.” isimli caligmalarinda 13 erkek, 31
kiz toplam 44 Ogrenciyi calisma grubu olarak se¢miglerdir. Arastirmada
katilimcilarin tutumlarini 6lgmek i¢in Misfeldt ve Stahl (1991) tarafindan olusturulan

tutum 6lcegi ve Morrell (1992) tarafindan gelistirilen Ogrenciler Icin Bilgisayar
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Destekli Ogretim Anketini (Computer Assisted Instruction Survey for Students)
kullanilmistir. Tutum 6l¢egi 5°1i Likert tipinde 30 sorudan, anket ise 5°li Likert
tipinde 20 sorudan olugmaktadir. Arastirma sonucunda 6grencilerin bilgisayara karsi
olumlu tutumlari oldugu ortaya konmustur. Ogrencilerin %84’ii bilgisayarin, egitim
siirecinin verimliligini arttirdiini, %79’u yiiksek kaliteli 6§renmenin basarilmasina
yardime1 oldugunu belirtmislerdir. Birgok katilimci (%63) Ogretimde bilgisayar
kullanilmasinin  6gretmenlerde korku uyandirmadigini savunmusglardir. Bunun
yaninda Ogrencilerin %53’ bilgisayarin 6grencilerin motivasyonuna olumlu etkiler
yaptigimi ve %S57’si de Ogrencilerin yaraticihigini arttirdigim  belirtmislerdir.
Katilimcilarin biiyiik boliimii (%78) bilgisayarin sadece bilim ve teknik egitiminde
kullanishh olmadigr konusunda goriis bildirmislerdir. Katilimcilarin %75°1i de

bilgisayarin zayif 6grencilere destek oldugu goriisiinde birlesmislerdir.

Subhi (1999), yaptign “Ustiin Zekali Cocuklarin ve Ogretmenlerinin Bilgisayar
Tutumlart” (Attitudes Toward Computers of Gifted Students and their Teachers)
isimli ¢alismasinda 217 (115 erkek, 102 kiz) iistiin zekali ogrenci ile calismistir.
Olgme arac1 olarak Ogretmenlerin ve Ogrencilerin Bilgisayara Karsi Tutumlart
Olgegi (Attitudes of Both Teachers and Students Toward Computers Questionnaire)
kullanilmistir. Olgek Vermette, Orr ve Hall tarafindan 1986 yilinda gelistirilen
olgegin uyarlanmasiyla elde edilmistir ve 22 maddeden olusmaktadir. Olgek 3 alt

boyuttan olugmaktadir. Bu alt boyutlar sunlardir.
¢ Bilgisayar konusunda kendine giiven (Computer confidence)
¢ Bilgisayardan hoslanma (Computer liking)
¢ Bilgisayar kaygis1 (Computer anxiety)

Olgegin giivenirlik katsayis1 hesaplandiginda alt boyutlarin giivenirlik katsayilari;
bilgisayar konusunda kendine giiven .86, bilgisayardan hoslanma .91 ve bilgisayar

kaygis1 .91 olarak hesaplanmustir. Olcegin genel giivenirlik katsayis1 ise .83 tiir.

Arastirmanin  sonuglarma bakildiginda iistiin  zekdli Ogrencilerin  bilgisayar
tutumlarinin olumlu oldugu goriilmektedir. Arastirmada cinsiyetin bilgisayar tutumu

izerinde anlamli bir fark yaratmadig1 ortaya konmustur.

Sacks ve Bellisimo, (1994) yaptiklar1 “Bilgisayar ve Bilgisayar Kullanimina Karsi

Tutum” (Attitudes toward computers and computer use: The issue of gender) isimli
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calismalarinda 10-12. siifta okuyan 14 erkek ve 11 kiz 6grenciyi calisma grubu
olarak belirlemislerdir. Calisma i¢in bilgi toplama araci olarak, bilgisayar
kullanimina iliskin (Novell Netware) okulun 6grenci izleme sistemine ek olarak
kullanilan bir ag sistemi kullanilmistir. Bu sistem sayesinde dgrencilerin sisteme ne
zaman baglanip ne kadar kaldiklarim1 ve ne zaman sistemden ¢iktiklarin1 anlamak
miimkiin olmustur. Ogrenciler bu sekilde dort hafta izlenmis ve gereken veriler bu
sekilde toplanmistir. Ayrica 68rencilerin bilgisayar tutumlarini 6l¢ebilmek icin Loyd
ve Gressard (1984) yilinda gelistirilen “Bilgisayar Tutum Olgegi” (Computer
Attitude Scale) kullanilmistir. Bu 6lgek 30 maddeden olusan Likert tipi bir olcektir
ve {i¢ alt boyut icermektedir. Bu alt boyutlar; bilgisayar kaygisi (computer anxiety),
bilgisayara kars1 kendine giiven (computer confidence) ve bilgisayardan hoslanma

(computer liking)’dir.

Calisma sonucunda kiz Ogrencilerin bilgisayara tutumlarimin arttii, erkek
Ogrencilerin ise tutumlarinin ayni kaldig fakat bu tutumlar arasinda anlaml bir fark
bulunmadigi ortaya konmustur. Bilgisayar kullanim siirelerine bakildiginda benzer
bir sonug goriilmektedir. Cinsiyet bilgisayar kullanim siireleri bakimindan da anlaml

fark yaratmamaktadir.

Kay (2006) “Bilgisayar Becerisi, Tutumu ve Kullaniminda Cinsiyet Farkliliklart”
(Addressing Gender Differences In Computer Ability, Attitudes And Use: The
Laptop Effect) isimli calismasinda, farkl kiiltiirel yapilardan gelen 22 erkek ve 30
kadin 6gretmeni ¢aligma grubu olarak secmistir. Calismasinda 16 boliimden ve 215
maddeden olusan ve ii¢ ana yapidan olusan bir anket kullanmistir. Bu ii¢ ana yap;

beceri, tutum ve kullanimdir.

Bilgisayara kars1 tutumu 6l¢mek icin 1993 yilinda Kay tarafindan gelistirilen genel

tutum ol¢egi kullanilmistir.

Arastirma sonuclarina gore erkeklerin bilgisayar kullanmaya karsit tutumlarimin,
kadin katilimcilara gore daha olumlu ve anlamli derecede farkli oldugu fakat diger

tiim tutumlarda cinsiyetin anlaml bir farklilik yaratmadigi ortaya ¢cikmustir.

Saparniene, Merkys ve Saparnis (2005) 6grencilerin bilgisayara karsi tutumlarini
bilgisayar okur yazarligiyla iliskili olarak inceledikleri calismalarinda, (Students®
Attitudes towards Computer: Statistical Types and their Relationship with Computer
Literacy ) Litvanyadaki 4 {iniversite ve 5 lise ve kolejde 6grenim gormekte olan 1004
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Ogrenciyi caligma grubu olarak se¢mislerdir. Katilimcilarin %84.7°si iiniversite
ogrencisi, %15.3’1 ise lise ve kolej 0grencisidir. Calisma araclar1 Saparniene (2002)

tarafindan gelistirilen:

e Teorik ve pratik Ogeler iceren bir bilgisayar okuryazarligi testi (Computer

Literacy Test) (19 teorik soru ve 24 pratik gorev),

e Ogrenci ve Bilgisayar (Student and computer) Sl¢egi,
e Ogrenci ve Calisma (Student and Studies) dlgegidir.

Arastirma sonuglarinda bilgisayar okur yazarhigi diizeyleri yiiksek katilimcilarin
bilgisayara kars1 daha olumlu, bilgisayar okur yazarliklar1 daha diisiik katilimcilarin
ise digerlerinde nazaran bilgisayara karsi tutumlarinin olumsuz oldugu ortaya
konmustur. Arastirma sonucunda Ogrencilerin bilgisayar okuryazarlik diizeylerinin,
bilgisayarla duygusal ve motivasyonel iligkilerinden giiclii sekilde etkilendigi ortaya
konmustur. Bilgisayar kars1 olumlu tutumlar gosteren katilimcilarin (kiz ve erkek)
bilgisayar okuryazarlik diizeyleri yiiksek oOgrenciler oldugu, digerlerin gore daha
olumsuz tutum sergileyen 6grencilerin ise diisiik bilgisayar okuryazarlik diizeyine

sahip olduklar ortaya konmustur.
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YONTEM

Bu boliimde aragtirmanin modeli, evreni, Orneklemi, veri toplama araclari,
aragtirmada izlenen yol ve verilerin coziimlenmesinde kullanilacak istatistiksel

tekniklere yer verilmistir.

1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada, ilkogretim 6, 7 ve 8. smif Ogrencilerinin bilgisayara yonelik
tutumlarinin ¢esitli degiskenlere gore incelenmesi amaclanmaktadir. Bu amacla
aragtirmada iliskisel tarama modeli kullanilmistir. Tarama modelleri, gecmiste ya da
halen var olan bir durumu var oldugu sekliyle betimlemeyi amaclayan arastirma
yaklasimlaridir. Iligkisel tarama modelleri, iki ya da daha ¢ok sayidaki degisken
arasinda birlikte degisim varliin1 ve/veya derecesini belirlemeyi amaglayan

arastirma modelleridir (Karasar, 2002, 81).

2. Calisma Grubu

Aragtirmanin ¢alisma grubunu 2006-2007 6gretim yili ikinci doéneminde Istanbul
ilideki 11 ilkdgretim okulunda okuyan, 6. 7. ve 8. sinifa devam eden ve okullarinda
bilgisayar dersi alan 749 Ogrenci olusturmaktadir. Verilere ulasilabilirlik,
ekonomiklik, kontroliin saglanmasindaki ve uygulama sirasinda karsi karsiya
gelinebilecek giicliikler nedeniyle calisma grubu secilme yoluna gidilmistir. Secilen
okullarin ortak 6zelligi, okullarda bilgi teknolojileri siniflar1 bulunmasi ve bilgisayar

dersleri olmasidir.

Calisma grubunu olusturan 6grencilerin demografik ozellikleri asagidaki tablolarda

gosterilmistir.

61



Tablo 3.1: Cahsma Grubunun Okullara ve Okul Tiirlerine Gore Dagilmm

OKULLAR f %
Esma Sultan Ilk6gretim Okulu 84 11,21
Niliifer Hatun degretim Okulu 82 10,95
_ |Harmantepe Ilkdgretim Okulu 89 11,88
;i Sair Behget Kemal Ilkogretim Okulu | 83 11,08
é Anafartalar Hkbgretim Okulu 46 6,14
% Harbiye [kogretim Okulu 40 5,34
A | Sair Nedim Ilkogretim Okulu 22 2,94
Ortakody Hayat Ilkogretim Okulu 35 4,67
Niliifer Gokay Ilkogretim Okulu 61 8,14
TOPLAM 542 72,36
s
E Sisli Terakki ilkogretim Okulu 112 14,95
=)
:g Isik Tlkogretim Okulu 95 12,68
TOPLAM 207 27,64
TUM TOPLAM 749

Tablo 3.1.’de goriildiigli gibi calisma grubunun %72,36’s1n1 (542) devlet okullarinda
okuyan 6, 7 ve 8. simif dgrencileri, %27,64’iinii (207) de 6zel okullarda okuyan 6, 7
ve 8. smif 0grencileri olusturmaktadir. Caligma yapilan okullarda bilgi teknolojileri

siniflar1 bulunmakta ve bilgisayar dersleri, 6gretim programlarinda yer almaktadir.

Asagidaki tablolarda calisma grubunu olusturan bireylerin cinsiyete gore, sinif
diizeylerine gore, evlerinde bilgisayar olup olmama durumlarina gore, kag
yaslarindan itibaren bilgisayar kullanmaya basladiklar1 durumuna gore ve evlerinde
kendilerin bagka bilgisayar kullanicis1 olup olmama durumuna goére dagilimlar

verilmektedir.
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Tablo 32: Calisma Grubunun Cinsiyete Gore Dagilinm

f %
= [Kiz 376 |50,20
=
2
S |Erkek 372 |49,67

Tablo 3.2.°de goriildiigii gibi calisma grubunun %350,20’sini (376) kiz Ogrenciler,
%49,67’sini  (372) erkek oOgrenciler olusturmaktadir. Goriildigii gibi c¢alisma

grubunun cinsiyete gore dagilimi yaklasik olarak yar1 yariyadir.

Tablo 33: Cahsma Grubunun Smif Diizeylerine Gore Dagilnm

Siniflar f %
6. Sinif 228 30,44
7. Sinif 247 32,98
8. Sinif 274 36,58
Toplam 749

Tablo 3.3.’te goriildiigii gibi ¢alisma grubunun %30,44’iinii (228) 6. sinifta okuyan
ogrenciler, %32,98’ini (247) 7. smifta okuyan Ogrenciler ve %36,58’ini (274) 8.
sinifta okuyan Ogrenciler olusturmaktadir. Tablodan da anlasildigi gibi calisma

grubunun siniflara gore dagilimi yaklasik olarak birbirine esittir.

Tablo 34: Evlerinde Bilgisayar Sahibi Olan ve Olmayan Ogrencilerin Cahsma Grubuna Daghnm

Bilgisayar olup olmamasi f %
Var 579 | 77,30
Yok 170 | 22,70
Toplam 749
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Tablo 3.4.°te goriildiigii gibi ¢alisma grubunun %77,30’unun (579) evlerinde
bilgisayarlarinin oldugu, %22,70’inin (170) ise evlerinde bilgisayar olmadigi
goriilmektedir. Calisma grubuna bakildiginda Ogrencilerin  %27,64’iiniin  6zel
okullarda, %72,36’sinin ise devlet okullarinda okumasina karsin, Ogrencilerin
%77,30’unun evlerinde bilgisayarlar1 oldugu goriilmektedir. Bu durum 6grencilerin
ailelerinin de bilgisayar1 bir gereklilik olarak gdrmekte olduklarim1 ve ¢ocuklarina

bilgisayar olanaklarim sagladiklarim gostermektedir.

Tablo 3.5: Cahsma Grubu Bireylerinin Hangj Yastan itibaren Bilgisayar Kullandiklar

Durunmuna Gore Dagilu
Yas f %
3-5 116 15,49
6-8 260 34,71
9-11 249 33,24
12+ 124 16,56
Toplam | 749

Tablo 3.5’te goriildiigii gibi calisma grubunun %15,49’u (116) bilgisayar kullanmaya
3-5 yas arasi, %34,71’i (260) 6-8 yas arasi, %33,24’ii (249) 9-11 yas aras1 ve
%16,56* s1 (124) da 12 ve iistii yasta baslamislardir. Tablodan da anlasildigi gibi
calisma grubunun biiyiik boliimii bilgisayar kullanmaya ilkégretimin birinci

kademesinde baglamiglardir.

Tablo 3.6: Calisma Grubu Bireylerinin Evlerinde Kendilerinden Baska Bilgisayar Kullanica Olup

Olmama Durumuna Gore Dagilm
Evde kendilerinden baska bilgisayar kullanicisi olup olmama | f %
Var 105 | 14,02
Yok 644 | 85,98
Toplam 749
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Tablo 3.6’da calisma grubunun %14,02’sinin (105) evlerinde kendilerin baska
bilgisayar kullanan bireyler olmadigi, %85,98’sinin (644) evlerinde ise kendilerin
baska bilgisayar kullanan bireyler oldugu goriilmektedir. Calisma grubunun biiyiik
cogunlugunun evlerinde kendilerin bagka bilgisayar kullanan bireyler olmasi,
Ogrencilerin bilgisayar konusunda kendilerini gelistirmelerine ve bilgisayar

hayatlarinda daha ¢ok kullanmalarina yardime1 olacagi sdylenebilir.

3. Veri Toplama Araclari
Asagida veri toplama araclar verilmistir.

3.1. Ogrenci Kisisel Bilgi Formu

Calisma grubunun cinsiyetini, simif diizeyini, bilgisayara sahip olup olmamasini,
kacmer smiftan beri bilgisayar dersi aldigini, evlerinde bilgisayar kullanan bagska
bireyler olup olmamasimi, O6gretmenlerinin derslerde bilgisayar kullanip
kullanmadigini, Ogretmenlerinin kendilerine bilgisayar kullanarak hazirlamalar
gereken performans odevleri verip vermediklerini, bilgisayarda oyun oynarken
kendilerini nasil hissettiklerini ve bilgisayarda ders ile ilgili bir caligma yaparken

kendilerini nasil hissettiklerini belirlemek i¢in kisisel bilgi formu kullanmilmistir (Ek

1.

3.2. Bilgisayara Yonelik Tutumlarimmn Belirlenmesinde Kullamlan Olcek

Ogrencilerin teknolojik bir ara¢ ve Ogrenme araci olarak bilgisayara yonelik
tutumlarinin belirlenmesi amaciyla Knezek, G. Ve Miyashita, K. T. (1993) ‘nin
kiigiik yas grubu 6grencilerine yonelik gelistirdikleri “Kiiciik Yas Grubu Bilgisayar
Olgegi” (KYGBO) kullamilmustir. (Ek 2)

Young Children Computer Inventory (YCCI) (Ek 3) Knezek ve Miyashita tarafindan
48 maddeli Likert tipinde ve 6 alt boyutlu olarak hazirlanmistir. Bu alt boyutlar

sunlardir:
e Computer Importance (Bilgisayar Onemi)
e Computer Enjoyment (Bilgisayarla Ugrasmaktan Hoslanma)
e Motivation/Persistence (Motivasyon/Sebat)

e Study Habits (Calisma Aliskanliklar)
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¢ Empathy (Empati)
e C(Creative Tendencies (Yaratict Egilim)

YCCP'nin pilot calismalart 1990 yilinda 1. simf diizeyinde Amerika’da ve
Japonya’da, 1991 yilinda 1. ve 2. sinif diizeyinde Amerika ve Japonya’da, 1992
yilinda 1., 2. ve 3. sinif diizeyinde Amerika, Japonya ve Meksika’da ve 1993 yilinda

da 1-4. simif diizeylerinde Amerika ve Japonya’da yapilmstir.

Asagidaki tabloda yapilan pilot calisma sonucu orijinal 6lcegin (YCCI) giivenirlik

katsayilar1 verilmistir.

Tablo 3.5: YCCI Giivenirlik Katsayilari

Madde . .

Sayisi Genel | Ingilizce | Japonca | Ispanyolca
Yaratici Egilim (P4) 1,2,3,4,5,
6,7,8,9,10,11,12,13 13 .85 .83 .83 .79
Bilgisayarla Ugragsmaktan
Hoslanma (P1) 1,2* 4,5,9 5 72 .66 77 .57
Bilgisayar Onemi (P1) 3,6,7,8,
10,11 9 77 .69 77 .70
Empati (P3) 1,2,3,4,5,6,7,8,9 9 77 .74 .79 .61
Caligma Aligkanliklan (P2) 1,
4,5,6,10,11 6 .80 .60 .70 .55
Motivasyon/Sebat (P2) 2,3,7,
8,9 6 .66 .65 74 .34

Genel 48 .92 .90 .89 .86

Bu calismada kullanilan KYGBO, YCCI'nin ilk iki alt boyutu olan “Bilgisayar
Onemi ve Bilgisayarla Ugrasmaktan Hoslanma” alt boyutlar1 alinarak kullanilmistir.
Olgek maddelerinden 1, 2, 4, 5 ve 9 “Bilgisayarla Ugrasmaktan Hoslanma”, 3, 6, 7,

8, 10 ve 11 ise “Bilgisayar Onemi” alt boyutlarina aittir.

Veri toplama aract Knezek, G. Ve Miyashita, K. T. tarafindan 1993 yilinda
gelistirilen Young Children Computer Inventory olgeginin yerellestirilmesiyle elde

edilmistir.
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3.2.1 Olcegin Yerellestirme Cahsmasi

1. Orijinal 6lcek Yildiz Teknik Universitesi Ingilizce Ogretmenligi Boliimiinde
Ogretim Gorevlisi 5 uzmana verilmis ve Ingilizceden Tiirkceye cevrilmis ve bu

cevirilerden ortak bir Ingilizce form olusturulmustur.

2. Tiirkceye cevrilen olcek tekrar Yildiz Teknik Universitesi Ingilizce Ogretmenligi
Boliimiinde Ogretim Gérevlisi farkli 3 uzman tarafindan Ingilizceye cevrilmis ve

ortak bir Ingilizce form olusturulmustur.

3. Orijinal olgek ve gevrilen olcek, anadili ingilizce, ikinci dili Tiirkce olan bir
uzman tarafindan incelenmis ve anlam olarak cevrilen Olcegin orijinalden farkli

olmadig1 onaylanmistir.

3.2.2. Olcegin Esdegerlik ve Giivenirlik Calismasi

Orijinal 6lcek 3’lii Likert tipidir ancak Fevziye Mektepleri Isik Tlkogretim Okulunda
secilen bir calisma grubuyla yapilan pilot uygulama ve yapilan istatistik sonucunda
Olcekteki maddelerin faktor yiikleri (0,10 ile 0,25 arasinda degisen degerler
aldigindan) diisiik ¢ikmis ve dlgegin Cronbah-Alpha degeri 0,28 ciktigindan dlgek
uzman goriisleri cercevesinde 4’lii Likert tipine ¢evrilmistir. 4’°1ii Likert tipi haliyle
Sisli Terakki Ilkogretim Okulunda secilen calisma grubuyla yapilan ikinci pilot
uygulamada Cronbah-Alpha degeri .78 bulunmus ve 0Ol¢ek 4’lii Likert tipine

cevrilmistir.

Olgek toplam 11 maddeden olusmaktadir. Maddelere verilen yamtlar “Hig
Katilmiyorum, Katilmiyorum, Katiliyorum, Tamamen Katiliyorum‘“seceneklerine

gore 1-2-3-4 seklinde puanlanmaistir.

Olcekteki maddelerden toplam 11-28 arasi puan alanlar diisiik tutum, 29-44 arasi

puan alanlar yiiksek tutumu ifade etmektedir.

S6z konusu Olcek calismada kullanilmadan once dilsel esdegerlik, gecerlilik ve

giivenirlik ¢aligmalar1 yapilmistir.

4. Istatistiksel Olarak Dilsel Esdegerlik Calismasi

Olgegin dilsel esdegerlik calismasi kapsaminda, olgegin Ingilizce formu Fevziye

Mektepleri Isik Ilkogretim Okullarinda 7. sinifta okuyan 69 kisilik bir calisma
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grubuna 2 hafta ara ile uygulanmistir. Dilsel esdegerlik calismasi i¢in On-test, son-
test uygulamasi yapilarak, iki uygulama arasinda iliski olup olmadigina bakilmistir.
Bu amagla, Ingilizce okudugunu anlama diizeylerinin uygun oldugu tespit edilen
FMV 7. sinif 6grencilerine 6nce olgegin Ingilizce ash verilmistir. ki hafta sonra
olcegin Ingilizce aslim alan 6grencilere 6lcegin Tiirkce cevirisi verilmistir. Siireg

tablo 3.6’da verilmistir.

Bir testi aym gruba aralikli olarak iki kez uygulama yoOnteminde iki uygulama
arasinda gecen zaman, hem testin Ol¢tiigii Ozellik bakimindan cevaplayicilarin
degismelerine yetmeyecek hem de birinci uygulamada verilmis cevaplarin

hatirlanmasina izin vermeyecek bir uzunlukta olmalidir (Tekin, 1996).

Calisma grubunun, gruplara gore dagilimi ve 6lcegin uygulama siireci tablo 3.6’da

verilmistir.

Tablo 3.6: Dilsel esdegerlik calismas: e ilgili gruplarm dagghm ve uygulama siireci

I. Uygulama Siire II. Uygulama
Form Tiirii N Form Tiirii N
Grup Ingilizce 69 | 2hafta |Tiirkge 69

Tablo 3.6.’da da goriildiigii gibi dilsel esdegerlik calismasi i¢in 69 kisilik bir grup
belirlenmistir. Ilk uygulamada gruba Ingilizce, iki hafta sonra ayni gruba Tiirkge
formlar verilmistir. Tiirk¢ce formdan elde edilen verilerin normal dagilhim gosterip
gostermedigini anlamak icin Oncelikle Kolmogorov-Smirnov Normal Dagilima

Uyguluk testi yapilmistir. Tablo 3.7.’de elde edilen sonuglar verilmistir.

Tablo 3.7: Kolmogorov-Smirnov Normal Dagilma Uyguluk testi

Toplam
N 69

Normal Parameters(a,b) Ortalama .27
Standart Sapma 5,02
Mo.st Extreme Mutlak ,10
Differences Pozitif 05
Negatif -,10
Kolmogorov-Smirnov Z ,89
Asimp. Anlam (2-tarafli) ,39

68



Tablo 3.3’te de goriildiigii gibi Kolmogorov-Smirnov Testi sonucunda bulunan p
degeri >0.05 oldugu icin dagilimin normal oldugu sonucu c¢ikarilmistir. Asagidaki

histogramda da toplam puan bazinda normal dagilim oldugu gosterilmistir.

Histogram

20—

Frekans
g
P

N Mean=352754

4
/)
= Std. Dev. = 5,02313
N =69

20,00 25,00 30,00 35,00 40,00 45,00
Toplam Puan

Sekil 3.1: Normal Dagihm Egrisi
I. ve II. uygulamadan elde edilen puanlar arasinda ne derece bir iliski olup

olmadigini belirlemek amaciyla Pearson korelasyon analizi yapilmistir. Elde edilen

puanlar asagidaki tabloda sunulmustur.

Tablo 3.8: Olgegin dilsel esdegerlik cahismasma ait Pearson korelasyon analizi sonuclan

N|r P

Tiirkce- Ingilizce | 69 | ,35 | ,01

*#* Korelasyon 0.01 Diizeyinde anlamlidr.
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Tablo 3.8.’de goriildiigii gibi Olcegin Pearson korelasyon katsay1 degeri (r = ,35)
p<,01 diizeyinde anlamli bulunmustur. Diger bir deyisle aym grubun Tiirk¢ce ve
Ingilizce formlara verdikleri cevaplar arasinda dogrusal yonde ,01 diizeyinde anlamlt

iligkili bulunmustur.

Bundan sonraki asamada, Tiirkge Olgegin test tekrar test, gegerlik ve giivenirlik

calismalar yapilmistir.

5. Olgegin Tiirkce Formuyla ilgili Test-Tekrar-Test Calismasi

Olcegin giivenirlik ¢alismasi icin test-tekrar test teknigi kullanilmistir. Olgegin test
tekrar test giivenirlik katsayisim belirlemek amaciyla Sisli Terakki Ilkogretim
Okulunda okuyan 114 kisilik ¢alisma grubu secilmis Olgcek iki hafta arayla iki kez
uygulanmigtir. Olgekten elde edilen verilerin normal dagilim gosterip gostermedigini
anlamak icin Oncelikle Kolmogorov-Smirnov Normal Dagilima Uyguluk testi

yapilmigtir. Tablo 3.9.’de elde edilen sonuglar verilmistir.

Tablo 3.9: Kolmogorov-Smirnov Normal Dagilma Uyguluk testi

Toplam

N 114

Ortalama 37,26

Normal Parameters(a,b) Standart Sapma 5 31

Most Extreme Mutlak 11
Differences Pozitif

,10

Negatif -1

Kolmogorov-Smirnov Z 1,25

Asimp. Anlam (2-tarafh) ,08

Tablo 3.9’da da goriildiigii gibi Kolmogorov-Smirnov Testi sonucunda bulunan p
degeri >0.05 oldugu icin dagilimin normal oldugu sonucu ¢ikarilmistir. Asagidaki

histogramda da toplam puan bazinda normal dagilim oldugu gosterilmistir.
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Sekil 3.2: Normal Dagihm Egrisi

Olgegin iki ayr1 uygulama puanlari arasinda bir iliski olup olmadigini belirlemek
amactyla Pearson korelasyon analizi yapilmistir. Elde edilen sonuglar asagidaki

tabloda verilmistir.

Tablo 3.10: On Test Son Test Uygulama Sonuclan

N r p

I. Uygulama-II. Uygulama | 114 | ,61 | ,01

** Korelasyon 0.01 Diizeyinde anlamlidir.

Tablo 3.9.°da on ve son test uygulamalar1 arasinda toplam puanlar bazinda
korelasyon katsayilart goriilmektedir. Ayni grup iizerindeki iki ayr1 uygulama

sonuclar1 arasinda dogrusal yonde p<,01 diizeyinde anlaml iliski bulunmustur. Elde
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edilen bulgular sonucunda, Ol¢egin iki uygulamasi arasindaki tutarliligin kabul

edilebilir diizeyde oldugu sdylenebilir.

6. Gegerlilik Ve Giivenirlik

6.1. Olcegin Giivenirligi:
Olcegin giivenirlik caligmasi igin Sisli Terakki Ilkogretim Okulunda 7. smifta okuyan

toplam 114 6grenciye uygulama yapilmistir. Uygulama sonucuna iligkin Cronbah-

Alpha giivenirlik katsayis1 .85 olarak hesaplanmustir.

6.2 Madde Analizi Islem Sonuclari:

Tablo 3.11.’de KYGBO i¢in madde analiz islem sonuglar1 kisaltilarak verilmistir. Ug
tir madde analiz islemi yapimustir. Ilki her bir sorunun toplam puan
korelasyonlarinin bulunmasidir (madde toplam). ikinci islem ise her bir sorunun
degerinin toplam puandan cikarilmasi sonucunda elde edilen kalan ile madde
arasinda korelasyon bulunmasidir (madde kalan). Uciincii islem ise ayrt ediciliktir.
Testin toplamindan en yiiksek puan alan 6grenciden itibaren biitiin puanlar siraya
dizilir. Yiiksek puan alan %27°lik grup ile diisiik puan alan %27’lik grubun her bir
soru icin aritmetik ortalamasi arasindaki fark incelenmistir. Bu islem sonucunda en

az 0.05 diizeyinde anlamlilik gosteren maddeler, ayirt edici olarak kabul edilmistir.

Tablo 3.11: Kiiciik Yas Grubu Bilgisayar Olcegi Madde Analiz islem Sonuclan

Madde Madde Toplam | Madde Kalan Ayirt edicilik

No n r p r p t sd p

1 114 ,58 | p<,01 ,51 | p<,01 5,59 60 | p<,01
2 114 ,50 | p<,01 ,37 | p<,01 6,67 60 | p<,01
3 114 ,62 | p<,01 ,52 | p<,01 7,69 60 | P<,01
4 114 ,59 | p<,01 ,48 | p<,01 7,10 60 | P<,01
5 114 ,38 | p<,01 ,30 | p<,01 4,29 60 | p<,01
6 114 ,67 | p<,01 ,54 | p<,01 12,39 60 | p<,01
7 114 ,72 | p<,01 ,65 | p<,01 8,16 60 | p<,01
8 114 ,72 | p<,01 ,65 | p<,01 8,15 60 | p<,01
9 114 ,70 | p<,01 ,61 | p<,01 8,04 60 | p<,01
10 114 71 | p<,01 ,60 | p<,01 7,99 60 | p<,01
11 114 ,75 | p<,01 ,68 | p<,01 8,48 60 | p<,01

Tablo 3.11.’de goriildiigii gibi tiim maddeler .01 derecesinde ayirt edicilik 6zelligine
sahiptir. Yukarida sunulmus olan gecerlik ve giivenirlik diizeylerine yonelik tiim
istatistiksel ~islem sonuclari, KYGBO’nin istatistiksel acidan arastirmada

kullanilabilecek diizeyde gecerli ve giivenilir oldugunu gostermistir.
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6.3 Yap1 Gecgerliligi Calismasi

6.3.1. Faktor Analizi

Olcegin yapr gecerliligini belirlemek icin; faktor analizi gerceklestirilmistir. Faktor
analizi arastirmanin ¢alisma grubunu olusturan 749 Ogrenciden elde edilen veriler
izerinde yapilmistir. Faktor analizinden once eldeki verilerin faktdr yapmaya uygun
orneklem ozelligini gosterip gostermedigini belirlemek amaciyla oncelikle Kaiser-
Mayer-Olkin (KMO) testine bagvurulmustur. KMO test sonucunda, KMO degeri .85
bulunmustur. Bu calismada, KMO degeri .85 ciktigindan ilgili 6rneklemin faktor

analizi yapilmasina uygun oldugu sonucuna varilmistir.

Orijinal olcek “Computer Importance” ve “Computer Enjoyment” olarak 2 boyutlu
olarak hazirlanmig ve alfa katsayilar1 (CI) .77 ve (CE) .72 olarak bulunmustur. Ancak
calismada yapilan faktor analizi sonucu maddeler tek boyutta toplandigi icin bu

sekilde ele alinmistir.

Faktor analizine iki faktorlii olarak bakildiginda, maddelerin iki faktorde

toplanmadig goriilmiistiir. Tablo 3.12’de faktor analizinin sonuglar verilmistir.

Tablo 3.12: Faktor Analizi Madde Yiikleri

~ Madde No | Faktor Yiikleri | Madde No | Faktor Yiikleri
s1 47 S7 38
S2 59 S8 43
S3 45 S9 29
sS4 37 S10 36
S5 25 s11 40
S6 41

Tablo 3.12. incelendiginde madde 5’in faktor yiikiiniin 0.258 ve madde 9’un faktor
yiikiiniin 0.292 oldugu goriilmektedir. Tablo 3.13’te ise faktorlerin boyutlara

dagilimina iliskin varyans oranlar1 verilmistir.
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Tablo 3.13: Varyans Analizi Sonuclar

Faktorler Baslangig Ozdegerleri Yiik Kareleri Toplami1
Madde Varyansin | Birikimli | Varyansin | Birikimli
No Ozdeger | Yiizdesi Yiizde | Ozdeger | Yiizdesi Yiizde

1 3,32 30,24 30,24 3,32 30,24 30,24

2 1,12 10,18 40,43 1,12 10,18 40,43

3 91 8,27 48,70

4 ,87 791 56,62

5 ,80 7,27 63,89

6 75 6,86 70,76

7 72 6,56 77,32

8 ,69 6,30 83,63

9 ,65 5,90 89,54

10 ,59 5,42 94,96

11 ,55 5,03 100,00

Tablo 3.13 incelendiginde 6l¢egin birinci boyutuna ait toplam varyansinin 30.246 ve
ikinci boyuta ait toplam varyansinin 10.189 oldugu ve olgegin faktor yiiklerinin

orijinal 6l¢cekte verildigi gibi 2 boyutta toplanmadig1 goriilmektedir.

Tek boyutlu olarak yapilan faktor analizi sonucuna iliskin madde faktor yiikleri tablo

3.14’te verilmistir.

Tablo 3.14: Faktor Analizi Madde Yiikleri

MaddeNo Faktor Yiikleri MaddeNo Faktor Yiikleri
S1 3 S7 2
S2 Sl S8 o
S3 A5 S9 53
4 S7 S10 8
S5 M S %)
S6 S8

Tablo 3.14.‘te goriildiigii gibi 11 maddenin de faktor yiikleri .40’tan yiiksek

cikmistir. Tablo 3.15.te ise tek boyuta iliskin varyans orani verilmistir.
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Tablo 3.15: Varyans analizi sonuclan

Faktorler Baslangig Ozdegerleri Yiik Kareleri Toplam
Madde Varyansin | Birikimli Varyansin | Birikimli
No Ozdeger | Yiizdesi  Yiizde Ozdeger | Yiizdesi | Yiizde

1 3,32 30,24 30,24 3,32 30,24 30,24

2 1,12 10,18 40,43

3 91 8,27 48,70

4 .87 791 56,62

5 ,80 727 63,89

6 15 6,86 70,76

7 72 6,56 77,32

8 ,69 6,30 83,63

9 ,65 5,90 89,54

10 .59 5,42 94,96

11 .55 5,03 100,00

Tablo 3.15 incelendiginde tek boyut olarak ele alinan Olgege ait toplam varyans

oraninin 30.246 oldugu goriilmektedir.
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BULGULAR VE YORUM
4.1. Birinci Alt Probleme Yonelik Bulgular ve Yorum

Birinci alt problem “Ilkégretim 6, 7 ve 8. simf dgrencilerinin bilgisayara yonelik
tutumlar1 hangi yondedir?” seklinde ifade edilmistir. Olgekten en az 11, en ¢ok da 44
puan almabilecegi goz Oniine alinarak bu puan yelpazesi ikiye boliinmiistiir ve
Olcekteki maddelerden toplam 11-28 arasi1 puan alanlar diisiik tutumu, 29-44 arasi
puan alanlar yiiksek tutumu ifade etmektedir. Tablo 4.1.1°de Ogrencilerin Glgekten

aldiklar1 tutum puanlarina gore durumlari verilmistir.

Tablo 4.1.1: Ojrencilerin Bilgisayara Karst Tutum Olgegi Puanlarma Gore Bilgisayara Yonelik
Tutumlan

N X ss

749 33,06 4,25

Tablo 4.1.1’de de goriildiigi gibi caligma grubunun 6lcege verdikleri cevaplara gore
aldiklar1 puanlarin ortalamasi 33,06’dir. Bu sonuca gore Ogrencilerin bilgisayara
yonelik tutumlarinin yiiksek oldugu soylenebilir. Tablo 4.1.2°de 6grencilerin 6lgek
sorularina verdikleri puanlarin madde madde ortalama ve standart sapmalari

verilmistir.
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Tablo 4.12: Oprencilerin Bilgisayara Karst Tutum Olgegi Sorularma Verdikleri Cevaplarm
Ortalama Ve Standart Sapmalar

Maddeler X Ss
1. Bilgisayarda bir seyler yapmaktan hoslanirim. 3,66 0,58
2. Bilgisayar kullanirken sikilirm. (-) 3,54 0,69
3. Eger bilgisayar kullanmayi 6grenirsem, iyi bir is
bulabilirim. 3,22 0,82
4. Bilgisayar kullanirken tim dikkatimi bilgisayara
veririm. 3,07 0,86
5. Bilgisayar oyunlarindan ¢ok zevk alirim. 3,46 0,77
6. Bilgisayari daha sik kullanabilseydim, daha ¢ok
caligirdim. 2,69 1,01
7. Bilgisayarlarin, birgok yeni sey 6grenmeme
olanak sagladiginin biliyorum. 3,35 0,78
8. Bilgisayar kullandigimda, pek ¢ok sey
6grenebilirim. 3,43 0,66
9. Bilgisayardaki derslerden hoslanirim. 3,21 0,80
10. Ogretmenler ne kadar ¢ok bilgisayar
kullanirlarsa, okuldan o kadar ¢ok zevk alacagima
inaniyorum. 2,83 1,00
11. Bilgisayar kullanmayi 6grenmenin benim igin
¢ok dnemli olduguna inaniyorum. 3,43 0,74

Sorulara verilen yanitlarin puanlarindan 1 ile 2,4 arasindaki puanlar diisiik tutumu,

2,5 ile 4 aras1 puanlar ise yiiksek tutumu ifade etmektedir. Tablo 4.1.2°de yer alan

veriler incelendiginde, ozellikle 6. (§=2,69) ve 10. (§=2,83) maddelerin
puanlarinin diger maddelerden dikkat ¢ekici sekilde diisiik oldugu goriilmektedir.

Ogrencilerin “Bilgisayar1 daha sik kullanabilseydim, daha cok calisirdim.” (Madde

6) oOnermesine verdikleri cevaplarin ortalama puam X =2,69 bulunmustur.
Ogrencilerin bu 6nermeye verdikleri yanitlarin ¢ok da yiiksek bir puan almayisi,
Ogrencilerin, iyi bilgisayar kullanmanin, daha iyi ders calisabileceklerine katki
getirecegine inanmadiklarini gostermektedir. Bu sonug, bilgisayar kullanmanin, daha

¢ok ders caligmaya katki getirmeyecegini gostermesi bakimindan ilging bir bulgudur.

Ogrencilerin, “Ogretmenler ne kadar ¢ok bilgisayar kullanirlarsa, okuldan o kadar
cok zevk alacagima inamyorum.” (Madde 10) Onermesine verdikleri cevaplarin
ortalama puanlarinin diger maddelere gore diisiik olmasi (§=2,83), ogrencilerin
derslerden zevk alma durumlarinin, 6gretmenlerinin derslerde bilgisayar kullanma
durumundan fazla etkilenmedigini gostermektedir. Bu bulgu, 6zellikle ilkdgretim

Ogretmenlerinin derslerde bilgisayar kullanmaya yonlendirilmeleri ve kullanmalari,
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belki de Ogrenciler iizerinde beklenildigi gibi olumlu bir sonu¢ yaratmayacagini
gostermektedir. “Bilgisayardaki derslerden hoslanirim.” (Madde 9) Onermesinin
ortalama puam 3,21’dir. Bu bulgu, 6grencilerin bilgisayar araciligi ile ders ¢alismaya
kars1 olumlu bir tutum i¢inde olduklarinin gostergesidir. Bu tutum, son donemlerde
bilgisayarda ilkogretim Ogrencilerine yonelik 6gretim amagh web sayfalarinin ve
yazilimlarin sayisal olarak ¢cogalmasinin bir sonucu olabilir. Ayrica bazi okullardaki
bilgisayar destekli Ogretim uygulamalarinin ¢ogalmasi da bu bulguyu etkileyen

faktorlerden biri olabilir.

Tablo 4.1.2°ye genel olarak baktigimizda 6grencilerin tiim maddelere verdikleri puan
ortalamalarinin 3,00 iizeri olmasi, 6, 7 ve 8. sinif 6grencilerinin genel olarak ve bir
Ogretim araci1 olarak bilgisayara karst tutumlarinin oldukga yiiksek oldugunu

gostermektedir.

4.2. ikinci Alt Probleme Yonelik Bulgular ve Yorum

Ikinci alt problem “Ilkogretim 6, 7 ve 8. simf dgrencilerinin bilgisayara yonelik
tutumlar1 cinsiyete gore anlaml farkliik gostermekte midir?” seklinde ifade
edilmistir. Cinsiyetin bilgisayara yonelik tutumda anlaml fark yaratip yaratmadigini
anlamak i¢in, 6grencilerin dlgekten aldigi puanlar bazinda bagimsiz gruplar T-Testi
yapilmistir. Tablo 4.2°de 6grencilerin Ol¢ekten aldiklart puanlarin cinsiyete gore

dagilim verilmistir.

Tablo 4.2: Oprencilerin Bilgisayara Karsi Tutum Olgegi Puanlarmm Cinsiyete Gore Bagmsiz

Gruplar T-Testi Sonuclan
Cinsiyet N X ss sd t p
Kiz 376 35,40 4,83 746 ,004 ,000
Erkek 372 36,40 4,69

Tablo 4.2 incelendiginde p< .01 oldugundan 6grencilerin bilgisayara kars1 tutumlari

cinsiyete gore .01 diizeyinde anlamli bir farklilik gostermektedir. Erkek 6grencilerin

bilgisayara karst tutumlar (X =36.40), kiz ogrencilere ()_(=35.40) gore daha

olumludur.
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Bu sonuclar destekler nitelikteki bir caligma da Colley ve Comber (2003) tarafindan
yapilmistir. Colley ve Comber “Ortadgretim Ogrencilerinin Bilgisayar Kullanmimi Ve
Bilgisayara Kars1 Tutumlarinda Yas Ve Cinsiyet Farkliliklar1” isimli ¢aligmalarinda
cinsiyetin bilgisayar tutumunda anlamh fark yarattigim1 ortaya koymuslardir. Bu
calisma sonucunda erkek 6grencilerin bilgisayara yonelik tutumlarinin, bilgisayarlara
kars1 kendilerine giivenlerinin kiz 6grencilere gore daha yiiksek oldugu ve bilgisayari
kiz ogrencilere gore daha cok sevdikleri ortaya konmustur. Benzer bir sonu¢ da
Houltz ve Gupta’ nin 2001 yilinda Nebraska Eyaletinde lise 6grencileri iizerinde
yaptiklar1 caligmada ortaya ¢cikmistir. Arastirma sonucunda erkek ogrencilerin, kiz
Ogrencilere gore bilgisayara daha yatkin ve erkek 6grencilerin bilgisayar tutumlarinin

kiz dgrencilere gore daha yiiksek oldugu ortaya konmustur.

Bu arastirma sonuglarinin yaninda Celik ve Bindak (2005) 6gretmenlerin bilgisayara
kars1 tutumlan iizerine yaptiklan ¢alismada cinsiyetin bilgisayar tutumunda anlamli
bir farklilik yaratmadigini ortaya koymuslardir. Aym sekilde, Ates, Altunay ve Altun
(2006) lise hazirlik Ogrencilerinin bilgisayara yonelik tutumlan iizerine yaptiklar
arastirmada 6grencilerin cinsiyetlerinin bilgisayara yonelik tutumlarinda anlamh bir
farklihk yaratmadigin1 ortaya koymuslardir. 2002 yilinda yapilan bir bagka
arastirmada Zayim ve digerleri (2002) Tip fakiiltesine baglayan 6grencilerin
bilgisayara kars1 tutumlar1 ve bilgisayar becerilerini arastirdiklari calismalarinda
cinsiyetin bilgisayara karsi tutumda anlamli bir farklihk yaratmadigi sonucuna
varmislardir. Bu arasgtirmalar dogrultusunda Gergek ve digerleri (2006) de 6gretmen
adaylarinin bilgisayar tutumlarini inceledikleri ¢alismalarinda cinsiyetin bilgisayara
kars1 tutumda anlamli bir farklilik yaratmadigi sonucuna varmislardir. Teo (2006) da
yaptig1 “Bilgisayara Karst Tutum” isimli c¢alismasinda cinsiyetin bilgisayar

tutumunda anlaml bir fark yaratmadigini ortaya koymustur.

4.3. Uciincii Alt Probleme Yonelik Bulgular ve Yorum

Uciincii alt problem “Ilkogretim 6, 7 ve 8. simf 6grencilerinin bilgisayara yonelik
tutumlar1 sinif diizeyine gore anlamli farklilik gostermekte midir?” seklinde ifade
edilmistir. Tablo 4.3.1’de ogrencilerin tutum OlceSinden aldigi puanlarin sinif

diizeylerine gore dagilimi verilmistir.
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Tablo 43.1: Ogrencilerin Bilgisayara Karg Tutum Olgegi Puanlarmm Smif Diizeyine Gore

Simf
Diizeyi N X Ss
6. Simf 228 34,96 3,75
7. Simf 247 33,40 4,41
8. Simf 274 33,22 4,40

Tablo 4.3.1°de de goriildiigii gibi 6. siif dgrencilerinin Slgekten aldiklar1 puanlarin
ortalamalar1 7. ve 8. simf 6grencilerinden daha yiiksektir. Ogrencilerin bilgisayara
kars1 tutumlarimin simif diizeyine gore farklilik gosterip gostermedigini saptamak
izere tek yonli Anova testi yapilmistir. Tablo 4.3.2°de Anova testi sonuglari

verilmistir.

Tablo 4.32: Ojrencilerin Bilgisayara Karsi Tutum Olgegi Puanlarmm Smif Diizeyine Gore

ANOVA Sonuclan
Varyansin Kareler sd Kareler F p
Kaynagi Toplam1 Ortalamasi
Gruplararasi 4,64 2 2,32 12,64 ,00
Gruplarigi 137,03 746 ,18
Toplam 141,67 748

Tablo 4.3.2 incelendiginde 6grencilerin bilgisayar tutumlarinin sinif diizeyine gore
,01 diizeyinde anlamli farklilik gosterdigi anlasilmaktadir. Farkin hangi gruplar
arasinda oldugunu gormek tizere Dunnet C testi yapilmis ve sonuglar Tablo 4.3.3°te

verilmistir.

Tablo 4.33: Ojrencilerin Bilgisayara Kars Tutum Olgegi Puanlarmm Smif Diizeyine Gore
Farkhbgm Anlamhhgma iliskin Dunnet C Testi Sonuclar

Smif Diizeyi = N 1 2
6. Stmf 228 | 34,96
7. Simf 247 33,40
8. Sif 274 33,22

** 01 diizeyinde anlamli



Gruplarin faktdr puami ortalamalar karsilastirilirken yapilan analizlerde, biitiin
faktorler icin hesaplanan grup varyanslariin esit olmadigi goriilerek (Levene testi),
gruplar aras1 ¢oklu karsilastirmalar Dunnet C testi ile yapilmistir. Tablo 4.3.1°de 6.
sinif 6grencilerinin bilgisayara yonelik tutumlartyla 7. ve 8. smif &grencilerin
bilgisayara yonelik tutumlan arasinda, 6. simif 6grencileri yoniinde anlamli bir fark
oldugu goriilmektedir. Baska bir deyisle sinmif diizeyi yiikseldikge, bilgisayara karsi
tutum diismektedir. Bu durumun nedeni olarak Ogrencilerin ilgilerinin, smiflart
yiikseldik¢e bagka alanlara kaymasi oldugu soylenebilir. 7. ve 8. sinifta, yaklasan
Ortadgretim Kurumlart Sinavinin, Ogrencilerin bilgisayara karsi tutumlarinin
diigmesine ve ilgilerinin smavla ilgili konulara odaklanmasina neden oldugu
diigiiniilebilir. Bunun yaninda ilkdgretim 6. siif Ogrencilerinin ilkdgretim ikinci
kademe bilgisayar dersi 6gretim programiyla ilk kez karsilagmalarindan dolay1 bu
durumun yenilik etkisi yarattig1, dolayisiyla bilgisayara karsi tutumlarinin 7. ve 8.

sinif 6grencilerine gore anlamli sekilde farkli oldugu soylenebilir.

4.4. Dordiincii Alt Probleme Yonelik Bulgular ve Yorum

Dérdiincii alt problem “Ilkogretim 6, 7 ve 8. simf 6grencilerinin bilgisayara yonelik
tutumlar1 okuduklar1 okulun tiiriine (devlet okulu, 6zel okul) gére anlamhi farklilik
gostermekte midir?” seklinde ifade edilmistir. Tablo 4.4’te 6grencilerin tutum

puanlarinin, okuduklar1 okul tiiriine gore dagilimlar1 verilmistir.

Tablo 44: Ogrencilerin Bilgisayara Karst Tutum Puanlarmm Okuduklan Okul Tiiriine (Ozel ya
da Devlet Okulu) Gore Bagimsiz Gruplar T-Testi Sonuclan

Okul N X ss sd t p
Devlet 542 33,34 4,31 747 4,90 ,00
Ozel 207 35,02 3,93

Tablo 4.4 incelendiginde p<.01 oldugundan dgrencilerin bilgisayara kars1 tutumlari
okuduklar1 okula gore ,01 diizeyinde anlamli bir farklilik gostermektedir. Ozel

okulda okuyan ogrencilerin (§:35.02) bilgisayara kars1 tutumlar ile devlet
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okulunda okuyan 6grencilerin (i =33.34) bilgisayar tutumlar1 arasinda, 6zel okulda
okuyan ogrenciler yoniinde anlamli fark oldugu goriilmektedir. Bu sonu¢ dikkate
alindiginda 6zel okullarda okuyan Ogrencilerin, imkénlart dogrultusunda
bilgisayarlara daha kolay erisebildikleri ve bilgisayarlarla daha c¢ok
ilgilenebildiklerinden dolayr olumlu tutum gelistirdikleri sdylenebilir. Ayrica 6zel
okullarda derslerde bilgisayarin devlet okullarina nazaran daha yogun olarak
kullanildig1 diisiiniiliirse 6grencilerin bilgisayara daha asina olmalarinin da bu sonucu
destekler nitelikte oldugu soylenebilir. Devlet okullarinin bir¢ogunda bilgisayarlar
bilgisayar dersleri disindaki derslerde fazla kullanilmamakta oldugu, bilgisayarin
sadece bilgisayar dersliklerinde ve bilgisayar dersleri kapsaminda kullanilmakta
oldugu ve bu durumun da Ogrencilerin bilgisayar tutumlarim olumlu y&nde

etkilemekten uzak oldugu sz konusu olabilir.

4.5. Besinci Alt Probleme Yonelik Bulgular ve Yorum

Besinci alt problem “Ilkogretim 6, 7 ve 8. simf 6grencilerinin bilgisayara yonelik
tutumlan evlerinde bilgisayar sahibi olup olmama durumlarina gore anlamli farklilik
gostermekte midir?” seklinde ifade edilmistir. Ogrencilerin 6lcekten aldiklar1 puanlar

bazinda sonuglar tablo 4.5’te verilmistir.

Tablo 4.5: Oprencilerin Bilgisayara Karsi Tutum Olcegi Puanlarmm Evierinde Bilgisayar Olup
Olmama Durumuna Gore Bagimsiz Gruplar T-Testi Sonuclan

Bilgisayar N X ss sd t p
sahibi olup
olmama
Var 579 36,03 4,88 747 1,40 15
Yok 170 35,43 4,43

Tablo 4.5 incelendiginde 6grencilerin bilgisayara kargi tutum puanlarinin evlerinde
bilgisayar olup olmamas1 durumuna gore anlamli bir fark yaratmadigi goriilmektedir.
Bu bulgulan destekler nitelikte olan; Zayim ve digerleri, (2002) Tip fakiiltesine
baslayan Ogrencilerin bilgisayara kars1 tutumlart ve bilgisayar becerilerini

aragtirdiklar1  ¢aligmalarinda  Ogrencilerin  evlerinde bilgisayar sahibi olma
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durumlarinin bilgisayara karsi tutumda anlamli bir farklilik yaratmadigi sonucuna
varmislardir. Ayn1 yonde sonuglara ulasan, Aral ve digerleri (2007) “Anaokulu Ve
Anasmifi Ogretmenlerinin Bilgisayara Yonelik Tutumlarinin incelenmesi” isimli
calismalarinda katilimecilarin evlerinde bilgisayar olup olmamasimin bilgisayara
yonelik tutumlarinda anlamli farklililk yaratmadigi sonucuna varmiglardir. Bu
bulgularin aksine; Celik ve Bindak (2005) “Ilkogretim Okullarinda Gérev Yapan
Ogretmenlerin  Bilgisayara Yonelik Tutumlarinin  Cesitli Degiskenlere Gore
Incelenmesi” isimli caligmalarinda evlerinde bilgisayar1 olan katilimcilarin
olmayanlara gore bilgisayara yonelik olumlu tutumlarinin anlamli derecede yiiksek
bulundugunu belirtmislerdir. Benzer bir sonu¢ Teo’nun (2006) Singapur’da yaptigi
“Bilgisayara Karst Tutum” isimli calismada bulunmustur. Evlerinde bilgisayar sahibi
olan Ogrencilerin tutumlarinin, evlerinde bilgisayar sahibi olmayan 6grencilere gore
daha olumlu oldugu ortaya konmustur. Young (2000) bilgisayar 6grencilerin
becerileri ve tutumlar iizerinde yaptig1 calismada evlerinde bilgisayar sahibi olan
ogrencilerle olmayan 6grenciler arasinda bilgisayar tutumu ag¢isindan anlamli bir fark

olmadigini ortaya koymustur.

4.6. Altinc1 Alt Probleme Yonelik Bulgular ve Yorum

Altinct alt problem “ilkégretim 6, 7 ve 8. siif dgrencilerinin bilgisayara yonelik
tutumlar1 evlerinde kendilerinden baska bilgisayar kullanicis1 olup olmama
durumuna goére anlamli farklilik gostermekte midir?” seklinde ifade edilmistir.

Ogrencilerin dlgekten aldiklari puanlar bazinda sonuglar tablo 4.6’da verilmistir.

Tablo 4.6: Ogrencilerin Bilgisayara Karst Tutum Olcegi Puanlarmm Evlerinde Kendilerinden
Baska Bilgisayar Kullanan Bireyler Olup Olmamasi Durumuna Gére Bagimsiz Gruplar T-Testi

Sonuclan
Bilgisayar
Kullanicilar N X S sd t p
Yok 105 36,20 4,65 746 0,70 48
Var 643 35,85 4,81
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Ogrencilerin bilgisayara kars1 tutumlari, evlerinde kendilerinden bagka bilgisayar
kullanan bireyler olup olmamasi durumuna gore anlamli bir farklilik
gostermemektedir. Bu bulgular destekler nitelikte olan Gergek ve digerleri, (2006)
O0gretmen adaylarinin bilgisayar tutumlarini inceledikleri ¢aligmalarinda 6grencilerin
ailelerinden kendilerinden bagka bilgisayar kullanan bireyler olup olmamasi
durumunun bilgisayara yonelik tutumlarda anlaml bir farklilik yaratmadigi sonucuna
varmiglardir. Benzer bir sonu¢ da Young’in (2000) bilgisayar 6grencilerin becerileri
ve tutumlan iizerinde yaptifi calismada ortaya konmustur. Young calismasinda
evlerinde kendilerinden baska bilgisayar kullanan bireyler olan 6grencilerle, olmayan

ogrencilerin bilgisayar tutumunda anlamli bir fark olmadigini ortaya koymustur.

4.7. Yedinci Alt Probleme Yonelik Bulgular ve Yorum

Yedinci alt problem “Ilkogretim 6, 7 ve 8. siif dgrencilerinin bilgisayara yonelik
tutumlan bilgisayar kullanmaya baslama yaslarina gore anlamli farklilik géstermekte
midir?” seklinde ifade edilmistir. Ogrencilerin 6lgekten aldiklar1 puanlar bazinda

sonugclar tablo 4.7.1°de verilmistir.

Tablo 4.7.1: Orencilerin Bilgisayara Karst Tutum Olgegi Puanlarmm Bilgisayar Kullanmaya
Baslama Yasma Gore ANOVA Sonuclan

Varyansin Kareler sd Kareler F p
Kaynagi Toplami Ortalamasi
Gruplararas1 | 1237,51 3 412,50 19,32 ,00
Gruplarigi 15905,57 745 21,35
Toplam 17143,08 748

Ogrencilerin bilgisayara kars1 tutumlari, bilgisayar1 ka¢ yasindan beri kullandiklarina
gore anlaml farklilik gostermektedir. [F 3.745) = 19.321, p<.01] Baska bir deyisle,
ogrencilerin bilgisayar tutumlari, bilgisayar1 ka¢ yasindan beri kullandiklarina bagh
olarak anlaml bir sekilde degismektedir. Farkin hangi gruplar arasinda oldugunu

gorebilmek amaciyla Dunnet C testi yapilmis ve sonuglar tablo 4.7.2°de verilmistir.
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Tablo 4.7.2: Ojrencilerin Bilgisayara Karst Tutum Olgegi Puanlarmm Bilgisayar Kullanmaya
Baslama Yagma Gore Gruplar Arasi Fark

N 1 2 3
3-5 116 38,39
6-8 260 36,26
9-11 249 35,21 35,21
12 ve iistii | 124 34,18

** 01 diizeyinde anlamli

Gruplarin faktor puanmi ortalamalar1 karsilastirilirken yapilan analizlerde, biitiin
faktorler icin hesaplanan grup varyanslarinin esit olmadigr goriilerek (Levene testi),
gruplar arast ¢oklu karsilastirmalar Dunnet C testi ile yapilmistir. Birimler arasi
farklarin hangi gruplar arasinda oldugunu bulmak amaciyla yapilan Dunnett C
testinin sonuglarina gore, 3-5 yas arasinda bilgisayar kullanmaya baglamis
ogrencilerin (X =38.38) bilgisayara karsi tutumlarinm, 6-8 (X=36.26), 9-11
(X =35.21) ve 12 yag iistii (X =34.17) baslayanlara oranla anlamli sekilde farkli
oldugu belirlenmistir. Bu sonuca gore bilgisayar kullanmaya okul 6ncesinde (3-5 yas
arasinda) baslayan Ogrencilerle, diger 6grenciler arasinda bilgisayara yonelik tutum
bakimindan, bilgisayar kullanmaya 3-5 yas arasinda baslayan Ogrenciler yoniinde
anlamli fark oldugu goriilmektedir. Bu bulgu, 6grencilerin okul Oncesi donemde
bilgisayar kullanamaya baglamalarinin, bilgisayara yonelik tutum bakimindan olumlu
bir sonucu oldugunu gostermektedir. Bu sonuca bakarak, bilgisayar kullanmaya
erken yaslarda baslamanin, bilgisayarlara karst olumlu tutum gelistirmek bakimindan
onemli oldugu soylenebilir. Bu sonucun 1s1ginda, okul dncesinden itibaren okullarda
ve evlerinde bilgisayarlarla ¢alisan olan 6grencilerin, bilgisayara karsi tutumlarinin
daha olumlu olarak gelisece8i sOylenebilir. Bilgisayar kullanmaya baslama yas1
yiikseldikge, ogrencilerin derslerinin de etkisiyle bilgisayara karsi tutumlari, ana
sinif1 diizeyinde bilgisayar kullanmaya baslayan dgrencilere oranla daha siirh olarak
gelisecektir. 12 ve {izeri bir yasta bilgisayarla tanisan 6grencilerin, 3-5 yas ve 6-8 yas
grubunda bilgisayarla tanisan 6grencilerden bilgisayar tutumu bakimindan aleyhte
fark gostermesi de, 12 ve {izeri yasin bilgisayara karsi olumlu tutum gelistirmek igin

gec bir donem oldugunu gostermektedir.
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4.8. Sekizinci Alt Probleme Yonelik Bulgular ve Yorum

Sekizinci alt problem “Ilkogretim 6, 7 ve 8. simf 6grencilerinin bilgisayara yonelik
tutumlar kaginct siniftan itibaren bilgisayar dersi gordiikleri durumuna gére anlamli
farklilik yaratmakta midir?” seklinde ifade edilmistir. Ogrencilerin 6lcekten aldiklart

puanlar bazinda sonuglar asagidaki tablolarda verilmistir.

Tablo 4.8.1: Orencilerin Bilgisayara Karsi Tutum Olgegi Puanlarmm Smif Diizeyine Gore

Ortalama ve Standart Sapmalan
N X ss
Anasinifi | 149 % 19,90 | 37,37 4,52
1.Sinif |73 % 9,75 | 36,42 4,98
2. Sinif 10 % 1,33 35,80 3,33
3.Siif |39 % 5,20 36,31 4,60
4. Sinif | 262 % 34,98 | 35,59 443
5.Smif |75 % 10,01 | 35,91 5,03
6. Siif | 98 % 13,10 | 34,37 5,13
7. Sinif 25 % 3,33 33,12 4,40
8. Sinif 18 % 2,40 35,67 5,59
Toplam |749 % 100 | 35,90 4,79

Tablo 4.8.1’de Ogrencilerin hangi siniftan itibaren bilgisayar kullanmaya
basladiklaria gore ortalama puanlar1 ve standart sapmalar1 verilmistir. Tablo 4.8.1°e
bakildiginda 6grencilerin biiyiikk kisminin anasmifinda (%19,90) ve ilkogretim 4.
sinifta (%34,98) bilgisayar kullanmaya basladiklar1 goriilmektedir. ilkogretimin
ikinci kademesinde ise ilk kademeye oranla cok daha az Ogrenci bilgisayar
kullanmaya baglamistir. Bu durumun, MEB’nin bilgisayar derslerini ilkdgretim 4.
siniftan itibaren programa koymasmin bir sonucu oldugu diisiiniilebilir. Tablo
4.8.2’de Ogrencilerin bilgisayara karsi tutum Olgegi puanlarinin, hangi siniftan

itibaren bilgisayar dersi gordiiklerine gore Anova sonuglari verilmistir.

Tablo 482: Ojrencilerin Bilgisayara Karsi Tutum Olgegi Puanlarmm Hangi Smiftan itibaren
Bilgisayar Dersi Gordiiklerine Gore ANOVA Sonuclan

Varyansin Kareler Toplan sd Kareler F P
Kaynad Ortalamast
Gruplararast 881,57 8 110,19 501 00
Gruplarici 16261,50 740 2197
Toplam 1714308 748

86



Ogrencilerin bilgisayar tutumlar1 hangi siniftan itibaren bilgisayar dersi gordiiklerine
gore anlamh farklihik gostermektedir. [F (3.740) = 5.015, p<.01] Bu farkin hangi
gruplar arasinda oldugunu 6grenmek iizere Dunnet C testi yapilmis ve sonuglar

Tablo 4.8.3’te verilmistir.

Tablo 4.8.3: Ogrencilerin Bilgisayara Karst Tutum Olgegi Puanlarmm Bilgisayar Dersi Gormeye
Baglama Smif Diizeyine Gore Gruplar Aras: Fark

N 1 2

Anasinifi 149 37,37

1. Sinif 73 36,42
2. Sinif 10 35,80
3. Sinif 39 36,31
4. Sinif 262 35,59
5. Sinif 75 35,91
6. Sinif 98 34,37
7. Sinif 25 33,12
8. Sinif 18 35,67

** 01 diizeyinde anlamli

Gruplarin faktdr puami ortalamalar karsilastirilirken yapilan analizlerde, biitiin
faktorler icin hesaplanan grup varyanslarimin esit olmadigi goriilerek (Levene testi),
gruplar arasi ¢oklu karsilasgtirmalar Dunnet C testi ile yapilmistir. Birimler arasi
farklarin hangi gruplar arasinda oldugunu bulmak amaciyla yapilan Dunnett C

testinin sonuglarina gore anasinifinda bilgisayar dersi gormeye baglamis olan

Ogrencilerin (§:37.36), digerlerine gore bilgisayar tutumlarinin anlamli sekilde
farkli oldugu goriilmiistiir. Bu sonug bir 6nceki alt problemi destekler niteliktedir. Bir
onceki alt problemde bilgisayar kullanmaya okul Oncesi donemde baglayan
ogrencilerin diger ogrencilere oranla bilgisayara yonelik tutumlarinin, birinci grup
yoniinde anlamhi sekilde farkli oldugu sonucu ortaya ¢ikmisti. Bu alt problemde de
anasinifinda bilgisayar dersi gormeye baslayan o6grencilerle, daha sonraki siniflarda
bilgisayar dersi gbrmeye baslayan o6grenciler arasinda, anasinifinda bilgisayar dersi

gormeye baglayan 6grenciler yoniinde anlaml fark oldugu goriilmektedir.

Anasmifindan itibaren bilgisayar dersi gérmeye baslayan Ogrencilerin, diger tiim
gruplardan anlaml diizeyde farklilik gostermesi dikkat ceken bir bulgudur. Olcegin
ilkogretim 6. sinif ve iistiinde okuyan Ogrencilere uygulandigi dikkate alindiginda,

anasinifindan beri bilgisayar dersi goren Ogrencilerin 6-7 yil gibi uzun bir siiredir
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bilgisayar dersi gordiikleri anlagilmaktadir. Bu bulgunun, bilgisayar dersi gérme
siiresinin uzun olmasinin Ogrencilerin bilgisayara karst tutumlarini olumlu ydnde

etkiledigini gosterdigi diisiiniilebilir.
4.9. Dokuzuncu Alt Probleme Yonelik Bulgular ve Yorum

Dokuzuncu alt problem “Ilkégretim 6, 7 ve 8. simf 6grencilerinin bilgisayara yonelik
tutumlar1 Ogretmenlerinin derslerde bilgisayar kullanma durumlarina gére anlaml
farklilk gostermekte midir?” seklinde ifade edilmistir. Ogrencilerin olgekten
aldiklar1 puanlarin ortalama ve standart sapmalari maddeler bazinda tablo 4.9.1°de

verilmistir.

Tablo 49.1: Orencilerin Bilgisayara Karsi Tutum Puanlarmm, Ogretmenlerinin Derslerde
Bilgisayar Kullanmalarma Goére Madde Ortalama ve Standart Sapmalan

N X SS
Her zaman 73 % 9,74 36,34 5,27
Bazen 125 % 16,68 | 36,24 5,03
Ara Sira 125 % 16,68 | 36,39 4,99
Cok Az 144 % 19,22 | 35,94 4,58
Hic 282 % 37,68 | 35,39 4,54
Toelam 749 % 100 35,90 4,79

Tablo 4.9.1 incelendiginde, Ogrencilerin %9,74’ii 6gretmenlerinin derslerde her
zaman bilgisayar kullandigin1 belirtirken, Ogrencilerin % 56,9’u Ggretmenlerinin
derslerde ¢ok az ya da hig¢ bilgisayar kullanmadiklarim belirtmektedir. Bu bulgularin,
ilkogretim okullarinda Ogretmenlerin derslerde genel olarak bilgisayar kullanma

oranlarinin diisiik oldugunu gosterdigi diisiiniilebilir.

Tablo 4.9.1’de Ogretmenlerinin derste bilgisayar kullanma sikliginin, &grencilerin
bilgisayara yonelik tutumlarinin ortalama puanlarn iizerinde biiyiik degisimlere neden

olmadig goriilmektedir. Ogretmenlerinin derslerde her zaman bilgisayar kullandigini

belirten 73 Ogrencinin bilgisayara karsi tutum puanlar1 ortalamasi §:36,34;

ogretmenlerinin derslerde hi¢ bilgisayar kullanmadigimi belirten 282 6grencinin ise

tutum puanlar1 ortalamasi X =35,39 olarak bulunmustur. Bu verilerden de goriildiigii

gibi iki grup arasinda biiyiik bir fark yoktur. Ogrencilerin bilgisayara karst
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tutumlarinin, 6gretmenlerinin derslerde bilgisayar kullanma sikliklarina gére anlamli
farklilik gosterip gostermedigini test etmek icin tek yonlii Anova testi yapilmis ve

sonuglar tablo 4.9.2°de verilmistir.

Tablo 492: Orencilerin Bilgisayara Karss Tutum Puanlarmm, Ogretmenlerinin Derslerde
Bilgisayar Kullanmalarma Gore ANOVA Sonuclan

Varyansin Kareler sd Kareler F p
Kaynagi Toplami Ortalamasi
Gruplararasi 132,52 4 33,13 1,44 21
Gruplarigi 17010,56 744 22,86
Toplam 17143,08 748

Tablo 4.9.2 incelendiginde Ogrencilerin bilgisayar tutumlarinin 6gretmenlerinin
derslerde bilgisayar kullanma durumlarina gore anlamh farklilik gostermedigi
goriilmektedir. Bu sonuca bakildiginda, 6grencilerin ilkogretim 6, 7 ve 8. sinifa
gelinceye kadar bilgisayara yonelik bir tutum gelistirdikleri ve bu tutumun
Ogretmenlerin derslerde bilgisayar kullanmalar1 ya da kullanmamalart durumuna
gore degismedigi soylenebilir. Ogrencilerin dersleri disinda da bilgisayarlarla
oldukga ilgili oldugu diisiiniildiigiinde, 6gretmenlerinin derslerde bilgisayar kullanip
kullanmamalarinin, 6grencilerin tutumlar tizerinde etkisi olmamasinin dogal oldugu

diisiiniilebilir.

4.10. Onuncu Alt Probleme Yonelik Bulgular ve Yorum

Onuncu alt problem “Ilkogretim 6, 7 ve 8. simf 6grencilerinin bilgisayara yonelik
tutumlar 6gretmenlerinin bilgisayarda yapilmasi gereken performans 6devleri verme
durumlarina gore anlamh farklilik yaratmakta midir?” seklinde ifade edilmistir.
Ogrencilerin 6lgekten aldiklar1 puanlarin ortalama ve standart sapmalar1 maddeler

bazinda tablo 4.10.1°de verilmistir.
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Tablo 4.10.1: Orencilerin Bilgisayara Karsi Tutum Puanlarmm, Ogretmenlerinin Bilgisayar
Kullanarak Yapacaklan Performans Odevleri Vermeleri Durumuna Gore Madde Ortalama ve

Standart Sapmalan

N X SS
Her zaman 159 % 21,22 37,38 4,39
Bazen 296 % 39,51 35,69 4,61
Ara Sira 151 % 20,16 35,60 4,62
Cok Az 67 % 8,94 34,66 5,66
Hic 76 % 10,14 35,32 5,17
Total 749 % 100 35,90 4,79

Tablo 4.10.1’e bakildiginda, 6gretmenlerinin, kendilerine “Her zaman” (% 21,22) ve
“Bazen” (% 39,51) bilgisayarla yapmalar1 gereken performans odevleri verdigini
soyleyen dgrencilerin oranlarinin (toplam %60,73) diger gruba gore oldukcga yiiksek
oldugu goriilmektedir. Bu bulguya dayali olarak dgretmenlerin derslerinde cok fazla
bilgisayar kullanmasalar da, bilgisayarlar1 performans Odevlerinde 6grencilere
kullandirmak yoniinde bir egilimleri oldugu soOylenebilir. Bilgisayarda yapilacak
performans ddevleri verilme durumunun, 6grencilerin bilgisayara yonelik tutumlarini
nasil etkiledigine baktigimizda (Tablo 4.10.1) ortalamalarin birbirine oldukca yakin
olmasina ragmen, Ogretmenlerinden her zaman bilgisayarla yapmalar1 gereken

performans 6devleri aldiklarini belirten 6grencilerin bilgisayara yonelik tutumlarinin

goreceli olarak diger gruplardan yiiksek oldugu (i =37,38) goriilmektedir. S6z
konusu gruplardaki 6grencilerin bilgisayar tutum puanlar arasinda anlamli bir fark
olup olmadigim belirlemek iizere tek yonlii Anova testi yapilmistir. Sonuglar Tablo

4.10.2°de verilmistir.

Tablo 4.102: Orencilerin Bilgisayara Karsi Tutum Puanlarmm, Ogretmenlerinin Bilgisayar
Kullanarak Yapacaklan Performans Odevieri Vermeleri Durumuna Gore ANOVA Sonuclan

Varyansin Kareler sd Kareler F p
Kaynagi Toplamu Ortalamasi
Gruplararasi 504,06 4 126,01 5,63 ,00
Gruplarigi 16639,02 744 22,36
Toplam 17143,08 748
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Tablo 4.10.2 incelendiginde 6grencilerin bilgisayar tutumlarinin 6gretmenlerinin
bilgisayar kullanarak yapmalar1 gereken performans 6devleri vermelerine gore
anlamh farklilik gosterdigi goriilmektedir. [F 4.744) = 5.635, p<.01] Bu farkin hangi
gruplar arasinda oldugunu belirlemek i¢in Dunnett C testi yapilmis ve sonuglar Tablo

4.10.3’te verilmistir.

Tablo 4.10.3: Ogrencilerin Bilgisayara Karsi Tutum Puanlarmm, Ogretmenlerinin Bilgisayar
Kullanarak Yapacaklan Performans Odevleri Vermeleri Durumuna Gore Farkhbgm

Anlambhgma Tliskin Dunnett C Testi Sonuclar
N 1 2
Her zaman 159 37,38
Bazen 296 35,69
Ara sira 151 35,60
Cok az 67 34,66
Hic 76 35,32

** 01 diizeyinde anlamli

Gruplarin faktdr puami ortalamalar karsilastirilirken yapilan analizlerde, biitiin
faktorler icin hesaplanan grup varyanslarimin esit olmadigi goriilerek (Levene testi),
gruplar aras1 coklu karsilagtirmalar Dunnet C testi ile yapilmistir. Birimler arasi
farklarin hangi gruplar arasinda oldugunu bulmak amaciyla yapilan Dunnett C
testinin sonuglarina gore kendilerine her zaman bilgisayar kullanarak yapmalari

gereken performans Odevleri verilen Ogrencilerin bilgisayara yonelik tutumlar

(i =37.37) ile diger 6grencilerin bilgisayara yonelik tutumlar1 arasinda, kendilerine
her zaman bilgisayar kullanarak yapilmasi gereken performans odevleri verilen
ogrenciler yoniinde anlamli fark oldugu goriilmektedir. Bu sonug, 6grencilere
bilgisayar kullanilarak yapilmasi gerek performans odevleri verilmesinin,
ogrencilerin bilgisayar tutumunda fark yarattig1 sOylenebilir. Kendilerine her zaman
bilgisayar kullanarak yapilmas1 gereken performans Odevleri verilmesinin
ogrencilerin bilgisayar tutumlarinda fark yaratmasi, 6grencilerin performans ddevleri
icin bilgisayarlarla ilgilenmelerinin bilgisayar tutumlarini olumlu yonde etkiledigini

ortaya koymakta oldugu sdylenebilir.
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4.11. Onbirinci Alt Probleme Yonelik Bulgular ve Yorum

Onbirinci alt problem “Ilkdgretim 6, 7 ve 8. simf dgrencilerinin bilgisayara yonelik
tutumlar1 bilgisayarda ders ile ilgili bir calisma yaparken kendilerini nasil
hissettikleri durumuna goére anlamli farklilik yaratmakta midir?” seklinde ifade
edilmistir. Ogrencilerin 6lcekten aldiklar1 puanlar bazinda sonuglar tablo 4.11.1°de

verilmistir.

Tablo 4.11.1: Ogrencilerin Bilgisayara Kars: Tutum Puanlarmmn Bilgisayarda Dersle flgili Bir Sey
Yaparken Kendilerini Nasil Hissettiklerine Gore Ortalama ve Standart Sapmalan

N i SS

% Cok iyi 252 | %33,64 36,67 4,65
w lyi 331 %4419 | 3573 4,73
=5 Notr 141 % 18,82 | 35,06 @ 4,85
s Kétii 25 %3,33 | 3504 5,65
Toplam 749 3590 @ 4,79

Tablo 4.11.1’e bakildiginda 6grencilerin biiyiikk kisminin (%77,83) bilgisayarlarda
ders ile ilgili bir sey yaparken kendilerini “iyi” ve “gok 1iyi” hissettikleri
goriilmektedir. Geri kalan %?22,15’lik boliim ise duygularin1 olumsuz yonde (Notr-
Kotii) belirtmislerdir. Bu bulgulara bakildiginda, bilgisayarda bir seyler yaparken

134

kendilerini “cok iyi” ve “iyi” hisseden Ogrencilerin bilgisayara yonelik tutum
puanlarinin, diger gruplardan ¢ok farkli olmadigi goriilmektedir. S6z konusu gruplar
arasinda fark olup olmadigini ortaya koyabilmek i¢in yapilan tek yonlii Anova testi

sonuglar1 Tablo 4.11.2°de verilmektedir.

Tablo 4.11.2: Ogrencilerin Bilgisayara Karsi Tutum Puanlannmn Bilgisayarda Dersle ilgili Bir Sey
Yaparken Kendilerini Nasil Hissettiklerine Gore ANOVA Sonuclan

Varyansin Kareler Sd Kareler F p Anlamli
Kaynagi Toplami Ortalamasi Fark
Gruplararasi 275,97 3 91,99 4,06 ,00 1-3
Gruplari¢i | 16867,11 745 22,64
Toplam 17143,08 748
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Tablo 4.11.2 incelendiginde 6grencilerin bilgisayar tutumlarinin, bilgisayarda ders ile
ilgili bir sey yaparken kendilerini nasil hissettiklerine gore anlamli farklilik

olusturdugu goriilmektedir. [F (3.745) = 4.063 p<.01]

Tablo 4.11.3: Ogrencilerin Bilgisayara Karsi Tutum Puanlannmn Bilgisayarda Dersle flgili Bir Sey
Yaparken Kendilerini Nasil Hissettiklerine Gore Farklihgm Anlamhihgma iliskin Dunnett C Testi

Sonugclan

N 1 2
=  Cok iyi 252 36,67
= yi 331 35,73 | 35,73
= Notr 141 35,06
= Kot 25 35,04 | 35,04

** 01 diizeyinde anlamli

Gruplarin faktor puami ortalamalart karsilastirilirken yapilan analizlerde, biitiin
faktorler icin hesaplanan grup varyanslarinin esit olmadigi goriilerek (Levene testi),
gruplar arasi coklu karsilastirmalar Dunnet C testi ile yapilmistir. Birimler arasi

farklarin hangi gruplar arasinda oldugunu bulmak amaciyla yapilan Dunnett C
testinin sonucglarina gore kendilerini ¢ok iyi hisseden Ogrencilerin (§=36.66)

kendilerini notr (i =35.05) hisseden Ogrencilere gore bilgisayar tutumlarinin anlaml
sekilde ve birinci grup yoniinde farkli oldugu goriilmektedir. Tablolara bakildiginda
tiim Ogrencilerin bilgisayar tutumlarinin yiiksek oldugu, ancak bilgisayarda ders ile
ilgili bir sey yaparken kendilerini ¢ok iyi hisseden Ogrencilerin tutumlarinin,
kendilerini notr hisseden Ogrencilerin tutumlarina gore anlamhi sekilde farkli
olmasinin, kendilerini ¢ok iyi hisseden Ogrencilerin bilgisayarlarla calisirken
motivasyonlarinin ve ilgilerinin yiiksek olmasindan meydana geldigi soylenebilir. Bu
gruptaki ogrenciler bilgisayarlarla severek ve isteyerek mesgul olacaklarindan, notr

Ogrencilere oranla tutumlarinin yiiksek olmasi olagan bir durumdur denilebilir.
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SONUC VE ONERILER

Bu boliimde, arastirmada elde edilen bulgular gercevesinde varilan sonuglar ile bu
sonuglara yonelik Oneriler verilmistir. Arastirmacilara yonelik oneriler ayr1 bir alt

baslik altinda yer almaktadir.

1. Birinci Alt Probleme iliskin Sonuclar ve Oneriler

Birinci alt problem “ilkégretim 6, 7 ve 8. sif dgrencilerinin bilgisayara yonelik
tutumlar hangi yondedir?” seklinde ifade edilmistir. Arastirma sonucunda ¢alismaya
katilan Ogrencilerin  Olcekten aldiklar1 puanlarin  ortalamasimma bakildiginda

ogrencilerin bilgisayara yonelik tutumlarinin yiiksek oldugu soylenebilmektedir.

Ogrencilerin, “Ogretmenler ne kadar ¢ok bilgisayar kullanirlarsa, okuldan o kadar
cok zevk alacagima inaniyorum.” Onermesine verdikleri cevaplarin puaninin diger
maddelerin puanlarina gore diisiik olmasi, Ogrencilerin derslerden zevk alma
durumlarinin, Ogretmenlerinin derslerde bilgisayar kullanma durumundan fazla
etkilenmedigini gostermektedir. Bu bulgunun i1s18inda, Ogretmenlerin derslerde
bilgisayar kullanmalarinin, &grencilerin derslerden zevk alma, hoslanma ve
motivasyonlar1  gibi  tutumlarim1  inceleyen arastirmalar yapilmasinin  ve
Ogretmenlerin, Ogrencilerinin okul dis1 calismalarini destekleyecek nitelikte web

sayfalar1 hazirlamalariin ve gelistirmelerinin fayda saglayacag: diisiiniilmektedir.

2. ikinci Alt Probleme iliskin Sonuclar ve Oneriler

Bu arasgtirmada cevap aranan ikinci alt problem “Ogrencilerin bilgisayara karst

tutumlar cinsiyete gore anlamh farklilk gostermekte midir?” seklinde ifade
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edilmistir. Arastirma sonucunda erkek 6grencilerin dlgekten aldiklar1 puanlarin daha
yiikksek oldugu ve bu farkin anlamli oldugu saptanmistir. Bu sonuca gore erkek
ogrenciler ile kiz 6grencilerin dlgekten aldiklari puanlar bazinda, erkek Ogrenciler
yoniinde anlamli fark oldugu soOylenebilir. Kiz ogrenciler ile erkek Ogrenciler
arasindaki bu farkin ortadan kaldirilabilmesi i¢in bilgisayar derslerinde, oyunlarinda
ve benzeri yazilim {irlinlerinde kiz dgrencilerin de ilgilerini cekebilecek konu ve
ornekler kullanilmasinin faydali olacagi diisiiniilmektedir. Giiniimiizde kiz
ogrencilere yonelik yazilimlarinda arttign diisiiniiliirse, ortaya c¢ikan bu farkin

kapanmasi konusunda calismalarin yapildigindan bahsedilebilir.

3. Uciincii Alt Probleme iliskin Sonuclar ve Oneriler

Bu arastirmada cevap aranan iiciincii alt problem “Ogrencilerin bilgisayara karst
tutumlar1 sinif diizeyine gore anlamhi farklilik gostermekte midir?” seklinde ifade
edilmistir. Arastirma sonucunda 6. siif Ogrencilerinin bilgisayara yonelik
tutumlaryla 7. ve 8. sinif ogrencilerin bilgisayara yonelik tutumlar arasinda, 6. sinif
ogrencileri yoniinde anlamli bir fark oldugu ortaya ¢ikmistir. Ortaya ¢ikan bu farkin,
ilkogretim 7. ve 8. smf Ogrencilerinin Ortadgretim Kurumlan Sinavi’na (OKS)
hazirlanmalarinin neticesinde ilgilerinin bilgisayardan baska unsurlara da kaymasi ve
7. ve 8. sinifin bilgisayar dersi programinin 6. sinifin bilgisayar dersi programinin
genel anlamda tekrarmi olusturmasindan meydana geldigi sdylenebilir. Ogrenciler 7.
ve 8. smniflarda, 6. sinifta gordiikleri konularin ufak detaylar disinda tekrarlarini
gordiiklerinde bilgisayar derslerinde sikilabilmektedirler ve bu durum da tutumlarini
olumsuz yonde etkileyebilmektedir. OKS sisteminin degismesinin ve bilgisayar dersi
programinin yeniden diizenlemeye gidilmesinin bu sonucu degistirebilecek unsurlar

olabilecegi diisiiniilmektedir.

4. Dordiincii Alt Probleme iliskin Sonuclar ve Oneriler

Dérdiincii alt problem “Ilkogretim 6, 7 ve 8. siif 6grencilerinin bilgisayara yonelik
tutumlarn okuduklar okulun tiiriine (devlet okulu, 6zel okul) gore anlamli farklilik
gostermekte midir?” seklinde ifade edilmistir. Arastirma sonuglarma gore ozel
okullarda okuyan 6grencilerin, devlet okulunda okuyan 6grencilere gore bilgisayar

tutum puanlarinin daha yiiksek oldugu ve bu farkin anlamli oldugu sonucu ortaya
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cikmigtir. Bu durumun 6zel okullarin teknolojik imkéanlarinin devlet okullarina gore
daha iyi olmasi ve 6zel okulda okuyan 6grencilerin olanaklarinin devlet okulunda
okuyan ogrencilere gore daha iyi olmasindan dolay1 ortaya ¢iktigr sdylenebilir.
Okullarinda daha yogun sekilde bilgisayarla ilgilenebilen ve evlerinde de bilgisayarin
imkanlarindan daha yogun sekilde faydalanabilen Ogrencilerin bilgisayar
tutumlarinin digerlerinde gore daha olumlu oldugunu sdylemek miimkiindiir. Bu
farkliligin ortadan kaldirilabilmesi i¢in devlet okullarinin da teknolojik alt yapilarinin
giiniin gereklerine uygun sekilde donatilmasinin faydali olacagi bu sayede teknik
imkansizliklardan kaynaklanan olumsuz durumlarin ortadan kaldirilabilecegi

diisiiniilmektedir.

5. Besinci Alt Probleme iliskin Sonuclar ve Oneriler

Bu arastirmada cevap aranan besinci alt problem “Ogrencilerin bilgisayara karsi
tutumlan evlerinde bilgisayar sahibi olup olmama durumlarina gore anlamli farklilik
gostermekte midir?” seklinde ifade edilmistir. Arastirma sonucu olarak evlerinde
bilgisayar sahibi olan 6grencilerle olmayan 6grenciler arasinda bilgisayar tutumunda
anlamli bir fark bulunamamistir. Sonucun bu sekilde ortaya ¢ikmasinda
bilgisayarlara ev disindan da erisimin giin gecgtikce kolaylasmasi gosterilebilir.
Ogrenciler okullardan, internet kafelerden ya da cevrelerindeki benzer yerlerden
bilgisayarlara kolaylikla erisebilmekte ve dolayisiyla bilgisayar sahibi olmamak

bilgisayar tutumu lizerinde olumsuz bir fark yaratmamaktadir denilebilir.

6. Altinc1 Alt Probleme iliskin Sonuclar ve Oneriler

Bu aragtirmada cevap aranan altinci alt problem “Ogrencilerin evlerinde
kendilerinden bagka bilgisayar kullanan bireyler olup olmamasi bilgisayara karsi
tutumlarinda anlamli farklilik yaratmakta midir?” seklinde ifade edilmistir. Aragtirma
sonucunda 6grencilerin evlerinde kendilerinden bagka bilgisayar kullanan bireyler
olup olmamasinin, Ogrencilerin bilgisayar tutumlarim1 etkilememekte oldugu
goriilmiistiir. Bu sonugtan yola ¢ikarak 6grencilerin bilgisayar kullanmayi yalnizca
evde dgrenmedikleri ve evde kendilerinden bagka bilgisayar kullanan bireyler olmasa

dahi bilgisayara kars1 olumsuz tutum gelistirmedikleri soylenebilir. Bu durumun da
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bilgisayara ev disinda kolayca erisilebiliyor olmasindan dolay1 ortaya ciktig

soylenebilir.

7. Yedinci Alt Probleme iliskin Sonuclar ve Oneriler

Yedinci alt problem “Ilkogretim 6, 7 ve 8. sinif dgrencilerinin bilgisayara yonelik
tutumlar bilgisayar kullanmaya baslama yaslarina gore anlamli farklilik géstermekte
midir?” seklinde ifade edilmistir. Aragtirma sonucunda 3-5 yas arasinda bilgisayar
kullanmaya baslamis 6grencilerin bilgisayara karsi tutumlarinin, 6-8, 9-11 ve 12 yas
istii baglayanlara oranla anlamli sekilde farkli oldugu belirlenmistir. Bagka bir
deyisle bilgisayar kullanmaya okul Oncesi yaslarda baslayan 6grencilerin bilgisayar
tutumlar1 daha sonra bilgisayar kullanamaya baslayanlara gore anlamli sekilde
farklidir denilebilir. 3-5 yaslar1 arasinda bilgisayar kullanmaya baslayan cocuklar
bilgisayarla biiylik oranla ailelerinde tamismislar ve bir zorunluluk olmadan
bilgisayarlarla ilgilenmeye baslamislardir diye diisiiniilirse kendi istekleriyle
bilgisayar kullanmaya kiiciik yasta basladiklart sOylenebilir. Bu durumun da
bilgisayara kars1 olumlu tutum gelistirmelerinde etkili oldugu soylenebilir. Okul cagi
yaslarinda bilgisayar kullanmaya baslayan Ogrencilerin biiyiikk kisminin okullarda
bilgisayar dersi vasitasiyla bilgisayarlarla tamistiklar1 diisiiniiliirse sonucun daha
anlamli oldugu goriilebilir. Bilgisayara karsi tutumlarin daha olumlu olmasi igin
bilgisayarlarin okul Oncesinde de diizeye uygun olarak kullanilmasinin faydali
olacag diisiiniilmektedir. Milli Egitim Bakanligi da ilkogretim 1. simiftan itibaren
bilgisayar derslerini programa dahil etmis hatta bilgisayar dersini okul dncesi diizeye
tasima calismalarina hiz vermistir. Bilgisayar derslerinin okul ©Oncesi donemde
baslamasinin ve okul Oncesi 6grencilerin diizeylerine, ilgi alanlarina uygun ve
egitimlerine katkida bulunacak yazilimlarin gelistirilmesinin ve web sayfalarinin
olusturulmasinin, bilgisayara karsi olumlu tutum olusturulmasi bakimindan fayda

saglayacag diisiiniilmektedir.

8. Sekizinci Alt Probleme iliskin Sonuclar ve Oneriler

2

Bu arastirmada cevap aranan sekizinci alt problem  Ogrencilerin okul hayatlart
boyunca hangi smiftan itibaren bilgisayar dersi gordiikleri bilgisayara karsi

tutumlarinda anlamh farklilik yaratmakta midir?” seklinde ifade edilmistir. Arastirma
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sonucunda anasinifinda bilgisayar dersi goérmeye baslamis olan Ogrencilerin,
digerlerine gore bilgisayar tutumlarinin anlaml sekilde farkli oldugu goriilmiistiir.
Bu sonug bir onceki alt problemi de destekler niteliktedir. Anasinifinda bilgisayar
dersi gormeye baglamanin, bilgisayar tutumu iizerinde olumlu etki yaptig
goriildiigiinden, bilgisayar derslerinin anasinifindan itibaren 6gretim programlarina
dahil edilmesi, Ogrencilerin bilgisayarlara karsi olumlu tutum gelistirmelerinde

onemli rol oynayacaktir.

9. Dokuzuncu Alt Probleme iliskin Sonuclar ve Oneriler

Bu arastirmada cevap aranan dokuzuncu alt problem “Ogrencilerin dgretmenlerinin
derslerde bilgisayar kullanmalar1 6grencilerin bilgisayara kars1 tutumlarinda anlaml
farklihk yaratmakta midir?” seklinde ifade edilmistir. Arastirma sonucunda
Ogrencilerin  Ogretmenlerinin  derslerinde  bilgisayar kullanmasimin  ya da
kullanmamasinin, 6grencilerin bilgisayar tutumlar1 acgisindan anlamli bir farklilik
yaratmadigi ortaya cikmistir. Ogrencilerin bilgisayar tutumlarinin derslerinde
bilgisayar kullanilmasina ya da kullanilmamasina gore degismedigi gozlenmistir.
Baska bir deyisle Ogretmenlerinin bilgisayar dersi digindaki derslerde bilgisayar

kullanip kullanmamas1 6grencilerin bilgisayara karsi tutumlarini etkilememektedir.

10. Onuncu Alt Probleme iliskin Sonuclar ve Oneriler

Bu arastirmada cevap aranan onuncu alt problem “Ogrencilere bilgisayar kullanarak
yapmalar1 gereken performans odevleri verilmesiyle, 6grencilerin bilgisayara karsi
tutumlan arasinda anlamli farklilik var midir?” seklinde ifade edilmistir. Bu soruya
verilen cevaplar “Her zaman, Bazen, Ara sira, Cok az ve Hi¢” siklar1 arasinda
degismektedir. Arastirma sonucunda kendilerine her zaman bilgisayar kullanilarak
yapilmasi gereken performans Odevleri verilen 6grencilerin digerlerine goére daha
olumlu tutuma sahip olduklar1 goriilmiistir. Bu durumun, kendilerine her zaman
bilgisayar kullanilarak yapilmasi gereken performans 6devleri verilen Ogrencilerin,
bilgisayarlarla diger Ogrencilere gore daha fazla calistiklarim1 ve bu durumun
bilgisayar tutumlarma da olumlu olarak yansidigin1 sdylemek miimkiindiir.
Bilgisayarlarin derslerde yardimci materyal olarak kullanilmasinin  yaninda

ogrencilere verilen performans Odevlerinin bilgisayar kullanilarak yapilabilecek
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nitelikte olmasinin, &grencilerin bilgisayar tutumlarini olumlu yodnde arttirdigl ve
ogrencilerin bu performans Odevlerini daha kolay ve istekle yapabilecekleri

diistiniilmektedir.

11. Onbirinci Alt Probleme iliskin Sonuclar ve Oneriler

Bu arastirmada cevap aranan onbirinci alt problem “Ogrencilerin bilgisayarda
dersleriyle ilgili bir calisma yaparken kendilerini nasil hissettikleriyle bilgisayara
kars1 tutumlar1 arasinda anlamli farklilik var midir?” seklinde ifade edilmistir.
Arastirma sonuglarma gore kendilerini bilgisayarda dersleriyle ilgili bir calisma
yaparken ¢ok iyi hisseden Ogrencilerin, kendilerini notr hisseden Ogrencilere gore
bilgisayar tutumlarinin daha olumlu oldugu goriilmektedir. Bilgisayar ortaminda
egitim amach hazirlanan web sayfalarinin ve egitim yazilimlarinin sayisinin ve
niteliginin artmasi, 6grencilerin bilgisayarlar1 kullanarak dersleriyle ilgili ¢alismalar
yapmalarin1 daha ilgi cekici ve zevkli hale getirecegi ve bu sayede Ogrencilerin

bilgisayara yonelik tutumlarinin olumlu yonde ilerleyecegi diistiniilmektedir.

12. Arastirmacilara Yonelik Oneriler

Bu arastirma ilkogretim 6, 7 ve 8. smif Ogrencilerinin bilgisayara yonelik
tutumlarinin ¢esitli degiskenlere gore incelenmesini amacglamaktadir. Arastirma
bulgularindan yola cikilarak bundan sonra yapilacak arastirmalar igin Oneriler

asagida sunulmustur.

e Kiiciik Yas Grubu Bilgisayar Olgegi’nin farkli yas ve siif diizeylerindeki
ogrencilerde nasil sonuglar ortaya koyacagim gormek 6nemlidir. {lkogretimin

ilk kademesinde okuyan 6grencilerde de uygulanarak sonuglar irdelenebilir.

e Daha biiyiik bir ¢calisma grubu secilerek olcek tekrarlanabilir. Sonug olarak
Olcegin bu arastirmada kullanilan seklinin benzer sonuglar verip vermedigini

gormek onemlidir.

o [lkodgretim ogretmenlerinin de tutumlari olgiilerek Ogretmen ve oOgrenci

tutumlan arasindaki iligskiye bakilabilir.

o [lkogretimde gorev yapan yoneticilerin de tutumlari olgiilerek 6gretmen ve

Ogrencilerin tutumlariyla karsilastirilabilir.

99



KAYNAKCA

Acikgoz, Kamile Un. 1996. Etkili Ogrenme ve Ogretme. izmir: Kanyilmaz Matbaasi,

Akkoyunlu, Buket. 1999. "internet’ in Ogretim Siirecinde Kullanimi”. ODTU Bilisim
Teknolojileri Isggmda Egitim Konferans: Bildiriler Kitabi, Ankara: 1999: 77-82.

2002. Egitimde Internet Kullamimn. istanbul: Ceren Yayin Dagitim.

Akpnar, Ercan. Aktamig H. Ergin 0. 2005.“Fen Bilgisi Dersinde Egitim Teknolojisi
Kullammasma Iliskin Ogrenci Goriigleri” TOJET January ISSN: 1303-6521 Volume 4, Issue 1,
Atticle 12 www.tojet.net [16.02.2007]

Akpnar, Yavuz. 1999 Bilgisayar Destekli Ogretim ve Uygulamalar. Ankara: Ani
Yaymcilik.

. 2004. “Egitim Teknolojisiyle Mgili Ogrenmeyi Etkileyebilecek Bazi
Etmenlere Karst Ogretmen Yaklagimlar®” TOJET July ISSN: 1303-6521 Volume 3, Issue 3, Atticle 15
www.tojet.net [17.02.2007]

Alessi, Stephen, Stanley Trollip. 2001. Multimedia for Learning Methods and
Development. Massachusetts, USA: Allyn & Bacon.

Alkan, Cevat. 1984. Egitim Teknolojisi. Ankara: Yargicoglu Matbaas:.

Alun, Biilent. 2006. Ilkogretim 2. Sinif Ogrencilerinin Matematik Dersindeki
Ogrenme Yasantilarnin Bilgisayarda Hazirlanan Zeki Ogretim Sistemine Gore Incelenmesi.
Yiiksek Lisans Tezi. Dokuz Eyliil Universitesi.

Aral, Neriman, Aynur Ayhgn, Ozge Unli, Niliifer Erdogan, Nazan Qnal. 2007 .
Anaokulu Ve Anasinifi Ogretmenlerinin Bilgisayara Yonelik Tutumlannin Incelenmesi
Elektronik Sosyal Bilimler Dergisi ISSN:1304-0278 Kig C.6 S.19 (01-08) www.e-sosder.com
[07.03.2007]

Arslan, Ali. 2006. Bilgisayar Destekli Egitim Yapmaya [liskin Tutum Olcegi.
Yiiziincii Y1l Universitesi, Egitim Fakiiltesi Dergisi c.3.5.2:24-33

Arslan, Berrin. 2003. Bilgisayar Destekli Egitime Tabi Tutulan Ortadgretim
Ogrencileriyle Bu Siirecte Egitici Olarak Rol Alan Ogretmenlerin BDE’e lliskin  Gériisleri
TOIJET October ISSN: 1303-6521 Volume 2, Issue 4, Article 10 www.tojet.net [ 17.04.2007]

Askar Petek. Altun, Arif. 2006.1lkogretimde Bilisim Teknolojileri Istanbul: Morpa
Yaymlar.

100



Ates, Alev, Ugur Altunay, Eralp Altun. 2006. Bilgisayar Destekli Ingilizce
Ogretiminin Lise Hazidik Ogrencilerinin Ingilizceye ve Bilgisayara Yonelik Tutumlan
Uzerindeki Etkisi Canakkale Onsekiz Mart Universitesi Egitimde Kuram ve Uygulama. c2
82:97-112

Bayhan, Pmar. 1922. Anaokuluna giden alt1 yas cocuklarinin bilgisayar hakkindaki
tutum ve goriiglerinin saptanmast ve bu ¢ocuklarmn ilkokul birinci simftaki akademik baganlan ile
gorsel algilamalarinda anaokulunda yapilan bilgisayarh egitimin etkisinin incelenmesi. Doktora tezi.
Hacettepe Universitesi.

Baytekin, Cetin. 2005. Ogrenme Ogretme Teknikleri ve Materyal Gelistirme.
Ankara: Am Yaymlan.

Bensghir, T. Kaya. 1996. Bilgi Teknolojileri ve Orgiitsel Degisim. Ankara: Detay
Yaymlar.

Bilgisayar Dergisi. 1989. Bilgisayar Destekli Egitim Projesinde Sorunlar Zinciri.
Ankara. (Aktaran: Arslan, Berrin. 2003. Bilgisayar Destekli Egjtime Tabi Tutulan Ortadgretim
Ogrencileriyle Bu Siiregte Egitici Olarak Rol Alan Ogretmenlerin BDE'e Iliskin Goriigler.
TOJET October ISSN: 1303-6521 Volume 2, Issue 4, Article 10 www.tojetnet [17.04.2007])

Bitter, Gary. 1989. Microcomputers in Education Today California:Mitchell
PublishingInc.  (Aktaran: Kocasarag, Hiiseyin. 2003. Bilgisayarfann Ogretim  Alaninda
Kullammma Thigkin Ogretmen Yeterlilikleri TOJET July ISSN: 1303-6521 Volume 2, Issue 3,
Article 10.)

Bozkurt, Veysel. 1996. Enformasyon Toplumu ve Tiirkiye. Istanbul: Sistem
Yayncihk.

Ceyhun, Yurdakul, Ufuk Caglayan. 1997. Bilgi Teknolojileri Tiirkiye icin Nasil
Bir Gelecek Hazlamakta. Ankara: Tiirkiye Is Bankasi Yaymlari.

Christensen, Rhanda. 2002. Effects of Technology Integration Education on Attitudes
of Teachers and Students Journal of Research on Technology in Education 34 No:4.

Colley, Ann, Comber, Chris. 2003. Age and Gender Differences In Computer Use
and Attitudes Among Secondary School Students: What Was Changed? Educational Research
Vol.45No 2 155-165.

Cramer, Susan.2007. Update Your Classroom with Learning Objects and Twenty-
First-Century Skills Clearing House Jan2007 Vol. 80 issue 3.

Cekbas, Yiiksel, Harun Yakar, Baris Yildirim, Ayse Savran. 2003. Bilgisayar
Destekli Ogretimin Ogrenciler Uzerine Etkisi TOJET October ISSN: 1303-6521 Volume 2,
Issue 4, Article 11. www.tojetnet [36.02.2007]

Celik, Halil Coskun, Recep, Bindak. 2005. [Ikogretim Okullarinda Gorev Yapan
Ogretmenlerin Bilgisayara Yonelik Tutumlannin Cesitli Degiskenlere Gore Incelenmesi. inénii
Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi Cilt 6 Say 10.

101



Cilenti, Kamuran. 1998. Egitim Teknolojisi ve Ogretim. Ankara: Yargici
Matbaasi.

Coban, Hasan. 1997. Bilgi Toplumuna Planh Gegis. Istanbul: inkilap Kitapevi.

Demiraslan, Yasemin, Yasemin Kogak. 2005. Bilgi Ve [letisim Teknolojilerinin
Ogrenme Ogretme Siirecine Entegrasyonunda Ogretmenlerin Durumu TOJET July ISSN:
1303-6521 Volume 4, Issue 3, Article 15 www tojet.net [25.03.2007]

Demirel, Ozcan, Sadi Seferoglu, Esad Yagci. 2004. Ogretim Teknolojileri ve
Materyal Gelistirme. Ankara: Pegem Yaymcilik. (Aktaran: Tarhan, Betiil, Seda Biryan. 2007.
Ogrenmede Ozyonetimlilik ve Ozerklik Kavramlarna Artsiiremli bir Bakis istanbul Universitesi
Egitim Fakiiltesi Dergisi Mayis-Haziran.)

. 2004. Kuramdan Uygulamaya Egitimde Program Gelistirme. Ankara:
Pegem Yayncilik.

Demirkiran, Vefa. 2005. Ozel Egitim Kurumlarinda Bilgisayar Kullanim ile Ozel
Egitim Meslek Elemanlannin Bilgisayar Destekli Egitime {liskin Goriigleri ile Bilgisayar
Tutumlarinin Belidenmesi. Yiiksek Lisans Tezi Marmmara Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii.

Deniz, Levent. 2005. [Ikogretim Okullarinda Gérev Yapan Sinif ve Alan
Ogretmenlerinin Bilgisayar Tutumlan. TOJET October ISSN: 1303-6521 Volume 4, Issue 4,
Atticle 22

. 1994. Bilgisayar Tutum Olgegi BTO-M9 Gegerlik, Giivenirlik Norm
Calismas1 ve Bir Omek Uygulama Doktora Tezi Marmmara Universitesi Sosyal Bilimler

Deryakulu, Deniz. 2005. Bilgisayar Ogretmenlerinin Tikenmislik Diizeylerinin incelenmesi. Egitim
Arastrmalar Dergisi. At Yaymcilik Say 19.

Egitek. 2002. http://egitek.meb.gov.tr/bulten/evt/evtS/evtd.html [25.01.2007]

Eng, Mithat. 1990. Ruhbilim Terimleri Sozliigii. Ankara: Karatepe Yayinlar.

Ercelik, Selda. 2004. Smmf Ogretmenlerinin bilgisayar Kullammiyla llgili
Tutumlarinin Incelenmesi Yiiksek Lisans Tezi. Mamara Universitesi Egitim Bilimleri

Ergin, Akif. 1995. Ogretim Teknolojisi ve iletisim. Ankara: Pegem Yaymcilik.

Erginer, Ergin. 2000. Ogretimi Planlama Uygulama Ve Degerlendirme. Ankara:
Ani Yaymcilik.

Ergiin, Mustafa. 1998. Internet Destekli Egitim. Afyon Kocatepe Universitesi
Sosyal Bilimler Dergisi. S.1.

Erkan, Hiisnii. 1994. Bilgi Toplumu ve Ekonomik Gelisme. Ankara: Tiirkiye Is
Bankas1 Yaymlan.

102



Findike, [Thami. 1996. Bilgi Toplumunda Yoneticilerde Kendini Gelistirme
Istanbul: Kiiltir Koleji Egitim Vakfi Yaymlan.

Forcier, Richard. 1996. The Computer as a Productivity Tool in Education Ohio,
USA: Merill Prentice Hall.

Gergek, Cem, Pinar Koseoglu, Mira¢ Yilmaz, Haluk Soran. 2006. Ogretmen
Adaylarinin Bilgisayar Kullanimma Y6nelik Tutumlannin Cesitli Degiskenler Agismdan
Incelenmesi V. Uluslar arasi Egitim Teknolojileri Sempozyumu.

Grubb, Patricia W. 2000. A comparison of concept age gains of kindergarten children
in traditional and twenty-first century classrooms. Yiiksek Lisans Tezi. Johnson Bible College.

Halis, Isa. 2002. Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme Ankara: Nobel
Yayin Dagitim.

Harvey, Brian. 2007 Stop Saying Computer Literacy! www.cs.berkeley.edu/~bh
[18.03.2007].

Haugland, Susan W. 2000. Computers and young children. ERIC Clearinghouse
On Elemantary And Early Childhood Education Champaign, Illunois University.

Hayes, B. Grant, Robinson, E. H. 2000. Assessing Counselor Education Students'
Attitudes Toward Computers and Multimedia Instruction Joumal of Humanistic Counseling,
Education & Development; Mar2000, Vol. 38 Issue 3, p132-141, 10p, 1 chart.

Heide, Ann, Stilborne, Linda 1996. The Teacher’s Guide tp the Internet C.anada,
Trifolium Boks Inc. (Aktaran: Akkoyunlu, Buket. 2002. Egitimde Internet Kullanm. [stanbul:
Ceren Yaym Dagitim.)

Helvaci, ilker. 1998. Egitimde Yeni Teknolojiler ve Akademia 98 Bilisim
Teknolojileri Isgmda Egitim Konferans: ve Sergisi, Tiirkiye Bilisim Demegi 22-24 Mayzs.

Hirschbuhl, John. Bishop Dwight. 1998. Computer Studies: Computers in
Education USA: Dushkin’McGraw-Hill.

Houtz, Lynne, Uma Gupta. 2001. Nebraska High School Students’ Computer Skills
and Attitudes Joumal of Research on Computing in Education. Vol. 33 Issue 3, p316, 12p, 9 charts.

Hiiciiptan, Levent. 2006. Bilgisayar Destekli Ogretimin 6. Simif Sosyal Bilgiler Dersi
Ogrenci Basansina Erkisi. Yiiksek Lisans Tezi. Sakarya Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisti.

ISTE. 2000. www.iste.org (Akratan: Akkoyunlu, Buket.1999. Internet” in Ogretim
Siirecinde Kullammi. ODTU Bilisim Teknolojileri Isgmda Egitim Konferansi Bildiriler
Kitabi. Ankara.)

Isman, Aytekin. 2003. Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme Istanbul:
Degisim Yaymlan.

. 2005. Ogretim Teknolojileri Ve Materyal Gelistirme. Ankara: Pagema
Yaymncihik.

103



Jonassen, David, Jane Howland, Joi Moore, Rose Marra. 2003. Learning to Solve
Problems with Technology. Ohio, USA: Menill Prentice Hall.

Judson, Eugene. 2006. How Teachers Integrate Technology and Their Beliefs About
Leaming; Is There a Connection? Journal of Technology and Teacher Education, 14(3) 581-
597.

Kagitcibasi, Cigdem. 1999. Yeni Insan ve Insanlar. Sosyal Psikolojiye Giris.
Istanbul: Evrim Yaymevi.

Karasar, Niyazi. 2002. Bilimsel Arastirma Yontemi. Ankara: Nobel Yayin Dagitim.

Karsli, Mehmet Durdu, Yusuf Cerit, Nuri Akgiin, Kaya Yildiz. 2005. Bilgi
Teknolojilerinin  Insangiicii isthdamma FEtkileri Cergevesinde Universitelerimizin  Istihdam
Politikalan ve Uygulamalan. Sakarya Egitim Fakiiltesi Dergisi Say1 1.

Kay, Robin. 2006. Addressing Gender Differences In Computer Ability, Attitudes
And Use: The Laptop Effect. J. Educational Computing Research, Vol. 34(2) 187-211.

Keser, Hafize. 1991. Egitimde Nitelik Gelistirmede Bilgisayar Destekli Egitim ve
Ders Yazhmlarmmn Rolii. Egitimde Arayislar Sempozyumu.

Knowles, Malcolm. 1996. Yeti;lgin (")grenenler Goz Ardi Edilen Bir Kesim, Cev.
Serap Ayhan, Ankara: Ankara Universitesi Basimevi.

Kocasarag, Hiiseyin. 2003. Bilgisayarlarin Ogretim Alaninda Kullanimina Iliskin
Ogretmen Yeterlilikleri TOJET July ISSN: 1303-6521 Volume 2, Issue 3, Atticle 10

Kiiciik, Mehmet. 2006. Hkégretimde“ Coklu Ortam Ve Bilgisayar Kullaniminin
Gerekliligi. Yiiksek Lisans Tezi. Selciik Universitesi. Sosyal Bilimler Enstitiisti

Luehrmann, Arthur. 1981. Computer Literacy—What Sould It Be? The Mathematics
Teacher Vol. 74 no 9 Dec. (Aktaran: Harvey, Brian. 2007. Stop Saying Computer Literacy!
www.cs.berkeley.edu/~bh [18.03.2007])

McDermott, John. 1981. Technology: The Opiate Of The Intellectuals. New York,
USA: St. Martin’s Pres.

MEB. 2006. ilkégretim Bilgisayar Dersi (1-8. Smflar) Ogretim Programm Ankara,
. 2007. http://hatay.meb.gov.tr/bt.html. [28.12.2006]
. 2001. MEB Genelge, 2001/53, Ankara.

. 2004. http://www.meb.gov.tr/haberler/haberayrinti.asp?1D=813.
[28.12.2006]

__ .200s5.
http://www.meb.gov.tr/belirligunler/internet_haftasi_2005/bt/bilgisayar_destekl
i_egitim.htm. [27.12.2006]

104



. 2007.
http://hedb.meb.gov.tr/liste/etkinlik_ogrenci_prog_ogretmen_eg%C4%B1_kurs
u_40.htm. 2007 [25.12.2006]

. 2007.
http://hedb.meb.gov.tr/liste/etkinlik_yenilik%C3%A7i_%C3%B6gretmenler_k
ursu_30.htm. [25.12.2006]

Mehlinger, Howard. 1996. School Reform in the Information Age Center for
Excellence in Education. Indiana, USA: Indiana University Press.

Molenda, Michael. 2003. Educational Technology: An Encyclopedia. Santa
Barbara, CA, USA: ABCClio.

Moshaiov, Amiram. 2000. Information Technology, Virtual Reality, and Robot
Competitions in the Promotion of Culture of Peace and Assistance to Developing Countries
Information Technology Based Higher Education and Training ITHET2000 July 3-5, istanbul.

Namlu, Aysen Giircan. 1999. Bilgisayar Destekli isbirligine Dayali Ogrenme.
Eskisehir: Anadolu Universitesi Yaymlar.

Norton, Priscilla, Karin Wiburg 1998. Teaching with Technology. New York:
Harcourt Pres. (Aktaran: Kocasarag, Hiiseyin. 2003. Bilgisayarfann Ogretim Alaninda
Kullammma Thigkin Ogretmen Yeterlilikleri TOJET July ISSN: 1303-6521 Volume 2, Issue 3,
Article 10.)

Orhan, Feza. 2000. Are We Training Tomorrow’s Teacher’s To Use Technology?
Information Technology Based Higher Education and Training July 3-5. Istanbul: 205-209

C)zyiirek, Mehmet. 2000. Tutumlar ve Engellilere Yonelik Tutumlarm
Degistirilmesi Ankara: Karatepe Yaymlan.

Pala, Aynur. 2006. [lkégretim Birinci Kademe Ogretmenlerinin Egitim
Teknolojilerine Yonelik Tutumlan Celal Bayar Universitesi Sosyal Bilimler Dergisis. 16.

Piskin, Ulkii. 1995. 5-8 Yas Grubu Otistik Cocuklarin Kavram Egitimlerinde
Bilgisayar Ile Egitimci Yonlendimesinin Etkilerinin Incelenmesi. Doktora tezi Hacettepe
Universitesi.

Riza, Enver Tahir 1997. Egitim Teknolojisi Uygulmalari-1 Izmir: Anadolu
Matbaasi.

Riizgér, Bahadtin. 2005. Bilginin Egitim Teknolojilerinden Yararlanarak Egitimde
Paylagimi. TOJET July ISSN: 1303-6521 Volume 4, Issue 3, Atticle 16.

Saad, Ashraf, Vladimir Uskov. 2000. Advanced Information Engineering
Technology Education : A Baccalaureate Perspective Information Technology Based Higher
Education and Training July 3-5 Istanbul.

Sacks, Colin, Yolanda Bellisimo. 1994. Attitudes toward computers and computer
use: Theissue of gender. Journal of Research on Computing in Education; Winter93/94, Vol.
26 Issue 2, p256, 14p, 4 charts.
105



Sandholtz, Judith, Cathy Ringstaff, David Dwyer. 1997. Teaching with Technology:
Creating Student-Centered Classrooms New York, USA: Teachers College Pres.

Saparniene, Diana, Gediminas Merkys, Gintaras Saparnis. 2005. Students' Attitudes
towards Computer: Statistical Types and their Relationship with Computer Literacy European
Conference on Educational Research, University College Dublin, Ireland.

Seels, Barbara, Richey, Rita. 1994. Instructional technology: The definitions and
domains of the field. Washington, D.C.

Simon Y. R. 1983. Pursuit Of Happiness And Lust For Powerin Technological
Society. New York, USA.

Subhi, Taisir. 1999. Attitudes Toward Computers of Gifted Students and their
Teachers. High Ability Studies. Vol. 10 Issue 1, p69, 16p.

Sahin, Fatma, Aysun Oztuna, Banu Saglamer. 2001. IIkogretim II. Kademe Fen
Bilgisi Dersinde Sinir Hiicresinin Model Yoluyla Oretiminin Basanya Fikisi. Yeni Binyilm
Baginda Tiirkiye'de Fen Bilimleri Egitimi Sempozyumu. Maltepe Universitesi, Istanbul.

Sahin, Tugba Yanpar, Soner Yildirim. 1999. Ogretim Teknolojileri ve Materyal
Gelistirme Ankara:An1 Yaymcihk.

Simsek, Ali 2000. Egitim iletisimi Eskisehir: Eskisehir Anadolu Universitesi
[letisim Bilimleri Fakiiltesi.

. 20006. icerik Tiirlerine Dayali Ogretim Ankara: Nobel Yaynlari.

Tamar, Levin, Rivka Wadmany. 2006. Teachers Beliefs and Practices in
Technology-based Classrooms: A Developmental View. Journal of Research on Technology
in Education .Winter Vol. 39 Issue 2 p 157-181 25p.

Tandogan, Mahmut, Akkoyunlu, Buket. 1998. Cagdas Egitimde Yeni
Teknolojiler Eskisehir: Anadolu Universitesi Yaymlar No. 1021.

Tarhan, Betiil, Seda Biryan. 2007. Ogrenmede Ozyonetimlilik ve Ozerklik
Kavramlarma Arsiiremli bir Bakss Istanbul Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi Mayis-
Haziran.

Tarhan, Betiil. 2005. Kendi Kendine Dil Ogrenme Modeli Ve Tiirk¢enin Yabanci Dil
Olarak Ogretimi. Yiiksek Lisans Tezi. Yildiz Teknik Universitesi sosyal Bilimler Enstitiisii.

Tekin, Halil. 1996. Egitimde Ol¢gme ve Degerlendirme Ankara: Yarg: Yayinlari.

Teo, Timothy. 2006. Attitudes Toward Computers: A study of post-secondary
students in Singapore. Interactive Learning Environments Vol. 14, No. 1, April, pp. 17-24.

Tezci, Erdogan. 2004. Egitim Teknolojisinin Gelisimine Epistemolojik
Yaklasimlarin Etkisi. TOJET April ISSN: 1303-6521 Volume 3, Issue 2, Atticle 22.

106



Tor Hacer, Orhan Erden. 2004. [Ikogretim Ogrencilerinin Bilgi Teknolojilerinden
Yararlanma Diizeyleri Uzerine Bir Arastima. TOJET January ISSN: 1303-6521 Volume 3, Issue
1, Article 16.

Turbill, Jan. & Murray James. 2006. Early Literacy and New Technologies in
Australian Schools: Policy, research, and Practice. International Handbook of Literacy and
Technology Vol. 2. Mahwah, NJ Erdbaum 93-108.

Uney, Tuncer 2001. Bilgisayar Kullanimi Ogrenciyi Yeniliyor. Egitim Bilimleri
Dergisi. (Aktaran: Altn, Biilent. 2006. lkogretim 2. Smif Ogrencilerinin Matematik Dersindeki
Ogrenme Yasantilannin Bilgisayarda Hazidanan Zeki Ogretim Sistemine Gore Incelenmesi.
Yiiksek Lisans Tezi. Dokuz Eyliil Universitesi.)

Uskov, Vladimir, Ashraf Saad, Maria Uskova. 2000. Information Engineering
Technology BS Degree Program : The Result Of First Three Years. Information Technology
Based Higher Education and Training July 3-5. Istanbul Turkey P. 318-319.

Usun, Salih. 2000. Diinyada ve Tiirkiye’de Bilgisayar Destekli Ogretim Ankara:
Pegem Yayncilik.

Varol, Nurhayat. [30.03.2007].
http://aof20.anadolu.edu.tr/bildiriler/Nurhayat_Varol.doc

Vishtak, Olga. 2007. The Use of Technology of distance Education in a Higher
Educational Instution . Russian Education and Society vol. 49 no 1 Jan. pp. 24-33.

Yazici, Ali. [07.03.2007]. http://www.yecis.com/e-dergi/makaleler/aliyazici.htm

Yildiz, Rauf, Ali Murat Siinbiil, Mustafa Kog, [sa Halis. 2004. Ogretim
Teknolojileri ve Materyal Gelistirme Konya: Nobel Yaym Dagitim.

Yilmaz, Eray, Neset Demirci. 2004. ilkogretim II. Kademe Bilgisayar Dersi
Mufredgtlnln Degerlendiriimesi. IV. International Educational Technologies Conference
Sakarya Universitesi.

Young, Betty. 2000. Gender differences in Student Attitudes Toward Computers.
Journal of Research on Computing in Education; Winter2000, Vol. 33 Issue 2, p204, 13p, 6
charts.

Zayim, Nese, Filiz 1§1eyen, Kemal Hakan Giilkesen, Osman Saka. 2002. Tip

Fakiiltesine Baglayan Ogrencilerin Bilgisayara Karst Tutumlar ve Bilgisayar Becerileri. inet-
t’02  1-3 Kasm, istanbul.

107



EK 1

Kisisel Bilgi Formu

1. Cinsiyetiniz: Kiz [] Erkek []
2. Yasmiz :......
4. Evinizde bilgisayar var m1? Evet L] Hayir L]

5. Kag yasimzdan beri bilgisayar kullaniyorsunuz?

[13-5 Yas [16-8 Yas []9-11 Yas L 12 ve distii

6. Evinizde sizden baska bilgisayar kullanan var m1?

Cvar CJyok

7. Hangi siniftan itibaren bilgisayar dersi gordiiniiz?

JAnasimfi []1 12 [3 [4 O5 e 7 [8

8. Ogretmenleriniz derste bilgisayar kullantyorlar m1?

[] Her zaman [] Bazen [] Arasira | Cok az O Hicg

9. Ogretmenleriniz size hig bilgisayar kullanarak yapmaniz gereken &devler veriyorlar mi?

[JHer zaman [IBazen [JAra sira [ Cok az Hic

10. Bilgisayarda oyun oynarken kendinizi nasil hissediyorsunuz?

W o
= - ;

=

= s}
e ey

al

11. Bilgisayarda ders ile ilgili bir ¢calisma yaparken kendinizi nasil hissediyorsunuz?

W o
= - ;

= an
e ey

r]
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EK 2

Kiiciik Yas Grubu Bilgisayar Olcegi

Asagidaki ciimleleri okuyunuz ve size en uygun gelen secenegi isaretleyiniz.

5| ¢
Okul : S| 3 Els5
E|l 2| 2|8¢
Sinif : = E .._;- g T;.
2
1. Bilgisayarda bir seyler yapmaktan hoslanirim. 1 2 3 4
2. Bilgisayar kullanirken sikilirim. 1 2 3 4
3. Eger .blillgisayar kullanmay1 dgrenirsem, iyi bir is 1 > 3 4
bulabilirim.
4. Bllglgayar kullanirken tim dikkatimi bilgisayara 1 > 3 4
veririm.
5. Bilgisayar oyunlarindan gok zevk alirim. 1 2 3 4
6 Bilgisayar1 daha sik kullanabilseydim, daha gok 1 > 3 4
" gahsirdim.
Bilgisayarlarin, bircok yeni sey 6grenmeme olanak
7. SR s 1 2 3 4
sagladiginin biliyorum.
8. I?lvlglsaya}r kullandlglmda, pek cok sey 1 > 3 4
6grenebilirim.
9. Bilgisayardaki derslerden hoglanirim. 1 2 3 4
10 Ogretmenler ne kadar cok bilgisayar kullanirlarsa, 1 > 3 4
* okuldan o kadar gok zevk alacagima inaniyorum.
11 Bilgisayar kullanmayi 6grenmenin benim igin ¢ok 1 > 3 4

dnemli olduguna inaniyorum.
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EK 3

Young Children’s Computer Inventory

Name: Grade Level:

Do you use a computer at home? Yes No

Follow along with each statement as your teacher reads it and then circle

the number which best shows how you feel.
Part 1

(1) I enjoy doing things on a computer.

(2) I am tired of using a computer.

(3) I will be able to get a good job if I learn how to
use a computer.

(4) I concentrate on a computer when I use one.
(5) I enjoy computer games very much.

(6) I would work harder if I could use computers
more often.

(7) I know that computers give me opportunities
to learn many new things.

(8) I can learn many things when I use a computer.
(9) I enjoy lessons on the computer.

(10) I believe that the more often teachers use
computers, the more I will enjoy school.

(11) I believe that it is very important for me to
learn how to use a computer.

1. No

2. Don't Know

3. Yes
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Part 2

(1) I study by myself without anyone forcing me
to study.

(2) If I do not understand something, I will not stop
thinking about it.

(3) When I don’t understand a problem, I keep
working until I find the answer.

(4) I review my lessons every day.

(5) I try to finish whatever I begin.

(6) Sometimes, I change my way of studying.
(7) I enjoy working on a difficult problem.

(8) I think about many ways to solve a difficult
problem.

(9) I never forget to do my homework.

(10) I like to work out problems which I can use

in my life every day.

(11) If I do not understand my teacher, I ask
him/her questions.

1. No

2. Don't Know

3. Yes

Part 3

(1) I feel sad when I see a child crying.

(2) I sometimes cry when I see a sad play or movie.

(3) I get angry when I see a friend who is treated badly.

(4) I feel sad when I see old people alone.

(5) I worry when I see a sad friend.

(6) I feel very happy when I listen to a song I like.
(7) I do not like to see a child play alone, without
a friend.

(8) I feel sad when I see an animal hurt.

(9) I feel happy when I see a friend smiling.

(10) I really like school.
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(11) School is boring.

(12) I would like to work in a school when I grow up.

(13) When I grow up I would not like to work in a school.

1. No

2. Don't Know

3. Yes

Part 4

(1) I examine unusual things.

(2) I find new things to play with or to study,
without any help.

(3) When I think of a new thing, I apply what I
have learned before.

(4) I tend to consider various ways of thinking.
(5) I create many unique things.

(6) I do things by myself without depending upon
others.

(7) 1 find different kinds of materials when the
ones I have do not work or are not enough.

(8) I examine unknown issues to try to

understand them.

(9) I make a plan before I start to solve a problem.

(10) Iinvent games and play them with friends.
(11) I invent new methods when one way does
not work.

(12) I choose my own way without imitating
methods of others.

(13) I tend to think about the future.

1. No

2. Don't Know

3. Yes
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