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OZET

BILGISAYAR TEKNOLOJISININ MiIMARLIK LiSANS
OGRETIMINE ETKILERININ ARASTIRILMASI

Son yillarda diinyada gelijmekte olan egitim teknolojileri, yazilim-donanim sektorii
ve telekominikasyon alanlarinda olaganiistii ilerlemelerin yasanmasi giinliik yagamin
goriintiisiinii ve bicimini degistirmekle kalmayip ozellikle gelismis iilkelerde
mimarhk egitim ve 6gretiminin de yapisim etkilemeye baglamistir. Bu tez ¢cahsmasi,
mimarhk lisans egitim ve Ogretiminde bilgisayar teknolojisinin uyumu, bunun
iilkemize nasil yansidiginin ve bu etkilesime mimarhk programlarimizin nasil uyum
saglayabileceginin bir aragtirmasidir. Ortaya konulan tezin amaci, diinyada
uygulanan meodellerin incelenerek, iilkemizde mimarhk o6gretiminde bilgisayar
teknolojisinin farkhh boyutlarda ve disiplinlerdeki kullanom alanlarim
degerlendirilmesidir. Bu baglamda, Tiirkiye’de wuygulanan mimarhk lisans
programlarmin ¢agimizin gelismelerine, yeniliklerine bagh olarak giincellestirilmesi
gerekliligi ele alinmigtir. Bu tezde, bilgisayar bir 6gretim araci olarak, bir sunum
araci olarak ve bir egitim araci olarak ele ahmmakta ve Tiirkiye’deki mimarhk lisans
egitim ve 6gretiminde bilgisayar teknolojisinin uygulanabilmesi i¢in dneri bir model
sistemi ortaya koymaktadur.

Anahtar Kelimeler: mimarhk lisans programi, mimarlik egitim ve ogretimi,
bilgisayar teknolojisi, egitim teknolojisi, bilisim teknolojisi



ABSTRACT

A RESEARCH FOR AFFECTION OF COMPUTER TECHNOLOGY
ON UNDERGRADUATE ARCHITECTURAL EDUCATION

Recently, there is an extraordinary advance in software-hardware sectors,
telecommunication fields and developing education technologies in the world.
Therefore computer technology is not only changing the way of daily life and its form
but also beginning to effect the structure of architectural education and training
especially in developed countries. This doctoral thesis is a research that is an
adaptation of computer technology in architectural undergraduate education and
how this technology effects our architectural undergraduate education programme
and how this programme adjusts to this interaction. The aim of the study, by means
of examining of models in the world, finds out different scales and disciplines of the
field of using computer technology in the architectural education. Moreover, the
current architectural undergraduate programmes in Tiirkiye have been searched and
updated according to necessities of new developments of the new computer age. In
this study, computer as a training tool and as a presentation tool and as an
educational tool are examined and a model is suggested how to use the computer
technology in undergraduate architectural education and training in Tiirkiye.

Keywords: undergraduate architectural programme, architectural education and
training, computer technology, educational technology, information technology
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1. GIRiS
1.1 Amag

Mimarlik egitimi ve 6gretimi tarih boyunca diger mesleki disiplinlerle de siirekli olarak
iligki i¢inde olmasi nedeniyle her zaman ¢ag1 yakalayici bir degisim gostermigtir. Bu
baglamda Snyder (1984)’e goére mimarhik egitimi ve Ggretimi, bilgisel gelisimden daha
fazla etkilesim ve uyumu vurgulayicidir. Bilgisayar, 1960’lardan bugiine dogru gittikce
artan kullanim olanaklariyla mimarin en Onemli yardimci aract olmustur. Mimarlik
disiplini i¢inde bu gelisme, teknolojinin dinamik gelisiminin mimariye yansimasidir.
Dolayisiyla mimarlik egitimi hem lisans hem de lisansiistii programlarinda bu geligime
bagh olarak etkilenmektedir. Bu durumun tilkemizdeki 6gretimi de etkiledigi agiktir. Bu
etkilesimin ne gibi degisimleri gerektirdigi ve getirecegi farklihiklarin neler oldugu
belirlenmelidir. Aym zamanda Tirkiye’de bugiin uygulanan  mimarlik o6gretim
programlarinin da bu etkilesimin bir sonucu olarak giincellestirilmesi gereklidir. Bu tez
caligmasi, mimarlik 6gretiminde bilgisayar teknolojisinin uyumu, bunun iilkemize nasil
yansidiginin ve bu etkilesime mimarlik programlarimizin nasil uyum saglayabileceginin bir
aragtirmasidir. Bu baglamda ortaya konulan tezin amaci; diinyada uygulanan modellerin
incelenerek, iilkemizde mimarlik 6gretiminde bilgisayar teknolojisinin farkli boyutlarda ve
disiplinlerdeki kullamim alanlarimin degerlendirilmesiyle olusturulan Oneri bir model

gelistirmektir.

Bu tez caligmasinda ele alinan iki temel varsayimdan birincisi; “mimarlik lisans programi
hem Ogretim yontemi hem de igerik agisindan ¢agin yeniliklerine, gelisimlerine agik ve
esnek bir yapida olmahdir. Ikincisi ise; “mimarlik 6gretim elemanlan ve 6grencileri
arasinda ne kadar ¢ok bilgi aligverigi ve tartisma ortami olusturulursa 6grencinin bakis agis1
o Olgtide gelisecektir. Bu ortam ancak bilgisayar teknolojisinin bir ileri diizeyi olan biligim

teknolojisi ile saglanacaktir”.
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1.2. Yointem

Son yillarda diinyada gelismekte olan egitim teknolojileri, yazilim sektérii ve
telekominikasyon alanlarinda olaganiistii ilerlemeler yaganmaktadir. Bu yeni teknolojiler
giinlik yasamin goriintiisiinii ve big¢imini degistirmekle kalmayip ozellikle gelismis
iilkelerde mimarlik egitim ve dgretiminin de yapisim degistirmeye baglamigtir. Bu noktada
tiretilen egitim yazihmlan yaninda ¢ok sayida da egitim reformu alaminda ugrag veren
kurum ortaya ¢ikmigtir. Bu baglamda bu tez ¢aligmasinda mimarhk &gretimini etkileyen
kurumlar ile birlikte, uygulanan bilgisayar destekli programlarin kargilastirilarak,
iilkemizde yakin gelecekte gegerli olacak mimarlik egitim kurumlan igin destekleyici
damsman bir model 6nerilmistir. Onerilen bu model tiim iiniversitelerimizde eskredilenme
ve evrensel kaliteye ulagiimasinda yardimer olacaktir. Bagka bir deyimle, uluslararasi bir
kalite standardim1 yakalayabilmek i¢in iiniversitelerimiz arasinda ¢agin getirilerine uygun
bir eskredilendirme uygulanmahidir. Onerilen modelin esas aldig bilisim teknolojisinin bu

yiiksek farkliliklan da dengeleyici bir rolii bulunmaktadir.

Kurumsallagmig mimarlik lisans egitiminin tarihsel siire¢ i¢inde gegirdigi evrim, yazili
kaynaklardan genel hatlariyla incelenmistir. Bugiin mimarlik 6gretiminde deneyimli olan
tiniversitelerin mimarlik 6gretim programlan ve bu iiniversitelerin bugiin uyguladiklar
program olusturmak i¢in yaptiklar1 deneysel galigmalar ve sonuglart aragtirilmaktadir.
Aym zamanda bunu denetleyen ve standartlar getiren kurumlar incelenmektedir. Bu
aragtirmalardan elde edilen bilgiler, tilkemizdeki uygulamalarin durumunun anketlerle

belirlenip ¢akistirilmasi ile gelisecek 6neri modeli olugturacaktir.

Caligmanin girig boliimiinde, tezin ¢ikis noktasi ile birlikte bu tezde uygulanan yéntemin
ve kavramlarin tamimlandigi hazirhk bélimii yer almigtir. Bu boliimiin devaminda
bilgisayar grafigi kavramlar1 tammlanarak, bilgisayarin gerek donamim gerekse yazilim
acisindan mimarlik ile ilgili gelismesi ve siire¢ igindeki kullamm incelenmigtir.
Caligmann tigiincii béliimiinde, mimarlik lisans 6gretiminin ana ve alt agilimlarinin analizi
yapilarak bu konuda standart getiren kurumlarin 6nerdikleri ve uygulanmasim
denetledikleri program incelenmistir. Bunu izleyen sonraki boliimde, kurumsallagmig



mimarlik lisans 6gretiminin gegirdigi evrim incelenmigtir. Ayni zamanda bati diinyasinda
Oncii konumda olan tiniversitelerin ders programlari, hedefleri, teknolojiden yararlanmalar
ile birlikte tilkemizdeki mimarhik lisans programlan kargilagtirmali olarak incelenmigtir.
Sonraki boliimde, bilgisayar teknolojisinin bir ara¢ olarak konumu degerlendirilmigtir. Bu
baglamda, bilgisayar teknolojisi bir 6gretim araci olarak, bir sunum araci olarak ve bir
egitim araci olarak ele alimmistir. Bu ii¢ ana baglifa bagli olarak bilgisayar teknolojisinin
Ogretim lizerinde, mekan kullanmimu {izerinde, 6grenci motivasyonu iizerinde, &gretim
iyelerinin niteligi lizerinde, 6gretim planlar tizerinde ve alt yapr ozellikleri iizerindeki
etkileri ve gerektirdigi degisimler tartigmali olarak, anketler ile de desteklenerek

belirlenmistir.

Bu incelemeler 15181nda, Tiirkiye agisindan bilgisayar teknolojisinin mimarlik gretiminde
nasil degerlendirilebilecegi bir 6neri model olarak sunulmustur. Son ve altinci b6liim tezin

sonuglarim icermekte ve 6nerilen modeli anlatmaktadir.

1.3. Kapsam

Mimarlik Ogretiminde lisans egitim programi iginde bati diinyasinda bilgisayar
teknolojisinden yararlanma olanaklar ile birlikte Tiirkiye’deki mimarlik 6gretimi igin
bilgisayar teknolojisinin nasil kullanilmasi gerektigi aragtrmanin  kapsamim
olusturmaktadir. Bu durumda;

e Mimar ne gibi gérevlerle yiikiimltidiir?

e Mimar bu gérevlerini yerine getirebilmesi i¢in nasil bir egitime ihtiyag¢ duyar?

e Mimarlik egitim programi ¢agn kosullarina ve bu ¢agin sagladi: faydalara gore nasil
gelisim gostermelidir?

e Bu program ile 6grenciyi, gelecegin mimar olarak nasil hazirlamalidir- hem teori hem
pratik imkam yeterli olarak nasil saglanabilir? Bu konuda ¢agimiz ne gibi kolayliklar
sunmaktadir?

o Ulkemizde mimarlik lisans programlarinda uluslararas: diizeyde eskredilendirmenin

saglanabilmesi i¢in ¢agimizin ne gibi avantajlar1 kullanlabilir?



“Mimarhik egitimi ve 6gretimi politikast” mimarlarin sahip olmalan gereken bilgi ve
becerileri igeren programu belirleyecek standartlan tanimlamalidir. Aym zamanda bu
standart iilkemizde yetisgen mimarlarin mesleki yeterliliklerinin uluslararasi kabuliine de

kolaylik saglayacaktir.

1.4. Kavramlarin Tanimlanmasi

Bu tez c¢aligmasi, lilkemizdeki mimarhk lisans programlarim géz Oniine alarak, ¢agin
kosullarina gore giincellestirilmesini arastirmaktadir. Bu durumda bir mimarn
yetistirilmesi i¢in bilinmesi gerekli konular aragtirmak {izere ncelikle mimar kimdir ve ne
ile ytikiimliidiir konulart net olarak ifade edilmelidir. Harris (1975), binalarin tasarim igin
egitim alan, ingaatin tiim asamalarinda koordinasyonu ve damigmanhifimi yapan deneyimli
kigiyi mimar olarak tamimlar. Bu yaklagimda mimar, proje analizi yaparak ihtiyag
programini belirleyen, yaratan ve projenin gelistirilmesi, ¢izimlerin hazirlanmasi,
sartnamelere gore tasarimin diizenlenmesini yapan, fiyat éneren ve genel olarak insaatin
idaresi ile sorumlu olan kisidir. Mimar miihendisler, peyzaj mimarlan, sehir ve bdlge
plancilari, peyzaj tasarimcilari, makine, elektrik ve insaat miihendisleri gibi ilgili meslek
gruplar1 da mimara bagli olarak ¢aligmaktadir. Curl (1993) tarafindan mimar, usta kisi
(masterbuilder) olarak tanimlanir. Mimar tasarim yapan ve kompleks striiktiirlerin ingaasini
kurgulayan kigidir. Hasol (1993) ise mimar i¢in “Yapilarin tasarimim yapip bunlarin
uygulanmasim1 yoéneten sanat ve fen adamidir” der. Bugiin mimar striiktiir, isitma,
havalandirma, aydinlatma, sihhi tesisat gibi konularda da genel bilgi sahibi olmak
zorundadir. Yapilarin hergiin biraz daha karmagik hale gelmesi mimar biitiin bu alanlarin
uzmanlar ile igbirligine itmigtir. Mimar, bir yapinin gergeklestirilmesinde teknik, estetik ve
islevsel konularda ingaat ekibinin birarada uyumlu c¢aligmasim saglayan yonetici

durumundadar.

Mimarlarin yerine getirmeleri gereken islevler ve hizmetler, meslek i¢in gerekli bilgi ve
beceriyi belirlemektedir. Giintimiizde bina {iretim siirecindeki uzmanbk gerektiren
konularin artmis olmasi, mimarlarin biitiin {izerindeki kontroliinun tek kisiden gikartmig ve

grup caligmasina yonelmelerini saglamistir. Bu baglamda, geleneksel mimarlik



hizmetinden s6z etmek dogru olmayacaktir. Bu durum meslegin yeni kogullara gore

diizenlenmis bir egitim stirecini de gerektirir.

UIA. (Uluslararasi Mimarlar Birligi) tarafindan belirlenen bir mimardan beklenen
hizmetlerden bazilari sunlardir (Sey, 1993):

e Mal sahibi ile iletisim kurmak,

e Mal sahibinin yatinmim y6nlendirmek,

e Mal sahibinin ihtiyaglarini kavramsallagtirmak ve program hazirlamak,
e Fikirlerini grafik olarak sunabilmek,

e Miiteahhitlerle gériisme yapmak,

e Yeni igler saglamak, pazar aragtirmasi yapmak,

e Yapi malzemelerine ve yapim tekniklerine iligkin teknik bilgi toplamak,
¢ Binay bigimlendirmek,

¢ Binanin nasil ve ne ile yapilacagina karar vermek,

o Insaat1 y6netmek vb.

Bunlarin yamsira geligen bilimsel ve teknolojik bilgiler mimarin egitiminin yenilenen bir
yapisi olmas: gerektigini ortaya koyar. Yani bilgisayar teknolojisinin geliserek bilisim
teknolojisine ulagmasi, uluslararas: iligkilerin artmasi ile mimarlifa uluslararasi bir kimlik
kazandirirkén, mimardan beklenen gorevlerin artmasim da saglamigtir. Bu durumda
mimarlik meslegi yeniden tamimlanirken mimarlik egitim yapisinin nasil olmas: gerektigi

de bir soru olarak ortaya ¢ikar.

Mimarlik okullannin esdegerlilifini saptayabilmek i¢in egitimin igerigi ag¢isindan
belirlenmis standartlar ve ilkeler vardir. Ornegin, Amerika Birlesik Devletleri’nde NCARB
(The National Council of Architectural Registration Board) mimarlik egitiminde
yo6nlendiricidir. Ancak bu kurulusun mimarlik egitimi ile ilgili verdigi Oneriler NAAB
(National Architectural Accrediting Board) tarafindan degerlendirilir ve aym zamanda
mimarlik egitimi programimi onaylama da NAAB’a aittir. (Bunch, 1993). NAAB bu
durumda Amerikan mimarlik egitimi standartlarim en yiiksek degerde korumakla



ylkiimliidiir. Meslek olarak mimarhigin temel o&zelligine y6n veren bir konumu

bulunmaktadir.

Ulkemizde mimarhk gretimine kayit yaptirmak igin kosul {iniversite sinavlanidir. Ancak
Uiniversite smavlann genel lise bilgisini 6lgmekte, kiginin mimarhga yatkinlifi
Olgtilememektedir. Oysa ki 6zellikle gelismis iilkelerde mimarlik meslegini segmek isteyen
kisi, bu programa kayit i¢in gerekli 6zel bir sinava girmektedir. Wilkens (1989) A.B.D.’de
mimarlik programimna kayit sinavinin da NAAB’in sorumlulugu altinda oldugunu belirtir.
NAAB dort kesin goriige dayal olarak mimarlik egitimini y6nlendirir. Bunlar mimarlik
Ogretim elemanlari, uygulamaci kigiler, kendi yonetim kurulu ve 6grencilerden alman
goriislerdir. NAAB, egitim ve toplumda, konstriiksiyon tekniklerindeki gelismeler,
malzeme kullanimi, bilgisayar literatiirii, enerji, kiiltiirel yapinin korunmasi ve kullamm
adaptasyonu tlizerine odaklanan caligmalar sunar. Mimarin toplumdaki roliine ve is

idaresine dayal1 olarak da programda eskredilendirmeyi yapar.

Geligmis iilkelerde mimarlik programina giris kadar bu programm uygulayacak kurumun
yapist ve Ozellikleri de 6nemlidir. Eskredilendirmenin saglanabilmesi i¢in mimar olarak
mezun olan adaylar arasinda belli bir dengenin saglanmasi gereklidir. Bu durum mimarlik
lisans programu kadar bu programi verecek olan kurumun yeterliliinin incelenip,
onaylanmasim da gerekli kilar. Amerika Birlesik Devletleri’'nde NAAB'in ikinci 6énemli
gorevi verilen mimarbk programim destekleyecek kurumsal yapin olup olmadigim
aragtirmaktir. Aym zamanda insan, 6grenci, fakiilte, 6gretim elemam ve danigmanlik olarak
kaynaklarin da yeterli olup olmadifini inceler. Tim NAAB'in sartlari, resmi
dokumantasyonlarla belgelenir ve Mimarlik Programi Raporu (Architecture Program
Report-APR) olarak sunulur. Programin tatmin ediciligi 4 ana konu basligina bagh olarak
yani tarib-insan davramgi-¢evre, tasarim, teknoloji ve uygulama olarak sinanmir (Wilkes,
1989).

Giiniimiiz mimarlik 6gretiminde nasil bir yol izlenecegi tiim diinyada tartigilmaktadir. Bu
tartigma internet ortaminda da devam etmektedir. Mimarlikta Bilgisayar Destekli Tasarim
Birligi-ACADIA (http:// www.clr.toronto.edu/ ORG/ ACADIA/ home.html, 1998) mimari



tasarim ve bina bilgisinde bilgisayar kullamimina yonelik, iletisim ve bilgi aligverisi amagh
olarak Toronto Universitesi tarafindan 1981°de kurulmustur. Uzerinde yogunlagilan
konular yazilim ve ogretim, egitimde donamim ve pedagojidir. Bu kurum aym zamanda
insan fiziksel ¢evresinin olusumuna yardimeci olmak amaciyla ve basit bir {iretim yerine
tasarimda yaraticilifa artiric1 olmay: hedefleyen bilgisayar destekli tasarimin gelisimini ve

aragtirilmasim desteklemektedir.

Bilgisayar destekli mimarlik programlarinin, gelismis iilkelerde uygulanmaya baglandig1 ve
aym zamanda halen aragtirilmasi siiren bir alan olarak gelisimini siirdiirdiigi
goriilmektedir. Bu ¢aligmanin da anahtar kelimelerinden biri olan bilgisayar destekli
mimarlik programinin yararlandig bilgisayar destekli tasarim (CAD) sisteminin 6ncelikle
ne oldugunu tammlamak, ne gibi yéntemlerin kullanildifimi belirlemek ve ilgili konularda
yazilim sektoriinde ulagilan agamay1 degerlendirmek, bugiin bu alanda ulagilan diizeyi ve

bu diizeyin sagladif1 olanaklar1 tanimamiza yardimei olacaktir.



2. BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM SiSTEMi

Mimarlik egitiminin kurumsallagsmasiyla birlikte mimarhk lisans programlari da
uygulandi1 iniversite ortamlarina bagl olarak gelisim gostermektedir. Baglangigta bu
programlarin geligimi, kendi ekollerini olugturmus mimarlarin anlayislarina gore sirl bir
bakis agisiyla ve at6lye sistemi i¢inde sekillenmigtir. Mimarlik programlan daha sonra belli
standartlara oturtulmaya ¢alisilmig; bunu denetleyen ve onaylayan kurumlara gereksinim
ortaya c¢ikmgtir. Mimarhk programlant artik ¢agin sagladifi teknolojik geligimlerden
etkilenmekte ve bilgisayar teknolojisinin gelismesiyle degismeye baslamaktadir. Iletisim
teknolojisinin de belli bir gelismislik seviyesine ulagmasiyla bilisim teknolojisi ya da bagka
bir deyimle enformasyon teknolojisi —IT adiyla yeni bir teknoloji olusmustur.

Mimarhk egitiminde IT gerek lisans gerekse yiiksek lisans programlarinda, liniversiteler
arasindaki etkilesimli ortami saglayan 6nemli bir arag olarak kullanilmaya baglanmigtir. Bu
da mimarlik programlarinin artik sinirhi bir bilgi ortami yerine simirsiz bir bilgi aligverigi
ortaminin olanaklarina sahip olmalarim saglamistir. Bilgisayar aglarimin kurdugu iletisim
sebekesi lizerinde mimarlarin klasik dili olan ¢izgiyi, elektronik ortama tasiyan bilgisayar
destekli tasannm-CAD yazilimlar, bu yeni elektronik ¢agin grafik dilini olusturmugtur.
Bugiin elektronik grafik dil sayesinde bilgi aligverisi yapilabilmekte hatta bunun Stesinde
ortak tasarimlar tiretilebilmektedir. Aym zamanda, geligtirilen bu projeler evrensel ortamda
sunulabilmekte ve elestiri alma olanagina da sahip olunabilmektedir. Bu ortam aym
zamanda mesleki bilgilerin gorsellestirilmesiyle daha c¢abuk ve kalici bilgiyi sunma
imkanin1 da tanimaktadir. Bu ortamin olusturulmasinda o6zellikle bilgisayar destekli
tasarim sistemi gerekmektedir.

Bilgisayar destekli tasarim (CAD) sistemi, donanim ve yazilimin bir bilegkesidir. Sistem,
miihendis ve mimarlara ¢izim ve de tasarim yapma agisindan yardimecidir. Iki boyutlu
¢izimden animasyona kadar olanak taniyan yazilim ile projeyi basim-plot edebilme dahil
ilgili yazalimlari ¢aligtiran bilgisayar(lar)dan olusur. Donamim olarak yiiksek kalitede grafik
ekran; ¢izim i¢in bir fare, 151kl1 kalem veya elektronik tablet; ve de basim yapabilmek igin

yazic1 ve /veya g¢iziciden olugur. Yazilim olarak buglin ¢ok sayida CAD yazilim

1., VIXSEROCRETIM KUROLY
DOXT™ANTASYON MERKEST



mevcuttur. Bazi yazilimlar, belli meslek gruplarina gore temelde benzer ilkeler
dogrultusunda  gelistirilmiglerdir  (http://www.pcwebopedia.com, 1998). Ornegin,
Graphisoft firmasin iiretmis oldugu CAD yazilim1 ArchiCAD, mimarlar i¢in en iyi 1991
yili Mimarlik yazihm program: olarak segilmigtir. ArchiCAD kisisel bilgisayarlarda —PC
calisabilecek Ogrenimi kolay grafik ara yiize (GUI-Grafical User Interface) sahip mimari
¢izim amagl bir yazilim programidir. Macintosh ve Windows ortaminda ¢aligan program,
kullanictya ayni veri tabanina ulagarak kesit ve perspektif goriintii olugturma, malzemelerin
dokimiinii alma, foto gercek-render goriintiler ve animasyon olusturma imkam
vermektedir (http: //www.graphisoft.com/ products, 1998). CAD yazilimlar1 yalmz PC
olarak degil ayn1 zamanda grup ¢aligmasina imkan tantyan i istasyonlar: olarak da ¢aligma

firsat1 vermektedirler.

2.1 Bilgisayar Grafik Dili: Diisiincenin Sayisal Cizgiye Aktarimi Sistematigi

CAD yazilimlant ile gercek diinyada yaratilacak-ingaa edilecek bir yap1 kolaylikla
bilgisayar ortaminda minimum hata pay1 ile olusturulabilmekte, test edilebilmekte ve hatta
icinde dolagilarak sanal bir gergeklik ile olusturulmaktadir. Ancak bir yapinin bilgisayar
‘grafik dilinde’ olugturulmas: igin bazs kavramlar ger¢ek diinyadakinden farkli olarak
isimlendirilmektedir.

Nokta Cizgi Kafes Yiizey Model
Sekil 2.1 Bilgisayarin grafik elemanlar
Bir obje, kose gibi kilit noktalarin (node) aralarindaki ¢izgiyi (segment) olugsturan nesne ile

¢izilmeye baglamir. Ug boyutlu olarak da tariflenen ¢izgi nesnesi ile olusturulan model,
kafes durumundan aralara yiizey olugturarak (surface) daha gergek bir tasarim modeline
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gegisi saglar. Geleneksel tasarim metotlar: ile bu noktada benzeserek bir ¢esit ‘sanal maket’
olusturularak tasarim gelismeye ve belirginlesmeye baglar. Bu sirada olugturulan yiizeyler
i¢in nasil bir yapay malzeme, yapay doku ve yapay renk kullamimi uygulanacagina karar
verilir. Bu noktada geleneksel serbest el cizimleri ile bilgisayar destekli ¢izim
farkhilagsmaya baglar. Foto gergek goriintiller, animasyon ve hatta sanal gergeklik
ortamindan yararlanilarak sanal ortamdaki tasarimin iginde dolagmak miimkiin olmaktadir.
Bu baglamda bilgisayar ortaminda modellenen tasarimin incelenmesi ve gelistirilmesi,
geleneksel ortamdakine goére daha ger¢ek olmaktadir. Ciinkii geleneksel ortamda
hazirlanan tasarima ait gizimlerin yani perspektiflerin ve dokularin zihinde canlandirilmas:
zor olmakla birlikte, bilgisayar destekli olmayan g¢izimde hata pay1 olabilmektedir. Oysaki
bilgisayar destekli gelistirilen mimari tasarim dogru matematiksel islemlerin sonucunda
olustugu i¢in hata payr minimuma inmektedir ve daha dogru sonuglara ulasilma sansi
yakalanmaktadir.

2.2 Bilgisayar Ortaminda Gérsellestirme Bicimleri

Bilgisayar teknolojisi yardimiyla, modellenen tasarimdaki mimari diisiince, gesitli
gorsellestirme teknikleri yolu ile ifade edilmeye ¢alisilir. Bu agamada iki veya ii¢ boyutlu
¢izimler, 3 boyutlu modeller, foto ger¢ek goriintiiler, grafik ekran sunum diizenlemeleri,

animasyonlar, sanal gergeklik uygulamalan vb. gorsellestirme teknikleri kullamlir.

Bilgisayar teknolojisinin gelismislik diizeyi bugiin gesitli goriintiilerin elde edilmesinde ve
gosterilmesinde yeterlidir. Hizli teknolojik gelismeler bu olusturulan gériintilerin
Ozelliklerini de degistirmektedir. Goriintii 6zelligi ve kullamimina gére “bilgi aktariminda”
sayisal goriintilleme, foto gercek gorsellestirme, animasyon gibi farkli “gérsellestirme

bi¢imleri” yaratilmgtir.

2.2.1. Sayisal goriintilleme (Imaging)

Sayisal goriintii- iki boyutlu resim goriintii, en basit tanimiyla, kagit tizerindeki iki boyutlu
goriintiiniin elektronik olarak olusturulmus kopyalandir. Bu elektronik yazlardan, el
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yazimi formlardan, resimlerden, iki boyutlu veya ii¢ boyutlu ¢izimlerden ve goriintiilerden
olusabilir (http://www?2.hawaii.edu/~jthai/define.htm, 1998). Goriintilleme sistemi ise,
goriinti sayisallagtirma, sikigtirma, saklama, diizenleme ve geri alma islemleri i¢in
tasarlanmis aygit ve yazilimdir (Arikan ve Cendeoglu, 1997).

2.2.2. Foto gergek gorsellestirme (Rendering)

Foto gergek gorsellestirme (Rendering), gesitli renk ve gélgelendirmeler gibi bilgisayar
grafiklerine ti¢ boyutlu 6zellik katarak bir iirlinii elektronik ortamda olusturmaktir. Bu
ortamda olusturulan iiriine foto ger¢ek goriintii de denilebilir.

Foto gercek goriintii olusturma tekniklerinden birincisi “ray tracing-isin izleme” diye
adlandirilir. Bu teknikte her bir objenin foto gergek goriintiisiiniin olugturulmas ile yapilir.
Ikincisi ise bir foto gergek goriintii elde etme teknigi olan “scanline rendering-tarama ile
gorsellestirme”, goriintiilerin bir diigey serit {izerinde foto gercek goriintii olugturma-render
islemi ile olusturulur. Ancak tarama ile gorsellestirme, 151n izleme kadar iyi foto gergek
goriintli elde edilmesini saglamaz. Buna ragmen her bir sayisallagtinnlmis goriintii
kalitesinin gok fazla 5nem tasimadig1 animasyonlarin olusturulmasinda sik¢a kullamlir. Ug
boyutlu grafikler, ti¢ boyutlu yazilimlar, CAD/CAM, modelleme, 151n izleme metodu ve
doku kullanma foto gercek goriintli elde etme ile ilgili alanlardir
(http://www.pcwebopedia.com/ rendering.htm, 1998).

2.2.3. Animasyon

Arka arkaya takip eden resimlerin veya ekran diizenlerinin bir sira halinde gésterimi ile
olusan bir hareketli benzetim-simulasyondur. Cizgi filmler 6rnegin bir animasyondur.
Bilgisayarda animasyon, ¢ok ortamli sunumun bag elemanlarindan biridir. Bu yoénde
tiretilmis pek gok yazilim bulunmaktadir. Ornegin, 3D Studio programi. Bu noktada
animasyon ile video arasinda fark vardir. Video hareketli bir goriintiiniin parcalara

ayrilmasiyla olusur. Animasyon ise bagimsiz resimler ile baglar ve bunlarin bir araya
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getirilmesi ile devamli hareketli yanilsamalarin olugturulmasiyla yapilmaktadir (http://

www.pcwebopedia.com/ animation.htm, 1998).

2.2.4. Sanal gerceklik (Virtual Reality *VR)

Sanal gergeklik -VR insan ve makine arasindaki iletisimi artirmak i¢in gelistirilen, insan
duyularina hitap eden bir ¢oklu ortam —multimedia-’ dir. VR insan-makine etkilesimini,
gorsel ve igitsel iletigimle yetinmeyip, hissetme yoluyla artirmaya galisan bir teknolojidir.

VR bilgisayar ile insam1 (insan viicudunun sanal formunu ve duyularim) bilgisayar
ortamina tasiyan elektronik baslik, 6zel veri eldiveni ve/veya tiim viicudu kaplayan giyisi
yardimiyla insamin hareketleri ile ilgili bilgileri aminda bilgisayara aktarir. Boylece
bilgisayar viicudun, bagin, elin veya goziin mevcut ortama gére konumunu saptar, sanal
mekam ona gore hareket ettirerek insan ile bilgisayar ortamindaki ii¢ boyutlu diinya

arasinda ger¢ek ortamdakine benzer iletigim kurulmasim saglar.

VR, bir yap1 daha inga edilmeden, ekranda olan bir model iizerinde binann igine girerek
gezmek, fonksiyonel olup olmadigim incelemek veya giiniin degisik saatlerinde giinesin
etkisinin nasil oldugunu bilmek veya binanin belirli derecedeki depreme dayanimim
6lgmek vb. gibi tasarim ozelliklerini kritik edebilecegimiz bir ortami saglar. Bununla
beraber renk, aydinlatma ve ergonomi gibi faktorlerin de dnceden denenmesi miimkiindiir.
Bu teknoloji sayesinde tasarimda tahmin etme kalkmakta, tasarim stirecinde fikirlerin “3
boyutlu bir ortamda” test edilmesi saglanmakta boylece daha yaratici ve daha iyi tasarimlar
elde edilme sans1 artmaktadir (http://www.pcwebopedia.com, 1998).

2.2.5. Coklu Ortam-Multimedya

Yaz, grafik, video goriintii, animasyon sunumu ile birlikte sesin de bilgisayar sunumuna
katilmasi ve bunlarin bir arada kullamilmasidir. Bilgisayarda gelecegin devrimini olugturan
multimedia yani ¢oklu ortam 1990°’larin ortasina kadar yiiksek maliyetli donamim
gerektirdigi i¢in yaygin olarak kullamlmamistir. Kullanimindaki kalitenin yiikselmesi ve
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fiyatlarin diistirilmesi ile son yillarda kullanimu artmugtir. Bugiin kigisel bilgisayarlarda
bile kullamm olanag1 vardir. Bunun yaninda goklu ortamin en verimli kullamldif1 alan
egitim amagh olmak tizere de hazirlanan CD-ROM’lardir (http://www.pcwebopedia.com/
multimedia.htm, 1998).

Bilgisayar destekli tasarimin elemanlarimin bugiin ulagilan en iist konumunu sanal
gergeklik ve literatiirde ¢oklu ortam olarak adlandirilan multimedia olugturmaktadir. Bir
mimari bilgi kisiye gorsel, duyusal ve daha da Gtesinde sanal bir ortam i¢inde dolagtirilarak
aktarilmaktadir. Bilgisayar destekli tasarim sistemi bu asamaya elli y1l i¢inde ulagmustir.

2.3. Bilgisayar Destekli Tasarimin -CAD (Computer Aided Design)’in Geligimi

1940°’larda bilgisayar destekli tasarim araglarn son derece kullammi zor bir yapiya
sahiplerdi. 1940’larin ortalarinda baglayan yeni elektronik teknolojiler bilim adamlarinin
ve mithendislerin ilgisini ¢ekmeye baglamigti. Bush, “Bellek uzantisi-Memex” isimli
“Personel Information Server-Kisisel Bilgi Sunucusu”nu gelistirmigtir. 1950°’lerden sonra
bilgisayar ticari olarak 6nem kazanmigtir. 1956’da “Fortune dergisi” CAD is istasyonu
olarak bilinen makineye genis yer vermistir (Mitchell, 1990). CAD is istasyonu, grafik
girdi aract ve ¢ok pencereli goriintii-multi-window display-"den olusuyor ve 3 boyutlu
goriintli  verebiliyordu. Bu makineler bugiine ulagacak yaratici fikirlerin temelini

olusturmuglardir.

1960’larin baginda “Moskovskaya Pravda” (Sinyakov, 1962)’da ilging bir soru

soruluyordu: -Bir makine tasarim yapabilir mi ?

1963’de Steven Coons CAD sisteminin fonksiyonlarin1 agikliyordu. MIT’de Ivan
Sutherland “Sketchpad- ¢izim levhasi”’m olusturdu ve 151kli kalem ile bir etkilesimli grafik
gosterimi sundu. Aym1 yi1l T. Jhonson ¢izim levhasi fikrini ii¢ boyutlu hale getirdi.
1960’larin sonunda CAD mimari biirolarda kullamlir oldu (Ray-Jones, 1968). Ancak
program tasarim stiidyolarina tam uymad: ve tasarimcilar CAD’i ¢ok rahat kullanamadilar.



14

1970’lerin baginda ikinci kusak CAD sistemlerin olugturulmasi ile 16 bitlik depolama
tiiplii mini bilgisayarlara gegilmistir. Ama kullanim hala zordu. Ingiltere’de 6zel sektér
ikinci kusak CAD teknolojisini daha verimli kullanmaktaydi (Mitchell, 1977). 1980’lerin
basinda tgiincii kusak CAD sistemler 32 bitlik siiper mini bilgisayarlarla kullanilmaya
baslandi. Yiiksek ¢6ztiniirliiklii 1zgara sistemi, goriintli depolama tlipiiniin yerini aldi. CAD
sistem yazilimlart da daha o6zellikli komutlan igeren bir konumuna ulagti ve teknik
kullanim rehberini de saglamaya bagladi. Sistem, pahali olmasina karsin teknik resim
agisindan yararliydi. Aramlan kullanici niteligi de bu noktadan itibaren degigsmeye bagladi.
Uzman kullanicilar ise alinmaya ve uygulamalar belli bir diizen i¢inde birlikte yapilmaya
baglanmistir. Bazz mimarlik okullarinda o6gretim elemanlari bu tiglinci kusak CAD
sistemini yonetebilecek diizeyde ogrenmiglerdi. Bu okullar mimarlik stiidyo dgretiminde
Oncti oldular. Ancak bilgisayarlar, egitim yapisinda gene de ¢ok etkin bir degigim
yaratmiyordu. Mitchell (1990a)’in ifade ettigine goére 1980 ortalarinda bilgisayarlarin
teknik gelisimi kabul edilebilir nitelikte bir grafik ¢izim sunuyordu. Machintosh, fare ve
pencere sistemli bir ara yiiz sistemi (GUI-grafik kullamc: ara yiizii) gelistirdi. [lk defa bir
CAD pazarindan so6z edilmeye baslandi. AutoCAD sistemi genis ve izl bir kabul gordii.
Ilk defa 1982’de “CAD Donamimi ve Yazilimi Pazari” olustu ve 1989°a kadar 200.000
lisansh kullamiciya ulagildi. Artik kiiciik biirolarda ve miihendislik firmalarinda da
kullantmi vardi. Dérdiincti  kusak CAD’in etkisi PC-CAD pazarimi degistirmesidir.
Kullanimda hem egitim hem de teknik olarak destek veriliyordu. CAD yazalimi gelistikge
baska teknolojilerin kombinasyonlari ile besinci kugak yazilim olustu. Giiglii bir grafik ara
yiizlii ig istasyonu belirmeye bagladi. Ilki “three rivers perq”dir. Fakat asla genis bir
kullanic1 kitlesi bulamadi. 1980de “Apollo is istasyonu” ve 1982de “Suns” olusturuldu.
Aym yillarda MIT’de kampus ¢apinda hizmet verecek “Athena is istasyonu” kuruldu
(Mitchell, 1995). Is istasyonlan pazan, fiyat diistiikce ve performanslan iyilestikce 80°li
yillarda hizla gelisti. Bilgisayar aglart CAD i¢in gekici bir ortam sunuyordu. Ciinkii proje
tizerinde bir arada calisabilmeyi ve bununla birlikte zamandan tasarrufu sagliyordu.
“Cizici-Ploter” gibi pahali makinelerin ortak ve zaman kaybedilmeden kullanimi da
sagladig1 diger bir yarard:.
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Bu gelismelerin mimarlik egitimine yansimasi kagimilmazdi. 1990’larda sadece kampiis
icinde hizmet veren bilgisayar aglan artik olagan hale gelmisti. Bu yillar “kampiis igi
bilgisayar aglan” birbirlerine baglanmaya baglanmist1. Bu da “uluslararas: bilgisayar agim”
olusturdu. Artik kampiisler aras: bilgi aligverisi baglamig oluyordu. Bu gelisim, egitim
sistemine de yansimaya baglamigti. 1987°den beri Harvard Graduate School of Design’da
CAD, network/bilgisayar aginin gelisimi ile mimarlik, peysaj mimarhigi, sehircilik 6gretimi
ve arastirma alaninda kullanilmaya baglandi. CAD, profesyonel tasarima daha fazla uygun
gelismeye basladik¢a kullanilirhifn okullarda da artti. Bilgisayar, iletisim ve medya
teknolojileri olarak fonksiyonu ve organizasyonu gelisti (Mitchell, 1990a). Bu asamada
CAD teknolojisinin gelisimi, uzmanlasmig CAD laboratuarlar1 ile “kalemin” yaninda
yerlesmeye bagladi. Cogu tasarim stiidyolarinda olmak iizere is istasyonlarmn kullanimi
Harvard GSD’de yayginlasti. (Cizelge 2.1)’de ifade edildigi gibi, 1989°da “SUN 386

929

server”1 bu is istasyonunun kalbini olusturuyordu. Sistem &grencilere DOS, UNIX,
MACHINTOSH ortamini segme ve ¢esitli araglar1 da kullanabilme imkami sagliyordu
(Sekil 2.2). Mimarlik dgrencilerine farkli bilgisayar araglar kullanabilme sans1 vermekten
daha 6nemli olarak, 6grenciler istedikleri sonuca ulagmak i¢in rahatga araglar1 bir araya
getirebilme yetenegi kazanmig olmalariydi. Ciinkii bir tasarnmcinin mutlaka pahali
olmayan basit bir ig istasyonu ile bir binay1 modellemeye baslayip, olusturdugu veriyi
baska yazilimlara da gegirerek gelistirebilmesi gereklidir. Ornegin, kullamcidan “render-
fotogergek gorsellestirme” olanakl bir yazilim ile, “gergekei gélgelendirme™ yapabilme ve
“bitmap- elektronik/ sayisal goriintiilerle” sonlandirabilme, “scan-tarama” ile imaj-g6riintii
olusturabilme ve sonugta bunlan videoya gondererek “editing-derleme” ile bir video sunug

yapabilmesi beklenmektedir (Mitchell, 1990a).

Oprenciler tasanmlanm olusturma ve sunmada geleneksel grafik anlatim (gizimler,
slaytlar, fotograflar) yaninda “sayisal gériintiiler”, 2 boyutlu ¢izimler, 3 boyutlu geometrik
modellerden de yararlanmaktadirlar. Elektronik medya ve bilgi depolari-server- bilgisayar
agma baglanarak geleneksel kiitiiphanelerin 6rnegin mimari slayt kiitiiphanelerin video
diske gecirilmesi ve ag ile stiidyo ortamina bu slaytlarin getirilmesi miimkiindiir
(Purcell, 1989). Omegin, CD-ROM gibi. Bugiiniin teknolojik olanaklariyla sadece

gortintiiler degil ses ve video kliplerde de kullanilabilir olacaktir. Bunun yaninda
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ogrencilere konstriiksiyon, striiktiir gibi konularin &gretiminde de bilgisayar teknolojisi
verimli olarak kullamlabilmektedir. Elemanlarin bir araya gelmesi, malzeme iligkileri,
boyutsal degisim olanaklarinin gorsellestirilmesi gibi segenekler gergeklestirilmektedir. Bu
nedenle Mitchell (1990b) tasarim stiidyolarinda bigim-shape grameri 6nermektedir.

Cizgher: Tonlic Vo Yam:
Yazilim Programlar: Tarama Cizim Modelieme

Barnyscan Topdown Computervision
Laserpaint Modelshop AES

Boyama yazilimi Resimleme AutoCAD
Pixelpaint Frechand Autoshade
Artisan Artisan Modelshop

Sayisal fotograf olusturma  Teknik resim

yazilimi-yanton/renkli Computervision
Artisan AES
Photomac AutoCAD

Animasyon yazilimi
Dimensions

Veri Degigim Diizenleri- formatlar: PICT.PICT2 PICT.PICT2 DXF

EPS EPS IGES
TIFF DXF
Sun Raster File IGES

Sekil 2.2 Harvard Universitesi Mimarlik Béliimii’nde 1989 yilinda kurulmus olan CAD
bilgisayar aginin sematik anlatimi (Mitchell, 1990a)

Yukarida ifade edilen CAD’in tarihsel siireci, ¢izelge 2.1°de de goriildiigii gibi bir 6zet
olarak ifade edilebilir. Bu siire¢ boyunca CAD o6nce iki boyutlu ¢izim olarak baglamis,
sonra {i¢ boyutlu modelleme ile gelisim gdstermis, bu modellemeye renk-doku-ylizey

katilarak zenginlesmis, hareketli gorsellestirme ile yani animasyon ile devam etmis ve
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sonucta uzman sistemler gibi yapay zeka kullanimu ile bu gelisim devam etmistir. Son
olarak sanal gergeklik ile 6zellikle iginde gezilebilen-hissedilen bilgisayar teknolojisinin
gelistirilmesi ile en iist diizeye ulagmistir. Yaklagik son elli yil i¢inde ulagilan nokta ve
mimarlik mesleginin gerek Ogretim amagli gerekse uygulama amag¢h olarak bundan
sagladif1 yarar dikkat cekici ve goz ardi edilemeyecek bir degere sahiptir. Bilgisayar
aglarinin 6nce kampus sinirlan iginde olugmasi ve sonra kampiislerin birbirlerine bilgisayar
aglan ile baglanmasi ile bilgi aligverisi hizlanmigtir. Bu aligveris egitim sistemine de
yansimigtir. CAD programlaninin da bilgisayar aglarinda ¢aligabiliyor olmalari, mimarhik
egitim sistemine olumlu bir girdi olmustur. Artik sadece derslikle simrli bir sistem yerine
tiim dersliklerin diinya ile etkilegimli olmas1 gerek uygulanan mimarlik egitim ve dgretim
" programlarin1 gerekse Ogretim kadrosunun niteligini etkilemeye baglamigtir. Bugiin
geligmis tilkelerde ulagilan noktay: kavrayabilmek ve aradaki farki gézlemleyebilmek igin
oncelikle geligmis iilkelerin mimarlik egitim programlarinin yapisi ve igerigi

incelenmelidir.
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3. GELiSMiS ULKELERDE MIMARLIK OGRETIiM PROGRAMLARININ
YAPISI VE ACILIMLARI

Mimarlik egitimi iizerine yapilacak bir aragtirma ¢aga uygun mimarliin igerigi konusunu
da giindeme getirmektedir. Bu ¢aliyjma aym zamanda {ilkemizdeki mimarlik mesleginin
kalitesinin belirlenmesinde gerekli bir veri olusturacaktir. Bat1 iilkelerinde mimarlik
Ogretim programlar: son elli yil i¢inde teknolojik atilimlardan da etkilenerek hizli bir
ilerleme gostermektedir. Ancak program yapisi, mimarin sahip olmasi gerekli temel
degerler etrafinda, ¢agin gelisimlerine paralel olarak degismektedir. Diinya iilkelerinin bu
gelisim siireci i¢inde edindikleri deneyimden iilkemiz de yararlanabilmelidir. Bu iilke
kaynaklarim verimli kullanmamizi, dogru diizenlemeleri olusturmamizi ve edindigimiz
bilgiyi gelistirerek uygulamamizi saglayacaktir. Bu nedenle mimarhk egitim ve
Ogretiminde uygulanan programin ¢agmn kosullarina gore glincellestirilebilmesinde
oncelikle gelismis iilkelerde uygulanan sistemin yapisim1 ve igerigini incelememiz

gerekmektedir.

Teknolojik yonii dahil olmak lizere ekonomimizde ve evrensel ekonomik ortamdaki hizl
degisim, mimarlik egitimi dahil tiim meslek gruplarindaki ilerlemelerin ¢agin gelismeleri
paralelinde olmasi ve yeni beklentilere yanit verebilmesini gerektirmektedir. Snyder’e goére
(1984), “Mimarlik 6gretimi lizerine yapilacak bir aragtirmada, mimarligin kendisi gibi,
mimarlik 6gretimi de elegtirisel bir bakig ile -bilgi kurami-epistomolojik bir mirasa uzanr.
Elestiri, sadece aragtirmanin dominant formu degil aym1 zamanda egitim siirecinin tarihi
temelini de olusturur. Cilinkli mimarlik Ogretimi, bilgisel gelisimden daha fazlasiyla
etkilesim ve uyumu vurgulayicidir (elestiri -kritik bugiin de en 6nemli seydir).” Bu
diisince bugiin de gegerlidir. Bulundugumuz yiizy1l boyunca, mimarhk egitimindeki
degisimin ortaya ¢ikardigi tartigmalar slirmektedir, fakat buna ragmen yayimlanmig
aragtirma ¢ok azdir (Dinham, 1990). Ancak son on yil iginde 6zellikle internet ortaminin
sagladigi etkilesim sonucu mimarlik egitiminde bilgisayar teknolojisinin kullanim
olanaklarinin aragtirilmas1 ve giderek deneyim kazamlmasi yapilan ¢aligmalarda iz

kazandirmaktadir. Bu durumda mimarlik egitim yapist daha bilingli olarak degismektedir.
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Bu yaklagimin gelismesi ve ilerlemesi igin ¢ok gesitli yontemler uyumlu ve sistematik

olusumlar1 meydana getirmektedir.

Mimarlik egitimi yillar boyunca gelisim géstermis ve diger disiplinlerle yakin etkilesimde
oldugu i¢in her zaman ¢ad:1 yakalayici bir degisim gostermistir. Bu degisimin mimarlik
egitimi ders programimna da yansimasi1 kagimlmazdir. Uluslararast mimarlik egitim
programi standartlarimin arastirllmasi, bu ¢aligmada mimarhk egitim programim
yonlendiren bazi kurumlara ulagiimasini, bununla beraber yakin zamanda diizenlenen
konferanslar ve degerlendirmeler de diinyadaki degisimin farkina varilmasim
saglamaktadir.

Mimari uygulama, kayit, kredilendirme ve egitim ile ilgili beg organizasyonun ‘ACSA,
AlA, AIAS, NAAB ve NCARB’ bagkanlariin Eyliil 1991 tarihinde birlikte yayinladig:
bildiride 1 ocak 2002’ye kadar mimarlik egitim kurumlarimin programlarim inceleyerek,
yeni modeller gelistirmeleri beklenmektedir (ACSA News,1991). Heniiz tilkemizde oldugu
gibi aslinda geligmis iilkelerde de model gelisimleri devam etmektedir. Ancak geligmis
tilkelerin teknolojiyi yaratan taraf olmalar1 nedeni ile iilkemizle karsilagtinldiginda daha
ileri diizeyde deneyime sahip olduklan goriilmektedir.

Yukaridaki degerlendirmelere bagli olarak, oncelikle mimarlik mesleginin amaci ve
kapsamiin belirlenmesi gereklidir. Bu  belirleme, mimarlik egitim programinin

giincellestirilmesini de daha agik olarak ifade edecektir.

3.1. Mimarhk Ve Ogretim Programinin Yapisi

Mimarlik programimin yapisint belirlemek i¢in, mimarligin temel yapisinin anlagiimasi
Onemlidir. Amerikali Mimarlar Birligi (AIA) dokiimanlarinda bu konuyu asagidaki gibi

agiklamaktadir (AIA, 1989):

Mimarlar, yap: tasartmi ve sanati {izerine egitim alirlar ve yapisal agidan halkin saghigini,

giivenligini ve refahim1 korumak iizere lisanshdirlar. Bu degerleri 6nce bir ana fikre -
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konsepte- doniistiiriirler ve sonra bu diigiinceyi de bagkalan tarafindan inga edilecek
yapilara dogru gelistiren meslek insanlaridir. Bununla birlikte mimarlar miigterilerle,
kullanicilarla, tiim halkla, ingaat is¢ileri ve miiteahhitle, diger teknik elemanlarla iletigimi
kuran kisilerdir.

Proje, bir mekam1 ya da bir kentsel gevreyi kurgulamak ilizerine olsa da, mimarlar
fikirleriyle, Onerileriyle, tasarim ve teknik bilgileri ile y6nlendiricilikleri olan ve ¢alismada
iletisimi saglayan meslek adamlarnidir. Mimarlarin bu ¢aligmalarda géz Sniinde tutmalar
gercken Onemli noktalar bulunmaktadir: fonksiyonel olma, estetik olgu, teknolojik
imkanlarin kullanimi, ekonomik olma, duygusal-insancil ve ¢evresel degerlere nem veren-
koruyan ve de iyilestiren olma ile giivenlik faktoriinii de diiglinerek dogru kararlara
ulagsmak durumundadirlar. Uygulanacak proje, tiim bu verileri yerine getirmek zorundadir.
Temel olarak bir mimarin goérevi ihtiyaglari, miisterinin isteklerinin teknik, islevsel ve
estetik gereklere gore diizenlemesidir. Bu ¢6ziimii olustururken imar kurallarni, teknik
olanaklarn ve arazinin durumunu iyi degerlendirmelidir. Tim bu degerlerin bir araya
getirilmesinde miigterinin ihtiyaglarina cevap veren ¢Oziimii iiretmesi gereklidir. Mimar
mutlaka iglev, bigim ve striiktiir arasindaki dengeyi tiim yukarda deginilen verilere bagh
olarak kurmahidir. Mimarin gérevi sadece ¢ok gesitli tasarimlar gelistirebilmenin yaninda
ayn1 zamanda 6zel bir mekan olugturabilme bilgisini dogru kullanabilmesidir. Bu durumda
egitimcilere diisen en 6nemli gorev, 6grenciye mimaride tasarimin ¢ok yonliiliigiinii de

verebilmeleridir.

3.1.1 Mimarhk Ogretim Programlan

Avrupa toplulugu da iiye iilke mimarlarimin tinvan ve diplomalarinda egdegerliligi korumak
icin, ortak egitim standartlarim1 kurallar ve oOnerilerlerle belirlemek {izere ¢aligmalar
yapmaktadir. Mimarlid1 gesitli islevleri yerine getiren bir olgu olarak tammlayan ¢aligma®
bu olguyu ve inceleme alanlarim agagidaki gibi agiklamaktadir (Sey, 1995):

19

* E. C. Advisory Committee on Education and Training in the Field of Architecture “Report and

Recommendations on the Training in Architecture, Practical Training and Experience” , Britksel: E.C.
Commision of the European Communities, 1989.
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1. Binalarn islevini, bi¢imini ve gevresel baglangicim gz dniine alan mimari eseri
yaratma becerisi,

2. Tarihsel, cografi ve teknolojik kosullan g6z Oniine alan kiiltiirel olgu olarak
mimarlik bilgisi,

3. Yonetim ve mesleki kurallar1 g6z oniine alan mesleki olgu olarak mimarlik
bilgisi,

4. Bilgi kaynaklar, sosyal, kiiltiirel, teknolojik bilimlerdeki aragtirma yontem ve
tekniklerini goz 6niine alan bilimsel bir olgu olarak mimarlik bilgisi,

5. Mimarlik ve sanat arasindaki iligkiyi géz Oniine alan bir giizel sanat olgusu

olarak mimarlik bilgisi,

6. Kentsel cevre, bina, i¢ mekan ve yapisal detay diizeyindeki hiyerarsiyi géz
Oniine alan morfolojik bir olgu olarak mimarhigin kavranmasi,

7. Binalarin yagam dénemini fiziksel, toplumsal ve ekonomik yonleriyle ve tiim
katilanlar ile g6z 6niine alan siiregsel bir olgu olarak mimarligin kavranmasi,

8. Toplumsal isteklerin kargilanmasini, toplum ve insan davramglarini géz 6niine
alan toplumsal olgu olarak mimarligin kavranmas,

9. Yatinmlarin ekonomik gereksinmeleri karsilamasi agisindan ekonomik bir olgu
olarak mimarligin kavranmasi,

10.Yapma ¢evrenin insanlarn, toplum gruplarin ve organizasyonlarimin fiziksel,
fizyolojik ve psikolojik gereksinmelerini karsilamas: agisindan faydac: bir olgu
olarak mimarligin kavranmasi,

11.Binanmin mekanik ve fiziksel isteklere cevap veren yapi sistemini goz oniine alan
statik bir olgu olarak mimarligin kavranmasi,

12.Uretim ve yonetim ilkeleri uyarinca bina sisteminin gergeklesmesini goéz oniine

alan teknolojik bir olgu olarak mimarlifin kavranmasi.

Bu oniki madde, Avrupa Toplulugu iginde mimarhik egitiminin ana hatlarim
tamumlanmaktadir. Bu durumda mimar; fonksiyonel iligkileri kuran, form olusturma
kaygilarim1 duyan ve ingaa edecedi yapay ¢evrenin ¢ikis noktasim arsa verilerinden bélge
Ozellikleri vb. yararlanarak olusturan bir egitime ihtiya¢ duyar. Bu durumda, mimar proje

dersleri ve mimarlik tarihi, sanat tarihi gibi tarihsel siire¢ konusunda bilgi sahibi

T.C. YOKSERO6RETIM KUROLY
DUKOMANTASY U1 0 2 XE7i
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olmalidir; mimar yapimn fiziksel sartlarla etkilegimini bilmelidir: yap: bilgisi, yap: fizigi,
aydinlatma, yapi tesisati, statik ve malzeme bilgisi dersleri; mimar uymasi gereken kurallar
konusunda bilgili olmaldir: yap:1 hukuku, imar kanunlari, sehircilik dersleri; sanat ile
mimarligin iligkilendirildigi glizel sanatlar ile ilgili dersler; yap: maliyeti bilgisinin
verildigi dersler mimarin bir tasarimi olugtururken bilmesi gereken konular oldugundan
lisans programinda yer almasi gereklidir. Bu baglamda, mimarlik egitiminin amaci, ¢ok
yonliligiinii de distinerek, diistince ile uygulamann, bilim, teknik ve sanat kavramlarimin

biitiinde bir araya getirilmesi olarak tanimlanabilir.

Mimarhik 6gretim programlarinn igerigi, mimari gelisime bagli olarak, uygulama ile
desteklenerek, mimarlik okullari arasinda kurulacak etkilesimlerle bilgi-tartisma ortarm
yaratilarak, ¢agin gelisimlerine paralel olarak, 6gretimde yaratict diiglinceyi destekleyerek,
aym zamanda bu degerlere sanat ve teknolojiyi de katarak gelistirmek dogru olacaktir.
Mimarlik egitiminin sorumlulugu, bu degerlerin bilincinde yeni mimarlar yetigtirmektir.
Bu noktada degerlendirme yapabilmek i¢in mimarlik egitim programinin temel 6gelerinin

belirlenmesi sz konusudur.

3.2. Mimarhk Ogretim Programmnin Temel Ogelerinin Belirlenmesi

NAAB, 6grencinin segilmesinden baglayarak mimarlik programinin ulasacagi son noktaya
kadar tlim egitim programim belirleyen bir giice sahiptir. Bunch’in bildirdigine gore,
(1993), Sekil 3.1°de yorumlanarak goriildiigii gibi, NAAB mimarlik programinin toplam
ders saatlerinin % 20’sini genel kiilttir derslerine, %60°1 mimari zorunlu derslere ve kalan

%?20’si de segmeli derslere ayirmgtir.
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Mimari Genel

Se¢meli Kiiltiir

Dersler Dersleri
%20 %20

Mimari

Zorunh

Dersler
%60

Sekil 3.1 NAAB tarafindan diizenlenen ders gruplarinin program igindeki
paylasim yiizdeleri

Mimarlik lisans egitim programi NCARB standartlarina gore su alt boliimlere ayrnlir ve
dagilim Cizelge 3.1°de yorumlanarak goriilmektedir (Bunch,1993):

e genel egitim

e tasarim dersi, tasarim stiidyosu

e tarih, insan davranislar1 ve gevre dersi 68retimi

o teknik sistemler 6gretimi

e uygulama olanaklari; stajlar

o se¢meli dersler

Cizelge 3.1 Mimarlik lisans egitimi programi ana bilegenlerinin yiizde olarak dagilimi
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Mimarlik egitiminin gekirdegini olugturan 5 alt bollimiin program igindeki ders saatleri
cizelge 3.1°de goriildiigii gibi bir dagilim gostermektedir (Bunch, 1993). Bu tabloya gére
mimarlik lisans egitiminde ABD tiniversiteleri tarih dersine %11, tasarim derslerine %25,
teknik sistemlerin 6gretimine %12, uygulama igin %3 ve segmeli dersler igin %20°lik bir
paylasima gitmiglerdir. Bu degerler c¢izelge 3.1’de de goriildiigi gibi NCARB
standartlarina yakindir.

Bu aragtirmanmin konusu olarak, degisen mimarlik degerleri g6z oniinde tutularak Ggretim
programinda ve sistemde olan degisim, programin bilgisayar teknolojisinden etkilesimi ile
birlikte verilmektedir. Bu degisimin getirdikleri bagka bir deyisle yansimasi, Tiirk
tiniversitelerinde nasil olacagim ortaya ¢ikarmaktir. Bu konu iilkemizdeki {iniversitelerin

ders programlari ile kargilagtirmali olarak irdelenecektir.

3.3 NCARB Tarafindan Onerilen Mimarhk Egitim Standartlar ve Dersleri

Mimarlik egitimini, NAAB’a verdigi Onerilerle yonlendiren bir kurum olan NCARB,
agagidaki alt1 ana baglik altinda programi ele alir (NCARB, 1990); genel egitim, tasarim
stiidyosu, tarih, insan davramslari ve gevre dersi 6gretimi, teknik sistemler 6gretimi, staj ve
secmeli dersler. Bu ana bagliklara baglh olarak gelismis {ilkelerdeki mimarlhik &gretim
programlart bilgisayar teknolojisi etkileri ile birlikte farkli 6gretim alanlarinda

incelenmektedir.

3.3.1 Genel egitim alam

NCARB tarafindan tavsiye edilen genel egitim dersleri Ingilizce, edebi bilimler,
matematik, doga bilimleri, sosyal ¢ahsmalar ve Ingilizce kompozisyon derslerini
icermektedir (Bunch, 1993). Genel egitim mimarlik &grencilerinin genel Kkiiltiirlerini
zenginlestiren bir yapiya sahiptir. Ulkemizde de benzer bir yap: vardir. Matematik, Tiirkge
ve kompozisyon dersi, yabanci1 dil dersi ve tarih dersi genel kiiltiir kapsami altinda
toplanabilir. Steadman’a (1992) gore, Bilgisayar teknolojisi Open University-Agik$gretim

gibi liniversitelerde geometri ve matematik dgretimi amagli yazilimlar ile yapilmaktadir.
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3.3.2 Tasarmm stiidyosu alam

Tasarim ya da mimari proje dersi, bina projesini olugturacak fikirlerin yaratilmasinda,
fikrin anlatilmasinda, birlikte ¢aligmada, konunun anlasilmasinda mimarlarin kullandiklan
analiz, sentez, yargi ve iletisimin kurulmasim ve diger derslerde 6grenilen bilgilerin de bir
tekrar niteliginde olan mimarlik programinin temel dersidir. Bu ders gelismis iilkelerde ve
de iilkemizde her dénem igerigi ve kapsam farklilagarak en son diploma projesi olarak
programda yer almaktadir. Her donemde yer almasi gerekli olan tasarim derslerinde
tasarim c¢aligmasi teknik olarak serbest el gizimler, plan-kesit-goriiniisler, izometrik ve
aksonometrik perspektifler gibi konstriiksiiyonun kurulmasi, sunum teknikleri, goérsel
analiz ve kompozisyon ile anlatim Ogretilmektedir. Bilgisayar destekli tasarim
stiidyolarinda bu konular bilgisayar destekli olarak ve etkilesimli bir ortamda
verilmektedir.

NCARB tarafindan bir dénem iginde en az elli saat olmasi istenen tasarim Ggretimi bes
agsamada ele alinmaktadir NCARB, 1990):

Asama 1. Bina olmayan bir anafikir icinde bireysel 6grenim deneyimini igerir. Ik olarak
analiz, tasarim siireci metodolojisi ve iletisim yeteneginin geligimi, tasarim degerlerinin

kavranmasinda kullanic bilinci olusturulmas: amaglanir.

Asama 2. Temel degerlerin verilmesi, ¢evre, mekan kullanum ¢alismasi ve daha ileri
bilgilerin gelistirilmesi tiizerine daha fazla ¢aliyjma yaptirmak; teknik malzeme bilgisine
girig; striiktiir elemanlarinin ve konstriiksiiyonun anlagilmas: da beklenerek basit bina
¢oziimleri iliretmede minimum yeterlilik gostermesi ogrenciden beklenir; veri analizi,

programlama, arazi analizi ile tasarim devam eder.

Asama 3. Teknik bilginin de oldugu basit ve kompleks bina durumu galigmalari, bireysel
ve grup projeleri; tiim binamin sentezinin gelistirilmesi; karmagik iglevli binalar ile
baglantili olarak minimum yapabilirlik-¢6zebilirlik ve basit binalarin tasarimlarim
bitirebilmede genel yeterlilik istenir.



27

Asama 4. Kent 6l¢eginde karmagik islevli yapt sentezleri; teknik bilginin de tasarima
katilmasi; karmagik islevli binalarin ve ilgili sistemlerin tamamimin sentezinde genel

yeterlilik; ulasim; iletisim ile mimarlik ve sosyal igerigin derinlegsmesi 6grenciden beklenir.

Asama 5. Proje konusu olarak karmagik islevli bina tasarimi, planlama ve sehir planlamasi
lizerine vurgulayicilii olan tasarim 6grenciden beklenir. Asama 5 c¢alismasi iyi bir veri
toplamay1, analizi, programlamayi, planlamayi, bina tasarimmm, strikktiiri, bina

sistemlerini, peyzaj tasarimim ve diger ilgili bilgileri icermelidir.

NCARB’a (1990) gore, Grafik iletisim, agsama 1°de kosul olmamakla birlikte tamamiyla
istenebilmekte; asama 2-5’de mutlaka stiidyo ¢alismalarimin tamamlanmasi ile tatmin edici
bir seviyeye ulagabilmektedir. Bilgisayar destekli tasarim, tasarim teorisi, fotografik stiidyo
sanati, diger dersler ve de seminer dersler bu alanda segmeli ders olarak kabul

edilmektedirler.

Bu temel degerler tasarim stiidyosunda bugiin sadece geleneksel metotlarla degil aym
zamanda bilgisayar teknolojisi destekli olarak uygulanmaktadir. Ornegin, MIT’de W.
Mitchell, “Gelecegin Tasarim Stiidyosu: DSOF” isimli en son bilgisayar teknolojisinin
olanaklarimi1 kullanarak, uzaktan erisimli olan ve bagka {iniversiteleri de tasarim dersine
katan bir sistemi uygulamaya koymugtur (http://alberti.mit.edu./dsof, 1998). Bagka bir
omek olarak, Hong Kong Universitesi bilgisayar teknolojisi destegi ile tiim diinya
mimarhk 6grencilerinin katildigi, aralarinda bilgisayar aglar1 yardimiyla ¢alisma gruplari
olusturduklan bir tasarim yarigmasim yakin zamanda tamamlamistir. Bu ¢aligmanin jiiri
tiyeleri de bilgisayar ortamu ile farkli yerlerde olduklar1 halde bir araya gelmisler ve proje
yangmasinda derece alanlar1 belirlemislerdir: Sanal Tasarim Stidyosu-VDS (http:/
arch.hku.hk/ ~vds96, 1998). Hong Kong Universitesi destegi ile yapilan bu yarigma,
Ogrencilerin birarada sadece internet ortamim kullanarak tasarim gelistirmeleri agisindan

6nemlidir.

Mimarlik programlarinin merkez dersi olan tasarim 6gretimi, artik belli simirlar olan bir

derslikte yapilmamaktadir. Ders, bilgisayar ve iletisim teknolojilerinin gelismesiyle
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tiniversiteler arasi bir degerlendirme ortaminda verilmeye baglanmigtir. Bu durum
mekansal olarak da bazi gereksinimlere ihtiya¢ gosterir. Bilgisayar destekli ve video
konferans imkanl tasarim stiidyolar: gereklidir. Bu baglamda mimari tasarim egitiminde
artik bilgisayarin getirdigi mekansal etkilerin de tasarim stiidyolarinda tasarim problemi
olarak degerlendirilerek bu yonde de &grencilerin bilinglendirilmesi gereklidir. Gelecekte
hemen hemen higbir mekansal organizasyon bilgisayar teknolojisinden etkilenmeden

kalmayacaktir.

3.3.3 Tarih, insan davranislar ve ¢evre dersi 6gretimi alani

Mimarlik, mimarlik tarihi, sanat tarihi, insan davramglari-eylemler, mekansal olusum
ilkeleri gibi konularla i¢ i¢cedir. Bu nedenle, mimarlik lisans programi bu konulara yonelik
olarak mimarlik tarihi, sanat tarihi, insan davramglari, ergonomi, sehircilik-gevre
konularinda dersleri  igerirr NCARB (1990) bu konuyu ii¢ ana baghk altinda

degerlendirmektedir:

e Tarih, insanin 6ziimsedigi ve gereksinimini duydugu yapay c¢evrenin olusum siirecinin
ve gelisiminin §grenimi olarak tanimlanir. Konu bagliklari, mimarlikta tarihi akimlar,
mimarlik tarihi, mimarlik ve sanat tarihi, mimarlik teorisi ve bina teknolojisi tarihidir.
Salt sanat tarihi bu alanin kapsaminda degildir (NCARB, 1990). Ulkemizde mimarlik
ve sanat tarihi dersleri agilmaktadir. Bu derslerde bilgisayar teknolojisi iilkemizde
kullanilmamaktadir. Ancak Purcell vd.’in (1990) bildirdigine gore, Harvard
Universitesi’'nde mimari slayt Kkiitiphanesinin elektronik ortama gegirilerek
kullanilmasi, California Universitesi, Berkeley’de (McCommons,1994) olusturulan
elektronik kiitliphaneler veya Fox’un (1990) ifade ettifine gore, Temple
Universitesi’nde “Kati Modelleme” dersinde tarihi binalarin modellenmesi gibi

konularda bilgisayar teknolojisi kullanilmaktadir.

e Insan davramsi dersleri, islevsellik kazandinlan, ¢evresel degisim stirecine tabi tutulan
fiziksel gevreyle ilgili olarak bireysel ve grup olarak insan davramglarim ve

karakteristiginin anlagilmasi konularim igerir. Ergonomi, insan davranigi, ileri meslek

B *Pmﬁmﬁ nrn]
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caligmalar1 ve gevreyle sosyal iletisim bu ders iceriginde kabul edilebilir konu

baglhiklarim igerir (NCARB, 1990).

o (evre dersleri, sehir planlama, servis yapist ve iklim, cografya ve arazinin mimariyi
etkileyen diger dogal 6zellikleri bu dersin konusunu olugturur. Peyzaj mimarlif, arazi
analizi, arazi planlamas1 ve sehir planlama, gevrenin fiziksel formu ve yapisi ile ilgili
oldugu i¢in kabul edilen konu bagliklaridir (NCARB, 1990). Peyzaj mimarlig1
iilkemizde mimarlik programlar iginde yer almamaktadir. Ancak baz iiniversitelerde
bilgisayar teknolojisinin kullammimin &gretildigi sehircilik derslerine katk: saglayan
secmeli dersler vardir. Ornegin, Anadolu Universitesi’nde segmeli ders olarak
“Uzaktan Algilama” isimli mimarlik lisans dersinde GIS bilgisayar program
verilmektedir.  Strathclyde Universitesi (http:/ www.strath.ac.uk, 1998) gibi baz
iiniversitelerde kentsel tasarimda bilgisayarla modelleme igerikli derslerde bilgisayar

teknolojisinden yararlamlmaktadir.

3.3.4 Teknik sistemler 6gretimi alam

Mimarlik; matematik, estetik ve mantigmn bir bileskesidir. Diger disiplinlerle yakin iligki
icindedir. Bu agidan binanin, estetik veya fonksiyonel kaygilar tagimasi ne kadar 6nemliyse
mimar tarafindan nasil ingaa edilebilecegi de aym: Onemle bilinmelidir. Yap1 bilgisi
derslerinin konusu olan konstriikksiyon, striikktiir, malzeme ve detay bilgileri mimari
tasarimin olusumunda Onemli bir girdiyi olugturur. Aym zamanda yap: tesisati ve yapi
fizigi konular1 da mimar tarafindan bilinmesi gerekli diger teknik konularidir. Schijf’in
(1988) bildirdigine goére, teknik sistemler Sgretimi Singapur Universitesi gibi baz
iniversitelerde konstriiksiyon elemanlarmin gorsellestirilmesinde, {i¢ boyutlu detay
anlatimlarinda, striiktiirel sitemlerin anlatilmasinda, deformasyon, basing, glirliltii kontrolii,
aydinlanma diizeyi, 1s1 konfor sartlarinin yeterliligi gibi teknik konularla ilgili derslerde
bilgisayar teknolojisi kullamlmaktadir.

o  Striiktilr sistemleri, temel striiktiir elemanlar, bina tastyicihfindaki karsilikl etkilesim,

bina iizerine etki eden giicler ve bu sistemlerin dayandifi teori ve ilkelerin anlagilmasi
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konularini igerir. Bu konularin disinda kabul edilebilir konu bagliklari sunlardir:
striiktlir sistemleri, konstrikkstiyon, konstriikstiyon birlesimleri, denge, gligler ve gii¢
sistemleri, serbest yap1 diyagramlari, yer ¢ekimi, yan giigler, ylikler, malzemenin
caligmasi, dig giiglerin neler oldugu ve etkileri, kesme ve diigiim noktalari, striiktiir
elemanlarinin boyutlandirilmasi, denge, statik, malzeme dayanimi, gerilme ve burulma,
striikktiir elemanlar1, ahsap, celik ve betonarme striiktiir sistemler ve striiktiir teorisi
(NCARB, 1990). Ulkemizde striiktiir sistemleri konulan yap bilgisi dersleri iginde ve
de betonarme, statik gibi derslerde de yapin aldigi yiikler ve tasiyici lizerindeki
boyutsal etkileri konusunda bilgiler verilmektedir.

e (Cevresel kontrol sistemler, insamin kullamm ve konfor sartlarina bagh olarak
mikroklimanin saglanmasina yonelik bina elemanlarim konu olarak igerir. Akustik,
iklimlendirme, bina ¢ekirdegi sistemleri, enerji, enerji verimliligi, enerji gegisi, cevre
sistemleri, yangindan koruma, 1sitma, dogal ve suni aydinlatma, tesisat, sihhi tesisat ve
gilines enerjisi kullamm kabul edilen konu bagliklaridir (NCARB, 1990). Ulkemizde

yapi fizigi ve yapi tesisatt derslerinde gevresel kontrol sistemleri 6gretilmektedir.

o Konstriiksiiyon malzemeleri ve birlesimleri, bina malzemelerinin yapisi ve kullanimz ile
yapimu ve uygulanmasim igerir. Bina malzemeleri, striiktiiriin korunumu, malzeme
maliyeti, detaylandirma, yiikleme sirasi, malzeme ve birlesim ozellikleri, malzeme
se¢imi ve malzemenin fiziksel 6zellikleri kabul edilen konu bagliklaridir (NCARB,
1990). Ulkemizde yapi malzemesi ve yapr maliyeti derslerinde konstriiksiyon

malzemeleri ve birlesimleri konular1 6gretilmektedir.

3.3.5 Staj olanaklan

Mimarlik dersleri teorik oldugu kadar uygulama olanaklar: ile de pekistirilmesi gereklidir.
Deneyerek, insaa ederek, yapilisim gorerek ve ¢izerek, ogrenci teorik olarak verilen
konularin uygulamasim da yaparak, konulari biitinde kavramaya baglar. Bu durumda
derslerde verilen uygulama saatleri diginda 63renci bir mimari biiro ortami iginde

bulunarak i§ ortamini ve santiye de bulunarak ingaat ortamini tanir. Bu mimari lisans ders
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programimn bir parcasidir. Ulkemizde staj olarak adlandirilan uygulama c¢alismas siiresi

en az 30 is gliniidiir. Aym zamanda stajlar, mimar adaymn bilmesi gerekli yasa ve

yonetmelikleri de §grenmesi agisindan gerekli bir mimarlik programi bilegenidir. Geligmis

iilkelerde de bu agidan tilkemizdekine benzer bir mimarlik program yapisi vardir.

Staj konulari, siireg, proje finans1 ve ekonomisi, bina uygulama yonetimi, i ve uygulama

y6netimi, kanun ve y6netmeliklerdir NCARB, 1990):

Siire¢, mimari tasarim proje siirecini ilk asamadan son asamasina kadar igeren
aktivitelerin timiinii kapsar. Bu aktiviteler sadece mimarlarin gelistirdikleri boliimii
kapsamaz aym zamanda tiim diger mesleklerin projeye olan katkilarim1 da kapsar.
Fiyatlandirma ve tartisma, miisteri ile iligki, konstriiksiiyon yazili ve ¢izili bilgileri, ig
anlagmalari, tasarimin gelistirilmesi, problem tanimi, proje yo6netimi, programlama,
arazi analizi ve spesifikasyonlar baglica konulardir. Singapur Universitesi’nde (Schijf,
1988) ekonomi, CPM-Critical Path Method hazirlanmas1 konularinda bilgisayar
teknolojisini kullanmaktadir.

Praje finansi ve ekonomisi, ekonomik gelisimi de dahil olmak iizere binanin finansal
yOniinii kapsar. Kabul edilen konu bagliklar sunlardir : Bina maliyeti, maliyet ve fayda
analizleri, maliyet kontrolii, gelisim maliyeti, tahmin, finans, d6niisiim maliyeti, arazi

kullanimu ve gelisimi, deger miihendisligi.

Is ve uygulama yonetimi, 6zel ve kamu kuruluslar1 dahil olmak iizere, mimari uygulama
i¢in organizasyonlarin farkli bigimleri ile iligkili olan anafikri, is ahlakim ve is akigim
icerir. Konu basliklari is y6netimi, finansal yonetim, ofis yonetimi, ofis organizasyonu,

yasal anlagmalar, mesleki sorumluluk ve mesleki kurallardir.

Yasalar ve yonetmelikler, ABD’de mimarlik meslegini de etkileyecek kanun ve
yonetmeliklerin olugturulmas: dersleri bu alanin konusudur. Konu bagliklar sunlardir:
Bina kodlan, mimarlik uygulamalarim etkileyen yasalar, yasam giivenlik sistemleri,
mesleki sorumluluk, mesleki yonetmelikler, mesleki kurallar, vergi kanunu ve bolgesel
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yonetmelikler. Ulkemizde yapr hukuku ayr bir ders olarak imar kanunlan da
sehircilikle ilgili derslerin i¢inde verilmektedir.

3.3.6 Secmeli dersler alam1

Se¢meli dersler, 6grencilere mimarlik meslegi icinde ama kendi ilgi duyduklar1 yonde
segenek sunarlar. Ogrenci bu dersleri ilerde kendi uzmanlik alanim belirlerken bir altyapiya
sahip olabilmesi agisindan damigsmaniyla birlikte 6zenle seger. Bugilin pek ¢ok okulda
uygulanan kredili sistem Ogrencinin konusunda daha iyi olabilmesi i¢in ve aym anda
zaman kaybetmemesi i¢in smif gegme yerine ders gegmeyi getirmektedir. Ofrenci segtigi
her ders igin aym dersi alan diger 6grencilerin bagarilarina gére belli bir barajin iizerinde
basarili sayan “bagar1 egrisine” gore durumu degerlendirilir. Bu da 6grencinin bir rekabet
ortamu i¢inde 63renmeyi 6grenen arastirmaci kisiligini ortaya gikarmaktadir. Bilgi toplumu
bireyinin de bir 6zelligi budur. Yani kisi ¢agin kosullarina uygun olarak uzman oldugu
alanda diislinmeyi ve iretmeyi Ggrenmektedir. Segmeli dersler, kisinin kendi uzmanlik

alamini segmesinde yardimei olur.

Mimarlik, i idaresi, bilgisayar bilimi, miihendislik, i¢ mimarhk, hukuk, kamu idaresi ders
konular1 segmeli olarak verilebilir NCARB, 1990).

Bugiin liniversitelerde kredili sistemin bir geregi olarak, ders programlarinda yer alan
secmeli derslerin sayilan artirilarak 6grenciye ilgi duydugu alanda kendini yetigtirebilmesi
agisindan firsat tamnmaktadir. Ulkemizde yeni uygulanmaya baslayan bu sistemden,
gelismis tlkelerin egitim ve 6gretim modelini uygulayan baz iiniversiteler-Bogazigi,
Bilkent ve ODTU-tarafindan bastan beri yararlamlmaktadir. NCARB standartlarinda %20
ile simirlandinlan segmeli ders yogunlugu, Karasar’in (1995) bildirdigine gore, yayginlasan
kredili sistemde %30-35 olarak artirilmaktadir. Se¢meli ders sayisimin artirilmasi ayni
zamanda 6grenciye ilgi alaninda daha fazla bilgi edinmesini, aragtirma yapmay1 ve kendi
sorumlulugunu tasimasim saglamaktadir. Bu durumda &grenci kredili sistemde mesleginde
ilgi duydugu alan lizerinde uzmanlagmaya baglamakta ve de ihtiyac1 olan bilgilere nasil
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ulasacagim yani 6grenmeyi 6grenmektedir. Bilginin ve diigiince {iretmenin énemli oldugu

bilgi toplumu yapisinda bu bir kazangtir.

Genel olarak, bu boliim mimarlik lisans programinin igerigi hakkinda fikir vermektedir.
Mimarlik lisans programimin igerigini ve ana bagliklarimi yukarda agiklandif: gibi genel
bilgiler, tasarim stiidyosu, insan davramslar, ¢evre, se¢meli dersler ve staj olusturur.
Bugiin bu igerife baglt kalinarak gelismis iilkelerde farkli uygulamalar ve yontemler
goriilmektedir. Bu agidan gelismis tilkelerdeki 6gretim y6nteminin incelenmesi iilkemiz
iiniversitelerinin diger fiilkelerin deneyimlerinden yararlanarak mimarlik lisans
programimizi  giincellegtirebilmemizi saglayacaktir. Bir sonraki boliimde gelismis
tilkelerdeki farkli uygulamalara sahip iiniversitelerin ders programlarn ve yontemleri
incelenmistir. Aym boliim i¢inde tilkemizdeki en eski tiniversitelerden olan ve gelenekleri
farkli bulunan Istanbul Teknik Universitesi, Mimar Sinan Universitesi, Yildiz Teknik
Universitesi ve Ortadogu Teknik Universite’lerinin uyguladiklan program ve yéntemler de
agiklanmaktadir.
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4. MIMARLIK OGRETIM PROGRAMLARINDA BILGISAYAR
TEKNOLOJISININ YERI

Mimarlik lisans programimin nasil bir igerige sahip olmas: gerektigi ana hatlariyla iigiincii
boliimde incelenmigtir. Bu boliimiin devaminda dordiincii bolimde gelismis tilkelerde
uygulanmakta olan mimarlik lisans programlan igerik ve yontem agisindan bilgisayar
teknolojisinin etkileri de géz oniinde tutularak irdelenmektedir. Aym zamanda {ilkemizde

uygulanan mimarlik lisans programi da kargilagtirmali olarak ele alinmaktadir.

4.1 Gelismis Ulkelerde Mimarhk Lisans Programlarinm Tarihsel Siire¢ I¢indeki
Degisimi

“Bauhaus Future” adli yapitta, Baubhaus’un egitim {izerine bir goriisii aktarilmaktadir
(Krewinkel vd., 1994). Bu goériiste, “Gelecekte bilmemiz gerekenleri simdiden aragstiriyor
olmak zorundayiz” derken davramiglarimizi ve onun sonuglarmin gelecek kusaklan da

diigiinerek ve 6nemseyerek dikkate alinmasi gerektigini vurgulanmaktadir.

Mimarlik 6gretimi bugiin hizli bir teknolojik degisim igindedir. Bu degisim bati
{iniversitelerinde ¢ok daha etkin bir seviyededir. Iletisimin giiclendigi, dolayisiyla sosyo-
kiltiirel ve sosyo -ekonomik degigimlerin evrensel olarak hiz kazandig: bu teknoloji
¢aginda, Tirkiye bu gelisimlerin disinda kalamaz. Bu baglamda, bati toplumlarinin
gecirdigi /gecirmekte oldugu degisimlerde elde ettikleri deneyimlerden iilkemizin
yararlanmasi igin mimarlik $gretim programlarimin 19. yiizy1l ikinci yarisindan baglayarak

ve bugiin uygulanan yontemlerin {izerinde daha ayrintili durarak incelemek gerekmektedir.

Wilkens (1988) mimarlik egitiminin kurumsallagma siirecini $6yle tanimlamaktadir:

Kurumsallagtirllmis mimarlhik egitimi ondokuzuncu yiizyilin ikinci yarisna ait bir
gelismedir. Bunun nedeni egitimli profesyonellere ihtiyag duyan, daha kompleks bina
tiirleri olustukca ve miihendislik gibi diger alanlarda olan gelisimler mimariyi etkiledikce
mimarlik egitimi sistemli bir 6gretim kurumunu gerektirmistir. ondokuzuncu yiizyildan
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bugiine, mimarhk egitimi programu ¢esitli egitim kurumlaninda olusturulmustur. Ornegin
tiniversiteler, teknik okullar ve bagimsiz-tekil enstitiilerde gergeklestirildigi gibi.

o Fransiz Akademisi ve Grand Prix

1671°de Fransa krali XIV Louis, bagbakan1 Jean Baptiste Colbert ’in Onerisi ile Academié
Royal d’Architecturé ’u kurmustur. Zaman ig¢inde kurulan Fransiz Akademisi sadece
politikalara ve Fransiz kiiltiiriiniin entelektiiel akimlarina yansimamig, aym: zamanda II.
Diinya Savasi sonrasina da uzanan “giizel sanatlarda egitim standartlarimin” kurulmasin
da saglamistir. 1793 de 33 iiyeye ¢ikarak biiyiiyen Fransiz Akademisi’nde her iiyenin
kendi ¢izgisini tagiyan stiidyolan - atélyeleri- vardi. Her y1l Grand Prix denilen at6lyeler
arasi tasarim yarigmasi yapilirdi. Atlye bagkanlarinin sayginligi Grand Prix yarigmalarinin
basarisiyla yakindan ilgiliydi. Ancak politik hesaplar ve skandallar da bu yarigma ve
organizasyonlarda olumsuzluklara neden olmugtur (Wilkens, 1988).

1789 Fransiz Devrimi Fransiz Kraliyet Akademisinin de kapatiimasina neden oldu.
1816°da mimarhid: da igeren 5 béliimiin oldugu “Academié de Beaux Arts” olarak Fransiz
Kraliyet Akademisi yeniden yapilandi. Bu yeni kurulan akademinin en 6nemli karakteri

temel programi ve at6lye baskani ile beraber atélye diizenidir.

e Beaux Arts Donemi

Beaux Arts modeli mimarlik egitiminde uluslararasi kabul gormiistiir. 1868°de
Massachusetts Institute of Technology (MIT) ilk Amerikan mimarlik egitimi programim
bu modeli 6rnek alarak uygulayan oncii kurum olmustur. Once MIT’de bu programi
yerlestiren ve sonra da Colombia Universitesi mimarlik bsliim bagkam olan William Ware,
Beaux Arts egitiminin timiinii tamamlamig olan ilk mimar Richard Morris Hunt
atdlyesinde egitimini almistir. Louis Sullivan’da aymi at6lyeden yetismigtir. 1894°de Beaux
Arts Mimarlann Dernegi (The Society of Beaux Arts Architects) Ecole de Beaux Arts “in
egitim yontemini kurumsallagtirmak i¢in kurulmugtur. Daha sonra enstitii adim alan bu
dernek, II. Diinya Savasi sonuna kadar tasarim egitiminin yo6nlendiricisi olarak hizmet

vermistir (Wilkens, 1988).
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¢ Bauhaus Dénemi

1930’lardan itibaren Beaux Arts ‘i eski g¢ekiciligini yitirdigi goriiliir ki bu siire i¢inde
Amerikan mimarlik egitimi i¢in diger 6nemli bir kaynak olan “Bauhaus” etkindir. 1919’da
Bauhaus, Walter Gropius tarafindan genel yetenegi vurgulayan sanatsal egitimin yeni
bi¢imi, gorsel sanatlarin gerektirdigi algilamalari ve endiistriyel iiretimde insana
uygunlugun 6nemine baglh olarak kurulmustur. Okulun son yoneticisi olan Mies van der
Robe 1938’de Chicago’ya geemis ve Illinois Teknik Universitesi’ni kurmustur (Droste,
1990).

Ogretim yapisi olarak Bauhaus, modern sanat degerlerinin en agik kurumsallagmasi
olmustur. Okul, mimarlik egitimi tizerinde, olusturdugu program ve atolye diizeni ile farkli
bir bakig agisina sahiptir. Bu lisans program “yaparak 6grenme”yi temel almigtir. 1933°de
okulun kapatilmasindan sonra okulun tiyelerinin bir boliimii Amerika Birlesik

Devletleri’'nde ¢aligmalarina devam etmislerdir.

e Bina Akademileri-“Bauakademien”- Dénemi

(Wilkens, 1988)’in bildirdigine gore, 18. yiizyil sonunda Almanya’da belki de en iyi
bilineni Berlin’de olan “bina akademileri-bauakademien” kuruldugu goriiliir. Bu isim
Fransiz ve Alman bakig agilar1 arasindaki ayirimi ifade etmektedir. Bagka bir ifade ile,
Fransiz egitiminde mimarlik glizel sanatlarla i¢ ice degerlendirilirken, Alman egitim
sisteminde mimarhk binamin temeli olarak goriiliyor ve bir disiplin olarak kabul
edilmektedir. Bu sistem mimarlif1 teknik ve miihendislik egitimi ile birlesmeye
gotlirmiistiir. Bu yaklasim, Ingiliz mimarlik egitimini de tanimlamaktadir. Aym yaklagim,
1873’de Bauakademie’e kabul edilen Nathan Ricker tarafindan ABD’ye Urbana’daki
Illinois  Universitesi’nde uygulanmustir.  Illinois Universitesi’ndeki bu program ve
Ricker’m uzun ugrasilan sonucu Chicago okulu seg¢ene§inin mantigim kurdurtmustur.
1937°de, Bauhaus kapatildiktan sonra, Chicago Bauhaus’un yeniden kuruldugu yer
olmustur.

1937°de Harvard Universitesi’nde boliim baskanligi W.Gropius’a teklif edildiginde,

Gropius ¢evresel tasarim derslerini programa koymustur ve tarih dersini istenen derslerin
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listesinden c¢ikarmigtir. Beaux Arts programinca kullanilan bina programlan yerlerini
giincel, gergekei bina programlarinin vurgulandig: tasarim stiidyolarina birakmigtir. 1937-
1946’ya kadar Harvard’da olan Marcel Bruer gibi akilci liderleri Gropius Bauhaus’dan
getirmistir. Bu zaman iginde Edward L. Barnes, Jhon Johansen, Philiph Jhonson, .M. Pei
ve Paul Rudolph gibi mimarlar Harvard’dan mezun olmuslardir (Wilkens, 1988).

e Mimarlik Program Standartlarinin Olugmasi

Savag doneminde mimarhk okullarn1 program ve ders igeriklerine 6nem vermeye
baglamiglardir. (Wilkens, 1989)’1in bildirdigine gore, Profesyonellik kayitlar1 “National
Council of Architecture Registration Boards (NCARB)” ile milli bir nitelik kazanmaktadir.
Konsiil, “American Institute of Architects (AIA)” ile birlikte “National Architectural
Accrediting Board (NAAB)” da temsil edilmektedir. NAAB’nin gorevi Amerika Birlesik

Devletlerinde’ki tiim mimarlik programlarin1 gézden gegirmek ve onaylamaktir.

1960 sonlar1 ve 1970 baslann Amerikan Mimarlik okullan arasinda bireysellik 6n plana
¢ikmaya Dbaglamigtir. Egkredilendirme her niversitenin kendi amaglarina gore
olusturulmustur. (Wilkens, 1988) ’m bildirdigine gore, egitim programimin bu bireysel
yapist Odiillendirilirken, meslek odasina yapilacak kayitlarda bir standardin olmamasi
zorluk olusturmugtur. Kay1t i¢in yapilan tasarim siavinda gogu bdlgelerde ¢oktan segmeli
test uygulanmasi1 gibi farkli smnavlarla tasarim yetenegi smanmugtir. 1967 yilinda
“American Institute of Architects-AIA” Princeton Raporu olarak adlandirilan mimarlik
egitiminin ileri bir c¢aligmasim hazirlammgtir. Bu rapor, mimarlik uygulama alanlarim
listelemeye yoneliktir. 1984°de kredilendirme ile ilgili standartlar Egkredilendirme
Kurumu -Accrediting Board-NAAB tarafindan ilan edilmistir. Bu da siiphesiz ki, mesleki
uzmanlagmalar {izerine olan programlar arasindaki farkliliklar saglarken, bu standartlar ile

temel mimarlik egitimini bir birlige getirmektedir.

1960°’l1 yillarin ortalarinda MIT ve Cornell Universiteleri'nde mimarlikta bilgisayar
uygulamalarn hakkinda “ilk bilgi dalgalar’” olugmaya baglamigtir. Bilgisayar destekli
grafikler olusturulmaya ve aym: zamanda da bilgisayar teknolojisi arastirma konularina
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girmeye baglamigtir. Ama bilgisayar uygulamalan heniiz program igeriginde ¢ok etkin
olmamugtir (Cizelge 4.1) (Wilkens, 1988).

CIZELGE 4.1 Giniimiizde bilgisayar teknolojisi mimarlik ogretiminde nasil
kullamlmaktadir.. NCARB ve Massachusetts Teknoloji  Enstitiisi-MIT,  Cornell
Universitesi, Harvard Universiteleri

42  Gelismis Ulkelerde Farkh Mimarhk Lisans Programlarmmn Bilgisayar
Teknolojisi A¢isindan Tartigilmas:

Asagida incelenen {iniversitelerin uyguladiklarn lisans Ogretim programlari bugiin
uygulanmaktadir. Ornek olarak segilen bu finiversitelerin programlan birbirlerinden farkl
olmalari, birbirlerinin tekrari olmamalari, 6zgtin olmalari, kendileri tarafindan segilen bir
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Ogretim politikasim yansitmalari ve de en dnemlisi bilgi ve teknoloji lireten yapiya sahip
olmalar ile dikkat ¢ekicidirler.

Bugiin artitk bati toplumlarinda modern tasarlama metotlari, post-modern veya
dekonstriiktivist yaklasgimlar aym anda aymi {iniversitelerde vardir. Cagdas tasarim
teknikleri, bilgisayar teknolojisi, benzetim metotlan gibi tiim anlayislara hizmet verecek
sekilde bir bilgisayar destekli Ogretim, tasarim yiriitiiciistinin katki ve oOnerileri ile
farklilagarak gelisim gosterir. Bugiin modern 6gretimde tek bir anlayisin egitimi
goriilmemektedir. Bu nedenle (iniversite Ogrencilerine en genis imkanlarn verildigi
Ogretim modellerine, tarigma alanlarina vb. yaklagimlarina tilkemizde de yer verilmesi
gereklidir. Mimarlik 6gretiminde elestiri, karsilagtirma, diigiinme ve aragtirma bir aradadar.
Ulkemizde mimarlik egitimi veren kurumlarda baslangigta klasik fakat daha sistemli bir
tasarim &gretimi oldugu, ancak sonra bunun terk edildigi ve temel bilim ydntemleriyle
¢ikmaza girildigi goriilmektedir. Giintimiizde tiim mimarlik egitim kurumlarinda benzer
programlar uy gulanmakta, bu programin 4 yillik bir siireyi kapsadig1 goriilmektedir.

Mimarlik 6gretim programlarimizda merkezi olugturan tasarim stiidyolarinda 6gretim
genellikle iki boyutlu anlatimlarla, eskiz ¢aligmalan, plan, kesit, goriiniig olarak verilmekte,
planin tigiincti boyutu, mekan organizasyonlar1 gibi tasarimin biitiinde degerlendirme tam
olarak okunamamaktadir. Oysaki 6grencinin modelle ¢aligmasi gok 6nemlidir. Bu agamada
maketin bir ¢esit modelleme oldugu gézoniine alinirsa, projenin i¢inde dolagabilme imkam
saglayan elektronik maket hazirlama dolayisiyla bilgisayar destekli tasarimdan da s6z
edilmelidir.

Asagida incelenen (Cizelge 4.1) liniversiteler mimarhik gretim programlan ile ya lider ya
da belli bir agamaya ulagmis gelismis iilkelerde ilk siralarda yer alan iiniversitelerdir. Bu

{iniversiteler aym1 zamanda teknolojiyi de {ireten niteliktedirler.

e Cornell Universitesi Mimarlik Lisans Programinda Bilgisayar Teknolojisinin Yeri
Cornell Universitesi’nde, mimarhk &gretiminde amaglanan, dgrencilerin bir anafikir ve

problem ¢oziimii disiplininin kazandirlmasidir. Yetenekleri, tarih bilinci, teorik bilgisi ve
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bilimsel ¢aligmalan olan fikir adamu yetistirmektir. Ogrencilerin temel mimari degerler
kadar genel kiiltlir de kazanmalarim ve gelistirmelerini saglamaktir. Ornegin, islevsellik ve
program hazrlayabilmenin yaninda striiktiirel ve teknolojik bilgilerin de &gretilmesi,
enerji-bilingli tasarimlar gelistirilmesi, ¢agdas malzeme ve konstriiksiyon metotlarmin
Ogretilmesi iiniversite mimarlik boliimii tarafindan gerekli goériilmektedir. Uygulanan 5
yilik program, “National Concuil of Architectural Registration Board” tarafindan
diizenlenen programin uygulanmasidir. Bu program mimarlik 63rencisinin analitik,
kavramsal, gelisimsel katmanlardan olusan mimari problemler ile yaraticilik yeteneginin
iligkilendirilerek gelistirilmesini temel alir. Mimarlik ¢agdag ve tarihsel bir baglam iginde
opretilmektedir. Ugtincii ve dordiinci simflarda tasarim, bilgisayar destekli olarak CAD
laboratuarlarinda gelistirilmektedir. Bilgisayar grafikleri programu konusunda modelleme
ve render ile ilgili yazalim programlan &gretilmektedir. Ogrenciler gelistirdikleri projelerini
sunarken bilgisayar destekli bir ¢aligma da yapmig olmalar1 beklenmektedir. Bu agidan
6grencilerin video film ile sunum bilgileri geligtirilmektedir (Cizelge 4.1)
(McCommons,1994).

Amgtrma

Egitim
Disardan Erigim

Vemetim Y Televideo

Sekil 4.1 Grafik ve Gorsellestirme Merkezi’nin damgmanlik yaptig1 alanlar
(http://www.research.cornell.edu/VPR/vpr.html, 1998)

Comell Universitesi biinyesinde bilgisayar teknolojisi tizerine egitim alani da dahil olmak
tizere, damigmanlik yaptigi bir merkeze sahiptir. Sekil 4.1°de goriildigli gibi, 1991°de
kurulmus olan Grafik ve Gorsellestirme Merkezi (Graphics And Visualisation Center, NSF
science and technology center), bilgisayar grafikleri ve bilimsel gorsellestirme igin kuvvetli

bir bilimsel ortam sunmayi hedeflemektedir. Bununla birlikte “gelecekteki etkilegimli
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grafik ortamlar” tizerine bir baslangi¢ yapmaya g¢aligmaktadir. Merkez S iiniversiteyi
kapsamaktadir: Brown Universitesi, Caltech Universitesi, Cornell Universitesi, North
Carolina Universitesi ve Utah Universitesi (http://www.research.comell.edu/VPR/
vpr.html, 1998).

Bilgisayar grafikleri konusunda dort ana alanda aragtirma vardir: Modelleme, foto gergek
gorsellestirme, kullanici ara ylizii ve daha kaliteli mimari. Bu aragtirma konularina iki
uygulama alam1 yardimci olmaktadir; bilimsel olarak bilginin gorsellestirilmesi ve ag
lizerinden sanal bir ortamda bagka bir mekandaki kisiyle birlikte ¢alisma olanagimin
saglanmasi. Bu c¢aligmalar yeni bilimsel gorsellestirme tekniklerini yaratacaktir. Merkez
aym zamanda iletisim teknolojilerini kesfetmektedir. Genig bantli (T-1 kapasiteli)
bilgisayar aglarinda “tele-video iletisimi” yapisi yani aminda etkilesimli video ve veri
transferini saglamaktadir ki bu “duvarsiz bir laboratuar1” olusturur. Bu tele-video sistemi
tim fakiilte ve 6grencilerin de katilhhmim saglamak iizere arastirma, idari ve egitim ile
disardan erigsimli olanaklari olan tele-video seminerini igerir (Cizelge 4.1)
(http://www.research.cornell.edw/ VPR/vpr.html, 1998).

1965’lerde Cornell Universitesi ve Massachusetts Teknoloji Enstitisi-MIT de ilk
bilgisayar uygulamalari basglamistir. Bu konuda bir ilerleme kaydedilmesi Cornell
Universitesi’'nde oldugu gibi bilgisayar konulu arastirma ¢aligmalari ve bir merkezin
kurulmas: ile saglannmgtir. MIT’de ise benzer bir kurgu olmakla beraber programin
oprenciler ic¢in diizenlenisi agisindan farklihk vardir. Ogrencinin ders programim,
yetenckleri, ilgi alam ve Onceki bilgilerini degerlendirerek damigmam ile birlikte
hazirlamasina izin verilir. Bugiin iilkemizde gecilmeye ¢alisilan kredili sistemle bu noktada
benzesen MIT, uyguladigi bu sistemle Ogrencinin kendi sorumlulufunu ve ilerdeki

uzmanlik alanim da belirlemesini saglar.

o Massachusetts Teknoloji Enstitisii Mimarlik Lisans Programinda Bilgisayar
Teknolojisinin Yeri

MIT (McCommons,1994)’de, fakiilte ve Ogrenciler alternatif teknolojiler geligtirmeye

yonlendirilmektedirler. Bu hem akademik hem de uygulamaya doniik aragtirma iizerinde
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devam ettirilmektedir. Program, Ogrencilerden uygulama, aragtirma ve fiziksel gevre
bicimsel ¢evre politikalan {izerine bir uzmanhk konusunda ileri bir ¢aligma ister. Amag

ogrencide sorumluluk gelistirmektir.

Mimari tasarim bilgisi gérsel sanatlar, bina teknolojisi, tarih, teori ve elestiri bilgilerini
kapsamaktadir. Lisans egitiminde 6grenci Ozelliklerine bagli olarak iki program o6nerilir;
Kurs IV ve Kurs IV-B (McCommons,1994). Kurs IV, giizel sanatlar, mimari tasarim,
yapim teknolojisi (striiktiir, yap: iiretimi, enerji sistemleri ve gevre kontrolii konularim
igeriyor), tarih, teori ve sanat ile mimarlik elestirileri konularinda esnek bir program 6nerir.
Kurs IV-B, temel degerlere sahip olan 6grencilere 6nerilir. Bu 6grenciler bireysel olarak
ihtiyaglarina ve ilgilerine bagh olarak kurs IV-B programim alrlar. Omegin, kentsel
tasarim, sistem analizi, bilgisayar bilimi, akustik gibi konularin bilesimi bir program
Ogrenciye onerilmekte ve uygulanabilmektedir. McCommons’un (1994) bildirdigine gére,
MIT ’de de diger Amerikan iiniversitelerinde oldugu gibi 6grenciler igin gelismis bir CAD-
LAB bulunmaktadir.

MIT 1996 yilinda mimarlik 6gretiminde bir prototip gelistirilmigtir. Gelecegin Tasarim
Stiidyosu (DSOF) igindeki Stiidyo Net, ISDN tabanh bir agdir. Bu ag farkl stiidyolar1 ve
6zellikle elektronik olarak desteklenen laboratuarlar birbirine baglamaktadir. Bu agin
merkezini MIT olusturmaktadir. Bu prototip, ag tabanh dgretimde bir aragtirma g¢aligmasi
niteligindedir ve cografi olarak farkli yerleri birbirine baglayarak birlikte ¢aligma olanag:
saglar (http://sap.mit.edu/dsof/studionet.html, 1998). Bu bilgisayar ag ile kurulan ortak
caligmalardan bazilar sanal stiidyo ortamlar ile gelistirilmig tiim tasarim siirecini kapsayan
caligmalardir. Bu c¢aligmalar, farkli bolgelerden uzmanlarin katildigi sanal tasarim
elestirileri; 6grencilerin belli zamanlarda belli alanlarda uzman kisilerden aldiklar1 sanal
tasarim kritikleri ile tasarim olusturulmaktadir. DSOF fakiiltesinde Internet {izerinde
erisimli olarak tasarimci ve elestirmenlerle birlikte grencilerin proje gelistirdikleri baz

proje tabanli siniflar 6neri olarak olugturulmustur (Cizelge 4.1) (http://sap.mit.edu, 1998).

MIT’nin bilgisayar aglarinin sagladigi faydalardan en iist diizeyde yaralanarak gelistirdigi
“Gelecegin tasarim stiidyosu-DSOF” bilgi aligverisinin bu sekilde mimarlik boliimii
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simrlant ile smrli olmayan bir 6gretimi kullanmaktadir, Bu §gretim aym zamanda
Ogrencilerin yaptiklar uygulamalan zenginlestiren ve bakis agilarim1 genisleten bir amaca
hizmet etmektedir. DSOF tasarim stiidyosu aym zamanda tiim Amerikan mimarlik
okullarim da MIT merkezli olarak birlestirmek amaghdir. Bu sekilde fikir ahigveriginin
artmasi ile 6gretimde kalitenin ve verimin artacagi anlagilmaktadir. Benzer bir uygulama
Hong Kong Universitesi Mimarlik Bolimii’nde de goriilmektedir. Boliim bu anlayisim
ozellikle uluslararasi olarak agtif1 6grenciler arasi proje yarigmasiyla gostermistir. Yarigma
tamamiyla bilgisayar -aglarinin sagladifi bilgi aligverisi ve elektronik veri transferleri
kullamlarak katilimc1 6grenci gruplan arasinda yapilmigtir. Gerek gruplarin olugturulmasi
ve tasanmlann gelistirilmesi gerekse proje sunumlari ve jiiri degerlendirmesi internet
ortaminda yapilmustir. Universitenin bu yonde 6grencileri ortak galismalara yonlendiren
politikasimin geligimi biinyesindeki aragtirma merkezleri ve dgretim elemanlarinin bilgileri

sayesindedir.

e Hong Kong Universitesi Mimarlik Lisans Programinda Bilgisayar Teknolojisinin Yeri

Mimarlik Boliimii *nde de MIT’de kurulmus olan prototipin bir benzeri vardir. Ogretim
kadrosu bilgisayar destekli tasarim, egitim ve aragtirma tlizerinde aktif gorev alan
elemanlardan olugsmaktadir. Universitede yiiriitiilen aragtirma projeleri, aym zamanda ders
programini da gelistirme ve giincellestirme amaghdir. Su anda gelistirilen baz1 aragtirma

projeleri sunlardir (http://arch.hku.hk, 1998):

e Sanal Tasarim Stiidyosu

e Hong Kong Tasarim Ogretimi ve Enformasyon Ag

e Mimarlik Ogretiminde Biligsel -Akilli- Araglar Olarak Bilgisayarlar

¢ Jeolojik Enformasyon Sistemleri

e Geleneksel Cin Tapinaklarinin Cok Ortamli Kargilastirmali Caligmalar
e Bina Enerji Verimi Arastirmasi

e Sanal Gergeklik-VR ve Sanal Gergeklik Modelleme Dili-VRML

e Java



http://arch.hku.hk adresinde boliim tarafindan verilen bilgisayar destekli 6gretim temelli
dersler ve son yapilan ¢aligmalar vardir. Dersler uygulamalarla desteklenen bilgisayar

destekli mimari tasarimin kullanimi lizerine ilk agamadan ileri diizeye dogru derecelenirler:

Lisans (1-3 simf programinda): CAAD 1, CAAD 2, Tasarim Stiidyosu, Tarihi Binalar,
Teknoloji ve prefabrik yapilmig binalar lizerinde bilgisayar uygulamalar1 da dahil olmak

lizere mimarlik lizerinde teknolojinin etkisini konu edinen dersler vardir. Bu dersler,

bilgisayar kullanimim ve etkilerini icermektedir.

Yiiksek Lisans: Sanal Tasarum Stiidyosu, Mimarlikta Bilgisayar, Mimarlar Igin Bilgisayar
Grafigi, CAAD Metotlari, Bina Sistemleri 1, Bina Sistemleri 2 derslerinde bilgisayar

teknolojisi iglenmektedir.

Derslerde teorik ve uygulama bir arada verilir. Ogrenciler genel bilgi olarak bilgisayarin
yazilim, donanim, kullanim sistemleri, programlar, veri sunumu ve kelime islemci,
masaiistii-desktop kullanimi, tablo olugturma, ¢izim, 3 boyutlu modelleme, render ve
gorsellestirme, elektronik posta kullanimi, Internet gibi temel bilgisayar uygulamalar: ve
World Wide Web hakkinda bilgi edinmektedirler. Ogrenciler Microsoft Word, Excel,
Adobe Photoshop, PageMaker, AutoCAD, FormZ ve Netscape Navigator gibi Windows
isletim sistemi i¢inde kullamlan programlari 6grenmektedirler (Cizelge 4.2). Hong Kong
Universitesi Mimarlik Fakiiltesi Multimedia Lab’de kullanilmak fizere mimarlig:
Ogretmeyi destekleyen bir yazilim gelistirilmistir. Bilgisayar ortami ve problem temelli
metodoloji bir arada mimarlifin 6gretiminde kullanilmaktadir (http://arch.hku.hk, 1998).

Hong Kong Universitesi (HKU), Hong Kong Cin Universitesi (CUHK) ve Hong Kong
Politeknik Universitesi (HKPU) 1993°de aralarindaki iletisimi World Wide Web ve Hong
Kong Akademik Arastirma Agim (HARNET) kullanarak kurmaktadirlar (Cizelge 4.2). Bu
i tasarim okulu tasarim Ogretimi ve enformasyon defisimi amagh olarak ¢ok ortaml
temele sahip bilgisayar teknolojisini gelistirmektedirler. Amaglanan ¢aligmalar bilginin
paylagimu, goriintii dosyalar veri tabani, 6gretim metodolojileri iletigimi ve birlikte tasarim

ile aragtirma baglantisim saglamaktadir. Her okul §gretim ve aragtirma kapsaminda
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bilgisayar destekli projeler geligtirmekte ve yapilarinda ilgili birimleri kurmuglardir: HKU
Interaktif Cok ortaml1 Stiidyo, CUHK Gorsel Enformasyon Sistemi-VIS, HKPU Tasarim
Arastirmas1 ve Enformasyon Merkezi. Aym zamanda uluslararas1 enformasyon agi da
kurulmugtur. Omegin, UBC, MIT, Washington Universitesi ve Barcelona Universitesi
siniflan ile gerekli ag kurulmugtur. CUHK MIT ile ortak 6gretim iizerine ag kurmugtur
(http://arch.hku.hk, 1998).

Amerika Birlesik Devletleri ve Hong Kong gibi gelismis tilkelerde bilgisayar aglarinin
sagladign destekle zenginlesen mimarlik lisans programlan Avrupa’da da benzer bir
yapilanmaya baglamigtir. Ingiltere’de Strathclyde Universitesi, mimarhk ogretiminde
bilgisayar konulu aragtrmalar yapmaktadir. Aym {iniversite mimarhkta bilgisayar

kullanimim arastirmakta ve ayn1 zamanda derslerinde uygulamaktadir.

e Strathclyde Universitesi Mimarlik Lisans Programinda Bilgisayar Teknolojisinin Yeri
Strathclyde Universitesi lisans dgretiminde dort farkli diploma onermektedir. Bilgisayar
destekli olarak Mimari Teknoloji isimli diploma derecesini (BSc) almaya yonelik olan
derslerin kapsaminda mimari uygulamalar i¢in uzmanlhik bilgileri ve grafik yetenek
gelistirmeye yonelik program vermektedir. Stiidyo ortaminda, bina teknolojisi tasariminda
uygulamak igin problem ¢oziimli teknikler ve analizler gelistirilmesini &grenciden
beklemektedir. Geleneksel ¢izim teknikleri yaninda bilgisayar destekli tasanm da
kullamlmaktadir. Derslerin ana konusu, bina teknolojisi, tasarim, sézlesme (contract
administration) ve mimarlik tarihidir (http:/ www.strath.ac.uk, 1998). Yiiksek lisans
programinda aym iiniversite Bilgisayar Destekli Bina Tasarimi dersini agmaktadirlar.
CAD konusunda giiniimiiz gelismeleri yaninda aragtirmalar da verilmektedir. Konular
giincel mimari uygulamalarla baglantih olarak anlatilmaktadir. Ogrenciler bilgisayar
teknolojisi, tasarim metotlar1 ve uzman sistemler, tasarimda bilgisayar uygulamalan ve
bilgisayarin mesleki uygulamalann konusunda detayhi bilgi edinmektedirler (http:/
www.strath.ac.uk/ Campus/ prospect/ eng/post002.htm, 1998). Entegre Bina Tasarimi
dersinde de bilgisayar destekli tasarim uzaktan egitim teknigi ile birlikte uygulanmakta ve
ders konularindan birini olusturmaktadir (http:// www.strath.ac.uk/ Campus/ prospect/
eng/post005.htm, 1998).
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Cizelge 4.2 Giinlimiizde bilgisayar teknolojisi mimarhk 6gretiminde nasil
kullamlmaktadir..... Hong Kong U. Ve Strathclyde Universiteleri
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Strathclyde Universitesi, bilgisayar destekli 6gretim iizerine arastirma birimleri kurmustur:
Mimarlik bolimii alinda sekiz aragtirma birimi yer almaktadir (Cizelge 4.2) (http:/
www.strath.ac.uk/ Departments/ Architecture, 1998). Bu birimler tarafindan mimarlik ve
biri sehircilikte olmak tiizere bilgisayar uygulama alanlar1 aragtirnlmaktadir. Bu aragtirma
merkezlerinden CADET (Computer Aided Design Education And Training) sadece
bilgisayar destekli tasarim egitim ve Ogretimini aragtumaktadir. Bu tip merkezler
{iniversitelerin yeni tammu diisiiniiliirse tilkemizde de her liniversite biinyesinde kurulmasi
gereklidir.

http:// www.strath.ac.uk/ Departments/ Architecture/ abacus/ gintro.htm web sayfasinda
(1998) 1969 yilinda Strathclyde Universitesi’nde kurulan ABACUS- Architecture &
Building Aid Computer Unit hakkinda bilgi verilmektedir. ABACUS mimarlikta aragtirma,
Ogretim ve damgmanlik konularinda Enformasyon Teknolojilerinin verimli kullanimim
amaclamakta olan bir birimdir. Bu birim yapay g¢evrenin kurgulanmasinda yeni bilgisayar
teknolojisinin uygulanmas1 {izerine uzmanlagmistir. Etkilegsimli bilgi sistemlerinin de
kullamildig1 ¢oklu ortam uygulamalari, tarihsel ve c¢agdas mimarlikta Quicktime VR
uygulamalar1 ve sehircilikte VRML-sanal gerceklik modelleme dili ve 3 boyutlu
modelleme uygulamalan iizerine aragtirma yapmaktadir. Birimin binalarda kalite fikri,
bilgisayar destekli gorsellestirmenin kuvvetlendirilmesi analizi, kentsel tasarimda
bilgisayarla modelleme, sanal miras, mimari uygulama ve egitimde ¢oklu ortam,
stirdiiriilebilir mimarlik ve bilgi tabanli (knowledge-based) uzman sistemler ile tasarim

konularinda devam eden aragtirma galigmalar1 vardur.

Egitim ve Ogretim konusunda ABACUS bilgisayar destekli bina tasarimi iizerine mimarlar
ve mithendislere yonelik olarak yiiksek lisans ve doktora dersleri diginda workshoplar da
diizenlemektedir (http:// www.strath.ac.uk/ Departments/ Architecture/ abacus/ text.htm,
1998).

http://www.strath.ac.uk/ Departments/ Architecture/ CADET.html (1998) adresinde aym
tiniversitede bugiine kadar yapilmig olan egitime yonelik ¢alismalar verilmigtir. CADET-
Bilgisayar Destekli Tasarim Ve Ogretim, Mimarlik Boliimii’'nde 1989 yilinda diger Ingiliz
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mimarlik okullarina goére derslerde daha iyi CAD’in  kullammim saglamak iizere

kurulmustur. Autodesk firmasimmin yazilim programlar kullanilmaktadir. CAD bilgisinin

Ogretimi ile ilgili egitimsel problemler iizerinde yogunlagilmaktadir. Buna paralel olarak,

CAD veri taban ile ¢izim olmayan veriler arasindaki bag gelistirilmektedir. CADET hem

Ogretim hem de egitim amagh bir projedir. Birim, bilgisayarda modelleme, animasyon,

sistem damigmanlifi ve gretimin ihtiyaglan olan analizler konularinda hizmet etmektedir.

ABACUS birimi i¢inde gelistirilen CREDIT-IT Kullanan Tasarimcilar I¢in Ogretimde

Yardimlagsma Aragtirmasi- “video konferans teknigini” mimarlik 6gretimine uygulamak

lizere olusturulmus bir projedir. Mimarlik Ogretimine bagh olarak iletisimin ¢esitli

bicimlerinin kesfedilmesi iizerine bes tipte uygulama gelistirilmigtir:

1. Ders: Her iki taraftaki dinleyiciler ile geleneksel ortamu kullanan geleneksel sunum
bi¢imi olarak,

2. Ders: Erisilen diger taraftaki dinleyicilere video ortaminda bilgisayar orijinli sunum
bi¢imi olarak,

3. Tasarim Elestirisi: Her iki taraftaki dinleyiciler ve jiiriler ile geleneksel ortamda
geleneksel sunumu saglamada,

4. Tasarim Elestirisi: Her iki taraftaki jliriler ile interaktif-etkilesimli ¢ok ortamli sunum
aracglan kullanilan bilgisayar orijinli sunumunu saglamada,

5. Sergi Turu: Aktivitede yer alan ancak uzaktan erisimli dinleyiciler i¢in bir arag olarak
kullamilma olanaklar1 uygulanmaktadir. Bu teknolojik iletisim i¢in Glasgow
Metropolitan A1 (MAN) kullaniimaktadir.

Mimarlik Béliimiinde derslerde aym zamanda video konferans teknolojisi kullanilmaktadir.

Bu teknoloji birkag tip olarak uygulanmaktadir (http:// www.strath.ac.uk/ Departments/

Architecture/ abacus/ full_rep.htm#video_c, 1998):

e Narrowband ISDN lletisimi - 384 Kbs *lik veri kullamilabilmektedir ve sayisal telefon
hatt1 gereklidir.

e Desktop-Masaiistii Konferans, M-Bone yazilimim kullanan Internet ’in bir boliimiinde
kurulan sanal bir agdir.

o Desktop-Masaiistli Konferans, Infernet kullanilarak uygulanmaktadir ve daha
ekonomiktir.
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Strathclyde Universitesi Mimarlik Okulu’nda Macintosh bilgisayar destekli derslerde video
konferans kullamlmaktadir. Bilgisayar destekli tasarim elegtirisi verilmesinde yine bu
teknolojiden yararlamlmaktadir. Mimari tasannm sunumlarinda ¢oklu ortam
kullanilmaktadir. Bu sunumlarda sadece geleneksel sunumlardan bagka bilgisayarla
hazirlanmig render goriintiiler, animasyonlar vb. de verilmektedir. Sunumu yapanlar
tasarim fikirleri igin bir arag olarak Dbilgisayar destekli sunum tekniklerini
kullanmaktadirlar. Bilgisayar ¢iktisi, erigilen taraftaki jiiri tarafindan bu teknoloji sayesinde
degerlendirilmektedir (http://www.strath.ac.uk, 1998).

Mimarlikta bilgisayar uygulamalar1 mimarlik mesleginde yadsinamaz bir kullanim buldugu
gibi mimarlik egitiminde hem &gretim y6ntemi hem de ders icerikleri ve yeni ders konular
bazinda da yer edinmektedir. Ornegin, Strathclyde Universitesi’nde yeni yontemlerin
mimarlikta kullanilmas) arastirilirken bazi mimarhik fakiiltelerinde de yeni ders konular

olarak yer almaya baglamigtir.

e California Universitesi Mimarlik Lisans Programinda Bilgisayar Teknolojisinin Yeri
California Berkeley Universitesi’nde, dort yillik dgretim programi olan Mimarlik Boliimii
altinda cevresel tasarim koleji de vardir (McCommons, 1994). Ogrenci programini
danismani ile birlikte bireysel olarak hazirlamaktadir. Lisans programi iginde 3’li ¢evresel
tasarim grubu altinda 9 tane bilgisayar destekli ders bulunmaktadir (Cizelge 4.3)
(http://archweb.ced.berkeley.edu/programs/fall97ug.html, 1998):

Cevresel Tasarim

e Cevresel Tasarimda Bilgisayar Uygulamalari: Temel bilgiler

e Cevresel Tasarimda Bilgisayar Uygulamalari: A¢ik mekan grafikleri igin anahtar
programlar

e Cevresel Tasarimda Bilgisayar Uygulamalar: Biiyiik 6l¢ekli uygulamalar

Mimari Dersler
e Mimarlkta bilgisayar uygulamalan
e 2 boyutlu bilgisayar teknolojisi
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3 boyutlu bilgisayar teknolojisi

Gorsel benzetim

Ozel konular: Bilgisayar uygulamalan

Ileri diizey bilgisayar destekli render ve animasyon

Mimarhik Boliimii’nde bilgisayar destekli 6gretim igin gelismis bir bilgisayar merkezi
vardir. Bu merkezde bilgisayar donammi (MicroVax, Sun, Macintosh, IBM donanimi,
CADD) ve en giincel yazilimlar, Silicon Graphics SGI, mimari detay kaynak kiitiiphanesi,
yap1 bilimsel laboratuar1 (suni gokyiizii, termal konfor 6zelliklerini saglayan laboratuar) ve
benzetim- simulasyon laboratuari bulunmaktadir (McCommons,1994).

Charles Eastman ve Jurg Lang (1990) CAD ile tasarim gelistirilmesi, sunug olanaklarinin
tasarima dahil edilmesi, gorsel analiz ve 3 boyutlu modelleme iizerine bir c¢aligma
yiiriitmektedirler. Bunun i¢in iki ana metot kullanmaktadirlar:

e Hiyerarsik nesne yapisi

e Multi-represantation-sunum koordinasyonu.

o Carrnegie Mellon Universitesi Mimarlik Lisans Programinda Bilgisayar
Teknolojisinin Yeri

Universitelerde bilgisayar bir 6gretim aract oldugu kadar ders igeriklerine de etki
etmektedir. Carrnegie Mellon Universitesi’nde (McCommons,1994) mimarlik egitimi
NCARB danigmantiinda bir program ile verilmektedir. Program tasarim, teknoloji, ¢izim,
tarih ve segmeli derslerden olusmaktadir. Boliimde verilen dersler gelecekte mesleki
gerekler kadar gelisen Ogretim programimin dogal degisimine goére yonlenmektedir.
Ogrenciler tarafindan da kullanilabilen 16 UNIX is istasyonu, yazici-laser printer, Apple
Macintosh II, ¢izici-ploterdan olugan bir laboratuar vardir (Cizelge 4.3). Tiim bilgisayar
sistemi kampiis i¢i -Local Area Network- baglantilidir.

o Singapur Universitesi Mimarlik Lisans Programinda Bilgisayar Teknolojisinin Yeri
Baz iiniversitelerde bilgisayar teknolojisi farkhi olarak hem 6gretim araci olarak hem de
konu bazinda etkin bir konuma sahiptir. Bu konum Singapur Universitesi’'nde dikkat

¢ekmektedir. Derslerin hemen hemen tamaminin bilgisayar destekli oldugu Singapur
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Universitesi, 1985 yili ikinci désneminde CAAD ile egitime gegmis ve 1998°den itibaren
elle tasarim ve ¢izimi tamamiyle kaldirmigtir. Singapur’un tek Mimarlik Fakiiltesi’nde
yirmi iki adet ig istasyonu sistemi vardir. Sistem ¢izici-ploter, digitizer, tarayici-scanner,

video kamera ve video projeksiyon kullanim olanaklarini saglamaktadir.

Bilgisayar teknolojisi mimarlik programinda su derslerde kullamilmaktadir (Schijf, 1988):
Tarih ve teori dersleri, tipolojilerin gorsellestirilmesinde, 3 boyutlu detay anlatimlarinda,
aragtirma c¢alismalarimin analizlerinde, tasarim siirecinde bilgisayar teknolojisinin veri
tabanli etkilerinin anlatiminda, bilgisayar-insan tasarim etkilesimi igin Dbilgisayar
teknolojisinden yararlamilmaktadir. Bu teknoloji, bina konstriiksiyon dersleri kapsaminda,
aragtirma ¢aligmalarinda yer alan konstriiksiyon elemanlarinin gorsellestirilmesinde, ti¢
boyutlu detaylarda, eleman tasarimi ve uygulamasinda kullamilmaktadir. Bina Striiktiirti
dersleri kapsaminda, striiktiirlerin tipolojisi, arastirma c¢aligmalarinda, striiktiir
elemanlarinin  gorsellestirilmesi, diigiim noktalanmin {i¢ boyutlu gorsellestirilmesi,
deformasyon benzetimi, deformasyon hesabi ve basing ile olasi iligkilerin kurulmasi,
eleman tasarimu ve uygulamasinda bilgisayardan yararlanilmaktadir. Cevre kontrolii ve
bina teknik servis dersleri kapsaminda, gélgelerin belirlenmesi, aydinlanma diizeylerinin
belirlenmesi, giiriilti kontrolii ve 1s1 performansi, boru, kablo, tesisat gibi donanim
elemanlarinin gorsellestirilmesi, bunlarin tasarimi ve uygulamasinda da kullanilmaktadir.
Bina teknolojisi dersi, bina teknolojisi ekonomisi, liretim agamasi, {irin bilgi yazilimi
kullammmim1 da igeren detayli raporlandirmada da yararlamlmaktadir. Bina uygulama
dersinde, biiro ve mimari proje yonetiminde is uygulama programlarinin hazirlanmasinda
(CPM, grafikler) segmeli derslerde bilgisayar teknolojisinden yararlanilmaktadir (Cizelge
4.3).
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Cizelge 4.3 Giiniimiizde bilgisayar teknolojisi mimarhk &gretiminde nasil
kullamlmaktadir..... California Universitesi, Berkeley, Carrnegie Mellon Universitesi
Singapur Universitesi, Eindoven Teknolojisi Universitesi
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Singapur Universitesi gibi bilgisayar teknolojisi karsisinda kendi modelini uygulamakta
olan liniversiteler yaminda baz1 geligmis tilkeler de bu yeni teknolojiden en iyi sekilde
yararlanmanin yollarim aramaktadirlar. Ornegin, Zutphen (1990)’in ifade ettigine gore,
Eindhoven Teknolojisi Universitesi Mimarlik ve Bina Bilimi Béliimii Calibre arastirma
birimi, Stratclyde Universitesi ABACUS arastirma birimi ve Liege Universitesi LEMA
aragtirma biriminin birlikte yaptiklar bir aragtirmada bilgisayar destekli egitimin 6grenciye
baz1 yararlan sagladig1 anlasilmigtir. Bilgisayar destekli 6grenim goren 6grenciler, kendi
Ogrenim yontemlerini gelistirmektedirler. Aym zamanda bilgisayarlarin 6grencinin
hatalarina karsi tutumu insaninkinden farkli oldugu igin Ogrenci hata yapmaktan
korkmamaktadir. Bilgisayarlar 6gretmenler igin zaman kazandiricidir ve bireysel 6grenim
yOnteminin tiim yararlanm bilgisayarlar saglamaktadirlar. Bu baglamda Eindhoven
Teknolojisi Universitesi Mimarlik Bsliimi{i’niin bilgisayar destekli sundugu teorik egitim,
uygulamalarla deneyim kazandirmak, benzetimler, oyunlar ve testler olmak iizere gesitli tip

programlar vardir (Cizelge 4.3).

Ozetlenirse, gelismis ilkelerde ders igeriklerinde, 6gretim araci olarak ve arastirma
birimleri ile bilgisayar teknolojisinden en iyi sekilde yararlanmak tlizere bir yaklasim
vardir. Aym zamanda bazi iiniversitelerin bu konuda gelismekte olan iilkelerdeki
tiniversitelere de yol gosterici olabilecek ¢alismalari vardir. Bu ¢aligmalarda elde edilen

deneyimlerin Internet ortamina taginmasi ile en giincel bilgiler 6grenilmektedir.
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Cizelge 4.4 Giintimiizde bilgisayar teknolojisi mimarlik Ogretiminde nasil
kullanilmaktadir..... Harvard Universitesi, Yale Universitesi, Temple Universitesi
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e Harvard Universitesi Mimarlik Lisans Programinda Bilgisayar Teknolojisinin Yeri
Harvard Universitesi’nde bilgisayar teknolojisi mimarlik 6gretiminde gerek donamim
gerekse yazilim agisindan Ggretim amagh olarak kullanilmaktadir. GSD-Graduate School
of Design’da bahar,1998 yilinda agilan derslerden bilgisayar uygulamalarini gerektirenler
incelenerek, icerik ve yOntemleri agafida agiklanmaktadir (Cizelge 4.4)
(http://www.gsd.harvard.edu, 1998):

“GSD2107, CAD’in Temelleri” dersinde ogrenciler, bilgisayar destekli tasarim: donem
icinde uygulamalar ve donem sonunda bir bitirme-diploma- projesi ile tamamlamaktadirlar.
Ders, ¢izgi siireci, bigimlendirme siireci, kitle olugturma siireci, ii¢ boyutlu ¢izim, bir
modelin gelistirilmesi ve sunumu, 3D Studio Max kullanimi ile bigimsel degisimler bigim
ve dontigiim olusturma, render komutu kullammu ile uygulamalardan olusan sekiz bolimii
igerir. Ders iletisim teknolojisi, tasarimda bilgisayar kullanim1 ve mimarin degisen rolii
tizerine yogunlagsmaktadir. Aym zamanda ders igeriginde internet sitesi sayfa tasarimu ile
ilgili bilgiler de verilmektedir. Bununla beraber tasarim sembollerinin tarihi-tarih ve
teknoloji, yeni tasarim teknolojisinin psikolojik faktérleri; bilgisayarla tasarim kapsaminda
cagdas elektronik ortamin aragtirilmasi, buna bagli olarak teoriler, kurgular, ve sinirlarin
anlagilmas1  iglenmektedir. Ders geometrik modelleme konusunda, geometrik
modellemenin elemanlari, organizasyonu ve siireci konularinda bilgi vermektedir.
Konstriiksiyon ve projeksiyonlar agisindan, koordinat sistemleri ve sanal kamera kullanimi
Ogretilmektedir. Ara yiiz geometrisi konusunda, etkilesimli yazilim programlarinin
olusumunu; formlarin organizasyonu konusunda da, gesitli tipler, bi¢imsel degisimler,
iligkilendirme ve simiflandirma, bigimsel baglantilar, filtre uygulamalan ve rapor olusturma
yontemlerini §gretilmektedir. Ders i¢inde baz1 yazilimlarin 6gretilmesi de yer almaktadir.
Omegin, 3D Studio yazzhim uygulamalari baglaminda iki boyuttan {i¢ boyuta gegis ile
yapilan uygulamanmin internet sitesi sayfasina gonderimi; render komutu kullanimi yani
151kl1 ylizeyler, yamlsama yontemleri, doku ve gorsel yogunluk, animasyon, sayisal
goriintii-image olugturma ve bunlarnn internet sitesi tizerine gonderilmesini igermektedir.
3D Studio uygulamalar1 olarak imajin yiizey iizerine giydirilmesi ders kapsaminda yer
almaktadir. Ders igeriginde tasarim stratejileri de gelistirilmektedir. Tipoloji olugturma,
(isteyenler ile) Photoshop Programinda uygulama yapilmasi; animasyon olugturmada
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hareket etkisi, lic boyutlu animasyon hazirlama ve tasarim girketlerinde bilgisayar

kullanim konulari &gretilmektedir.

“GSD2302, lleri Elektronik Modelleme” dersinde ana fikir, elektronik ortam-media
yoluyla tasarim problemlerinin anlatilmasinda ve bilginin daha iyi goérsellesmesi lizerine
tekniklerin gelistirilmesine aittir. CAD’in temeli olan modelleme yaninda, bu ders
geometrik modellemeden baglayarak multimedia-¢coklu ortam- ortaminda yapisal
bicimlendirmelere odaklanan devamli ve yeni egilimlerin kuvvetlendirilmesi {izerinedir.
Ders, son ii¢ yil1 agkin bir siire i¢inde, multimedia ve VRML-Sanal Gergeklik Modelleme
Dili gibi yeni teknolojilerin kullamildig1 bagimsiz tasarim projelerinin degerlendirildigi bir
niteliktedir. Bahar -1998 doneminde ders VRML ve ¢oklu ortam-multimedya ara yiizleri
olugturulmas: potansiyelinin aragtirilmasina y6nelik konular gretilmigstir. Ders Lingo ve
VRML’in anlagilmasina yonelik olarak yedi alt bagliktan olugmaktadir. Dénem arasinda
Ogrencilerin verdigi proje, 6grencinin bu slirecin sentezinin yapilmasina yonelik yetenegini
ve agik uglu tasarim problemini olusturmasi igin bunu kullanmasim &lgen bir anlatim
niteligindedir. Final projesi ise, bagimsiz bir icerikten ¢ikan tasarim projesinde Lingo ve
VRML uygulamalarim yapmaya yonelik olarak 6Zrencinin yetenegini 6lgmek iizere
kullamlmaktadir. Harvard Unversitesi Mimarlik Béliimii lisans ders programi kapsaminda
verilen Ileri Geometrik Modelleme dersi, fonksiyon ve davrans lizerine bilgiler igerdigi
kadar gorsel sunum hakkinda da bilgiler vermektedir. Bu ders ileri ¢oklu ortam ve bilgi
edinme teknikleri i¢in tasarim fikirlerini iletmek tizere bir tartigma ortam olugturur. Aym
zamanda farkli tasarim nesnelerinin sunumu, elektronik modellerin kurgusunun
olusturulmasina ait bir yaklagimla takim ¢aligmasim tesvik eden tasarim kurgusu ve ¢oklu
ortamu gelistirmek iizere sistematik bir ¢er¢ceve sunma niteligindedir. Bununla beraber ders
bolgesel veya uzaktan erisimli olarak tasarimcilarin bir arada calismasi {izerine
Internet’teki en son gelismelerden de yararlanmaktadir. Bilgisayar Destekli Tasarimin
Temelleri dersi bu ders igin bir 6n sarttir. Ders iginde Windows ve Macintosh ortamlarinda
Form Z, AutoCAD, 3D Studio, Photoshop, HTML gibi bilgisayar programlari
kullanmilmaktadir (http:// www. gsd. harvard. edu, 1998).
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Aym f{niversitede seminer niteliginde verilen bilgisayar kullammi gerektiren ve
Ogrencilerin ileri diizey olmasa da bilgisayar teknolojisi ve kullamimina yabanci olmamalarn
On sart1 olan bir ders daha vardir. “GSD6400, Tasarimda Yeni Teknolojiler: Etkilegim
Ortamalar-Malzemeler Ve Sistemler” dersi, yaraticihgin gelistirilmesine ve mimarn
tarihsel gelenegine bagli olarak yeni malzemelerin kullanimi, ileri tasarim ve kontrol
tekniklerini icermektedir. Bu seminer dersi, etkilesimli g¢evrelerin kisa bir tanimim
icermektedir. Bu tamimlamadan sonra “yeni tip ¢evrelerin yaratiimasi’nda yeni kusak
tasarimcilarin kullanmas: i¢in (¢oklu ortam, uzman sistemler v.b.) gelismis teknolojiler
baglaminda “kegfetme” iizerine yogunlagsmaktadir. Insan ve gevre etkilesimini kesfetmek
tizere psikolojik duyularin ve algilarin temeli de konularla birlikte gézden gegirilmektedir.
Dersin odaklandig: bilgisayarla ilgili konular, bu yeni teknolojilerin kegfedilmesine bagh
kimligi belirlemektir ve agagida verilen ortam ve sistemlerden olugsmaktadir (http:// www.
gsd. harvard. edu, 1998):

e duyum dolu ortamlar (sanal gergeklik sistemi ve dokunmatik duyu araglar1 vb.);

e hologramlar;

o uzaktan varlik yani yonetme-telesunum sistemi;

e telerobotik sistemler;

e akilli malzemeler ‘smart’ malzemeler olarak tamimlananlar NiTi alasimlan gibi
veya ‘smart’ dokular- 151k gecirgenligi/seffafligi kontrol edebilen gézlitk camlari
vb.;

o ses algilayan/aktif sistemler;

e algilayici/actuators; hassas algilama araglari

e MEMS araglari- micromakina;

e digerleri...

Bu seminer dersinde, her 6grenciden ilgi duydugu var olan ‘etkilesimli ortamun’ kimligini
belirlemesi ve kisaca bunu digerlerine sunmasi beklenmektedir. Bitirme projesinde ise
Ogrenciden geleneksel yontemlerin yaninda (rapor /metin sunumu gibi), sadece teknolojik
uygulamalan degil aym1 zamanda fiziksel yerlesimi de igeren daha aktif tasarim

¢aligmalarinin verilmesi beklenir.
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“GSD7303-Biiyiime ve Form 2.0"” seminer dersi formal tipolojinin ana fikrine alternatif bir
yaklasim olarak Thompson’un Degisim Teorisi’nin gegerliligini sinamak tizere, bilgisayar
programlamanin tartigilmasi, parametreleri ve diger kaynaklari igeren sembolik dzelliklerde

kurulan nasil ve nediri sinar (http:// www. gsd. harvard. edu, 1998).

“GSD7400-Birlikte Tasarim” seminer dersi, ‘‘GSD7320 kodlu Tasarim Mesleginde
Enformasyon Teknolojisi’’ isimli dersin tizerine kurulan ve uluslararasi tasarim deneyimi,
elektronik pazar alanlan, iireticilerle baglantilar, bilgiyi modelleme, uyumlu ve uyumsuz
birliktelik ve insan - bilgisayar etkilesimi tizerine detayh olarak yogunlagilan bir igerige
sahiptir. Ders i¢inde, Internet ve¢ WWW ile ag kavramimin ortaya ¢ikmasi ve tasarim
mantiginda bilgisayar desteginin devam etmesi yaninda, bir arada tasarim gelistirebilmenin
var olan yollarim tegvik eden bir amaci vardir. Bu dersin ana hedefleri 6zet olarak sunlardir
(http:// www. gsd. harvard. edu, 1998):

1. Birlikte tasarim gelistirmede bilgisayar ag: araclarimin ve temel fikirlerin anlagilmasim

saglamak.
2. Bu araglarin ve fikirlerin kullanimiyla bina tasarim siirecinin tiim evrelerinde bilgi

akigim idare edebilme yeteneginin gelistirilmek.

“gsd7400: Internet ve Mimarhk” isimli ders Mimarlikk Boliimii’nde (http:/
www.gsd.harvard.edw/ cgi-bin/bulletin.f98/, 1998) verilmektedir. Dersin igerigi Internet ve
“World Wide Web” gibi yeni teknolojilerin ve bilgi temelli altyapilarin mimarhig
etkilemesiyle gelen temel degisimleri vermek ve siberuzay, sanal toplumlar ve elektronik

aligveris yerleri gibi binalarin mimarisini etkileyen yeni Internet kavramlarim 6gretmektir.

“gsd7320: Tasarim Becerisinde Bilisim Teknolojisi” seminer dersi kapsaminda tasarim
stirecinde bilisim teknolojisinin kullanimi tizerine bir tartiyma ortami yaratmaktir (http://
www.gsd.harvard.edw/ cgi-bin/bulletin.f98/, 1998). Dersin hedefledigi tartisma konusu,
uygulamalar, aragtirmalar ve yeni gelismelerdir. Bugiin bilgisayarlar basit biiro makineleri
konumundan i diizenlerinin olusturulmasinda bir uzman gibi gérev alma konumuna
yiikseltilmislerdir. Harvard Universitesi mimarlik boliimiinde verilen bu ders ozellikle

bilgi, bir diizenin kurgulanmasi, emlak girketlerinde, miihendislikte ve mimarlikta strateji
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belirleme ile bunu biligim teknolojisi baglaminda sinama gibi tartisma konularim da
icerisine alir. Ders smif tarigmalarina olanak tamiyarak, tasarim siirecinde biligim
teknolojisinin kullamminin farkhi yaklagimlarina yer vermekte ve konuyu ana hatlariyla
aciklayan caligmalara dayanmaktadir.

Artik bilgisayarlar sadece ¢izim yapan araglar konumundan ¢ikip tasarimi geligtirmede ve
tasarimcilan farkli yerlerde de olsa bir arada ¢aligabilme olanagii saglayan en 6nemli arag
konumuna gelmislerdir. Harvard Universitesi Mimarlik Béliimii *nde de uygulandipn tizere
yeniden yapilanan ders icerikleri yamnda yeni ders konularimin da geldigi goriilmektedir.
Tasarim gelistirmede artik yeni bir yéntem kazamlmakta ve bu yontemde yer ile zaman

engeli hatta kiiltiir engelinin ortadan kalktig1 goriilmektedir.

e Yale Universitesi Mimarlik Lisans Programinda Bilgisayar Teknolojisinin Yeri

Yale Universitesi (McCommons,1994), Mimarlik egitimi programi sosyal ve kiiltiirel bir
olgu olarak mimarlik felsefesini kurar. Teknik agidan gelismis bir bilgisayar laboratuarina
sahiptir, CAD-Lab. 1987-88 yillar1 arasinda yapilmis aragtirma sonucunda olusturulan ve
bugiin uygulanan CAD destekli programda bilgisayar teknolojisinden gerek igerik gerekse
ders arac1 baglaminda yararlanilmaktadir (Cizelge 4.4) . Frew’un (1990) bildirdigine gore,
mimarlik lisans programinda CAD ile tanmigma isimli ders kapsaminda kelime iglem, tablo
hazirlama ve CAD ile grafiksel program ogretilmektedir. Ileri CAD dersinde, ii¢ boyutlu
tel gergceve ve ii¢ boyutlu ylizey modelleme Ogretilmektedir. Yonetim ve Bilgisayar
dersinde, Proje yonetimi temelinin tablolar ile dgrencilere verilmesi ve proje y&netim
sisteminin dgretimi amaglanmaktadir. Enerji, Aydinlatma ve Bilgisayar dersinde tasarim
acisindan aydinlatma yazilimi ve enerji sisteminin bilgisayar destekli olarak &grencilere
Ogretilmesi amaglanmaktadir. Proje dersinde, 6grenciden katildig: stiidyo ¢aligmasimin bir
bolimiinde projesinin maliyet tahminlerini, program ve ¢izimlerini bilgisayar ile

olusturmasi beklenmektedir.

Bilgisayar teknolojisi mimarlik lisans programlarinda &grenciye asama agama
verilmektedir. Bu teknoloji sadece bir ¢izim programimin Ogretimi  lizerinde

yogunlagmamaktadir. Bilgisayar bilgisi, 6grenciye iki boyutlu, ii¢ boyutlu ¢izimlerin
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Ogretilmesi yaminda foto gercek¢i goriintii olusturabilme, animasyon hazirlama gibi
bilgileri de icermektedir. Bununla beraber 6grenci mimarlik ve bilgisayar teknolojisi
etkilesimi konusunda da bilgi sahibi olmakta ve bu konuda aragtirma galigmalar
hazirlamaktadir. Yale Universitesi ve mimarhik egitiminde bilgisayara yer veren diger
tiniversitelerin 6gretim programlarinda oldugu gibi 6grenci ilk yildan mezun olana kadar
bu teknolojinin kullanimi ve etkileri hakkinda bir fikir edinmektedir. Benzer bir yap1

Temple Universitesi’nde de vardr.

o Temple Universitesi Mimarlik Lisans Programinda Bilgisayar Teknolojisinin Yeri
Temple Universitesi’nde McCommons’in (1994) bildirdigine gore, ilk iki yil, temel
tasarim ve gorsel kaynak ile baslangig programu verilmektedir. Ogrenciler temel tasarim ve
iletisim i¢in serbest el ¢izim, teknik resim, maket, iki boyutlu ve ti¢ boyutlu ¢caligmalar ile
CAD temelli tasarim ¢aligmalan yapmaktadirlar (Cizelge 4.4). Ikinci yil, mimari anlatim
ve tasarim fikirlerinin gelistirilmesi {izerine yogunlasirlar, teknik ve Kkiiltiirel fikirlerini
geligtirirler. Ders, temel olarak grafik programlama ve bilgisayar kullanimi {iizerine
kurulmustur. Bilgisayar programlama dili aym y1l &gretilir. Ugtincti y1l, igerik ¢aligmalart
tizerine yogunlagirlar. Dérdiincii yil, tasarim ve teknolojinin birlikte uygulanmas: {izerine
yogunlagirlar. Ugiincii ve dordiincii sene bahar dénemi 6grenciler konu bazli ve organize
bir konu iizerine galisirlar. Ornegin, ekonomik konut iiretimi, peyzaj ve arazi ¢alismasi,
uzman bina tipolojileri gibi. Tasarim ¢aligmasindan en az biri bilgisayar destekli olarak
gelistirilir. Begsinci y1l, 6grencilerin son dénemi damigmani ile birlikte tezini tamamlamasi
iizerinedir. Bes yillik mimarlik progranm boyunca tiim tasarim stiidyolar1 uygulamalarinda
ve teknik derslerde CAD’den her agamada yararlamilmaktadir. CAD donanimli uygulama
olanaklarina {iiniversite sahiptir. Omegin, ti¢ boyutlu modelleme, bilgisayarla tarama
yapabilme imkam, video imkamni, laser printer-yazici, kampus igi bilgisayar ag gibi
imkanlar sunulmaktadir.

Gelismis iilkelerde mimarlik lisans programlarinda bilgisayar teknolojisi genis bir kullanim
alani bulmaktadir. Uygulanan programda giincel mimarhik konularin sec¢ilmesine 6zen
gOsterilerek Ofrenciler bilimsel tartisjma ortamina g¢ekilmektedir. Bilgi toplumunun

Ozelliklerinden biri olan bireyin diisiince tiretmesi bu sekilde lisans programlarinda da yer
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almakta ve bu o6zellikle seminer dersleri ile saglanmaktadir. Bilgisayar teknolojileri basta
tasarim stiidyolari olmak tiizere tiim derslerde yararlamlan bir ara¢ haline gelmistir. Bu
teknoloji iletisim teknolojilerinin de gelismesiyle mimarlik programinda biligim teknolojisi
olarak yer almaktadir. Bagka bir deyisle, artik iiniversiteler ¢agin sagladigi tiim
olanaklardan egitim ve Ogretimde yararlanmakta ve hatta bu amagla aragtirma merkezleri
kurarak onciiliik etmektedirler.

4.3 Tiirkiye’de Mimarlik Lisans Programlarinda Bilgisayar Teknolojisinin Kullanimi

Ulkemizde devlet {iniversiteleri yaminda 6zel {iniversiteler biinyesinde de mimarlik okullar1
vardir. Bu okullar pek gok sorunla kars1 karsiyadir. Ornegin, mimarlik lisans programinin
uygulanmasinda gerekli mekan ve 6gretim kadrosu ihtiyaglar1 vardir. Genellikle bagimsiz
bir fakiilte degildirler ve miihendislik-mimarlik fakiiltesi ig¢inde bir boliim
konumundadirlar. Bu durumda {ilkemizde mimarlik egitimi veren okullar arasinda egitim
kalitesi yoniinden dengesizliklerin oldugu anlagilmaktadir. Ulkemizde toplam yirmi iki
Universite biinyesinde mimarhk egitimi verilmektedir. Bu tez ¢alismasinda bu
tiniversitelerden farkli mimarlik yaklagimlan olan Istanbul Teknik Universitesi, Mimar
Sinan Universitesi, Ortadogu Teknik Universitesi ve Yildiz Teknik Universitesi mimarhik
programlarinin bilgisayar teknolojilerine yaklasimlari incelenmistir. Bu tiniversiteler ayn

zamanda tilkemizin en eski mimarlik okullaridir.

Ulkemiz mimarlik okullarimin bu boliim kapsaminda ayr ayn incelenerek tiim tez
¢aligmas1 baglaminda mimarlik egitim ve &gretiminde lisans programlarinda bilgisayar
uygulamalar1 gerek ders igerigi gerekse ogretim araci agisindan yaklagimlar belirlenmeye
caligilmigtir. Yurt genelinde tiim mimarhk okullar arasindan segilen bu dort iiniversitenin
mimarhk meslegine yaklagimlari farkhdir. Ornegin, 1883’de kurulmus olan bugiinkii
ismiyle Mimar Sinan Universitesi Mimarlik Fakiiltesi’nin mimarhga yaklasimlari
kurulusunda, Ecolé des Beaux-Arts modelinden ve Istanbul Teknik Universitesi Mimarlik
Fakiiltesi ise mimarlikta kurulusunda Ecolé Polytechnique ilkelerini benimsemigtir
(Uluoglu. 1990). Bununla beraber, kurulusunda Pennsylvania Universitesi’ni 6rnek alan
Ortadogu Teknik Universitesi Mimarlik Fakiiltesi’nin mimarliga yaklagimlan farklidir
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(Kurdas, 1998). Mimarlik programlari YOK’iin denetimi altinda olmasina karsilik verilen
dersler iiniversite senatosu karariyla programda yer almaktadir. Bu nedenle iilkemizde

mimarlik lisans programlarinda belli bir standarttan heniiz s6z edilememektedir.

43.1 istanbul Teknik Universitesi Mimarhk Lisans Programinda Bilgisayar

Teknolojisinin Yeri

1773’de kurulan tniversitenin Mimarlik lisans programi (http://www.itu.edu.tr/mimsec,
1998) incelendiginde segmeli ders olarak Mimarlik Ve Tasarim Teorileri ana baglig1 altinda
mimarhkta bilgisayar kullanilan alanlar, bilgisayar destekli mimari tasarim siireci,
mimarhikta kullanilan veri tabanlar1 ve uzman sistemlerin opretildigi “Mimarlikta
Bilgisayar Uygulamalari” dersi ile bilisim teknolojisi, multimedia , sanal ortamda tasarim,
mimari tasarimda uzman sistemler konularimin 6gretildigi “Mimarlikta Enformasyon
Teknolojileri” dersi oldugu gériilmektedir. Iletisim ve anlatim teknikleri ana baghg altinda
pascal programinin 6gretildigi “Pascal Ile Programlama” dersi verilmektedir. Fiziksel
cevre kontrolii ana bash@i altinda “Bilgisayar Ile Yapma Cevrede Iklimsel Performans
Degerlendirme” ve “Bilgisayar Yardimiyla Yerlesme Ve Binalarda Golgeleme Analizleri”
dersleri Fortran IV dilinde program yazilimlar1 uygulamalarina da yer veren dersler segmeli
olarak agilmaktadir. Aym zamanda ikinci yartyilda Ingilizce olarak bilgisayarin tarihgesi,
igletim sistemleri ve ¢izim programlarinin O6gretildigi “Bilgisayar Ve Enformasyon
Sistemlerine Girig” dersi verilmektedir (Cizelge 4.5).
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Bilgisayar programlama dili, mimarlikta ¢izim, tasarim ve sunum konularinda bilgisayar
kullanim: ve bilisim teknolojisi, ¢oklu ortam gibi giincel bilgisayar konularinda agilan
dersler segmeli olarak lisans programinda yer almaktadar.

432 Mimar Sinan Universitesi Mimarhk Lisans Programinda Bilgisayar

Teknolojisinin Yeri

Mimar Sinan Universitesi; Sanat Tarih¢i, Arkeolog, Ressam Osman Hamdi Bey tarafindan
1882'de Sandyi-i Nefise Mektebi ad1 altinda kurularak Mart 1883'te 6gretime baglayan,

tilkemizin ilk sanat ve mimarlik yiiksek okuludur (http://www.msu.edu.tr, 1998).

Mimarlik &gretim programinda bilgisayarla ¢izim programi bazinda bir 6Zretim
verilmektedir.! “Bilgisayar Destekli Tasarim Ve Cizim” dersi kapsaminda iki ¢izim
programi ogretilmekte aym ders iginde dénemin son haftalarinda sinirly bir tasarima girig

uygulamalar yapilmaktadir.

Mimar Sinan Universitesi’nin aym zamanda uzaktan mimarhk egitim ve ogretimi
konusunda baslatmig oldugu “Mediaccess” projesi bulunmaktadir.
http://mediaccess.msu.edu.tr adresinden ulagilan bu proje Devlet Planlama Enstitiisii
tarafindan desteklenen uzaktan erigimli mimarlik egitimi aragtirma projesi olarak
hazirlanmigtir. Bu proje gelismis iilkelerde yeni kurulmug olan “StudioNet, MIT” gibi
Internet ortamindan yararlanmaktadir ve hentiiz gelisme asamasindadir (Cizelge 4.5).

! Mimar Sinan Universitesi, Mimarlik Lisans Programi, 1998.
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4.3.3 Ortadogu Teknik Universitesi Mimarhk Lisans Programinda Bilgisayar

Teknolojisinin Yeri

1956 yilinda kurulan iiniversite, temel ve uygulamali olarak gesitli aragtirmalara ve ilgili
kurumlara yer vermektedir. Bu amagla teknolojinin gelisimi ve bilimin ilerlemesine imkan
taniyan bir anlayiga sahipti. ODTU iginde halen etkin olan bazi aragtirma merkezleri
sunlardir (http://www.metu.edu.tr, 1998):
o Gorsel-isitsel sistem arastirma ve tiretimi birimi
e CAD/CAM (Bilgisayar destekli tasarim, iiretim ve robotiks aragtirma ve
uygulama birimi)
e TUBITAK (Tiirk Bilimsel Ve Teknik Arastirma Kurumu): Enformasyon
Teknolojileri ve Elektronik Aragtirma Enstitiisii igerdigi aragtirma

enstitiilerinden biridir.

Mimarlik Fakiiltesi, teknik olarak giincelestirilen donamima sahip laboratuarlar, basim yeri
ve bilgisayar merkezine sahiptir. Bilgisayar merkezi ve laboratuarlarda mimarlikta
bilgisayar uygulamalar1 konularinda arastirmalar yapilmaktadir. Lisans programinda,
bilgisayar temelli olan derslere 8. yariyil i¢inde segmeli olarak yer vermektedir. Bu iki
bilgisayar segmeli derslerinden “ARCH 461 Mimarhkta Bilgisayar Literatiirii” bilgisayar
temel konularinin verilmesi {izerinedir. Bilgisayar igletim sistemleri, islemci, tablo
olusturma ve veri tabami programlari hakkinda teori ve uygulamaya dayanmaktadir.
“ARCH 462 Bilgisayar Destekli Cizim Ve Tasarim” dersinde, amag bilgisayar destekli
grafik uygulamalanmn &gretilmesidir. Iki ve ii¢ boyutlu sunum teknikleri, ¢izim, foto
gercek gorsellestirme, animasyon olusturma Ogretilmektedir. Ogrencilerden bir projeyi
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tamamiyla bilgisayar ortaminda olusturmalar1 da beklenmektedir (Cizelge 4.5)
(http://www.metu.edu.tr METU/academic/ archdept.html#Undergrad, 1998).

43.4 Yildiz Teknik Universitesi Mimarbk Lisans Programmda Bilgisayar

Teknolojisinin Yeri

Mimarlik lisans programinda ikinci yariyil temel igletim sistemleri, kelime islem ve grafik
tablolama, veri tabanina yonelik program kullamimi, sunum hazirlama, bilgi aglan
kullaniminin 6gretildigi “Temel Bilgi Teknolojisi Kullammi” dersi ve “Temel Bilgisayar
Bilimleri”dersi, zorunlu dersler olarak; “Elektronik Ortamda Anlatim”, “Mimarlikta
Animasyon” ve “Bilgisayar Destekli Tasarim” segmeli derslerinde bilgisayarla ¢izim ve
animasyon hazirlama {izerine bilgisayarin mimarhkta kullamm hakkinda konular;
“Mimarlik Ve Multimedia” dersi kapsaminda Internet’ten ve CD’lerden mevcut rnek
analizlerini incelemek ve multimedia programlarini, mimari tasarim ¢aligmalan ve sunus

icin kullanmak tizerine konular gretilmektedir (Cizelge 4.5).
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Cizelge 4.5 Gliniimiizde bilgisayar teknolojisi mimarhik 6gretiminde nasil
kullamlmaktadir..... ITU, MSU, ODTU ve YTU

Cizelge 4.5 iilkemizdeki yukarda incelenen dort iniversitede mimarlik lisans

programlarinda zorunlu veya segmeli olarak verilen bilgisayar derslerinin ana konusunu
daha gok “cizim programlarinin 6gretimi” olusturmaktadir. Incelenen iiniversitelerden dért
tiniversiteden iiglinde de “bilgisayar temel konularimin 6gretilmesi” ikinci en fazla 6gretilen
konu olarak goriilmektedir. Bir iiniversitede, gelismis iilkelerde de denenmekte olan
bilgisayar agilarinin kullanimu ile uzaktan mimarlik egitimi ve 6gretimi aragtirma projesi

vardir.
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5. MIMARLIK LiSANS OGRETIMININ BILGISAYAR TEKNOLOJiSi iLE
ETKILESIMi

Bilgisayar teknolojisi gelismis lilkelerin ders programlarinda bazen yontem bazen yeni bir
konu bazen de yeni bir ortam olarak yer edinmeye bagladig1 6nceki boliimde agiklanmigtir.
Ulkemizde de mimarhik lisans programinda genellikle bir ¢izim programmmn &gretimi
olarak yer almaktadir. Bu noktada, bilgisayar teknolojisinin lisans programlarina ¢ok yonlii
olarak girdigi anlasilmigtir. Bu teknolojiden yararlanabilmek igin islevsel yonii, mekansal
yonii ve akademisyen yonii gibi baz alt destek elemanlarina ihtiyag duyuldugu
anlagilmaktadir. Onceki béliimlerde, lisans programlarinda bilgisayar teknolojisinin gok
yonlii kullanimi incelenmigtir. Bu boliimde, mimarlik lisans programina bilgisayar
teknolojisinin dahil edilmesi ve bu durumda ne gibi ihtiyaglarin oldugu konusu her yéniiyle
ele alinacaktir.

Bilgisayar teknolojisi, 1980’lerden itibaren yogun olarak egitim alaminda bilgi aligveriginin
yeni bir yolu olarak amag¢ degil yeni bir arag¢ olarak girmistir. Bugiin egitim ve 6gretim
konusunda kullamlan ydntemler iginde yeni ufuklar agarak bilgi toplumunun temellerini
atmastyla bir reform olusturdugu s6ylenebilir. Ozellikle gelismis tilkelerdeki tiniversiteler
bu teknolojinin mimarlik 6gretimi de dahil olmak iizere gesitli mesleki 6gretimlerinde
farkli kullanim ve etkilesim olanaklari ile stratejileri ve yontemleri gelistirmektedirler. Bu
baglamda baglattiklar1 ve halen siirdiirdiikleri aragtirma projeleri de hizla devam
etmektedir. Baz1 iiniversiteler bu konuda aragtirma enstitiileri dahi kurmuglardir. Bugiin
Tiirkiye, gelismis iilkelerin kazandifi bu teknolojik deneyimden yararlanarak kendi
metodunu olusturmak durumundadir. Ancak bu deneyim iyi incelenerek kazanilan olumlu
deneyimler dogrultusunda degisen yeni teknolojileri izleyerek ve yeni Onerilerle katilarak
geligtirilmelidir.

Bilgisayar teknolojisinin etkisiyle degisen mimarlik 6gretiminde, ders igerikleri ve
uygulama yontemleri baglaminda {ilkemizdeki iiniversitelerde uygulanan programin

giincellestirilmesi énemlidir. Bu baglamda, bilgisayar bir 6gretim araci olarak, bir sunum



68

araci olarak, aragtirma ve iletisim agisindan bir egitim araci olarak incelenmistir. Bu ii¢ ana
baglia bagl: olarak bilgisayar teknolojisinin:

e {§gretim planlan {izerinde,

e {grencide istek uyandirma tizerinde,

e {gretim araci olarak kullanim olanag; iizerinde,

e {§gretim tiyelerinin kullanim ve nitelikleri {izerinde,

e bilgisayar teknolojisi ve altyap: 6zellikleri tizerinde,

e CAD laboratuan olugturulmasi iizerinde,

e bilgisayar laboratuarinin giivenlik sistemi iizerinde,
yarattify etkiler ve gerektirdigi degisimler ele alinmaktadir.

5.1. Mimarhk Ogretim Program icerigi Agisindan Bilgisayar Teknolojisinin Rolii

Diinyada o©nde gelen iiniversitelerin ders programlari, hedefleri, teknolojiden
yararlanmalar1 ile birlikte tilkemizdeki mimarlik lisans programlari kargilagtirmali olarak
incelenmigtir. Bilgisayar yardimiyla mesleki beceri kazanmada amag bilgisayar yazihim ve
donanimu iizerine degil, bilgisayar yardimiyla uzmanlagma kazanmaktir. Bagka bir ifade
ile, bilgisayar teknolojisi gerek mimarlik meslegi Ogretilirken gerekse mesleki
uygulamalarda bir yardimc1 ve yol gosterici damigman olarak yer almalidir. Ogretimde
hedefler de bu bilingle saptanmalidar.

Bilgisayar teknolojisi geleneksel sisteme kiyasla dinamik bir yap: ile mimarlik lisans
programlarinda hem konu hem de ydntem baglaminda yerini almigtir. Ancak bu konuda
gelismis iilkelerde bile daha iyiyi bulmaya yénelik olarak halen aragtirmalar devam
etmektedir. Baza {iniversiteler lisans ogretimlerinde bu teknolojiden yararlanma {izerine
edindikleri deneyimi Internet ortaminda diger insanlarla paylagmakta ve fikir aligverisinde
bulunmaktadirlar. Ornegin, MIT’de DSOF fakiiltesinde kurulan StudioNet mimarlikta
uzaktan egitim iizerine gelistirilmis bir modeldir (http://sap.mit.edu, 1998). Benzer bir
uygulama Hong Kong Universitesi tarafindan da denenmistir (http://arch.hku.hk, 1998).
Ogrenciler artik geleneksel sistemde oldugu gibi belli saatte belli mekanda 6grenim
gérmemektedirler. Hatta biligim teknolojisi sayesinde farkli Kkiiltiirlerle birlikte diigiince
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iiretmeye, ortak ¢aligmalar yapmaya baslamiglardir. Artik herhangi tiniversitenin sundugu
veya degerlendirdigi mimarlik egitimine evrensel ¢apta bir kattlim s6z konusu
olabilmektedir.

5.2 Bilgisayar Teknolojisinin Mimarhk Ogretimi Uzerine Etkileri

Bilgisayar destekli tasarimdan beklenen, projelerdeki fikirsel kalitenin artirilmasi,
bilgisayar destekli gorsel analizlerin yapilabilmesi, yaratilan ve varolan ¢evrelerin
bilgisayar yardimiyla modellenmesi ve tasarim kararlarimin buna bagh olarak yeniden
gozden gegirilebilmesi, yok olan kiiltiirel degerlerin sanal ortamda kazamilmasi yetisinin
gelistirilmesi, mimarlik 6gretiminde ve mesleki uygulamalarda gokluortam-multimedia
kullammindan yararlanilmasi gibi baz1 bagliklar altinda toplanabilir. Bunun yaninda video
konferans sistemi gibi uzaktan egitim teknolojilerinin de mimarlik lisans 6gretimine
katilmas: bilgisayar teknolojisi destegi ile miimkiindiir. Bu baglamda 6gretim araci olarak
kullamlabilecek olan IT-bilisim teknolojisinden yararlaniimalidir. Bu tezde mimarlik
Ogretiminin biinyesine uygun olarak IT’nin kullanilirlifinin artirilmas: da aym zamanda

amaglanmaktadur.

Ogrenciler kendilerine uygun bir zaman ve siire iginde, istenilen sikhkta ve kendi kendine
Ogrenmeleri de IT ile saglanabilmektedir. Bu hem 6grencilerin dogru ve gorselligi olan
bilgilere ulagmalarina hem de sunum teknigi, ¢izim ve ifade teknikleri, bilgilerin ili¢ veya
iki boyutlu etkilesimli gegislere sahip bir yapida sunulmasi ile daha kalic1 ve zevkli bir
¢aligma ortamina sahip olmalarim saglamaktadir. Bu tip ¢aligmalar 6grencilerin plan-kesit-
goriiniis birlikteligi, modellemenin 6nemi ve de gerek doku, malzeme ve renk kullanim,
gerekse detay ¢oziimleri, dolu-bos denge kavramu, 151k-golge ve malzeme-doku gibi gorsel
estetik degerlerin deneysel bir yolla dgrenilmesini ¢abuklagtiran bir ortam da sunmaktadir.
Bu tip mimari bilgiler (detay ¢6ziimleri, estetik degerler, oran ve orant1 kavrami gibi)
hazirlanacak bir elektronik kiitiiphane yardimiyla daha zevkli bir ¢aligma ortaminda
etkilesimli bir yapida 6gretilebilir. Ornegin http://www-VRL.umich.edu/barcelona.html
(1998) adresinde Mies van der Rohe’nin Barselona Pavilyon’u hakkinda bilgiler hypertext-
elektronik ortamda etkilesimli yazi olarak hazirlanmistir. Bu bilgiler aym zamanda



70

gorsellestirilerek imajlar halinde de tamtilimaktadir. Sanal Gergeklik Laboratuvari’nda
hazirlanmig olan Barselona Pavilyonu QuickTime VR veya HTML tizerinden izlenebilecek
bir tur ile gezilebilmektedir. Barselona Pavilyonu Michigan Universitesi VR laboratuarinda
geometrik elemanlarin algoritmasi, doku kaplama, render teknikleri, insanla etkilegimli VR
sunumlari, verilen detay noktalarinin VRML tekniginde model sunumlarinin yapilmasi ve

animasyonlar gibi konularda deneysel galigmalar yapmak tizere hazirlanmigtir:

Sekil 5.1 Barselona Pavilyonu, Mies van der Rohe
(http://www-VRL.umich.edu/ barcelona.html] ve
http://archpropplan.auckland.ac.nz/virtualtour/barcelona/17_01.htm, 1998)

Bu sanal tur binanin mekansal organizasyonu hakkinda fikir vermektedir. Bu tur ile bir
yaptya ait bilginin —mekan olusumlari, renk kullammi , malzeme kullamim, 151k golge
dengesi, boyutsal oran oranti Ozellikleri vb.- gorsellesmesi saglanarak kisa zamanda
anlatilan kalict bir §grenme olusturulmaktadir. Mimarlik, bilgilerin gorsellestirme olasili1
yiiksek olan bir meslektir. Bu noktada, bilgilerimizi nasil 6grendigimiz sorusu akla
gelmektedir. Lodding (1983) bir insan beyninin goriintii hafizas: ve goriintiiyii algilama —
yani siireg- kapasitesinin son derece giiglii oldugunu ifade etmektedir. Ornegin, bir “kus
resmi” “kus yazisindan” daha g¢abuk algilanmaktadir. Bu &rnek bilgisayar ortaminda
diigtiniiliirse artik yazilimlarin olabildigince gorsellestirildigi -ikonik oldugunu- yiiksek
arayliz tasarimlarina sahip olduklan gériilmektedir. Ilk defa bu diisiince, Machintosh
bilgisayarlarda kullamilan GUI-grafik kullanici arayiizii tasanimlarinda pencere ve fare
kullanimiyla uygulanmgtir.
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Bilgisayar ortaminda goriintli —elektronik baglamda- ¢izgisel olarak anlatilir. Cizgi aym
zamanda mimarhifin da diislinceyi ifade dilidir. Cizgi bir bilginin de en izl anlatim
olduguna gore bilisim teknolojisi araciifiyla insanlar arast1 mimari icerikli bilgi
aktariminda “gizgisel ifade-bilginin goérsellesmesi” en verimli yol olarak goriilmektedir.
Ciinkli insanlar arasinda ortak dil de gizgidir. Bu baglamda, mimarlik egitimi ve 6gretimi
agisindan biligim teknolojisinin kullamm bilgi aligveriginin yani diigiince iiretiminin

yiiksek oldugu en verimli ortam olarak goriilmektedir (Sekil 5.2).

Sekil 5.2 Bir iletisim araci olarak “Cizgi”

Pettersson’un (1993) ifade ettigine gore kisi/68renci her defasinda aym goriintiiye
baktiginda farkli detaylar kesfetmektedir. Bu ifadenin anlami, gorsel bir bilgi verildiginde,
Ogrencinin bu goriintli {izerine ya da bagka bir anlatimla gorsellestirilmis bilgi {izerine
diglinmesi ve yorum yapmasini saglamaktadir. Pettersson (1993) yaptigi deneyler
sonucunda bir bilginin gorsel, isitsel ve yazili olmasi1 durumunda en yiiksek 6grenmenin
oldugunu kaydetmigtir. Bugiiniin teknolojisiyle bunu ¢oklu ortam-multimedia ve sanal
gergeklik olarak ifade edebiliriz. Bilgi aym zamanda etkilesimli olmas1 durumunda ise
yaparak ogrenmeyi de saglar ki bu bilgisayar teknolojisi i¢in benzetimler olarak ifade
edilebilir. Bilgi, bu teknoloji ile aym zamanda istenildigi kadar kullanici/6grenci tarafindan
tekrar edilebilir, ileri-geri alinabilir ve bu silire¢ 6grenme tamamlanincaya kadar devam

edebilir. Bu da 6gretim kalitesini yiikselten bir faktordiir.
5.3 Bilgisayar Teknolojisi Ve Ogretim Kalitesi Uzerine Etkisi
Bilgisayar kullanimi mimarlik disiplini i¢inde artan kullamm olanagi ile yardimct bir arag

olarak etkin bir konuma gelmeye baslamistir. Onceleri salt ¢izim igin kullanilirken bugiin
dogru tasarimlar elde etmenin adeta kilit noktasi olmugtur. Mimarlik 6gretiminde ve
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uygulamalarinda ve de egitim y6ntemleri iizerine yapilan aragtirmalarda bu hizhi geligim

degerlendirilmesi gereken kritik bir yapidadir.

Strathclyde Universitesi biinyesinde yiiriitiilen arastirma ¢aligmalarindan biri olan CREDIT
-Tasarimeilar igin Ogretimde IT Teknolojisi Kullammi Ortak Arastirmasi- aragtirma
projesi, aym {niversitenin Mimarlik ve Bina Bilimi B6limii ile Glasgow Sanat Okulu
icindeki Mimarhk Mackintosh Okulu arasinda geligtirilmektedir. Bu proje MAN
(Metropolitan Bolge A Baslangici)’min bir bolimiidiir. Proje Iskogya’daki yiiksek
Ogrenim enstitiilerini bir ag ile birlestirerek uygulamalarin geligimi ve kullammim tegvik
etmeye yoneliktir (http://www.strath.ac.uk/ Departments/ Architecture/ abacus/
full_rep.htm, 1998).

Son yillarda yazalim ve donamim araglar belli bir kaliteye erigsmislerdir. Yeni mezun olan
mimarlar, egitimciler ve 6grencilerin bilgisayar teknolojisine yaklagimlarimin yapilan bire
bir yazih ve gorsel Slglimlerde 6nyargisiz olduklar saptanmistir. Ogrenciler, bilgisayar
destekli 6gretimde, daha zevkli ¢alisma ortaminin yam sira daha rahat 6grendiklerini ifade
etmislerdir. Benzer bir anket Cambridge Universitesi tarafindan yapilmistir. Bu anketin
sonuglarin: genel olarak degerlendirilirse 6grencilerin daha zevkli bir 6gretim ortami olarak
bilgisayar destekli ogretimi bulduklan saptanmugtir (Penz,1992). CAAD uygulamalan
diinya iniversitelerinde ¢ok cabuk gelismis ve bu konuda tartigma ortami, diizenlenen
konferanslar ve panellerle yaratilmigtir. Bu ortam hala geligmekte olsa da tasarimin hangi
asamasinda nasil bir uygulama olanagi oldugu belirginlesmistir. Bu ortam, tasarim
stiidyolarim etkilemesinin diginda tasarim iizerinde veri toplayarak en iyi tasarima
ulagmay1 da saglamaktadir. Oregin, malzeme dokiimii hazirlama, kullamlacak malzeme
segeneklerini olusturma, maliyet hesaplama, yangin kontrolii, yap: ile iklimsel verilerin

etkilesimini degerlendirebilme gibi konularda tasarima yardimci bir aragtir.

Mimarhik 6gretim programlarinda merkezi, yaraticihk ve karsiikhi etkilesimi gerektiren
tasarim stiidyolar olusturur. Bilgisayar teknolojisinden bu stiidyo ortaminda yararlanmak
heniiz tartigmali bir yere sahiptir. Ancak VDS-sanal tasarim stiidyosu bugiin bati

tiniversitelerinde olugmustur. Mimarlik programlarinda yer alan diger” derslerde bilgisayar
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teknolojisi daha kolay uygulama olanagi bulmaktadir. Ciinkii, 6érnefin mimarlik tarihi
derslerinde, derslikte olan bilgisayar ag1 ile ana bilgisayara ulasip bir slayt gosteriminin
hazirlanmas1 miimkiindiir. Bu slayt gosterisinin sunulmas: da yaraticilik gerektirmeyen bir
bilgisayar programu ile yapilabilir. Mimarlik 6gretim programlarinda tasarim stiidyolar1
kadar 6nemli olabilecek striiktiir 6gretimi de tarih dersleri gibi bir slayt sunumu ve de
striikktiiriin nasil yapildigini, yap: elemanlarinin nasil bir araya geldiklerini giistereri bir
animasyon sunumuna ihtiya¢ duyar. Ancak bu noktada farkl olan baz1 detay ¢6ziimlerinde
yaraticilik ve bilgi gerekli olsa da mimari bir ana fikrin hayata gecirilmesi kadar etkilegimli
bir ortam gerektirmemektedir. Dolayisiyla ozellikle tasarim stiidyolarinda bilgisayarin
kullamimu gerek yazilim gerekse donamim olarak ¢ok daha sistemli bir diizeni gerektirir.
Asagida, kaynaklarin aragtirilmasi sonucunda, diinya iiniversitelerinde nasil bir yontemin
oldugu, ne beklentili bir amagla kullanildig1 ve ne gibi faydalarinin kazanildig: agik olarak
ifade edilmeye ¢alisiimagtir.

=3

5.3.1 Tasarim 6gretiminde “tasarim probleminin ¢6ziimi” iizerine yaklagimlar

Mimari tasarimin tabamim analitik ve yaratici diigiinme olusturur. Mimari tasarimda
problemin kavranmasi, ana fikrin olusturulmasi, fikrin gelistirilmesi ve detaylarina kadar
aynintili bir ¢6ziimiin gerceklestirilmesi gereklidir. Bu sistematik diizen, her zaman bir
biriyle etkilesim iginde olan bir kurguya sahiptir. Heniiz tam olarak en iyi tasarim siirecinin
ne oldugu cok net olarak bilinemese de bazi yéntemler kullamilmaktadir. En yaygin olan
yontem, analiz, sentez ve gelistirme-detaylanduma asamalarindan olusmaktadir. Bu
yo6ntemin agamalar1 aralarindaki geri doniisiimler ile bir déngii olugmaktadir. Bu baglamda,
Shingley (1977) tasarim siirecini 6 net agamaya sahip olarak tamimlar (Sekil 5.3): ihtiyacin

belirlenmesi, problemin tanimlanmasi, sentez, analiz, gelistirme ve sunum.
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Tasarim Siireci

Ihtiyacin belirlenmesi

" B
Problemin tammlanmasi

B
_l——t Sentez
et
Analiz
. B
Gelistirme

B
Sunum

Sekil 5.3 Shingley (1977) tarafindan tarif edilen tasarim siireci

Groover(1984), tasarima bilgisayarin uygulanabilirligini agagidaki sema ile agiklar:

Tasarim Siireci Bilgisayar Destekli Tasarim
Ihtiyacin belirlenmesi
. B
Problemin tanimlanmasi
. B
Sentez 4— Modelleme
a2 . B
Analiz 4———— Miihendislik Analizleri
B B

Gelistirme 4———— Tasarimin Yeniden Degerlendirilmesi
ve Gelistirme
- . 5
Sunum Hazirlama ¢— Bilgisayar Destekli Cizim

Sekil 5.4 Tasarim stirecine bilgisayarin katilmasi

Yukanida kurgulanarak anlatilan, tasarim siirecine bilgisayarin dahil edilmesidir. Ancak
sekil 5.4°de ilk iki agamada bilgisayar ile bir baglangi¢ yapmak miimkiin gériilmemektedir.
Oysaki tasarrmin baslangici elektronik ortamda da olabilir. Ornegin, problemin
tanimlanmasinda arsa verileri gibi mevcut verilerin belirlenmesinde bilgisayar destekli
olarak yapilabilir. Bu mimari problem ile ilgili verilerin de elektronik olarak elde

edilmesiyle uygulama olanag1 kazanacaktir. Ciinkii bilgisayar tasarimi modelleyerek
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gelistirme ve test edebilme sans1 vermektedir. Geleneksel yontemlerle baslamlan
tasarimda, ilk olarak eskizler-perspektifler ve akilda tasarimi ii¢ boyutlu canlandirma ile
tasarim kararlan sinanarak baglanmaktadir. Bu siire¢ ¢alisma maketlerinin yapilarak ile
diistincelerin daha somutlagtirilmasi ile devam eder. Bu sekilde soyut olanlari yani “veriler
ve tasarim kararlar’”, somut yani “model” haline getirmek ilk uygulanandir. Tasarim
bilgisayarda ise dogrudan {i¢ boyutlu model iizerinden baglar. Geleneksel ydntemlerle
hazirlanan ¢izimlerde insan dogasi geregi hata payr vardir. Bu yamltici sonuglara
ulasilmasinda rol oynayabilir. Oysaki 6zel bilgisayar programlan tarafindan kontrolii
yapilan tasarimda teknik ve ¢izim baglaminda artik hata yapilmamaktadir. Ancak bu
noktada kullamlan bilgisayar programim iyi bilmek de tasarim siirecini etkileyen bir
faktordiir. Sapene (1994), ilk yildan baglayarak bilgisayar uygulamalarina mimarlik
programinda yer verildigi ve bunun 6grencilere kazandirdiklarim §6yle siralamaktadir:

o CADD ogretiminde daha az ¢aba yeterlidir,

¢ tasarim ve diigtinme i¢in daha fazla zaman ayirmu,

e calisildik¢a daha kolay ve izl degisiklik yapabilme,

e calisma yontemi olarak deneme ve yanilma,

e mimar olarak ne yapiyor olduklarinin bilincinde olmalar,

e tasarimlarini sunmada yeni bir kabiliyetin kazanilmasi.
Bu maddelerden anlagildifi gibi, tasarimlarin dogrudan ii¢ boyutlu model iizerinden
baslamasi durumunda ve &grencilerin ilk yildan itibaren bilgisayarla galismalar ile kendi
calisma yontemlerinin gelistirilmesini saglamaktadir. Bununla beraber 6grenci deneme
-yanilma ile yarattigi mekam goérebilme sansina sahip olmakta ve sanki dogrudan maket
tizerinde galistyyormus gibi tasarim kararlarimi-sonuglarim algilayabilmektedir. Programa
hakimiyet arttif1 oranda tasarimlarinda degisiklik yapabilme serbestligi de artmaktadir.
Bilgisayarla ¢aligma, tasarimin sunumu i¢in de animasyon gibi olanaklar sunar ve

Ogrencilerin fikirlerini daha kolay ifade edebilmelerine olanak saglamaktadir.

Bugiin tasarim probleminin ¢dziimiinde en ¢ok kullamilanin dogrudan ii¢ boyutlu model
iizerinden baglamak oldugunu gériiyoruz (Cizelge 5.1). Bununla beraber uzman

sistemlerden yararlanilmakta, sanal ger¢eklik ve benzetimler ile tasarimin gelistirilmesine

i
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calisilmaktadir. Aym zamanda sanal tasanim stiidyosunda bagka mekanlardaki insanlarla
ortak projeler gelistirilmektedir.

Cizelge 5.1 Tasarim probleminin ¢6ziimiinde kullamilan bilgisayar teknikleri

Sapene (1994), CADD °’i bir tasarim araci olarak kullanmalan ile agagidaki gikarimlara
gitmigtir. iki boyutlu 6grenimden ii¢ boyutlu tasarima gegiste, 6grenciler icin iki boyutlu
olarak yapilan tasarim baglangicimin dogru bir yéntem olmadifim diigiinerek, tasarima iig

boyutlu model olugturma {izerinden baglatilmigtir. Bu sayede 6grencilerin sadece ¢izim
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anlaminda yani duvar, merdiven gibi elemanlarin kullanimu ile simirli CADD agilmgtir. Bu
yaklagimin 68renciler lizerindeki sonuglan séyledir:

e gergek tasarim diinyas1 deneyimini kazanmalar,

e deneme ve yamilma metodu ile daha yaratici bir ¢evre kullanim,

e daha esnek bir tasarima gegis,

e icinde gezilebilen bir tasarim yaratilmasi ile daha insan oOlgegine duyarl

yaklasimlar,

e ii¢c boyutlu ¢izimlerden iki boyutlu g¢izimlere gegis ile aralarindaki iligkinin

kolayca kavranmasi.

e yaparak §grenmenin 6nemi, kendi 6grenim metotlarina uygun olanim bulmak.
Sapene 'nin ve bolimlerinin uyguladiklar1 bu ¢aligmada tasarima bilgisayar destekli olarak
baglangi¢ ilk yillarda olabilmekte ve dogrudan ii¢ boyutlu olarak tasarimin modellenmeye
baslanmasi ve gelistirilmesinin &grencilerin kendi &grenim metotlarim bulmalan, iki
boyutu kavramada zorluk gekmemelerini ve daha verimli bir ¢alisma yapmalarim sagladig:
¢ikarilan sonuglardir. Bu baglamda, 6grenci kendi tasarim kararlarim da sinama sansina
sahip oldugundan kullanici o6lgegi gibi ©Onemli mimari bilgilerin 6gretilmesi
kolaylagmaktadir.

5.3.1.1 Tasarnm probleminin ¢dziimiinde modiiler sistem yontemi

Ancak bunun yaninda bilgisayar destekli tasarim stiidyolarinda ii¢ boyutlu olarak mimari
elemanlarin kavranmasi ile de verimli sonuglar elde edilmektedir. Mimar, sadece
fonksiyonellik kadar yap1 elemanlarini ve 6zelliklerini de bildigi oranda tasarimina hakim
oldugu bir gergektir. Omegin, bu amagh bir uygulama Bridges (1994) tarafindan,
Strathclyde Universitesi’nde bilgisayar destekli olarak yapilmaktadir. Bir tasarimda
bilgisayarin bu sekilde kullanilmas bir diger soruyu da giindeme getirir; bilgisayar destekli
tasarim stiidyosunda tasarim nasi ogretilmelidir? Bu geleneksel yontemlerin bilgisayar
ortamina bir uyarlamas: olmamali, 6zgiin yontemin geligtirilmesi olmalidir. Bu tipki bagka
bir anoloji olan tiyatrodan sinemanin teknolojisine ge¢mek gibidir. Bridges, geleneksel
tasarim stiidyosu diye adlandirilan stiidyoyu “kalem destekli tasarim stiidyosu (PAD)”
olarak tarif etmektedir. PAD CAD’den baglica iki noktada ayrilmaktadir. Birincisi ¢izim
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nesnelerinin yaratilmas: ikincisi ise 6lcektir. Bilgisayar destekli ¢izimde en 6nemli yardim
mimari bir tasarimin baslangi¢ noktasi olan “modiil olugturma” “ bilgisayar dili ile i1zgara
diizeninin-gridlerin tasarimsal kullanimini” saglar. Bridges (1994), bilgisayar destekli diger
tasarim yaklagimlarinin yaninda bu ydntemi tasarima baglama metodu olarak “alternatif bir

diisiince” baglaminda kullamlmasini1 6nermektedir.

Bilgisayar destekli tasarim stiidyosu aym zamanda yapilan bir ¢aligmanin hizli bir sekilde
ii¢ boyutlu olarak goriintiilenmesini, kolayca segenekler iiretilmesini, iiretilen tasarimlarin
karsilagtinlmasimi-sinanmasini ve en 6nemlisi dgrenciye ii¢ boyutlu diigiinebilme yararim

kazandirmaktadir.

Bilgisayar destekli tasarim stiidyolarinda genellikle iigboyutlu olarak tasarima
baglanmaktadir. Ancak heniiz tasarimin gelistirilmesinde farkli yontemler denenmektedir.
Strathclyde Universitesi’nde bilgisayar programlarindaki grid sistemi ile tasarimin
baslangicinda kullanilan modiiller sistem yontemlerini gakigtirarak yeni bir yontem
onerirken, Oregon Universitesi’nde &zel bir bilgisayar programm ile tasarim &gretimi
denenmektedir. Bu yontemlerde bilgisayardan tasarim araci olarak daha iyi nasil
yararlamlacag -arastirtlirken diger taraftan da 6grencinin tasarim mantigim1 daha iyi nasil

kavrayacag aragtirllmaktadir.

5.3.1.2 Tasarim probleminin ¢éziimiinde modelleme ve imaj ile gelistirme yaklagimi

Oregon Universitesin’den Mathews (1994), mimarhk bélimiinde bilgisayar destekli
tasarim stiidyosunda Claris CAD, Photoshop vb. programlarindan bagka Artifice Design
Workshop isimli programin da kullamldifini ve bu programdan kullanim kolayhigi ve
cabuk ii¢ boyutlu gériintli saglamas1 agisindan daha verimli sonuglar alindifim ifade
etmektedir. Universitenin yaptign ¢aligmalarda tasarim mantginin ve yeteneginin g
boyutlu modelleme yapabilirligi ile kavranabildigini anlasilmaktadir. Ik yil giiz
déneminde Bilgisayarli Tasarima Girig dersi verilmektedir. 10 hafta iginde mimari tasarim

grafigi en bagtan baglayarak 6gretilmektedir. Ders, bilgisayar grafik ortaminin igerdigi
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mimari grafik ve sunum dilini 6gretmektedir. Bu amagla iginde derslerde kullamlacak
elektronik tabanli 6rneklerin oldugu bir ansiklopedi yaratilmigtir. Ogrencilerin ti¢ boyutlu
diistinme-olugturma yetenegini gelistirmek iizere bu ansiklopediden bir bina segilmekte ve
onun basit kitlesel iiretiminden ¢ok detayli olarak modellenmesine kadar her agamay:
kapsayan egitim verilmektedir. Bundan sonraki stiidyo ¢aligmalan kiigiik projeler tizerinde
ama bazen estetik kriterlerin bazen de daha deneysel ¢aligmalar tizerine yoZunlagilan farkli

yontemlerin 6grenci tarafindan denenerek tasarim metodolojisi 6gretilmektedir.

Tasarim Ogretiminde basit bir bina kitlesini ele alip onu detaylarina kadar ¢ozmek bir
tasarim gelistirme y6ntemi olarak uygulamirken, bu agamalarin yavas yavas 6gretilmesi ile
de dogru sonuglara ulagildig1 Teksas Universitesi’nin ¢alismalarinda ortaya gikmaktadir.
Bu baglamda, tasarimin geligtirilmesinde ti¢lincti boyutun kullammi dogru bir baglangi¢

olurken stireg i¢in kesin bir yontem de yoktur.

Teksas Universitesi’nden Miranda (1994), uyguladiklan lisans programinda bilgisayarda
bina tasariminin &gretilmesinde bilgilerin agamalar halinde verildigini ifade eder. Ilk
uygulamalar, basit i¢ boyutlu elemanlarin artirirmi ve bunlarin bir araya geligini 6gretmek
oldugunu séyler. Bu elemanlarin bir araya gelisi ile basit tasarim kurallan verilmektedir.
Mimarlik 6gretim programinda resmi olarak kesin bir yazilimin veya donanimin
kullanilmasina ait bir yaklasim olmadigimi da ifade etmektedir. Bu konuda deneyimin
paylasilmas: bilgisayar yardimli tasarim sistemlerinin 6grenilmesi agisindan Onemlidir.
Ikinci agama, bu elemanlarin ve onlarin bir araya geldigi diger nesnelerin ortografik
projeksiyonlarinin yani plan-kesit ve goriiniislerin olusturulmasidir. Bu sekilde &grenci
tasarim mantiginin yamnda bilgisayar teknolojisinin kullanim agamalarim ve serbest el ile
iliskilerini kavramasi konusunda kendi becerisini gelistirmektedir. Yiiksek ¢oziiniirliikl
“bitmap imaje-bit iglemi goriinti” olusturma, tel ¢cergeve modeller yaninda “shaded-golge
nitelikli imajlar” olusturma, i¢inde yiriinebilen ve gevresinde dolagilabilen tekniklerin
kullamm: tasarim stiidyosunda ii¢ boyutlu sanal ortami meydana getirmektedir.
Ogrencilerin tasarim yetenegi ve mantigimn gelistirilmesinde vurgulanan konu, tasarim
¢ozlimlerinde ve bu noktada olugturduklari tasarimin ifadesinde kurduklari iletigimin
yeterliligidir. Ogrenciler iki boyutlu ¢izimden olusturulmus imaj gériintiiler, ti¢ boyutlu
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modelleme, gorsellestirme, ¢izim ve bilgisayar programlama ilkelerini bilerek mezun
olmaktadirlar (Miranda, 1994). Bu uygulamada, agiktir ki 6grenciler tasarim y6ntemlerini
kendileri bulmakta ve bilgisayar teknolojisinden de hangi boyutta ve ne amagh olarak
yararlanabilecekleri bilincinde olarak mezun olmaktadirlar. Aym zamanda programlama da
bildikleri igin bu teknolojiye ihtiyaglar1 dogrultusunda y6n verebilme yetisine sahip olarak
yetistirilmektedirler.

5.3.1.3 Tasarnnm probleminin ¢éziimiinde modelleme ve imaj ile gorsellestirme

yaklagim

Sydney Universitesinden Schijf (1988), Singapur Mimarlik okulundaki programa isaret
ederek yillara bagh olarak nasil bir CAAD program uygulandigim incelemistir. 1k yil
CAAD grafikler, gorsellestirme, modelleme {izerine baglar. Grafikler temel bigimler, renk,
yazi ve ¢izimin nasil kurgulanacagimn Ogretilmesini igerir. Ikinci y1l modelleme ve
entegrasyon teknikleri iizerinedir. Modellemenin ilk tasarim agamalarindan son agamaya
kadar nasil kullanildigi verilir. Ugiincti y11 modelleme, benzetim ve degerlendirme
tizerinde yogunlagilir. Yani olugturulan model gorsel, fonksiyonel, striiktiirel, ¢evresel ve
ekonomik agilardan test edilir. Bundan sonraki yil, CAAD kullamminda iki konu
iizerinedir: CAD iiretimli ¢izim ve mekan tasarimi/ etkinligi/ yonetimi. Dordiincii yil,
tasarim analizleri ve sentezleri 6gretilir. Aym zamanda isteyenlere yonetim konusu iizerine
mimarlhikta bilgisayarin kullamim bir ders olarak ayrica verilir. Bilgisayarin analiz ve
sentezi teorik oldugu kadar uzman sistemlerle iligkilendirilerek Ogretilir. Besinci yil,
Ogrenciler kendi y6nlerine karar verebilecek diizeyde olduklan igin higbir CAAD igerikli
ogretim yoktur. Ogrenciler gorildiigii tizere CAAD ’i tasarimlarim yénlendirmede ve/veya
tasarimlarim gorsellestirme araci olarak kullanabilme yetenegini ilk yildan basit gekillerle
baslayarak yillara yayili olarak agsama asama kazanmaktadirlar. Sydney Universitesi’nden
Schijf (1988), aym zamanda ogrencilerin bilgisayar programlama dilini bilmelerinin
Onemini vurgulayarak, bir bilgisayarin algoritmasinin-igleyisinin bilinmesi onun daha iyi
anlagilir nitelige kavusturdugunu ifade eder. Bu konuda kargilagilan bir tartisgma da
bilgisayar dili bilmenin daha analitik diiglinmeyi sagladigidir. Ancak bu konuda mimar
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olarak bir sistem plancis1 kadar veya bilgi mithendisi -knowledge engineering- kadar bilgili
olmaya gerek olmadif1 da bir diger gOriigtiir.

5.3.1.4 Tasarim probleminin ¢éziimiinde bilgi tabanh sistem-KB yaklasim

Kalay (1992), Mimari tasarimda yardimet arag olarak bilgisayarin kullamminda bir uzman
sistem olan Knowledge-based sistem (KB)- Bilgi Tabanh Sistemleri dnermektedir. Bu
sistem KAAD olarak adlandiriimaktadir. KB tasarim siirecinin ¢esitli safhalarinda gerekli
detaylandirma derecesine bagli olarak bina organizasyonunun kavramsal —agidan
modellenmesini miimkiin kilan bir sistem yazilim elemamdir. Bunu grafiksel olarak su
sekilde ifade etmek miimkiindiir:

Sekil 5.5 KB Sisteminin genel striiktiirii (Kalay,1992)

Uzman sistemler zor problemlerde bir uzmanin damgmanhk yapmasi gibi sorunu analiz
eden, ¢oziimler oneren bilgisayar programlandir. Bu durumda bu sistemler mimarn
tasariminda analiz etme ve bir senteze varma konularinda yardimer olabilmektedirler. Bu
amagla Sekil 5.5°de goriildiigii gibi sistem tasarim siirecinde bir bilgi tabani ile etkilesimli
olarak, projenin gelisim evreleri baglamnda, kullamci/tasanimcy/dgrenci ile etkilesiminde
tasarimin  gelistirilmesini ve sistemdeki donammm yoneterek de istenen ¢iktilara

ulagilmasim saglamak {izerine kurulmustur.
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Sydney Universitesinden Gero (1990), uzman sistemleri KB-Bilgi Tabanl Sistemler olarak
tamimlar. Bu sistemler, genel tasarim problemlerine uygulanan sistemleri olusturulabilirler.
Bu baglamda CAAD egitiminde de bu noktadan hareket edilmektedir. Sekil 5.6 ile CAAD
ile Ogrenimde, iiretkenlifin zamana bagh olarak degisimi verilmektedir. Grafik
incelendiginde, tiretkenlik, CAAD kullanim siiresi ile dolayisiyla pratik kazanmaya baglh
olarak negatif konumdan hizla yiikselerek pozitif konuma gegmektedir. Bu pozitif durum
belli bir deneyimden sonra yavag yiikselen bir konuma ulagmaktadir.

A lretkenlik

Zagnan

Sekil 5.6 Ogrenmede zaman ve {iretkenlik egrisi (Gero,1990)

Bir uzman sistemin bilgi taban1 bilgi y6niinden geleneksel ydntemlerle saglanan bilgileri
igerir. Gero (1990), uzman sistemlerin CAAD kullanicisina hem bilgi saglayabilmek hem
de Oneriler getirerek rehberlik etmek 6zelliklerinin oldugunu ifade etmektedir. Bu konuda
kullanicinin bilgi diizeyi sistemin kullamimini olumsuz etkilememektedir. 1978 yilinda
Bennet (Bennet vd., 1978) tarafindan bilgisayar destekli analiz, amagh bir uzman sistem

gelistirilmistir. $ekil 5.7 bu uzman sistemin yapisim gostermektedir.

Sekil 5.7 CAAD sistem kullamcilar: bilgilendirme ve rehberlik etmede uzman sistemin
kullanim: (Gero,1990)
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Bu sema daha sonra meslek grubuna bagh olarak degisime ugramigtir. Tasarim bilgilerini
de igeren 1990’larin bagindaki CAAD sistemler, béylece CAAD ile tasarim $gretiminde
Ogrencilere rehberlik edebilecek ve dgretecek konuma dogru bir gelisme géstermektedirler.
Sonugta uzman sistem, projenin agamalarinda karar vermek iizere kullanici ile etkilegim
icindedir ve en uygun ¢6ziimii iiretmek {izere verilen karardan sonra CAAD sistemini de
kontrol eder. Bu konu grafik olarak su sekilde ifade edilir:

Sekil 5.8 Projenin gesitli agamalarinda tiretilen dokiimam kontrol eden ve bunu dgreten bir
uzman sistemin kullanimi (Gero,1990)

Bu bilgilerin 1s181nda sistem su gekilde 6zetlemektedir:

Sekil 5.9 Bilgi tabanli-KB CAAD sistemleri (Gero, 1990)
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3.3.1.5 Tasarim probleminin ¢dziimiinde kullanilan benzetim yaklasimi

Bilgisayar destekli tasarim programlar1 temelde bes boliime sahiptir. Egitim, uygulamalarla
deneyim kazandirmak, benzetimler, oyunlar ve testler. Bunlarin arasinda Ggretim igin en
uygunu benzetimlerdir. Benzetim-simiilasyon tasarlanmig gercek bir olayin bir dizi
matematiksel formiillerle bilgisayar ortami gibi ortamlarda taklit edilmesi siirecidir. Bagka
bir deyisle, yeni teorilerin test edilmesi imkammi veren, farkli durumlar altinda nasil bir
davramgin olacag: stirecinin taklit edilmesi olarak tanimlamir (http:// www. pcwebopedia.
com, 1998). Zutphen (1990), benzetim ile Ogrencide zengin bir istek uyandirma
saglandigim, bilgi aktariminin kolaylagtigini ve bu nedenle daha verimli sonuglar alindigint
ifade eder. Bundan bir ¢ikarimla, benzetim igin Ogrencinin gergek diinyada nasil bir
mimari yaklagimda bulunmasi gerektigini zevkli bir ortamla 6greten bir bilgisayar destekli
metottur denilebilir. Bagka bir ifade ile, benzetim basit olarak gergcek diinyanin bir

taklidinden ibarettir.

Bu baglamda, Eindoven Universitesinden Zutphen (1990), tasarim &gretiminin mimarlik
Ogrencilerine Hollanda’da gelistirilmis olan Sistem Gelistirme Metodu (SDM) ile
Ogretmektedirler. Bu metot 6 ana boliimden olugmaktadir:

1. Calismanin tammlanmasi (hedef)
Fonksiyonel 6zellikler (nedir)
Teknik 6zellikler (nasil/ne ile)
Araglar

Simama

S ok wN

Dagitma ve bakim

SDM programini, mimarligin biinyesine uygun bir mimari 6gretim araci olarak hazirlayan
Eindoven Universitesi, olusturduklan bu prototipi CALinCAD diye adlandirmaktadirlar.
Bu prototip CAAD ig¢inde bilgisayar destekli 6grenimin fonksiyonel yonlerini tarif etmede
kullamlmigtir. Program ii¢ modiilden meydana gelir: Tasarim modiilii, uygulama modiili
ve prototip modiili. En 6nemlisi olan fasarim modiilii kullamlan duvar elemanlari, istenen

alan kullammu biiyiikliigii, binamn yapim ve igletim maliyeti, yillik enerji kullanim gibi
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konular1 igerir; 1s1 transferi, iklimsel konforu, yerlesim, striiktiir gibi alt modiilleri
uygulama modiilii ve CAD tekniklerini ve bilgisayar sisteminin baz1 parcalarina girisi de
prototip modiilii igerir (Zutphen, 1990). Sistem bu durumda birbirleriyle etkilesimli olan
tasarim ve uygulama modiillerinde ve prototipin sinanmasinda benzetimi yogun bir sekilde

kullanmaktadir. Bu baglamda, sistemin en 6nemli yardimcilarindan birisini benzetimlerin
olusturdugu anlagilmaktadir.

5.3.1.6 Tasarim probleminin ¢éziimiinde bi¢cim grameri yaklagimi

Tasarim Ogretimine bagka bir yaklasim da bi¢im grameri-shape grammer’dir. Harvard
Graduate School of Design’da bilgisayar destekli tasarim simflarinda uygulanmaktadir.
Cagdas (1993)’1n ifade ettigine gore, bigim grameri gok karmagik bigimlerin yapisimi belli
bazi tasarim ilkeleri ve kurallari ile simrlar. Bu kurallar dogrultusunda gelistirilen
bilgisayar yazilimlari, bu alandaki olasili ¢6ztimleri tilkeninceye kadar siralayarak tasarim
yapabilirler. Mitchell’in (1990b) ifade ettigine gore, 6grencilerin birka¢ dakikalik bir
caligma ile dahi verimli tasarimlar gelistirdikleri gozlenmigtir. Bigim grameri ile elemanlar
arasi iligkiler, onlarin bir araya gelisi, malzeme ve &lgii segenekleri ile striiktiirel olarak
baskin olasiliklarin hissedilmesi ¢6ziimlenmektedir. Bu ydntem konstriiksiyon, striiktiir ve
cevresel sistemlerin 6gretilmesinde genis bir kullanim olanag1 bulmaktadir.

5.3.1.7 Tasarim probleminin ¢oziimiinde sanal gerceklik yaklagimi

Deneyerek 6grenmenin bir diger uygulamasi “Sanal Tasarim Stiidyosu” iginde sanal
gergeklikle ifade bulmaktadir. Tasarimda segilen yapim teknikleri, yapi elemanlari,
malzeme, renk, doku ozellikleri, fonksiyonel kurgu kararlarinin verilmesinde ve de bu
kararlarin smmanmasinda sanal gergeklik kullanigh bir metottur. http:// www. arch.
unsw.edu.au/ subjects/ arch/ specres2/ mcmillan/ conclusi.htm adresli (1998) WWW
sitesinde VR-sanal gerceklik teknolojisinin mimarhga kazandirdiklarim su sekilde
siralanmaktadir: '

1. Tasarim siirecini, “ger¢ek zaman” ve “ii¢ boyutlu mekan” iginde sinama olanag verir,

2. Fikir aligverisi ve otoriteleri ikna giicii,
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3. Tasarimdaki tahmin igini elemis olmasi,
4. Daha cesur ve daha iyi tasarimlarin olugpumuna imkan tanimasi,

5. Tasarim siirecine dahil edilebilmesi.

Ancak aym1 WWW sitesi VR’nin problemlerine de deginmistir. Cesitli VR sistemlerinde
teknik noksanliklar, problem olarak belirir. “Masaiisti VR” VR’nin tanimina tam
uymamaktadir. Bunun ana nedeni bazi teknik problemlerin heniiz ¢6ziimlenmemis

olmasidir. Bunun yaninda kullammimin bir miiddet sonra kas yorgunluguna sebep olmasi
baslica VR problemleridir.

Clemson Universitesin’de mimarlik ve giizel sanatlar bolimii 6grencilerine, tasarm
probleminin ¢dziimiinde bir yaklasim olarak, bilgisayarda modelleme sanal gergeklik-VR
ortaminda verilmektedir. Ders -CARR 490 Directed Studies- kapsaminda 6grenciler,
tasarim i¢in bir UNIX ig istasyonunu kullanmayi, 1zgara-mesh modellemeyi ve bunu VR
dosyas1 diizeninde hem degisim yapabilmelerini hem de ifade edebilmelerini
Ogrenmektedirler (http:// www.design.eng.clemson.edu/ vr/ arch/ arch.html, 1998). Bu
baglamda, sanal gergeklifin tasarim probleminin ¢6ziimiinde bugiin bir 6gretim araci
olarak da girdigi goriilmektedir. Sanal gergeklik uygulamalarinda, 6grencilerin herhangi bir
bilgisayar programlama dili bilmelerine gerek yoktur. Ancak bu teknolojinin kullanimi igin
AutoCAD, 3D Studio veya FormZ gibi grafik ¢izim programlanm bilmeleri
gerekmektedir.

Michigan Universitesi’nde verilen derste VR uygulamalan iki gruba bolinmiigtiir: VR
ilkeleri, araglar1 ve teknik yeti birinci grupta 6gretilmekte; dgrencilerin sanal gergeklik
uygulamalarim1 “insaa” etmeleri ikinci bolimiin konusunu olusturmaktadir (http:/
www.personal.umich.edu/ ~emdanat/ VR/ Spring97/ Syllabus.html, 1998). Aynt Internet
sitesi adresinde, yapilmig olan 6grenci ¢aligmalarimn nasil bir yontem izlediginin verilmesi
bu web sitesinin ayn1 zamanda 6gretici bir nitelige kavugmasim saglamigtir. Bu durumda
mimarlik Ggretimi evrensel bir etkilesime girmekte ve bu da IT teknolojisinin mimarlikta

Ogretim amagh olarak da kullamlabileceginin kanitlarindan birini olusturmaktadir.
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5.3.1.8 Tasarim probleminin ¢éziimiinde bilisim teknolojisinin kullanim: yaklagimi

MIT-Massachusetts Teknoloji Enstitiisi’'nde William Mitchell ve Daniel Greenwood
damigmanliginda yapilan Ocak 1998 donemi workshop Ogrenci c¢alismalari (http:/
loohooloo.mit.edw/ ap/ sapdean/ wjm_vsh.htm, 1998), uyulacak program, tasarim konulari,
uygulanan politika ve yasal veriler ile teknik destegin anlatildigi ve 6grencilerin projeleri
ile birlikte kendi yontemlerini de ifade ettikleri WWW sayfalar1 bulunmaktadir. Bu
sayfalar diger ogrencilere kendi tasarim disiincelerini diger uluslarla paylagma-tartiyma
ortamim olusturmaktadir ki bu durum IT’nin mimarlik 6gretimindeki evrensel boyutunun
bagka bir kanitidir.

Presentation Skills
for Distance Learning

Copyright 1999 MIT Carterf @ Advanoed Educational Sarwices, ARRigns Reserved,  Juthar: E. DeRienzo

Sekil 5.10. Ocak 1998 dénemi workshop 6grenci galismalar: ana sayfasi
(http://loohooloo.mit.edu/ap/sapdean/wjm_vsh.htm, 1998 )

Aymn iiniversite tarafindan 1996°da bir prototip olarak kurulan “Design Studio of Future”
tasarim Ogretimini, bilisim teknolojisi-IT yardimiyla en ileri ve etkin bir sekilde
uluslararas1 iletisim halinde uygulamaktadir. Asagida bu prototipin isleyis semas:
goriilmektedir (Sekil 5.11) (http://sap.mit.edu/dsof/studionet.html#initiatives, 1998):
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WHEOSEELS Glishislk dtmpia

Sekil 5.11 StudioNet iletigim ag1 (http://sap.mit.edu/dsof/studionet. html#initiatives, 1998)

DSOF’da olusturulan “StudioNet”, IT bilgisayar ag1 tabanl1 olarak mimarhik 6grenimi ve
tasarim birligi olusturmak tizere deneysel olarak kullanilan bir prototiptir. Olusturulan
StudioNet isimli sanal tasarim stiidyosu ile tasarim stiidyolar: evrensel bir ortama taginmig
olmaktadir. Bilgisayar ag: ile 6grenciler aga bagh olan diger mimarlara da tasarnimlar
konusunda danisabilmektedirler. StudioNet, gelecegin tasarim ve miihendislik iletigim
agim taklit-simule etmek iizere tasanim stiidyolar1 ve laboratuvarlarin degistirilebilen ve
aktif bir prototip iletisim agidir. Bu afa disardan su anda Ove Arup Engineers (NYC),
Fluor Daniel, Inc. (Irvine, CA) VE Frank Gehry Mimarlik (LA) baghdir.

DSOF StudioNet iletisim a1 evrensel Ethernet/T3 tabanli farkli tasarim stiidyolan ve
labarotuvarlarim MIT merkezli olarak baska bélgelerdeki alanlara baglantilar-linkler ile
birlestiren bir iletisim agidir. Asagidaki sekil 5.12°de bu ag ile baglantili olan kurumlar
goriilmektedir:
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Sekil 5.12 MIT merkezli olan StudioNet iletisim ag1
(http://sap.mit.edu/dsof/studionet.html, 1998)

Sekil 5.12°de de goriildigi gibi IT teknolojisi ile internet ilizerinden tasarimci ve
elestirmenler ile Ogrencilerin birlikte etkilesime girdigi proje tabanli simflar DSOF
fakiiltesinde StudioNet ile Onerilmektedir. Su anda proje tabanli simflardaki verimin
geligtirilmesinin bu araglarla nasil oldugunun anlagilmasi iizerine, artik uluslararasi tasarim

stiidyolar1 kavramindan s6z edilebilmekte ve iletisimdeki sinirlar sinanmaktadir.

5.3.2 Tasarim 6@retiminde “sunum teknigi” iizerine yaklagimlar

Ozellikle geng neslin bilgisayara ihmh yaklasmas1 ve bazi {iniversitelerde yapilan 6grenci
caligmalar1 CAD ’in kullamm olanaklarinin genigletilebilecegi konusunda umut vericidir.
Ornegin, 1991 Ekim *de Miinih Teknik Universitesi’nde hazirlanan 6grenci sergisinde tiim
modellemeler, projeksiyon ve gorsel teknolojilerin kullamlmasiyla 1990°h yillarin baginda
ulagilan gelismenin boyutunu gostermektedir (Schallhammer, 1991, Schmitt, 1992). “The
Linementa-CAAD” sergisi, Ziirih, Temmuz 1991°deki “CAAD Futures’91” konferansinda
olugturma (generation), modelleme ve gorsellestirme boyutunu sanal mimarlik iizerinden
gosteren Ogrenci caligmalarindan olugsmustur. Mimarlik lisans programi baglaminda,

tasarim probleminin ¢6ziimiinde son iiriin olan sunum, ana fikrin ve yapilabilirliginin
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anlatim kazandigt bir asama olarak bilinir. Yukarda incelenen gelismis iilkelerdeki
tiniversitelerde, bu asama bilgisayar destekli tasarim stiidyolarinda tasarimin, 2 ve 3
boyutlu ¢izimler, image-say1sal goriintii kullanimi, foto ger¢ek gérsellestirme, animasyon
kullamimi gibi gergek ve sanal ortamlardaki sunumlar ve gokluortam-multimedia ile ifade
edildigi anlagilmigtur.

Cizelge 5.2 Tasarim ogretlmmde sunum tekmgl iizerine kullamlan b1lg1sayar teknikleri

Ado fphotoshop o . e
Silicon graphics- SGI

Pagemaker.
Uzman sistemler, KB
Sanal gerceklik-VR
Netscape navigator /Explorer -
VRML dili ' S
'HTML dili ‘ -

“Javal Javaseriptdili -+

. Benzetxmler
i Wideoo . .
'Pro_leks:yonla sunum - -

5.4 Bilgisayar Teknolojisi Ve Ogretim Planlari Uzerine Etkisi

Fox (1990) Temple Universitesi’nde ikinci yilda Bilgisayar Grafik Dili Sanati:
Tasarimcilar Ve Mimarlar Igin Girig isimli ders grafik programlama ve bilgisayar
konularim icermektedir. Amaglanan, grafik bilgisayar dili ile iki alternatif metodun teorik
ve uygulamali olarak ogretilmesi ve bdylece tasarimin yeni araglartmin kavranmasim
saglamaktir. Ogrenciler aym zamanda bilgisayarh tasarim stiidyosuna da katilmak
zorundadirlar. Eger Ogrenci bilgisayar programlar bilgisini derinlestirmek istiyorsa
Bilgisayar Bilimleri Bolimii'nden de ders almasi bolim politikasi olarak kabul
edilmektedir. Arch 137/139 Bilgisayarli Tasarim Stiidyosu tgiincii ve dordiincii y1l iginde
verilmektedir. Ogrenciler bu stlidyonun 6n sart1 olarak bilgisayar programlama dilleri ve
bilgisayar grafigi derslerini tamamlamis olmalilardir. Stiidyo ¢alismasinda tasarim stireci
boyunca alternatif bilgisayar teknolojisi kullanim yollar1 verilmektedir. Projenin plan-kesit
iligkisi 6nemi kadar, ii¢ boyutlu ¢izime de form, mekan ve detay gelisiminde yardimci

olmasindan 6nem verilmektedir (Fox, 1990).
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Farkh ortamlarin kullamminin da Fox (1990) 6nemli oldugunu ifade eder. Tasarim
elestirisi daha ¢ok is istasyonuna bagh bir ekran Oniinde yapilmaktadir. Farkli ortamlar
tasarimda geriye doniigler ve basim-plot-slaytlar gibi sunum tekniklerinin kullanilmasi

acisindan 6nemlidir.

Bu baglamda, CAD sistemlerinin ve farkli ortamlarin kullaniminin bir tasarim araci olarak
nasil oldugunu Ogretmenin amaglandigi anlasilmaktadir. Frew (1990)’e goére CAD
Ogretiminin en iyi 6rneklerinden biri Avrupa’da Open University-A¢ik6gretim tarafindan
verilmektedir. Yontem soyledir: Ogrenciler kendi 6grenme hizlarma paralel olarak video
kayitlarindan ve galigma kitaplarindan sistemin nasil ¢alighgint §grenmektedir. Daha sonra
sistemin teorik temeli bir ders halinde anlatilmaktadir (Frew, 1990). Open University’de
CAD derslerinde ii¢ ana baglik vardir. Bilgisayar Destekli Tasarimin Ilkeleri’nde ilk olarak
matematik ve teorik bilgiler kitaptan verilmekte, aligtirmalar kagit ve kalem ile
¢oziilmektedir. ikincisi, bes adet bir saatlik video g6sterimini igerir. Ugiinciisii, CADPAC
isimli programin 6gretimi ve aligtirmalarini igermektedir. Tiim dersin sonunda CAD’in
tasarimcilar i¢in uygulama olanaklari, ekonomik ve sosyal faydasi, teknolojinin méliyeti
konularinda tartisma yapilmaktadir. Ogrenciler aym zamanda uzman sistemler ve yapay
zekanin tasarimda kullammi hakkinda da bilgi edinmektedirler. Ancak bu konuda
{iniversite olarak aragtirmalar siirmektedir. Universite 1000 kadar 6grencisine &diing
bilgisayar vermektedir. Politika olarak {iniversite MS DOS IBM-PC uyumlu bilgisayar
standartlarina uymay1 1990 basinda kabul etmigtir. Buna baglh olarak verilen CAD dersleri
de IBM donanimlarina bagli olarak diizenlenmigtir. CADPAC’dan sonra ikinci kullanilan
yazilimda, bilgisayar destekli 6gretim tekniginin kullanilmasidir. Geometri ve matematik
Ogretimi amagh olan yazilim ile dgrenciler iki boyutlu alistirmalar yapmaktadirlar. Dersin
en son bolimiinde “lleri Diizey Diisiinceler” baghg altinda CAD’in gelecegi konusu
tartigilmaktadir (Steadman, 1992). Bu baglamda dersler 6ncelikle IBM uyumlu bir CAD
programimn kullamm altinda gelismekte daha sonra yapilan uygulamalarin bir tartismasi
olusturulmaktadir.

Tasarim probleminin ¢dziimlenmesinde bilgisayar programlarimin kullamimi daba hizli,

daha dogru degerlendirmeler yapilmasim ve tasarimcinin (6grenci) tasarim ¢6ziimiine dair
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analitik giiclinii artirmaktadir. Mimarlikta bilgisayar teknolojisinin ilk énemli kullanim
enerji krizinin ortaya ¢ikmasi ile giindeme gelen pasif bina tasariminda olmustur. CAD
sistemlerin geligimi ¢izim baglaminda kalmams, tasarim ve foto gergek goérsellestirme i¢in
kullanimi artmigtir. Kullanilan tekniklerden biri bilgisayarda aydinlanma diizeylerinin
belirlenmesi iizerine olan bilgisayarda 1s1k benzetimidir. Isigin yayilmasim benzeterek
canlandirma teknigi, tasarimcilar i¢in bagka iyi bir alternatifi olmadigindan Snemlidir.
Bilgisayarda modelleme mimarlikta basariya ulagmigtir. Ciinkii mimarlar igin {i¢ boyutlu
kitle tasarimina olanak saglamas: bilgisayar modellerinin tasarimciya verdigi 6nemli bir

kolayliktir (Frew, 1990).

Bilgisayar Teknolojisi, aragtirma yapma, bilgileri toplama, bir veri tabam1 olugturma,
tasarim problemine yaklagim ve tasarimin gelistirilmesi tiizerine mimarhk 6gretim
programlarina girmistir. Ders aym zamanda 6zel donamimli bir derslie de yani bir
bilgisayar laboratuarina ihtiya¢ duymaktadir. Ayni zamanda mimarlik 6gretim planlarinda
bir ders arac1 olarak dosyalarin paylagimi igin kullanildig1 anlagilmaktadir.

5.5 Bilgisayar Teknolojisi Ve Ogrencide Ogrenmeye Kars: istek Uyandirma Uzerine
Etkisi

Cambridge Universitesi tarafindan yapilan bir haftalik deneysel ¢alismada &grencilerin
bilgisayarla nasil ve ne kadar 6grendikleri dl¢iilmiistiir. Ogrenciler bir haftanin sonunda
Mimarlikta CAD kullanimu {izerine daha olumlu diigiinmeye baglamislardir. Aym zamanda
daha fazla ogrendikleri, daha bagarili tasarim gelistirdikleri, daha cesur tasarimlar
gelistirdikleri, bagka ortamlar1 da kullanmaktan memnunluk duyduklar saptanmugtir.
Ogrenciler goklu ortam kullanimi ile mimari tasarim siirecinde bilgisayarin nasil yararh

olabilecegini kavramislardir (Penz vd., 1992).

Bilgisayar sistemleri, mimari tasarimda faydali bir ara¢ olmanin Gtesinde aym zamanda
giiclii bir 6gretim aracidir. Ogretimde bilgisayar sistemlerinden yararlanmada, 63rencilerin
kendi 6grenim yontemlerini geligtirdikleri; grenci bilgisayar karsisinda kendilerini daha

giivenli hissettikleri; 6gretim elemanlarina bu ag¢idan zaman kazandiran ve genel olarak
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bireysel 6grenmenin tiim avantajlarim saglayan bir yol kazandirir. Bagaril ara yiiz tasarim
olan CAAD sistemleri bu agidan 6grencinin 6grenme hizim da artirica bir 6zellik tagir. Bu
konuda Zutphen (1990), Calibre, Eindoven Universitesi; ABACUS, Strathclyde
Universitesi ve LEMA, Liege Universitesi tarafindan yapilan aragtirma sonuglar1 ortaya

koymaktadir. Bu aragtirma AET tarafindan desteklenmistir.
5.6 Bilgisayar Teknolojisi Ve Ogretim Mekanlar1 Uzerine Etkisi

Bilgisayar ve iletisim teknolojisindeki gelismeler bilisim teknolojisini yaratmigtir. Yani
bilgisayar teknolojisinin bir fist teknolojisi bilisim teknolojisidir. Ozellikle 1990°1arda hem
bilgisayar hem de bilisim teknolojilerindeki hizl1 gelismeler mimarhk lisans programlarim
da 6nemli derecede etkilemistir. Bilgisayar aglar insanlar arasi bilgi paylagimlarina hiz

kazandirmigtir.

Bu durum, mimarlik programlarinda, bilgisayar ve IT-bilisim teknolojilerinin kullanim ile
yeni egitim ve Ogretim yaklasgimlarimin ortaya ¢ikmasina neden olmustur. Bu hizh
elektronik degisim CADLAB gibi yeni konulu mekanlar1 getirdigi gibi mevcut mekanlarda
gerekli mekansal degisikliklerin de yapilmasimi gerektirmektedir. Bagka bir deyimle,
mimarlik okullarinda yeni yapilanma igerik kadar farkli mekansal degisimlere de neden
olmaktadir. Dolaylsiyla bilgisayar aglar1 kampus binalarinda, dersliklerde ve tasarim
stildyolarinin mekansal organizasyonlarinda baz degisimlerin yapilmasim gerekli
kilmaktadir. Ornegin, bir derslik, bugiin eski yaz tahtas: ve slayt perdesi yaninda bir “ig
istasyonuna” dahil olan “bilgisayara” bagh bir “video projektorii” de gerektirmektedir.

Seminer odalar1 da gelencksel seminerler i¢in oldugu kadar bagka yerlerdeki insanlarin da
katilabilmesi i¢in video konferans donanimina da sahip olmasi gerekmektedir. Tamamiyla
ayr yerlerdeki konusmacilarin katilimryla mimari igerikli bilimsel tartigma ortamlan bu
donanimin oldugu mekanlarda saglanabilir. Aym zamanda bilgisayar teknolojisi bugiin o
kadar gelismistir ki, béliimde agilan dersler bagka bir yerdeki 6gretim tiiyesi tarafindan

verilebilmektedir ve Ogrenciler video konferans ile diger iiniversitedeki derslere
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katilabilmektedirler. Bu olanak aslinda yeni kurulmakta olan ve dogal olarak yeterli sayida
Ogretim tiyesi bulunmayan mimarlik béliimleri i¢in biiyiik bir olanak sunmaktadir.

Mimarhk fakiiltesi/b6liimii iginde 6grenciler ve akademisyenler bilgisayar aglar ile
internet {izerinden aragtirmalar ve kiittiphane taramalari yapabilmektedirler. Béliim iginde
bu durumda internet erisimli bilgisayar labrotuvar(lar) kurulmasim gerektirmektedir.
Ogrenci galisma mekanlan bsliim iginde yer aliyorsa diz iistii bilgisayar icin bir internet

baglant: fis yeri o ¢aligma mekani iginde yer almasi1 gerekmektedir.

MIT mimarhik bélimiinde, sanal ortamda ders ve stiidyo ¢aligmalar1 bu tiir mekanlarda
yapilmaktadir. Harvard Universitesi, Strathclyde Universitesi, Singapur Universitesi vb.
gelismis iilkelerde bilgisayar destekli 6gretimin mimarlik programlarinda yer almasiyla
ihtiyag duyulan derslik 6zellikleri de izl bir gekilde degismektedir. Sonugta “sanal
kampusun” gergeklesmesi baslamistir. Oyle ki geleneksel ortamin yaninda geligen bu yeni
mekanlar ilerde belki de sadece bilgisayar aglari ile saglanacak is ve 6grenim yapisini

olusturacaklardir.

Asagidaki Orneklerde mimarhik alaninda bu degisimlerin yeni mekanlar olusturdugu
goriilmektedir:

o California Universitesi, Berkeley Mimarlik Boliimii’nde bilgisayar destekli dgretim
igin gelismis bir bilgisayar merkezi vardir. Bu merkezde bilgisayar donanimi
(MicroVax, Sun, Macintosh, IBM, CADD) ve en giincel yazihimlar, Silicon Graphics
SGI, mimari detay kaynak kiitiiphanesi, yap: bilimsel laboratuar1 (suni gékyiizii, termal
konfor ozelliklerini saglayan laboratuar), benzetim laboratuar1 bulunmaktadir
(McCommons,1994).

e Temple Universitesi Bilgisayar laboratuvarinda orijinal programlarin ve dosyalarin
saklanabilmesi i¢in bilgisayarda yiiksek kapasiteli bir depolama alanina ihtiyag¢ vardir.
Bu nedenle hafizas: yiiksek bir is istasyonu gereklidir. Universite biitcesine bagl olarak

olusturulan bilgisayar laboratuvarlari, ikiye béliinmiis bagimsiz bilgisayar ag1 olarak
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14 Apollo is istasyonu, bir printer-yazici ve bir ploter-gizici igermektedir. Aym
zamanda fotograf ve slaytlar i¢in bir scanner-tarayici bulunmaktadir. Telefon hatti
baglantis1 ile 6grenciler bilgisayardan kiitiiphane taramasi yapabilmektedirler. Kampus
i¢i bilgisayar ag1 ile aym zamanda dosya paylasimi da yapilmaktadir (Fox, 1990).

e Hong Kong Universitesi’'nde Bilgisayar destekli tasarim 6gretiminin verildigi Sanal
Tasarim Stiidyosu yaninda Sanal Gergeklik igin gerekli donanimlarin oldugu bir mekan
da bulunmaktadir. Opretimde sanal gerceklik, deneysel mimarhk O6gretiminin bir
pargasi olarak uygulanmaktadir (http: //arch.hku.hk, 1998).

e Mekansal organizasyonda tasarim ilkeleri baglaminda bilgisayar destekli mekanlar/
laboratuvarlarin diizenlenmesi

Bilgisayar laboratuvarlan i¢ mekan diizenleme ilkeleri ¢izelge 5.3’de goriilduigii gibi su

bagliklar altinda toplanabilir (http://classroom.com, 1998 ve http://www.novadesk.com,

1998):
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Cizelge 5.3 Bilgisayar teknolojisi mekansal 6zellikleri etkilemektedir.

o Aydinlatma
Pencerelerden
gelen 15181n
kontrolii ve
uygun yapay
aydinlatmanin
segilmesi
mekan
tasariminda
O6nemlidir.

(http://www.ellstreet.com/port3.htm,
1998)

o Akustik
Bilgisayar teknolojisinin kullamldig1 sinif
ya da laboratuarlarda kullanilan ses yutucu
elemanlar uygun akustik diizenin
kurulmasim saglarlar.

e Hava Kogullar:
Mekanin uygun hava kosullarinin saglanmasi, nem ve temiz tozsuz hava gibi, gereklidir.

o Kullamlan malzemeler
Mekanda kullamlan uygun doseme kaplamasi, 6zellikle statik yiik icermeyen ve
temizlenmesi kolay olan malzemeler

e FErgonomi

o Tefrig izellikleri Donanim kullanicimin fiziksel 6zelliklerine uygun
Mekan, projeksiyon makinesi tavana]olmalidir.

asili olmasi durumunda daha iyi
goriintii alinabilmekte ve smif igi alan
kayb1  azalmaktadir.  Projeksiyon
perdesi boyutlari simf derinligi ve
oturma kapasitesine bagli olarak
hesaplanmalidir. DIA gésterimi igin
projektérin  yeri smmfin arkasinda
katlanabilir bir masa lizerinde olmasi
Onerilmektedir.

(http://www.novadesk.com/ergo/index.html, 1998)
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5.7 Bilgisayar Teknolojisi Ve Ogretim Elemanlan Kalitesi Uzerine Etkisi

Mimarlik mesleginin kaderini belirleyecek olan mimarlik 6gretimi, akademik politikamn
ve Ogretim elemanlarinin niteligi ile yakindan iliskilidir.

Sydney Universitesinden Schijf (1988), tasarim stiidyolarinda CAAD uygulamalan ile
Ogretim eleman niteligi tizerinde durmaktadir. Schijf *a gére Ogretim elemanlar1 mimari
tasarimi dgreten ama aym zamanda CAAD’in kullamim ve entegrasyonu bilincinde olan
elemanlardir. Bu goriis yaninda Oregon Universitesi’nden Matthews (1994) tasarim
stiidyolarina bilgisayarin girmesiyle her bir 6gretim elemanimn bilgisayar kullanimi
konﬁsunda bilgili olmas: gerektigine dair bir diisiince oldugunu ifade eder. Oysa bir stiidyo
“darugsmanminin” olmasi bu konuda 6gretim {iyesinin biiylik bir sorumlulugu vermesi
anlamina gelmektedir. Béylece ogretim iiyelerinin teknoloji veya yazlim “yetenegini
gelistirme” konusundan ¢ok, hazirlayacagi dersine daha fazla zaman ayirabilecegini
savunmaktadir. Ancak her Ogretim elemamnin tasarim i¢in uygulanan yeni ortam
teknolojileri hakkinda bilgi sahibi olmasi ve &Zrencilerin bunu kullanmasi igin
yonlendirilmeleri gerektigi de bir gergektir.

Bu durumda agiktir ki mimarlik b6liimii 6gretim tiyeleri, teknolojinin mimarlik 6gretimine
verdigi bu destegi uygulayabilecek ve de 6grenilmesini tegvik edecek bilgiye ve inanca

sahip elemanlardan olugmasi gerekmektedir.

5.8 Bilgisayar Teknolojisi Ve Uzaktan Ogretim Teknolojisi Baglamimnda Ogretim
Yapist Uzerine Etkisi

Bilgisayar teknolojisi sayesinde c¢oklu ortam-multimedya teknigi giderek etkisini
artirmaktadir. Cok yeni olmasina ragmen her alanda kullanim olanaklan artan ¢oklu ortam-
multimedya mimarlikta gretim amagli olarak da kullanilmaktadir. Ozcan (1995)’mn ifade
ettigi gibi, bilgisayar ortaminda sesi, goriintiiyli ve yaziy1 organize eden ve yoOneten
bilgisayar teknolojilerinin gelismesiyle, biiyikk boyuttaki bilgilerin depolanmas1 ve
taginmasina olanak taniyan kompakt disklerle (CD-ROM, CD-I, CD-WROM, CD-R)

yﬁﬁgﬁﬁg& ert (UROLY
"‘,;’;,mmm% MERKEZ]
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birlikte masaiistii multivizyon sunumlarin yapilmasi da miimkiin olmustur. Bu sayede her

tiirden egitim igin temel bilgilerin kolayca bulunabilecegi elektronik kitaplarin, sozliiklerin,

ansiklopedilerin, argivlerin ve miizelerin yaratilmasi amaglanmigtir. Bu teknik siiphesiz ki

mimarlik dgretiminde de kullanilabilirligi olan bir tekniktir. Gene Ozcan (1995)'m ifade

ettigi gibi, mimarlikta ¢oklu ortam:

e clektronik harita , imaj, yaz ve ses argivleri,

e bina tipolojilerini ve yap: teknolojisine ait bilgileri igeren gorsel kataloglar,

e ergonomik ve mekan planlamas: ile ilgili teknik bilgileri igeren veri bankalan sunarak
mimari tasamm igin gereken tiim bilgilere kolayca erisimde, kargilagtirmalarin

yapilmasinda 6nemli yararlar saglamaktadir.

Coklu ortam tekniginin mimarhik &gretiminde kullammim oncelikle uzaktan 6gretim
yontemi iginde diistiniilmelidir. Bu konuda en kapsamli ilk ¢aliymalardan biri Amerikan ve
Ispanyol Universiteleri’nin uzaktan bir mimari projeyi gelistirme calismasidir. Bilgi
aktarim, faks ve Internet yoluyla yapilmistir (Ozcan,1995; Fargas, 1993). Ayni deneyim
daha genis kapsamli olarak, 8 Amerikan ve Ispanyol iiniversitesi arasinda bir kez daha
gergeklestirilmistir (Ozcan,1995; Chen 1994) . Bu kez bilgi aktarimm tekniginin yaninda
“CU- see me” programm aracilityla bilgi paylasim da saglanmistir. Bununla beraber
Ozcan (1995), bu katilimc1 iletisim projelerinin yaminda uzaktan erisilen bilgi bankalari

{izerine yapilan ¢aligmalarin da oldugunu ifade eder.

Ulkemizde egitim teknolojilerinin 6gretimin daha fazla bir kitleye ulastirilmasimn yaninda
bu teknoloji ile gelisen yani 6gretim elemam ihtiyaci olan tiniversiteler i¢in de biiyiik bir
avantaj saglayacag agiktir. Geligmis tiniversitelerden yeni gelismekte olan iiniversitelere
bilgi aktarim saglamak ve bunun boyutunun sadece ulusal degil aym zamanda uluslararasi
da olabilecegi de diistiniiliirse bu dgretimde firsat esitliginin yanisira kaliteyi de getirecektir
(Ozcan, 1994).
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Ulkemizde bu amagla Devlet Planlama Tegskilati tarafindan desteklenen bir teknoloji
projesi Mimar Sinan Universitesi’nde baglatilmuistir. (Ozcan, 1994) Mediaccess ad1 verilen
projede yeni egitim teknolojileri kullamlarak uzaktan mimarlik egitiminin yapilma y&ntemi
aragtirllmaktadir. Bu modelde iki tiir egitim hizmeti 6nerilmektedir:

1. Mimari tasanm i¢in gerekli bilginin aktarimi: Kullamicilar, yerel bilgi aglan
(dahili kullamm), genis alan aglar1 ve uydu erigimi (uzaktan kullanim)
aracilifiyla olusturulan dosya dagiticisindan yazili, sesli ve goérsel belgelere
erigsmesini saglayan sistem,

2. E-Stiidyo: Bilgi paylasimi teknolojileri kullanilarak bir egitmenin uzaktaki bir

s = Tt

Ogrencinin tasarim iizerine kritik yapmasim saglayan sistem.

Aragtirmanin esas noktasi her iki sistem icinde mimari kullamma en uygun olan g¢oklu
ortam ekranimmin arayiiz tasarimum olusturmaktir. Heniiz proje bu arayiiz tasarim
asamasindadir (Ozcan, 1994) Su anda intemnet {izerinden http://mediaccess.msu.edu.tr/

mediahome.html adresi ile bu projeye ulagilmaktadir.

Aciklanan bu sistem MIT’de uygulanmaktadir. MIT in “Design Studio Of The Future”
bilgisayar destekli olarak diger diinya mimarlik okullart ile tasarim projelerine baglantilar

saglanmaktadir. Bu disiplinler arasi stiidyo MIT’nin miihendislik okulu ile birlikte ve
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bilgisayarin sanat kolleksiyonu ve de video konferans donamimi ile desteklenerek

http//alberti.mit.edu./dsof adresinde kurulmugtur. Bu adreste galisgan bir prototip olan

StudioNet uygulamalan ve yontemi taniilmakta aym zamanda bu adresten ilgili baglantilar

liniversite tarafindan tiim diinya iiniversitelerine yapilmaktadir. StudioNet, a§ esash

tasartm ve 6gretim amaghdir. Omegin, bazi deneyler sunlardir (http:// sap.mit.edw/ dsof/

studionet.html, 1998):

1. Sanal Studio: Net ilizerinden gerceklestirilen tasarimdan son iirliine kadar tiim siireci
iceren bir ¢aligmadir,

2. Sanal Tasarim Kritigi: Uzman elestirmenler farkli yerlerden ana tasarim kritiginde
bulunurlar,

3. Sanal Masa Kritigi: Ogrenciler belli zamanlar icinde baz alanlarda uzmanlasmis
kisilerle ¢cahsarak siire¢ iginde projeyi gelistirirler.

Mimarlik 6gretiminde bilgisayar teknolojisinin kullanmimu ile uzaktan $grenci tasarimlarinin
elestirilmesi miimkiin olmaktadir. En 6nemli konu, tasarim stiidyosunun artik uluslararasi
konuma gelmis olmasidir. Oyle ki 6grenciler uzmanlar ile ¢aligarak tasarimlarim gelistirme
sansim yakalamaktadirlar. Bu yontem sadece tasarim stiidyolan i¢in degil aym1 zamanda
diger dersler iginde saglanmalidir. 1996 yili yaz déneminde MIT den ¢ yiiksek lisans
Ogrencisi ve alt1 Japon 6grenci Kumamoto ArtPoliss 96 Uluslararas1t Mimarlik Sergisi i¢in
bir ¢alisma yapmigslardir. Bu ¢aligmada ana amag¢ farkli kiiltiirlerden olan insanlarin
olusturdugu gruplarda galismanin yer, zaman, lisan, ve kiiltiirler aras: iletigimin dogasim
kesfetmektir. Her bir grup, WEB sitesi diizenleyerek imaj, ¢izim, yazi ve diger dijital
verilerin aktarimin1 yapmstir. Aym zamanda gruplar arasi iletisim video konferans yolu ile
yapimustir. Bu iletisimde gériintii gerektiginde dondurularak tasarim fikirleri birbirleriyle
tartigtlmigtir. Bunun diginda gruplar elektronik yazi tahtasi-whiteboard- araciligiyla ¢izgisel
ifadenin tartigmasim1 da yapmislardir. Tiim bu teknolojiler ile projenin Amerika ve

Japonlardan olugan bir jiiri kargisinda da son elestiri sunumu yapilmistir (Noviski, 1997).
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Benzer olanaklarin ve yOntemin bagka {iniversitelerde ve gene 6gretim araci olarak
kullamldiga goriilmektedir. Ornegin, sanal tasanm stiidyosu baglaminda 6grenciler
tasanimlarini  bir grup c¢alismas1 halinde gelistirebilmektedirler. Bu agidan internet
iizerinden gruplar arasi iletisimin kurulmasinda :
e e-mail: elektronik eklemeler (graphikler, sesler, ¢izimler vb..) ile birlikte,
e diger grup arkadasinn ftp sayfasina dosya transferi yontemi (File Transfer Protocol
‘FTP”),
o WWW postalama (HTML, VRML, Quicktime VR, animasyonlar vb),
e Internette konugma, tartigma ile,
e Video-konferans & elektronik yazi tahtast (InPerson, CU_SeeMe) ile
yapilabilinmektedir.
Bu baglamda, Hong Kong Universitesi ogrencileri, ortak projeler hazirlamaya “bir
yarisma” ile de tesvik etmektedirler. Ogrenciler mimarlik &grenimleri sirasinda internet
lizerinden grup c¢alismas1 yapmay1 ve proje gelistirmeyi de 6grenmektedirler. Bu yarigma,
http:// arch.hkuhk/ ~vds96/ VDS HOME/ intro.html adresinde izlenmektedir. Bu
yarismada tiniversite tarafindan amaglanan anit tasarimu diginda;
e farkli yerlerde olunmasina ragmen en son internet teknolojisini kullanarak bir
arada tasarim nasil gelistirilebilir,
o diger okullardaki tasarim diisiincesi hakkinda fikir olugturmaktir.
Sonugta olusturulan projeler World Wide Web sayfalarinda yer almigtir. Bu &grenci
calismasinda 6nemli bir sart, grup ¢aligmalarinda her grupta mutlaka bir Hong Kong’lu
6grencinin gruba Hong Kong verileri hakkinda damiymanlik yapma zorunlulugudur.
Ogrenci bilmedigi bir yerde tasarm gelistirmede o bolge insam ve kosullarim birebir
dikkate almay: da Ogrenmektedir. Bu ¢alijma, mimarlik 6gretimi ve katiliminda son
teknolojiler ile yer, zaman ve kiiltiir engelini kaldirarak gene de diistinceler arasi1 giiclii bir
iletigimin kurulmasinin artik miimkiin oldugunu gostermektedir. Yarigmada 6grencilerden

bunu bir eglenceye ve iiriine nasil gevirebilecekleri fikri de verilmektedir. Uretirken
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eglenebilmek, bunu gerilimli degil, hos bir iletisime ¢evirebilmek 6nemlidir. Bu yarisma,
Sanal Tasarim Stiidyosu (VDS) nun bir tirtintidiir.

Bu ¢alismanin degerlendirilmesi de video konferans ile yapilmigtir. http:// arch.hku.hk/
~vds96/ FORUM/ wrap.html adresinde 12-13 Mart 1996 VDS’96 iiriinleri
goriilebilmektedir. Sanal Tasarim Stiidyosu ortaminin olanaklan ile HKU ana sayfasina
link-baglant1 saglayan, Netscape 2.0 ve VRML 1.0 standartlar ile okunabilen, imaj yolu ile
tasarima ait siteye ulagim logosu -process image- ile erigilebilen, en ¢ok 12 MB’lik yer
tutan tasarimlar aym giin Dekan W. Mitchell-MIT, Prof. K.C. Lye-HKU ve Dekan B.
Will-HKU’in video konferans katilimiyla tartigilmigtir. Projeler http:// arch.hku.hk/
~vds96/ PROJECTS adresinde goriilebilmektedir. Bu degerlendirme karsi-kiiltiirel farklar,
tasarim metotlan ve teknik uzmanlik danigmanligi konularinin kigiler arasinda paylagimin

saglamigtir.

5.9 Bilgisayar Teknolojisi Ve Altyap: Ozellikleri Uzerine Etkisi

Bilgisayar teknolojisinin mimarlik programina etki etmesiyle yeni mekanlara yani
bilgisayar laboratuvarlarina da ihtiyag duyulmaktadir. Bilgisayar laboratuvarlari-CADLAB
mimarlik programina aragtirma, 6gretim ve uygulama bazinda hizmet edebilmesi i¢in bazi
niteliklere sahip olmast gereklidir. Bu durumda CADLAB’in donammm ve mekansal

organizasyon olarak 6zel tasarim ilkelerine sahip olmasi gerekmektedir.

Teksas Universitesi’nden Miranda (1994), bilgisayar teknolojisinin mimarlik 6gretim

programina dahil edilmesi i¢in ii¢ Snemli etkenin oldugunu s6yler:

1. Genel bilgisayar sisteminin bilgisayar destekli ¢izimi, iki ve ii¢ boyutlu modellemeyi
saglayabilmesi i¢in teknolojik olarak da yenilenmesi gereklidir. Bununla beraber kelime
islemci, tablo veri taban kapasitesinin istenilen derste tim 6grenciler igin kullanima
hazir olmasi gereklidir.

2. Derslik mobilya modiillerinin ve 6gretim araglarimin bilgisayarin entegrasyonunu

zenginlestirmesi ag¢isindan gelistirilmelidir.
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3. Son smif mimarlik lisans programinda “High-end grafik istasyonlar” ile bilgisayar
entegrasyonlu tasarim stiidyosu kurulmalidir.

o Uzaktan egitim igin donanmim bir ihtiyagtir
Uzaktan egitim, donamm olarak su araglara gerek duyar (http://caes.mit.edw/ Programs/
distance.html):
Asynchronous-eszamanli olmayan bireysel ¢caligmalar icin,
e Interactive Multimedia-etkilesimli ¢oklu ortam
e Internet
e World Wide Web
¢ Videotapes- video gdsterimi
e Basili dokiimanlar
e Fax
Synchronous-eszamanli grup ¢aligmalan igin,

Video konferans teknigi

Uydu baglantili TV yayim
Internet

World Wide Web

e Boliimdeki bilgisayar destekli ogretim mekanlarinda ana iy istasyonlarima baglant
saglanmas1 gereklidir

Strathclyde Universitesi mimarlik bsliimiinde bilgisayar destekli 6gretim verebilmek igin
li¢ ana bilgisayar agina sahiptir. IBM’ler, Apple Macintoshe bilgisayarlar ve Suns and
Silicon Graphics gibi miihendisler i¢in is istasyonlan. Ogrenciler aym zamanda
tiniversitenin iy istasyonuna, JANET (Joint Academic NETwork), ve Internete dogrudan
baghdirlar. Ayn1 zamanda basim/print ve plot alabilme kadar tam donanimli multimedia
laboratuarim da kullanabilmektedirler (http:/ www.strath.ac.uk/ Campus/ prospect/ eng/
post002.htm, 1998). Aym iiniversitede enformasyon teknolojisinin bir kazanimi olan video
konferans teknigini 6gretim amagh olarak kullanmaktadir. Video konferans sistemi iig
farkli teknolojiye dolayisiyla donamma sahiptir (http://www.strath.ac.uk/Departments/
Architecture/ abacus/ full_rep.htm, 1998):
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1. Narrowband ISDN Iletisimi- dijital telefon hatt: {izerinden 384 Kbs ulagan bir oranda
veri aktarimim saglar ki bu video konferans iletisiminin en yiiksek standardidir. Bu
iletigim teknigi karmagik goérsel bilgilerin iletigimini kisiler veya gruplar arasinda
konferans ortaminda destekler.

2. Masaiistli Konferans- Internet’in bir boliimii {izerine kurulmus olan sanal ag temelli M-
Bone yazilimim kullanir. Konferans ortamin1 yazilim saglayabilmektedir. Canli yayim
desteklemektedir.

3. Internet’i kullanan Masaiistii- diigiik band iletisimi aracim kullanan bu teknik
gelismemis ve ekonomiktir. 20 kisiye kadar olan kisiden kisiye iletigimin saglanmasini
saglar. Iletisim sessel-audio olarak ¢ok giivenilir olmadigindan yazi olarak iletisim

saglanmaktadir.

e Bilgisayar laboratuvarlarinda giivenlik sorunu vardir

Bilgisayar laboratuvarlarinda bir diger 6nemli konu donamim araglarinin giivenligidir.
Oregon Universitesi bunun igin bir fiber optik bir giivenlik sistemi kurmugtur. Kurum aym
zamanda donanim ve yazilum problemlerini ¢oziimlemesi i¢in telefon ile ¢agrilan bir teknik

elemana sahiptir (Matthews vd., 1993).

e Bilgisayar laboratuvarlarindan ¢ok fonksiyonlulugu saglayacak donarmm ve mekansal
gerekler beklenmektedir

Mimarhik bolimii i¢in Bilgisayar laboratuvarlari aym zamanda ¢ok fonksiyonlu

olabilmektedir. Ornegin, ders amagh bir uygulamadan bagka bir konferansa olanak

tanimasi ya da sanal gergeklik gibi ¢oklu ortam-multimedia uygulama imkani sunabilmesi

gibi farklh donammmlarn da ayn ayn laboratuarlar olabilecegi gibi birarada da

bulundurabilmelidir.

Manitoba Universitesi Mimarlik Fakiiltesi Laboratuar bilgisayar dersleri ve bilgisayar
destegi gerektiren stiidyo ve dersleri desteklemektedir (http://cad9.cadlab.umanitoba.ca/
cadlab.html, 1998):

1. CADLAB aym zamanda asagidaki alanlarda aragtirmalara imkan vermelidir:

Bilgisayar Destekli Tasarim
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Sanal Gergeklik
Coklu Ortam
Animasyon ve Masaiistii sunumlar -masaiistii yayincilig1 dahil-
Cografi Enformasyon Sistemleri- GIS
2. CADLAB aktif teknoloji transferi programim da desteklemelidir. Seminerler ve
sunumlar, Ulusal ve uluslar arasi konferanslar ve etkinliklerin hazirlanmasi,
Damgmanlik hizmetleri, bilgisayar uygulamalarinda mesleki gelisim derslerinin ve

Ogretimin devamlilifim saglamak ve geligtirmek iizere gorevlidir.

Mimarlik Boliimii tarafindan kullanilan CADLAB {iniversite biinyesindeki UM Central
Administration ve UM Bilgisayar Servisleri tarafindan endiistriyel teknik destek
almaktadir. Teknik olarak CADLAB her 6grenciye bir bilgisayar verilebilmesi, yeterli say1
ve tipte sunucu saglanmasi, hizhh basim-plot alabilme gibi dig hat baglantisinin olmasi
amaglanmaktadir. Bunun yaninda bilgisayar agimi her Ogrenciye ulagilacak sekilde
gelistirmek, bilgisayar destekli sunum imkami yaratmak (LCD kampus i¢i ve dis1 ag
baglantili baglistii tiniteleri) istenmektedir. Macintosh bilgisayar donanmimi yaninda PC
(DOS/WINDOWS) ve UNIX Isletim Sistemlerinin geligtirilmesi, baglantilarda yiiksek
uyumlu araglar gerekmektedir. Aym zamanda uydu baglantihi agagidaki laboratuvarlar
fakiilte tarafindan gerekli goriilmektedir (http://cad9.cadlab.umanitoba.ca/cadlab.html,
1998):

e GIS/SIS Merkezi

e Benzetim & Animasyon Aktivitesi

e Multi-Media Arastirma Laboratuvari

¢ Video Hazirlama Birimi-Video Editing Suite

e Aktivite Yonetimi Laboratuvar

e Sanal Gergeklik-VR Merkezi

e Teknolojinin ve yeni dgretim yontemlerinin gelistirilmesi kargisinda sabit bir
donamimdan asla bahsedilemez: ekonomik degildir

Yeni programlar her zaman igin yeni donamimlara ihtiya¢ duyulmasmna ve de yeni

donanmimlarda kullanilan yazilimlar1 daha iyi standartlara gikartmaya, kullanici uyumlu
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gelisim gostermeye olanak tanirlar. Bu dinamik yapi sabit bir altyapiy: da tariflememize
yardimci olamamaktadir. Kullamlan altyapinin da bu teknolojiye paralel olarak dinamik bir
gelisim ve degisim gostermesi gereklidir. Ancak sabit bir donamimin olmamasi da
ekonomik bir zorlugun oldugunu da anlatir. Baz: tiniversiteler firmalarla anlasarak onlarin
tirettikleri iiriinleri ve dolayisiyla bu donanimda galigabilecek yazihimlan kullanmak iizere
anlasma yapmaktadirlar. Ornegin, Steadman’in bildirdigine gore, (1992) IBM firmas: ile
Open University-Agik Universite arasinda yapilan anlagma geregi tiniversite, bilgisayar
donanimi olarak IBM standartlarina uymayi kabul etmistir. Bu Oneri farkli bilgisayar
donanimlarn ile ¢aligmay1 engellemekte ve olasi bir anlagmazlik s6z konusu oldugunda geri
doniigii yliksek maliyet gerektirebilmektedir. Bu sekilde firma da kendisine siirekli bir
Pazar olanag1 kazanmig olmaktadir.
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6. MIMARLIK LiSANS OGRETIMINDE BILGISAYAR TEKNOLOJISI
ETKILERININ DEGERLENDIRILMESI: TURKIYE iICiN BIR ALAN
CALISMASI

Giiniimiiz bilgi toplumunu endiistri toplumundan ayiran ozelliklerden biri bilginin
kullanimi ve daha spesifik konularda uzmanlik alanlarinin dogmasidir. Bilgi toplumu,
bilgiyi tiretenin etkin oldugu dinamik bir yapiya sahiptir. Bu dinamik yapinn olugmas igin
kurumsal destek ve arastirma gelistirme faaliyetlerine daha fazla kaynak ayirmak
gereklidir. Geligmis ilkeler bugiin iletisim teknolojisi, bilgisayar teknolojisi ve egitim
alanlarinda yaptiklan galigmalarla 6nemli bir yol almiglardir ve bu yolda ilerlemektedirler.
Bugiin hem diinyada hem de iilkemizde yeni gelisen egitim teknolojileri; bilgisayar
teknolojisinin, diger disiplinlerde oldugu gibi mimarlik lisans programina da olumlu bir
ara¢ olarak girmesini saglamistir. Ancak bu gelismeler siirekli bir degisim ve gelisim
igindedir. Ozellikle mimarlik lisans programlarinin bilgisayar teknolojisindeki gelismelere
bagl olarak giincellestirilmesi konusunda iilkemizde bir atilim yapilmasi zorunludur. Bu
yeni yapilanmada en 6nemli sorumluluk ve gérevin, mesleki kalitenin de iyilestirilmesi
agisindan “akademisyenler”e diistiigii yadsinamaz bir gergektir. Ancak 6nerilen sekilde bir
aragtirma projesine akademik ortamin katilmasi i¢in ©6ncelikle aym konuda yeterli
kurumsal altyap1 ile bilgi ve deneyim sahibi olan akademisyenlerin yetistirilmesi
gereklidir. Bu yaklasimda oncelikle mimarlik yiiksek lisans/doktora programlarinin
Onemsenerek Oncelifin bu programlara verilmesi birinci adim olacaktir. Bu durumda
Ontimiizdeki yillarda mimarlik lisans programinda bilgisayar teknolojisinin sagladif
faydalardan etkin bir sekilde yararlanmak daha da sistemli olarak gerceklesecektir.

Mimarlik lisans programinin geligtirilmesi ve giincellestirilmesi konusunda yeni oneriler
getirebilmek igin Once bugiinkii varolan durumun belirlenmesi gereklidir. Bu konuda
yapilan literatiir taramasi yaninda uygulanan anket ¢aligmalarinin sonuglari da yol gosterici

bir nitelige sahip olmusgtur.
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6.1. Anket Cahsmasim Yonlendiren Varsayimlar

Son yillarda, gelismis iilkelerde, mimarlik egitim ve 63retiminin tiim alanlarinda etkin
olarak bilgisayar kullannmina dogru bir egilim oldugu gozlenmektedir. Ulkemizde de
tiniversiteler bu konuda bir gelisim siireci yasamaktadir. Ancak tam olarak bu teknoloji
nasil kullanilmaktadir veya olusan kullamici bilinci nedir ve sonug olarak da mimarlik
Ogretimini nasil etkilemektedir/etkilemelidir sorularina verilen bilimsel bir yamt ya da
yaklasima rastlanmamistir. Bu teknolojik gelisim mimarlik lisans programi kapsaminda
nasil olabilir sorusu su anda ancak nasil bir diizeyde oldugunun belirlenmesi ile
cevaplandirilabilir. Mimarlik okullar1 programlari, 6gretim elemanlar1 ve ogrenciler
arasinda Dbilgisayar teknolojisine yaklagimin belirlenmesi agisindan yapilan anket

calismasinda, bu gruplarin bilgisayar teknolojisine olan yakinliklar1 g6z 6niine alinmistir.

Daha onceki bolimlerde yapilan calisma degerlendirildiginde, mimarlik 6gretim
programlarindaki gelisime bagh olarak ulasilan noktay: sorgulayan anketlerde 6ne siiriilen
varsayimlar su sekilde tammlanmaktadir:

Varsayim 1: Tirkiye’de uygulanan mimarlik lisans programlarinin giincellestirilmesi ve
bu amagla bilgisayar teknolojisinden yararlanilmasi gereklidir. Mimarlik lisans programi

¢agm yeniliklerine ve teknolojik degisimlere agik olmalidir.

Varsayim 2: Bilgisayar ortaminda hem yaratilan tasarimlar gorsellestirildigi hem de
anlatilmak istenen bilgi gorsellestirildigi i¢in daha kisa zamanda daha ¢ok dogru ve kalici
bilgi ilgi ¢ekici bir ortamda verilebilmektedir. Bu durumda bilgisayar teknolojisi,
Ogrencileri 6grenmeye motive eden bir ortamdir. Bu ortam, iletisim teknolojilerinin
gelisimiyle olusturulan bilisim teknolojisinin sagladifi avantajlardan yararlanarak
asynchronous-eszamanli olmayan bireysel ¢aligmalara ve synchronous-eszamanli grup
calismalarina olanak tamdig igin internet lizerinde veya hazirlanan bir paket program ile

6grencinin istedigi zaman istedigi siklikta kendi kendine 6grenimini de saglamaktadir.
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Varsayim 3: Mimarlik 6gretim elemanlann ve 6grencileri arasinda ne kadar ¢ok bilgi
aligverisi olursa ve mimari igerikli tartigma ortami olusturulursa kisaca bir elestiri ve
aragtirma ortam yaratilirsa 6grencinin bakis agis1 o Slgiide gelisecektir (Sekil 6.1). Bu
ortam biligim teknolojisi ile kolayca saglanmaktadir.

Diinya Bilgisayar Ag1- “sanal mekanlar”

“A” iiniversitesi “B” iiniversitesi

Mimarlik 6gretim elemanlar

Mimarlik §gretim elemanlar

Mimarlik §grencileri Mimarhk grencileri

Destek Birimler-“ger¢ek mekanlar”

Sekil 6.1 Bilisim teknolojisi destekli kurulan tiniversiteler arasi bilgi alig-verisi

Sekil 6.1 iniversiteler arasinda kurulmas: gerekli etkilesimi gostermektedir. Bu fikir
aligveriginin bugiine kadar kullanilan sisteme gore daha yogun ve hizl1 olmasimi bilgisayar
aglar saglamaktadir. Bugiin bu ag sayesinde sadece umiversiteler arasinda degil aym
zamanda 6zel kurumlarin da katilabilecegi ortak 6gretim projeleri hazirlayabilme olanagi
saglanmaktadir. Ancak bu “sanal mekanlar’in fonksiyonlarimi gerektigi gibi yerine
getirebilmeleri igin dogru tasarlannms “gercek mekanlar”a -kiitiiphaneler, CAD

laboratuarlari, bilgisayar donammu yeterli derslikler vb.- da ihtiyag vardir.

6.1.1 Uygulanan yéntemin belirlenmesinde kullanilan daha 6nceki ¢ahiymalar

Bu tez ¢aligmasimin vardit sonuglara destek olusturmasi agisindan daha énce aymi veya
yakin konularda hazirlanmis olan bilimsel arastirmalar veya uygulanabilir teknikler
incelenmigtir. Asagidaki ¢aligmalardan yOntem olarak yararlamlmig, sorular bu tezin

varsayimlarim belirleyen konular ¢ergevesinde olusturulmustur.

Ogrencilerin bir bilgiyi aragtirarak dgrenmede motive olduklar1 ortam 6grenme siirecinin
Onemli bir boltimiinii olusturmaktadir. Caliymada uygulanan ankette 6grencilere bilgisayar

ile ne kadar zevk alarak calisiklarim da sinamak iizere hazirlanmis sorular vardir. Bu
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konuda daha énce yapilmis olan Cambridge Universitesi Mimarlik Boliimii’nde Mimarlik
Ogrencilerinin bilgisayara yaklagimlarinin degerlendirilmesi, 6grencilerin bu teknolojinin
yardimiyla 6grenme siirecinin ve fikir gelistirmelerinin daha hizh, daha dogru, daha zevkli
bir ¢aligma ortaminda ve daha kolay bir sekilde olup olmadigim 6lgen Tibbi Arastirmalar
Kurumu Igindeki Uygulamali Psikoloji Birimi ile birlikte yapilmis olan calimadan
yararlamlmistir (Penz, 1992). Bilgisayar ve dgrenci etkilesiminde motivasyon konusu bu

tez ¢aligmasinda 6grencilerle yapilan ankette dncelikli olarak dikkate alinmugtir.

Mimarlik egitimi ve Ogretiminde bilgisayar ortaminin sagladify yararlarin kullamminda
yapilan baz1 ¢aligmalarda, 6zel program yazilimlari kullamlabilmektedir. Avrupa Birligi
bu konuda mimari tasarim Ogretiminde bilgisayardan yararlanmak iizerine Stratclyde
Universitesi'nden ABACUS, Leige Universitesi'lnden LEMA ve Eindhoven
Universitesi’nden Calibre’nin ortaklasa katilimiyla bir arastirma yaptimustir. Zutpen
(1990)’nin ifade ettigine gére bu arastirmadan elde edilen sonuglar, uygulanan anketteki
zaman kazanma ve Ofrenci motivasyonu ile ilgili sorularin hazirlanmasinda yararh

olmustur.

Bilgisayar kullanan 6grencilere uygulanan ankete ait sorular, Uluoglu’nun (1990) mimarlik
Ogretimi konusunu hazirladifi doktora tezi mimari tasarim galigmasinda Ggrencilerin
kargilagtiklann giicliikklerin hangi konularda yogunlagtifi ve tasarim stiidyolarindan

Ogrencilerin ne bekledikleri konusunda hazirlanan anket sorulan i¢in yararl olmustur.
6.1.2 Delphi Teknigi

Delphi tekniginin, birgok anketin kullamildifi ve almman cevaplara gore anketlerin
Ozetlendigi ve bunlar bir sonrakinde geri-besleme yolu olarak kullanan bir yaklagim
vardir. Bu yaklasim genelleme ve fikirlerin simflanmasi, bagariya ulagma, alternatifler
tizerinde karar verme konularinda yararhidir. Bu teknikte yiiz yiize bir iletisim gerekli
degildir. Anket dogru kisilerden se¢ilmelidir. Bu teknik ¢ok zaman isteyen, katilan kisilerin
iyi bir yazili anlatima sahip olmasim ve zaman ayirabilmesini (30-45 giin gibi) gerektiren
bir yontemdir (http://hammock.ifas.ufl.edu/txt/fairs/5603, 1998).
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Bu teknik, aragtirilan konuya dogrudan odaklanan ancak hem uygulayan hem de katilan
kigiler i¢in uzun bir zaman gerektirmekle birlikte, bir ekip ¢alismas1 olarak yapilmasi ile
daha yararh sonuglara ulagmaktadir. Uygulanan anket ¢alismasinda, Delphi Teknigi’nden
dogrudan konuya odaklanan sorular getirmesi ve aym konudan etkilenen farkli ¢evrelerin
gorislerini bir araya getirilmesi agisindan yararlanilmigtir. Buna bagh olarak ankete katilan
kisilere/gruplara (6grenciler, bilgisayar teknolojisini taniyan akademisyenler ve bilgisayar
teknolojisini az tamyan akademisyenler i¢in) ayr anketler hazirlanmagtir.

6.1.3. Anketin kapsami: Kigilerin ve konularin secilmesi

Anket Istanbul Teknik Universitesi, Mimar Sinan Universitesi, Y1ldiz Teknik Universitesi,
Ortadogu Teknik Universitesi gibi gelismis ve Anadolu Universitesi gibi gelismekte olan
tiniversitelerin 6grenci ve akademisyenleri arasinda uygulanmigtir. Bu {iniversitelerden elli
oprenci ve otuziic akademisyen katilmistir. Ogrenciler, mimarlik bélimili Sgrencileri
arasindan bilgisayar1 kullanan kisilerden seg¢ilmigtir. Mimar kokenli olmasina 6zen
gosterilerek secilen akademisyenlere ise, bilgisayar bilgilerine bagl olarak iki farkli anket
hazirlanmigtir. Bilgisayar ortamina yakinligi olan ve/veya dersi olan akademisyenler,
ANKET 1’i ve bilgisayar ortamin orta veya az taniyan akademisyenler ise, ANKET 2’yi
cevaplamislardir. Anketlerdeki sorularin hazirlanmasindaki amag varsayimiar: sinamak ve
yeni olusumlarin varhifim da arasgtirmaktir. Bu konuda ulagilan benzer anketler ve

aragtirmalarin incelenmesi ile dogru sorularin hazirlanmasi saglanmaktadir.

Anket calismalarindaki temel amag; ililkemizde uygulanan bilgisayar ortamlar1 konusunda
bilgi elde etmektir Bu ortama sadece akademisyenlerin bakig agisindan
degerlendirilmemis aym zamanda Ogrencilerin yaklagimlan da arastirilmagtir.
Varsayimlarin sinanmasi ile 6neri model olusturulmaktadir. Bu g¢alisma konusu tiim
diinyada halen bir aragtirma alam olmay: siirdiirmektedir. Ulkemizde de bilgisayar
ortamindan mimarlik lisans 6gretiminde ne derece yararlanabilecegimizi ve ne gibi
degisiklikleri gerektirdigini aragtirarak, teknolojiyi izleyen bir konumda olmak yerine
diinyada aragtirilan bu konuya bir 6neri getirerek katkida bulunmaktir.
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6.1.4. Anket sonuglarinin degerlendirilmesi

Anket sonuglarindan elde edilen bilgiler bilgisayar ortaminda mimarlik lisans programinda
nasil bir yapmin oldugu konusundaki verileri ortaya ¢ikarmaktadir. Bu sonuglarin
degerlendirilmesinde {i¢ ayr anket;

e O1: ANKET-“O”grenci, soruno 1;

e BI1: ANKET 1-bilgisayar teknolojisini “B”ilen akademisyenler, soru no 1;

e Al: ANKET 2-bilgisayar teknolojisini “A”z taniyan akademisyenler, soru

no 1; olarak soru numaralan ile birlikte verilecektir.

Ogrencilere uygulanan anket, VARSAYIM 2’nin smanmasinda o6nemli bir rol
oynayacaktir. Bilgisayar ortamlarimin Ofrencinin motivasyonu lizerine etkisi ve
Ogrencilerin ne kadar bu teknolojiye yakin olduklari bu anket ile incelenmektedir. Bu
baglamda iki ve {i¢ boyutlu diisiinebilme ve fikir iretebilme yetenegi, bilgisayar
ortamindan hangi konularda yararlandiklari, 6grenme hiza ve istegini bu ortamin nasil
etkiledigi, ne gibi gii¢liikkler/ kolayliklarla karsilastiklar1 ve ne oranda bilgisayara yakinlik
duyduklar1 aragtirnlmistir.

Akademisyenler arasinda yapilan iki ayn ankette ayirim bilgisayar ortamina yakinhk ve
kullamim derecelerine bagh olarak konulmustur. Bilgisayar ortamindan derslerinde
yararlanan, bilgisayarla ilgili mevcut bilgisini artirma istegi olan veya bir bilgisayar egitimi
almig olan 6gretim elemanlarinin “iyi” derecede bilgisayar bilgisine sahip olduklar1 kabul
edilmigtir. ANKET 1 ile bilgisayar ortamindan iilkemizdeki gelismis ve gelismekte olan
tiniversitelerde nasil yararlamilmakta oldugu arastirilmistir. Bu ortamin verimli olarak
degerlendirilmesinde ne gibi ihtiyaglarin oldugu, bilisim teknolojisinin nasil kullanildifs,
bu konuda bir aragtirma projesi gelistirilip gelistirilmedigi, akademisyenlerin bilgilerini ne
derece giincellestirebilme ve gelistirebilme olanaklarinin oldugu, yazilim ve donamm
konularim ne derece yakindan izleyebildikleri, belli donemlerde uygulamaya konulacak bir
kursun gereklilii ve zamanin bu konuda yeterli olup olmadigi gibi konular da aym

zamanda incelenmistir.

ANKET 2 bilgisayar ortamina daha yabanci olan akademisyenlerle yapilmigtir. Bilgisayar
ortamimi derslerinde kullanmayan akademisyenlerin bu ortami neden kullanmadiklari
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incelenmigtir. Aym ankette sonraki sorular ile bu konuda bilgi edinmedeki istekliligi ve
gerekliligi, kurumun bilgisayar ortamina gegis Onerisine yaklagimi ve kendisinin bu ortam

kullanmasi gerekirse nasil bir yol ile 6grenmek istedigi aragtiriimagtir.

Yapilan tiim anketlerden elde edilen sonuglar ii¢ ana konuda toplanmaktadir:

o Ogretim planlan ve 6gretim araci olarak bilgisayar teknolojisi: tasarim stiidyolar, diger
lisans dersleri ve 6grenci motivasyonunun Slglimii,

o Altyap1; mekan gereksinimi- CADLAB ve diger dersliklerin bilgisayar olanaklarin
6l¢ctimi,

o Ogretim Elemanlar Niteliginin 6lgtimii.

6.2 Ulkemizdeki Kurumsal Altyap:

Ulkemizde yiiksekdgretim, heniiz (1990’lardan itibaren) baslatilan “Yiiksekogretimde
Kalite” galismalan ile son yillarda belli standartlara oturtulmaya ¢aligilmaktadir. Ogretimin
cagdas bir seviyede korunabilmesi i¢in belli araliklarla yenilenmesi gereklidir. Bu nedenle
uygulanan lisans programlarinin denetlenmesi yaninda verilen derslerin giincellik
degerleri, programa kabul edilen 6grencinin sahip olmasi gerekli &6zellikler, Ogretim
kadrosunun niteligi gibi faktérler de egitim ve Ogretimin niteligine etki etmektedir. Bu
girdilerin i¢inde iiniversitelerin bugiin degisen goérevleri, yiiksekdgretimi denetleyen ve
Oneri getiren kurumlar da kuskusuz ¢ok 6nemlidir.

Toplumsal gelisim ve degisim, sosyo-kiiltiirel ve sosyo-ekonomik refah diizeyinin artmasi
toplumun yiiksek6gretim kurumlarindan beklentilerini de degistirmektedir. Bu konuda
Saatgioglu vd. tiniversitelerin II.Diinya Savas1 Oncesinde aragtirma ve egitim iglevlerinin
oldugunu oysa bugiin bu islevlere hizmet iiretme iglevinin de katildigim ifade etmektedir
(Saatgioglu, 1992, Kdksoy’dan,1997). Bu durumda toplumun iiniversiteden beklentilerinin
artik basit bir gekilde ele alinamayacagi anlagilmaktadir. Bu baglamda diniversite,
biinyesinde iyi bir kurumsal 6rgiitlenmeyi kurmak durumundadir. Bagka bir ifadeyle
iniversite, bilimin {iretilmesi, teknolojik olarak iirlin gelistirilmesi, bunun i¢in gerekli
bilgilere sahip elemamn yetigtirilmesi, bu iglevlerin ¢agdas standartlarda olabilmesi igin

yeterli bilgiye erisim, donanmim, yazilim, zaman ve finansmam saglayabilmesi, ayni
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zamanda kurum egitim programlarinda giincelligi olan bir program izlemek durumundadir.
Bu mimarhik 06gretimi ve egitimi konusunda yeni atihmlarin yapilmasina firsat
tammaktadir. Ornegin, Strathclyde Universitesi biinyesinde ABACUS, CADET, UDSU
gibi mimarlik ve sehircilik konularinda aragtirma projeleri gelistiren bilgisayar destekli
Ogretim lizerine arastirma birimleri kurmugtur (htttp://www.strath.ac.uk, 1998). Hong
Kong Universitesi HKU Interaktif ¢ok ortaml stiidyo, CHUK Gorsel enformasyon sistemi
ve HKPU Tasarim aragtirmasi ve enformasyon merkezi gibi iiniversite biinyesinde
aragtirma kurumlari bulunmaktadir (http://arch.hku.hk, 1998). MIT tarafindan mimarlik
Ogretiminde farkl: bir bakig agis1 getiren DSOF fakiiltesinde ag tabanlh Stiidyo Net projesi
gelistirilmektedir (http://sap.mit.edu, 1998). Bugiin artik gelisen egitim teknolojileri
sayesinde kitlesel etkilegimli (insan-bilgisayar-insan, insan-bilgisayar) bir egitimden sz
edilebilmektedir.

Giiniimiizde aym zamanda mesleki kariyerin de teknolojiye bagh oldugu diisiiniiliirse
egitim hem kitlesel hem de siirekli bir nitelik kazanmak durumundadir. Bu da
tiniversitelere bir gorev daha yiikleyerek, iiniversite yapisimi biraz daha karmagik hale
getirmektedir. Universitelerin bu yapilasma siireci baglaminda hem gengler icin egitim
vermeli, hem aragtirma projeleri ytiriitmeli ve kendi programim da giiniin gelismelerine
gore giincellestirecek ve gelistirecek aragtirma birimlerine sahip olmalt hem de tiniversite
sonrasi egitim -lisansiistii programlar- yapmalidir. Bu karmagik kurgu mimarlik fakiilteleri/
boliimleri iginde gegerlidir.

Koksoy’a (1997) gore, 2547 Sayili Yiiksekogretim Kanunu’nda Yiiksekogretimde
verilmekte olan egitimin ve yapilmakta olan bilimsel arastirmalarin kalite yo6niinden
denetlenmesi, Olgiilmesi ve degerlendirilmesi gereken islemlere ait agik bir diizenleme
mevcut degildir. Yiksek6gretim Denetleme Kurulu, Kanunun 8(a) maddesinde
“Yiiksekogretim Kurulu adina iiniversiteleri, bagli birimleri, 6gretim elemanlarim ve
bunlarin faaliyetlerini gbzetim ve denetim altinda bulunduran™ bir kurulus olarak
tanimlanmigtir. Bu durumda mimarlik lisans ders programinin ¢agdag egitim standartlarina
uygunlugu ve yeni konu oOnerilerinin bilimsel yonden denetimi bu kurum tarafindan
yapilmaktadir. Yeni konu Onerileri ve de mesleki egitim ve Ogretimde yeni Onerilerin

gelmesinde aragtirma projelerinin yardim: olabilecegi diisiiniiliirse {iniversitelerde
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gelistirilecek arastirma projeleri ¢agimizin egitim sistemine uyum saglamakta Gnem
kazanabilecektir. Sekil 6.2’de heniiz iiniversitelerimizde aragtirma projeleri yeterli goklukta
olmadign goriilmektedir. Universitelerde egitim kalitesinin artinlmasi igin arastirma

projelerine de agirlik verilmesi yararh olabilir.

bir aragtirma projesi
yiritlyorum
resiui iglemlerd %18 N
hazirlyorum ; bir arastuma projesi
%12 tamamladim

%18

bir aragtyrma projesi  /

distinm Gyorum /
%52

Sekil 6.2 Bilgisayar teknolojisini taniyan ve uygulayan akademisyenlere uygulanan anket
sonuglari : Heniiz arastirma projeleri yeterli ¢oklukta degildir -B7-.

6.3 Tiirkiye’de Bilgisayar Teknolojisinin Mimarhk Lisans Ogretiminde

Degerlendirilmesi

Bu tez ¢alismasimin ortaya koydugu, iilkemizde uygulanan mimarlik egitim ve 6gretiminin
ne gibi bir degisim ile giincellestirilebilecegi konusunda bir Oneri gelistirmektir.
Ulkemizde mimarhk egitim ve &gretimi, kurulusunda farkli ekollerin oldugu
tiniversitelerde 6grenci ve dgretim iiyeleriyle ayri ayn yapilan anketlerle aragtirilmigtir. Bu
anketlerde yoneltilen sorular asagidaki gibi simiflandinlarak grafiklerle birlikte
agiklanmaya ¢aligilmigtir.

6.3.1 Bilgisayar teknolojisinin 6gretim planlar1 ve &gretim araci olarak

degerlendirilmesi

Diger mesleki disiplinlerde oldugu gibi ogretim planlarn agisindan, mimarlik lisans
programi da artik bilgisayar teknolojisini kullanmaktadir. Mimarlik meslegi ilgili oldugu
diger mesleki disiplinlerle de - miihendislik vb.- teknolojik yonden etkilesim i¢indedir. Bu
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durumda uygulanmasi gereken lisans programi da farkli disiplinlerin konularim da
icermesi gerektiginden son derece esnek bir yapiya sahip olmasi gerekecektir. Bilgi
toplumunun ilerde bir bireyi olacak olan mimar adaylar gelecekte de hizh disiplinler aras:
caligmalara adapte olabilmeleri i¢in bugiin egitimden beklenen diisiince iiretebilen ve
ihtiya¢ duydugu bilgiyi 6grenmesini 6greten bir sistem olmalidir. Birey, temel mesleki
bilgilerin yaninda kendi bilgi ve becerilerine gére segebilecegi dersleri alarak kendi lisans
programini damigmam ile hazirlayabilmelidir. Omegin, bu tiir bir yapt MIT’de vardur.
Lisans egitiminde 6grencinin 6zelliklerine gore iki program onerilmektedir (McCommons,
1994). Bu durumda lisans programi Saatgioglu (K6ksoy, 1997)’nun ifade ettigine goére
Amerika Birlesik Devletleri’nde oldugu gibi zorunlu dersleri azaltip segmeli derslerin
sayisim artirarak Ogrencilere ilgi duyduklan konularda esnek bir model uygulanmaya
baslanmalidir. Ulkemizde bu konuda yeni uygulanmaya baslayan kredili sistemden bu
yonde de fayda beklenmektedir. Ogrenci damgmaniyla birlikte donem iginde almak istedigi
ders yogunlugunu kendisi belirlemekte ve ilgi duydugu yonde kendini gelistirebilmektedir.
Ornegin, mimar olarak mezun olan bir kisi mimarlikta bilgisayar kullammma ilgi
duyuyorsa, bu se¢meli dersi bagka bir boliimden /iniversiteden alabilmesi kisinin
yeteneklerini daha iyi degerlendirmesini ve gelistirmesini saglayacaktir. Bu baglamda,
bilgisayar teknolojisi 6grenciye bagka bir béliimden, bagka bir tiniversiteden hatta bagka bir
tilkede verilen derslere katilabilme/takip edebilme sansii verebilmektedir. Ulkemizdeki
bir tiniversitenin bagka bir veya birkag tiniversiteyle uzaktan egitim projesi gelistirmesi ile
Ogretim kalitesinin daha yiikselmesi ve Ggrencinin yeteneklerini daha iyi degerlendirme
sans1 verebilir. Burada gerekli olan ortamin hazirlanmasi ¢ok da teknik acidan gii¢
olmayan video konferans olanakli, internet veya kablo baglantisi olan bir seminer odasi ile
saglanabilmektedir.

gorerek

deneyerek
%45

%40

okuyarak
%15

Sekil 6.3 Ogrenciler deneyerek 6grenmektedirler-O2.
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Ogrenciler -O2- {izerinde uygulanan anketlerde, 6grenme metotlariin okuyarak, gorerek,
deneyerek ve diger segenckler arasindan kendilerine en uygun olamim igaretlemeleri
istenmistir. Cevaplar degerlendirildiginde, en yiiksek oranla yani 6grencilerin %45’
deneyerek ve %401 ise gorerek 6grendiklerini yazmuglardir (Sekil 6.3). Bir bilgi 6ncelikle
gorerek, dinleyerek veya okuyarak Ogrenilmekte ama denendifi zaman daha iyi
kavrandigy/ kalic1 hale geldigi yani “daha iyi 6grenme”nin oldugu anlagilmaktadir. Bu
durumda mimarlik egitim ve Ogretiminde “6fretim araci olarak bilgisayar”, gorsel
malzeme sunabilen, kullanici ile etkilesimli egitim programlarinin uygulanabildigi, zaman
ve mekan sinirlamasi olmadifindan sinirsiz erigsim olanakli ve de 6grencinin ihtiyac:
oldugu kadar deneme yanilma yapabilmesine olanak saglayan bir ara¢ olarak
kullanilmalidir. Hatta internet ortamini sagladigi etkilesim ve sirsiz erisim olanag: ile
bagka “gercek mekanlar’da ve “gergek zamanda ortak ¢alismalar yapabilme olanag: artik
vardir. Bu g¢aligma olanagi 6grencinin tekrar ile bilgilerini daha fazla pekistirmesini
saglamaktadir. Ancak s6z edilen bilgi ezber bilgi olarak algilanmamalidir. Internet ile
6grenciler bilgilere istedikleri zaman ulagabilme, gerek duyduklan kadar deneme/yanilma

yapabilme imkanina sahiptirler.

o,
PE

Geleneksel tasarm stiidyosu Bilgisayar destekli ders ‘Bilgisayar destekli tasarim stiidyosu.

Sekil 6.4 Geleneksel stiidyo ortami ve bilgisayar destekli ders/stiidyo ortami
(http://www.strath.ac.uk, 1998)

Giiniimiizde 6grencilerin, geleneksel stiidyo ortamindan farkli olarak, bilgisayar
teknolojisinin sagladifn avantajlann kullanarak, diger {iniversitelerde verilen derslere
katilabilme ve tasarim stiidyosunda ortak tasarim elestirisi yapabilme firsatlan vardir (Sekil
6.4).
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Anketlerde, 6grencilere -03- “serbest el” ile ¢alismamn ne gibi yararlar sagladig1 ve
saglamadig1 sorular: yoneltilmistir. Bu konuda ankete katilan 6grencilere gore serbest el ile
¢aligma, anafikrin olusturulmasinda birebir etkilesim ve hakimiyet sagladig: ve her an her
yerde galigma olanagim tamdifi igin yararh bir arag olarak goriilmektedir. Ancak serbest el
ile ¢aligmada ve diiglinmede el ile beyinin aym hizda ve yetenekte ¢alisgamamasim
Ogrenciler bir engel olarak tamimlamaktadirlar. Buna karsilik 6grenciler, projenin - ii¢
boyutlu algilanmasinda ve etkileyici bir sunug hazirlamada verimli kullamilabilecek bir arag
olarak bilgisayar: tamimlamaktadirlar.

Ogrencilere uygulanan anketin -O4- basindaki gizim sorularina verdikleri yamitlarda daha

fazla zamam bilgisayar ile ¢izime ayirdiklari ve de sonugta bundan keyif aldiklarim

soylemislerdir. Bu ortamun tilkemizdeki yeni gelismekte olan iiniversiteler i¢in biiyiik bir

yarar saglayacagi agiktir. Oprencilere asagida goriilen seceneklere karsilik olarak

bilgisayarin mi1 yoksa elin mi daha yardime1 oldugunun isaretlenmesi sorulmustur:

e Bilgi toplama,

e Aragtirma yapmada kiitiphane taramasi veya internet gibi biligim teknolojisinden
faydalanarak gerekli bilginin saglanmasi,

e Mimarmn {riinii sinama yapabilmesi: 6rnegin, yangin, riizgar, striiktiir sisteminin
kurulmasi vb.,

e Tasarim hatalarinin bulunmasi,

o Gegmisteki 6rnekleri gostermek/ ulagmak,

e Farkl tasarim segeneklerini kisa siirede olugturma, kargilagtirma yapma,

e Perspektiflerin hazirlanmasi,

e Tasarimi algilama, gelistirme ve problemi ¢6zmede hiz saglama,

e Keyifli bir tasarim/ ¢aligma ortamu saglama,

e Diigtincedeki anafikri somut (¢izim) hale getirmede kolaylik.

Ogrencilerin yukandaki soruya verdikleri cevaplar degerlendirildiginde, aragtirma yapma,
tasarim1 smnama ve perspektif goriintii olugturma konularinda %100 bilgisayarin daha
yardimei oldugunu diisiinmektedirler. Ogrencilerin %601 bilgi toplama, tasarim hatalarim
bulma, %63°li 6nceki Orneklere ulagsma, %57’si diigiinceyi somutlastirma konularinda
bilgisayarin yardimer bir arag oldugunu diigiinmektedirler. Ogrencilerin %60°1 bilgisayar



119

ile calisma ortamim da keyifli bir ortam olarak tammlamaktadirlar. Buna karsilik
Ogrencilerin  %40’1 tasarim segenekleri olugturmada bilgisayar destegini tercih
etmemektedirler. Ancak, tasartmu algillama ve gelistirmede, Ogrencilerin %531

bilgisayarin yararli oldugunu diisiinmektedir (Cizelge 6.1).

Cizelge 6.1 Bilgisayar ortamu ile gelencksel ortamda galismanin karsilastiriimasi -O4.

K'$l sayisi1 (%)
Y6160

%690

Msehestelile

%0, Erbilgisayar le

%430

%20

%410

m@%” e é@ e:f‘“ ~' 4
R A e ﬁ fo

Ogrenciler -05, 06, O7- sanal gerceklik gibi bilgisayar destekli baska teknikler hakkinda
bilgileri vardir ve tasarim 6gretiminde sanal gergeklik gibi bilgisayar destekli tekniklerin
yararh olabilecegini diisiinmektedirler (Cizelge 6.2).



120

Cizelge 6.2 Ogrenciler, tasarim siirecinde sanal gerceklik kullamlmasimin yararli
olabilecegini diigiinmektedirler.

kigh slyisi (%)

dgereeklik VR tasanmistirecinde. *Vit fletasarum efitiii
mm bng:nzva knllanmn mllmkiln  daha Kolay: vt Bir
ml‘? b Brenim saffar .

Ogrencilerin geleneksel tasanm stiidyosu ile bilgisayar destekli tasarim stiidyosundan
beklentileri {izerine diigtinceleri aym anketle arastirilmustir. Segenekler korunarak
bilgisayar destekli tasarim stiidyosu -O8- ve geleneksel tasarim stiidyosu -09- olarak iki
sekilde soru y&neltilmistir ve segeneklerin ilgili cevap kutusuna dogru veya yanhs diye
yazmalar istenmistir. Segenekler, ¢izelge 6.3 ve 6.4°de de goriildiigii gibi her iki calisma
ortamunda, bilgisayarin ve serbest elin ayrnn ayn diigiiniilerek tasarim siireglerinin

etkilesiminden ¢izim araci olmasina kadar farkl: segeneklerden olugmaktadir,

Cizelge 6.3’de gorilldugii gibi, bilgisayar destekli tasarm stlidyosundan &grenciler
kendilerine hz kazandiran bir aragla calismayi, tasanm fikirlerini bagkasmna
anlatmada/sunmada daha yardimci olacagin, ii¢ boyutlu diistinmede daha yardimci bir arag
olarak bilgisayann gordiklerini, keyifli bir ¢alisma ortam: saglandigim ve baz
teknik/sayisal konularda yardimci bir arag olarak bilgisayar ortamuni algiladiklarim
belirtmektedirler. Ogrencilerin bu durumda bilgisayara yaklagimlart biitiinityle olumludur.
Buna karsihik, cizelge 6.4’de goriildiigii gibi, geleneksel stiidyo ortamn i¢in daha fazla
alternatifi geleneksel stiidyo ortamunda iirettiklerini ve bu ortami da bilgisayar kadar
olmasa da keyifli bulduklarin igaretlemislerdir.
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e W

Cizelge 6.3 Bilgisayar destekli tasarim stiidyosundan 6grenciler ii¢ boyutlu dilgiinmede
kolaylik beklemektedirler -O8.
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Cizelge 6.4 Geleneksel tasarim stiidyosundan ogrenciler daha fazla alternatif tiretebilmeyi
beklemektedirler -O9.
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Ogrencilere -O10- mimari bir tasarim kendilerinden istendiginde karsilastiklan giicliikleri
verilen maddelere gére en 6nemliden baglayarak ilk begini isaretlemeleri istenmigtir. Bu
soruda, 6grenciler karsilagtiklar giigliikleri en 6nemli bulduklarindan itibaren su sekilde
siralamiglardir: projeyi zihinde canlandiramama/ 3 boyutlu diisiinememe, kendi fikir ve
diistincelerini gercgeklestirememe, tasarlamaya nereden baglayacagimi bilememe, stiidyo

ortaminin etkisi ve kaynak bulamama olarak siralamiglardir.

Ogrencilere -O11- uygulanan ankette mimarhk lisans egitimleri boyunca en iyi
Ogrendiklerini diistindiikleri konular1 soruda verilen maddelere gére en iddiali
olduklarindan baglayarak siralamalari istenmistir. Bu soruda 6grenciler en fazla hakim
olduklar1 konudan baglayarak su sekilde siralamiglardir: mekanlarin fonksiyonel iliskilerini
kurma, mekanlarin bir araya gelisinde serbest el ile daha fazla segenek {iretebilme,
kullanic1 gereksinimlerini ve isteklerini belirleme, mekanlarin bir araya gelisinde

bilgisayarla daha ¢ok alternatif tiretebilme ve mimari dil olugturma olarak isaretlemiglerdir.

Ogrencilere uygulanan ankette son soru olarak -O12- mimari tasarim stiidyolarinda
diistincenin ifade edilmesi ve gelistirilmesinde bilgisayar ve serbest el ile ¢aligmanin hangi
degerlerde bir tasarim stiidyosunda birlestirilebilecegi sorulmustur. Sekil 6.5’de goriildiigii
gibi 6grencilerin esit agirhkta bir yaklagimi vardir.

Sekil 6.5 Opgrenciler tasarim stiidyolarinda bilgisayar destekli geligtirilecek tasarim
Ogretiminin geleneksel ortam ile esit agirlikta olmasim diisinmektedirler-O12.
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konusu bilgisayar

internet ortamindan teknolojisi olan
yararlanmak ders(ler) vermek
%21 o 9,12  bilgisayarla ¢izim
6zel bir bilgisayar . 7 programt Sjretmek
programm 8retim %17
arac: olarak kullanmak bilgisayar
%5 programlama dili
video konferansla ders | 6%:?“
vermek T/ | *imaj" kullanmak
%2 - '

™ %15
. animasyon”
suhum teknigini knllaﬁ ak
%10

video-bilgisayar ,,__

Sekil 6.6 Bilgisayar teknolojisini tantyan ve uygulayan akademisyenlere uygulanan anket
sonuglar1: Bilgisayar teknolojisinden internet ortamindan ve ¢izim programinin
ogretilmesi igin yararlanmimaktadir —B2.

Bilgisayar teknolojisini tamiyan ve derslerinde kullanan akademisyenlere uygulanan
ANKET 1°de -B2- bu teknolojiden derslerinde nasil yararlandiklar1 sorulmus ve 6ncelikle
internet ortamindan kiitiiphane taramas1 yapmak iizere yararlamildig1 goriilmiistiir. Ikinci
sirada ise bir ¢izim programinin 6gretimi ve liglincli sirada da sayisal goriintii-imaj
kullannminin geldigi anlagilmigtir (Sekil 6.6 ve Sekil 6.7). Bilgi toplumunun iiyesi de
olarak, 6grenmeyi 6grenen bu 6grenciler igin bilgisayar teknolojisi sadece ¢izim programi
bazinda degil aym zamanda mesleki getirilerinin yakindan taminmasi agisindan da énemli
olmaktadir. Bu durumda mimarhkta bilgisayar teknolojisinin kullanim segeneklerinin
sadece ¢izim programlariyla smirlandinlmamas: gereklidir. Ormegin, bu teknoloji artik
bina tasarimlarim etkiledigi, yeni mekan tammlarn getirdigi, 6grencilerin bu ara¢ sayesinde
baska mekanlardaki-zamanlardaki kisilerle ortak projeler-fikir aligverisi yapabilecekleri vb.

diisiincelerinin gelistirilmesi ve bu konuda tesvik edilmeleri gereklidir.
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dgrencileri ortak projelere
kotiiphane taramast yapmak tegvx;;tm ek

%23

ortak arastirma projeleri
geligtirmek
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— e-mail ile haberlegmek igin
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konferanslara, bilimsel \
yaymlara katilmak - bilimsel
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Sekil 6.7 Bilgisayar teknolojisini tantyan ve uygulayan akademisyenlere uygulanan anket
sonuglari: Internet ortamindan daha ¢ok kiitiiphane taramas: yapmak ve e-mail ile
haberlesmek iizere yararlanimaktadir -B6.

Sekil 6.7 Akademisyenlerin -B6- internet ortamindan oncelikle kiitiiphane taramasi
yapmak, e-mail ile haberlesmek ve konferanslar, bilimsel yayinlar gibi konular takip
etmek lizere yararlandiklan anlagilmigtir. Sadece ankete katilanlardan yaklasik %4’ diger
kurumlar/tiniversitelerle gerekli baglantilar: kurarak 6grencileri ortak projeler gelistirmeye
tesvik edebilmektedir. Akademisyenlerin yaklasik %10°u diger kurumlar/ iiniversitelerle
ortak aragtirma projeleri gelistirmek iizere internet ortamindan yararlanmaktadir. Ozellikle
gelismis diinya liniversiteleriyle ortak gelistirilecek projelerin mimarlik egitim sisteminden
baslayarak uygulamalara kadar mesleki kalitenin artirilmasi agisindan 6nemli girigimler
oldugu agiktir.

Bu aragtirmalar paralellinde gelisen sonuglar biitiinde asagidaki temel bashiklar altinda

toplanarak degerlendirilmektedir:

e Ogrencinin ozelliklerine uygun lisans programinin sunulmasi:

Bu verilere dayanarak, gretim politikas: agisindan 6grenci damigmam ile birlikte kendi
bilgilerine bagli olarak nasil bir lisans programi izlemesi gerektigine karar verebilmelidir.
MIT’de oldugu gibi kendisine uygun bir alternatif lisans programi segenedi 6nerilmesi
Ogrencinin de bildigi bilgileri yeniden Ogrenmesi i¢in zaman kaybetmemesini

saglayacaktir.
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Mimarlik lisans egitim ve Ogretiminde O6grenci yaraticilliini, akademisyenlerin
danismanliginda sanat, bilim, felsefe, ekonomi ve teknoloji ana baglklarinda
toplanabilecek yillara yayili bir bilgi birikimiyle gelistirir. Ancak bu lisans programi ¢agin
stirekli degisimiyle gelen yeniliklere gore giincellesen bir yapi igindedir. Ornegin, endiistri
toplumlar1 doneminde bilgisayar destekli mimarlik egitim ve Ggretimi, bugiiniin bilgi
toplumunun ihtiya¢ duydugu derecede gelismis degildi, dolayisiyla lisans programlarinda
bugiinkii kadar yer alamiyordu. Oysa bilgi toplumunda artik bilgisayar destekli mimarlik
egitim ve 6gretiminden s6z edilebilmektedir. Geligsmis lilkelerde hatta farkli bolgelerden
ortak mimari proje dersleri yiiriitiilebilmektedir. Ogrenci, artik belli bash ekoller disinda
kendi diislinceleri dogrultusunda damismanim  segebilmektedir. Ozetle, endiistri
toplumundan farkl olarak bilgisayar ¢aginda bilgi toplumunun iiyesi olan &grenci, bilisim
teknolojisi sayesinde “8grenci merkezli, daha 6zgiir” bir egitim ve dgretimi alma sansina
sahip olmustur. Bu durumda birinci ¢ikarilacak sonug, bilgisayar teknolojisi “Ggretmen
merkezli” bir egitim ve Ogretimden “6grenci merkezli” bir egitim ve ogretime gegiste
Ogrenciye “derslerini ve Ofretim iiyesini” se¢me baglaminda daha fazla segenek
vermektedir. Bu noktada dgrenciye kredili sistemin sagladigi bolge veya iiniversite fiziki
simirlan ile siurli “ders programimi” bilgisayar teknolojisi ile biirokratik ve ekonomik

yo6nden kosullarin uygun olmasi durumunda diinya iizerine yaymis olabilecektir.

e Zorunlu ve segmeli ders agirliklar:

Mimarlik lisans egitim ve dgretiminde verilen dersleri 3 ana baglikta toplayabiliriz:

1. Egitimin merkezini olusturan proje stiidyolari: Tasarim Dersi,

2. Ogrencinin temel ihtiyag duydugu bilgi birikimini veren dersler: Zorunlu Dersler,
3. Ogrencinin kendi ilgi alanina bagh olarak aldig1 dersler: Segmeli Dersler.

Bu her ii¢ gruptaki dersler hem gelismis iilkelerde uygulanan kredili sistem hem de
bilgisayar destekli mimarlik egitim ve 6gretiminde bulunmakla birlikte ara¢ ve igerik
baglaminda geleneksel lisans §gretiminden farkhidir. Tasarim dersi MIT de, Strathclyde
Universitesi’nde, Hong Kong Universitesi’nde oldugu gibi bilgisayar destekli tasarim
stiidyolarinda diinya ile etkilesimli verilmektedir. Cagdas (1993)’1n ifade ettiine gore,

bilgisayar donamm ve yazilim olanaklarinin hizla gelismesi ve degismesi 6grencilere,
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bilgisayar destekli tasarim kuramlarimi, kullanilan yéntemleri ve modelleri tanitmay1 ve
6grencileri bu konuda egitmeyi gerekli kilmaktadir.

Geligmis ilkelerde lisans egitim ve Ogretim standartlarimi ¢agin kosullarina gore
giincellestiren NAAB- NCARB gibi kurumlar ile zorunlu dersler programda %60 olmakta,
segmeli dersler programda %20 oraninda yer almaktadirlar.

Seg¢meli dersler, bilgisayar destekli lisans programinda mesleki agidan bilgi toplumunun
ihtiya¢ duydugu ve egilim gosterdigi yonde Oneri dersler olarak yer almaktadirlar. Segmeli
dersler, konu ve ydntem agisindan lisans programinin ¢agin kosullarina uymasinda yani
esnek bir yapiya sahip olmasinda adeta bir yap: tas1 gibidirler. Omegin, filkemizdeki
tiniversitelerde segmeli derslerde bilgisayar teknolojisi igerikli derslerin artmasi gibi. Bu
goriise bagh olarak, Cagdas (1993)’a gore, segme derslerde, 6grenciler bilgisayar destekli
mimari tasarimin kuramsal temelleri, tasarim siirecinin ¢esitli agsamalarinda kullanilan
kavramsal ve geometrik modeller, programlamanin mantig1, bir programlama dilinin -
Pascal gibi- temel komutlarim 6grenerek basitten karmagiga giden programlar yazmalari

saglanmaktadir.

Sonug¢ olarak, mimarlik lisans programinin giincellestirilmesi ve ¢agi takip edebilmesi
agisindan, giiniimiiz toplumu i¢in egitim ve ogretim yapisi bilgisayar agirlikli derslerin
artmas1 ve aym zamanda Ofrencinin egilimlerine goére yonlenmesi agisindan olanak
taniyacaktir. Kredili sistem o6grenciye daha fazla segmeli ders saglarken, bilgisayar

teknolojisi ile yonetimsel onay alinirsa diinya iizerinde bir kampus tamimlayacaktir.

Bilgi toplumunun bir 6zelligi bilgiyi iiretmenin yaninda bir meslek dalinda dahi uzmanlik
alanlarinin artmasidir. Omegin, mimarlik egitimi alan kisi daha sonra mimarlikta bilgisayar
kullanimi {izerine uzmanlasabilir veya bagka bir meslek dali ile bir arakesitte bulugarak |
yeni bir uzmanlk dali yaratabilir. Artik mesleklerin kesin hatlarla tanimi toplum igin
zordur. Bu durumun lisans programina da yansimasi yararli olabilmektedir. Kisiler
ilgilerine baglh olarak daha fazla segebilecekleri ders konularina sahip olabilmelidirler.

Yani bir lisans programinda zorunlu ders sayis1 degil se¢meli ders sayisinda artig olmalidir.
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Ulkemizde yeni uygulanmaya bagslayan kredili sistem yukarida agiklanan yeni toplum
yapisina cevap verebilir zelliktedir. Kredi ile tammlanan 6grenim yiikii 6grencinin ders ici
ve ders disginda harcadify cabaya bagh olarak kurgulanmaktadir. Bu sistemde 6grenci
istedigi konularda bilgisini artirabilmektedir. Aym yonde zamamm da en iyi, verimli bir
sekilde degerlendirmektedir. Ornegin, 6grenci geleneksel sisteme gore daha az ders yiikiine
sahip oldugundan arastirma yapmaya daha fazla zaman ayirabilmektedir. Dénem veya simif
gecme yerine ders gegmesi gerektiginden sadece basarisiz oldugu derslere yeniden devam
etmesi gereklidir. Bu 6grencinin gereksiz zaman harcamasim onledigi gibi ekonomik

yonden de iilke kaynaklarim dogru degerlendirilmesini saglayacaktir.

e Bilgisayar destekli 6gretim daha verimli bir 6grenmeye yardimci olur:

Bilgisayar, 6gretici ve yardimc: bir arag¢ olarak dogru bir sekilde kullanildiginda egitimde
verimin artmasmm saglayabilmektedir. Bilgisayar kullanimiyla, ¢agdas egitimin temel
gereklerinden olan

o Ogrenme siirecinde aktif kilma,

e Aragtirma yapmaya yonlendirme,

e Gergek yagamin benzetimi saglanabilmektedir (Cagdas, 1993).

Uygulanan ankette 6grencilerin diisiinceleri/deneyimleri ve geligmis iilkelerde yapilan
arastirmalarin degerlendirilmesi ile 6gretim yonteminde bilgisayar destekli bir 6gretim ile
daha verimli bir 6grenmenin olacagim géstermektedir. Bu konuda bilgisayar teknolojisinin
sagladify imkanlar bilgi aligverisi ortamina hiz kazandirdig: icin Gzellikle bilgisayar ve
iletisim teknolojilerinin birlesmesinden olusan biligim teknolojisinin mimarlik lisans

programlarinda kullanilmasi 6nemli yararlar saglamaktadir.

Mimarlik lisans programimin merkezinde yer alan tasarim derslerinde, ¢izelge 5.1°de de
goruldigii gibi, gelismis tilkelerde gerek egitim gerekse uygulanan yontemler bilgisayar
destekli olarak yiiriitiilmektedir. Bilgisayar teknolojisinin tasarim 6gretiminde sagladig
yararlan su sekilde simflandirmak miimkiin olmaktadir:

1. Tasarim mantiginin 6gretilmesinde {i¢ boyutlu bilgisayar modeli kullanilmaktadir. Bu

sekilde yaparak 6grenmenin 6nemi, 6grencinin kendi metodunu bulmasi olastdir.
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2. Modelleme, simiilasyon ile tasarimin test edilmesi, tasarim analiz ve sentezlerinde
kullamlmaktadir.

3. Bina organizasyonunun kavramsal agidan modellenmesi yapilmaktadir.

4. Mimari tasarim ve anlayisina uygun olarak bilgisayar teknolojisi yerden ve zamandan
bagimsiz olarak kullamlabilmektedir.

5. Uzman sistemler o&grenciyi daha dogru tasanimlar gerceklestirmesi igin
yonlendirebilmektedir.

6. Tasarim igin bir modiil belirleyerek bu modiil {izerinden tasarimi geligtirmek miimkiin
olmaktadir.

7. Mimari elemanlar arasindaki iligkilerin 6gretilmesi, uygun malzeme se¢imi, striiktiir
kurgusunun anlatim simiilasyonlar ile daha kolay olmaktadir.

8. Sanal gergeklik tekniginin tasarim siirecinde ii¢ boyutlu modelleme agisindan kullanimi
miimkiindiir.

9. Bilgisayar aglar1 yardimiyla $grenci, “diinya izerine yayili bir kampiis” ortamini
bulmaktadir.

Tasarim dersi diginda zorunlu ve segmeli derslerde bilgi gorsellestigi i¢in 6grenmede hem

kavramak hem de bilginin kalicilif1 agisindan bilgisayar sayisal gériintiisii, animasyon gibi

yOntemlerin kullanilmas: yararli olmaktadir. Sekil 6.3’de 6grencilerin daha ¢ok deneyerek

ve gorerek 6grendikleri goriilmektedir. Gorsel sunumlarin aym zamanda aym anda birkag

yerde kullamlabilme olanaginin olmasi 6zellikle sayisal goriintii kiitiiphaneleri- elektronik

slayt kiitliphanelerinin {iniversitelerimizde kurulmasim gerektirmektedir. Cagdas (1993)’a

gore, giliniimiiz egitiminde gorsel isitsel araglarin kullanmina gecilmis ve iginde

yasadigimiz bilgi ¢aginda, bilgisayarlar egitim alaninda da varlifim kabul ettirmistir.
e Bilgisayar destekli “Oneri” égretim yontemi programi yapisi:

Bu caligmada Onerilen uzman sistem destekli “elektronik kiitliphane programi” iki ana
boliimii igermektedir. Birincisi derslerde kullanmilmak iizere hazirlanmis “arsiv”’ boliimii ve
ikincisi lisans Ogrencilerine yo6nelik hazirlanmig etkilesimli “tasarim kararlari destek
sistemi” olarak adlandirilabilecek veri tabam1 ulagimhi bir program/ “kiitliphane” ile
Ogrenme bolimidir. Sistem igindeki arsiv uzaktan erisilebilir slayt, animasyon,

multimedia sunum dosyalan (Sekil 6.8) vb. goérsel malzemeyi de barindirmalidir. Bu
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yontem, Ogrencinin kendi 6grenme hizina bagl olarak kendi 6grenme programim
uygulamasim ve bu durumda $gretim liyelerine de aym: zamanda derse hazirlanmalar igin
daha fazla zaman ayirmalarim saglayacaktir. Bunun i¢in, dersler igeriklerine gére farkl
konular igermelerine karsin birgok konunun 6gretiminde ydntem olarak temelde ayni olup

igerikte farklilasan bir dijital kiitiiphane hazirlanabilir.

Vid Konferans

ris.abaeu&strath.ac.nki

Hp.
 new/3dbtm, 1999) - | new/qtvr.htm, 1999)

Sekil 6.8 Giincellestirilmis mimarlik lisans programinin yeni elemanlari

Bilgisayar destekli olarak uygulanabilecek bu 6neride her ders kendi konusuna bagli olarak
bu kiitiiphaneden yararlanabilecektir. Animasyon, sayisal goriintii-image dosyalar,
modelleme gibi iki ve li¢ boyutlu diistinebilme arasinda gegisi saglayan ve etkilesimli
yapiya sahip olarak hazirlanan dosyalar, benzetimler bir veri tabani olarak yaratilip dogru
bir araylizii olan dijital kiitiphane olusturulmalidir. Kiitliphane iginde derslerde ve
uygulamalarda kullanilacak olan konularina goére siiflandirilmig 6rnek mimari gizimler
hazir olarak olusturmalidir. Bu ¢izimler {i¢ boyutlu model olarak yaratilmas: ile 6grenci,
tasarim ve yapim ilkelerini daha kolay kavrayacaktir. Program hig bilgisayar kullanmans
bir kiginin dahi kullanabilecegi netlikte ve basitlikte bir ara yiize sahip olmalidir. Bu
program/kiittiphane 6rnegin, mimari proje derslerinde verilmek istenen temel degerler-1g1k
golge, dolu bos, oran orant1, malzeme kullanimi, iki boyut-ti¢ boyut gegisleri, tasarim ti¢
boyutlu algilama ve icinde dolagabilme vb. gibi mimari degerler 6nce Omek ¢izim

kiitiphanesinden secilen uygun Ornekler ile deneme yamilma yontemi ile &grenciye
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olabildigince bilgiler gérsellestirilerek 6gretilebilir. Neyin ne ile dogru kullamlacag: uzman

sistemin kontroliinde olacagindan &grenci karsisinda bilgisayar oldugundan yanlis

yapmaktan da korkmayacak, yaptif1 hatay1 nedeni ile 6grenme firsatim degerlendirmis

olacaktir. Anket hazrlanirken O6rnek alman yoOntemler iginde ele alinan Eindhoven

Universite’sinde yapilan aragtirmanmin sonuglan bu yargityr dogrulamaktadir. Ogrenci-

bilgisayar etkilesimli dijital kiitiiphane, 6rnegin;

Yapr anabilimdal: dersleri igin bir striiktiir sisteminin 6gretimi, striiktiir elemanlarinin
modellenmis objeleri ile detay ¢Ozlimii iiretmek {izere Ogrencinin yapabilecedi
benzetimler -simulasyonlar-, yanlig ¢oziimler yaratma durumunda uzman sistemin
miidahalesiyle dogruya yonlendirici ve yanhgt agiklayici bir bilgi kutusundan bilgi
verilmesi-, yap: sistemleri-malzemeleri ile ilgili animasyonlar ve sunumlarin dgretim
amagli zevkli bir ara yiizle anlatilmasi, 6grencinin benzetim ile bir striiktiir sistemini
ya da bir malzemeyi sanki gercekte ingaa ediyormus gibi olusturmasy/ kullanmasi,
yaptifr hatalar1 dogrulariyla birlikte gérmesi -Ogrenci istediginde program &neri
sunulabilmelidir- yani deneme-yanilmaya sistemin izin vermesi ve bilgilerin erisimine
siflandirma ile kolayca erisebilme 6zelliklerine sahip olmalidir.

Mimarlik programinda verilmek istenen bilgiler gorsellestigi ve deneysellestigi oranda
Ogrenilir olduguna gore, bina bilgisi anabilimdali iginde, mimari tasarim derslerinde
151k-g6lge, dolu-bos veya doku-renk gibi temel tasarim elemanlarinin kullanimini,
insan-mekan, insan-gevre, kullanici lgegi gibi tasarim degerlerinin kavranmasinda,
estetik, fonksiyonel ve striiktiirel kaygilarin 6grenciye anlatilmasinda, diger derslerde
Ogrendigi bilgileri tasariminda kullanmasinda basit benzetimlerle 6gretilmesi asamalar
ve tasarima ii¢ boyutlu elektronik model tizerinden baglanmasi konusunda bu 6nerilen

elektronik kiitiiphanenin zevkli bir “sanal” ¢aligma ortami sunmasi beklenmektedir.

Mimarlik tarihi anabilimdali i¢in aym sistem bilgileri 6rnegin, mimarlik tarihi
dénemlerine bagh olarak smflandinlarak ve olabildigince goérsel sunumlarla
destekleyerek verebilmelidir. Mimarlik tarihinde 6nemli olan sosyal doku, ¢agin diinya
goriisii gibi iceriklerin yaninda 6rnek binalar iginde dolagilabilir nitelikte hazirlanmig
sayisal uzaktan erigimli kiitiiphane bilgiyi gorsellestirdiginden 6grenci “gorerek-
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deneyerek-bina iginde/gevresinde dolasarak” Ogrenme metodunu kullanacaktir ki
bilginin anlayarak Ogrenilmesiyle daha kolay, daha hizli ve daha bilingli olmasi
beklenmektedir (Sekil 6.9).

Sekil 6.9 Barselona Pavilyonu, Mies van der Rohe
(http://www-VRL.umich.edu/ barcelona.html, 1998)

® Restorasyon anabilimdalina ait dersler i¢in Oneri sistem temel 6zelliklerinin yaninda
eski ve yeni karsilagtirmalarin1 asamalara bagli olarak 6gretici bir sunuma gidebilmeli

ve §grenciye de ¢aligma projeleri 6nerebilmelidir.

Bu elektronik kiitliphane Ogrencilerin ankette belirlenen “deneyerek-gorerek” 6grenme
metotlarim1 etkilesimli ve {igboyutlu oldugu icin destekler nitelikte olacaktir. Onlara
konular1 deneme yanmilma ile internet ortaminda -belki parola sorularak ulasimli- sinirsiz
defa ulagimli kullanma imkami sagladigindan, &grenci kendisi igin yeterli “6grenme
zamann1” da belirleyebilecektir. Aym zamanda ders sunumlan igin Ogretim tiyeleri
tarafindan kullanlabilecek bir multimedia argivini de barindirmasi1 iyi olabilir. Bu
komplike sistem ancak bir ekip ¢aligmasi ile ve bu konu iizerine yogunlagilan ortam
saglayacak bir aragtirma merkezinde hazirlanabilir. Ulkemizde bu tip “bilgisayar destekli
mimarhk &gretimini” gelistirmeye yo6nelik bir kurumsal yapin kurulmas: bu konuda
yapilan arastirma galigmalarinin da biraraya getirilmesi, sistemli bir yaklagimin saglanmast

acisindan yararh olacagi dnerilmektedir.
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Sekil 6.10 Oneri bilgisayar destekli sistem semas:

Sekil 6.10 6neri sistemin kurgusunu anlatmaktadir. Sistem uluslar arasi etkilegimli olarak
caligacaktir. Bu sistemde bilindigi gibi bilgisayar programlama dilleri, yazilimlar
gelistirmekte ve yeni ihtiyaglar da bu programlama dillerinin yeniden gézden gegirilerek
gelistirilmesini saglamaktadir. Yazilimlar, —Netscape, Explorer gibi- bilgisayar aglar
tizerinde kullanilabilen ve CAD yazlimlari gibi programlardan olugmaktadirlar. Her
yazilim ve donanim kendi ozelliklerine cevap veren isletim sistemine ihtiya¢ duyar.
Dolayisiyla donamm ve yazilim gelistikge isletim sisteminde de degisim baglamaktadir.
Biitiintiyle yaklagildiginda bu durum aym bilgisayar agm kullanan kullanicilart
etkileyecektir. Bilgisayar aglan artik iletisim, haberlesme, bilgiyi arama, ortak galigmalar
yapma vb. konulan1 desteklemektedir. Bu gelisim agiktir ki insanin diigiinebilme ve fikir
iiretebilme yetenegi paralelinde devam edecektir. Bu tip bir kurgu, internet gibi evrensel ya
da kapal1 bir bilgisayar agina dahil edilecek ve bu tezde dnerilen elektronik kiitiiphaneyi
destekleyecektir. Bu Kkiitliphane bir elektronik arsiv ile desteklenmelidir. Kiitiiphane,
Ogrencilere bir mimari 6rnek-problem {iizerinde ii¢ boyutlu modelleme, multimedia ve
sanal gerceklik uygulamalar: gibi imkanlarin etkilesimli kullanimim saglamalidir. Sistem,

diinya bilgisayar aglan ile iletisim i¢inde kalabilmesi igin ¢agin kosullarina gére donanim
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ve yazillm bazinda yenilenmelidir. Ogrenciler bu ortama video konferans olanakli
bilgisayar destekli derslik ve laboratuvarlardan ulagabilecekleri gibi evlerinden de ulagim
imkanina sahip olabilmelidirler. Ornegin, {iniversitenin yurtlarinda da etiit odalar1 gibi
bilgisayar destekli mekanlar ortak kullamma agik olarak kurulabilir. Ya da iiniversite
gerekli donamm ekonomik giicii iyi olmayanlar igin belki hizmet belki de bir kira karsilig1
ayirabilmelidir.

6.3.2 Bilgisayar destekli 5gretimde mekan gereksinimi ve altyapisi

e Bilgisayar laboratuarlari ve diger derslikler

Onerilen bu etkilegimli “tasaim kararlar1 destek sistemi” yani elektronik kiitiiphane
programi mevcut teknoloji ile tiretilebilir. Bunun yaminda kullanimu i¢in gerekli donanim
mevcut teknolojik imkanlar dahilinde bir bilgisayar ag:1 ile birbirlerine bagh olan
projeksiyon olanakh dersliklerdir. Ancak bu sistemi destekleyecek server-sunucu
bilgisayarlara ve bu donanimlarin bakimim- kurulumunu yapabilecek teknik elemanlara
ihtiyag vardir. Ayn1 zamanda internet baglantisi ve 6grencilerin uzaktan erigebilmeleri igin
bir URL adresi-bir web sitesi olmali ve de gerektiginde teknik elemanlarca
giincellestirilmelidir. Ancak her bilgisayar destekli sistemde oldugu gibi teknolojinin
gelisim hizindan kaynaklanan donamimi giincellestirme maliyeti olumsuz ve bilim

adamlarimiz teknolojiyi y6neten bir konumda olmadik¢a engellenemez bir noktadir.

Bugiin gerek ozel sektér gerekse akademik ortam bilgisayar destekli bir ig imkam
sunmaktadir. Bu nedenle O6grencilerin bilgisayar teknolojisini ilgilerine bagh olarak
Ogrenmeleri, gerekli bilgisayar bilgileri/ programlar1 bir bilgisayar laboratuarinda —
CADLAB almalan gereklidir. Her 6grencinin ders sirasinda bir bilgisayara sahip olmasi

deneyerek 6grenme agisindan 6nemlidir.

Ogrenciler uygulanan ankette kargilastiklan giigliiklerden dordiinciisiinii stiidyo ortamu
olarak isaretlemislerdir. Bilgisayar laboratuarlar1 ve bilgisayar destekli derslikler bilgisayar
ortamlarimin sahip olmasi gereken fiziki sartlara uygun olarak tasarlanmalidirlar. Yansimali
aydinlatma, iklimlendirme, toz tutmayan-temizlenmesi kolay déseme kaplamasi ve ses
yutucu malzeme kullanimu ile istenen akustik kosullarin yaratilmig olmasi 6zetle uygun
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mekan konfor sartlarina gore tefrisin yapilmasi dogru olacaktir. Psikolojik agidan da —renk
segimi, malzeme dokusu, simif yogunlugu vb.- dogru bir i¢ mekan 6grenciyi de motive
edecektir.

bilgisayar
bilgisayar yaziliunlan yeterli
donamm yeterli donanim
derslikler %24
%32 e

teknik eleman
%27

eterl bilgi
%17

Sekil 6.11 Bilgisayar teknolojisinin derslerde kullanmak i¢in donanim yeterli dersliklere
ihtiyag¢ duyulmaktadir- B5.

Bilgisayar teknolojisini tamyan akademisyenler tarafindan cevaplandirilan ANKET1’de —
B5- bu teknolojinin derslerde kullamilmasi i¢in en ¢ok bilgisayar donamim yeterli
dersliklere ihtiyag duyulmaktadir (Sekil 6.11). Ikinci olarak, akademisyenler derslerine
daha fazla zaman ayrabilmeleri igin bu donamimin bakimini ve giincellestirilmesini
saglayacak yeterli teknik elemana da ihtiya¢ duymaktadirlar. Uglincii sirada ise yazihmlar

yeterli donanima ihtiyag vardir.
6.3.3 Ogretim elemanlar niteligi

Mimarlik lisans programmmn gerek igerik gerekse Ogretim metodu olarak bilgisayar

teknolojisinden yararlanmasi 6gretim elemani niteligini de degistirmektedir.

Bilgisayar teknolojisine yabanci olan akademisyenlere uygulanan anketlerde ANKET 2 —
Al, A2, A3, A5, A6, A7- yaklasim bu teknolojinin sagladigi olanaklar1 6grenmenin gerekli
oldugu tizerinedir. Bu teknolojiye yabanci olan akademisyenlerin nasil bir gegis programi —
A4- ile yeni sisteme uyum saglayabilecekleri de anket ile aragtirilmigtir. Ankete katilanlar,
kendileri i¢in kurumun 6nermesine gerek duymaksizin sistemli bir 6gretimin-kurs gibi- ve
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aragtirma olanaklar1 destegiyle yeni 6gretim aracina uyum saglayacaklarimi belirtmiglerdir
(Sekil 6.12). Ogretim tiyeleri bunun icin gerekli zamamn ve gerekli maddi kaynagn yeterli
oldugunu ifade etmislerdir (Cizelge 6.5).

bilgisayar program:
destegiile
%12 kurs ile
kendikendine %34
%12 £ ~' 3

aragtumma ile .
0424 pratik yaparak

%18

Sekil 6.12 Bilgisayar teknolojisine yabanci olan akademisyenlere uygulanan anket
sonuglan : Gegis programi kurs ile olmalidr -A4.

Cizelge 6.5 Bilgisayar teknolojisine yabanci olan akademisyenlere uygulanan anket
sonuglari : Bilgisayar teknolojisi bilinmelidir.

‘grenmeniz igin ekonomik bir probleminiz olabilir mi? PR

BBrenmek igin yeterli zaman ayrabilecekmisiniz?

bilgisayar teknolojisini kurumunuz Sneri getirmezse de Gfrenmeniz [

milrkiln mg?

bilgisayar teknolojisini kurumunuzun getireécegi tneri ile mi
tprenmek istersiniz?

hilgisayar teknolojisi hakkinda iyi derecede bilgi edinmeyi gerekii _

buluyormusunuz? .

bilgisayar teknolojisini dersletinizde nasil kullanabileceginizi
biliyormusunuz?

Kigt sayis1 (%) % 100
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Bilgisayar teknolojisine yabanci olan akademisyenlere uygulanan ankette -A4- gelecekte
kendilerinin de bu teknolojiye yabanci olmamalar1 ve kullanabilmeleri i¢in bir egitim
programinin olmasim %49°u tercih ederken, %35°’si kendi olanaklariyla &grenmeyi
istemektedirler. %16’st ise uygulama yaparak, dogru bir arayiizii olan bir bilgisayar
programu destegiyle 6grenmeyi veya aragtirarak 6grenmeyi istemektedirler.

Bilgisayar teknolojisini yakindan taniyan ve derslerinde kullanan akademisyenler —-B8, B9,
B10, B11, B13- bu teknolojinin gelisimini izleyebilmek ve bilgilerini giincellestirebilmek
i¢in saglanan donammin %70°i yeterli oldugunu ifade etmigslerdir. Bilgisayar
programlarinin yeni versiyonlarim1 %76’s1 takip edebilmektedir. Ancak sadece %35°i bu
teknolojiyi izleyebilecek yeterli zamam ayirabildiklerini de ANKET1’de belirtmiglerdir.
Bununla beraber %58u gerekli bilgiye erisim olanagina sahiptir. Akademisyenlerin %94’
gelisen teknolojiyi izleyebilmek i¢in kisa siireli de olsa belli araliklarla tekrarlanacak bir
egitimin kendileri i¢in gerekli olduguna inanmaktadirlar (Cizelge 6.6).

Cizelge 6.6 Bilgisayar teknolojisini taniyan ve uygulayan akademisyenlere uygulanan
anket sonuglart: Akademisyenler bilgilerini giincellestirebilmekte ama yeterli zamam
bulmakta zorluk ¢cekmektedirler.

kullandigmz donanim yeterlimi? §

bilgisayarteknolojisinin geligimini bilgisayar programiarmn
yeni versiyonlan baglammda izey ebiliyormusunuz?

bu hizh geligimi izleyebilecek yeterli zamanmiz oluyormu? §

bu hizh geligimi idey ebilmaniz igin gerekli bilgiye erigim
olanagiz oluy ormi?

belli araliklarla tekrarlanacak bir efiitimin gerekli olduguna §
inatuy ormmusunuz?

kigi sayrs1 (‘98) % 100

Bilgisayar teknolojisini derslerinde kullanan akademisyenlerin -B12- %53l bilgilerini
sistemli bir aragtirma ile §grenirken, %47°si daha gok tesadiifi olarak 6grenmektedir (Sekil
6.13).
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sistemli bir
~ arastirma ilg
ggreniyorum
%53

tesadiifi
ulagtyorum ve
Ggreniyorum
%47

Sekil 6.13 Bilgisayar teknolojisini taniyan ve uygulayan akademisyenlere uygulanan anket
sonuglar1: Akademisyenlerin %53 i bilgilerini sistemli bir aragtirma ile 6grenmektedirler -
B12.

Yapilan anketlerden anlagildif1 gibi, mimarlik lisans programinda ¢agin olanaklarina bagl
olarak yapilmasi gereken igerik ve y6ntem giincellestirmeleri vardir. Bu durum yetisen
mimar adaylaria gelecekte bir kazanim saglayacaktir. Teknolojinin gelisim hizina paralel
olarak bu sistemli degigim, devam etmelidir. Ancak giincellestirilmig lisans programinin
uygulanmasinda bilgisayar teknolojisini iyi bilen akademisyenlerin daha kolay uyum
saglayacaklan agiktir. Gelecekte bu teknolojiye aym zamanda katk: da saglayabilmek igin
oncelikle bu konuda uzmanlagmis kisilere ihtiyag vardir. Bu nedenle, iiniversitelerin
mimarlik boliimlerinde daha once yurtdiginda egitim gérmiis akademisyenlerin olmasi,
akademisyen yetistirecek yiiksek lisans ve doktora programlarimn agilmasi ve bu konuda
aragtirma birimleri kurulmas: gereklidir. Omegin, MIT gibi, Strahtclyde Universitesi gibi

lider konumda olan diinya iiniversitelerinde bu yap1 vardir.

Konuya biitiintiyle bakildiginda, bilgisayar teknolojisinin en 6nemli etkisinin, bilisim
teknolojisinin mimarlik lisans programinda bir 6gretim araci olarak katilmasi gerekliligidir.
Bu gereklilik mimarlik mesleginin gerek igerigi gerekse 6gretimini etkiler. Bu teknolojiyi
kullanabilmek i¢in 63retim elemanlarinin da yeterli bilgiye sahip olmalar1 gerekmektedir.
Bilgisayar teknolojisi aymt zamanda mekan tasarimma da etki ettiginden mimarlik
boltimlerinde gerekli diizenlemeleri gergeklestirmek gerekmektedir. Bu degisim sadece
yeni mekanlar-bilgisayar laboratuvarlar1 bazinda degil 6zellikle tasarim stiidyolari bazinda
ele alinmahidir. Mimarlik béliimlerinin bilisim teknolojisinin olanaklarindan verimli

yararlanabilmeleri igin tasarim stiidyolarinda ve dersliklerde bilgisayar agina sahip olmali,
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video konferans teknigi ile stiidyo kritigi almaya da imkan vermelidir. Bu kuvvetli iletisim
ortami-internet, mimarlik egitim ve 6gretiminde diinya iiniversitelerini yakindan izleme
olanag: ve onlara katilma olanafim tanmimaktadir. Ancak her zaman, teknolojiyi izleyen
olmak yerine bu gelisime katkida bulunmak 6nemlidir. Bunun i¢inde iiniversite hatta
fakiiltelerin biinyesinde o fakiiltenin ihtiyaci olan aragtirma konularim yiiriitecek bir
akademik kadroya ve bir aragtirma birimine gerek vardir. Bu tamimlanan aragtirma 6rnegin,
mimarhik boéliimleri igin biligim teknolojisinin mimarhik mesleginde (egitim ve mesleki
uygulamalar vb) kullanimi konusunda arastirma, egitim ve Ogretim ile bu sektdre
danismanlik hizmeti verebilmelidir. Bu olanaklarin yansimasi 6nce mimarlik egitimi lisans

programinda ve sonra da uygulamalarda goriilebilecektir.
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7. SONUCLAR VE ONERILER

Bu tez ¢aligmas1 mimarlik lisans programlarinda bilgisayar teknolojisinin kullanimini konu
ve ders araci1 baglaminda yerini ortaya koymaktadir. Bu anlamda bu tezde one siirlilen
varsayimlar, anketler ve arastirmalar dogrultusunda degerlendirildiginde tezin sonuglar
genel degerlendirme, egitimsel ve altyapisal sonuglar olmak iizere ii¢ ana baglk altinda

toplanmaktadur.

7.1 Genel Degerlendirme

Bilgisayar teknolojisi mimarlik egitim ve 6gretiminde siirekli gelismektedir. Bu durumda
mimarlik egitim ve Ogretiminde yeni teknikler/ metotlar arasgtinlmaktadir. Dolayisiyla
kesin olarak hangi donanim ve hangi yazilim nasil kullanilmalidir gibi kesin bir ifadeye yer
vermek zordur. Bununla beraber, deneyimlerin paylasilmas: bilgisayar destekli mimarlik
egitim ve §gretiminde tesvik edici bir rol oynayacaktir. Bu nedenle bilgisayar teknolojisi
sadece bir ¢izim arac1 olmanin artik ¢ok Gtesinde ve ¢ok yonlii olarak gelismistir. Bugiin bu
teknoloji sadece mimari tasarim iiretmekte degil aym1 zamanda bir sunum araci olarak da
kullamilmaktadir. Ulkemizde heniiz bu amagla yaygin kullaniminin yerlesmemesinin ana
nedeni heniiz bu giiciin nasil degerlendirilecegi konusunda yeterli sayida aragtirmalara yer
verilmemis olmasidir. Bu calisma, tezin temel varsayimlan olan “mimarlik lisans
programlarimin yenilenmesi ve gelismesindeki esnek yap1” ve “mimarlhik O6gretim
elemanlar1 ve Ogrencileri arasindaki iletigimi “nin saglandig1 ortamin gergeklesmesinde
yararh bir kaynak olugturmaktadir. 1990’lardan sonra bilisim teknolojisi bir egitim ve
ogretim araci olarak da yerini almaya baslamistir. Ozellikle 6gretim elemam sikintis1 olan
gelismekteki tiniversiteler i¢in maliyeti ytliksek de olsa iyi bir firsat yaratmaktadir. Bununla
beraber diinyanin bir bagka yerinde gergeklestirilen 6nemli bir konferansa veya panele vb.

katilimi ya da izlenmesini saglamak iizere de kullailabilmektedir.

Teknoloji baglaminda bilgisayarlar baglica dért nedenle kullanilmaktadirlar:
1. Cizim araci olarak,

2. Egitim ve 6gretim araci olarak,
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3. Etkilesim- iletigim araci olarak,

4. Sunum araci olarak.

Bu calismada Gnerilen bilgisayar sistemi, mimari bilgiyi ve gorsel malzemeyi 6rneklerle
sunabilen bir veri tabanina bagh olarak kullaniciyla etkilesimli ¢aligan ve bilgisayar aglar
tizerinden erisilebilen bir elektronik akilli kiitliphaneden olugmaktadir. Bu sistemle, sanal
ortamda bilgi/goriintli sunucular ile bilgisayar ag1 {izerinden bilgi ve gérsel malzemenin
kullanimi artinlmaktadir. Bu sisteme ogrenciler, bilgisayar destekli dersliklerden,
bilgisayar laboratuarlarindan, ev veya 6grenci yurtlarindan erigmektedirler. Bu sekilde
bilgisayar agindan herhangi bir is istasyonu aracilifiyla elektronik akilli kiitiiphaneye
ulagim saglanmakta ve goriintii-imaj vb. dosyalan kullanilmaktadir. Ancak bu sistem
mimar Ggretim iyelerinden, bilgisayar miihendislerinden ve mimarlik lisans program
kapsaminda ilgili 6gretim iiyelerinden olugan bir ekibin birkag y1l iginde olugturabilecekleri

bir ¢caligmaya ihtiya¢ duymaktadir.

Genel olarak hazirlanan bu ¢alismada Onerilen sistemin verimli kullanilmasi igin,

tilkemizdeki tiniversitelerde asagidaki 6zellikler g6z dniine alinmalidir:

e Yaygin ve zenginlestirilmis lisans ders programinda mesleki y6nden gerekli olabilecek
bilgisayar teknolojisi kullanimlar tizerine derslerin agilmasi, yayginlagtirilmasi
(segmeli derslerin igeriklerinin ve saatlerinin artirilmasiyla (bagka béliimlerden de
alinabilme olanaginin saglanmasi vb.) programin esnek bir yapiya kavugturulmast),

e Bilgisayar teknolojisinin diger derslerde de kullamim olanaklarimin artirilmas: (tarih,
yapt bilgisi vb.) ve bunun igin yeterli adet ve Ozellikte sunucularin-serverlarin
bulunmasi,

e Bilgisayar aglarnm donanmim ve yazilim olarak iyilestirmek, giincellegtirmek ve
bilgisayar destekli sunumlarin/¢aligmalarin yapilabilmesi olanagim arttirmak,

e Bilgisayar sistemlerinin se¢iminde gerek donamim gerekse yazilimlarin uyumlu
¢aligmasi,

e Bilisim teknolojisinin, arastirma projelerinin yiiriitiilmesi dahil, mimarlik egitim ve
Ogretiminde kullamlabilmesi i¢in gerekli ozelliklere sahip laboratuarlarin (gizim,
modelleme, animasyon, ¢oklu ortam-multimedia, sanal gergeklik, video hazirlama vb.),
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dersliklerin ve teknik elemanlarin olniasg bu baglamda “grafik bilgiyi
destekleyebilecek istasyonlar”in olugturulmasi,

o Egitim mekanlarinin, mobilya modiillerinin ve 6gretim araglarimin bilgisayar
teknolojisinin kullamlmasina yonelik tasarlanmast,

o Bilgisayar laboratuarlarinda giivenligin saglanmasi 6nerilmektedir.

Bu tez ¢aligmasinda birinci varsayim olarak Tiirkiye’de uygulanan mimarlik lisans
programlarinin  ¢agimizin gelismelerine, yeniliklerine bagh olarak giincellestirilmesi
gerektigi ele alinmigtir. Bu amagla gelismis diinya {iniversitelerinin mimarlik lisans
programlan incelenmistir. Bu programlarda giiniimiiz teknolojik gelismelerine de bagh
olarak ozellikle bilgisayar teknolojisi baglaminda yeni konularin yer aldig1 goriilmiistiir.
Aym zamanda bilgisayar teknolojisinden bir egitim ve Ogretim araci olarak da
yararlamlmaktadir. Mimarlik lisans programi bu durumda ¢agin yeniliklerine ve teknolojik
degisimlerine agik bir yapida olmas1 gerekmektedir.

Bu tez ¢aligmasinda ikinci varsayim olarak bilgisayar teknolojisi destekli olarak bilginin
gorsellestirilmesi ve 6grenci motivasyonu {izerine etkisi incelenmistir. Bu agidan, hem
Ogretim Uyelerine ve Ogrencilere uygulanan anketlerle hem de diinya iiniversiteleri
mimarlik programlarinin igerik ve ydntemlerinin incelenmesiyle, bilgisayar ortaminda
gerek yaratilan tasarimlarin {i¢ boyutlu gorsellestirilmeleri ile gerekse anlatilmak istenen
bilgi gorsellestirildigi icin daha kisa zamanda daha ¢ok dogru ve kalici bilgi ilgi ¢ekici bir
ortamda verilebilmektedir. Diinya {iiniversiteleri tarafindan bu konuda hazirlanmig
aragtirmalar bu tezde uygulanan 6grenci anketine de kaynak olusturmustur. Bu durumda
bilgisayar teknolojisinin, Ogrencileri 6grenmeye motive eden bir ortam hazirladig:

anlagilmigtir.

Bu ¢alismanin tigiincii ve sonuncu varsayimi, mimarhik 6gretim elemanlan ve dgrencileri
arasinda bilgi aligverisi ve mimari igerikli tartigma ortamu bilisim teknolojisi ile kolayca
saglanmakta oldugudur. Bugiin teknolojik imkanlar ile zaman ve mekandan bagimsiz
calismalar yapilabilmektedir. Hatta bilgisayar ve iletisim teknolojilerinin bilegkesi olan

bilisim teknolojisi ile bir iiniversitede verilen dersler ve seminerler video konferans
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teknigine sahip bir bagka yerde izlenebilmekte ve aym zamanda katilim
saglanabilmektedir. Tasarim stiidyolar1 agisindan da bilisim teknolojisi yardimiyla ortak
tasarim stiidyosu ¢alismalan ve degerlendirmeleri yapilabilmektedir. Ogrenci bugiiniin
teknolojik imkanlarim ilgilendigi konu iizerinde diinya simrlan iginde istedigi kisiye
damsabilmek igin kullanabilmektedir. Bu durumda, 6grenciler ve Ogretim iyeleri
bilgisayar teknolojisinin verimli kullamlmasiyla diger tiniversitelerle ortak egitim ve

Ogretim programlarina katilabileceklerdir.
7.2 Egitimsel Sonuglar

Diinyada mimarlik egitim ve Ogretiminde onde gelen iiniversitelerin ders programlar,
hedefleri, teknolojiden yararlanmalar incelendigi zaman bilgisayar teknolojisi mimarlik
lisans programlarinda hem konu hem de yéntem baglaminda yer almaktadir. Onerilen
sistemde, mimarlik lisans programinda bilgisayar teknolojisinden gerek konu gerekse ders

araci baglaminda daha fazla yararlamilmas1 miimkiindiir.

Ders konular: baglaminda bilgisayar teknolojisi:

Uluslar aras1 diizeyde bilgisayar teknolojisinin mimarlik lisans programina getirdigi yeni

ders igeriklerinden bazilar1 sunlardir:

e Mimarin degisen rolii,

e Tasarim stratejileri,

o Uygulamalarla desteklenen bilgisayar destekli mimari tasarim {izerine ilk agamadan
ileri diizeye dogru derecelenen dersler,

e Tasarimda bilgisayar uygulamalari. Tasarim probleminin gelistirilmesinde ve
sunumunda ii¢ boyutlu modelleme, uzman sistemler, bi¢cim grameri gibi yardimci
tekniklerin tasarim stiidyolarinda kullanilmasi,

e Yeni tasarim teknolojisinin psikolojik faktérleri,

e (Cizim, modelleme, render-foto gercek gorsellestirme ve animasyon ile anafikrin
anlatilmasi, sunus olanaklari,

¢ Bilisim teknolojisi,

e Mimarlikta kullanilan yeni teknolojiler ve araglar,
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e Konstritksiyon elemanlannin gorsellestirilmesinde, ii¢ boyutlu detay anlatimlarinda,
striiktiir tipolojileri, mekan aydinlanma diizeylerinin hesaplanmasinda,

e Yap1 maliyetinin hesaplanmasinda,

e Kentsel tasarimda bilgisayarla modelleme,

e Arayiiz geometrisi,

e Web sayfasi iletigimi ve uygulamalari.

Ulkemizdeki tiniversitelerin mimarlik lisans programlarinda, bilgisayar teknolojisi konulari
daha ¢ok bilgisayarla ¢izim ve animasyon programinin $gretilmesi, sunus hazirlama ve
igletim sistemleri, MS-Ofis programlarinin &gretiminden olusan temel Dbilgisayar
konularindan olugmaktadir.

Bugiin mimarlik meslegi bilimin, teknolojinin, felsefenin, kullanici istek ve ihtiyaglarinin

farklilagmasi gibi etmenlerden de yararlanarak g¢ok yonlii bir yapida ilerlemektedir. Ancak

her zaman temelde ti¢ boyutlu algilayabilme 6nemini korumustur. Bu baglamda, dnerilen

sistemde mimarhk egitim ve Ogretiminde yararlamlabilecek bilgisayar teknolojisi

Ozellikleri agagidaki alt basliklar iginde yer alir:

e Bilgisayar destekli tasarim ¢aligmasi: Modelleme teknikleri, benzetim-simulasyon ve
animasyon

e Bilgisayar destekli ortak tasarim c¢aligmasi: Biligim teknolojisi ve video konferans
imkam

e Mimarlik egitim ve gretiminde ¢oklu ortam kullanimi: Multimedya

e Sanal gergeklik: Quick Time VR ,VR.

Ders araci baglaminda bilgisayar teknolojisi:

Diinya tiniversitelerinde bilgisayar teknolojisi bir egitim ve 6gretim araci olarak agagidaki

bagliklar altinda kullamlmaktadir:

e Bilgisayar aglarindan ders araci olarak yararlamlmaktadir. Ornegin, bilginin paylagim,
imaj veri tabani,6fretim metodolojileri iletisimi, egitim ve ogretim konusunda
aragtirma  baglantis1 kurulmasi yaninda mimari tasarim egitim ve Ogretiminde

bilgisayar aglarindan yararlamlmaktadir,
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e Video konferans amagh olarak bilgisayar teknolojisinin kullanimi,

o Bilgisayar destekli olarak mesleki bilginin gorsellestirilmesi, sayisal goriintiileme,
modelleme ve animasyon hazirlama ve sunma,

e Mimari elektronik detay kiitiiphanesi kullanim,

e Mimari uygulama ve egitimde ¢oklu ortam, simulasyon ve sanal gergeklik teknigi
konularnda bilgisayar teknolojisinden bir arag olarak yararlanmilmaktadur.

Geligsmis diinya {iniversiteleri mimarhik lisans programlarimin ve iilkemizdeki mimarlik
lisans programlarimn kargilagtirmali olarak incelenmesiyle iilkemizde uygulanabilecek
bilgisayar teknolojisi bir sistem olarak onerilmektedir. Bu sistemin olugturulmasinda
bilgisayar teknolojisine yakin ve uzak olan &gretim iiyelerine uygulanan anketler ile
Ogrencilere uygulanan anket sonuglar1 da etkili olmugtur. Bu baglamda, &nerilen elektronik
akill: kiitiiphanenin mimarhk lisans egitim ve Ggretimi agisindan temelde tiim derslere
uygulanabilirligi olacaktir. Bu onerilen akilli kiitiiphane, tarama yapabilmekte, istenilen
konu ile ilgili detay, yapi gibi 6rnekler sunabilmektedir. Ogrenci, uzman sistemler
danmismanlifinda bir model iizerinde g¢alisma yaptifinda bu modelinin sonuglarini
gorebilecek ve deneme-yanilma ile dogrulam “yaparak™ ogrenebilecektir. Ogrencilere
uygulanan ankette &grenciler bir konuyu birinci derecede yaparak ikinci derecede ise
gorerek Ogrendiklerini ifade etmislerdir. Bu nedenle Onerilen akilli kiitiiphane sistemi
Ozellikle Ogrencilerin konulart yaparak veya orneklerle gorerek ogrenmelerini temel
almaktadir. Bu baglamda ¢oklu ortam-multimedya, sanal gergeklik gibi sadece tasarim
egitim ve dgretiminde degil aym zamanda diger c_lerslerde de yararh olabilecek teknolojik
olanaklar bu kiitliphane sistemi iginde yer almaktadir. Tasarim egitim ve Ggretiminde
gelismis diinya iiniversiteleri hangi yéntemi tercih etselerde tasarimda baslangic noktasim
ic boyutlu modelleme iizerine kurmaktadirlar. Bu nedenle onerilen akili kiitiiphane ile
ornekler iginde dolasilabilen veri tabam bilgileri disginda aym zamanda uzman sistemler
damigmanlhifinda yapilabilecek modelleme caligmalarina da olanak taminmaktadir. Bu
baglamda, sistem birkag yil icinde ekip galismasi ile hazrlanabilir. Oncelikle
olugturulmas: gereken zengin bir veri tabamdir. Bu veri tabam slayt kiitiiphanelerinden,
fotogergek goriintiilerden, animasyon ve multimedya olanag1 ile sunulabilen hareketli

goriintiilerden olugmahidir. Ancak aym zamanda 6grenci, lizerinde galisabilecegi ti¢
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boyutlu hazirlanmig modelleri de bu 6neri kiitiiphane argivinden bulabilmelidir. Bu {ig
boyutlu ¢alisma modeli mimarlik 6grencisine yonelik olarak hazirlanmig malzeme ve
detay kitiiphanesinden destek almalidir. Bu veri tabamindaki bilgiler belli dénemler
arasinda diizenli olarak giincellestirilmelidir. Bu durumda 6grenci 1g1k-doku-renk
kullammu gibi temel tasarim bilgilerini, yapimsal ve fonksiyonel gerekleri, malzeme ve
detay bilgilerini, mimarlik tarihi gibi bilgileri veya bir konu hakkinda tarama yapmak
istediginde ihtiyaci1 oldugu zamanda ve istedigi oranda bu Kkiitiiphaneden faydalanarak
ogrenebilecektir. Bu sekilde ogretim tyesi de dersi igin yeterli gorsel malzeme
saglayabilecek ve hazirlanmasi igin yeterli zamana sahip olabilecektir. Onerilen akilli
kiittiphane derslikler ve stiidyo ortaminda da kullamlabilecegi igin aym 6rek aym anda
birkag yerde kullamlabilecektir. Bilgisayara yakinlig: olmayan 63retim tiyeleri, uygulanan
anketlerin sonucunda bilgisayar destekli bir egitim ve dgretim programina katilabilmeleri
i¢in kendileri i¢in en uygun gegis programinin kursa katilarak bilgi edinme oldugunu
belirtmiglerdir.

7.3 Altyapisal Sonuglar

Yazilim ve donamm ézellikleri:

Mimarlik lisans programinda kullamlacak bilgisayar yazilimimn ve sisteminin segiminde
ornegin, teknik resim ¢izimi, modelleme, animasyon olusturabilme; striiktiirel ve gevresel
analiz yapabilme; kullammi ve 6greniminin kolaylig1; difer donanimlara ve yazilimlara
oldugu kadar tasarim siirecine uygulanabilirligi géz 6niinde bulundurulmalidir. Mimarlikta
bilgisayar destekli tasarim stiidyolarinda aralarinda gegis yapilabilen yazilim ve birbirine
uyumlu donanim se¢imi Snemli oldugu kadar isletim sistemi segimi (DOS, MacOS,

Windows, UNIX gibi) de 6nemlidir. Bu konularda bir teknik danigman gerekmektedir.

Mimarlik Boliimleri igin yeni mekanlar:

Mimarlik programlarinda, bilgisayar ve IT-bilisim teknolojilerinin kullammu ile yeni
egitim ve dgretim yaklagimlarinin ortaya ¢ikmasina neden olmustur. Bu hizh elektronik
degisim CADLAB gibi bilgisayar laboratuarlarim gerektirdigi gibi mevcut mekanlarda
gerekli mekansal degisikliklerin de yapilmasimi gerektirmektedir. Omegin, Bilisim
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teknolojisi ile desteklenen sanal tasarim stlidyolari, video konferans olanakli seminer
odalan ile derslikler mimarlik lisans egitim ve 63retiminin tiim diinya {iniversiteleri veya
mesleki kuruluglarindaki meslek adamlarmin ve de Onemli mimarlarin da lisans
programlarina katilmim saglamigtir. Ancak bu durumda, bir derslik, bugiin eski yaz
tahtas1 ve slayt perdesi yanminda bir “ig istasyonuna” dahil olan “bilgisayari” bagli bir
“video projektore” da gerektirmektedir. Seminer odalar1 da bagka yerlerdeki insanlarin da
katilabilmesi i¢in video konferans donamimina da sahip olmasi gerekmektedir. Bu tiir
donamimlar, iiniversitelerin bilgi-islem merkezi gibi merkezi veya boliim i¢inde kurulu olan

-bilgisayar is istasyonuna- destek iinitelere bagh olarak kurulmalidir.

Mimarlik fakiiltesi/boliimii iginde O6grenciler ve akademisyenler bilgisayar aglan ile
internet {izerinden arastirmalar ve kiitliphane taramalar yapabilmektedirler. B6lim iginde
bu durumda internet erigimli olan g¢aligma amagh bilgisayar labrotuvar(lar) —PC ve/veya
Machintosh gibi- kurulmas: ve gerektirmektedir. Ogrenci galisma mekanlan boliim iginde
yer altyorsa diz iistii bilgisayarlar i¢in internet baglant1 fig yerlerinin ¢alisma mekan iginde

yer almasi gerekmektedir.

Sonug olarak, mimarlik lisans programi kapsaminda “sanal kampiisiin” gerceklesmesi
baglamistir. Oyle ki geleneksel ortamin yaninda gelisen bu yeni mekanlar ilerde sadece

bilgisayar aglari ile saglanacak ig ve §grenim yapisim olugturacaklardir.
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EK 1- OGRENCIi ANKETI

1. Kendi tasarim siirecinizi nasil tanimlarsiniz.

2. Oprenme metodunuz nasildir**sadece birini iaretleyiniz:

D okuyarak
D gorerek

3. Sizce “SERBEST ILE” ¢alismak tasarim icin

a. nasil yardimci bir aragtir?

b. nasil yardimci olamayacak bir aragtir?

D deneyerek
D diger...

o Sizce “BILGISAYAR ILE” ¢alismak tasarim i¢in

a. nasil yardimc bir aragtir?

b. nasil yardimci olamayacak bir aragtir?

4. Sizce bilgisayar ya da el asagidakilerden hangilerine yardimei olacaktir Liitfen hangisi daha
uygunsa o maddenin yanina B-bilgisayar- veya E-el- yaziniz.

D bilgi toplama

D aragtirma yapma-kiitliphane taramasi veya

internet gibi  bilisim  teknolojisinden
faydalanilarak  gerekli = enformasyonu
saglamak

mimann {irlinii ¢esitli agilardan sinama

D olanagina sahip olmasi ve bu smmamada
%100 hatasiz tamamlama olanag1: drnegin,
yangin, riizgar, striiktiir  sisteminin
kurulmasi vb.

D tasarim hatalarinin bulunmasi

5. Sanal gergek hakkinda bilginiz var m1?
[] evet

D gecmisteki 6rnekleri gostermek/ulagmak

farkli tasarim alternatiflerini kisa siirede
olusturma, karsilagtirma yapma

D perspektiflerin hazirlanmasi

tasarirm algilama, gelistirme ve problemi
¢ozmede hiz saglama

D keyifli bir tasarim/¢aligma ortami saglama

diistincedeki konsepti somut(¢izim) hale
getirmede kolayhk

D hayir
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6. Sanal gergekligin tasarim siirecinde kullanimi sizce miimkiin miidiir?
D evet D hayir

7. Tasarim egitiminizi VR*teknolojisi ile alsaydimz daba ¢ok seyi ve daha kolayca
6grenebileceginizi séyleyebilir misiniz?
D evet D hayir

8. Bilgisayar destekli tasarim stiidyosundan beklentileriniz nelerdir?
kutulara degru(D) veya yanhs(Y) koyunuz.
diistinmede-tasarimda-iiretmede daha hizli yardime1 olmasi

Q

I o A =

tasarim fikirlerinizi anlatimda-karginizdakiyle iletisim kurmada daha biiyiik kolaylik getirir
daha fazla alternatif tiretme

mimari tasarimi 6grenmede daha iyi bir metot olmasi

i¢ boyutlu diigiinmede kolaylik

¢izim kalitesinin yiikselmesi

keyifli bir caligma ortam: saglama

maliyet veya bir elemandan*6rnegin, pencere elemam* ka¢ adet oldugu gibi hesap
konularinda hizli ve dogru bir yardimet olmasi

teknik konularda yardimei bir ara¢ olmasi

diger...

9. Geleneksel tasarim stiidyosundan beklentileriniz nelerdir?
kutulara dogru(D) veya yanhs(Y) koyunuz.

o 0o 0 0 0o 0 0 0O

o

diistinmede-tasarimda-iliretmede daha hizli yardimei olmasi

tasarim fikirlerinizi anlatimda-karsinizdakiyle iletisim kurmada daha biiyiik kolaylik getirir
daha fazla alternatif liretme

mimari tasarim 6grenmede daha iyi bir metot olmasi

i¢ boyutlu diigiinmede kolaylik

¢izim kalitesinin yiikselmesi

keyifli bir caligma ortam: saglama

maliyet veya bir elemandan*Grnegin, pencere elemam* kag¢ adet oldugu gibi hesap
konularinda hizli ve dogru bir yardimei olmasi

teknik konularda yardimeci bir ara¢ olmasi

diger...
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10. Mimari bir tasarim sizden istendiginde karsilagtigimz giigliiklerin 6nem derecesine goére ilk Sini
siralayimz.
o Konu ile ilgili olarak kaynak toplamak

fikir ve diistinceleri gergeklestirmek

stiidyo ortaminin etkisi

tasarlamaya nereden baglayacagim bilememek

projeyi sunum tekniklerinde sinirlamalarin olugu

projeyi zihinde canlandiramama/ 3 boyutlu diigiinememek

gercek boyutlarda projeyi hayal edebilmede giiglikk

kendisine verilen mimari proje 6devinde beklenen sonuglar1 zihinde canlandiramamak
projenin i¢inde dolagarak herbir tasarim kararlarim1 ve detaylarim analiz etmede giigliik
stiidyo hocasiyla iletigim kurmada giiglitk

kullanic1 ve eylem ve arag¢ boyutlarina hakimiyet

0 0 0 Db O OO 0O B 0 O

diger..

11. Su ana kadar egitiminiz siiresince en iddiali oldugunuz konudan baglayarak ilk 5ini en az iddial1
oldugunuza gore siralayiniz
o mekan diizenlemek

mimari dil olusturmak
kullanici, eylem ve arag boyutlarina hakimiyet
mekanlarin fonksiyonel iliskileri

0O o o 0O

mekanlarin biraraya geliginde bilgisayar ile daha ¢ok alternatif tiretebilmek
mekanlarin biraraya gelisinde serbest el ile daha ¢ok alternatif tiretebilmek
kullanica gereklilikleri,istekleri ve beklentileri

3 boyutlu diistinme ve zihinde canlandirmak

proje i¢inde dolagarak kritik edebilmek

¢evrenin algilanmasi

O 0O 0O 0O 0 D

diger...

12. Mimari tasarim stiidyolarinda diistincenin ifade edilmesi ve gelistirilmesinde serbest el ile
anlatim teknikleri ve /veya bilgisayar destekli tasarim ortaminin getirdigi olanaklarin etkisini %
olarak isaretleyiniz:

bilgisayar % serbest el %
a 50 50
b. 80 20
c. 20 80
d 60 40
e. 40 60
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EK 2- ANKET (1)
(Bu anket bilgisayar teknolojisini iyi derecede taniyan
ogretim iiyelerine yonelik olarak hazirlanmigtir)

1. Bilgisayar teknolojini derslerinizde kullaniyor musunuz?
a) Evet b) Hayir (besinci soruya geginiz)

2. Eger yamitimz evet ise; bilgisayar teknolojisinden derslerinizde nasil yararlaniyorsunuz:
(size uygun olan segenekleri isaretleyiniz)

a) Bilgisayarla ¢izim programi dgretiyorum

b) Bilgisayar programlama dili 6gretiyorum

c) “imaj” kullamyorum

d) “animasyon” kullaniyorum

e) video-bilgisayar sunum teknigini kullantyorum

f) Video konferansla ders veriyorum

g) Ozel bir bilgisayar programini gretim araci olarak kullaniyorum.

h) Internet ortamindan yararlamyorum

i) Konusu bilgisayar teknolojisi olan ders(ler)im var

3. Ozel bir bilgisayar programim gretim arac1 olarak kullantyorsaniz dersinizin ismi ve
dersinizin bagh oldugu anabilim dalimi yazar misimz?

Dersinizin ismi T oo e O o OO A
Dersinizin bagli oldugu anabilim daliz.........c.cceeeeeveneririenineneentesieseree et seseesaessereeeseeens
Nasil kullaniyorsunuz ERNNY . ST AU A . .............

.....................................................................................
.....................................................................................

.....................................................................................

4. Dersin genel igerigi - bilgisayarla ¢izim programimn égretimi hari¢ - “mimarlara y6nelik
olarak bilgisayar teknolojisinin kullanimi” olarak tanimlanabilecek agagidaki lisans derslerini

veriyorum:

Lisans Dersinizin ismi Ceeee et e s a e sebs s enr e s e st s s ranesessesensnsesaasasnes
Lisans Dersinizin bagh oldugu anabilim daliz..........ccccceceereeecreninrresrenrereereseresesecreseeteressesessaennns
Lisans Dersinizin igerigi feeteettrene ettt ae e e e s e s e snen e aaesae s e n e e aa s rnesaneseeereesaraanen
Lisans Dersinizin ismi Sttt ettt s e e s e e s s as e s st s e s e s e e s e as et e annes
Lisans Dersinizin bagh oldugu anabilim dali:..........ccecevereerrrrreerrerersenrenresresseeseeseseeseseeesesessesens
Lisans Dersinizin igerigi ettt st s s b s sr e s s s sas s et e e e n e
Lisans Dersinizin ismi et etre et eaa e et s e sae s s ae s s ae e e n e s n e e ne s e e e aresaasreesanerees
Lisans Dersinizin bagll oldugu anabilim dalis........cooeevceniineeieeee e

Lisans Dersinizin igerigi Sttt e et e s et s e sr e e s nt e s e n e an s aananesseesaressnesanearasans
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5. Bilgisayar Teknolojisini derslerinizde kullanmak i¢in neye ihtiya¢ duyuyorsunuz?
(size uygun olan segenekleri isaretleyiniz.)
a) Bilgisayar donanim yeterli derslik(ler)
b) Bilgisayar yazilimlar yeterli donanim
¢) Mevcut donanimin bakimini ve giincellestirilmesini saglayacak bir teknik eleman
ihtiyaci
d) Bu teknolojiden yararlanmak i¢in yeterli bilgiye sahip olmak

6. Internet ortamindan nasil yararlamiyorsunuz? (size uygun olan segenekleri isaretleyiniz)
a) Bilimsel dernek/ kurumlara iiyelik
b) E-mail ile haberlesmek iizere
¢) Diger kurumlar/iiniversitelerle ortak aragtirma projeleri geligtirmek {izere
d) Diger kurumlar/iiniversitelerle gerekli baglantilar kurarak dgrencileri ortak projeler
gelistirmeye tegvik etmek iizere
e) Kiitiiphane taramas1 yapmak {izere
f) Konferanslar, bilimsel yayinlar gibi konular takip etmek iizere
g) Konferanslara, bilimsel yayinlara katilmak {izere

7. Bilgisayar teknolojisinden mimarlik lisans ders programinin gelistirilmesi y6niinde fayda
saglayacak bir aragtirma projesi ytirlitmek iizere yararlaniyor musunuz?
a) bir aragtirma projesi tamamladim
b) bir aragtirma projesi yiiriitiiyorum
c) baslatmak istedigim bir aragtirma projesi igin gerekli resmi islemleri hazirliyorum
d) bir aragtirma projesi heniiz diisiinmiiyorum

8. Bilgisayar Teknolojisinin gelisimini izleyebilmeniz ve bilgilerinizi giincellestirebilmeniz
icin size saglanan donamim yeterli midir?
a) Evet b) Hayir

9. Bilgisayar Teknolojisinin geligimini bilgisayar programlarinin yeni versiyonlar1 baglaminda
izleyebiliyor musunuz?
a) Evet b) Hayir

10. Bilgisayar teknolojisinin hizl1 gelisimini izleyebilecek yeterli zamaniniz oluyor mu?
a) Evet b) Hayrr

11. Bu teknolojiyi yakindan izleyebilmeniz igin gerekli bilgiye erigim olanagimiz var m?
a) Evet b) Hayir

12. Bilgisayar teknolojisi ile ilgili bilgilerinizi daha ¢ok hangi yoldan greniyorsunuz?
a) Tesadiifi olarak ulagiyorum ve 6greniyorum
b) Sistemli bir aragtirma ile ulagiyorum ve greniyorum

13. Geligen teknolojiyi izleyebilmeniz i¢in kisa siireli de olsa belli araliklarla tekrarlanacak bir
egitimin sizin igin gerekli olduguna inaniyor musunuz?
a) Evet b) Hayir

ZAMANINIZ AZ OLMASINA RAGMEN ANKET. T TAMAMLAYARAK BANA
YARDIMCI OLDUGUNUZ ICIN TESEKKUR EDERIM. LEYLA TOKMAN
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EK 3- ANKET (2)
(Bu anket bilgisayar teknolojini iyi degil veya orta derecede taniyan
ogretim tiyelerine yonelik olarak hazirlanmigtir)

1. Bilgisayar teknolojisini derslerinizde nasil kullanabileceginizi biliyor musunuz?
a) Evet b) Hayir

2. Bilgisayar teknolojisi hakkinda iyi derecede bilgi edinmeyi gerekli buluyor musunuz?
a) Evet b) Hayir

3. Bilgisayar teknolojisinin 6gretim araci olarak kullammim $grenmek igin kurumunuzun size
bir 6neri getirmesini mi tercih edersiniz? »
a) Evet b) Hayrr

4, Ilerde bilgisayar teknolojisinin etkin bir dgretim araci olacag: kabul edilirse bilgisayara
yakinlig1 olmayanlar i¢in nasil bir gegis programi dogru olacaktir?

a) Kursa katilarak 6grenim

b) Pratik olanaklar ile 6grenim

¢) Aragtirma yaparak 6grenim

d) Kendi kendine 6grenim

€) Dogru bir arayiizii olan bir bilgisayar programi destegiyle 6grenim

5. Bilgisayar teknolojisinin 6gretim araci olarak kullanimmm 6grenmek i¢in eger kurumunuz
size bir Oneri getirmezse, bu teknolojiyi nasil kullanmamz gerektigini 6grenmeniz miimkiin
mii?

a) Evet b) Hayir

6. Bilgisayar teknolojisinin dgretim araci olarak kullanimini 6grenmek igin eger kurumunuz
size bir 6neri getirmezse, bu teknolojiyi nasil kullanmamz gerektigini 6§renmeniz igin yeterli
zamaniniz olacak mi?

a) Evet b) Hayir

7. Bilgisayar teknolojisinin 6gretim araci olarak kullanimini 6grenmek i¢in eger kurumunuz
size bir Oneri getirmezse, bu teknolojiyi nasil kullanmamz gerektifini 6grenmeniz igin
ekonomik bir probleminiz olabilir mi?
a) Evet b) Hayir

ZAMANINIZ AZ OLMASINA RAG‘MEN ANKETi TAMAMIAYARAK BANA
YARDIMCI OLDUGUNUZ ICIN TESEKKUR EDERIM. LEYLA TOKMAN
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K Dogum tarihi
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Lise
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Calistig1 kurumlar

Uyelikler

Bilimsel yaymlar

-

17.11.1967
Ankara
1981-1984

1984-1989

1992-1995

1996-1999

1985-1995
1995-Devam ediyor
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Gazi Universitesi, Mith. Mim. Fakiiltesi,
Mimarlik Béliimii

Gazi Universitesi, Fen Bilimleri Enstitiisti, &
Bina Bilgisi Programi

Yildiz Teknik Universitesi, FBE,
Mimarlik Anabilim Dali,
Bilgisayar Ortaminda Mimarlik Programi
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Anadolu Universitesi, Mimarlik Béliimii

Ankara Mimarlar Odasi, Ankara;
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Inter Arkitekt, Eczacibag:
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