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OZET

KARMA OGRETiIM TASARIMINA DAYALI OGRENME ORTAMINDA
iNGILiZCE DEYiMLERi KAVRAM KARIKATURLERI iLE OGRENMENIN
ORTAOKUL OGRENCILERINDE ERiSi VE KALICILIGA ETKISi

Hilya GUMUS

Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim Dali

Yuksek Lisans Tezi
Tez Danismani: Yrd. Dog. Dr. M.Betll YILMAZ

Karma 06grenme, dijital neslin ihtiyaglarini  karsilayarak etkili 6grenmeyi
destekleyebilmektedir. Glnlimuz bireylerinin ihtiyaglari, elli yil 6ncesi bireylerin bilgi ve
beceri ihtiyaglarindan daha farklidir. Gelisen teknoloji, ¢cok sayida 6grenme kaynaginin
cebimizde tasinmasina ve istenilen yer ve zamanda bilgiye erisilmesine imkan
tanimaktadir. Yiksek hizda internet sayesinde akilli telefonlar araciligiyla artik bilgiye
aninda erisim saglanabilmektedir. Ogrenme araci olarak cep telefonu, yeni bir yabanci
dili 6grenmek isteyen 6grencilerin ihtiyaglarini karsilayan, yenilik¢i ve 06grencileri
heyecanlandiran yontemlerden biri olabilmektedir. Yabanci dil 6grencileri
o0grenecekleri dilin sadece kelimelerini ve gramer yapilarini degil deyimlerini de
0grenmek durumundadirlar. Deyimlerle ilgili olarak sozciklerin gergek anlamlarindan
uzaklasihp soyut kavramlara génderme yapildigina dikkat edilmesi gerekir. Bu anlamda
kavram karikatirleri yabanci dilde deyim 06gretiminde soyut kavramlarin
somutlastirilmasinda kullanilabilecek etkili bir ara¢ olarak dugslinilebilir. Buna bagh
olarak bu karikatiirlerin 6grencilere ulastirilmasinda farkli 6grenme ortamlarinin
etkililiginin arastirilmasi anlamh olacaktir. Bu calismada, karma o6gretim tasarimina
dayali mobil 6grenme ve yizylize 6grenme ortamlarinin 7. sinif 6grencilerinin kavram
karikatiirleri ile ingilizce deyim 6gretimi sonundaki akademik erisilerine, kaliciliga etkisi
ve karma oOgretim tasarimina dayali mobil ortamda kavram karikatirleri ile deyim
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0grenme konusunda Ogrencilerin deneyimleri arastirilmistir. Arastirmada sirali
aciklayici tasarimli karma arastirma yontemi modeli kullanilmistir.

Calisma, 2014-2015 dgretim yil bahar déneminde istanbul‘da bir 6zel okulda okuyan
ve Ingilizce dersini ikinci yabanci dil olarak alan 29 7.sinif &grencisiyle
gercgeklestirilmistir. Arastirmanin nitel verileri 6n-test, son-test ve kalicilik testi olarak
kullanilan ingilizce Deyim Ogrenme Basari Testi ile toplanmistir. Kavram
karikatirlerinin karma 6gretim tasarimina dayali mobil ortamda sunuldugu deney
grubunda yer alan 6grencilerin ortamla ilgili deneyimlerini anlamak Uzere de Yari
Yapilandirilmig Odak Goériisme Formu Plani kullanilarak nitel veriler toplanmistir.

Nitel bulgulara gore deney ve kontrol gruplarinin erisileri arasinda istatiksel olarak
anlamli bir farklihk bulunmamaktadir. Yine bulgular, her iki grubun da son-test ve
kalicilik test puan ortalamalari arasinda ve ayrica gruplar arasinda anlaml bir farklihk
olmadigini gostermektedir.

Kavram karikaturleri ile etkilesimleri karma 6gretim tasarimina dayali mobil ortamda
gerceklesen deney grubu o6grencilerinden yiliksek katilim gosteren ve hi¢ katilim
gostermeyen oOgrencilerle odak grup gorismesi yapilmistir. Yapilan gorlismelerde;
gonderilen mesajlarin rahatsiz edici olmadigi, daha ilgi ¢ekici ve deyimleri 6grenmede
etkili oldugu ve akilda kaliciligi sagladigi seklinde gorusler paylasiimistir.

Arastirmanin sonuglarina dayali olarak, karma 6gretim tasarimina dayali mobil veya
ylzylize olarak kavram karikatirlerinin diger derslerde uygulanmasinin etkililigini
belirlemek amaciyla daha kalabalik gruplarla gesitli arastirmalar gergeklestirilmesi
gerektigi, kavram karikatirlerinin ingilizce dersinde kelime ve deyimlerin 6gretiminde
etkili olmasindan dolayi, etkinliklerde yer verilebilecegi ve cep telefonu kullanimi
gerektiren uygulamalardan once ailelerin bilgilendirilmesi gerektigi 6nerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Karma Ogrenme, Mobil Ogrenme, Kavram Karikatiirleri, ingilizce
Deyimler, ESL

YILDIZ TEKNiK UNIVERSITESi FEN BiLIMLERi ENSTITUSU
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ABSTRACT

THE EFFECT OF BLENDED INSTRUCTIONAL DESIGN ON STUDENTS'
ACHIEVEMENT AND RETENTION ON LEARNING ENGLISH IDIOMS
THROUGH CONCEPT CARTOONS IN SECONDARY SCHOOL

Hilya GUMUS

Computer and Instructional Technologies Education

MSc. Thesis

Adviser: Asst. Prof. M.Betul YILMAZ

Blended learning can support effective learning by meeting the needs of digital
generation. The needs of today's individuals are different from the knowledge and skill
needs of individuals fifty years ago. Emerging technology allows for the transfer of a
large number of learning resources into our pockets and access to information at any
time. With high-speed internet, instant access to information is now possible via
smartphones. As a learning medium, mobile phones can be one of the innovative and
exciting ways to meet the needs of students who want to learn a new foreign
language. Foreign language learners need to learn not only the vocabulary or
grammatical structures of the learnt language but also they need to learn idioms. It
should be noted that, in relation to the idioms, the words are taken away from their
true meaning and referred to abstract concepts. In this sense, concept cartoons can be
thought of as an effective tool that can be used to embody abstract concepts in
teaching foreign language idioms. Accordingly, it would be meaningful to investigate
the effectiveness of different learning environments in delivering these cartoons to
students. In this study, the effects of blended instructional design mobile learning and
face to face learning environments on the academic achievement and retention of the
7th grade students’ learning English language idioms using concept cartoons and
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students' experiences using conceptual cartoons for learning of idioms in the blended
instructional design mobile environment were investigated. In the study, sequential
explanatory designed mixed research method model was used.

The study was conducted with 29 7th grade students studying in a private school in
istanbul in the spring semester of 2014-2015 academic year and taking English as a
second foreign language. The qualitative data of the study were collected by the
English Idiom Learning Achievement Test used as pretest, posttest and retention test.
The Semi-structured Focus Interview Form was used to understand the experiences of
the students in the experiment group related to environment which conceptual
cartoons were presented.

According to findings, there was no statistically significant difference between
achievement scores of experiment and control groups. Again, the findings show that
both groups showed a significant level of retention, but there was no significant
difference between the groups.

A focus group interview was held with students who had high participation and never
partipicated in the blended instructional design mobile learning environment. The
views of the students showed that the messages sent are not disturbing, are more
interesting and effective in learning the idioms, and provide a sense of remembrance.
Based on the results of the research, it is necessary to carry out various researches
with more crowded groups in other courses in order to determine the effectiveness of
using concept cartoons in blended instructional design mobile or face to face
environment. It is suggested that the concept cartoons can be included in the activities
due to they are effective tools in teaching words and idioms in English and the families
should be informed before applications requiring the use of mobile phones.

Keywords: Blended Learning, Mobile Learning, Concept Cartoons, English Idioms, ESL

YILDIZ TECHNICAL UNIVERSITY
GRADUATE SCHOOL OF NATURAL AND APPLIED SCIENCES
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BOLUM 1

GiRIS
Bu boliimde literatiir 6zeti, tezin amaci ve problem durumu ortaya koyulmustur.

1.1 Literatiir Ozeti

Bu baslik altinda “Karma Ogrenme”, “Mobil Ogrenme”, “ingilizce Deyimler” ve “Kavram

KarikatUrleri” ile ilgili detayl olarak literatlir taramasi yapiimistir.

1.1.1 Karma Ogrenme

21.yy’da bireylerin sahip olmasi gereken bilgi ve beceriler, elli yil 6ncesi sahip olunmasi
gereken bilgi ve becerilerden daha farklidir. Pavla ve digerleri [1] karma 6grenme
ortamlarinin dijital neslin ihtiyaglarini karsilayarak etkili grenmeyi destekleyebilecegini

belirtmislerdir.

Karma 6grenme; farkli 6gretimsel yontemleri, 6gretim yontemleri, 6gretim teknolojileri
ve iletim yontemleri (cevrimici ve ylz yuze), belirli iletisim, bilgi paylasimi ve bilgi
ihtiyaglarini biraraya getiren bir 6gretim yaklasimidir. En genel tanimiyla egitimde
kullanilan belirli yontem, teknik ve materyallerin bir araya getirilerek kullanilmasini

ifade etmektedir [2].

Bir 6grenme yontemi olarak karma 6grenme; kullanilan teknolojilerin yani sira farkli
O0gretim yontemlerinin geleneksel 6grenme ortaminda birlikte kullanilmasi olarak da
tanimlanmaktadir [3]. Benzer sekilde karma 06grenme, hem vyiz yilze Ogretim
etkinliklerinin hem de cevrimici isbirlikli calisma 6grenme etkinliklerinin en etkili
ozelliklerini harmanlayan ve birlestiren bir 6gretim yontemi olarak tanimlanmistir [4].
Yani bu yontemde farkhh 06grenme ortamlarinin avantajli yonleri bir araya

getirilmektedir [5].



Uluyol ve Karadeniz’e [6] gore karma 6grenmenin amaci, 6grencinin ylz ylize ve
cevrimici ortamlardan en iyi sekilde yararlanarak, en etkili ve verimli sekilde 6grenmesi
icin bir denge saglamak sekilde tanimlanirken, Aytac ve Altunceki¢c’e [5] gore
geleneksel 6gretim yontemleri ile bilisim teknolojilerinin, belirli 6grenme hedeflerini
gerceklestirmeye yonelik glcll yanlarinin bir araya getirilmesi ile 6grenme ciktisinin,
kalitesinin ve verimliliginin artirilmasidir. Bu dogrultuda karma 6grenmenin amaci;
o0grenme ciktisinin kalitesi ve verimliligini arttirmak [5], etkili ve verimli sekilde
o0grenmeyi saglamak [6] Uzere farkl 6grenme ortamlarinin avantajli yonlerinin bir araya

getirilmesi [5] olarak ifade edilebilir.

Karma 6grenme ydntemi, ylz ylze 6grenme ortamlari ile elektronik ortama dayal
uzaktan 6grenme ve kendi hizina gore 6grenme ortamlarinin bitinlestiriimesi ile
ortaya cikan bir 6grenme ortamidir [5]. Ogrenci merkezli bu 6grenme yaklasimi,
o0grencilere kendi hizinda ¢evrimici 6grenme firsatlari sunmanin yani sira, 6grencilerin
geleneksel yliz ylize ortamlarda 6grenme performansini arttirmayi saglar [4]. Sinif
disinda sunulan icerik ile ylzylze egitimde kullanilan icerik ve etkinlikler birbirinin

tekrari degil tamamlayicisi niteligindedir [5].

Karma 6grenme ortamlarinda 6grenme etkinlikleri, dersin veya programin amaglari
dogrultusunda harmanlanir [7]. Karma 6grenme, bir dersin belli bir konusu icin ya da

bir dersin tamami i¢in uygulanabilecek modeller sunmaktadir [3].

Graham [8], karma 6grenmenin dort farkh diizeyde uygulanabilecegini belirtmistir. Her
bir dizeyde ylz ylze ve cevrimici 6grenmenin harmanlama orani degisiklik

gostermektedir [9]. Graham [8]'In belirttigi bu diizeyler asagida kisaca agiklanmistir.

Etkinlik Diizeyi: Belirli bir ya da birkag 6grenme etkinligi igin yliz ylize 6gretim ve bilgi

iletisim teknolojilerinin harmanlanmasidir.

Ders Diizeyi: Kurs dizeyi, birbirinden farkl ylz ylize ve cevrimigi etkinliklerin

birlesiminin kursu olusturdugu karma 6grenme cesididir.

Program Diizeyi: Program diizeyinde harmanlamada katilimcilar yiiz ylze kurslar ve

cevrimici kurslar icerisinden kendisine uygun bir kombinasyon yapar.

Kurum diizeyi: Yiksekogretim yapan enstitilerde veya sirketlerde derslerin basinda ve
sonunda yilz yize siniflarda, arada kalan zamanda ise ¢evrimici ortamda etkinliklerin
islendigi bu harmanlama modeli kullanilmaktadir. Karma 6grenme ortamlarinda dikkat
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edilmesi gereken nokta, farkli 6grenme ortamlarinda sunulan egitimin birbirinin
alternatifi degil birbirinin destekleyicisi oldugu gbz 6nine alinarak 6grenme-6gretme

etkinlikleri gergeklestirilmesidir [5].

1.1.2 Karma Ogrenmenin Avantajlari

Karma 6grenmenin sagladigl avantajlar asagida maddeler halinde siralanmistir.
Esneklik: Karma 6grenme Ogretmen merkezli 6gretimden 6grenci merkezli 6gretim
yaklasimina gecisi kolaylastinr [10]. Ogrencilerin sinif icinde gerceklestirilen
ogrenmelerini gelistirmek icin kendi hizlarinda ve istedikleri zaman tamamlamalari
gereken 6grenme modilleri sunmaktadir [11]. Bununla birlikte karma 6grenme
yaklasimi bireysel 6grenme, bireysel hiz, dinleme, okuma ve uygulama acisindan
cesitlilik saglamaktadir [12].

Ulasilabilirlik: Cesitli icerik iletim yontemlerini 6gretmen tarafindan sunulan 6gretimle
birlestirmek 6grencilerin herhangi bir konumdan bilgiye erismek igin segimlerini
artirmaktir [11]. Karma 6grenme, 6gretim oncesi ve 6gretim sonrasi siregler icin bir
takim c¢evirimigi olanaklar sunmasindan dolayr 6gretim slresinin daha verimli
kullanilmasina imkan tanir [10].

Uygulanabilirlik: Karma 6grenme gesitli igerik iletim yontemlerini birlestirip maliyeti
minimuma dusirerek sinif ici 6gretim ve Web tabanli 6gretim arasinda dengeyi
saglamaktadir [11]. Karma Ogrenme, e-0grenmenin sagladigi olanaklarla bir araya
getirilerek dusik maliyetli, kolay glincellenebilir icerikler sunmaya imkan tanimaktadir
[10].

Bilgiye Erisim ve lletisim Kolaylig:: isbirligi ve iletisim yogunlugu saglamakla birlikte
hizli geri bildirim, zaman ve 6grenme maliyetinin azaltilmasi yoniinden tasarruf saglar
[12]. Karma 6grenme zaman ve makan sinirlarini ortadan kaldirmakla birlikte 6grenciler
arasinda ve 6grenci-6gretmen arasinda iletisim ve etkilesimin sirekli olmasina olanak
tanir [10].

Zenginlestirilmis Ogrenme Deneyimi: Karma 6grenme, dgrenciler icin bircok farkli
O0grenme ortami sunar ve Ogrenciler ihtiyaclari dogrultusunda o6grenmelerini

gerceklestirir [10].



1.1.3 Karma Ogrenme ilgili Arastirmalar

Karma o0Ogrenme ile ilgili arastirmalar incelendiginde genellikle yiksekdgrenim
diizeyinde galismalarin yapildigi gorilirken, ortadgretim ve ilkogretim diizeyinde de
yapilmis calismalarla karsilasilmistir. Yapilan ¢alismalarda ¢ogunluklu karma 6grenme
ortaminin 6grencilerin akademik basarisina, kaliciliga ve tutuma etkisinin yani sira

O0grenme ortamina yonelik goriis ve deneyimleri arastinldigi da gorilmastir.

Dag [10] karma o6grenmenin 06grencilerin akademik basarilari, 6grenmeye karsi
motivasyonlari ve kendi o6grenmelerini kontrol etme becerileri agisindan olumlu
etkilere sahip oldugunu ifade etmistir. Yapilan calismalarda da karma 6grenmenin
O0grencilerin akademik basari, motivasyon ve tutumunu olumlu yonde etkiledigi

belirtilmistir [3],[13], [14], [15], [16], [17].

Tananuraksakul [14], tarafindan yapilan ¢alismada 106 Universite 6grencisinin katildigi
ingilizce yazma dersinde geleneksel 6grenme ortami ile Giniversite e-6grenme sistemi
bir arada kullanilarak karma 6grenme ortami olusturulmus ve o6grencilerin karma
0grenme ortamina yonelik tutum ve motivasyonlari arastirilmistir. PowerPoint ders
slaytlarini ve ciktilari iceren tim hazirlanmis 6gretim materyalleri e-6grenme sistemine
ylklenerek 6grencilerin bunlara herhangi bir zamanda ve yerde ulasmasi saglanmistir.
Calismada puani daha yiiksek olan basaril 6grencilerin karma 6grenme ortamina

yonelik tutumlarinin olumlu oldugu belirtilmistir.

Kirkgdz [16]’tin ingilizce Ogretmenligi bélimiinde okuyan 28 égrencinin katildigi karma
O0gretim tasarimina dayali calismasinda video kayit cihazi kullaniminin, 6grencilerin
konusma becerilerini gelistirdigi ve derste teknoloji entegrasyonuna karsi olumlu bir

tutuma sahip olduklari bulunmustur.

Aksogan [18]" in yaptigl ¢calismaya Bilgisayar Programciligi bélimiine devam eden 63
o0grenci katilmistir. On bes hafta devam eden uygulamada deney grubunda yer alan
o0grencilere ylizylize 68retimle birlikte ¢evrimigi etkinliklerin sunuldugu karma 6gretim
uygulanmistir. Calisma sonunda son test olarak uygulanan basari testi sonuglarina gore
karma 6grenmenin ylz ylize 6grenmeye gore fark olusturacak pozitif bir etkiye sahip
olmadigi belirtilmistir. Uygulanan kalicilik testi basari puanlarinda, deney grubunun
daha kalici 6grenme sagladig gortlmuistir. Karma 6grenme ortamindaki 6grenciler

sirece yonelik 6grenciler, konulari kalici bir sekilde 6grendiklerini, tekrar ve uygulama



yaptiklarini, bazi durumlarda danismanla iletisime ge¢me ihtiyaci duyduklarini, dersin

web sitesindeki 6zelliklerin bircogunu begendiklerini belirtmislerdir.

Young [17] toplamda 205 Universite égrencisinin katildigi calismada ispanyolca dersi
icin karma 6gretimin uygulandigi deney grubundaki 6grenciler yilizylize 6gretim ile
birlikte bilgisayar Uzerinden alistirma yapma imkanina sahip olmuslardir. Deney
grubunda c¢alisma sirecinin ilk kisminda yasanan teknolojik problemlere ragmen

¢alisma sonunda basarilarinin anlamli diizeyde yiksek oldugu tespit edilmistir.

Banditvilai [19], Universite 6grencileri ile yaptigl ¢calismasinda e-6grenme ve yiiz ylize
0grenme ortaminin bir arada sunuldugu karma 6grenme ortami hazirlamistir. E-
ogrenme ortaminda sunulan alistirmalarin  6grencilerin ingilizce dil becerilerini
gelistirdigi ve motivasyonlarina olumlu etkiledigi bulunmustur. Fakat ¢calismaya katilan

O0grencilerden bazilari ylzyilze 6grenme ortamini tercih ettiklerini ifade etmislerdir.

Yilmaz [20], toplam 91 lisans Ogrencisi ile gerceklestirdigi calismada o6grencilerin
0grenme vyaklasimlarina gore akademik basarilari, web materyalini kullanma
davranislari, derse devamlari, ortama yonelik memnuniyetlerini arastirmak icin yiz
ylze sinif ortami ve web tabanl 6grenme ortaminin harmanlandigl karma 6grenme
ortami olusturulmustur. Arastirmanin sonuglarina goére, karma 6grenme ortaminin
farkli 6grenme vyaklasimina sahip 0©grencilerin akademik basarilari, web tabanli
0grenme ortamini diizenli kullanmalar, yiz ylze ve Web tabanl 6grenme ortamina
devamlari Uzerinde olumlu etkisi oldugu ve 6grencilerin iki ayri 6gretim ortamina

yonelik memnuniyetlerinin yiksek oldugu ifade edilmistir.

Ekici ve Karaman [21], 107 Juniversite 06grencisinin katildigi calismada farkh
diizeylerdeki karma 6grenme etkinliklerinin 6grencilerin akademik basarisi tzerindeki
etkisini incelemislerdir. Calisma sonunda karma 6gretimin yiiz ylize 6gretime gore daha
avantajli oldugu, daha kalici 6grenmeler sagladigi belirtilmistir. Her karma 6grenme
grubunda 6grenmenin gerceklesmesi ise egitimde kalite sorununa ¢6zim arayisi
noktasinda, karma 6gretimin geleneksel yiz yilze 6gretime bir alternatif olabilecegi

ifade edilmistir.

Usta [22], Universite &grencileri ile “Ogretimde Planlama ve Degerlendirme” dersi icin
yaptigi calismada karma uzaktan egitim ortamlari ile ¢evrimici 6grenme ortamlarini

karsilastirmistir. Karma 6grenmenin yapildigi deney grubundaki 6grenciler haftada 8



saat web ortaminda, 8 saat sinif ortaminda ¢alisirken, kontrol grubundaki 6grenciler 8
saat web ortaminda, 8 saat ise yine web ortaminda etkilesim araclarini kullanarak ve
birbirleriyle cevrimici etkilesime gecerek calismislardir. Calisma sonunda uygulanan
basari testi sonuglarina gore, karma 6grenme ortamindaki 6grencilerin kontrol grubuna
gore daha basarili oldugu ve deney grubunda gerceklesen 6grenmenin daha kalici

oldugu belirtilmistir.

Cardak [23], toplamda 30 (iniversite dgrencisi ile Ogretim ilke ve Yontemleri dersinde
yaptigl calismada 6grencilerin etkilesimlerinin ve 6grenme diizeylerinin incelenmesi
amaclanmistir. Bu dogrultuda, karma 6grenme siirecinde Ogrenci-6grenci, 6grenci-
O0gretim elemani ve O6grenci-icerik etkilesimleri ile 6grencilerin 6grenme dlzeyleri
incelenmistir. Karma 6grenme ortami igin etkilesim tirine iliskin gozlenen etkilesim
dizeylerinin uygulama silirecinde gelisme gosterdigi, 6grencilerin derse katilimlari
arttikca etkilesimlerinin de arttigi ve 6grenme dizeylerinin artmasinda oldukga etkili

oldugu belirtilmistir.

Pesen [24], toplamda 158 matematik ve sosyal bilgiler 6gretmenligi 6grencileri ile
yaptigl calismada karma Ogrenme ortaminin 6gretmen adaylarinin basarisini, ders
¢calisma aliskanliklarini ve gidilenmeleri lzerindeki etkisini belirlemeyi amacglamistir.
Calismaya katilan her iki bolim kendi icinde deney ve kontrol grubu olarak ikiye
ayrilmistir. Deney gruplarinda karma 0Ogrenme yodntemine gore dersler yliz-ylze
ortamda ve internet ortaminda sunulurken kontrol gruplarinda ise yliz ylize 6grenme
ortaminda dersler islenmistir. Calisma sonunda uygulanan akademik basari testi
sonuclarina gore, matematik 6gretmenligi karma 0Ogretimin yapildigi deney grubu
kontrol grubuna gore anlamh diizeyde yiksek basari elde ederken sosyal bilgiler
O0gretmenligi deney ve kontrol gruplarinda yer alan 06grencilerin basari testi

sonuglarinda anlamli bir farklilk saptanmamistir.

Bitlis [25], yaptigi calismada ingilizce 6gretimi icin karma dgrenme ortaminin ne gibi
ozelliklerinin bagimsiz 6grenme becerilerini tesvik ettigini arastirmistir. Bu amacla ‘My
English Lab (MeLab)’ isimli programi ylizylize 6grenme ortamina entegre ederek karma
0grenme ortami olusturmustur. Toplamda 36 Universite hazirlik 6grencisinin katildigi
calismada karma 6grenme yodnteminin 6grencilerin bagimsiz 6grenme becerilerini

destekledigi ve bagimsiz 6grenmeyi tesvik ettigi belirtilmistir.



Kahyaoglu [26] yaptigi tez c¢alismasinda sorgulayici 6grenme, karma 6grenme ve
normal O6grenme ortamlarinin bilgisayar dersindeki etkilerini arastirmak amaciyla
bilgisayar dersine yonelik sorgulayici 6grenme ve harmanlanmis 6grenme ortamlari
hazirlanmistir. Arastirmaya her gruptan 25, toplam 75 Universite 6grencisi katilmistir.
Uygulama sonrasinda uygulanan basari testi ve kalicilik testi sonuclarina gore karma
0grenme ve sorgulayici 6grenme ortami ile ders islenen deney gruplarinin basari
puanlari ve kalicihk dizeyleri kontrol grubuna gore anlamli diizeyde yiliksek oldugu

belirtilmistir.

Korkmaz ve Karakus [15] 10.sinif 6grencileri ile yaptiklari ¢calismada Cografya dersinde
karma 0Ogrenme ortaminin basariya ve Ogrencilerin tutumuna olan etkisini
arastirmislardir. Kontrol grubundaki 6grenciler icin 6gretmen merkezli, ylz ylze
0grenme ortaminda geleneksel 6grenme metodu kullanilirken, deney grubundaki
ogrencilere bilgisayar laboratuarinda konuyla ilgili anlatim sonrasinda ilgili gorseller ve
animasyonlar sunulmustur. Ders sonrasinda 6grencilere web sitesi Gzerinden konuyla
ilgili daha detayli bilgi sunulmus, 6grenciler etkinliklerle ilgili cevaplarini mail araciligiyla
O0gretmene iletmisler ve konuyla ilgili sorulari oldugunda mail aracihigiyla
O0gretmenlerinden cevap alabilmislerdir. Calisma sonunda uygulanan tutum ve basari
testine gore, karma 6grenme ortaminda yer alan 6grencilerin Cografya dersine karsi
pozitif tutuma sahip olduklari fakat deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin

basarisinda anlamli diizeyde bir farkhlik olmadigi belirlenmistir.

Tlyslz ve Balaban [13], yaptiklari calismada karma 6grenme modelinin ilkogretim 7.
Sinif  6grencilerin  fen ve teknoloji dersindeki basarilarina, tutumlarina ve
motivasyonlarina etkisini incelemistir. Deney ve kontrol gruplarindan olusan calisma
gruplarindan kontrol grubuna yiz ylze 6grenme metodu ile deney grubuna ise karma
0grenme metodu ile Ogretim gerceklestirilmistir. Karma Ogrenme metodunun
O0grencilerin basari, tutum ve motivasyonlarini artirmada daha etkili oldugu

gorilmustir.

Ceylan [3], 7 hafta slren ¢alismasini toplamda 53 6.sinif 6grencisi ile gerceklestirmistir.
Deney grubunda 7 haftalik stirecte Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinde islenen
“Problem Cozme, Programlama ve Yazilimsal Uriin Gelistirme” tinitesi zenginlestirilmis
web araclari (Video-konferans, Ogretim Yénetim Sistemi, Tartisma alanlari vs.) ile
desteklenen karma 6grenme ortamiyla ele alinmis, kontrol grubunda ise deney
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grubuna sunulan zenginlestirilmis igceriklerin tamami sadece sinif ortaminda erisimi
saglanarak geleneksel 6gretim ortami hazirlanmistir.  Calisma sonucunda karma
O0grenme ortaminin deney grubunda yer alan Ogrencilerin akademik basarilarinda
olumlu bir fark olusturdugu sonucuna ulasiimistir. Ayrica 6grenciler karma 6grenme
ortamindaki zenginlestirilmis iceriklerden ve etkilesimlerden memnun kaldiklarini

belirtmislerdir.

Yildiz [27], ilkbgretim 7.sinif Ogrencileri ile yaptigi calismada karma 6grenme
ortamlarinin 6grencilerin akademik basarisina olan etkisini arastirmistir. Bu amagla
Sosyal Bilgiler dersinde deney grubu icin yiz yiize egitim ortami ile bilgisayar destekli
Ogretimin bir arada kullanilacagi karma ogrenme ortami olusturulurken kontrol
grubunda yiz ylze sinif ortaminda ¢alisiimistir. Arastirma sonucunda uygulanan basari
testi sonuglarina gore karma 6grenme ortamindaki 6grencilerin basari puanlarinin

kontrol grubuna gére anlaml diizeyde yliksek oldugu sonucuna ulasiimistir.

Saritepeci [28], yaptigl tez calismasinda ilkogretim 7. sinif Sosyal Bilgiler dersinde
karma 6grenme ortamlarinin 6grencilerin derse katilimina, akademik basarisina, derse
karsi tutumuna ve motivasyonuna etkisini arastirmistir. Calisma sonunda gruplar
karsilastirildiginda karma 6grenmenin daha yiksek diizeyde akademik basari sagladigi
ve derse karsi tutumu daha olumlu diizeyde etkiledigi ifade edilmistir. Her iki ortamda
0grenim gbren ogrencilerin derse katiim diizeyleri ve derse karsi motivasyon dizeyleri
arasinda anlamli bir farkhlik olusmamistir. Ancak harmanlanmis 6grenme yaklasimi, yiz
ylze 6grenme yaklasimina gore 6grencilerin derse katilim ve derse karsi motivasyon
erisi dlizeylerini anlamli derecede daha olumlu etkiledigi sonucuna ulasiimistir.

Banditvilai [19], karma 06grenmeyi 6gretim hedeflerine daha basarili bir sekilde
ulasmak icin kullanilabilecek dnemli bir yaklasim oldiugunu belirtmistir. Nitekim karma
O0grenme Uzerine yapilan calismalarda da karma Ogretimin ylz ylze 6gretime gore

daha avantajli oldugu, daha kalici 6grenmeler sagladigi sonucuna ulasiimistir.

Mobil teknolojiler sayesinde kablosuz internet baglantisi araciligiyla bilgiye herhangi bir
zamanda ve yerde ulasilabilmektedir [29]. Mayisela [30] karma 6grenmeyi desteklemek
icin mobil teknolojilerin artarak daha fazla kullanilacagini belirtmistir. Mayisela [30]

calismasinda mobil teknolojilerin karma 6grenme ortaminda kullanimiyla 6grenme



icerigine erisimi ve iletisimi arttirdigini belirtmis ve mobil teknolojilerin karma

o0grenmeyi destekleyebilecegini ifade etmistir.

1.1.4 Mobil Ogrenme

GUnumuzde 6grenme sireci artik sinifin dért duvari ya da Internet ortami ile sinirh
degildir [31]. Ozellikle mobil telefonlar ve avuc ici bilgisayarlar sayesinde bilgiye
erismek artik cok daha kolaydir [32]. Ogrenme vyollari, egitimsel ortamlarin daha
hareketli, tasinabilir ve bireysellestirilmis olmasiyla birlikte ©6nemli d&lglde
degismektedir [33]. Kablolu iletisimin yerini alan kablosuz iletisim teknolojileri
sayesinde [33] ve kablosuz aglari kullanan mobil tabletler ve akilli telefonlar gibi mobil
cihazlarin sayisinin artmasiyla [34] egitimsel uygulamalar hayatin icerisine kolaylikla
entegre edilebilir hale gelmistir [33]. Son zamanlarda, daha az pahali, daha hafif ve
daha giicli hale gelen mobil telefonlar sadece iletisim icin degil, egitimsel amaclar

acisindan da popller olmustur [35].

Kablosuz teknolojiler, egitimde kokten degisiklik yapmakta ve sinif ici 6grenme ve
o0gretimi herhangi bir yerde ve zamanda 6grenme sekline donilstirmektedir [36].
Kablosuz teknolojiler ve mobil cihaz sayisinin artmasi mobil 6grenmeye imkan
saglamaktadir. Mobil 6grenme, kronolojik siralamada uzaktan 6grenmenin bir pargasi
olarak ortaya cikan e-6grenmenin arkasindan gelmektedir [37]. Uzaktan 6grenme,
O0gretmen ve Ogrencinin fiziksel olarak ayni ortamda bulunmadigl [38] ve bilgi
aktariminin video konferans, videoteyp, telefon hatti, internet gibi iletisim ortamlariyla
gerceklestigi bir 6grenme bicimi olarak tanimlanmakta [38], [39] ve kullanicinin
temposuna goére uygun yer ve zamanda gergeklesmektedir [40]. E-68renme ise bireysel
o0grenmeyi desteklemek igin [41] elektronik kaynaklar veya ag teknolojileri araciligiyla
iletilen bilgi ve becerilerin kazanimi olarak tanimlanmaktadir [42]. E-Ogrenme, tim
egitim seviyesindeki 6grencilerle ve her yastan 6grencilerin cesitli ilgi ve ihtiyaclarina
gore kullanilabilmektedir [39]. Ozetle uzaktan egitimdeki degisim, uzaktan
O0grenmeden e-6grenmeye ve e-6grenmeden mobil 6grenmeye evrilerek ilerlemekle
birlikte [43], uzaktan egitimin e-08renmenin, e-6grenmenin de mobil 6grenmenin

kaynaklarindan yararlandigi séylenebilir.

Mobil 6grenme ile ilgili en 6nemli nokta e-6grenme ile karistirilmamasi geregidir [44].

Mobil 6grenme, yani mobil cihazlarla araciligiyla 6grenme, elektronik ortamdan
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faydalanilarak gergeklesir ve bu tanim ayni zamanda e-6g8renmenin tanimini da
karsilamaktadir [45]. Fakat e-6grenmede mobil cihazlar yer alabilir ya da almayabilir
[45] ve Ogrencinin hareket halinde olmasini dikkate almaz [44]. Mobil 6grenmede ise
onemli olan kullanilan teknolojiden ziyade 6grenenin hareketli olmasidir [46]. Mobil
0grenmeye bu perspektiften bakildiginda, kitap ve diger tasinabilir kaynaklar acisindan
e-6grenmeden daha uzun siredir var oldugunu dustintlebilir [43], ancak glinimizde
mobil 6grenmenin nasil kullanildigini teknoloji belirlemektedir [43], [47]. Gelisen
teknoloji, cok sayida 6grenme kaynaginin cebimizde tasinmasina ve istenilen yer

zamanda bilgiye erisilmesine imkan tanimaktadir [43].

Uzaktan o6grenmenin kendi 6zgu Ozellikler tasiyan bir uygulama alani olan mobil
0grenme e-68renmeye nazaran daha yeni bir trenddir [48]. Bu yontem zaman ve yer
kisitlarini ortadan kaldirabilmekte, insanlar boylelikle bireysel calisma ihtiyacina gore,
istedikleri yerde ve zamanda 6grenebilmektedirler [49]. E-68renme, sinif veya okul
ortaminin disinda 6grenmeye imkan saglarken, mobil 6grenme, 6grenmenin statik
kaynaklar tarafindan kisitlanmadan [50] ve belirli bir fiziksel ortama gerek duyulmadan
herhangi bir yerde gerceklesmesine imkan tanimaktadir [43]. BOylece e-6grenme, sinif
ici 6grenmeye alternatif veya tamamlayici olabilirken [43], mobil 6grenme ise hem e-
o0grenme [43], [37] hem de geleneksel 6grenme icin tamamlayici olabilmektedir [43],

[37], [49].

Mobil 6grenme kavramini detaylica incelemeden o6nce “mobil cihaz” kavramina
deginilmesi gerekirse: mobil cihazlar, gomlegin ya da ceketin cebine sigacak kadar
kiictk [50], tasinabilir, kullanimi kolay ve akilli elektronik aygitlar olarak tanimlanabilir
[51]. Bulun ve digerleri [52] mobil cihazlari; cep telefonlari, el bilgisayarlari, tablet
PC’ler, notebooklar olmak lzere dort ana gruba ayirmaktadir. Woodill [44] ise mobil
o0grenme igin kullanilan cihazlari; mobil telefonlar, akilli telefonlar, kisisel dijital
ajandalar, dizlstu bilgisayar, elektronik tablet, Mp3 oynatici, portatif navigasyon, dijital
kameralar, tasinir oyun cihazlari ve USB depolama aygitlari olarak daha genis capta
siralamistir. Caudill [50] de PDA’lari, mobil telefonlari ve MP3 oynaticilari mobil
0grenme teknolojileri olarak ele almaktadir. Tablet ve laptop bilgisayarlarin mobil
cihazlar kapsaminda degerlendirilmesi konusunda tartismalar yer almaktadir [42].

Kukulska-Hulme [53] ise mobil 6grenme icin cep telefonu, akilli telefonlar, avugici
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bilgisayarlarin yani sira laptop ve tablet bilgisayar gibi elde tasinir cihazlarin da

kullanilabilecegini belirtmistir.

Bu cihazlarin kullanildigi mobil 6grenme ile ilgili olarak alan yazinda pek ¢ok tanimla
karsilagilmaktadir. Bu tanimlari iki grupta inceleyecek olursak; birinci grup tanimlar,
mobil 6grenmeyi tanimlarken mobil cihazin varligina odaklanmistir. Traxler [54], mobil
o0grenmeyi “avug ici bilgisayar ve elde tasinabilir diger teknolojilerin sagladig 6grenme”
olarak tanimlarken, El Hariry [51], “mobil cihaz kullanilarak gergeklesen herhangi bir
ogrenme sekli” olarak ifade etmektedir. Behera [42] da mobil 6§renmeyi, “6grencilerin
tasinabilir 6grenme aygitlarini  kullanarak herhangi bir yerde ve zamanda
O0grenebilmesi” olarak tanimlamistir. Buna paralel olarak Georgieva ve digerleri [55]
“mobil cihazlar vasitasiyla kisilerin herhangi bir zamanda ve yerde ders igeriklerine
erisebilmesi” tanimini kullanmaktadirlar. Benzer sekilde Wang, Wu ve Wang ‘a [37]
gore de mobil 6grenme, “icerigin mobil telefon, kisisel dijital ajandalar, akilli telefonlar,
dijital ses oynaticilarini kapsayan mobil cihazlar ve kablosuz internet kullanimiyla
herhangi bir zamanda ve yerde 6grenciye iletilmesini” ifade etmektedir. Woodill [44]
da “akilli telefon, tablet ya da netbook gibi bir mobil elektronik cihazda gergeklesen
kisisellestirilmis 6grenme bicimi” olarak tanimlamaktadir. Liu [49]'ya gore mobil
o0grenme, “kisisel elektronik ajanda (PDA), mobil telefon, laptop ve tablet bilgisayar
teknolojileri gibi mobil ve tasinabilir bilgi teknolojileri cihazlarinin egitim ve 6gretimde
kullanimini” ifade etmektedir. Mobil 6grenmeyi O’Malley ve digerleri [34] da “mobil
telefon, kisisel dijital ajanda ya da laptop bilgisayarlar gibi kablosuz cihazlar araciligiyla
gerceklesen 6grenme” olarak tanimlamistir. Goraldigi gibi tim bu tanimlarin ortak
noktasi mobil 6grenme igin herhangi bir mobil teknoloji cihazinin kullaniimasini yeterli
gormeleridir. Bu grupta yer alan tanimlara gore insanlar herhangi bir yer ve zamanda
bilgiye erisebildikleri icin [56] seyahat ederken ya da bir seyler beklerken, mobil
cihazlariyla internete baglanip 6grenmeyi sirdirebilirler [57]. Ancak bu tanimlarda
mobil cihazlar araciligiyla 6grenmenin Kkisisellestiriimesi ya da iyilestirilmesi gibi
hedeflere yapilan vurgunun ikinci planda kaldigi gériilmektedir.

Mobil 6grenme i¢in yapilan ikinci gruptaki tanimlar, 6grenmenin mobil cihazlar
aracihgiyla gergceklesmesine, zaman ve mekandan bagimsiz olmasina odaklanmaktadir.

Lan ve Sie [58], mobil 6grenmeyi, “68renme materyallerine istenilen yer ve zamanda

mobil cihaz ve internet aracili§iyla erisim saglanmasina imkan taniyan bir 6grenme
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modeli” olarak tanimlamaktadir. Martin ve Ertzberger [59] ise “O8rencilerin bilgiye
herhangi bir yerde ve zamanda mobil teknolojiler araciligiyla ulasarak baglam icerisinde
Ozgln aktiviteleri yerine getirmeleriyle gerceklesen 6grenme” olarak ifade etmektedir.
Rossman [43] ise mobil 6grenmeyi “mobil telefon ve avug ici bilgisayar gibi mobil
teknolojilerin 6grenme siirecini iyilestirmek icin kullanimi” seklinde tanimlamaktadir.
Diger bir tanima gore de mobil 6grenme, “O8rencilerin, hareket halinde iken sinif
arkadaslari, 6gretmenleri ve egitim kaynaklarini kapsayan 6grenme ortamlariyla

baglanti halinde iken gergeklestirdikleri bir dizi 6grenme bi¢imi”dir [60], [61].

Goraldagi gibi birinci grupta 6grenme icin mobil cihaz kullanimina odaklanilirken, ikinci
grupta o6grenme/6gretme slrecine bir sekilde yardim/destek olma o6zelligine
odaklanildigi fark edilmektedir. Tim bu alanyazin tanimlamalari dogrultusunda bu
tezde mobil 6grenme, égrencilerin avug ici mobil teknolojiler araciligiyla istedikleri yer
ve zamanda, égretmen ve arkadaslariyla iletisim halinde, 6grenme materyalleri ile

etkilesime girerek 6grenme faaliyetlerini siirdiirmesi anlaminda kullaniimaktadir.

1.1.5 Mobil Ogrenmenin Ozellikleri

Mobil o6grenmeyi diger 06grenme yontem ve ortamlarindan ayirt etmek icin
kullanilabilecek bazi 6zelliklerden bahsedilebilir. Bu 6zellikler ‘tasinabilir’, ‘zaman ve

mekan bagimsiz’ ve ‘anlik’ basliklari altinda incelenmistir.

Tasinabilir: Genelde, mobil aygitlar gomlegin ya da ceketin cebine sigacak kadar kiguk
elektronik cihazlar olarak tanimlanabilir [50]. Mobil cihazlarin tasinabilirliginin sagladig
en onemli 6gretimsel faydalardan biri ders materyallerine herhangi bir yer ve zamanda
erisim destegidir [62]. Bu cihazlarin tasinabilir olmasi sinifta veya herhangi bir yerde,
Ogrencilerin  bilgisayar laboratuarina gitmelerine gerek olmadan bilgiye
erisebilmelerine imkan saglamaktadir [50], [63]. Boylece bireyler istedikleri an egitsel

etkinliklerini gerceklestirebilmektedir [33].

Zaman ve Mekan Bagimsiz: Mobil 6grenme, 6grenmenin herhangi bir zaman ve
ortamda gerceklesmesine imkan tanimaktadir [50]. Mobil 6grenme, avug ici cihaz ile
birlikte bir iletisim teknolojisinin kullanimiyla herhangi bir zamanda ve vyerde
gerceklesebilmektedir [64]. Yani, mobil 6grenme, 06grenmenin statik kaynaklar
tarafindan kisitlanmadan [50] ve onceden belirlenmis sabit bir konumda olmasini

gerektirmeyen [34], kullanicilarin istedikleri yer ve zamanda mobil cihazlar sayesinde
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ders iceriklerine erisebilmelerine imkan tanimaktadir [43], [55], [58], [65]. Ogrenciler,
okula giderken, eve donerken, otobiliste mobil telefonlarinda, parmaklarinin ucunda
olan mobil igerigi istedikleri kadar tekrar etme olanagiyla bosa gecen zamanlarini
degerlendirebilme imkanina sahiptirler [66]. Dolayisiyla mekdan mobil 6grenme igin

Onemsizdir [49].

Anlik: Mobil 6grenme, bireylerin istedikleri anda bilgiye erisim saglamalarina imkan
tanimaktadir [56]. Mobil cihazlar sayesinde bireyler, cesitli egitim kaynaklarina veya
internete anlik erisim saglayabilmektedirler [67]. Ozellikle hayatimizin rutin bir parcasi
haline gelen mobil telefonlarin [35] tasinabilirligi ve aninda cevap verilebilir olmasi,
ogrencilerin istedikleri yer ve zamanda Ogrenmelerine imkan tanimaktadir [68].
Boylelikle ogrenciler herhangi bir konu hakkinda bilgiye ihtiya¢ duyduklari anda
gecikmeden mobil cihazlarini kullanarak internete baglanabilirler ve ihtiyaglari olan
bilgiyi bulabilirler [69]. Yani 06grenciler ihtiya¢ duyduklarinda sorunlara ¢6zim

bulabilmek ve bilgiye erisebilmek icin mobil cihazlari kullanabilirler. [33].

1.1.6 Mobil Ogrenmenin Avantajlan

Mobil 6grenme, 6grenme igin pek c¢ok bakimdan faydah ve kullanish olarak
degerlendirilebilir [44]. Mobil 6grenmenin sagladigl faydalar asagida basliklar altinda

incelenmigstir.

Bilgiye Erisim ve lletisim Kolayhgi: Mobil teknolojiler, &grenme siirecini
kolaylastirabilirler [70] ¢linkl 6grenciler, dijital medya cihazlariyla giinliin her saatinde
egitim materyallerini gorintiilemek icin belirli bir ortama gerek duymadan, bilgiye
kolaylikla ulasabilirler [50]. Buna paralel olarak Chen ve digerleri [33] de mobil
O0grenme sayesinde 6grencilerin, uzmanlarla veya arkadaslariyla eszamanli olarak veya
farkli zamanlarda iletisime gecebilecegini ve boylece uzman tarafindan saglanan
bilginin daha ulasilabilir oldugunu belirtmektedir. Ayni zamanda, 6grenciler ihtiyac
duyduklari yer ve zamanda mobil cihazlari aracihigiyla birbirleriyle veya internetle
etkilesime gecebilirler [33], [69]. Rossman [43] mobil 6grenmenin, 6grenciler arasinda
gayri resmi bir iletisim sagladigini, Woodill [44] ise iletisimi kolaylastirmasi bakimindan

mobil 6grenmenin avantajli oldugunu belirtmistir.

Zenginlestirilmis Ogrenme Deneyimi: Mobil 6grenmede esas olan, tim bilgisayar
tabanli 6grenme iceriklerini mobil formata doénlistirmek degil, bunun yerine mobil
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cihazlarin tim 6grenme stratejilerini nasil pekistirecegi ve bu stratejilerle nasil uyum
saglayacaginin dikkate alinmasi gerektigidir [71]. Mobil 6grenme, gelismis baglanti ve
hareket kabiliyetiyle 6grencilerin 6grenme deneyimlerini zenginlestirebilmektedir [56].
Mobil 6grenme ile 6grenciler ders kitabi veya ders notlarini agmadan, bir web sitesine
baglanmadan ya da bilgisayarin 6ninde oturmadan, multimedya veya kisa mesaj

yoluyla aldiklari materyal ile galismaya tesvik edilebilir [66].

Aktif Katihm: Ogrenciler, 6gretmen tarafindan sunulan bilgiyi pasif olarak almak
yerine, mobil 6grenme cihazlariyla kendi 6grenme siireglerine dahil olduklari icin daha
anlamli 6grenme gergeklesmektedir [45]. Ayni zamanda O6grencilerin 6grenilen
konularla ilgili yapilan konusma ve tartismalara aktif katiimini tesvik ederek,
ogrencilerin 6grenme performansini arttirmaya imkan saglamaktadir [72]. Buna paralel
olarak, Mistar ve Embi [73] mobil cihaz kullanarak aktif olarak konusma ve tartismalara

katilimla 6grenen performanslarinin gelisimine imkan saglandigi belirtiimektedir.

Kisisellestirilmis Ogrenme: Mobil 6grenme sistemleri, 6grencilerin ihtiyaci oldugu yer
ve zamanda egitsel icerigin iletilmesini saglamaktadir [74]. Bu Ozelligi sayesinde
Ogrencileri ne zaman, nerede ve ne 6grenmek istedikleri konusunda kisitlamadigi igin
o0grenci merkezli 6grenmeyi [69] ve kisisellestirilmis 6grenmeyi destekleme
potansiyeline sahiptirler [44]. Geleneksel 6grenme ortaminda dersi veren 6gretmenin
ne hissettigi 6nemli iken, mobil 6grenmede 6grencilerin hissettiklerinin 6nemli oldugu
fikrine dayanir, ¢linkii mobil 6grenme ile ne 6grenecegi konusunda se¢im yapan
ogrencidir [44]. Ozdaml ve Cavus [75], mobil 6grenmenin 6grencinin ilgi, deneyim ve
ihtiyaclari Gizerine kuruldugunu ifade etmistir. Ogrenciler 6zgiin ve kesintisiz 6grenme
ortaminda desteklenebilir [76]. Mobil 6grenme, 6grencilerin sahip olduklari kisa zaman

araliklarinda 6grenmelerine imkan tanimaktadir [65].

isbirliklilik: Mobil grenme isbirlikli calismaya imkan saglamaktadir [49]. Ogrenciler,
egitimde mobil cihazlari ev ddevleri ve projeleri icin kullanabilirler [75]. Benzer sekilde
gayri resmi olarak okul 6devlerinde birlikte ¢alismak veya bilgi edinmek igin [62]
uzmanlarla, arkadaslariyla ve diger materyallerle etkili bir bicimde es zamanli ve es
zamanl olmayan sekillerde iletisim kurabilirler [33]. Bu sekilde o6grenciler kendi
bulgulariyla digerlerine katkida bulunabilecekleri gibi, ayni zamanda digerlerinin

bulgularindan kendi bilgilerini diizeltebilirler [69].
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ilgi ve Motivasyon: Mobil 6grenme, 6grencilerin derse katilimlarini arttirdigi icin ders
ile ilgili arastirma yapma konusunda daha fazla motive etmektedir [45]. Kitaplardan
elde edilen geleneksel bilgi ve 6gretimle karsilastirildiginda, mobil 6grenme, 6grencileri
ilgi ve motivasyonlarini tetikleyen daha gekici bir 6grenme bigimi olarak goriilmektedir

[77].

Yasam Boyu Ogrenme: Mobil 6grenme yasam boyu egitim icin 6nemlidir [56]. Mobil
O0grenme sayesinde bireye yasamin icinde, sanki yasamin bir parcasiymis gibi gerekli

mesajlari ulastirarak yasam boyu 6grenmenin gerekleri yerine getirilebilmektedir [52].

Onemli faydalarinin yani sira, mobil cihazlarin 6grenme amaciyla kullanildimasinda
karsilasilan bazi kisitlari da s6z konusu olabilmektedir [78]. Aasagida bu kisitlar

ozetlenmektedir.

1.1.7 Mobil Ogrenmenin Sinirhliklari

Kutluk ve Gililmez [32], mobil 6grenmenin sinirliliklarini maliyet, 6gretmen ve
o0grencinin aliskanliklari, 6grencilerin ve 6gretmenin isteksizligi, mobil 6grenmenin
etkililigi hakkindaki olumsuz algl ve teknik sinirliliklar olarak ifade etmistir. Genel
olarak, mobil 6grenme uygulamalarinda sik rastlanan teknik sinirliliklar ve giglikler
arasinda sunlar sayilabilir: kiicik ekran ve klavye boyutu [32], [37], [43], [45], [51],
sinirh hafiza [32], [51], zaman zaman yasanan baglanti kopmalari [32], [37], sinirli pil
omri [32], [51], kisith islemci glict [37], [43], cihaz ve donanim ihtiyaglari [31], telefon

hatti ve internet hatti icin 6deme yapilmasi [31], [51] ve sinirli veri girisi [37], [43].

Mobil cihazlari dis ortamlarda kullanmanin meydana getirdigi bazi sinirliliklar da
bulunmaktadir. Corlett ve Sharples [79], yogun ekran parlakhg sebebiyle mobil
cihazlarin dis ortamlarda kullanilmasinin neredeyse imkansizlastigini, El Hariry [51] ise

mobil cihazlari kalabalik ortamlarda kullanmanin zor oldugunu belirtmistir.

Ek olarak ayni mobil 6grenme ortaminda olan 6grenenler, belli bir cihaz tirinin
islemci glicl, ag baglantisi ya da diger 6zellikler bakimindan farkli modellerine sahip
olabilirler [50]. Bu farkliliklarin oldugu durumlarda ogrencilerin imkéanlari, sahip
olduklari mobil teknolojilerin sundugu imkanlarla sinirh kalacaktir. Clinkl tim
kullanicilar belli bir cihaz tliriine sahip olmasina ragmen, model, islemci glicli, ag

baglantisi ya da diger 6zellikler bakimindan farkl kapasitelere sahip olabilirler [50].
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Teknik sinirhihklar ve uygulama glgleri disinda Dimitrios ve arkadaslari [78] ise
ogrenciler icin internette arastirma siresinin gecikmesi ya da 6grenci davranislarina
yonelik simirliliklarin altini gizmektedirler. Ogrenciler siklikla 6grenme materyaline
erisme ve edinmeye calisirken dikkatin dagilmasi, ortama dalip gitmek, zihinsel ek yik
gibi zorluklarla basa cikmaktadir [78]. Lu [68] ise alisiimamis sunum ve Ogrenme
etkinliklerinin, 6grencilerin 6grenme igeriklerini okumalarini engelleyebilecegini

belirtmistir.

Karma 6grenme ortaminda, 6grenciler 6grendikleri bilgi ve becerileri sinif iginde ve
disinda 6gretmenin destegiyle uygulamak igin farkli 6grenme kaynaklarina kolay
erisebildiklerinden dolayr [80], Ogrencilerilerin mobil 6grenme ortaminda
karsilasabilecegi bazi zorluklarin Ustesinden gelinebilir. Bununla birlikte mobil
0grenme, karma 6grenme ortaminda 6grenmeyi destekleyici olarak kullanildiginda,
bazi sinirliliklari ortadan kaldirilabilir. Lu [68])'nun belirttigi alisiimamis sunum ve
o0grenme etkinliklerinin, 6grenme igeriklerinin okunmasini engelleyebilecek olmasi
sinirhhgl karma 6grenme ortamlarinda giderilebilir. Ornegin alisilmamis 6grenme
etkinliklerin ilk defa sinif ortaminda kullanilmasi ve mobil 6grenme ortaminda
yapllmasi istenen etkinliklerin sinifta uygulanmasi daha sonra mobil 6grenme
ortaminda da bu igeriklerin sorunsuz bir sekilde okunmasini veya kullaniimasini

saglayabilir.

1.1.8 Mobil Ogrenmenin Dil Ogretiminde Kullanimi

Bilginin dneminin ¢ok buylk 6lglide arttig ginimiizde yabanci bir dil bilmenin énemi
her gecen giin daha da artmaktadir [35]. Her alanda oldugu gibi dil 6gretiminde de
mobil 6grenmenin kullaniimasiyla ilgili pek cok calisma bulunmaktadir. Kablosuz mobil
teknolojilerinde, 6zellikle mobil telefonlara dayal gelismeler, 6grencilerin 6grenme
deneyimlerini geleneksel sinif ortaminin disina tasimalarina ve 6grenmeyi farkh sekilde
tasarlamaya benzersiz bir firsat sunmaktadir [81]. Mobil telefonlarin kullanildigi
galismalarin sonuglarinda 6grenme siirecinde pozitif etkileri oldugu goriilmis ve mobil
dgrenmenin, yabanci dil olarak ingilizce &grenimi icin rahat, orijinal ve kapsamli bir

ortam sundugu belirtilmistir [35].

Ogrenme araci olarak cep telefonu kullanmak, yeni bir dil 8grenmek icin 6grencilerin

ihtiyaclarini karsilayan, yenilikci ve 6grencileri heyecanlandiran yontemlerden biri
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olabilmektedir [47]. Mobil &grenmenin ingilizce &gretiminde kullanildigi farkli yas
gruplariyla vyapilan c¢alismalar incelendiginde, genel olarak 06grencilerin mobil
0grenmeye karsi olumlu yonde goris bildirdikleri ve akademik basarilarina katki

sagladigl gorilmustir.

Yapilan calismalar, sagladigi akademik basari bakimindan incelendiginde dil
o6greniminde mobil cihaz kullaniminin etkili bir 6grenme araci olduguna dair ¢cok sayida
bulguya rastlanmaktadir: Mobil 6grenmenin dil 6gretiminde kullanimina iligkin
calismalarda; kelime 6grenimi icin mobil 6grenmenin etkili bir ara¢ oldugu [35], [48],
mobil telefon tabanli 6gretim sistemine karsi pozitif bir tutum icinde olduklari [36], [68]

ve dil 6grenimi lGzerinde olumlu yénde etkisinin oldugu belirtilmistir [47].

Basoglu ve Akdemir [35], kelime 6grenimi araci olarak mobil telefon kullaniminin
geleneksel kelime 6grenimi araclarindan biri olan Flash kartlara gore daha etkili
oldugunu belirtmislerdir. Lu [68] kagit c¢ikti veya SMS ozelligini kullanilarak kelime
kazanimi arasindaki arastirmis ve SMS yoluyla kelime 6grenenlerin daha basarili oldugu
sonucuna varmistir. Bu calismayla benzer olarak Cavus ve Ibrahim [36] mobil
telefonlarin  SMS hizmeti araciligiyla yeni kelimelerin 6grenilebilecegini ifade
etmislerdir. Stockwell [82] ise 6grencilerin kelime kazaniminda mobil telefon ve
bilgisayar ortaminin etkisinin benzer oldugunu, bazi etkinliklerde mobil 6grenme
ortaminin bazi etkinliklerde ise bilgisayar ortaminin daha etkili oldugunu belirtmistir.
Saran ve digerleri [66], yaptiklari calismada cep telefonu, web sayfasi ve ¢alisma notlari
olmak Uzere i¢ farkli ydntemle ingilizce telaffuz égrenimleri desteklenen gruplardan
cep telefonu grubundaki 6grencilerin, dlgllen telaffuz kazanimlarinin diger gruplara
gore daha yliksek oldugu sonucuna ulasmislardir. Azar ve Nasiri [47], ise cep telefonu
ve CD-ROM lzerinden dinleme kazanimini arastirdiklari iki gruptan cep telefonu

grubunun dinleme kazaniminin daha yiiksek oldugunu bulmuslardir.

Mobil 6grenmenin 6grencilerin motivasyonuna etkisini inceleyen calismalarda da
genellikle motivasyona olumlu yonde etkisi olduguna dair bulgulara erisilmistir.
Ornegin; Rosell-Aguilar [83], mobil destekli dil 6grenme calismalarinin motivasyon
acisindan avantaj olusturdugunu, buna paralel olarak; Stockwell [84], de bircok
arastirmacinin dil 6gretiminde mobil teknolojileri kullaniminin 6grencileri motive
ettigini ve 6grenme slirecini eglenceli hale getirdigini ifade etmistir. Ayrica Basoglu ve
Akdemir [35], yaptiklari calismada mobil 6grenme ortaminda kelime 06grenen
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o0grencilerin ylksek motivasyona sahip olduklarini belirtilmis; Lu [68] ise mobil
telefonlarin motivasyonu saglamasi ve dile maruz kalma siresini arttirmasi yéninden
ingilizce kelimeleri 6grenmede daha etkili olabilecegini ifade etmistir. Fakat yine ayni
calismada o6grencilerin bir kisminin kelime 6gretimi icin SMS ile sunulan igeriklerden

memnun olmadiklarini belirtmiglerdir.

1.1.9 Mobil Destekli Karma Ogrenme Ortamlari

Karma 6grenme, ylz ylize 6grenme ve bilgi ve iletisim teknolojileri ile desteklenen
o0grenme yontemlerini iceren bir kavramdir [85]. Musawi [11], karma O0grenmenin,
zamanla avugicgi cihazlardan o6zellikle cep telefonlarinin kullanimini kapsayacagini
belirtmistir. Ornegin yiiksek hizda internet sayesinde akilli telefonlar araciligiyla artik
bilgiye aninda erisim saglanabilmektedir. Nitekim Mayisela [30]'da mobil teknolojilerin

karma 6grenme ortamlarinda daha fazla kullanilmaya basladigini belirtmistir.

Baska bir arastirmada Barhoumi [86], Bilimsel Arastirma Yontemleri dersinde mobil
teknolojilerin kullanildigi karma 6grenme ortami olusturmustur. Kontrol grubunda
dersler ylizylze islenirken, deney grubunda haftalik 2 saat ylzylze ders ile birlikte 1
saat WhatsApp Uzerinden 6grenme etkinlikleri gerceklestirmislerdir. Calisma sonunda
uygulanan basari testi sonuglari deney grubunun kontrol grubuna gére daha basarili

oldugunu gostermistir.

Hou ve digerleri [87], yaptiklari ¢alismada ortalama 20 yasinda olan toplam 58
Universite 0Ogrencisi ile c¢alismislardir. Bu c¢alismada mize 6grenme ortaminda
geleneksel, kagit tabanh ve mobil 6grenme yonteminin kullanildigi 3 farkli karma
0grenme grubu olusturulmustur. Calisma sonunda uygulanan basari testlerine goére
mobil 6grenmenin kullanildigi karma 6grenme grubundaki 6grencilerin basarisi diger iki

gruba gore anlaml dizeyde yiksek oldugu belirlenmistir.

Kwang ve digerleri [88] Universite 6grencileri icin kisa mesaj servisi (SMS) kullanarak bir
karma 6grenme ortaminda mobil teknolojilerden faydalanmislardir. Bu calismada
karma 6grenme ortamlarinda mobil teknolojilerin kullaniminin 6grencilerin etkinliklere
katihmini arttirdigi ve 6grenci ile 6gretmen arasindaki etkilesimi artirarak daha etkili bir

0grenme ortami saglandigi belirtilmistir.
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Benzer sekilde Mayisela [30], (niversite Ogrencileriyle yaptigl calismada bilgisayar
bilimleri dersi icin karma 6grenme ortaminda mobil teknoloji kullaniminin erisilebilirligi
ve iletisimi nasil etkiledigini arastirmistir. Calisma sonunda mobil teknolojiye erigimi
olan 6grencilerin karma 6grenme ortaminda ders icerigine erisme firsatlarini arttig1 ve

iletisimi arttirma potansiyeline sahip oldugu belirtilmistir.

1.1.10 Bir Mobil Uygulama Olarak Whatsapp’in ingilizce Ogretiminde Kullanimi

Son vyillarin poptler mobil uygulamalarindan biri olan Whatsapp, internet baglantisi
gerektiren, kullanicilarin birbirlerine sinirsiz sayida metin, fotograf, video veya sesli
mesajlar génderebilmelerine ve kullanici gruplarinin olusturulmasina imkan taniyan ve
tim akilli telefonlarda calisabilen bir uygulama olarak tanimlanmaktadir [72]. Bu
ozellikleri ile Whatsapp; 0grenci-6gretmen ve 6grenci-0grenci arasinda iletisim kurmak
icin elverisli bir uygulama olmasi sebebiyle ingilizcenin ikinci dil olarak 6grenildigi
siniflarda bir 6grenme araci olarak kullanilabilen bir mobil uygulamadir [73]. Egitimde
Whatsapp kullanimi, 6grencilerin 6grenilen konularla ilgili yapilan konusma ve
tartismalara aktif katihmini tesvik ederek o6grencilerin 6grenme performansini
arttirmaya imkan saglayabilir [72]. Cesitli arastirmalarda Whatsapp’in; isbirlikli
o0grenme deneyimlerine katki saglamak [89], tekrar ve alistirma yapmak [90] ve
dizeltme ve geribildirim verme [91] amaclar ile 6gretim sirecine dahil edildigi
gorilmektedir. Bu arastirmalarda uygulamanin; sosyal etkilesimi arttirdigi [89],
o0grencileri 6grenmeye daha fazla motive ettigi [90], [91], akademik basarilarina katki

sagladigi [90], [93] ve O6grencilerin aktif katihmlarina imkan sagladigi [93] belirtilmistir.

Bansal ve Joshi [89] tarafindan Universite diizeyinde yapilan arastirmaya toplam 37
dgretmen adayi katilmistir. Ogrenciler 6gretmenleri ile Whatsapp ile irtibatta olmalari
icin motive edilmis, uygulamanin sonunda anket ile 6grencilere Whatsapp ile mobil
0grenme deneyimleri hakkinda geri bildirimleri arastirilip, 10 6grenci ile birebir
goériisme yapilmistir. Ogrencilerin cogu Whatsapp ile mobil 8grenmenin onlarin isbirlikli
0grenme deneyimlerine katki sagladigi ve 6grencilerin arkadaslari ve 6gretmenleri ile
sosyal etkilesimini arttirdigini kabul etmistir. Tim 06grenciler Whatsapp ile mobil
ogrenmeye karsi olumlu bir tutum sergilemislerdir. Ogrenciler Whatsapp mobil
ogrenmeyi degerli bir 6gretim yontemi ve son derece kisisellestirilmis bir 6gretim

ortami olarak bulmustur. Ogrenciler Whatsapp’i gelecekte 6gretme ve 6grenme icin
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kullanmada istekli olduklarini ve geleneksel siniflarda mobil 6grenmeyi kullanmayi
tercih edeceklerini belirtmislerdir. Bulgular Whatsapp ile mobil 6grenmenin her an, her

yerde egitimsel olarak kullanilabilir oldugunu gostermistir.

Ashiyan ve Salehi [90], yaslari 20 ile 28 arasinda degisen ingilizceyi ikinci dil olarak
0grenen 6grenciler ile yeni kelimelerin 6greniminde Whatsapp’in etkisini arastirmistir.
Deney grubundaki 0Ogrenciler, uygulamanin basinda telefon veya tabletlerine
Whatsapp’t yiklemisler ve her ders sonrasinda o6gretilen s6z Obeklerini alistirma
yapmak ve tekrar etmek amaciyla Whatsapp’i kullanmislardir. Kontrol grubuna dersten
sonra ayrica bir materyal saglanmamistir. Calismanin sonunda son-test ile 6lgme
yapilmis ve sonuclar Whatsapp grubunun kontrol grubundan daha iyi oldugunu

gostermistir [90].

Mistar ve Embi [73], Whatsapp’in ingilizceyi ikinci dil olarak &grenen sinifta bir
O0grenme araci olarak kullanilmasina yonelik Gniversite 6grencilerinin tutumunu
arastirmislardir. Sonuglar, oOgrencilerin  Whatsapp’in  kullanilmasina  yonelik
tutumlarinin yiiksek diizeyde oldugunu gdstermistir. Ogrencilerin, Whatsapp konusma
ve tartismalarina aktif katilmin 6grenme performanslarinin gelisimine imkan
sagladigini ve bu uygulama araciligiyla, 68renme sirecinin 6grenci merkezli olacagini ve

dil 6grenimi icin faydali bir arac¢ oldugunu belirtilmistir.

Castrillo ve arkadaslari [91], ana dili ispanyolca olan ve Almancayi yabanci dil olarak
O0grenen 85 Universite 6grencisi ile 6 haftalik stren bir arastirma yapmislardir.
Arastirmacilar, baslangic diizeyinde Almanca 6grenenlerin yazma becerileri Gzerinde
mobil tabanli sohbet etme aracinin kullanishligini analiz etmek icin Whatsapp’i
secmistir. Ogrencilerin Whatsapp’a olan ilgilerini artirmak ve aktivitelere katilimlarini
tesvik etmek icin katihmcilarin final notlarina katkida bulunmustur. Yapilan ¢alisma
sonunda Whatsapp’in, 6grencilerin yaptiklari dil hatalarini kurallar ile degil 6rneklerle
karsilasarak azaltmalarini sagladigi, 6grencilerin yapilan aktiviteyi oldukg¢a eglenceli
bulundugunu ve 6gretmenlerinden gelecek derslerde de benzer aktiviteler istedikleri
tespit edilmistir. Bulgulara gbre yabanci dil 6gretiminde Whatsapp kullanmak
O0gretmenin de geleneksel roliini dlzeltici ve geri bildirim veren bir role
donistirmistir. Ayrica genel geri bildirimler yerine Whatsapp ile verilen diizeltme ve
geribildirimler 6grenci farkindaligini arttirmada daha anlasilabilir bir formda sunulmus
ve etkili olmustur.
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Mwakapina ve digerleri [93]'nin yaptigl arastirmada, 120 Universite 6grencisi amagli
ornekleme yontemi ile akilli telefonu olup Whatsapp yiiklii olan ve ingilizce gramer
kursunu alan 6grencilerden secilmistir. Ogrencilere uygulamanin ingilizcelerini
gelistirmek icin olumlu rol oynayip oynamadigl soruldugunda, 6grencilerin blyuk
cogunlugunun olumlu dislincelere sahip oldugu, 6grencilerin sadece ylizde 18.4’(inlin
kendilerine yardimci olmadigi disiincesine sahip oldugu belirlenmistir. Yine ¢alisma
sonuglarina gore o6grencilerin %77.5’i ingilizce kelime bilgilerinin gelistigini ifade
etmislerdir. Bu olumlu sonuglarina ek olarak, ingilizce dil becerilerinin gruptaki
paylasimlari takip ederek ve katilim saglayarak otomatik olarak gelistigini, sinifta
Ogretilen konularda aktif olabilmelerini sagladigi ve utangag Ogrencilerin rahatlikla
katilim saglayabildikleri belirtilmistir. Uygunsuz iceriklerin paylasilmasi, moderatorin
her 6grencinin paylastigini degerlendirme glicliigl ve 6grencilerin istedikleri an gruptan
ayrilabilmeleri Whatsapp kullaniminin dil 6gretiminde kullaniminin sinirhliklari olarak
ifade edilmistir. Genel analiz sonuglari, ingilizce 6grenme siniflarinin Whatsapp
uygulamasi ile harmanlanmasinin olumlu bir role sahip oldugu ve égrencilerin ingilizce

O0grenmesine yardim ettigini gostermistir.

Man [92], calismasinda farkli akademik programlarda 6grenim goren ve akademik
yazim dersini alan 35 kisi ile Whatsapp uygulamasinin 40 akademik kelimenin
O0greniminde potansiyelleri ve dezavantajlarini arastirmistir. Grupta 10 hafta boyunca
dizenli araliklarla birer akademik kelime paylasilmis ve 06grenciler, 6gretmen
tarafindan tartismaya katilmalari i¢in tesvik edilmistir. 11. haftada 6grenciler son-teste
tabii tutulmustur. Arastirma sonunda, 6grencilerin son-testte on teste gbre daha
yiksek performans gosterdikleri, son-testte 6grencilerin yapi icindeki kelimeleri daha
iyi anladigi gortlmustir. Uygulama sonunda 15 6grenci ile uygulama hakkinda gériisme
yapildiginda mobil 6grenme ortaminin 6grencileri 6grenmeye daha fazla motive ettigi,
kelimelerin bulundugu baglamlar icin farkindalik olusturdugu, 6grencilerin birbirlerine
yardim edebildikleri ve her zaman her yerde 6grenmeyi sagladigina dair bulgular elde

edilmistir [92].

Literatiir taramasinda K8 diizeyinde mobil uygulama olarak Whatsapp’in ingilizce
ogretiminde kullanildigi tek bir calismaya erisilebilmistir. Bu calismada Lai [94], deney
ve kontrol gruplu ¢alismasinda mobil uygulamanin, 6grenme ciktisi tizerinde anlamli bir

etkisi olup olmadigini arastirmak amaciyla okul sonrasi siiren 3 aylik 6zel bir program
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olusturulmustur. 7.sinif 6grencilerinden olusan 45 katiimci mobil (deney) grubu ve
kontrol grubu olmak lizere iki gruba ayrilmistir. Ogrenme materyali olarak en sik
kullanan 200 fiil secilmistir. On-test ve son-test degerleri arasi fark net gelisim puanlari
olarak degerlendirilmistir. Gruplarin 6n test ve son-test puan artislari arasinda anlaml
bir farklilik bulunmamistir. Calismanin sonunda mobil grubun olumlu doénit verdigi
gorilmastir. Uygulamanin sonunda 6grencilerin mobil uygulama hakkinda tutumlari
belirlenmistir. Bulgular katilimcilarin mobil 6grenme ortamina kargi tutumlarinin
olumlu oldugunu gostermistir. Diger yandan bulgulara gore, 6grenciler 6gretmenlerini

sohbet gruplarinda géormeye istekli degillerdir.

1.1.11 ingilizce Deyimler

Bir dili tam olarak anlayabilmek igin standart kullanimi disindaki istisnai kullanimi da
anlasilmalidir [95], [96]. Dile 6zgli deyimsel ifadeler de istisnai kullanimlardan biridir.
lleri diizeyde dil yeterliligine sahip olmak icin deyimsel ifadelerin kullaniimasi

gerekmektedir [97], [98].

Deyimler, kelime kelime gergek anlamlariyla yorumlanabilen, bitin bir kelime grubu
olarak gergek anlamlarini ve sozdizimsel 6zelliklerini kaybeden genel olarak mecazi
anlama sahip ifadelerdir [99], [100], [101], [102], [103]. Literatiirde deyimler, yapisal
olarak sabit, anlamsal olarak anlasilmasi glic [104], [105], bir araya gelerek gercek
anlamlarini kaybeden, biitlin olarak farkli bir anlama gelen kelime toplulugu olarak
tanimlanmaktadir [95], [97], [100], [105]. Normal cliimlelerin anlami cimleyi olusturan
kelimelerden ortaya cikarken, deyimlerin anlamini, deyimi olusturan parcalarin
anlamindan c¢ikarmak her zaman mimkin olmayabilir [106], [107]. Yani, deyimsel
ifadeleri olusturan kelimelerin anlamini bilmek deyimin tam olarak ne ifade ettigini
anlamak i¢in yeterli olmadigi [97] gibi deyimlerin sézdizimsel olarak ayristirilip
aciklanmasi girisimi de genel olarak deyimsel anlamlarini kaybetmelerine sebep
olmaktadir [103]. Bu nedenle, deyimler kafa karistirici dilsel bir olgudur clinki belirsiz
ve hatta bazen dilbilgisi kurallarina uygun olmayan yapidadirlar [97]. Taniminda da
belirtildigi gibi deyimler, tahmin edilemeyecek anlama, s6z dizimi ve gramere sahip
olmasindan dolayi [108] dil 6grencileri bir deyimin kelimelerinden o deyimin anlamini

cikarmakta, 6grenmekte ve kullanmakta zorluk yasayabilirler [81], [97], [100].
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Deyimler, gelenek, kiltiirel inanclar, belirli 6zellikler, toplumun sosyal tutum ve
normlarinin etkisi altindadirlar [97], [100]. Dolayisiyla deyimleri 6gretmek ilgi cekici ve
bilgilendirici  olabilecegi gibi ¢ogunun kiltirel temelli olmasi 6grenmeyi
zorlastirabilmektedir [97]. Ogrenilen dilin yerlisi olmayan &grenciler, kendilerine
yardim edebilecek kiltir bilgisine ve gecmis deneyimlere sahip olmadiklari [109] igin
0grenme zorlugu yasayabilirler [110]. Pek ¢ok deyimsel ifadenin mecazi anlami
ylizeysel olarak kolayca anlasilamamakta; ifadelerin s6zciiksel olusumu ancak meydana
geldikleri tarihsel ve kiiltiirel baglamda aciklanabilmektedir [98]. Ornegin; bir isin nasil
yapilacagini gostermek anlamina gelen “to show someone the ropes” deyimi ile,
yelkenli gemilerde gen¢ gemicilerin halatlarla ilgili pratik yapmalarina atifta
bulunulduguna dair 6grencinin bilgisi olursa blyik olasihkla deyimin anlamini

hatirlayabilecektir [98].
Grant ve Bauer [107], deyimlerin genel olarak 2 ortak 6zelligini su sekilde belirtmistir:
e Deyimlerin sabit bir kelime dizimi vardir,

e Bir deyimi olusturan kelimelerin bireysel anlamlarindan deyimin anlamini tahmin

etmek imkansizdir.

Dolayisiyla deyimler, genel olarak kelime kelime gercek anlamlariyla gevrilebilen fakat
belirli baglam icerisinde kullanildiklarinda mecazi anlama sahip olan anlatimlardir [97],
[109], [111]. Pek ¢cok deyim hem gercek hem de mecazi olarak yorumlanabilmektedir
[112]. Deyimsel ifadeler kullanildiklari baglamla acgiklanmasindan dolayi, baglam
deyimlerin kavranmasini etkileyen énemli bir faktordir [105]. Deyimin mecazi anlamini
¢itkarmak icin gerekli olan anlamsal bilgiyi kullanildigi baglam vermektedir [101].
Ornegin; “skate on thin ice” yani “riskli bir ise girmek” deyimi gercek anlamiyla
cevrildiginde sig veya ince buz Ustiinde kaymak anlamina gelirken mecazi cevirisi “riskli
bir durumda olmak” anlamina gelmektedir. Yine ayni sekilde ‘to let the cat out of the
bag” deyimi yani mecazi olarak “baklayr agzindan gikarmak” anlamina gelen deyim
kelimesi kelimesine gercek anlamiyla cevrildiginde c¢uval icindeki kediyi serbest
birakmak anlamina gelmektedir [111]. Bu ifadelerin deyimsel mecazi anlami ancak

kullanildigl baglam sayesinde anlasilabilecektir.

Yabanci dil 6grencileri sadece 6grenecekleri dilin kelimelerini ve gramer yapilarini degil,

o yabanci dilin kiltliriine dahil olmak icin deyimleri de 6grenmek durumundadirlar
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[113]. Bu vyapilar, yazili ve s6zli anlatimda sikg¢a karsimiza ¢ikmakta [97], [114] ve
diinyada her yerde konusmacilar arasinda yaygin olarak kullanilmaktadir [97], [98],
[109]. Dolayisiyla konferanslar, filmler, radyo yayinlari ve televizyon programi gibi pek
cok konusma biciminde [97] ve kitaplarda deyimlerle karsilasmak olduk¢a muhtemeldir
[109]. Deyimler sayesinde gergek anlam kullanilarak arzu edilen ancak kolayca
saglanamayacak etki olusturulmakta [99] ve daha etkili bir iletisim kurulabilmektedir

[97].

Bu baglamda deyim 0Ogretimi, bir dili bilmenin gerekli bir pargasi olarak ikinci dil
Ogretim programina sistematik olarak dahil edilmelidir [99]. Deyimleri 6gretmek
ogrencilerin kelime bilgilerini gelistirmelerine yardim edecektir [100]. Deyimleri
o0grenmek bazilar tarafindan ¢ocuk oyuncagi gibi gorilebilirken bazilari tarafindan da
“akintiya karsi ytuzme” olarak goriilmektedir [104]. Deyim 0Ogretimi icin 6zel bir
pedagoji olmadigl i¢in O6gretmenler sézcik oOgretim tekniklerini deyimler igin de
kullanabilirler [100]. ilk is olarak deyimler, 6grencilere baglam icerisinde sunularak,
deyimlerin anlamlarini kesfetmeleri konusunda tesvik edilmelidirler [99]. Baglam
icerisinde sunulmalari deyimlerin kavranmasini kolaylagsmaktadir [106], [111].
Ogretmenler, deyimleri anlamlari ile eslestirmek, uygun deyimlerle boslugu doldurmak
ve alti gizili ifadenin yerine uygun deyimin getirilmesi gibi tipik kelime alistirmalariyla

ogrenilen deyimlerin kazanimini pekistirmelidirler [99], [100].

Deyimler dile mizah, betimleme ve tat katmalarina, ilgin¢ ve renkli olmalarina ragmen
dil 6grencileri igin zor ve belirsizdirler [109]. Bu nedenle yabanci dil 6grenen kisiler,
deyimlerin mecaz anlamlarindan ziyade gercek anlamlarini anlamaya meyillidirler
[114]. Ogretmenler deyimleri dgretmeye karar verdiklerinde en cok kullanilan
deyimleri ayri ayri derslerde 6gretmenin 6tesinde modern veya geleneksel kaynaklarin

yani sira farkli medya kaynaklarini da g6z 6niinde bulundurabilirler [100].

Koren [115], etkili dil 6grenimi -6zellikle de s6zclik kazanimi- igin sinif i¢i aktivitelerin
yeterli olmadigini, sinif disinda da alistirma ve uygulama c¢alismalari yapilmasi
gerektigine dikkat ¢ekmistir. Fakat ogrencilerin ders ¢alismaya baslamak icin gerekli
icsel motivasyonlari sinif disi ortamlarda vyetersiz olabilmektedir [116]. Mobil
telefonlarin yaygin kullanimi ve tasinabilirlik ve kisisellestirme gibi ozellikleri sinif
disinda 6grenme icin 6nemli bir potansiyele sahiptir [66]. Dijital kamera ozelligi
sayesinde resim, video klibi gibi coklu ortam icerikleri mobil telefonlar aracihgiyla
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iletilebilir ve ulasilabilir olmaktadir [117]. Saran ve Seferoglu [116], 6grencilerin ders
calismaya baslamalarini zorlastiran motivasyon ile ilgili problemlerinin ortadan
kaldirilmasinda cep telefonlarinin bu gibi ¢oklu ortam 6gelerinin kullanilabilecegini
belirtmistir. Cep telefonlarinin sahip oldugu onemli oOzelliklerden olan “push”
teknolojisinin diger bir ifadeyle iceriklerin kullaniciya gonderilmesi (coklu ortam ve kisa
mesaj olarak) katiimcilari bir sekilde c¢alismaya tesvik etmektedir [116]. Elbette
Ogrencilerin yasl, egitimi ve kultiirel ge¢misi, motivasyonlari, 6grenme stilleri, ¢oklu
zeka dulzeyleri, ahstirmalarin zorlugu ve karmasikligl, ihtiya¢ duyulan zaman gibi
faktorler deyim ogretmeye karar verildiginde dikkate alinmasi gereken faktorlerdir

[100].

Mobil olarak ingilizce deyim &gretimi yapilan bir calismada Amer [118], ingilizce
konusanlarin deyimsel ifadeleri siklikla kullandiklarini ve bundan dolay ingilizceyi
yabanci dil olarak ©6grenen &grencilerin onlari  anlayabilmesi icin deyimleri
anlamalarinin énemli oldugunu belirtmistir. Yine Amer [118], deyimlerin 6grenciler
tarafindan anlasiimasinin, ingilizce konusan kisilerle iletisimini kolaylastiracagini ifade
etmistir. Bu kapsamda Amer, problemi ele almak icin, TOEFL sinavina katilacak olan
o0grencilerin deyim ve kaliplasmis s6z o6beklerinin 6grenimini desteklemek igin
“Idiomobile” isimli mobil 6grenme uygulamasini gelistirmistir. Calismaya katilan
o0grenciler, kisa sirede daha fazla deyim 6grendiklerini ve dil 6grenimi i¢cin mobil

uygulama kullanimina karsi olumlu dislinceye sahip olduklarini ifade etmislerdir.

Yang ve Xie [119], Universite ikinci sinif 6grencilerine saglanan iPad ile Cince deyim
O0gretimini amaglamislardir. Yapilan ¢alisma sonunda, deyimlerin metinsel ve resimle
gosterimlerinin 6grencilerin deyim 0Ogrenimlerini kolaylastirdigini ve 6grencilerin

0grenmenin gerceklestigi mobil 68renme ortamini sevdikleri belirtilmistir.

Wong [120], mobil destekli dil 6grenme deneyimi saglayan "Move Idioms’ isimli
calismada 6grencilerin resmi 6grenme ortaminda kazandiklari dil bilgisiyle baglantih
olarak gercek yasamda karsilastiklari durumlardan anlam c¢ikarma becerilerini
arastirmistir. Yapilan bu calismada, ilkokul 5.sinif 6grencilerine 10 ay siiresince 48 Cince
deyim ogretilmistir. Ogrenciler, deyimlerle baglantili durumlarla karsilastiklarinda
fotograflayip, deyimlerle cimleler kurup arkadaslarinin gorintilemesi icin  wiki
ortaminda paylasmislardir. Tim bu 6grenme deneyimleri kisisel ve sosyal anlam
olusturma bicimleri olarak degerlendirilmistir. Yani, o©grenciler ginlik hayatta

25



karsilastiklarini yorumlamislar veya tek baslarina ya da diger insanlarin katilimiyla

baglamlari olusturabilmislerdir [120].

Hayati ve digerleri [81], 19-24 yas arasi 60 kisinin katildig1 calismada ingilizce deyim
Ogretimi icin SMS tabanli 6grenme, baglamsal 6grenme ve kendi kendine 6grenme
olmak Uzere Ug farkli 6gretim yonteminin etkililigini degerlendirmeyi amaglamiglardir.
Yapilan son-test sonuglarina gore deyimlerin ginde doért kez SMS olarak
gonderilmesinin deyim 06gretimi icin belirlenen lg¢ 6gretim yontemi iginde diger

yontemlere gore daha etkili 6gretim sekli oldugu ifade edilmistir.

Tim bu 6ncil arastirmalardan yola cikilarak; 6grenmede somutlastirici gérsel bir arag
olarak kullanilan kavram Kkarikatiirleri araciligiyla ingilizce deyim 6gretilen mobil
0grenme ortamindaki 6grencilerin basarilarinin ve deneyimlerinin arastirilmasina karar

verilmistir.

1.1.12 Kavram Karikatiirleri

Kavram karikaturleri, iki ya da daha fazla karakterin glinliik yasamda karsilastiklari bir
olay, konu ya da kavram hakkinda fikirlerini sunduklari, tGzerine tartistiklari gérsel bir
aractir [121], [122], [123]. ilk kavram karikatirleri 1991 yilinda Brenda Keogh ve Stuart

Naylor tarafindan olusturulmustur [124].

Kavram karikatirleri, temelde en az sekilde yazili anlatimla ve gorsel imajlar ile ana
konunun veya sorunun sergilenmesinden olusmakta [125] ve normal karikatirlere gére
yapisal acidan farkh 6zellikler gostermektedir [121], [126]. Karikatlirlerde oldugu gibi
icerisinde mizahi ve abartili unsurlari barindirmamaktadir; olay ve karakterlerin cizgiler
ile anlatihyor olmasi onlara karikatlir 6zelligi kazandirmistir [126], [127], [128]. Yani,
karikatlrler glldirmek amaciyla kullanilirken, kavram karikatirleri 6grencileri

eglendirerek bilgilerini sorgulatmak amaciyla kullanilmaktadir [126].

Kavram karikatirlerinde yer alan karakterlere atfedilen fikirler konusma balonlari
icinde sunulmaktadir [121]. Bu karikatlrlerde yer alan konusma metinleri istege bagh
bir ekstra degil, olmasi beklenen bir iceriktir [129]. Karikatlir karakterleri tarafindan
One sirilen fikirler tartisma formatindadir [130]. Yani, fikirler karikattirdeki karakterler

arasinda bir tartisma ortaminda degerlendirilir [122]. Varisoglu ve arkadaslari [127, p.
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231] kavram karikatlirinde sunulan tartisma ortamiyla ilgili olarak asagidakileri ifade

etmektedirler:

“Karikatlirdeki tartismada genel olarak sunulmak istenilen dislincenin farkh yonleri
farkli kahramanlar (insanlar, hayvanlar, nesneler vb.) tarafindan belirli bir baglam
dahilinde sunulurken esas lzerinde durulmak istenen durum ya da diisiince 6n plana
cikarilmaya calisilir. Ya da sunulan fikirlerden biri genel gegerliligi olan bir bilgi iken
digeri ise bilimsel olarak dogrulugu kabul edilmeyen, ama 6grencilerin olusturduklari
dislince bicimlerini temsil etmektedir.”

1.1.13 Kavram Karikatiirlerinin Egitimde Kullanimi

Kavram karikatlirli, egitimde karikatlirden vyararlanma duslincesinin altinda ele
alinabilecek bir aractir [128] ve gesitli amacglarla kullanilir [131]. Karikatirler, olaylari,
konulari ve durumlari basit ve aciklayici bir tutumla 6gretmeye yardim etmektedirler
[132]. Kavram karikatirlerinin 6grenme ortamlarinda kullanilmasiyla 6grenciler,
gorislerini sosyal ortamlarda tartisma olanagl bulmakta [121], [126], [130] ve buna
bagh olarak arastirmaya yonelmektedirler [126]. Kavram karikattrlerinin kullaniima
amaci, 6grencilerin fikirlerini agiga ¢ikarmak, diisiincelerini sorgulamak ve anlamalarini
gelistirmeyi desteklemektir [124]. Bu anlamda kavram karikatlirli, 6grencilerin
fikirlerini sdyleme, tartisma ve test etme olanagi saglandiginda 6gretim yontemi olarak
kullanilmaktadir [130]. Yani, kavram karikatirleri oncelikle 6gretimi, daha sonra

ogrenci kavramlarini saptamayi ve degerlendirmeyi amaglamaktadir [125].

Kavram karikaturlerinde, bilimsel olarak dogrulugu kabul edilen fikirle alternatif fikirler
bir arada sunulmaktadir [130], [133]. Bu sekilde kavram karikattirleri, 6grencilerin
kavram yanilgilarini ortaya cikarabilir, bunlarin muhtemel sebepleri lzerine sinif igi
tartismalara yliksek katilimlarini saglar, 6grencileri 6grenme konusunda heveslendirir
ve sonug¢ olarak mevcut kavram yanilgilarini ortadan kaldirabilir [133]. Bu kapsamda
kavram karikatlirlerinin O6grenci acisindan en 6nemli avantajlarindan biri kavram
karikattrlerinin, yanhs fikri savunan o6grencilerin yanlis yapma olasiligina iliskin
endiselerini ortadan kaldirmasidir. Clinkii kavram karikatirlerindeki yanhs disince,

onu ilk kez ifade edenin, yani karikattrde yer alan karakterin sayilacaktir [126].

Kavram karikatlrlerinin, egitimde kullanimina iliskin c¢alismalarda; kavram
karikatirlerinin kullaniminin 6grencilerin tartisma becerilerini etkili olarak arttirdig
[134], dersi ilgi cekici hale getirdigi, 6grencilerin derse aktif katilimlarini sagladigi [135],

kavram karikatlird kullaniminin 6grenci akademik basarisina olumlu yonde etki ettigi
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[125], 6grencilerin tartismalari igin firsat sagladigi, kavram yanilgilarini diizelttigi [133],
derse karsi ilgilerini ve dikkatlerini arttirdigi [121], kavramlarin ve soyut kurallarinin

somutlastiriimasinda 6énemli bir fonksiyonu oldugu [132] sonucuna ulasiimistir.

Ornegin Kaplan ve Boyacioglu [135], yaptiklari calismada &grencilerin cizdikleri
karikaturler araciligiyla maddenin tanecikli yapisi hakkindaki bilgilerinin, dislincelerinin
ve varsa kavram yanilgilarinin ortaya c¢ikarilmasini amaglamistir. Calismanin sonunda,
O0grenci Grlina karikatlirlerin 6grencilerin 6n 6grenmelerini ortaya ¢ikarmasi, glinliik
hayattaki deneyimleri ile bilimsel bilgileri arasinda baglanti kurmalarini saglamasi, dersi
ilgi cekici hale getirmesi, 6grencilerin derse aktif katilimlarini saglamasi gibi etkenler

sebebiyle etkili bir arac olarak goérilmdistir [135].

Ocak ve arkadaslari [125] ise yaptiklari ¢calismada ilkokul 4. sinif 6grencilerinin Fen ve
Teknoloji dersinde "Canlilar Diinyasini Gezelim, Taniyalim" Unitesi 6gretiminde kavram
karikatlrld kullaniminin 6grenci akademik basarisina olumlu yonde etki ettigi tespit
edilmistir. Arastirma sonucunda elde edilen bulgulara gore, kavram karikattrlerinin
kullanildigi deney grubu o6grencileri ile kontrol grubu 6grencileri arasinda Fen ve

Teknoloji dersi akademik basarilari agisindan anlaml bir farklilk belirlenmistir.

Akamca ve arkadaslari [133] ise bilgisayar destekli kavram karikatlri kullaniminin
O0grencilerin Fen Bilgisi basarilari ve beslenme ve besin zinciri hakkinda kavram
yanilgilarina olan etkilerini belirlemeyi amacglamistir. Calismanin sonunda; kavram
karikatlrl kullaniminin 6grencilerin kavram yanilgilarini 6grenmeye yardim ettigi,
kavram yanilgilarinin sebepleri hakkinda 6grencilerin tartismalari igin firsat sagladigi,
kavram yanilgilarini diizelttigi bulunmustur. Kavram karikatiri kullanimi, 6grencilerin
fen bilgisi basarilarinda ve sosyal etkilesim sireci saglayarak kavram yanilgilarini
¢0zmede pozitif etkilere sahip oldugu ve bilimsel olaylar hakkinda ¢ocuklarin fikirlerini

ortaya koymak icin uygun oldugu belirtilmistir.

Everekli ve digerleri [121], yaptiklari calismada 7.sinif 6grencilerinin Fen Bilgisi dersinde
kavram karikattrleri kullanimina iliskin gorislerini belirlemeyi amaglamistir. Bu amagla,
dort hafta sireyle kavram karikattrleri kullanilarak dersler islenmis ve bu siirecin
sonunda 6grencilerin kavram karikatirlerine iliskin gorislerinin belirlenmesi amaciyla
gortismeler gerceklestirilmistir. Elde edilen bu gorisler dogrultusunda kavram

karikattrlerinin 6grencilerin derse karsi ilgilerini ve dikkatlerini arttirdigl ve dersi daha
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iyi anlamalarini sagladigi ifade edilmistir. Gorisme vyapilan 6grenciler kavram
karikatirlerinin resimli, eglenceli olmasinin ve sorunlara iliskin bakis acilarinin

karakterler tarafindan anlatilmasinin hoslarina gittigini belirtmislerdir [121].

Kabapinar [130] ise yaptigi calismada fen dersi 6gretiminde kavram karikatirlerinin
calisma kagidi veya poster olarak sunulmasinin potansiyel faydalarini ve etkililigini
arastirmayl amaclamistir. Sinif i¢i gozlemler neticesinde, kavram karikatirlerinin
calisma kagidi olarak sunumunun poster karsiligi kadar 6grencilerin motivasyonunu
artirmada ve 6grencilerin tartismaya katiimalarinda etkili oldugu gorilmektedir. Bu
calismada, posterdeki karakterler bitliin sinifin katildigr aktiviteler siresince sinif

yonetimi problemlerini minimize etmek igin igin kullaniimistir [130].

Sengil [122] ise yaptigl calismada matematik dersinde kavram karikatlirt kullaniminin
Ogrencilerin Ozyeterliligine etkisini arastirmistir. Kavram karikatirlerinin 6grencilerin
0grenmeye karsi motivasyonunu artirdigl, bilginin yorumlanmasini ve 6grenmeyi
kolaylastirdigi, kavram karikatirleriyle matematik 6gretiminden zevk aldiklarini, derse
karsi dikkatlerini arttirdigi belirtilmistir. Sonug olarak, elde edilen bulgulardan kavram
karikatirlerinin 6grencilerin matematik 6zyeterlilik algisi Uzerinde pozitif bir etkiye

sahip oldugunu ifade etmislerdir [122].

Yaman [132], ilkokul 6.sinif 6grencilerinin, Tiurkce dil gramer kural ve kavramlarini
0grenmede karikatlir veya geleneksel yontem kullaniminin etkililigini belirlemek
amaciyla arastirma yapmistir Arastirmanin nitel sonuglarina gore, karikatiirlerin derse
eglence kattigi, hatirlamayi kolaylastirdigi, yaratici becerileri gelistirdigi, 6gretimi
somutlastirdigi ve derse karsi motivasyonu arttirdigi belirtilmistir. Karikattrlerin, dilin
gramer kavramlari ve soyut kurallarinin somutlastiriimasinda énemli bir fonksiyonu

oldugu ve 6grenmeye karsi pozitif bir sinif atmosferi olusturdugu belirtilmistir.

Midrsel [136] yaptigi calismada, ilkogretim 4. Sinif 6grencilerinin, deyim ve atasozlerinin
anlamlarini kavramalarinda karikatlriin etkisini test etmeyi amacglamistir. Uygulama
sonucunda yapilan basari testine gore, deney grubunda yer alan 6grencilere uygulanan
basari testi aritmetik ortalamalarinin kontrol grubunda yer alan 6grencilerin aritmetik
ortalamalarindan daha yiiksek oldugu goriilmiustiir. Bu sonuca bagh olarak deyim ve

atasozlerinin 6gretiminde karikatliriin etkili oldugu belirtilmistir [136]. Varisoglu ve
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digerleri [127] ise 6.sinif 6grencileriyle yaptiklari ¢alismada atasézleri ve deyimlerin

ogretiminde karikatiirlerle 6gretim tekniginin etkili oldugunu belirtmislerdir.

Yukaridaki calismalarda gorildigu tzere kavram karikattrleri daha ¢ok Fen Bilgisi dersi
kapsaminda kullaniimaktadir. Clinkd bu karikatirlerin kullanimi soyut olan bilgileri,
nesneleri veya duygu ve disilnceleri somutlastirma ve gorselligi 6n plana c¢ikarma

adina 6nem tasimaktadir [127].

Ogrenme (zerine yapilan calismalarda, bireylerin hafizalarinda gérsel ve kelimeleri
kaydedebilecekleri ve gerekli olan durumlarda, imaj ve/veya kelime bicimlerinde
hatirlayabilecekleri belirtiimektedir [132]. Deyim ve atasozlerinin ilkokul ikinci kademe
o0grencilerine 6gretilmesinde dikkat edilmesi gereken nokta hem deyimlerde hem de
atasozlerinde sozcliklerin temel anlamlarindan bir baska deyisle ger¢cek anlamlarindan
uzaklasip soyut kavramlari anlatiyor olmalaridir [136]. Bu anlamda kavram karikatirleri
yabanci dilde deyim 06gretimde kullanilabilecek etkili bir gorsel ara¢ olarak

duslintlebilir.

1.2 Tezin Amaci

Dil 6grenimi ile ilgili literatlirde sozcik kazanimi igin sinif igi aktivitelerin yeterli
olmadigina, sinif disinda da alistirma ve uygulamalarin yapilmasi gerektigine dikkat
cekilmektedir. Yabanci dillerdeki deyimlerin 6grencilere 6gretilmesinde, soyut anlama
sahip olan deyimlerin somutlastiriimasi icin gorsel araglara ihtiya¢ duyulmaktadir.
Kavram karikatirleri bu ihtiyaca cevap vermek icin kullanilabilecek araglar arasindadir.
Ogrencilerin sinifta ya da sinif disinda karsilasacaklari kavram karikatiileri onlarin
deyimleri kasdettikleri anlamda ve baglamda 6grenebilmelerine yardimci olabilir. Bu
baglamda kavram karikatlrlerinin 6grencilere ulastiriimasinda farkli 6grenme

ortamlarinin etkililiginin arastiriimasi anlamli olacaktir.

Nitekim bu ¢alismanin amaci, 7.sinif 6grencilerine karma 6gretim tasarimina dayali
olarak ylizylize 6grenme ortaminda ve mobil telefonlarindaki Whatsapp uygulamasiyla
gonderilen  kavram  karikatirlerinin  Ogrencilerin  akademik erisilerine  ve
ogrenmelerindeki kalicihgina olan etkisini belirlemektir. Ayrica, ¢alismaya katilan deney
grubundaki 6grenciler Whatsapp uygulamasini ve cep telefonlarini 6grenme ortaminda

ilk kez kullanacaklarindan dolayi 6grencilerin karma 6gretim tasarimina dayal olarak
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mobil ortamda kavram karikatiirleriyle ingilizce deyim 6grenme deneyimleri hakkinda

deneyimlerinin tespit edilmesi amacglanmaktadir.

1.2.1 Arastirmanin Problem Ciimlesi

incelenen yukaridaki literatiir cercevesinde eldeki arastirmanin problem ciimlesi

asagidaki sekilde belirlenmistir:

Karma 6gretim tasarimina dayali mobil ve yilizylize 6grenme ortamlarinda kavram
karikatirlerinin kullanimi 7.sinif grencilerinin ingilizce deyimleri 6grenme erisileri ve
kalicihk puanlarini farkhlastirmakta midir ve 6grencilerin karma 6gretim tasarimina

dayali mobil 6grenme ortamindaki 6grenme deneyimleri nelerdir?

1.2.2 Arastirmanin Alt Problemleri
Problem climlesi cergevesinde asagidaki alt problemlere cevap” aranmistir:
ingilizce deyimlerin 8grenilmesinde kavram karikatirlerinin kullanildigy;

e karma Ogretim tasarimina dayali mobil ve yilzylize 6grenme ortamindaki
O0grencilerle sadece ylzylize O6grenme ortamindaki 6grencilerin 0Ogretim

sonundaki akademik erisileri anlamli farklihk géstermekte midir?

e karma Ogretim tasarimina dayali mobil ve yilzylize 6grenme ortamindaki
ogrencilerle sadece ylizylize 6grenme ortamindaki 6grencilerin kalicilik diizeyleri

anlaml farkhlik gostermekte midir?

e karma Ogretim tasarimina dayali mobil ve yilzylze 6grenme ortamindaki

o0grencilerin 6grenme silirecindeki deneyimleri nelerdir?

1.3 Orijinal Katki

Karma 6grenme, blylk ¢ogunlukla tniversite diizeyinde en popller 6gretim yaklasimi
haline gelmistir [137]. Ancak literatlirde K8 diizeyinde karma 6grenme ile ilgili 6zellikle
de mobil 6grenmenin kullanildigl karma 6grenme icin yapilmis ¢ok fazla arastirmaya
rastlanmamaktadir. Yiiksek hizda internet sayesinde akilli telefonlar araciligiyla artik
bilgiye aninda erisim saglanabilmektedir. Teknolojideki bu tir gelismelerin egitim

alaninda 6nemli etkileri oldugu gériilmektedir [138]. Ote yandan mobil teknolojiler ve
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akilli telefonlar —o6zellikle ekonomik gilice sahip ailelerdeki- ¢ocuklar arasinda da

yayginlasmaktadir.

Bu anlamda eldeki ¢alismanin, akillli telefonlarin ortaokul diizeyindeki 6grencilerin
girdigi karma 6grenme ortamlarinda nasil kullanilabilecegi, bu gruptaki 6grencilerin
o0grenmelerine katkisinin nasil olabilecegi, kullanimi konusunda hangi sinirliliklar ve
avantajlara sahip oldugu hakkinda, 6gretmenler ve arastirmacilara ipuglari saglayacagi
disiundlmektedir. Bunlarin yani sira arastirmanin kelime 6gretiminin desteklenmesi igin
gorsel bir arag¢ olan kavram karikatirlerinin farkli 6grenme ortamlarina nasil entegre
edileceginin anlasilmasinin yabanci dil 6gretmenlerine yol gosterme acisindan 6nemli
oldugu duslintlmektedir. Son olarak calismanin, cevrimici sohbet uygulamasi olan
Whatsapp’in dil 6gretiminde nasil kullanilacagi ile ilgili 6gretimsel ipuglari da icermesi

beklenmektedir.

1.4 Sayiltilar

Ogrencilerin internet erisim hizlari ve internet kotalari uygulamaya

katilmalarina engel olmamistir.

e Yari Yapilandirilmig Odak Gorlisme Formundaki sorulari, 6grenciler igtenlikle

cevaplamistir.

e Ogrencilerin uygulamanin bir arastirma stireci oldugunu bilmeleri siirece

katihmlarini etkilememistir.

e Ogrencilerin okulun 6grenme yénetim sistemi olan Kidblog {izerinden

yayinlanan rol oynama metinlerini okuyarak derse geldikleri varsayilmistir.

1.5 Sinirhiliklar

e Arastirma, istanbul’da bulunan 6zel bir okulun 7.sinif diizeyindeki 34 6grenci ile

sinirlidir.

e Ogrencilerin akademik basarilari ve deney grubunda yer alan 6grencilerin
calismaya katilma veya katilmama sebeplerini belirlemek icin elde edilen veriler
“IDOBT” ve “Yari Yapilandirilmis Odak Gériisme Formu” nun sagladigi veriler ile

sinirlidir.
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1.6 Tanimlar

Karma 6grenme: Yiiz yliize ve mobil 6grenme ortamlarinin avantajli yonlerinin

bir araya getirildigi 6gretim yaklasimidir.

Kavram Karikatiirii: iki ya da daha fazla karakterin giinlik yasamda
karsilastiklari bir olay, konu ya da kavram hakkinda fikirlerini sunduklari, tizerine

tartistiklari gorsel bir aractir [121], [122], [123].

Erisi Puani: Ogrencilerin uygulama sonrasinda uygulanan ingilizce Deyim

Ogretimi Basari Testi’'nden aldiklari puani ifade etmektedir.

Rol Oynama Metni: Arastirmaci tarafindan slire¢ boyunca her bir derste
kullanilmak Gzere haftalik olarak hazirlanmis, 6gretilecek 10 deyimin belli bir

baglamda kullanildigl, 6grencilerin sinif ortaminda canlandirdiklari metinlerdir.

Ogrenme Deneyimi: Mobil destekli &grenme ortamindaki 6grencilerin
Whatsapp Uzerinden tekrar ve alistirma amacgh gonderilen karikatirlerle

0grenme surecine iliskin deneyimleridir.

Tekrar amach kavram karikatiirii: Derste 6grenilen her bir deyim icin pekistime

amach hazirlanmis, baglamsal biitlinliige sahip gorsel arac.

Alistirma amagh kavram karikatiirii: Derste 6grenilen her bir deyimi test etmek

amach hazirlanmis, baglamsal bitiinliige sahip gorsel arac.
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BOLUM 2

YONTEM

Bu boélimde, arastirma modeli, calisma grubu, veri toplama araclari, arastirma siireci

ve veri analizinde kullanilan istatistiksel yontemler belirtilmistir.

2.1 Arastirma Modeli

Bu c¢alismada, karma Ogretim tasarimina dayali mobil ve vylzylze 068renme
ortamlarinda 7. sinif 6grencilerinin kavram karikatirleri ile ingilizce deyim 6gretimi

sonundaki akademik erisileri ve kalicihgina olan etkisi arastiriimistir.

Arastirmada sirali agiklayici tasarimli karma arastirma yontemi modeli kullaniimistir. Bu
tasarimda baskin olarak dncelikli olan nicel veriler ve ardindan bunlarin anlasiimasi igin
nitel veriler toplanir. Veriler genellikle tartisma ve yorum bélimiinde birlestirilir.

Beklenmeyen bulgularin veya iliskilerin agiklamasinda faydah bir yontemdir [139].

Arastirma verilerin toplanmasinda kontrol gruplu on-test — son-test yari deneysel
desen kullaniimistir. Okulda bulunan ¢ adet 7. sinif subesi taranarak 6grencilerinin
tamami akilli cep telefonu sahibi olan tek subenin varligi belirlenmis ve bu sube deney
grubu olarak atanmistir. Diger iki subeden bir tanesi de deney grubu (DG) ile ayni
ginde dersleri oldugu icin kontrol grubu (KG) olarak belirlenmistir. Bu dogrultuda

olusturulan arastirma deseninin simgesel gériinimu Cizelge 2.1’de gosterilmistir.

Cizelge 2.1 Arastirma Desenini Simgesel Gorinim

Nicel Nitel
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Cizelge 2.2 Arastirma Desenini Simgesel Gorinimi (devami)

Grup Akademik | Deneysel Akademik Kahicihik Mobil Ogrenme
Basari On islem Basari Son- Testi Ortamina Yonelik
Test test Odak Grup Goriismesi
DG 01.1 X1 01.2 013 01.4
KG 02.1 X2 02.2 023

DG: Kavram Karikattrlerinin Mobil Ortamda Sunuldugu Deney Grubu
KG: Kavram Karikatirlerinin Geleneksel Ortamda Sunuldugu Kontrol Grubu

0: Olgiim

Arastirma, Cizelge 2.1'de goruldigu gibi bir deney bir kontrol grubu ile

gercgeklestirilmistir. Deney grubu igin karma 6gretim tasarimina dayali mobil ve ylizylize
0grenme ortamlari kullanilirken kontrol grubunda sadece ylizylize 68renme ortami

kullanilmistir. Calisma kapsamindaki tim ylizylize uygulamalar arastirmaci tarafindan

tasarlanmis, hem kontrol hem de deney grubu igin tamamen ayni sekilde
gelistirilmistir. Olusturulan deneysel islem plani Cizelge 2.2’de verilmistir.
Cizelge 2.3 Deneysel islem Plani
Gruplar | On Test | Uygulama Son-test | Gorlisme Kalicihk
testi
DG IDOBT | Ders dncesi Kidblogdan rol | ingilizce | Yari iDOBT
(EK-D) | oynama metinlerinin Deyim Yapilandiriimis | (EK-D)
paylasilmasi Ogrenme | Odak Gériisme
Sinifta rol oynama ile Ba§a.r| Formu (EK-E)
haftalik deyimlerin T.es.t.l
(IDOBT)
¢ahsiimasi
(EK-D)

Haftalik 6gretilen
deyimlerin tekrari
amaciyla kavram
karikatdrlerinin mobil
telefondan (Whatsapp
uyg. ile) tiim gruba toplu
gonderilmesi

Haftalik 6gretilen
deyimlerin
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Cizelge 2.4 Deneysel islem Plani (devami)

degerlendirilmesi amaciyla
hazirlanan kavram
karikattirlerinin mobil
telefondan her bir
ogrenciye bireysel olarak
gonderilmesi

Sorulara dogru cevap
veren 6grencilere bireysel
olarak “Aferin vb.”
pekistiregler génderilmesi

Katilim gosteren
ogrencilere bir sonraki
ders oncesinde kuguk
hediyeler verilmesi

KG

iDOBT
(EK-D)

Ders 6ncesi Kidblogdan rol
oynama metinlerinin
paylasiimasi

Sinifta rol oynama
metinleri ile haftalik
deyimlerin g¢alisiimasi

Haftalik 6gretilen
deyimlerin tekrari amacli
kavram karikaturlerinin
sinif ortaminda
sergilenmesi

Haftalik 6gretilen
deyimlerin
degerlendirilmesi amach
hazirlanan soru
formatindaki kavram
karikattrlerinin sinif
ortaminda sergilenmesi

Ogrencilerin sorulara
verdikleri cevaplarin sinif
ortamina birakilan cevap
kutusu ile toplanmasi

Bir sonraki derste sorulara
dogru cevap veren
ogrencilere bireysel olarak
“Aferin vb.” pekistirecler
ile birlikte kicik hediyeler
verilmesi

iDOBT
(EK-D)

iDOBT
(EK-D)
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Cizelge 2.2'de goriildiigu gibi nicel veriler IDOBT ile {ic asamada toplanmistir. Nitel
verilerin toplanmasi icin olusturulan odak grubun katilimcilarinin belirlenmesinde ise
temsil edilebilirligi veya karsilagtirilabilirligi saglayici 6rnekleme tiriinde amagli

orneklem tespit etme [139] yoluna gidilmistir.

2.2 Degiskenler

Calismanin nicel kisminin bagimsiz degiskeni, karikatirlerin sunuldugu ortamdir (karma
Ogretim tasarimina dayali mobil 6grenme ve ylizylize 6grenme). Bagimsiz degiskenin
etkisi 6grencilerin akademik erisisi ve kaliciliklari Gizerinde sinanmistir. Calismanin nicel

kismi igin bagimli ve bagimsiz degiskenler Cizelge 2.3" deki gibidir.

Gizelge 2.5 Arastirmanin Degiskenleri

Bagiml Degiskenler

Bagimsiz Degiskenler
Akademik Erisi Kalicilik

Ogrenme ortami X X

Bagimli degiskenler ve degisken tirleri ise asagida listelenmistir:
» Ogrenme ortami: Siireksiz veri (siniflama 6lcek tiiriinde)
o Karma Ogretim tasarimina dayali mobil 6grenme ortami
o Ylzylze 6grenme ortami
» Akademik erisi: Stirekli veri (oranli dlcek tiriinde)

» Kalicihk: Surekli veri (oranl 6lgek tliriinde)

2.3 Calisma Grubu

Bu calisma, 2014-2015 6gretim yili bahar déneminde istanbul’da bulunan 6zel bir
ilkégretim Okulunda okuyan ve ingilizce dersini secmeli ders olarak alan 7-B ve 7-C
sinifi 6grencileriyle gerceklestirilmistir. Calismanin yapildigi okulda tiim 6grenciler igin
Almanca dersi zorunlu yabanci dil dersi olarak okutulmakta, ingilizce dersi ise ikinci
yabanci dil kapsaminda verilmektedir. ingilizce dersi haftada dért saat verilmektedir ve
notla degerlendirme s6z konusu degildir. Ogrenciler sosyo-ekonomik diizeyleri ortanin
Ustiinde yer alan ailelerin cocuklarindan olusmaktadir. Tim 06grenciler evlerinde

bilgisayar ve Internet olanaklarina sahip durumdadirlar.
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Uygulamanin yapilmakta oldugu yariyilda okulda g tane 7. sinif subesi bulunmaktaydi.
Bu subelerden 7-A’da 13, 7-B’de 18 ve 7-C’'de 16 68renci 6grenim gormekte idi. Okulun
o0gretim teknologu ile iletisime gecilerek Ogrencilerin akilli telefon sahibi olma
durumlari arastirilmis ve sadece 7-C sinifinda tiim 6grencilerin akilli telefonlari oldugu
anlasildi. Bu nedenle 7-C sinif deney grubu olarak tespit edildi. Diger iki subeden deney

grubu ile ayni glin dersi olan 7-B subesi de kontrol grubu olarak tayin edildi.

Arastirma kapsaminda her iki subede ¢alismaya katilan ve akademik erisi 6n-test ile
son-testi ve kalicilik testini eksiksiz tamamlayan 6grenci sayisi 29’tur. Bu 6grencilerin

cinsiyetlerinin siniflara gore dagilimlari Cizelge 2.4’de verilmistir.

Gizelge 2.6 Sinif ve Cinsiyete Gore Frekans ve Yiizde Dagilimlari

GRUP E K Toplam

% F % f % F
DG 24,1 7 24,1 7 48,3 14
KG 34,5 10 17,2 5 51,7 15
TOPLAM 58,6 17 41,4 12 100 29

Cizelge 2.4 incelendiginde 6grencilerden 14’Unin 7-C, 15’inin 7-B olmak lzere toplam
29 ogrenci bulundugu ve bu Ogrencilerden 17’sinin erkek 12’sinin kiz oldugu

gorilmektedir. Ogrencilerin yas ortalamasi 12,93’ddir.

2.4 Ogretim Tasarimi

Ogretim tasariminin genel amaci “6grenmeyi daha verimli ve etkili kilmak, 6grenmeyi
daha kolay hale getirmek” olarak belirtilmistir [140]. Ogretim tasarimi siireci, sistem
yaklasimini temel alan; analiz, tasarim, gelistirme, uygulama ve degerlendirme
adimlarindan olugsmaktadir [141]. Ogretim tasarimi siirecinin anlasiimasi ve basarili bir
sekilde uygulanabilmesi icin temel varsayimlarin belirlenmesi ve irdelenmesi

gerekmektedir [141]. Morrinson ve arkadaslarina [140] gore bu varsayimlar;

e Ogretim tasarimi siirecinde, hem sistematik prosediire hem de planlanan

uygulama detaylarina 6nem verilmelidir.

e Ogretim tasarimi siirecinin baslamasi icin bir 6gretim probleminin tanimlanmis

olmasi gerekir.
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e Bir o6gretim tasarimi plani, 6gretim tasarimcisiyla birlikte 6gretimi planlayan

ekibin kullanmasi igin gelistirilir.

e Planlama esnasindaki tim c¢alismalar, tim 06grencilerin tatmin edici bir basari

seviyesine ulasmasini amaclamalidir.

o Ogretimin basarisi, bilginin 6gretim tasarim siirecine dogru aktarilmasina

baghdir.
e Ogretim tasarimi siireci icerikten ¢ok 6grenene odaklanir.
e Ogretimi tasarlamak icin tek bir en iyi yol yoktur.

Calisma kapsaminda kullaniimak tzere okul yonetiminin onayi, ders 6gretmeninin ve
ziimre bagkaninin rehberliginde arastirmaci tarafindan 7.sinif ingilizce dersi yillik
planlari dikkate alinmis ve materyallerin ulastirilmasi ve geri bildirim alma boyutunda
iki farkh ortamin kullanildigr 06gretim tasarimi gergeklestirilmistir. Bu 06gretim
tasariminin gelistirilmesinde asagida detayl sekilde agiklandigi lizere Morrison, Ross ve
Kemp’in [140] Ogretim tasarimi modelinin basamaklar dikkate alinmis ve tim
basamaklarda Yildiz Teknik Universitesi Yabanci Diller Egitimi bélimiinde gérev yapan
ve ingilizce’nin yabanci dil olarak &gretimi alaninda calisan bir konu alan uzmani ile

birlikte ¢ahsiimistir.

2.4.1 Ogretim Problemleri

Ogretim tasarimi siireci, bir problemin ya da ihtiyacin belirlenmesi ile baslamaktadir
[140]. Bu galismada 6gretim probleminin tanimlanmasi icin okuldaki giincel durum
incelenmistir. Deyimler yazili ve sozIi anlatimda sik¢a kullanilmakta [97], [114] oldugu
icin bireylerin ingilizceyi etkili bir sekilde kullanabilmeleri acisindan deyim bilgisi
edinmeleri gerekmektedir. Ancak okuldaki 7.sinif 6grencilerinin haftada 4 saat ingilizce
dersi aldiklari ve bu sirenin somutlastirmaya ihtiyac duyulan, soyut anlama sahip olan
deyimlerin [108] 6grenilmesinde yeterli olmadigl duslinilmektedir. Nitekim ders
ogretmeni yillik mifredati yetistirmek icin deyim 06gretimini ders disi aktivitelerle

desteklemek zorunda kaldigini beyan etmistir.
Bu kapsamda, ¢calismanin 6gretim problemleri soyle siralanabilir:

e Yabanci dilde iletisim becerisi icin deyim bilgisine ihtiyaci olmasi,
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e Deyimlerin mecazi anlam icermesinden dolay;, deyimleri anlamanin ve

6grenmenin kolay olmamasi

e Okuldaki ingilizce dersi haftalik saatlerinin yeterli olmamasi nedeni ile

Ogrencilerin yeteri kadar tekrar yapamamasi.

2.4.2 Ogrenen Ozellikleri

Ogrenen gruplar, farkh kisilerden olustugu icin grup ya da birey olarak 6grenen
ozelliklerini, yetenek ve deneyimlerini géz oniinde bulundurmak gerekmektedir [141].
Ogretim tasarim siirecinin en énemli unsurlarindan biri programin hedefledigi kitlenin
yani O6grenenlerin ele alinmasidir [141]. Bu dogrultuda 6grenen ozellikleri genel

ozellikler, giris 6zellikleri ve sosyal 6zellikler basliklari altinda incelenmigstir.

Genel Ozellikler: Calisma grubunda yer alan 6grenciler, daha &nce Bolim 2.3'te
belirtildigi gibi istanbul’da bulunan &zel bir ilkégretim Okulunda okuyan ve ingilizce
dersini se¢meli ders olarak alan 7. sinif 6grencilerdir. Calisma grubunda yer alan 29
O0grenciden 27’si 13 yasinda, 2’si 12 yasindadir ve yas ortalamalar 12,93'tir.

Ogrencilerin 12’si kiz, 17’si ise erkektir.

Giris Ozellikleri: Bu asamada o6grencilerin akilli telefonunun olup olmadigi, var ise
uygulamada kullanilmasi distnidlen cevrimici sohbet araci olan WhatsApp
uygulamasinin bu telefonlarda kullanilabilir olup olmadigl arastirilmistir. Sonuglar
incelendiginde bir sinifta tim 6grencilerin WhatsApp uygulamasi kurulu akilli telefon
sahibi olduklari, diger siniflarda ise toplamda bes 6grencinin akilli telefon kullanmadigi
tespit edilmistir. Bu veri Deney ve Kontrol gruplarinin segiminde kriter olarak

kullanilmistir.

Sosyal Ozellikleri: Okulun sosyo-ekonomik seviyesi yiiksek ailelerin ¢ocuklarindan
olusan 6grencilerin tamaminin evlerinde bilgisayar ve internet erisim imkanina sahip

olduklari ve bu teknolojileri diizenli olarak kullandiklari bilgisi alinmuistir.

2.4.3 Gorev Analizi

Gorev analizi, egitim biriminin icerigini tanimlamak icin gerceklestirilen slreclerin
tamami olarak tanimlanmistir [140]. Bu nedenle bu asamada 06gretim tasarimi

siiresince birlikte calisilan Yildiz Teknik Universitesi Yabanci Diller Egitimi Bélimii
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ingilizce Ogretmenligi programinda gérevli konu alani uzmanindan destek alinmstir. ilk
olarak deyimlerin 6gretimi amaciyla yapilan gorev analizinde hangi deyimlerin 6gretim
kapsamina alinabilecegine iliskin bir 6n calisma yapilmistir. Bu kapsamda ders
o0gretmeni ile gorisulerek yillik plan incelenmis ve tez c¢alismasinin uygulamasinin
yapilacag tarihlerde temasi “Arts and Sports” olan Unitenin planlandigl gortlmustur.
Dolayisiyla 6gretim asamasindaki deyimlerin “Arts and Sports” temasina uygun sekilde
sanat ve spor baglaminda anlamli olacak deyimler olmasinin uygun olacagl ders
O0gretmeni ve konu alani uzmani ile birlikte kararlastirimistir. Bu dogrultuda

kullanilacak deyimler asagidaki siireg izlenerek belirlenmistir:

Oncelikle islenecek Arts ve Sports temalari ile ilgili olan tim deyimler 6gretim tasarimi
siiresince birlikte calsilan Yildiz Teknik Universitesi Yabanci Diller Egitimi Bélimii
ingilizce Ogretmenligi programinda goérevli konu alani uzmani ile birlikte

www.easypacelearning.com, http://www.englishhints.com ve

http://www.idiomsite.com siteleri incelenerek secilmistir. Bu sitelerden tespit edilen

50 adet deyim icin ders &gretmeninden ve Yildiz Teknik Universitesi Yabanci Diller
Egitimi Bolimi ingilizce Ogretmenligi programinda gorevli iki konu uzmanindan goériis
alinmistir. 50 adet deyimden 6grencilerin yaslarina ve 6grenme diizeylerine gére uygun
olmadigl yoniinde goris bildirilen 10 adet deyim cikarilmistir. Bu slire¢ sonunda ‘Arts’
temas! icin 20, ‘Sports’ temas! icin 20 adet olmak Uzere toplam 40 adet deyim
belirlenmistir. Yine konu alani uzmaninin yonlendirmesi dogrultusunda belirlenen

deyimlerin bilgi ve kavrama diizeyinde 6gretilebilecegine karar verilmistir.

2.4.4 Ogretim Hedefleri

Ogretim hedefleri 6grenen kisinin basarmasi gereken noktalar ve performans
degerlendirmede kullanilacak yontemler icin bir yol haritasi saglar [140]. Bu dogrultuda

ingilizce deyim dgrenme ile ilgili belirlenen 6gretim hedefleri asagidaki gibidir:
Ogrenen;

o deyimleri gorsel anlamlari ile eslestirir.

e deyimleri anlamlari ile eslestirir.

e ilgili baglam/konu i¢in uygun deyimi secer.

e baglam icerisinde verilen deyimin ciimleye kattigi anlami seger.

41


http://www.easypacelearning.com/
http://www.englishhints.com/
http://www.idiomsite.com/

2.4.5 igerik Siralamasi

Gorev analizinde belirlenen icerigin mantiksal bir siraya koyulmasi, 6grenen kisinin
icerigi daha verimli ve etkili bir sekilde kavramasina yardimci olur [140]. Bu bashk
altinda gorev analizinde belirlenmis olan 40 deyimin her hafta hangi siralamayla

Ogretilecegine karar verilmistir.

Cahsma suresince ogretilecek “Sports ve Arts” Unitesi icin belirlenen 40 deyim dort ayri
baglamda ele alinabilecek ve ayni rol oynama metni icinde yer alabilecek sekilde
gruplastiriimis ve boylelikle her hafta icin onar deyim elde edilmistir. Yapilan
gruplandirma isleminin kontroli ve dizeltmesi, dersin 6gretmeni ve 6gretim tasarimi
siirecinde birlikte calisilan konu alan uzmaninin yani sira Yildiz Teknik Universitesi
Yabanci Diller Egitimi B6limii ingilizce Ogretmenligi programinda gérevli iki farkli konu
uzmaninin daha gorlsiu alinarak gergeklestirilmistir. Deyimler ve baglamlara gore

yerlestirildikleri gruplar Cizelge 2.5’de goriilebilir.

Cizelge 2.7 Deyimlerin Unite ve Haftalara Goére Dagilimi

Unite Hafta (baglam) Deyim

culture vulture

my cup of tea

anarm and a leg

on the same page

far cry from

have one’s finger in the pie
in the nick of time

look like a million dollars
top flight

a piece of cake

1.Hafta

ARTS

break the ice

ring a bell

bat a thousand

a Work of Art

2 Hafta have a ball

show up

walk on air

It's raining cats and dogs!
learn (something) by heart
tickled pink
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Cizelge 2.8 Deyimlerin Unite ve Haftalara Gére Dagilimi (devami)

all ears (and eyes)
get a head start

hit a snag

out of question

hot shot (big shot)
to be just the ticket
hot on something
take sides

kick the bucket
time out

3.Hafta

SPORTS
get out of town

hit the bull's-eye
get a second wind
on the ball

4 .Hafta change your tune
jump the gun

lose your bottle
neck and neck
take place

2.4.6 Ogretimsel Stretejiler

Bu asama 6grenen kisinin hedefleri en iyi sekilde kavrayabilmesi icin icerigin nasil
sunulacaginin kararlastinldigi asamadir [140]. Bu bashk altinda Karma o6gretim
tasarimina dayali mobil 6grenme veya ylizylize 6grenme ortamlarinin hangisinde hangi

O0gretim stratejilerinin takip edilecegine asagidaki sekilde karar verilmistir.
Ders Oncesi Hazirlik:

Deyimler (izerinde c¢alisilmasi igin ilk olarak sinifta ylzylize ortamda hazirhk
faaliyetlerinin gergeklestirilmesi planlanmistir. Bu amagla 6grencilerin her hafta igin -o
haftanin deyimlerine hazirlikli olarak gelmeleri amaciyla- ilgili deyimlere y6nelik rol
oynama metinleri gelistirilerek (EK B) ders 6ncesinde bir Web 2.0 araci olan Kidblog
Uzerinden paylasilmis ve 06grencilere ulastirilmistir. Bu sekilde sinifta 6gretilecek
deyimlerin yer aldigi calisma ders Oncesinde paylasilarak ders saatinin daha etkin
kullanilmasi hedeflenmistir. Bu metinler araciligiyla 6grenme siirecinin eglenceli hale
getirilecegi ve Ogrencilerin uygulamaya istekliliklerini ve aktif katihimlarini tesvik

edecegi [142] dUsunilmustir.

Ders Esnasi:
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Hazirlanan ve 06grencilere ders Oncesinde ulastirilan rol oynama metinleri her iki
gruptaki ogrenciler tarafindan kendi siniflarinda birden fazla kez canlandiriimis ve

ardindan 6gretmen tarafindan deyimlerin Tiirkce aciklamalari yapilmistir.
Ders Sonrasi:

Arastirma kapsaminda kavram karikatrleri kullanilarak yapilan pekistirme ve izleme
etkinlikleri DG ve KG'larindaki 06grenciler icin iki ayri ortam kullanilarak

farkhlagtiriimigtir. Buna gore DG 6grencilerine;

1) O haftanin toplam 10 deyimi icin gelistirilen pekistirme amacgh kavram
karikatirleri, dersin islendigi glinin aksamindan itibaren WhatsApp grubu
aractligiyla gonderilmistir. Okulun ve velilerin onayl dogrultusunda saat 18:00 ile
21:00 arasinda Sali glini 3 deyim, Carsamba glnl 3 deyim ve persembe glni 4
deyim igin tekrar amagli hazirlanan kavram karikatirleri paylasiimigtir. Kavram
karikatirlerinin  Whatsapp grubu (zerinden gonderilmesi ile &grencilerin
birbirleriyle iletisim halinde olmalari, 6grenilen deyimlerin anlamini tartisarak

tekrar etmeleri beklenmistir.

2) Sirecin devaminda ise ayni deyimler igin degerlendirme amach hazirlanan kavram
karikatirleri 6grencilere bireysel olarak WhatsApp uygulamasi araciligiyla
gonderilmis ve cevaplamalari istenmistir. Bu kavram karikaturleri Cuma gini 3

adet, Cumartesi glint 3 adet ve pazar glinl 4 adet seklinde paylasilmistir.

3) Cevaplarn gonderen oOgrencilere “Tebrikler!, Aferin!” seklinde pekistirecler
verilmigtir. Cevap gondermeyen Ogrencilere yonelik herhangi bir iletisim

girisiminde bulunulmamistir.

4) Bir sonraki ders oncesinde dogru cevap veren tiim 6grencilere kicik hediyeler

verilmistir.
KG 6grencileri igin ise;
1) Dersin hemen devaminda sinif duvarlarina o haftaya ait deyimler icin gelistirilen ve

poster formatinda basilan pekistirme amacli kavram karikatdrleri asilmistir. (EK-C)

2) Rol oynama metinlerinin canlandirildigi dersin (¢ glin sonrasi olan cuma giinlerinde
ise sinif duvarlarina haftalik 6gretilen deyimler icin gelistirilmis degerlendirme

amach kavram karikatlirleri yine poster formatinda sinif duvarlarina asilmistir. (EK-
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C) Bu kez kavram karikatirlerinde alti gizili ifade yerine hangi deyim

kullanilabilecegi sorusu yoneltilmistir.

3) Ogrencilerden bir sonraki ingilizce dersine kadar bu alistirmalardaki sorulara ait

bireysel cevaplarini sinif icerisine yerlestirilen bir kapali kutuya atmalari istenmistir.

4) Bir sonraki ders Oncesinde cevap kutusu acilmis, dogru cevap veren tim
ogrencilere “Tebrikler!, Aferin!” seklinde pekistire¢ ile birlikte kiglik hediyeler

verildi.

2.4.7 Mesaj Tasarimi

Morrinson ve arkadaslarina [140] gbére mesaj tasarimi asamasinda, 6grenen kisinin
dikkatini derse ¢ekmek igin metin, tipografi ve resimlerin nasil kullanilabilecegi
belirlenir. Bu kapsamda, hem deney hem de kontrol grubuna icerigin nasil sunulacagi,
dikkatin ¢ekilmesi igin hangi uygulamalarin yapilacagi, metin ve gorsel tasariminin nasil

olacagi incelenmistir.

Rol oynama metinleri: Calisma boyunca 6gretilecek 40 deyim, lnite tabanli 20’ser adet
olarak iki gruba ayrilmistir. Yukarida da belirtildigi gibi her bir Gnite i¢in belirlenen 20
deyimden hangi 10 tanesinin bir arada Ogretilecegi, haftalik paylasilan rol oynama
metinlerinin baglami dikkate alinarak kararlastiriimistir. Rol oynama metinleri, haftalik
belirlenen 10 deyimin belli bir baglam igerisinde kullanmasiyla olusturulmus, ardindan
O0gretim tasarimi surecinde birlikte calisilan konu alan uzmaninin yani sira dersin
ogretmeninin ve Yildiz Teknik Universitesi Yabanci Diller Egitimi Bdlimi ingilizce
Ogretmenligi programinda gorevli iki farkli konu alan uzmaninin degerlendirme ve onay
sirecinden gecerek son hallerini almistir. Metinlerin gelistirilmesinde baglam birligi
saglanmasinin yani sira 6grencilerin yas ve ilgi alani gibi 6zelliklerine uygun olmasina da
dzen gosterilmistir. Ogretim tasariminda tasarimcinin aktarmayi hedefledigi yapi ya da
mesaja vurgu yapmak icin tipografik isaretler (kalin ya da italik yazi tipi, girintileme,
bosluk) kullanilabilir [140]. Bu dogrultuda, o6grencilerle paylasilan rol oynama
metinlerinde sekil 2.1’de gortilecegi lizere haftalik 6gretilecek deyimler kalin olarak
yazilarak vurgulanmis (bkz: EK-C) , boylelikle 6grencilerin dikkatleri ilgili deyimlere

cekilmeye calisiimistir.
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Davis, you must take
a look at this
magazine.

Tell me
what'sin?

I'think it's Just the ticket Really? Id like
for you. There are lots to look at it.
of sport activities.
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Sekil 2.1 Ornek kavram karikatiirii

Kavram karikatiirii metinleri: Kavram karikatirlerinin, bilimsel olarak dogrulugu kabul
edilen fikirle birlikte alternatif fikirleri bir arada sunmasi, 06grencilerin kavram
yanilgilarini ortaya ¢ikarmaya ve mevcut kavram yanilgilarini ortadan kaldirabilmeye
imkan tanimaktadir [130], [133]. Bu dogrultuda, calismada tekrar ve degerlendirme
amagli kullanilacak kavram karikatirlerinin metinleri olusturulurken hem deyimlerin
gercek anlaminin hem de alternatif anlamlarinin bir arada kullaniimasina ve esas

anlaminin hangisi oldugunun ortaya ¢ikariimasina dikkat edilmistir.

Kavram karikatiirlerinin tasarimi: Hedeflenen bilesenleri aciklayacak sekilde gorseller
iyi secildiginde, ifade edilen kavramlarin ve anlamlarin kalicihgini arttirmasi oldukga
muhtemeldir [143]. Ayrica gorseller metindeki ana temalari oOrneklemek icin

kullanildiginda faydalidir [140].

Kavram karikatirleri tasarlanirken Mayer ve Clark [144]’in tasarim ilkelerinden ¢oklu
ortam, bitisiklik ve tutarhlik ilkeleri g6z dnlinde bulundurulmustur. Coklu ortam ilkesine
gore gorsel ve metinlerin bir arada kullanildigl ortamlarda gergeklesen 6grenmenin,
sadece yazidan olusan 6grenme ortamlarindan daha ileri diizeyde oldugu ifade
edilmektedir. Ek olarak, 6grencileri aktif olarak 6grenmeye tesvik edebilmek igin
materyalde kullanilan gorsel ve metinsel icerik arasinda mantiksal baglanti kurulmasi
gerektigi belirtilmektedir. Nitekim calismada kullanilan kavram karikatirleri dogasi
geregi coklu ortam ilkelerine uygun sekilde hem gorsel hem de metinsel icerigi bir

arada bulundurmaktadir.

Gorsel materyaller icin bitisiklik ilkesi, 6grenme materyalinde kullanilan goérsel ve
metinlerin birbirine yakinhgini ifade etmektedir [144]. Bitisiklik ilkesi dogrultusunda
sekil 2.2’de goriilecegi Uzere (bkz: EK-C) karikatlrlerin tasariminda konusma

metinlerinin ve gorsellerin birbirine yakin olmasina dikkat edilmistir.
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Jack, is there any
water in the bottle?

Really?

Yeah. I think
we'll die of thirst.

Sekil 2.2 Ornek kavram karikatiir

Tutarhlik ilkesi kapsaminda karikatlrler tasarlanirken konu ile alakasi olmayan
gorsellere yer verilmemesine dikkat edilmistir. Bununla birlikte Yalin [145], 6gretim
materyali tasarimlarinda gorsellerin mimkin oldugunca basit olmasina ve ¢ok fazla
ayrintiya yer verilmemesi gerektigine dikkat ¢ekmistir. Aksi halde 6grencilerin nelerin
onemli oldugu konusunda dikkatlerinin dagilabilecegini ifade etmistir [145]. Bu
dogrultuda hazirlanan kavram karikattirlerinde dikkat dagitabilecek ve gereksiz ayrinti

olabilecek gorsel 6gelerin kullanilmamasina dikkat edilmistir.

Kavram karikatirlerinin olusturulmasi siirecinde gevrimigi karikatiir ¢izim araglarindan
olan “Bitstrips” uygulamasi kullanilmistir. Karikatlr olusturmak igin kullanilan bu arag
genis bir karakter yelpazesi sunmaktadir. Ancak eldeki calismanin kavram karikatirleri
olusturulurken, ¢ogunlukla ¢alisma grubunun yasina hitap edecek gen¢ karakterlerin

kullanilmasina dikkat edilmistir.

2.4.8 Ogretimin Gelistirilmesi

Morrinson ve arkadaslari [140] 6gretimin gelistirilmesinde bazi ilkeleri ortaya koyarak,

bunlarin tasarim sirecine uygulayabilecegimiz genel kurallar oldugunu ifade etmistir.

2.4.8.1 Somutlastirma

Metinlerden olusan 06gretim materyalleri, 0Ogrencilerin 0Ogretilmek istenenleri
anlamalarinda glclik yasamalarina sebep olabilir [140]. Deyimlerin dil yapisi gz 6niine
alindiginda 6grenciler tarafindan kolayca anlasilamadigi [98], ilkogretim seviyesindeki
o0grencilerin kavramlarin anlamlarini 6grenirken somutlastirma araclarina ihtiyag
duydugu [127] belirtiimektedir. Morrinson ve digerleri [140], bolca 6rnekler kullanimini
ve metni gorselle desteklemeyi somutlastirma metotlari olarak belirtmislerdir. Buna

gore calismada, 6gretim tasarimi siirecinde birlikte calisilan konu alan uzmaninin da
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yonlendirmesi ile deyimlerin somutlastirilmasi igin rol oynama uygulamasi, tekrar
kavram karikatliri ve degerlendirme amach kavram karikatliri olmak Uzere farkh
etkinliklerden yararlaniimistir. Bu sekilde her bir deyim rol oynama metni, pekistirme
amach kavram karikatiiri ve izleme amacli kavram karikatiiri icinde olmak lizere en az

Ug kez kullaniimistir.

2.4.8.2 Adim Boyutunu Kontrol Etme

Morrinson ve akadaslarina [140] gore adim boyutunu kontrol etmek icin iki strateji
vardir. Bunlar; tutarli terminoloji kullanimi ve Onceden Ogrenilenlere atifta
bulunmaktir. Bu cercevede 6gretimin gelistirilmesi siirecinde ilgili deyimin 6gretilmesi
icin kullanilan rol oynama metinlerinde ve kavram karikatliri metinlerinde tutarli
terminoloji kullanimina dikkat edilmistir. Ornegin; a piece of cake ifadesi deyimsel
olarak ¢ok kolay anlamina gelmektedir. Hem haftalik rol oynama metninde hem de

kavram karikaturlerinde ¢ok kolay anlaminda kullanilmistir.

2.4.8.3 Uygun Hiz

Ogretim tasarimi siirecinde, 6gretim icindeki ®rnek, problem, etkilesim veya
etkinliklerin sayisi belirlenerek 6gretimin hizini kontrol edilebilir [140]. Bu ¢alismada
ogretim hizini kontrol etmek icin Yildiz Teknik Universitesi Yabanci Diller Egitimi
Bolimi ingilizce Ogretmenligi programinda gérevli Gi¢ farkhh konu alan uzmaninin
gorusleriyle haftalik ogretilecek deyim sayisi 10 olarak belirlenmis ve rol oynama

uygulamasinin haftada bir kez yapilmasi kararlastiriimistir.

2.4.8.4 Tutarhiligin Korunmasi

Ogretim materyallerinde bastan sona tutarli terimler ve ifadeler kullanmak 6grenen
kisinin verilmek istenen mesaji anlamasini kolaylastirabilir [140]. Bu dogrultuda
deyimlerin 6gretimi icin olusturulan rol oynama ve kavram karikatlri metinlerinde

deyimlerin anlamlarinin tutarli bir sekilde ifade edilmesine dikkat edilmistir.

2.4.9 Degerlendirme Araglari

Ogretimin gelistiriimesi asamasinda 6gretim hedeflerine ulasip ulasmadigini belirlemek

icin kullanilacak arag¢ ve yontemlerin belirlenmesi gerekmektedir [140]. Egitim-0gretim
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baglaminda degerlendirmenin butinsel hedefi, 6grenmede &grenci basarisinin
belirlenmesidir [141]. Bu kapsamda basarinin élcilmesi icin IDOBT (ingilizce Deyim
Ogrenme Basari Testi), deney grubundaki 6grencilerin uygulama ile ilgili deneyimlerini
ogrenmek icin ise Yari Yapilandirilmis Odak Gériisme Formu olusturulmustur. iDOBT ve
Yari Yapilandiriimis Odak Gérisme Formu (EK-E) hakkinda detayh bilgiler bolim 2.5

Veri Toplama Araglari bashgi altinda sunulmustur.

2.5 Veri Toplama Araglari
Arastirmada kullanilan veri toplama araglari sunlardir;

IDOBT (ingilizce Deyim Ogrenme Basari Testi): Arastirmaci tarafindan gelistirilmis,
Yildiz Teknik Universitesi Yabanci Diller Egitimi Boélimi ingilizce Ogretmenligi
programinda gorevli 6gretim tasarimi surecinde birlikte ¢alisilan konu alan uzmaninin
yani sira iki farkl konu alan uzmani ve dersin 6gretmeni tarafindan kontrol edilip
gorusleri dogrultusunda dizeltmeler yapildiktan sonra, ¢alismanin basinda on-test,

sonunda son-test ve bir ay sonra kalicilik testi olarak uygulanmistir.

Yar1 Yapilandiriinus Odak Gériisme Formu: Konu uzmanlari ve 6gretim tasarimi
surecinde birlikte galisilan konu alan uzmani tarafindan gelistirilen bu form, ¢alisma
sonunda DG 6grencilerine uygulanarak uygulama ile ilgili deneyimlerinin 6grenilmesi

icin kullanilmistir.

2.5.1 iDOBT (ingilizce Deyim Ogrenme Basari Testi)

Arastirmanin nicel verilerini elde etmek igin arastirmaci, Yildiz Teknik Universitesi
Yabanci Diller Egitimi Bélimi ingilizce Ogretmenligi programinda gorevli égretim
tasarimi silirecinde birlikte ¢alisilan konu alan uzmaninin yani sira iki farkli konu alan
uzmani ve ders Ogretmeni tarafindan belirlenen asagida 6gretim hedefleri

dogrultusunda akademik erisi testi hazirlanmistir.

Ogretim hedefleri;
o Deyimleri gorsel anlamlari ile eslestirir.
o Deyimleri anlamlari ile eslestirir.
o lgili baglam/konu icin uygun deyimi seger.

e Baglam icerisinde verilen deyimin ciimleye kattigi anlami secer.
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Bu hedeflere yonelik testin hazirlanmasi 6ncesinde kelime 6gretimi igin yapilan
calismalar analiz edilerek alanda kullanilan veri toplama araglari incelenmistir. Buna
gore bu tir 6lcme araclarinda; verilen kelime icin uygun gorseli secme [146], alti ¢gizili
ifade igin uygun cevabi se¢me [147], coktan se¢meli test [90], [148] ciimledeki boslugu
uygun kelime ile doldurma ve kelimeyi anlamiyla eslestirme [148] gibi soru

maddelerinin kullanildigi tespit edilmistir.

Bagari testi olusturulurken éncelikle segili deyimlere uygun gorseller segilmistir. Segilen
gorsellerin deyimle uygunlugu konusunda Yildiz Teknik Universitesi Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri Béliimiinden bir konu alan uzmaninin ve Yabanci Diller Egitimi
Bolimi ingilizce Ogretmenligi programindan 6gretim tasarimi siirecinde birlikte
¢ahisilan konu alan uzmaninin yani sira iki konu uzmaninin da gorusleri alinmistir.
Geribildirimler dogrultusunda basar testinin ilk soru grubu olan ve 8 soru iceren

deyim-resim eslestirme kismi olusturulmustur (EK-D).

ilk soru bélimi olusturulduktan sonra geriye kalan 32 deyim icinden hem gercek
anlamiyla hem de deyimsel (mecazi) anlamiyla yorumlanabilen deyimler belirlenmistir.
Ornegin; “a piece of cake” deyimi gercek anlamiyla yorumlandiginda “bir parca kek”
anlamina gelirken mecazi anlamiyla yorumlandiginda “kolay is/cantada keklik”
anlamina gelmektedir. Bu belirlenen deyimlerin 6lctilmesi icin coktan secmeli soru
yapisi kullanilarak her bir deyim icin gercek anlam, mecaz anlam (deyimsel anlam) ve
alakasiz anlami iceren segenekler sunulmustur. Ciimlede deyimsel ifade alti gizili olarak
verilip climleye ne anlam kattiginin belirlenmesi istenmistir. Olusturulan bu soru grubu
icin de Yildiz Teknik Universitesi Yabanci Diller Egitimi Bolimi ingilizce Ogretmenligi
programindan 6gretim tasarimi siirecinde birlikte ¢alisilan konu alan uzmaninin yani

sira iki konu uzmaninin da gorisleri alinmis ve gerekli dizeltmeler yapilmistir.

ik iki soru grubu olusturulduktan sonra geriye kalan 24 deyimin 8 tanesi deyim-anlam
eslestirme, 8 tanesi bosluk doldurma ve 8 tanesi cimle tamamlama seklinde 3 farkh
soru grubu olarak hazirlanmistir. Ogretim tasarimi siirecinde birlikte calisilan konu alan
uzmaninin da onay verdigi elde edilen son halinin uygunlugu acisindan Yildiz Teknik
Universitesi Ingilizce Ogretmenligi Bélimiinden iki konu uzmaninin, dersin
dgretmeninin ve okulun ingilizce Zimre Baskan’nin gorisleri alinmis ve gerekli

dizenlemeler yapilarak son hali verilmistir.
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2.5.2 Yan Yapilandirilmig Odak Goriisme Formu

Odak grup gorlismesinin amaci, bir konu, Urin veya hizmet hakkinda insanlarin ne
dislindlGgini ve hissettigini anlamaktir [149]. Bu amacla, ¢calismanin deney grubunda
yer alan 6grencilerin karma 6gretim tasarimina dayali mobil 6grenme ortami ile ilgili
deneyimlerini 6grenmek icin arastirmacilar tarafindan gelistirilen acik-uglu sorulardan
olusan yari-yapilandiriimis odak grup gériisme formu kullaniimistir. Yari yapilandiriimis
gortisme, yapilandirilmis goriisme ve yapilandiriimamis goérisme tird arasinda kalan
bir gérisme turudir [150]. Karasar [150]’a gore, yapilandiriimis goriisme onceden
hazirlanan ve ne tir sorularin ne sekilde sorulup, hangi verilerin toplanacagi konusunda
en ayrintili gérisme planinin uygulandigi bir gériisme iken yapilandirilmamis gériisme,
gorismeciye buylk bir hareket ve yargi serbesti veren, kisisel goruslerin esnek bir
sekilde belirtildigi ve gorliismedeki gelismelere gbre yeni sorularin soruldugu bir

gortisme tlruddar.

Cahsmada katilimcilarin belirlenmesinde amagli 6rnekleme yéntemlerinden biri olan
Olglit oOrnekleme yoéntemi kullanilmistir.  Bu o6rnekleme yonteminde, 6nceden
belirlenmis bir dizi 06lgitli karsilayan bitiin durumlar calisiimaktadir [149]. Bu
kapsamda katilimcilarin belirlenmesinde mobil 6grenme ortaminda 6grencilerin
ortamda arastirmaci ve diger katilimcilarla etkilesime girme / girmeme durumlari
dikkate alinmistir. Bu dogrultuda ilk gruptaki katilimcilar, arastirmanin DG’nda yer alan
ve Whatsapp’dan goénderilen alistirmalara en fazla katilim saglayan 6grencilerden
secilmistir. ikinci gruptaki katilimcilar ise yine DG’nda yer alan ve Whatsapp’dan
gonderilen izleme karikatlrlerine cevap gondermeyerek katillm gbéstermeyen

ogrencilerden secilmistir.

Gorisme formunda yer alan sorular A, B, C ve D olarak bolimlere ayrilmistir. A
boéliminde gorismenin hazirlik agsamasinda katiimcilarin goértismeye katilmayi kabul
edip etmedikleri sorulmus, ses kaydi icin katilimcilardan onay alinmis ve gériismenin
kesintisiz olarak devam etmesi icin cep telefonlarini kapali hale getirmeleri istenmistir.
B bolimiinde uygulamaya diizenli olarak katilan ve katilmayan her iki gruba sorulacak
soru ve sondalar, C bolimiinde uygulamaya dizenli katilim goésteren 6grencilere
sorulacak soru ve sondalar, D boliminde uygulamaya hi¢c katilim gostermeyen

ogrencilere sorulacak soru ve sondalar yer almaktadir.
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B béliminde yer alan sorular su sekildedir:
“Sizlere gonderdigim karikatirler hakkinda ne diisiintiyorsunuz?”

“Sizlere gonderdigim ve cevaplamanizi istedigim soru karikatirleri (izleme) hakkinda ne

disinlyorsunuz?”

“Karikaturlerin  cep telefonu ile gonderilmesi uygulamasi hakkinda ne

distnlyorsunuz?”
“Karikaturlerin sayisi hakkinda ne diigstinliyorsunuz?”

“Karikaturlerin gonderilmesinden once derslerde yapilan uygulamalar (LMS + rol

oynama) hakkinda ne diisiiniyorsunuz?”

“Mobil telefona karikatiir ggnderme uygulamasi ile ingilizce deyim (idiom) 6grenme

konusunda gorusiiniiz nedir?”
C boéliminde su soru yoneltilmistir:

“Uygulama sonunda notlandiriilmamasina ragmen uygulamaya dizenli olarak katildiniz.

Bravo! Peki, bu kadar diizenli katilma sebebiniz ne?”
D bélimiinde su soru yoneltilmistir:

“Uygulamaya hi¢ katilim gostermediniz. Arastirmam icin neden katilmadiginizi anlamak

¢ok dnemli. Uygulamaya hig katilmama nedenlerinizi benimle paylasir misiniz?”

2.6 Arastirma Siireci

Karma 6gretim tasarimina dayali mobil 6grenme veya ylzylize 6grenme ortamindaki
dgrencilerin kavram karikatirleriyle ingilizce deyimleri 6grenme ve kaliciligi (izerindeki
etkisini anlayabilmek icin uygulama yapilmadan Once, yapildiktan sonra ve uygulama
bitiminden bir ay sonra yapilan akademik erisi testi puanlari karsilastiriimistir. Ayrica
karma 0Ogretim tasarimina dayali mobil 6grenme ortamina yonelik Ogrenci
deneyimlerini belirlemek amaciyla deney grubundan c¢alismaya diizenli olarak katilan
dort 6grenci ve hig katihm gdstermeyen doért 6grenci ile odak grup gortismesi yapilarak

veriler toplanmistir.
Arastirma sirecinde asagidaki basamaklar takip edilmistir:

Uygulama dncesinde;
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1. Yapilan literatlir incelemesi sonrasinda ¢alisma siresi 4 hafta olarak belirlenip

sinirlandirilmistir.

2. Yine literatlrdeki incelemelere dayali olarak haftada 10 deyim (izerinde
calisiimasinin uygun olacagi kararina varilmis ve dort hafta icin toplam 40 deyim

belirlenmistir.

3. Belirlenen 40 deyim igin On-test, son-test ve kalicilik testi olarak uygulanmak
tizere “IDOBT” gelistirilmistir.

pekistirici kavram karikatirlerinin ve degerlendirme igin kullanilacak kavram

karikatlrlerinin metinleri yazilmis ve karikaturler gizilmistir.

5. Arastirmanin yapildigi okuldaki egitim teknolojisi uzmaninin verdigi bilgiler
dogrultusunda 6grencilerin hepsinin akilli telefonu olmasindan dolayi 7-C sinifi
DG, bu sinifla ayni giin ingilizce dersi olan 7-B sinifi ise KG olarak atanmistir.

6. Her iki sinifin da Sal giinleri ingilizce derslerinin olmasi nedeniyle Sali giinii
uygulamanin yapilacagi glin olarak belirlenmistir.

7. Okul yonetiminin izin ve onayi ile deney grubundaki 6grencilerin velilerine yazili
olarak bilgilendirme yapilmis ve ¢ocuklari ile cep telefonu tzerindeki WhatsApp
uygulamasi araciligiyla iletisime gecme konusunda izinleri istenmistir. Deney
grubundaki 6grencilerin tamaminin velisi onay bildirmistir.

8. Deney grubundaki 6grencilerin cep telefon numaralari okulun onayi ve ailelerin

izinleri alinarak toplanmistir.

9. Toplanan cep telefon numaralari kullanilarak arastirmacinin grup yoéneticisi

oldugu “Learning Idioms” isimli bir WhatsApp grubu olusturulmustur.

10. Uygulamanin bir hafta éncesinde DG ve KG’nin ingilizce deyimlerin anlamlarini
bilme seviyelerinin él¢iilmesi icin IDOBT &n-test olarak uygulanmustir.

11. DG ve KG gruplarina, uygulamaya katilim gosteren tim 6grencilere her hafta
sonunda minik oduller verilecegi duyurulmustur.

12. Dért haftalik calisma ardindan uygulanacak IDOBT sonucunda ilk tige giren

o0grenciye odlller verilecegi duyurusu her iki grupta da yapilmistir.

Uygulama boyunca;
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13.

14.

15.

16.

17.

Ders 6gretmeninin mufredat yetistirme kaygisi ile dersin sadece 10 dakikasini
verebilecegini belirtmesinden dolayi, haftanin rol oynama metinleri okulun
kullandigi LMS sistemi olan “kidblog” Uzerinden her hafta ders Oncesinde
pazartesi glinleri yayinlanmistir.

Rol oynama metinlerinden haberdar edilen 6grencilerin metinlerini okuyarak
sinifa gelmeleri ve zaman kaybinin 6nlenmesi amaglanmistir.

Uygulama, her hafta her dersin ilk 10 dk’si veya son 10 dk’sinda rol oynama
metinlerinin ikiser defa farkh 6grenciler tarafindan canlandirilmasi ve ardindan
anlasilamayan deyimler varsa agiklanmasi seklinde gergeklestirilmistir.

Her dersin hemen sonrasinda o hafta 0Ogretilen deyimlerin yer aldig

pekistirtirme amacgh hazirlanan kavram karikatirleri,

a. DG ogrencilerine sali-carsamba-persembe aksamlarinda 17:00 ile 21:00
saatleri arasinda cep telefonlarina WhatsApp uygulamasi Uzerinden
olusturulan gruplar yoluyla toplu mesaj olarak (¢ gin boyunca
iletilmistir. Bu sekilde sosyal bir ortam olusturularak o6grencilerin

gonderilen karikaturler hakkinda yorum yapmalari istenmistir.
b. KG’'nun sinif duvarlarina poster formuna getirilerek asiimistir.
Degerlendirme igin kullanilacak olan kavram karikaturleri dersten {i¢ glin sonra,

a. DG o6grencilerine WhatsApp uygulamasi araciligiyla cuma aksamlarindan
pazar aksamlarina kadar toplam (¢ glinde bireysel olarak iletilmistir.
Ogrencilerin cevaplari da yine bireysel olarak istenmistir. Dogru cevap
veren Ogrencilere “aferin” gibi pekistirecler gdénderilmis, yanls cevap

verenlere talepleri halinde geribildirim verilmistir.

b. KG'nun sinif duvarlarina poster formuna getirilerek asilmistir.
Ogrencilerin cevaplarini yazmalari icin kdgitlar olusturulmus ve sinifa
birakilan cevap kutusu (EK-F) icine isimleriyle birlikte atmalari
istenmistir. Gelen cevaplar bir sonraki dersin basinda kutudan gikariimis
ve dogru cevap veren 6grencilere “aferin, tebrikler” gibi pekistire¢ sinif

ortaminda verilmistir.
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18. Bir sonraki hafta ders giininde hem DG hem de KG &grencilerinden
alistirmalara katilim gosteren tim 0Ogrencilere cikolata, kek, vb. kiclk

atistirmalik hediyeler (EK-F) verilmistir.

19. Yapilan uygulama doért hafta boyunca ayni sekilde her hafta farkli deyimlerin

calisilmasi seklinde tekrarlanmistir.
Uygulama sonunda;

1. DG ve KG'da yer alan 06grencilerin akademik erisilerini olgcmek amaciyla
uygulamanin bitmesinden tam bir hafta sonra IDOBT son-test olarak

uygulanmistir.

2. Dért haftalik calisma sonunda uygulanan iDOBT’den ilk lice giren &grenciler
tespit edilmistir. Yapilan degerlendirmede ilk lge dort 6grencinin girdigi
belirlenmis ve bu 6grencilere 6nceden duyuruldugu lzere hediyeleri (kitap ve

kupa) verilmistir. Bu 6grencilerin ikisi DG ikisi KG 6grencisidir.

3. Cep telefonu lzerinden karikatirlerin gonderildigi DG’nda galismaya duizenli
olarak katilan ve hig katilim géstermeyen 6grencilerden dérder kisi belirlenerek
bu 6grencilerle iki ayri odak grup gorlismesi yapilmis ve 6grencilerin gorusleri
ses kaydiyla alinmistir.

4. Son-testin uygulanmasindan dért hafta sonra ayni IDOBT kalicilik testi olarak

uygulanmistir.

2.7 \Veri Analizi

Bu bélimde nicel ve nitel verilerin analiz slireci ilgili bilgilere yer verilmistir. Nicel ve

nitel verilerin analizi iki farkli bashk altinda incelencektir.

2.7.1 Nicel Verilerin Analizi

Nicel verilerin analizinde istatistiksel hesaplamalar icin SPSS 22 programi kullanilmistir.
On-test, son-test ve kalicihk testi (izerinde tanimlayici istatistiksel analizler
gerceklestirilerek normallik sartlarinin  karsilanip  karsilanmadigina  bakilmistir.
Blyukoztirk’e [151] gore bagimsiz grup t-testlerin varsayimlari (i) bagimli degiskene ait
puanlarin, aralik ya da oran ol¢eginde olmasi, (ii) bagimli degiskene iliskin 6l¢climlerin

dagilminin gruplar arasinda normal dagilim gostermesi ve (iii) ortalama puanlari
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karsilastirilacak orneklemlerin iligkisiz olmasidir. Buylkoztirk’e [151] gbre Mann
Whitney U testinin varsayimlari (i) bagimh degiskenin en az siralama 0lgeginde olmasi
ve (ii) gozlemlerin birbirinden bagimsiz olmasi geregidir. Yine Wilcoxon isaretli siralar
test icin varsayimlar ise (i) bagimh degiskenin en az siralama 6lgeginde olmasi ve (ii)
arastirma gruplarinin  birbirinden bagimsiz olmasidir [151]. Bu varsayimlar
dorultusunda gerek parametrik gerekse parametrik olmayan istatistiksel tekniklerin
kullanilmasi geregi dogmustur. Buna bagl olarak nicel verilerin analizlerinde bagimsiz
grup t-Testi, Mann-Whitney U Testi ve Wilcoxon Testi kullaniimistir. Yapilan analizlerde

anlamhlik diizeyi 0,05 olarak kabul edilmistir.

2.7.2 Nitel Verilerin Analizi

Calismada veri toplama araci olarak arastirmacilar tarafindan hazirlanan vyarn

yapilandirilmis gérisme formu kullaniimistir.

DG’ndan amagl 6rneklem yoluyla (strece yogun katihm gosterenler/ siirece hig katihm
gostermeyenler) dorder kisilik iki odak grup secilerek her bir grupla ayri ayn
goruslilmustlr. Yapilan gorismelerden 6nce katilimcilarin onayi alinarak ses kayit
cihazi ile gorismeler kaydedilmistir. Goriismelerden sonra kaydedilen veriler, metne
donustirdlmistir. Arastirmacilar tarafindan hazirlanan Odak Grup Goériisme Formu’na

(EK-E) bagh kalinarak gérismeler gergeklestirilmistir.

Gorisme esnasinda 6grencilerin ifadeleri ses kayit cihazi kullanilarak kayit edilmis ve
elde edilen veriler bilgisayar ortamina aktarilip MS Excel programi kullanilarak igerik
analizi yontemiyle ¢ézimlenmistir. Toplanan verileri agiklayabilecek kavram ve iligkilere
ulasmak, icerik analizinin temel amacidir [152]. icerik analizine gére, nitel arastirma
verileri; (1) verilerin kodlanmasi, (2) temalarin bulunmasi, (3) kodlarin ve temalarin
diizenlenmesi, (4) bulgularin tanimlanmasi ve yorumlanmasi olmak Uzere dort
asamada analiz edilmektedir [149]. Gorisme esnasinda elde edilen verileri
yorumlayabilmek icin elde edilen verilerden c¢ikarilan kavramlara goére kodlama
yapilmis, kodlar bir araya getirilip incelenerek iliskili olan kodlar ortak tema altinda

toplanmistir. Daha sonraki asamada tanimlanan bulgularin yorumlanmasi yapilmistir.

Elde edilen nitel verilerin yorumlanmasinda gecerlilik ve glivenirligi saglamak amaciyla
kodlayicilar arasi inceleme yo6ntemine basvurulmus ve kodlayicilar arasindaki
uyusmanin guvenirligini belirlemek i¢cin Cohen’ inKappa [153] degeri hesaplanmistir.
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Kodlayicilar arasi uyusma %73 olarak bulunmus ve bu da 6nemli derecede uyusma

oldugunu gostermistir.
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BOLUM 3

BULGULAR

Bu bolimde arastirma siirecinde toplanan veriler nicel bulgular ve nitel bulgular olmak

Uzere iki farkli basliklar altinda verilmistir.

3.1 Nicel Bulgular

Uygulamanin verilerinin analizine gegmeden 6nce DG ve KG’'nun deneysel islem 6ncesi
deyimlerle ilgili 6négrenme dizeyleri arasinda fark olup olmadiginin arastiriimasi
yoluna gidilmistir. Bu kapsamda her iki grubun IDOBT 6n-test sonuglarina dair betimsel

istatistikler arastiriimis ve Cizelge 3.1’de sunulmustur.

Cizelge 3.1 DG ve KG Ogrencilerinin On-test Puanlarinin Betimsel Analizi

DG - On-test KG - On-test

Ortalama 38,3929 41,3333
Mod 27,50 25,00
Medyan 37,5000 40,0000
Varyans 136,161 275,774
Standart Hata 11,66879 16,60644
Minimum Deger 20,00 17,50
Maksimum Deger 62,50 77,50
Aralik 42,50 60,00
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Cizelge 3.1 DG ve KG Ogrencilerinin On-test Puanlarinin Betimsel Analizi (devami)

Carpikhk katsayisi ,398 ,615
Basiklik katsayisi ,036 -,173
Shapiro-Wilk ,978 ,950
P ,965 ,517

Cizelge 3.1’de goriildiigl Gizere DG ve KG’nun iDOBT 6n-test puan ortalamalari sirasiyla
38.39 ve 41.22°diir. Ogrencilerin en dusiik puanlari her iki grupta birbirine oldukgca
yakindir (sirasiyla 20.00 ve 17.50). Ayrica KG'da On-test i¢in maksimum puanin 77.50
oldugu, buna karsilik DG’nda en fazla puan alan 6grencinin puaninin 62.50 oldugu
gorilmektedir. Bu degerlerin gruplara gore farklihk gosterip gostermedigini
anlayabilmek Uzere analiz yapilmasi geregi s6z konusudur. Bu testin tlrline karar

vermek lzere veri setlerinin normallik dagilimlarinin incelenmesi geregi dogmustur.

Cizelge 3.1’de goriilecegi lizere IDOBT son-test puan ortalamalarinin DG ve KG’nun
medyan ve ortalama degerlerinin birbirine yakin oldugu, ¢arpiklik katsayisi ve basiklik
katsayisi degerlerinin de 1’den kii¢lk oldugu bulunmustur. Bu degerler normal dagilim
oldugu hakkinda ipucu vermektedir. Ek olarak normal dagilim testi de uygulanmasi
diisiinilmiis ve IDOBT &n-testlerinin normallik analizi icin kiclk bir grup tzerinde
cahsildigindan dolayr Shapiro-Wilk testi kullaniimistir. Bu teste ait bulgular Cizelge

3.2’de sunulmaktadir.

Cizelge 3.2 DG ve KG On-test Normallik Testi Cizelgesi

Shapiro-Wilk
S-wW Sd p
DG On-test 978 14 950
KG On-test 950 15 517

Cizelge 3.2'de goruldugl Uzere Shapiro-Wilk testi degeri de istatistiksel olarak anlaml
olmadigi (p>0.05) icin Cizelge 3.1’deki bulgularla bir arada degerlendirildiginde DG ve
KG’nun IDOBT 6n-test puan ortalamalarinin normal dagilim goésterdigi kabul edilebilir.
Bu istatistiksel analizl sonuclarindan yola ¢ikilarak her iki grubun IDOBT &n-test
sonuglari arasinda fark olup olmadigini anlamak Gzere bagimsiz grup t-testi yapilmasina

karar verilmistir. Bu testin bulgular Cizelge 3.3’de sunulmaktadir.
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Cizelge 3.3 DG ve KG Ogrencilerinin On Test Sonuglari Bagimsiz Grup t-Testi

Gruplar N X S Sd t p
KG 15 41,33 16,60 27 ,548 ,588
DG 14 38,39 11,66

Cizelge 3.3’de yer alan analiz sonuglarina gére DG ve KG’nin IDOBT &n-test basari
puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamh bir farklilik bulunmamaktadir (t;;7=.548,
p=. 588 > .05). Buna gore DG ve KG’'ndaki 6grencilerin hedeflenen deyimlerle ilgili
onogrenmeleri acisindan istatiksel olarak anlamli bir farklihk olmadigl ve 6gretime

akademik erisi agisindan ayni seviyede basladiklari séylenebilir.

3.1.1 Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin birinci alt problemi, “ingilizce deyimlerin 6§renilmesinde kavram
karikatiirlerinin kullanildi§i karma égretim tasarimina dayali mobil ve ylizylize 6Grenme
ortamindaki 6grencilerle sadece ylizyiize 6grenme ortamindaki égrencilerin 6gretim
sonundaki akademik erisileri anlamli

farkhlik  géstermekte midir?” seklinde

kurulmustur.

Ogrencilerin akademik erisi puanlari uygulama éncesi ve sonrasinda yapilan 40
maddelik IDOBT testi yoluyla belirlenmistir. DG ve KG’ndaki 6grencilerin iDOBT 6n-test
ve son-testten aldiklari puanlarin betimsel analizleri gergeklestirilmis ve sonuglar

Cizelge 3.4'de paylasilmistir.

Cizelge 3.4 DG ve KG Uygulama Oncesi ve Sonrasi Akademik Erisi Testi Puanlarina iliskin
Betimsel istatistikler

DG KG
DG - On-test | DG - Son-test | KG - On-test | KG - Son-test
Ortalama 38,3929 46,4286 41,3333 50,3333
Mod 27,50 30,00 25,00 32,50
Medyan 37,5000 40,0000 40,0000 42,5000
Varyans 136,161 580,495 275,774 437,381
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Cizelge 3.4 DG ve KG Uygulama Oncesi ve Sonrasi Akademik Erisi Testi Puanlarina iliskin
Betimsel istatistikler (devami)

Standart Hata 11,66879 24,09345 16,60644 20,91365
Minimum Deger 20,00 22,50 17,50 30,00
Maksimum Deger 62,50 100,00 77,50 92,50
Aralik 42,50 77,50 60,00 62,50
Carpiklik katsayisi ,398 1,264 ,615 1,014
Basiklik katsayisi ,036 ,849 -,173 -,062

Cizelge 3.4’de gérildigi Gizere DG’nun IDOBT &6n-test puan ortalamalari 38.39 iken
son-test puan ortalamalar artarak 46.43’e yiikselmistir. IDOBT son-test sonunda
minimum puanin 2.50 puan artisla 20.00’dan 22.50’ye yiikseldigi, ayrica IDOBT 6n-
testte 62.50 olan maksimum puanin da tam puana ulastigi gortilmektedir. Bu durum
yapilan dgretim bittikten sonra DG’ndaki 6grencilerin ingilizce deyimlerle ilgili orta
diizeyde bir akademik erisi saglandigini géstermektedir. Akademik erisinin baslangica
gore farkinin istatistiksel olarak anlamli olup olmadigini incelemek Uzere hangi testin
yapilacagina karar vermek igin veri setlerinin normallik analizlerinin yapilmasi
gerekmektedir. DG’nun IDOBT &n-test ve son-test puanlarinin medyan ve ortalama
degerlerinin birbirine yakin oldugunu gdéstermektedir. Ancak IDOBT son-testin
ortalama ve medyan degerleri birbirinden uzaklagmis, ayrica c¢arpikhk katsayisi 1’in
Uzerine c¢ikmistir. Bu durumda normallik analizi testi yapilmasi yoluna gidilmis ve

Shapiro-Wilks testi uygulanarak sonuglari Cizelge 3.5’'de paylasiimistir.

Yine Cizelge 3.4’ de KG’nun IDOBT &n-test puan ortalamalari 41.33 iken son-test puan
ortalamalari artarak 50.33’e yikselmistir. Son-test sonunda KG’'nda minimum puanin
12.50 puan artisla 17,50°den 30.00’a yukseldigi goriilmektedir. Ancak KG’'nda DG’nun
aksine son-test sonunda tam puana ulasan 6grenci olmadigl, maksimum puanin
92.50’ye kadar yukseldigi gorilmektedir. Tim bu bulgular yapilan 6gretim bittikten
sonra KG’ndaki 6grencilerin de ingilizce deyimlerle ilgili orta diizeyde bir akademik erisi
saglandigini gdstermektedir. On-test son-test ortalamalari arasindaki farkin istatistiksel
olarak anlaml olup olmadigini incelemek lzere hangi testin yapilacagina karar vermek
icin veri setlerinin normallik analizleri yapilmistir. KG’nun IDOBT 6n-test puanlarinin

medyan ve ortalama degerlerinin birbirine yakin oldugu, On-testinin carpiklik
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katsayisinin ve basiklik katsayisinin 1’den kiigiik oldugu bulunmustur. KG’nun iDOBT
son-test puanlarinin ise medyan ve ortalama degerlerinin birbirine yakin olmadigi, son-
testin ¢arpiklik katsayisinin 1’den biyuk oldugu gorilmustlr. Buna ek olarak yapilan

Shapiro-Wilks normallik testi sonuglari Cizelge 3.5’de sunulmaktadir.

Cizelge 3.5 DG ve KG Son-test Shapiro-Wilk Normallik Testi Cizelgesi

Shapiro-Wilk

S-w Sd p
PG ,850 14 ,022
KG ,846 15 ,015

Cizelge 3.5'de gorildiglu Uzere DG igin son-test puanlarinin normal dagilim
gostermedigi gorilmektedir (p<0.05). Blytkoztirk [151])'e gore, az denekle yiirttilen
gruplarigi arastirmalarda ve test puanlarinin normal dagilim gostermedigi durumlarda
t-testi yerine Wilcoxon testi kullanilmaktadir. Bundan dolayi, DG’nun iDOBT 6n-test ve
son-test puanlari arasinda anlaml bir fark olup olmadigini kontrol etmek lzere bagimli
gruplar icin parametrik olmayan testlerden Wilcoxon testi kullaniimis ve bulgular

Cizelge 3.6’da sunulmustur.

Yine Cizelge 3.5’de gorildugi Gzere KG’'nun IDOBT son-test puanlarin normal dagilim
testi sonuglari istatistiksel olarak anlamhidir (p<0.05). Betimleyici istatistiklerle bir arada
degerlendirildiginde, KG’nun IDOBT son-test puanlarinin normal dagilmadig
anlasiimaktadir. Bu nedenle grubun IDOBT &n-test son-test degerleri arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark olup olmadigini anlamak lizere parametrik olmayan

testlerden Wilcoxon testi kullanilmis ve sonugclar Cizelge 3.6’ da sunulmustur.

Cizelge 3.6 DG ve KG Ogrencilerinin On-test ve Son-testlerinin Wilcoxon Testi Sonuglari

N Siralar Ortalamasi Siralar Toplami y4 p
Negatif Siralar | 3 5,33 16,00 2,07 | ,038
DG Pozitif Siralar 10 | 7,50 75,00
Esit 1
Negatif Siralar | 3 8,33 25,00 1,98 | .047
KG Pozitif Siralar 12 7,92 95,00
Esit 0
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DG’ndaki 6grencilerin calisma dncesi ve sonrasi ingilizce deyim basari puanlarinin
anlamh bir farkhlik gosterip gostermedigine iliskin Wilcoxon isaretli siralar testi
sonuclari Cizelge 3.6’da gorilmektedir. Analiz sonuglari, arastirmaya DG’nda katilan
dgrencilerin ingilizce deyim basari testinden aldiklari ¢calisma dncesi ve sonrasi puanlari
arasinda anlamli bir fark oldugunu gostermektedir (z = 2,07, p<.05). Fark puanlarinin
sira ortalamasi ve toplamlari dikkate alindiginda, goézlenen bu farkin pozitif siralar, yani
son-test puani lehinde oldugu goérilmektedir. Elde edilen sonuglara gore, uygulanan
ogretimin DG’ndaki 6grencilerin ingilizce deyim akademik erisi diizeylerini

istatistiksel olarak anlamli diizeyde arttirdigi sdylenebilir.

KG’ndaki 6grencilerin calisma oncesi ve sonrasi ingilizce deyim basari puanlarinin
anlamli bir farkhlik gosterip gostermedigine iliskin Wilcoxon isaretli siralar testi
sonuglari Cizelge 3.6’da gorilmektedir. Analiz sonuglari, ¢alismaya KG’nda katilan
dgrencilerin ingilizce deyim basari testinden aldiklari calisma dncesi ve sonrasi puanlari
arasinda anlamh bir fark oldugunu gostermektedir ( z = 1,98, p=.047<.05). Fark
puanlarinin sira ortalamasi ve toplamlari dikkate alindiginda, gozlenen bu farkin pozitif
siralar, yani IDOBT son-test puani lehinde oldugu gériilmektedir. Elde edilen sonuglara
gore, uygulanan ogretimin KG’ndaki ogrencilerin ingilizce deyim akademik erisi

diizeylerini istatistiksel olarak anlamli sekilde arttirdigi séylenebilir.

Bu noktada, 6grenme ortaminin farkli olmasinin gruplarin 6grenmeleri Ulzerinde
anlamh bir etkisi olup olmadigini anlamak lizere DG ve KG’'nun son-test puanlari
arasinda gruplara gore analiz gerekmektedir. Yukarida belirtildigi tizere, DG ve KG'nun
son-testlerinin betimsel analizleri ve Shapiro-Wilk test sonuglari veri setinin normal
dagilim gostermedigini (p<0.05) ortaya koymaktadir. Bundan dolayi, deney ve kontrol
gruplarinin akademik erisi puanlari arasinda anlamli bir farkhlik olup olmadigini
belirlemek icin parametrik olmayan testlerden Mann Whitney U Testi kullaniimis ve

sonuclar Cizelge 3.7’de verilmistir.

Cizelge 3.7 DG ve KG Ogrencilerinin Son-test Sonuclari Mann Whitney U Testi

Gruplar N Siralar Ortalamasi | Siralar Toplami U p
KG 15 16,43 246,50 83,50 .346
DG 14 13,46 188,50
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Cizelge 3.7’deki, bulgulara gore; kavram karikatiirlerinin ingilizce deyim 6gretimi icin
kullanildigi 6gretim tasariminda DG ve KG 6grencilerinin IDOBT son-test puan
ortalamalari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamaktadir (U=83,50,
p=.346>.05). Diger bir deyisle uygulanan 6gretim tasarimi dahilinde karikatirlerle
etkilesime girilen ortamin karma 6gretim tasarimina dayali mobil ve ylizylize 6§renme
ortami veya sadece ylizylize 6grenme ortami olmasinin arasinda istatistiksel olarak

anlamli bir fark bulunmamustir.

3.1.2 ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin ikinci alt problemi, “ingilizce deyimlerin &grenilmesinde kavram
karikatirlerinin kullanildigi karma 6gretim tasarimina dayali mobil ve ylizylize 6grenme
ortamindaki 6grencilerle sadece ylzylize 6grenme ortamindaki 6grencilerin kalicilik

diizeyleri anlamli farkhlik gostermekte midir?” seklinde kurulmustur.

ikinci alt problem ile ilgili analizler yapilmadan 6nce, DG ve KG’ndaki 6grencilerin
IDOBT son-test ve kalicihk testinden aldiklari puanlarin  betimsel analizleri

gerceklestirilmis ve sonuglar Cizelge 3.8’ de paylasiimistir.

Cizelge 3.8 DG ve KG Son-test ve Kalicilik Testi Puanlarina iliskin Betimsel istatistikler

DG KG

Son-test Kahcihik Son-test Kahcihik
Ortalama 46,4286 48,3929 50,3333 52,8333
Mod 30,00 27,50 32,50 35,00
Medyan 40,0000 37,5000 42,5000 42,5000
Varyans 580,495 605,391 437,381 482,917
Standart Hata 24,09345 24,60470 20,91365 21,97536
Minimum Deger 22,50 22,50 30,00 27,50
Maksimum Deger 100,00 100,00 92,50 92,50
Aralik 77,50 77,50 62,50 65,00
Carpiklik katsayisi 1,264 ,925 1,014 ,573
Basiklik katsayisi ,849 -,260 -,062 -1,267
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Cizelge 3.8’de goriildiigii Gizere DG’nun IDOBT son-test puan ortalamalari 46.43 iken
kalicilik testi puan ortalamalari artarak 48.39’a cikmistir. Ogrencilerin iDOBT son-test
minimum ve maksimum puan degerlerinde ise bir degisiklik olmamistir. Bu durum
DG’ndaki 6grencilerin 6gretim bittikten dort hafta sonra deyimlerin anlamlari ile ilgili
0grenme dulzeylerini arttirarak koruduklarini gostermektedir. Bu artisin anlamli olup
olmadigini anlamak Uzere bagimli gruplar arasindaki farka bakilmasi ve bu amagla

hangi istatistiksel teknigin kullanilacagina karar verilmesi gerekmektedir.

Daha ®énce Bo6lim 3.1.1’de DG’nun IDOBT son-test puan ortalamalarinin normal
dagiimadiklari bulgusuna ulasiimistir. Cizelge 3.8’de DG’nun kalicilik puanlari icin de
medyan ve ortalama degerlerinin birbirinden uzak oldugu, kalicilik testinin 1’e g¢ok
yakin oldugu gorilmektedir. Bu testlerle ilgili Shapiro-Wilks normallik testi bulgulari da

Cizelge 3.9’ da goriilmektedir.

Yine Cizelge 3.8’de goriildigi Gizere KG’'nun IDOBT son-test puan ortalamalari 50,33
iken IDOBT kalicilik testi puan ortalamalari 52,83’ tiir. IDOBT son-test sonunda KG’nun
minimum puaninin 2.50 puan dusisle 30.00°'dan 27.50'ye distigi gorulmektedir.
Bununla birlikte KG’nun IDOBT son-test ve kalicilik-testi puanlarinda maksimum puanin
92,50 olarak korundugu goérilmistir. Tium bu bulgular, yapilan 6gretim bittikten sonra
KG’'ndaki  o6grencilerin  ingilizce deyim 6grenme  dizeylerini  koruduklarini
gdstermektedir. IDOBT son test ve kaliclik testi arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
farklihk olup olmadigini incelemek Uzere hangi testin yapilacagina karar vermek icin

veri setlerinin normallik testi analizleri yapiimistir.

Cizelge 3.8’de KG’nun IDOBT kalicilik-testi puanlarinin medyan ve ortalama
degerlerinin birbirine yakin olmadigi, IDOBT kalicilik-testi carpiklik katsayisinin ve
basiklik katsayisinin 1’den kii¢ctik oldugu bulunmustur. Buna ek olarak yapilan Shapiro-

Wilks normallik testi sonuclari Cizelge 3.9’ da sunulmaktadir.

Cizelge 3.9 DG ve KG Son-test ve Kalicilik Testinin Normallik Testi Cizelgesi

Shapiro-Wilk
S-w Sd [¢]
Son-test ,850 14 ,022
DG
Kahicilik ,880 14 ,058
KG Son-test ,846 15 ,015
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Cizelge 3.9 DG ve KG Son-test ve Kalicilik Testinin Normallik Testi Cizelgesi (devami)

Kahcilik ,877 15 ,042

Cizelge 3.9'da gorildugi gibi IDOBT kalicilik testi puan ortalamasi icin p anlamlilik
degeri .05’i gecmektedir. Ancak IDOBT son-test puan ortalamalari normal dagilim
gdstermedigi icin DG’nun IDOBT son-test ve kalicilik puanlari arasinda anlamli bir fark
olup olmadigini kontrol etmek lzere yine parametrik olmayan testlerden Wilcoxon

testi kullanilmis ve sonuclar Cizelge 3.10’da sunulmustur.

Yine Cizelge 3.9’da goriilecegi tizere KG’nun iDOBT son-test ve kalicilik-testi puanlarinin
normallik analizleri istatistiksel olarak anlamhdir (p<0.05). Betimleyici istatistikler ile bir
arada degerlendirildiginde, KG’nun IDOBT son-test ve kalicilik-testi puanlarinin normal
dagilmadigi anlasiimaktadir. Bu nedenle grubun IDOBT son-test ve kalicilik-testi
puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamh bir fark olup olmadigini anlamak Uzere
parametrik olmayan testlerden Wilcoxon testi kullanilmis ve sonuclar Cizelge 3.10'da

sunulmustur.

Cizelge 3.10 DG ve KG Ogrencilerinin Son-test ve Kalicilik testlerinin Wilcoxon Testi

Sonuglari
N Siralar Ortalamasi Siralar Toplami y4 p

Negatif Siralar | 6 5,67 34,00 394 | .693
DG | Pozitif Siralar 6 7,33 44,008

Esit 2

Negatif Siralar | 3 6,67 20,00 1,167 | .243
KG | Pozitif Siralar 8 5,75 46,00

Esit 4

Cizelge 3.10’da goriildiigu lizere arastirmaya DG’nda katilan égrencilerin iDOBT son-
test puan ortalamalari ve son-test uygulamasindan dért hafta sonra yapilan iDOBT
kalicilik testi puanlari arasinda anlamh bir fark bulunmamaktadir (z= .394, p=.693 >
.05). Bu bulgu dogrultusunda, kavram karikatiirleri ile ingilizce deyim ogretimi
sonucunda oOgrenilenlerin karma o6gretim tasarimina dayali mobil 6grenme

ortamindaki 6grenciler i¢in kalici oldugu soylenebilir.
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Yine Cizelge 3.10’da gorildiigi lizere arastirmaya KG’nda katilan dgrencilerin iDOBT
son-test puan ortalamalari ve son-test uygulamasindan dort hafta sonra yapilan iDOBT
kalicilik testi puanlari arasinda anlamh bir fark bulunmamaktadir (z= 1.167, p=.243). Elde
edilen sonuclara gore, kavram karikatiirleri ile ingilizce deyim 6gretimi sonucunda

o6grenilenlerin yizyiize 6grenme ortamindaki 6grenciler igin kalici oldugu soylenebilir.

Bulgular her iki gruptaki dgrencilerin IDOBT son-test puan ortalamalarinin iDOBT
kalcilik testi puan ortalamalarina gore istatistiksel olarak anlaml olmamakla birlikte
hafif bir artis gosterdigini, dolayisiyla her iki grupta da 6grenmenin kalici oldugunu
gostermektedir. Bu noktada, 0Ogrenme ortaminin farkli olmasinin gruplarin
o6grenmelerinin kalicihgl Gzerinde anlamli bir etkisi olup olmadigini anlamak lizere DG
ve KG’nun IDOBT kalicilik testi puanlari arasinda gruplara gére karsilastirma yapilmistir.
Yukarida belirtildigi (izere, DG ve KG’nun iDOBT kalicilik-testlerinin betimsel analizleri
ve Shapiro-Wilk test sonuglari veri setinin normal dagilim gostermedigi gortlmustur.
Bundan dolayi, DG ve KG’nun IDOBT kalicilik testi puanlari arasinda anlamh bir farklilik
olup olmadigini belirlemek icin parametrik olmayan testlerden Mann Whitney U Testi

kullanilmis ve sonuglar Cizelge 3.11’de verilmistir.

Cizelge 3.11 DG ve KG Ogrencilerinin Kalicilik Test Sonuglari Mann Whitney U Testi

Gruplar N Siralar Ortalamasi Siralar Toplami U p
KG 15 16,17 242,50 87,50 | ,444
DG 14 13,75 192,50

Cizelge 3.11’deki, bulgulara gore; kavram karikatiirlerinin ingilizce deyim égretimi igin
kullanildig1 6gretim tasariminda DG ve KG &grencilerinin iDOBT kalicilhk testi puan
ortalamalari arasinda istatistiksel olarak anlamh bir fark bulunmamaktadir (U=87.50,
p=.444>.05). Diger bir deyisle uygulanan 06gretim tasarimi dahilinde kavram
karikatiirleri ile ingilizce deyim 6gretimi sonunda 6grenilenlerin, hem karma 6gretim
tasarimina dayali mobil ve yiizylize 6grenme ortamindaki 6grenciler icin hem de

yiizyiize 6grenme ortamindaki 6grenciler icin kalici oldugu séylenebilir.

3.2 Nitel Bulgular

Bu bollimde arastirmanin lglinci alt problemine iliskin nitel bulgular incelenmistir.
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3.2.1 Ugiincii Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin {iclincii alt problemi, “ingilizce deyimlerin 6grenilmesinde kavram
karikattrlerinin kullanildigi karma 6gretim tasarimina dayali mobil ve ylizylize 6grenme
ortamindaki 6grencilerin 6grenme slrecindeki deneyimleri nelerdir?” seklinde

kurulmustur.

Calismanin deney grubunda yer alan Ogrencilerin karma 6gretim tasarimina dayal
mobil 6grenme ortami ile ilgili deneyimlerini 6grenmek igin arastirmacilar tarafindan
gelistirilen agik-uglu sorulardan olusan yari-yapilandiriimis odak grup gériisme formu

kullanilmistir.

Bu bolimde, belirlenen odak grublari ile karma 6gretim tasarimina dayali mobil
dgrenme ortaminda kavram Kkarikatiirleriyle ingilizce deyim 6gretimi konusundaki
deneyimlerini tespit etmek igin yapilan yari yapilandirilmis gériismelerden elde edilen

veriler ¢céziimlenmistir.

Gahsmada katilimcilarin belirlenmesinde amagli 6rnekleme yéntemlerinden biri olan
Olgit ornekleme yéntemi kullanilmistir. Bu kapsamda katilimcilarin belirlenmesinde
karma Ogretim tasarimina dayali mobil 6grenme ortaminda 6grencilerin ortamda
arastirmaci ve diger katilimcilarla etkilesime girme / girmeme durumlar dikkate
alinmistir. Bu dogrultuda ilk gruptaki katilimcilar, arastirmanin deney grubunda yer
alan ve Whatsapp’dan gonderilen alistirmalara en fazla katilim saglayan 6grencilerden
secilmistir. Ikinci gruptaki katilimcilar ise yine deney grubunda yer alan ve
Whatsapp’dan génderilen degerlnedirme karikatiirlerine cevap géndermeyerek katilim
gostermeyen o6grencilerden secilmistir. Katilimcilarla odak grup goérismeleri katilim
seviyelerine gore belirlenen gruplar icin iki ayri oturumda gerceklestiriimis ve her

grupta dorder 6grenci olmak lizere toplam sekiz 6grencinin katilimi saglanmistir.

Ogrencilerin hafta hafta katihmlar Cizelge 3.12’de sunulmaktadir.

Cizelge 3.12 DG Ogrencilerinin Katilim Durumlari

Ogrenci | 1.Hafta | 2.Hafta 3.Hafta | 4.Hafta Toplam
Katilim 01 10/0 10/0 10/0 10/0 40/0
Gostermeyenler
02 10/0 10/0 10/0 10/0 40/0
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Cizelge 3.22 DG Ogrencilerinin Katilim Durumlari (devami)

03 10/0 10/0 10/0 10/0 40/0
04 10/0 10/0 10/0 10/0 40/0
Katilhm 05 10/4 10/5 10/10 10/5 40/24
Gosterenler
06 10/1 10/10 10/10 10/10 40/31
o7 10/10 10/10 10/10 10/10 40/40
08 10/10 10/10 10/10 10/10 40/40

Cizelge 12’'de gorildiugl lzere arastirma etigine uygun olarak katilimcilarin isimlerinin
yerine tabloda belirtildigi gibi 01, 02, 03, 04, 05, 06, 07, 08 kodlari kullaniimistir.

Odak grup ¢calismasina alinan katilimcilarin diger 6zelikleri Cizelge 3.13’te verilmistir.

Cizelge 3.13 Katihmci Ozellikleri

Katimcilar | Yas | Cinsiyet Siirece On-test Son-test Kalhicilik-
Katilm testi
01 13 Kiz 40/0 30 30 35
02 13 Kiz 40/0 20 32,5 25
03 13 Erkek 40/0 40 45 37,5
o4 13 Erkek 40/0 32,5 32,5 27,5
05 13 Kiz 40/24 35 47,5 62,5
06 13 Kiz 40/31 45 55 62,5
07 13 Erkek 40/40 62,5 100 100
08 13 Erkek 40/40 52,5 90 85

Cizelge 3.13’te goruldugl gibi birinciden dordiincliye kadar katilimcilar uygulamaya hig

katilim gostermeyen 0&grenciler iken, besinciden sekizinciye kadarki 6grenciler

uygulamaya yogun katilim gosteren ve bol miktarda etkilesime giren 6grencilerdir.
Katilim gostermeyen 6grenciler Whatsapp lzerinden hem birseysel hem de gruptan

gonderilen karikatirleri  gorintilemis fakat herhangi bir aktif katilimda

bulunmamigslardir. Ayrica kendilerine yoneltilen sorulari okumuslar fakat cevap
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vermemiglerdir. Bu durum deney ve kontrol grubunun akademik erisileri ve kalilcilhk

puanlari arasinda farklilik olusmamasinin 6nemli faktorlerinden biri olabilir.

Odak grup gorismeleri ile elde edilen nitel verilerin ¢ozlimlemesi sonunda elde edilen
bulgular asagida c¢izelgeler halinde sunulmaktadir. Bu gizelgelerin ilk sitununda
O0grencilerin cevaplarina gore elde edilen temalar, ikinci sitununda goriismelerden
elde edilen verilerin kodlamasi, Uglinct ve dordiinci sltunda slirece yogun katilanlar
(katilanlar) ve sirece hi¢ katilmayanlar (katilmayanlar) ile odak grup goériismesine
katilan tim 6grencilerin frekans ve ylizde degerleri verilmistir. Veriler, bir ya da birkag
kelimeden olusan ifadeler seklinde kodlanmistir. Frekans degeri o kodu (ifadeyi) dile
getiren O0grenci sayisini temsil etmektedir. Bir 6grencinin bir tema altinda birden fazla
kodlanabilecek ifadesi olabildiginden bir tema altindaki kod sayilarinin toplami 6grenci
sayisini vermemektedir. Bu sebeple elde edilen kodlar frekans ifadesi ile karsilagiima

sikliklari (ifadeyi dile getiren 6grenci sayisi) ile birlikte verilmistir.

3.2.1.1 Ogrencilerin Kavram Karikatiirii ile ilgili Deneyimlerine iliskin Bulgular

Karma 6gretim tasarimina dayali mobil 6grenme ortamindaki 6grencilerin kendilerine
gonderilen kavram karikatirleri ile ilgili deneyimleri hakkinda ilk olarak kendilerine
“Sizlere gonderdigim karikatirler hakkinda ne distinlyorsunuz?” sorusu yoneltilmistir.
Bu soruya verilen yanitlardan yola cikilarak ulasilan ifadeler bir araya getirildiginde;
etki, zorluk, cevaplama siiresi, tasarim ve igerik olmak lizere bes farkli tema elde

edilmistir. Ulasilan bulgular Cizelge 3.14 ‘de yer almaktadir.

Cizelge 3.14 Ogrencilerin Kavram Karikatiirii ile ilgili Deneyimlerinin Kodlamasi

Temalar Verilerin kodlanmasi Katilanlar Katilmayanlar | Toplam
(ciimle-kelime sikligina n=4 n=4 n=8
gore)
f % f % f %
Etki Deyimleri ogrenmede 4 |100 |3 75 |7 |875
etkililik
Ogrenme kolayhg 3 75 1 25 4 |50
Akilda kalicilik 3 75 3 37,5
Kelime 6grenmede etkili 1 25 1 12,5
Tasarim ilgi cekici 2 50 1 25 3 |375
Glzel 3 75 2 50 5 62,5
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Cizelge 3.14 Ogrencilerin Kavram Karikatiirii ile ilgili Deneyimlerinin Kodlamasi

(devami)

Sade 1 25 1 12,5
icerik Eglenceli 4 100 |2 50 6 |75

Komik 3 75 1 25 4 50

Komik degil 1 25 1 12,5
Zorluk Normal diizeyde zorluk 4 100 |3 75 7 87,5

Fikrim yok 1 25 1 12,5
Cevaplama |y orii 4  |100 |3 75 |7 |875
Siiresi

Fazla 1 25

Kavram karikatirlerinin etkililigi konusunda Cizelge 3.14’de gorildigu gibi deyimleri
0grenmede etkili oldugu, ogrenme kolayligi sagladigl, akilda kaliciik ve kelime

o0grenmede etkili oldugu ifade edilmistir.

Bu bulgu ile iliskili 6grenci ifadeleri asagidaki gibidir:
O7: “Bir hikdye oldugunda akilda kalicihgi artiyor.”

02: “Bazi kelimeler mesela bilmedigimiz kelimeler vardi. Onlari merak ettim
karikatiiriin tamamini okumak icin onlari arastirdim. Deyimler 6grenmede de
etkiliydi ama bence bir sey daha var ki ingilizce 6§renmede de etkili oldugunu

diisiiniiyorum 6zellikle kelimeler konusunda.”

Ogrenciler, kavram karikatiirlerinin tasariminin ilgi cekici, giizel ve sade oldugunu ifade

etmislerdir.

Bu bulgu ile iliskili 6grenci ifadeleri asagidaki gibidir:

02: “Renkleri ¢ok ilgi cekiciydi.”

06: “Renkleri ¢cok dikkat cekici renkler oldugu icin akilda kalmayi saghyor.”
O7: “Giizeldi, dikkat gekiciydi.”

icerik ile ilgili goriislerde ise, biiyiik cogunlugun icerigin eglenceli ve komik oldugunu
ifade ettigi bulgusu ile karsilasilirken, bir o6grenci ise “komik degil” ifadesini

paylasmistir.
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Bu bulgu ile iligkili 6grenci ifadeleri asagidaki gibidir:

08: “Tasarimi hem komik, hem renkleri canliydi akilda kalicilik icin. Bir de cevapla ilgili

yardimda bulunuyordu oradaki duruma gére.”

O7: “Yani eglenceliydi, bazilarinda espriler vardi, komik olanlari da vardi ama hepsi

eglenceliydi.”
O5: “Komik bulmadim sahsen, giizeldi ama”

Ayrica alistirma amach gonderilen karikatlirler hakkinda 6grencilerin biliylik cogunlugu
karikatirlerin zorluklarinin normal diizeye oldugunu ve cevaplama igin verilen siirenin

yeterli oldugunu ifade etmislerdir.
Bu bulgu ile iliskili 6grenci ifadeleri asagidaki gibidir:

O5: “Zor degildi.  Whatsapp grubuna gdénderdidiniz karikatiirlere baktigimizda

cevaplamamiz kolaylasiyordu.”

O7: “Verilen siire yeterliydi. Hepsini geldiginde cevaplarsam hemen bitiyordu. Ama

sonraya biraksam da hepsini 15-20 dk. da cevaplayabiliyordum.”

O4: “Zor degildi. Sorulari cevaplamak istedim ama cevaplayamadim. Whatsapp

gliincelleme yapti ama ben giincelleyemedim. O yiizden birka¢ina bakabildim.”

3.2.1.2 Ogrencilerin Karikatiirlerin Cep Telefonu ile Gonderilmesi ile ilgili

Deneyimlerine iliskin Bulgular

“Karikaturlerin cep telefonu ile génderilmesi hakkinda ne distinlyorsunuz? “ sorusuna
yonelik verilerin kodlanmasiyla elde edilen bulgular Cizelge 3.15te yer almaktadir.
Buna gore, karma 6gretim tasarimina dayali mobil 6grenme ortamindaki 6grencilerin
verdikleri yanitlardan yola ¢ikarak ulasilan ifadeler bir araya getirildiginde; uygulama,

mesajlar ve cep telefonu kullanimi olmak (izere Ug¢ farkli tema ortaya ¢cikmaktadir.

Cizelge 3.15 Ogrencilere Karikatiirlerin Cep Telefonu ile Génderilmesi lle ilgili
Deneyimlerinin Kodlamasi

Temalar Verilerin kodlanmasi (ciimle- | Katilanlar | Katilmayanlar | Toplam
kelime sikhgina gore)
f % f % f %
Uveul Daha yararli 4 | 100 2 50 6 75
Yeulama e enceli 2 | 50| 1 5 | 3375
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Cizelge 3.15 Ogrencilere Karikatiirlerin Cep Telefonu ile Génderilmesi lle ilgili
Deneyimlerinin Kodlamasi (devami)

ilgi cekici 1 25 2 50 3| 37,5

Mesajlar | Mesaj gelmesi sorun 3 | 75 3 75 | 6| 75

olusturmadi

Mesaj gelmesi eglenceliydi 2 50 2 25
Cep Sikinti yasamadim 4 | 100 3 75 | 7| 875
Telefonu Sikinti yasadim 1 25 1] 125
Kullanimi

Hizli cevap verme imkani 2 50 2 25

Gonderdiklerinizi her haltkarda

gorme sansi 3 7> 3 37,5

Cizelge 3.15te yer alan bulgulara gore gerek uygulamaya yogun katilan gerekse hig

katilmayan 6grenciler kavram karikattrlerinin cep telefonu ile gonderilmesi uygulamasi

ile ilgili olarak daha vyararli, eglenceli ve ilgi c¢ekici oldugu yoninde goris

berlirtmislerdir.

Bu bulgu ile iliskili 6grenci ifadeleri asagidaki gibidir:

O7: “ Mesaj olarak génderilmesi edlenceliydi. Yani kdgit olarak verseydiniz biraz sikici
olabilirdi.”

04: “Glizel bir uygulamaydi, eglenceliydi.”

Bulgulara gore, cep telefonuyla gilinlik olarak génderilen mesajlar konusunda mesaj

gelmesinin sorun olusturmadigi ve eglenceli bulundugu ifade edilmistir.

Bu bulgu ile iliskili 6grenci ifadeleri asagidaki gibidir:

05 : “Telefonum genelde sessizde oldudu igin derslerimi bélmedi.”

02: “Siirekli mesaj gelmesi sorun olmad.. Sizin belli bir programiniz vardi mesaj atmak
icin. Hani o saatler igerisinde telefonumu baska bir yere koymuyor, yanimda
tutuyordum. Ya da o saatler icerisinde masamda ingilizce ¢aliyor oluyordum. Ki ben

sorulari cevaplamasam da gérsellere bakip bilmedigim kelimelere bakmayi ¢ok

sevdim.”

Ayrica uygulamada cep telefonu kullaniminda 6grencilerin biliyik cogunlugunun sikinti

yasamadigi, gonderilen mesajlari her haliikarda géorme ve hizli cevap verme imkani
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bulduklari bulgulanirken, bir 6grencinin annesinin telefonunu elinden almasi sebebiyle

sikinti yasadigi anlasiimaktadir.
Bu bulgu ile iliskili 6grenci ifadeleri asagidaki gibidir:

08: “Neredeyse her zaman telefon kullaniyoruz. Bilgisayardan da whatsappa
girebiliyoruz. Her haliikarda gérme sansimiz oluyor. Mesela ev ddevi olarak
verseydiniz cantamizda kalicak ve belki diger ddevleri yaptiktan sonra dinleneyim

dinleneyim derken hi¢c yapmayabilirdik.”
O7: “Siirekli iletisime oradan gegtigim icin bu konuda bir sikinti olmadi benim igin.”

O1: “Okul zamaninda annem telefonumu elimden aldigi icin sadece yaz tatilinde
telefonumu ailem veriyor. Su anda sinavlar bitti diye belki birkag¢ giindiir telefonum

bende.”

3.2.1.3 Ogrencilerin Deyimlerin Sayisi ile ilgili Deneyimlerine iliskin Bulgular

“Deyimlerin sayisi hakkinda ne duslnlyorsunuz?“ sorusuna yonelik verilerin
kodlanmasiyla elde edilen bulgular Cizelge 3.16°da yer almaktadir. Buna gore,
ogrencilerin verdikleri yanitlardan yola gikarak ulasilan ifadeler bir araya getirildiginde;
haftalik 6gretilen deyim sayisi ve giinlik gonderilen mesaj sayisi olmak tzere iki farkh

tema ortaya ¢tkmaktadir.

Cizelge 3.16 Ogrencilerin Sayisi ile ilgili Deneyimlerinin Kodlamasi

Temalar Verilerin kodlanmasi Katilanlar |Katilmayanlar [Toplam
(ciimle-kelime sikligina
gore) f % |f % f %
10 deyim ideal 4 100 |1 25 5 62,5
Haftalik :
dgretilen deyim 10 deyimden daha az 5 50 5 |as
saylsi olmal
10 deyimden fazla olmal 1 25 1 12,5
3-4 normal 3 75 |2 50 5 162,5
Giinlik — —
gonderilen 2 daha iyi olabilirdi 1 25 1 12,5
mesaj sayisi Gonderilen mesaj sayisi 1 25 |1 55 5 |as
biraz azdi
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Cizelge 3.16‘ya gore, 6grencilerin blyiuk ¢ogunlugu haftada 10 deyim 6gretilmesinin
ideal oldugunu belirtilen bulgularin yani sira haftada 10 deyimden az veya fazla olmasi

gerektigi yoninde bulgular da s6z konusudur.
Bu bulgu ile iliskili 6grenci ifadeleri asagidaki gibidir:
06: “Bence ideal. 5 olsaydi az olacakti. 20 de ¢ok asiri olurdu, sikard.”

O5: “Haftada 10 olmasi gayet normal. Daha fazla olsaydi giinde cevaplamamiz

gereken sayi artacakti. Bu da bizim daha fazla sikismamiza sebep olacakti.”

03: “lyi bir say1 ama bence biraz daha az olabilirdi. Haftada 10 deyim bazi é§renciler

i¢in zor gelebilir.”

Gunlik gonderilen mesaj sayisi ile ilgili olarak da 6grencilerin cogunlugu 3-4 mesajin
normal oldugunu ifade ederken 2 mesajin daha iyi olabilecegi veya gonderilen mesaj

sayisinin az oldugu ifadelerine de rastlanmistir.

Bu bulgu ile iliskili 6grenci ifadeleri asagidaki gibidir:

O7: “Whatsapptan diger gruplardan yiizlerce mesaj gelince giinde 3-4 mesaj gayet iyi.”
02: “3-4 tane normaldi. Ama 2 tane olmasi daha iyi olabilirdi.”

O4: “Gonderilem mesaj sayisi biraz azd..”

3.2.1.4 Ogrencilerin Rol Oynama Uygulamasi ile ilgili Deneyimlerine iliskin Bulgular

"

“Karikattirler oncesindeki rol oynama uygulamasi hakkinda disiniyorsunuz?
sorusuna yonelik verilerin kodlanmasiyla elde edilen bulgular Cizelge 3.17‘de yer
almaktadir. Buna gore, 6grencilerin verdikleri yanitlardan yola ¢ikarak ulasilan ifadeler
bir araya getirildiginde; etkililik, icerik ve derse hazirlik olmak Uzere Ug farkli tema

ortaya ¢itkmaktadir.

Cizelge 3.17 Ogrencilerin Rol Oynama Uygulamasi ile ilgili Deneyimlerinin Kodlamasi

Temalar Verilerin kodlanmasi (ciimle- |Katilanlar |Katilmayanlar [Toplam
kelime sikhgina goére)
f % f % f (%
Kalicilik sagladi 4 100 4 |50
Etkililik Ogrenmede ise yaradi 2 50 |2 50 4 |50
Deyimlere olan ilgiyi arttirdi 1 25 1 (12,5
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Cizelge 3.17 Ogrencilerin Rol Oynama Uygulamasi ile ilgili Deneyimlerinin Kodlamasi

(devami)
Eglenceli 2 50 (1 25 3 |37,5
.. Seviyemize uygundu 1 25 1 25 2 |25
Igerik
Hosuma gitti 1 25 |4 100 5 162,5

Derse gelmeden 6nce ilk hafta

3 75 3 375

okudum ’

Derse gelmeden once ilk iki

hafta okudum 1 2 p 25 2
Derse hazirhk Ders.e ge'lmeden rol oynama 5 50 5 s

metinleri okumadim

Rol oynama metinlerinden

sadece erkek rollerine bir g6z 1 25 1 (12,5

attim.

Cizelge 3.17‘de yer alan bulgulara gore, sinifta yapilan rol oynama uygulamasinin
etkililigi ile ilgili olarak kalicilik sagladigi, 6grenmede ise yaradigi, deyimlere olan ilgiyi

arttirdigi ve eglenceli oldugu belirtilmistir.
Bu bulgu ile iliskili 6grenci ifadeleri asagidaki gibidir:

O5: “Yani eglenceliydi. Bir kere arkadaslarin okumasi ¢ok garip oldugu igin daha bir

akilda kalici oluyor.”

08: “Sinifta arkadaslarim okurken daha komik oluyordu. Bu durum da daha fazla akilda

kalici olmasini sagliyor.”

Katilimcilar rol oynama metinlerinin icerik olarak seviyelerine uygun oldugunu ve

hoslarina gittigini ifade etmislerdir.
Bu bulgu ile iliskili 6grenci ifadeleri asagidaki gibidir:

02: “Ooo ¢ok glizel, ben ¢ok bedendim. Ben sosyal etkinlik olarak da drama’ya

gidiyorum. O yiizden o olayi ¢cok begendim ben. Bence stirekli olmali”
OA4: “Etkili bir uygulamayd.. A¢ikcasi ben ¢ok begendim.”

Rol oynama metinlerinin Kidblog Uzerinden derse hazirlikli gelmeleri amaciyla
paylasilmasina yonelik olarak o0Ogrencilerin pek yogun katilimlarinin olmadig

anlasilmaktadir. Sadece ilk ya da ikinci hafta okuduklarini séyleyenlerin yani sira, hic
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okumadiklarini belirten ya da sadece erkek rollerine goz attigini ifade eden 6grenciler
olmustur.

Bu bulgu ile iliskili 6grenci ifadeleri asagidaki gibidir:

02: “Sadece ilk iki tanesini okudum. Sonrasinda okuyamadim. Ya sifremi unuttum ya da

kullanici adimi unuttum tam emin degilim.”

08: “Sadece bir tanesini okudum. Ondan sonra kidblog sifremi unuttugum igin

giremedim.”
07: “llk ikisini okumustum sonra okuyamadim.”

OA4: “Erkek rollerine bir géz attim.”

3.2.1.5 Ogrencilerin Cep Telefonuna Karikatiir Gonderme Uygulamasi ile ilgili

Deneyimlerine iligkin Bulgular

“Cep telefonuna karikatiir génderme uygulamasi ile ingilizce deyim &grenme
konusunda ne disinlyorsunuz? “ sorusuna yonelik verilerin kodlanmasiyla elde edilen
bulgular Cizelge 3.18’de yer almaktadir. Buna gore, 6grencilerin verdikleri yanitlardan
yola ¢ikarak ulasilan ifadeler bir araya getirildiginde; etkililik ve kullanim olmak tzere iki
farkl tema ortaya cikmaktadir.

Cizelge 3.18 Ogrencilerin Cep Telefonuna Karikatiir Gdnderme Uygulamasi ile ilgili
Deneyimlerinin Kodlamasi

Temalar | Verilerin kodlanmasi (ciimle- Katilanlar | Katilmayanlar | Toplam
kelime sikhigina gore)
f % f % f 1%
Yararl 3 75 3 75 6 |75
Kagittan daha mantikh 2 50 2 |25
Etkililik
Daha eglenceli 6grenme 1 25 1 |125
Akilda kalicihk sagladi 3 75 3 | 37,5
Ogrendigimiz deyimleri ingilizce
olarak glinliik yasamda 4 100 |1 25 4 |50
kullanmadim.
Kullanim O.t.grenc’llgmlz d.eylmlerl daha ¢ok 1 55 1 125
Tirkce’ ye cevirerek kullandim.
Ogrendigimiz deyimleri ingilizce
olarak glinliik yasamda 2 50 2 |25
kullandim.

77



Cizelge 3.18’e bakildiginda cep telefonuna karikatiir gnderme uygulamasi ile ingilizce
deyim 6grenmenin etkililigi ile ilgili olarak yararli ve kagittan daha mantikh oldugu,

akilda kalicilik ve daha eglenceli 6grenme sagladigi ile ilgili bulgulara rastlanmaktadir..
Bu konu ile iliskili 6grenci ifadeleri asagidaki gibidir:

03: “Bence hem deyimlerin édretilmesinde hem de Ingilizce &§retiminde yararh

oldugunu diisiiniiyorum. Ben ¢ok fazla katilamadim ama.”
O1: “Cogu insan cep telefonu kullandigi icin bence kdgittan daha mantikli. “

Ogrenilen deyimlerin giinliik yasamda kullanimiyla ilgili olarak cogunluk ingilizce olarak
giinlik yasamda kullanmadigini belirtirken Tiirkce’ ye cevirerek veya ingilizce olarak

kullandigini belirten ifadelerle de karsilasiimistir.
Bu bulgu ile iliskili 6grenci ifadeleri asagidaki gibidir:

07: “Giinliik hayatta arkadaslarimizla konusurken kullanmiyorum ama ingilizce kitapta

2-3 tane deyimi gérdiim ve g6ziime takildi yani onlar.”

08: “Giinliik hayatta ingilizce konusabilecegimiz ¢ok kisi olmadigindan dolayi
kullanamiyoruz. Yani herkes Tiirkce konusurken sen Ingilizce bir sey dersen garip
garip bakarlar sana. Ama bir giin yurt disina gidersem ingilizce konusulan bir yere

orada kullanacagima eminim.”

O1: “Hayir hi¢ kullanmadim. Ciinkii hi¢ ingilizce konusulacak bir ortam olmadi. Yani
ben Tiirkce deyimleri de az kullanan bir insan olarak Ingilizce deyimleri de hi¢

kullanmam.”

03: “Ben daha ¢ok Tiikge’ye cevirerek kullandim. Mesela “a piece of cake” deyimini
“cantada keklik” seklinde ¢ok kullandim. Bir de ben ¢ok fazla yabanci dizi izliyorum.
Orada ¢ok goriyorum. Bunun disinda giinliik hayatta ortam olmadigi igin

Ingilizcesini hi¢ kullanmadim.”

0O4: “Ben ¢evremde kullanacak bir ortam hi¢ bulamiyorum. O ortami ancak online
oyunlarda buluyorum. Berabere kaldigimiz oyunlarda “neck and neck” diyorum.

Yani oyun oynarken kullaniyorum.”
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3.2.1.6 Ogrencilerin Uygulamaya Yogun Katilim Gdsterme Sebeplerine iliskin Ortaya

Cikan Bulgular

Gorismenin son asamasinda uygulamaya yogun sekilde katilan 6grencilerin katilma
sebeplerini 6grenmek amaciyla “Uygulama sonunda notlandiriilmamasina ragmen
uygulamaya dizenli olarak katildiniz. Peki, bu kadar dizenli katilma sebebiniz ne?”
sorusu yoneltilmistir. Bu soruya yonelik 6grencilerden alinan cevaplarin ¢éziimlenmesi

ile elde edilen bulgular Cizelge 3.19’da sunulmaktadir.

Cizelge 3.19 Ogrencilerin Uygulamaya Katilma Sebeplerine iliskin Deneyimlerinin

Kodlanmasi
Temalar Verilerin kodlanmasi (ciimle-kelime sikligina gére) Katilanlar
f %
Haftalik verilen 6ddller 1 12,5
Katilma Haftalik verilen 6diiller olmasa da cevaplardim 3 37,5
Sebepleri  |Ogrenmek igin 3 12,5
Rekabet istegime 1 12,5

Cizelge 3.19’daki bulgulara gore, uygulamaya yogun katilim gosteren 6grenciler haftalik
verilen odiller olmasa da uygulamaya diizenli olarak katilacaklarini belirtilmislerdir.
Katilim sebepleri; rekabet istegi, kisisel 6grenme istegi ve haftalik verilen éduller olarak

bulgulanmistir.
Bu bulgu ile iliskili 6grenci ifadeleri asagidaki gibidir:

07: “Ogrenmek icin katildim ama édiiller de birazcik motivasyonu arttirdi ama édiiller

olmasa da cevaplardim.”

06: “Odiiller yani giinliik hayatta elde edebilecedimiz seylerdi. Yani égrenmek igin

diizenli olarak katildim.”
O5: “Haftalik verilen kii¢iik hediyeler icin cevapladim.”

08: “Rekabet istegime borgluyuz.”

3.2.1.7 Ogrencilerin Uygulamaya Katihm Gostermeme Sebeplerine iliskin Ortaya

Cikan Bulgular

Gorismenin son asamasinda uygulamaya hi¢ katilmayan 6grencilerin katilmama

sebeplerini 6grenmek amaciyla “Uygulamaya hi¢c katilmama nedenleriniz neler?”
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sorusu yoneltilmistir. Bu soruya yonelik 6grencilerden alinan cevaplarin ¢éziimlenmesi

ile elde edilen bulgular Cizelge 3.20’de sunulmaktadir.

Cizelge 3.20 Ogrencilerin Uygulamaya Katilmama Sebeplerine iliskin Deneyimlerinin

Kodlanmasi
Temalar Verilerin kodlanmasi (ciimle-kelime sikligina gére) |Katilmayanlar
f %
Ailem telefonumu aldi 1 14,2
Yanhs cevaplarim diye kendime glivenemedim 1 14,2
Katilmama |Odevler / Sinavlar 1 14,2
Sebepleri  |Telefonuma bakmayi unuturum 1 14,2
Zamansizlik 2 28,5
Notlandirma olmamasi 1 14,2

Cizelge 3.20°deki bulgulara gore, uygulamaya katilim gostermeyen 6grencilerin
katilmama sebepleri; glvensizlik, o6devler/sinavlar, unutkanlik ve zamansizlk,
notlandirma olmamasi olarak siralanirken bir 6grenci de ailesinin telefonunu elinden

almasi sebebiyle katilamadigini belirtmistir.
Bu soru ile ilgili 6grencilerin ifadeleri asagidaki gibidir:
03: “Mesela matematik sinavina ¢ok c¢alisirrm ama not almayacadimiz ya da not

almayacadiniz bir sinava siz de ilgi géstermezdiniz bence.”

02: “Genellikle sinav haftamiz ¢ok oluyor. Odevlerimiz asiri fazla oluyor. Ailemizle vakit
gecirmek istiyoruz. Odev yaptim, 6:30 da bitti. Yemek yedim vs. derken bakmayi

cogu zaman unutmusumdur.”

O1: “Ben gegen sene ¢ok fazla bilgisayarla oynadigim igin notlarim diistiigiinden dolayi
annem telefonumu elimden almisti. Haziran’in ilk haftasin da verecegini séyledi.
Génderdiginiz mesajlar gériildii seklinde goérmiissiiniizdiir. Telefonumu annem

kullandigindan dolayr annem gériintiiledi génderdiginiz mesajlar..”

02: “Cozdigim deyimler de cok oldu. Hepsine baktim bu arada onu soyliyim. Sadece

cevap vermedim. Yani giivenemedim kendime yanlis ¢ikar diye.”
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BOLUM 4

SONUC VE ONERILER

Bu boélimde calismada elde edilen bulgulara dayanarak sonuclara ve Onerilere yer

verilmistir.

Arastirmada, 6zel bir ilkdgretim Okulundaki 7.sinif &grencilerinin, kavram
karikatirleriyle ingilizce deyim &gretiminde akademik erisi son-test ve kalicilik puan
ortalamalari arasinda 6grenme ortamina gore farkhlik olup olmadigi ve 6grencilerin
karma Ogretim tasarimina dayali mobil 6grenme ortamina yonelik deneyimleri

arastirilmistir.

7.sinif  dgrencilerinin, diizeyine uygun secilen ingilizce deyimlerin  kavram
karikatirleriyle karma 6gretim tasarimina dayali mobil ve ylizylize veya sadece ylizylize
dgrenme ortamlarinda égretiminden dnce DG ve KG arasinda Sgretilecek ingilizce
deyimler icin 6nbilgileri arasinda anlamli bir fark olmadigi gérilmustir. Bu veriye goére
DG ve KG'nin ingilizce deyim bilgisi diizeylerinin calisma 6ncesinde denk oldugu

séylenebilir.

Uygulama sonrasinda, DG ve KG’ye uygulanan son-test sonuclarina gore her iki grupta
yer alan 6grencilerin akademik erisileri diisiik diizeyde ancak istatistiksel olarak anlamli
sekilde artmistir. Ayrica DG ve KG’'nin akademik erisileri arasinda son-test puan
ortalamalarina gére anlamli fark bulunmamaktadir. Bu bulgulara gére, ingilizce
deyimlerin kavram karikatiirleriyle 6gretiminde O0grenme ortaminin karma 6gretim
tasarimina dayali mobil ve ylizylize 68renme ortami ya da sadece ylizylize 6grenme

ortami olmasinin bir etkisi bulunmamustir.
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Deneysel islemin sonlanmasindan dort hafta sonra uygulanan kalicilik testi sonuglarina
gore oOgrencilerin son-test ve kalicilik testi puan ortalamalari arasinda anlamh bir
farkhlik bulunmamigtir. Dolayisiyla her iki grupta da 6grenmenin kaliciliginin saglandigi
tespit edilmistir. Ayrica yine DG ve KG kalicilik testi puanlari arasinda da anlamli farkhlik
goérilmemistir. Bulgular dogrultusunda, 6grencilere ingilizce deyimlerin kavram
karikatirleri ile 6gretilmesinde karma Ogretim tasarimina dayali mobil ve ylzylze
O0grenme ortaminin ya da sadece ylizylize 6g§renme ortamininin kalicilik agisindan bir

farkhlik olusturmadigi gorilmektedir.

Dort haftalik uygulamanin ardindan, DG’den yogun katilim gosteren dort 6grenci ve hig
katilim gostermeyen dort o6grenci ile yapilan odak grup goérlismeleri yapilmis ve

asagidaki bulgulara ulasiimistir:
ingilizce deyimleri kavram karikatdileri ile grenme
* ilgi ¢ekici,
e vyararl,
e etkili,
« akilda kalici,
» eglenceli / komik,
ingilizce deyimleri kavram karikatdileri ile 6grenmede cep telefonu kullanimi
e vyararl,
* zor degil,
kavram karikatilerinin tasarimi
e glzeldir.

Calismaya katilim saglamayan 06grenciler buna en agirlikh sebepleri arasinda
zamansizlik, 6dev/sinav igin ¢alisma zorunlulugunu belirtmislerdir. Calismaya yogun
katihm gosteren Ogrenciler ise esas olarak 6grenme isteklerini katiim sebebi olarak

gostermis, vaad edilen 6ddlleri ise fazla dikkate almamislardir.

Elde edilen bu gorisler dogrultusunda kavram karikattirlerinin 6grencilerin derse karsi

ilgilerini ve dikkatlerini artiran ve deyimleri 6grenmelerine yardimci goérsel bir arag

oldugu soylenebilir. Sengil [122], Yaman [132], Evrekli ve digerleri [121] de yaptiklar
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calismalarda kavram karikatirlerinin 6grencilerin derse karsi ilgilerini ve dikkatlerini

arttirdigini ve dersi daha iyi anlamalarini sagladigini ifade etmislerdir.

4.1 Birinci Alt Probleme iliskin Sonuglar ve Tartisma

Arastirmanin birinci alt problemi, “ingilizce deyimlerin &6§renilmesinde kavram
karikatiirlerinin kullanildi§i karma égretim tasarimina dayali mobil ve ylizylize 6§renme
ortamindaki égrencilerle sadece ylizyiize 6grenme ortamindaki égrencilerin 6gretim
sonundaki akademik erisileri anlamli  farkhlik géstermekte midir?” seklinde

kurulmustur.

Oncelikle hem DG hem de KG'nda on-test ve son-test sonuglari analiz edilerek
o0grenmenin gerceklesip gerceklesmedigi arastirilmistir. Bulgular hem DG’nin hem de
KG’nin oén-test ve son-test puanlari arasinda anlamli bir fark oldugunu ortaya
koymaktadir. Elde edilen sonuglara gore, kavram karikatiirleri ile ingilizce deyim
O0gretiminin hem karma 6gretim tasarimina dayali mobil ortamda hem de ylizylze
dgrenme ortaminda gerceklestirilmesi, égrencilerin ingilizce deyimleri 6grenmelerinde

etkili oldugu bulunmustur.

Bulgular, kavram karikaturlerinin hem karma 6gretim tasarimina dayali mobil 6grenme
ortami hem de ylizylize 6grenme ortaminda akademik erisiye anlaml dizeyde katki
sagladigini gostermektedir. Diger bir deyisle, kavram karikatlri kullanimi her iki
0grenme ortaminda da etkili olmustur. Wertz [154], 5 ve 6. Sinif 6grencilerinin katildig
dijital okur-yazarlik kampinda kullanilan bir karikatlir olusturma programi ile
olusturulan karikatirlerin 6grencileri farkina varmadan becerilerinin gelistirilmesini
sagladigi icin sinif ici etkinliklerde kullaniminin faydali olabilecegini belirtmistir.
Nitekim alanda yapilan arastirmalarin cogunlugunda, kavram karikatiri kullaniminin
o0grencilerin akademik basarisina olumlu katki sagladigi belirtilmis [125], [133]; ancak
0grenme ortaminda kavram karikatird kullaniminin akademik basari Gzerinde anlamli
bir katki saglamadigini belirten bir calisma ile de karsilasiimistir [121]. Evrekli ve
digerleri [121], 7.sinif 6grencileriyle gerceklestirdigi calismada fen dersi “Ya Basing
Olmasaydi?” Unitesinde kavram karikatliri kullaniminin akademik basariya etkisini
arastirmislardir. Yapilan analizler sonucunda, kavram Kkarikatlirlerinin tek basina
akademik basariya etkisinin olmadigi ancak diger tekniklerle birlikte sinif icinde

kullanildiginda akademik basariya katki saglayabilecegi belirtilmistir.
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Akamca ve digerleri [133], 4.sinif dlizeyinde 39 68renci ile Fen bilgisi dersinde “Yasayan
Canlilar” (nitesinin  O0gretiminde deney grubunda bilgisayar destekli kavram
karikatirlerini kullanmislardir. Yapilan c¢alisma sonunda yapilan basari testine gore
kavram karikattiriintin kullanildigi deney grubunun akademik basarisini olumlu diizeyde
etkiledigi gorilmdistir. Benzer sekilde Ocak ve digerleri [125] de 4.sinif 68rencilerine
Fen bilgisi dersinin "Canlilar Dinyasini Gezelim, Taniyalim" Unitesinin 6gretiminde
kavram karikattrlerini kullanmislardir. Kavram karikatirlerinin kullanildigi deney
grubundaki 06grencilerin, akademik olarak kontrol grubundaki 6grencilerden daha

basarili oldugu bulunmustur.

Gorsel bir 6gretim araci olarak karikatiiriin kullanildigi galismalarda da kavram
karikatdrlerinin kullanildigi ¢alismalarla paralel dogrultuda sonuglar elde edilmistir.
Varisoglu ve digerleri [127], deyim ve atasozleri 6gretiminde karikattir kullaniminin
O0grenci basarisina olumlu dlzeyde katki sagladigini belirtmislerdir. Karikatirin
kullanildigr bir baska arastirmada ise Yaman [132], Tirkce dilbilgisi kurallarinin
o0gretiminde de basariya anlaml diizeyde katki sagladigi bulunmustur. Tas [131] da
karikatir destekli fen 6gretimine iliskin yaptigi arastirmada, karikatir destekli fen

O0gretiminin 6grenci basarisini artirdigl sonucuna ulagmistir.

ingilizce deyimlerin dgrenilmesinde kavram karikatirlerinin kullanildigi karma égretim
tasarimina dayali mobil 06grenme ortamindaki 6grencilerle ylizylize 06grenme
ortamindaki 6grencilerin 6gretim sonundaki akademik erisilerini karsilastirmak igin

Mann Whitney U Testi yapiimistir.

Bulgular KG ve DG’nun akademik erisileri arasinda anlamli bir fark olmadigini ortaya
koymaktadir. Elde edilen sonucglara gore, kavram karikatiirleriyle ingilizce deyim
O0gretiminin karma 6gretim tasarimina dayali mobil veya ylizylze 68renme ortaminda
gerceklestirilmesi ortama gore farklilasmadan her iki ortamda da etkili olmustur. Baska
bir ifadeyle karma 6gretim tasarimina dayali mobil veya ylizylize 6grenme ortaminda

gerceklesen 6grenme icin birinin digerinden daha Ustiin oldugu séylenemez.

Alan yazinda karma o6gretim tasarimina dayali arastirmalar incelendiginde bu 6grenme
ortaminin geleneksel ortama gore akademik basari bakimindan daha etkili oldugu ifade
edilmektedir. Uygulamalarda calisma grubunu daha ¢ok (niversite 6grencileri

olustururken, lise ve ilkokul diizeyinde yapilan calismalar da yer almaktadir.
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Young [17] toplamda 205 iiniversite dgrencisinin katildigi calismada, ispanyolca dersi
icin karma 6gretimin uyguladigi deney grubundaki 6grencilerin basarilarinin anlamh

diizeyde yiiksek oldugu tespit edilmistir.

Banditvilai [19], Gniversite 6grencileri ile yaptigl calismasinda e-6grenme ve yiiz ylize
dgrenme ortaminin bir arada sunuldugu karma 6grenme ortaminin ingilizce dil
becerilerini gelistirdigi ve 6grencilerin motivasyonlarina olumlu etkiledigi bulunmustur.
Fakat calismaya katillan o6grencilerden bazilar ylizylize 6grenme ortamini tercih

ettiklerini ifade etmislerdir.

Barhoumi [86], Bilimsel Arastirma Yontemleri dersi icin mobil teknolojilerin kullanildigi
karma 6grenme ortamindaki 6grencilerin kontrol grubuna goére daha basarili oldugunu
tespit etmistir. Yine bir baska ¢alismada Hou ve digerleri [87], Universite 6grencileri ile
yaptiklari cahismada Ug¢ farkh karma 6grenme ortamini karsilastirmiuslardir. Calisma
sonunda uygulanan basari testlerine gére mobil 6grenmenin kullanildigi karma
o0grenme grubundaki 6grencilerin basarisi diger iki gruba goére anlamli dizeyde yiksek

oldugu belirlenmistir.

Guangying [155]’ toplamda 59 Uliniversite 6grencisi ile yaptigl calismada, 6grencilerin
ingilizce konusma ve dinleme becerilerini gelistirmede karma 6grenme yaklasiminin
etkililigini arastirmistir. Yapilan iki yillik ¢alismanin sonunda uygulanan son teste gore
karma 6grenme ortamindaki 6grencilerin konusma ve dinleme sonuglarinin anlamli

dizeyde yiiksek oldugu gorilmdistdr.

Yang [156]'in toplamda 108 (iniversite 6grencisinin katildigi calismada deney grubunda
yer alan 54 6grenciye sinif ortaminda gergeklestirilen 6gretime ek ¢evrimici okuma
etkinlikleri sunulmustur. Bdylece 6grenciler sinif disinda da okuma igin alistirma
yapmaya imkan bulmuslardir. Calisma sonunda uygulanan basari testine gore deney

grubunda yer alan 6grencilerin daha basarili oldugu gorilmustir.

Koése [157], 9.sinif 6grencileriyle yaptigl calismada bir yil boyunca matematik dersinde
Web 2.0 ortamini kullanarak karma 6grenme ortaminda dersleri gerceklestirmistir.
Calisma sonunda karma 0Ogrenme ortamindaki 6grencilerin matematigi daha iyi
ogrendikleri ifade edilmistir. Ogrenciler, web 2.0 ortamindaki etkinlikleri sevdiklerini ve

matematigi 6grenmelerinde etkili oldugunu belirtmislerdir.
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Nair ve Bindu [158]'nun toplamda 84 Ortaokul 6grencisinin katildigi calismasinda,
biyoloji dersinde deney grubuna karma 06gretim yontemiyle biyoloji 06gretimi
yapiimistir. Karma 6grenme ortamindaki deney grubu 6grencilerinin kontrol grubuna

gore daha basarili oldugu gérulmaustir.

ingilizce deyimi 6gretimi icin mobil &grenme ile harmanlanmis karma &grenme
ortamlarinin kullanildigi yeterli sayida ¢alismaya ulasilamamistir. Bu dogrultuda kelime
Ogretimi icin mobil 6grenme ortaminda gergeklestirilen g¢alismalar incelenmistir.
Ulasilan ¢alismalarda mobil 6grenme ortami ile ylzylze 06grenme ortaminin
karsilastinldigi goérilmastir. ilgili calismalarda ¢ogunlukla mobil dgrenme ortaminin
geleneksel 6grenme ortamina gore akademik basari Uzerinde daha etkili oldugu

gozlemlenmistir.

Basoglu ve Akdemir [35], Universite 6grencileri ile gergeklestirdigi ¢alismada, kelime
O0gretimi icin mobil kelime programi kullaniminin geleneksel 6grenme ortamina gore
o0grencilerin kelime kazanimlarinda istatistiksel olarak daha etkili oldugunu ifade
etmislerdir. Emrah [35] ise kelime 6gretimi icin mobil telefon kullaniminin 6grencilerin
kelime kazanimina olan etkisini arastirmistir. Calisma sonunda yapilan akademik basari
testinde mobil telefonun kullanildigi deney grubunun flash kart kullanilan kontrol

grubuna gore daha basarili oldugu bulunmustur.

Cavus ve ibrahim [36], Uiniversite 6grencilerinin mobil telefonlarina SMS géndererek
ingilizce kelime 6gretiminin basarili oldugu sonucuna ulasmistir. Bu sonucla paralel
olarak Lu [68] ise lise dgrencileri ile yaptig calismada SMS olarak ingilizce kelime
gonderilen deney grubu ile kelimelerin kagit ortaminda sunuldugu kontrol grubunun
calisma sonundaki akademik basarilarini karsilastirmistir. SMS yoluyla kelime 6gretilen
grubun kelime kazaniminin kontrol grubundan daha ylksek oldugu sonucuna

ulasmigtir.

Arif ve Tuba [159], Universite Ogrencilerine U¢ hafta boyunca belirlenen on bes
kelimenin aciklamasi ve Orneginin yer aldigi mesajlari SMS yoluyla 6grencilere
iletmislerdir. Yapilan ¢alisma sonunda uygulanan basari testi sonuclarina gore, SMS

yoluyla kelime 6gretiminin 6grencilerin 6grenmesine katki sagladigi gorilmustir.

Saran ve Seferoglu [116], 120 adet ingilizce kelime &gretimi icin Universite

o0grencileriyle yaptiklari calismada deney grubunda yer alan 6grencilere geleneksel

86



Ogretim faaliyetlerine ek olarak kelimelerin agiklamasini, &rnegini, resmini ve
sesletimini iceren coklu ortam mesajlari ve SMS kisa sinav sorularini gonderirken,
kontrol grubunda herhangi herhangi bir destek uygulanmamis sadece SMS kisa sinav
sorulari gonderilmistir. Calismanin sonunda yapilan sinavlara gore, cep telefonu
Uzerinden katilimcilarina goénderilen ek materyallerin sézciik 6grenme ve kalicilig

acisindan geleneksel egitime gore daha etkili oldugu bulunmustur.

Zurita ve Nussbaum [63], yaptiklari calismada yedi yasindaki 12 6grencinin hecelerden
kelime olusturma etkinlikleri icin deney grubunda mobil bilgisayar cihazlarini
kullanirken kontrol grubunda kagit Uzerinde etkinlikler gergeklestirilmistir. Bir aylk
calisma sonunda uygulanan sinav sonuglarina gore, deney grubundaki 6grencilerin

istatistiksel olarak %95 oraninda daha basaril oldugu bulunmustur.

Hwang ve Chang [77], 5.sinif 6grencileri igin yerel kiltir dersinde bigimlendirici
degerlendirme temelli mobil 6grenme ve geleneksel mobil 6grenme seklinde iki farkli
yaklasimin kullanildigi bir g¢alisma gergeklestirmislerdir. Yapilan ¢alisma sonunda
uygulanan son-test sonuglarina gére, mobil 6grenme ortaminda bicimlendirici
degerlendirme temelli yaklasimin kullanildigi deney grubunun geleneksel mobil

0grenmeye gore anlamli diizeyde daha basarili oldugu belirtilmistir.

Azar ve Nasiri [47], Universite 6grencileri ile yaptiklari calismada dinleme kaynaklarini
O0grencilere cep telefonuyla sesli kitap olarak veya geleneksel CD-ROM formatinda
sunmugslardir. Calisma sonunda, cep telefonu lzerinden dinleme materyali sunulan
deney grubunun ingilizce dinleme kavrama becerisinin kontrol grubundaki égrencilere

gore anlamli diizeyde artis gosterdigi belirtilmistir.

Zhang ve digerleri [147], 78 Universite 6grencisiyle kelime 6gretiminde cep telefonu
etkililigini arastirmak icin secgilen 130 kelimenin 06gretimi icin deney grubundaki
o0grencilere SMS yoluyla glinde bes kelime gdderirken, kontrol grubundaki 6grencilere
dagitilan kagitlarla kelimeler sunulmustur. Ug¢ haftalik calisma sonunda uygulanan son-
teste gore, deney grubunda gerceklesen 6grenmenin kontrol grubundaki 6grenme

diizeyine gore anlaml diizeyde daha yliksek oldugu gortlmustir.

Hayati ve digerleri [81], belirlenen 80 deyimin 19-24 yas arasindaki 60 katilimcinin
bulundugu 3 farkh gruba 6gretmek icin 3 farkh yontem belirlemislerdir. Birinci grupta

baglamsal 6grenme, ikinci grupta bireysel 6grenme ve Uglinci grupta SMS yoluyla
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deyim 6gretimi gergeklestirilmistir. Uygulanan basari testinin sonucuna gére gruplar
arasinda anlamh bir farkhlik oldugu ve en etkili 6gretim yonteminin SMS yoluyla

O0gretim oldugu belirtilmistir.

Yapilan galismalarda mobil 6grenme ve sinif i¢i 6grenme ortamlari karsilastiriimis ve
genellikle mobil 6grenme ortaminin istatistiksel olarak anlamli dizeyde akademik
basariya daha fazla katki sagladigi bulgulanmistir. Bu c¢alismalardan farkl olarak,
Martin ve Ertzberger [59], hizmet Oncesi O0gretim tasarimi ve 6gretim teknolojileri
dersine kayith 109 Universiteli gerceklestirdikleri calismada bilgisayar veya iPad/iPod
kullaniminin  6grencilerin  basarisina etkisini arastirmislardir. Calisma sonunda
uyguladiklari son-teste gore bilgisayar temelli 6gretimin iPod ve iPad kullanimindan
daah basarili oldugu belirtilmistir. Mobil veya bilgisayar destekli kelime 6gretiminin
etkililiginin arastinldigi bir baska calismada ise her iki grubun akademik basari puanlari
arasinda bir farkhlik bulunamamistir [160]. Buna paralel olarak eldeki ¢alismada da
mobil 6grenme veya sinif ortaminda gerceklesen 6grenme arasinda anlamli bir farkhlik

olmadigi tespit edilmistir.

Bu tezde, ingilizce deyim &gretimi icin kavram karikatiirlerinin paylasiimasi ve
ogrencilerle iletisim kurulmasi amaciyla Whatsapp uygulamasinin 6grencilerin
akademik erigisi Uzerinde anlamli bir farklilik olusturdugu bulgulanmistir. Bu bulgu ile
Ashiyan ve Salehi [90] ve Man [92]’lin elde ettigi bulgularin desteklendigi séylenebilir.
Literatirde Whatsapp uygulamasinin kelime oOgretimi icin kullanildigi ve olumlu
bulgularin elde edildigi calismalar yer almaktadir. Ashiyan ve Salehi [90], kaliplasmis
s6zclk obesklerinin 6gretimi icin Whatsapp uygulamasinin etkililigini arastirmislardir.
Calisma sonunda Whatsapp uygulamasinin kullanildigi deney grubunun akademik
basarisinin kontrol grubuna gore istatistiksel olarak anlamli dizeyde ylksek oldugu
belirtilmistir. Whatsapp uygulamasinin kelime ogretimi icin kullanildigi Man [92]'In
calismasinda ise akademik kelimeler Whatsapp Uzerinden 10 hafta boyunca
gonderilmis, calisma sonunda akademik basari testi uygulanmistir. Buna gore,
Whatsapp yoluyla akademik kelime 6gretiminin 6grencilerin basarisini arttirdig

bulunmustur.

Buna gobre, karma Ogretim tasarimina dayali mobil 6grenmenin ylzylze 6grenme
ortamlarinda destekleyici olarak kullanilabilecegi ve bilgisayar destekli 6grenmeye bir
alternatif olusturabilecegi soylenebilir.
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4.2 ikinci Alt Probleme iliskin Sonuglar ve Tartisma

Arastirmanin ikinci alt problemi, “ingilizce deyimlerin 6grenilmesinde kavram
karikatiirlerinin kullanildi§i karma égretim tasarimina dayali mobil ve yiizylize 6Grenme
ortamindaki 6grencilerle sadece ylizyiize égrenme ortamindaki égrencilerin kalicilik

diizeyleri anlamli farkhlik géstermekte midir?” seklinde kurulmustur.

Oncelikle hem DG hem de KG’nda son-test ve kalicilik-test sonugclari analiz edilerek
o0grenmenin kalicihgr arastirilmigtir. Bulgular hem DG’nin hem de KG’nun son-test ve
kalicilik puanlarni arasinda anlaml bir fark olmadigini ortaya koymaktadir. Elde edilen
sonuclara gore, karma 0gretim tasarimina dayali mobil ve ylizylize 6§renme ortaminda
veya sadece ylizylize 6grenme ortaminda kavram karikatiirleri kullanilarak ingilizce
deyim 6gretiminin pekistirilmesi ile &grenilen ingilizce deyimlerin kalici oldugu

soylenebilir.

Sonuglar, kavram karikatirlerinin hem karma ogretim tasarimina dayali mobil ve
ylizylize 6grenme hem de sadece yilzylize 6grenme ortaminda kullaniminin 6grenilen
ingilizce deyimlerin kaliciligina katki sagladigini géstermektedir. Baska bir anlamda, her
iki 6grenme ortaminda da kavram karikatlrli kullanimi bilgi kazaniminin kalicihgini
saglamistir. Calisma ile paralel olarak Tas [131], ilkogretim 6.sinif 6grencileriyle
gerceklestirdigi ¢alismasinda  “Yasamimizdaki Elektrik” Unitesinin  karikatirlerle
desteklenmesinin deney grubundaki 6grencilerin akademik basarina ve kaliciliga
etkisini arastirmistir. Karikatdrlerin kullanildigi deney grubunun kontrol grubuna goére
akademik olarak daha basarili oldugu bulunmus ve karikatlr kullaniminin bilginin

kalicihig tizerinde etkili oldugu ifade edilmistir.

ingilizce deyimlerin dgrenilmesinde kavram karikatiirlerinin kullanildigi karma 6gretim
tasarimina dayali mobil ve ylizylize 6grenme ortamindaki 6grencilerle sadece ylzylze
0grenme ortamindaki o6grencilerin kalicilik dizeylerini karsilastirmak i¢cin Mann

Whitney U Testi yapiimistir.

Bulgular KG ve DG’nin kaliciik puanlari arasinda anlamli bir fark olmadigini ortaya
koymaktadir. Elde edilen sonuglara gére, hem karma 6gretim tasarimina dayali mobil
ve ylzylize 6grenme ortamindaki 6grencilerin hem de sadece ylzylize 6grenme
ortamindaki &grencilerin kavram karikatiirleri kullanilarak ingilizce deyim &gretiminin

desteklenmesi ile 6grenilen ingilizce deyimlerin kalici oldugu séylenebilir. Bununla
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birlikte, karma 6gretim tasarimina dayali mobil ve ylzylize 6grenme veya sadece
ylzylize 6grenme ortaminda kavram karikatirleriyle ingilizce deyim 6gretiminin
desteklenmesi, dgrencilerin ingilizce deyim kazanimlarinin kalicihginin saglanmasinda
onemli bir etkiye sahip oldugu, ancak gruplarin birbirine gére anlamli diizeyde farklihk
gostermedigi gorilmistir. Baska bir ifadeyle karma 6gretim tasarimina dayali mobil
ve ylzylze Ogrenme veya sadece ylizylize Ogrenme ortaminda gerceklesen

o6grenmenin kalicihigi igin birinin digerinden daha Ustiin oldugu séylenemez.

Lu [68], yaptigl calismada SMS yoluyla ingilizce kelime génderildigi deney grubu ile
kelimelerin kagit ortaminda sunuldugu kontrol grubunu karsilastirmistir. SMS yoluyla
kelime 6gretilen grubun kelime kazaniminin kontrol grubundan daha yiksek oldugu
sonucuna ulasmis, fakat kalicilk testinden elde edilen bulgular incelendiginde her iki
grubun kalicillik diizeyleri arasinda anlamh bir farklilk bulunmamistir. Buna paralel
olarak Zhang ve digerleri [147] de 78 Universite 6grencisiyle kelime 6gretiminde cep
telefonu etkililigini arastirmak igin segilen 130 kelimenin Ogretimi igin
gerceklestirdikleri 3 haftalik c¢alisma sonunda uygulanan son-teste gobre, deney
grubunda gerceklesen 6grenmenin kontrol grubunda gerceklesen O6grenmeye gore
anlaml diizeyde daha yliksek oldugu goruliirken, kalicilik test sonuglari her iki grubun
basari puanlari arasinda anlamh bir farklihk olmadigini gostermektedir. Her iki
arastirmada elde edilen bulgulara gore, kelime 6gretimi icin mobil 6grenme veya sinif
ici 0grenme ortamlarininda kalicilk agisindan anlamh bir farkhlik olusturmadigi
gorilmustir. Bu tezde Zhang ve digerleri [147] ile Lu [68]’ nun bulgulari desteklenmis,
DG ve KG’ nun IDOBT kalicilik-testi puanlari arasinda anlamli bir farklilik gériilmemistir.
Ancak, Saran ve Seferoglu [116], 120 adet ingilizce kelime &gretimi icin Universite
ogrencileriyle yaptiklari calismada deney grubunda yer alan 6grencilere génderilen ek
materyallerin s6zciik 6grenme ve kaliciligi agisindan geleneksel egitime gore daha etkili

oldugu bulmuslardir.
4.3 Ugiincii Alt Probleme iliskin Sonuglar ve Tartisma

Arastirmanin {clincii alt problemi, “Ingilizce deyimlerin é§renilmesinde kavram
karikatiirlerinin kullanildi§i karma égretim tasarimina dayali mobil ve ylizylize 6§renme
ortamindaki 6grencilerin  6grenme siirecindeki deneyimleri nelerdir?” seklinde

kurulmustur.
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Bu dogrultuda 6grenci deneyimlerinin belirlenmesi igin yapilan yari yapilandiriimis
gorismede sorulan ilk soru “Sizlere gonderdigim karikatlirler hakkinda ne
diisiinliyorsunuz?” olmustur. Ogrencilerden gelen cevaplarda kavram karikatiirlerinin
ogrenmede etkili oldugu, 6grenme kolayligi sagladigi, akilda kaliciigi saglamada
yardimci oldugu ifade edilmistir. Bu dogrultuda kavram karikatlrlerinin 6grenme
ortaminda kullaniminin; 6grenmede etkili oldugu [127], [133], [135], [161], [162],
o0grenme kolayligi sagladigi [81], [132], [133], [135], [161], kaliciligI saglamada yardimci
oldugu [131], [161], [162] gorulmustir.

Arastirmanin ilk sorusunda cevap olarak 6grenciler tasarim hakkinda da goruslerini
belirtmislerdir. Ogrencilere gére karikatiirlerin tasarimi ilgi cekici, sade ve giizel olarak
degerlendirilmistir. Buna ek olarak 6grenciler igerigi cogunlukla eglenceli ve komik
bulmuslardir. Bu c¢alismanin bulgulariyla paralel olarak kavram karikatirlerinin
o0grenme ortaminda kullaniimasinin; ilgi ¢ekici [121], [122], [131], eglenceli ve komik

[121], [122], [131], [161], [162] oldugu ifade edilmistir.

Yine bu soruya cevap olarak izleme amacgli goénderilen karikatirlerin 6grenciler
tarafindan normal zorlukta bulundugu ve cevaplanmasi igin verilen siirenin yeterli
oldugu ifade edilmistir. Yapilan ¢alismalar incelendiginde izleme amach gdénderilen
karikatirlerin zorlugu ya da cevaplanmasi igin verilen siire hakkinda bir ¢alisma ile

karsilagilmamistir.

Gorismede sorulan ikinci soru “Karikattirlerin cep telefonu ile génderilmesi hakkinda ne
diisiiniiyorsunuz?”  olmustur. Ogrenciler kavram karikatiirlerinin cep telefonlarina
gonderilmesini yararli, ilgi ¢ekici ve eglenceli bulmuslardir. Bununla birlikte cevaplarin
cogunlugunda o6grenciler, kendilerine gonderilen mesajlarin ve cep telefonu
kullaniminin sorun olusturmadigini, uygulamayla mesajlari gérme ve hizli cevap verme
imkanina sahip olduklarini belirtmislerdir. Bu bulgularla baglantili olarak yapilan mobil
calismalarda cep telefonu lizerinden mesaj génderimiyle ilgili; etkili [147], [159]
eglenceli ve motive edici oldugu [159], faydah ve ilgi cekici oldugu [116], [147]

belirtilmistir.

Ogrencilerin deyimlerin sayisi hakkindaki gorislerinin belirlenmesi icin “Deyimlerin
sayisi hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?“ sorusuna cevaben 6grencilerin bliyik cogunlugu

haftada 10 deyim 6gretiminin ideal oldugunu belirtmistir. Deyimlerin sayisi hakkinda

91



bir 6grenci 10’dan az olmal derken bir 6grenci de 10’dan daha fazla olabilecegi
yoniinde ifadelerde bulunmustur. Ogrenciler giinlik génderilen mesaj sayisi ile ilgili
olarak da cogunlukla 3-4 mesajin normal oldugunu ifade ederken, 2 mesajin daha iyi
olabilecegi veya gonderilen mesaj sayisinin az oldugu ifadelerine de rastlanmistir.
Gunlik gonderilen mesaj sayisiyla ilgili olarak Hayati ve digerleri [81] glinde 4 mesaj,
Saran ve Seferoglu [116] giinde 3 mesaj, Cavus ve ibrahim [163] ise sabah 9 ile aksam
5 saatleri arasinda yarim saatte bir gonderilen mesaj sayisinin 6grenciler icin memnun
edici diizeyde oldugunu belirtmislerdir. Zhang ve digerleri [147], Ogrencilerin
O0grenmesi gereken fazla sayida bilginin coklu mini gorevler halinde her giin belirli
sayida kelimelere maruz kalacaklari sekilde sunulmasinin 6grenme isinin 6grenci igin

psikolojik olarak yorucu bir siire¢ olmasini 6nleyecegini belirtmistir.

Yapilan gorlismede “Karikatiirler dncesindeki rol oynama uygulamasi hakkinda
diisiinliyorsunuz?“ sorusuna yonelik 6grencilerin verdikleri yanitlardan yola ¢ikarak rol
oynama uygulamasinin; kalicilik sagladigi, 6grenmede ise yaradigi, deyimlere olan ilgiyi
arttirdigl ve eglenceli oldugu belirtilmistir. Bununla birlikte 6grenciler rol oynama
metinlerinin seviyelerine uygun oldugunu ve hogslarina gittigini ifade etmislerdir. Fakat
ogrencilerin derse hazirlikh gelmesi icin Kidblog lzerinden paylasilan rol oynama
metinlerinin, derse gelmeden o6nce ilk haftalar disinda genellikle okunmadig ifade

edilmistir.

Diger bir soruda “Cep telefonuna karikatiir génderme uygulamasi ile ingilizce deyim
6grenme konusunda ne disintiyorsunuz?” sorusuna yonelik olarak Ogrenciler,
uygulamanin yararli ve kagittan daha mantikh oldugunu, akilda kaliciligi ve daha
eglenceli 6grenme ortami sagladigini belirtmislerdir. Ayrica 6grenciler, deyimleri
ingilizce olarak giinliik yasamda kullanmadiklarini belirtirken, deyimleri Tirkce’ye
cevirerek veya ingilizce olarak kullandigini ifade eden birer yorumla da karsilasiimistir.
Bu bulgularla baglantili olarak yapilan calismalarda mobil telefonla 6grenmenin
eglenceli ve etkili oldugu [35], [59], [164], 68renmeye karsi olumlu tutuma sahip

olduklari [59], [68], [77], [163], ilgi ¢cekici ve faydal oldugu [164] belirtilmistir.

Gorismenin son asamasinda uygulamaya diizenli olarak katilan 6grencilerin katilma
sebeplerini 6grenmek amaciyla “Uygulama sonunda notlandirilmamasina ragmen
uygulamaya diizenli olarak katildiniz. Peki, bu kadar diizenli katilma sebebiniz ne?”
sorusu yoneltilirken, uygulamaya katilmayan o6grencilerin katilmama sebeplerini
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o0grenmek amaciyla “Uygulamaya hi¢ katilmama nedenleriniz neler?” sorusu

sorulmustur.

Buna gore ogrencilerin katilim sebepleri; rekabet istegi, kisisel 6grenme istegi ve
haftalik verilen odiiller olarak ifade edilmistir. Bununla birlikte diizenli katihm gosteren
o0grencilerin ¢cogunlugu odiller olmasa da uygulamaya duzenli olarak katilacaklarini

belirtmislerdir.

Ogrencilerin katilmama sebepleri ise; kendilerine giivenmedigi, 6devler ve sinavlar
dolayisiyla zaman bulunamadigi, unutkan olmasi ve notlandirma olmamasi olarak ifade
edilmistir. Bir ©0grenci de ailesinin telefonunu elinden aldigl igin g¢alismaya

katilamadigini belirtmistir.

Benzer sekilde, Erdem vd’lerinin toplamda 26 dordinct sinif Ogrencisi ile
gercelestirdigi calismada da karma 6grenme ortaminin ¢evrim ici boyutu beklenilen
diizeyde kullanilmamistir. Ogrenciler cevrim i¢ci 6grenme ortamina eklenen ilk
etkinliklere daha fazla ilgi gosterirken ilerleyen zamanda katilim dizeylerinin diisttiga
gortlmustir. Ayrica 6grenciler okul disi zamanlarinda katildiklari sportif ya da sanatsal
etkinliklerin ¢cok zaman almasi ya da dersleri kapsaminda yapilan ¢alismalar nedeniyle

cevrim i¢i ortama daha az zaman ayirmak durumunda kaldiklarini ifade etmislerdir.

Bu calisma sonunda ortaya cikan dikkat cekici bulgu ise 6grencilerin cep telefonlarinin
sahip oldugu ekran boyutuyla ilgili olumsuz bir yorum yapilmamislardir. Saran ve
Segeroglu [116]" nun yaptigl calismada da mobil telefonlarin ekran boyutuyla ilgili
ogrencilerden herhangi bir sikayet gelmemistir. Fakat Thornton ve Houser [164]" In

yaptigi calismada mobil telefonlarin kiglk ekrant ile ilgili birkag sikayet gelmistir.

4.4 Tartisma

Yabanci dil 6grencileri sadece 6grenecekleri dilin kelimelerini ve gramer yapilarini degil,
o yabanci dilin kilttrine dahil olmak icin deyimleri de 6grenmeleri gerekmektedir.
Deyimler, dile 6zgli yapilardir ve etkili iletisim becerisi icin etkin olarak kullanilabilmesi
onem arz etmektedir. Deyimler genel olarak mecazi anlama sahip olan ifadeler
olmasindan dolayi, ilkogretim oOgrencilerine 0Ogretiminde bu soyut kavramlar
somutlastiriimasi gerekmektedir. Bu calismada somutlastirma icin gorsel aracglardan

biri olan kavram karikatirleri kullanilmistir. Kavram karikatirlerinin 6grencilere
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sunulmasindan énce hem DG hem de KG’ nda sinif igcinde gergeklestirilen rol oynama
etkinlikleriyle 6grencilere deyimler 6gretilmistir. DG ve KG' nda yeni deyimlerin rol
oynama ile sunulmasi, Ogrencilerin derse aktif katihmini saglamis ve bodylece
motivasyon ve istegin artmasina neden olmustur. Calisma sonrasinda yapilan
gorismelerde rol oynama uygulamasinin; kalicilik sagladigi, 6grenmede ise yaradigl,
deyimlere olan ilgiyi arttirdigi ve eglenceli oldugu belirtilmistir. Bununla birlikte
Ogrenciler rol oynama metinlerinin seviyelerine uygun oldugunu ve hoslarina gittigini
ifade etmislerdir.

Sinif icinde rol oynama yontemiyle gerceklesen 6grenmenin devaminda KG’ndaki
O0grencilere sinif icinde DG’ndaki Ogrencilere ise cep telefonlarindan kavram
kaikaturleri sunulmustur. Calisma sonunda yapilan gériismelerde kavram karikatliri
kullaniminin; deyimleri 6grenmede etkili oldugu, 6grenme kolayligi sagladigi, akilda
kalicihgl saglamada yardimci oldugu ifade edilmistir. Literatirde kavram karikatliri
kullanimiyla ilgili yapilan galismalardan elde edilen bulgular da bu ifadeyi destekler
niteliktedir [125], [127], [131], [132], [133].

Bu galismanin bulgularinda ifade edildigi gibi hem karma 6gretim tasarimina dayali
mobil ve ylzylize 6grenme ortami hem de sadece ylizylize 6grenme ortaminda ileri
diizeyde olmasa da istatistiksel olarak anlamli sekilde 6grenme gergeklesmis ve kalicilik
saglanmistir. Mayer [165], yontem ve tasarim prensiplerinin farkh medya tipleri
Uzerinden ayni etkiyi olusturup olusturamayacagini arastirmis medyanin degil,
0grenmenin bilissel silirecinin 6nemli oldugunu ve 06grenme ortami degistiginde
O0gretim tasarim ilkelerinin mutlaka degisecegi anlamina gelmedigini belirtmistir. Bu
dogrultuda etkili bir 6gretim tasarimi yapildiginda ortamin etkisini vyitirecegi ifade
edilebilir. Bununla birlikte 6gretim teknolojileri 6grencilerin bilis glclinl arttiran ve
0grenme hedeflerinde ulasmada bir arac olarak hizmet edebilecegi ifade edilmistir

[165].

4.5 Oneriler

Sonuc¢ olarak Ogrencilerin kavram karikatlrlerine iliskin gorlslerinden ve test
sonuclarindan elde edilen veriler dogrultusunda;
e Kavram Kkarikatiirlerinin ingilizce dersinde kelime ve deyimlerin &gretiminde

etkili olmasindan dolayi, etkinliklerde kavram karikatiirlerine yer verilebilecegi,
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e Karma Ogretim tasarimina dayali mobil veya ylizylize olarak kavram
karikaturlerinin diger derslerde uygulanmasinin etkililigini belirlemek amaciyla
daha kalabalik gruplarla farkh degiskenlere de yer veren cesitli arastirmalar
gerceklestirilmesi gerektigi,

e Daha net sonuclar elde etmek icin benzer calismalarin bir ay gibi kisa soluklu
donemler yerine tim 6gretim yilina yayilabilecegi,

e Cevrim ici ortam ile ilgili galismalari arastirmaci yerine sinif 6gretmeninin
ylritmesi, sure¢ icinde g¢evrimigi ortami kullanmasi ve c¢evrimigi ortamin
kullanilmasina yonelik yonlendirmeler yapmasi gerektigi,

e Cep telefonu kullanimi gerektiren uygulamalardan 6nce aileler ile etkili ve
yogun bir bilgilendirme ve isbirligi stirecine girilmesi gerektigi,

onerilmektedir.
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EK-A

DEYIM LIiSTESI

Tema

Hafta

Deyimler

ARTS

Hafta

culture vulture: someone whom one considers to be excessively
interested in the (classical) arts.

my cup of tea - If something is your cup of tea, you like it or you
are interested in it.

an arm and a leg -Very expensive or costly. A large amount of
money.

on the same page- having similar thoughts
far cry from . Very different from
have one’s finger in the pie: to be involved in something.

in the nick of time: just in time; at the last possible instant; just before
it is too late.

look like a million dollars: to look very good.

top flight: To be at the highest level in a job or sport.

a piece of cake A job, task or other activity that is easy or simple.

Hafta

break the ice: to start social communication and conversation.
ring a bell: If something rings a bell, it sounds familiar or you think you'v
e heard it before.

bat a thousand: to be successful in everything that you do

a Work of Art: Something that is very good or beautiful

have a ball —have a good time

show up - appear | waited for hours but he didn't show up.

walk on air — be very happy

It's raining cats and dogs!

learn (something) by heart-

to memorize something so that you can repeat it without thinking
tickled pink- means to be really excited
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SPORTS

Hafta

all ears (and eyes) : Listening eagerly and carefully
get a head start: to obtain a favorable beginning
hit a snag: come up against a problem

out of question - not allowed, not possible

hot shot (big shot): a person who thinks they are the best

to be just the ticket.- Used to describe that something is exactly
what is needed

hot on something: enthusiastic about something; very much
interested in something; knowledgeable about something.

take sides: choose a person or group to support.

kick the bucket — One has died.

time out: break

Hafta

get out of town - | don't believe you

hit the bull's-eye - to achieve your goal perfectly

get a second wind :

to have increased energy or strength after feeling tired or weak
on the ball: ready and able

change your tune -

If you change your tune, you change your opinion about somethin
gor your

attitude towards someone.

jump the gun - This is an idiom from running that

means to do something too quickly.

lose your bottle — when you no longer have the courage to do
something.

neck and neck - very close or equal

take place - to happen, to occur
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EK-B

ROL OYNAMA METINLERI

Hafta 1

At school
Emily: Hi, Angela ! How are you?

Angela: I'm good. And you?
Emily: Fine. I'm delighted to see you. Do you have any plans for the weekend?
Angela: No, | don’t.

Emily: Ohh! I’'m glad to hear this. | know you are a culture vulture. There is Kugu Golu
Ballet. Would you like to come with me?

Angela: That's fine. It’s a good idea. As you know, classical art is my cup of tea.

Emily: Ok, then. Let’s go and get the tickets.
At the Ticket Office

Emily: How much is the ticket for ballet show?

Ticket seller: It’s 50S per person

Emily: Ohh! This will cost an arm and a leg for us.

Angela: Ahh yes, I’'m on the same page. But it’s a far cry from the other arts.
Emily: Hey, look! Isn’t she Mary? Why is she here?

Angela: | invited her.

Emily: OK. | must have guessed you have your finger in the pie.

Mary: Hi girls! How are you?

Angela: Fine.

Emily: Good to see you here.
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Angela: You have come in the nick of time. We are buying our tickets for show.
Mary: Ok. Let’s buy and go in.

At show

Angela: They look like a million dollars and they are doing difficult moves easily.
Mary: Of course! They are top flight in their job. This is a piece of cake for them.

Hafta 2

Anna: What will we do after school?Tony: What about watching a movie?

Jane: Alright. What will we watch?
Tony: If you want, we can watch Life of Pi.

Jane: I've never watched that film, but its name rings a bell.

Anna: Ohh, no. I've watched that film 3 times so far. I've learnt all scenes by heart. We
can do something else, can’'t we?

Tony: Well, let’s think about different activity.

Jane: By the way, where is George?

Tony: | don’t know. He hasn’t shown up yet.

Anna: Look over there. Isn’t he George?

Tony: Yeah, he is George. He is walking on air.

Jane: What happened George? Why are you so happy?

George: | broke the ice and made more friends at the theatre club. So I'm tickled pink.
Anna: I'm glad to hear that. Now, what are we doing guys? We’re still up in the air.
Tony: How about going to the Phantom of the Opera?

George: It sounds good.

Tony: Yeah, it's a real work of art. I'm sure about that we will have a good time.
Jane: | agree with you, They bat a thousand in every show.

George: OK, then. Let’s go.
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Hafta 3

Adam : Hey guys, we got a head start on exercises for the match and | got really tired.
Let's time out.

Bruno : While we are taking a rest, | want to tell you something important.
Chris : Please, tell us. We are all ears and eyes.
David: What's the problem?

Bruno: Well. I'm going to be abroad next weekend. So I'm not going to play in the charity
match.

David: I'll be really surprised if we don’t hit a snag.

Adam: Can you delay your trip ?

Bruno: Unfortunately , it's out of question. I'm aware of that I'm a hot shot player. But
this isjust the ticket for me to watch basketball match of the year where it takes place. You

know how I'm hot on basketball.

David: | don’t want to take sides but you are best player in this team. And this is really an
important match for us. Please think about it once more.

Bruno: Sorry, guys. It’s one of the things that I'd like to do before | kick the bucket.
Adam, Chris, David: Ahh, OK then.

Bruno: Thanks guys.
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Hafta 4

Paula: Hey guys I’'m on the ball. When will we go ice-skating?

Bianca: Will Gabriela join us?

Britney: Yeah, she has changed her tune. She will be here in a few minutes. She in the
knowledge competition now.

Bianca: Look at there. She is coming.

Gabriela: Higuys.

Paula: How was the knowledge competition Gabriela?

Gabriela: Our team has won the international general knowledge competition.
Paula: Get out of town!

Gabriela: Don’t you believe me? As a group we jumped the gun and answered all
guestions before others.

Paula: What about other groups?

Gabriela: One of the groups was as good as our group. We kept on neck and neck
almost to the finish, buuuut finally we won.

Bianca: Congratulations, Gabriela. You know how to hit the bull's-eye as group.
Gabriela: Oh, thanks. But I'm really tired.

Bianca: Well, let’s go to the city cafe. So you will get a second wind before ice-skating.
Gabriela: OK, but | have a problem.

Britney: What’s that?

Gabriela: | don’t know how to ice skate. And | lost my bottle. I’'m scared of falling and
breaking the bones.

Britney: Alright. Why don’t we go watching school basketball match?
Paula: Yeah, |thinkit's a great idea. It will take place in twenty minutes.

Bianca: Ok, then. Let’s go
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EK-C

KULLANILAN KARIKATURLER

Birinci Hafta Pekistirme ve Test Karikatiirleri

Never mind!
[\ Letsgetin.

e Anarmandaleg

I

o ]
Shall we go o It is a really
to this new ure, nice place, but it
restaurant? _4ams, that sounds might be expensive.
% E @ good.

That means it'll Are you Joking? Oh no! | mean
cost an arm and Do they want our bodies) { - the bill will cost
to pay the bill?

Look at the prices!
They are so high.

What will we buy
for Angela's birthday?

How about buying
asmartphane?

Ohh, Mike please be
realistic. Itcosts
Very expensive.

Ahh yes we don't
ave so much maney.
Let me think.

OK. Think about
cheaper butvaluable
gifts.
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e A piece of cake

I found the notes
ofthis song. Can
you play it?

Oh, It would be good if I'm talking about
therels a piece of cake. |[the notes, too. I mean
But | am talking about It1s easy forme to

the notes.

Yes, of course!
It's a plece of cake

e A piece of cake - Test

I've got 6
a problem. What's that? They are really very
easy for me. Look,
Ohh, thank this k.
i .- ou.
Th.e quastlonsare’ May 1 help " ¥
so difficult that | can't you?
solve.
I~ ) 2
@
2 S . € —
=Ar . — B &,
fes, please. =, L

e Farcry from

I've gota
problem.

Is it about the

- ?
No, it is a far project?

cry from that.

Come on! | don't

think you have
‘Of course | am not going\J, problems to cry.

to cry. | mean my problem ‘
has got nothing to do ——
I\, with the project. |

Where will you go \

|
il

Isvery quiet. It s really
very different from here,

I hope so.
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e Have finger in the pie

This is the best ple,
I have ever eaten.
Who has madet?

I don't know. But
I think my grandma
hasher finger in

Are you serlous?
Where is her finger?
I don't want to eat pie
with a fingerin it.

©Ohh no.
I mean she has

Have finger in the pie - Test

| don’believe it!

Have you seen Not yet.
scheol comic What happened?, Im
strip? BITSTAIPS
They've used a photo of OK. 1 admit.

me sleeping in the class as a I've been involved in it.

cartoon character. Where have
they found it?

&= L =3
> ollo o.?;

| gave them your photo.

Look like a million dollars

You look like a million
dollars in this outfit.

Exactly. | paid 50
dollars for these
clothes.

I don‘ttalk about the
money you paid for your

Look like a million dollars - Test

Qhh, thank you.
I'm going to musical with

Waoww. you look
very good. Where

are you going? /&
Which one l

isit? J

The Phantom of
the Opera.
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e On the same page
I don't like the main I'm not on the same
character In this book. page. Everyone has both
He is cruel and evil. good and bad sides.
We aren't reading
the same page. I've OK.l mean we don't
already finished the have same Idea about
- book. this character.
= -
S
e On the same page - Test
s e
Howwas.’rhe It was really difficult. 1 S 7 Donbe funny!
exam!? I've never seen so Nobody could get 100
difficult questions. D from Mr. Edward.
DD We don't have similar
idea about it. I'm
11l get 100.
~ sure I'll ged ;\
< =
e Top flight

Do you think I'm
a bird flying high?

It isn't surprising.
You are a top flight
table- tennis player,

Don't be funny!
I mean you are
excellent in table

Top flight - Test

How was the

It was really difficult.
I've never seen so
difficult questions.

We don't have similar
idea about it. I'm
sure I'll get 100.

=
-
=

Don'be funny!
Nebody could get 100
from Mr. Edward.
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ikinci Hafta Bilgi ve Test Karikatiirleri

e A work of art

It was fine.
| feel better.

It's glad to hear that.
Mr. Edward has explained
theresults.

What did he say
about mine?

I didn't know
writing a report
was a plece of art,

Of course, it's not.
He meant yours was
very good.

e A work of art -Test

You must see my
wonderful painting.

Tony, it is good but
it would be better.

Isn't it very
ood?

I'm sorry. You
must try once more.

Well, I know.
Congratulations! \] lasked if you were
Have you been batting g\ successful in every game
a thousand all week? A at table tennis. ]

Yeaah!
I've won again.

Ohh, OK.
Iwas firstin
all games.
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e Bat athousand — Test

What did you do It was busy. |
at the weekend? prepared the house for
\the party. | baked yummyj
cupcakes, =

[—
Yes, | did.
Everybody
admired.
B

You are great!
PN You're successful in

D 20) everything that you do.

Do you have
a good time at
he theatre club?

= . o
Ithink, you
\ Do you mean | must
hould break the Ic break ice cubes on the
and have more "
stage to take their
attention?

friend: \
Ohh, no! | mean you ‘
must start social

communication
to make friends.

e Break the ice - Test

How was the party
last evening?

It was really boring until
| started a conversation
with a joke.

Hahaha!
It isn't suprising. | know
how communicative
you are.

yeahh! I don't know
what they will
doif I'm not.

e Have a ball

What did you do

at the weekend? tonly played

basketball with
ends,

'‘Ohh, you must hav

Yeah, of coursel
had a ball to play We need a ball to
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Have a ball — Test

Hi, this is
Tom.

I'm well.
What about you?,

Of course. I'll be
your birthday party
tomorrow.

Yeah, we'll
have a good time,

OK.
See you.

How are your

studies going? It's very good.
I've already learned the
poem by heart.

So you've liked it

somuch to learn
profoundly.

Are you ready?
No, I'm not.

Are you kidding 7
The play will start
in 15 minutes.

Ok. No problem.
| always memorize lines
Justin time.

Ring a bell

L/

ﬂxu say that you love rain,

but you open your umbrella
when it rains...

Does it ring a bell for you?

can ring a bell.
=N
— L

Of course. Itisn't possible.
| asked if you heard it

e

I don't understand how
Shakespeare’s poem lines

Ohh, OK. I've
already known that.
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e Ringabell - Test

I'm so sorry but
it doesn't sound
familiar.

Come on. I've
told you three times
before.

l Yeah. | think

you didn't listen

Where are
you Angela?

I'm in the theatre hall.
The play has already
started. But you haven't
shown up, yet.

Ahh, yes. As you
know all stars appear
at theend.

OK, then.
I'm looking forward
to you.

Ohh, just wait

Yes, I've been
waiting for my
friends.
s soon as they arrive
here, we'll go to museum
L

e Tickled pink

Congratulations,

Raally?
Did you laugh so

| was tickled pink
when | saw you on the

Ohh, na. 1 mean | was
really pleasad when
| saw you there.

L—
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e Tickled pink - Test

How was your
birthday party?

It's nice to hear that.
Many happy returns,
again!

Iwas happy,

really pleased with
everything.

Ohh, thanks.

e Upinthe air
Have you bought I went shopping
LELTTOTART anything for the yesterday. But | didn't
l party? buy anything.
Whiy?
Because everything
was up In the air.
Did they leave
everything hanging o =)
[— in the air? Ohh, no.Imean =

everything was
uncertain about the
Ahh, OK. party.

e Upinthe air - Test

I haven't decided
yet. What about you?

Well. How about going
to swimming ?
Alright.
Let’s go.

e Walk on air

Shall we go to the

theater today? Sorry. 'm going to

amusement park
today.

So you're

walking on alr? Ohh no. As you

see my feet are

Yeah, | see.
Mine are, too. | mean
you are very happy.
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e Walk on air - Test

How are you? .
I'm really

very happy.

well, why are
you so happy?

I've eaten two bar:
of chacolate.

Chh, no. You

shouldn't eat so
much. I know but it e Ao

makes me happy.

Ugiincii Hafta Bilgi ve Test Karikatiirleri

e All ears and eyes

©Ohh, Sarah. A
What happened?

Mo. You said you had

something important to

tell me. | couldn't wait
till morning.

is! I'm all ears and

Did you get into trouble
because you arrived
so late?

Wwell, no but just,
something happened
different.

Oh yeah?
Please, tell me I'm
= |istening to you carefully.

e Get a head start

Will you go to camp at
at the weekend?

Yes, we are going to
camp. So we are planning
to leave early on Friday.

well. Why are you
leaving early?

If we don't get a head start,
it may be difficult to find
a campsite.

Yeah. You

W, areright.
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e Get a head start - Test

I don't know which
school to choose ?

At Barnard College, you can
obtain a favorable beginning
to enrich your academic
experience.

Thanks for
your advice.

e Hitasnag

Hi, Mike.
This is Davis.
How are you?

Fine. You
know what ?

The football match has
been cancelled. Because
we hitasnag.

well. The
problem is...,

e Hit asnag - Test

O You're a bit late
this evening.
Because | had a problem.
| crashed my car. L
Ohh, are you
all right? .
= Don't worry.
@ A Everything is OK.
. -
o ol
===
o ] e
N

—i"

e Hoton

Have you played that
new computer game

yet? '

Why didn't you
play? it's really
fantastic.

No, | haven't.

well. You canh

hot on computer games
but I'm not.
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Hot on -Test

Ho

These cookies are

you!

Really! It

really yammy. Thank

Is surprising.

Yeah. Because I've
made them.

I'm very much
interested in cooking.

It's my hobby.

t shot

NN

\\'l_l

L7

How long have %
you been playin

basketball?

9 ! ] s
] For ages.

Even I'm a

Really? N\ hot shot player.
I'd like to be a good L
player like you. T
L
==
ONOK .
==
T ——
e Hot shot —Test
/I:ea\ly dont
like that girl. -~
B i) Hey girls.
Me neither. She thinks What a shame!
— that she is the best at Please don't gossip.
everything she does.
H
/ L ]
® G }r
5 o /\O B
‘-J
e Just the ticket
Davis, you must take
alook at this Tell me
magazine. what's in?
I'think it's Just the ticket Really? I'd like
for you. There are lots tolookat it.
of sport activities.
H X
- " A
x =
ILIL 1
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e Just the ticket - Test

I'm raally tired of
Let’s have a break.

Would you like to

drink something 2

q
Yeah. I'd love to. I think

a cup of coffee is just

the thing | need.

e Kick the bucket

What are
you doing?

I'm taking note of 10
things I'd like to do before
| kick the bucket.

is my lucky
number.

e Kick the bucket - Test

Jack, is there any
water in the bottle?

No, there isn't.
Our water has run out.
Really?

eah. 1think
we'll die of thirst.

e Out of question

Are you OK?
What happened?
I've injured
my foot.

Ohh. I'm sorry to hear
that. So will you play in the

charity match at the
weekend?

No, it's
out of question.




e Out of question - Test

What about playing
baseball after school?

I'd loved to. But it

is iImpossible. | must
tudy for my exams,

Well
to be sure,

e Take sides

Hurry up!
Yeah, Goall !

Yeah, goal.

©hh, no. Buddy, you know

| don't like taking sides. So it
doesn't bother me which

team wins.

Why don't you
have fun? Is it
boring?

OK, guys. | won't support
any of you. | think you can
solve this problem between

Dad, Emma has
broken my cup. ) Isald it happened

'y d q- p- H accidently. I'm
’- -“‘ really sorry.

But your excuse Y

doesn't fix my cup.

¢ Time out

Ireally got tired

Sounds great.
I'dlove to.

OK, time-out.
What about going
toice skating?

studying all week.

OK, then.
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e Time out - Test

Do you have time
for coffee? I'm really busy

0k, then. What about
having lunch together
at the break?

Sounds great. Y\
I'd loved to.

Dordiincii Hafta Bilgi ve Test Karikatiirleri

e Change your tune

Marry,
I'would like to ask
again. Will you play

in the match?

7" I'm glad to hear that.
1 was sure that you would
% change your tune.

I35

ITSTRIPS

Ck, then. We
are meeting ... J]

e Change your tune - Tets

Honey,

look at there! Really. It's amazing.

They're getting on
well.

Yeah.| hope she won't
:chanqe her attitude towards)
——— her sister.

I hepe so!

and my cookles will help you
to get asecond wind.

1will fall asleep
at the table.
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e Get asecond wind - Test

John, how
are you fee'n

‘Yeah. | have increased

enerqy even | can run
a mile.

e Get out of town

Did you hear that
Billy won the race?

Get out of
town!

Really. I'm not joking.
He's worked out hard
every day.

1 didn't know that
he was so good.

e Get out of town - Test

Ch, no. Let me show
you the ticket.

, What happened, George? e just won
Janeeee | Why are you so the lottery.
Janeeee Il

exclted ?

eye.

B ) —————" Thanks. Asyouk
o [j e Asyouknowwe

worked out hard. So we

Yeah, guys.
You did really well.
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e Hit the bull’s eye - Test

Mr. Adam How should |

study for Geography exam
to get A7

D well. To achieve your goal
perfectly, firstly you must study
terminclogy well and .....

e Jump the gun

Hey, have you
seen that?

What's that?

Jane has jJumped AL

the gun again.

Do you think
he will learn to wait
starting signal 7

Oh, I den't
think so.

o Jump the gun - Test

Look at Mike! He has started

to solve questions before it
should be done.

Right. He always i< =)
‘ .
acts hastily. =
=

well.
It's not surprising.

e Lose my bottle

Let’s it is your
turn now.

Oh, no. I'm afraid Iwon't
be able to skate.

Come on Jack! Everybody!
is waiting for you. What's
the problem?

Don't worry.
fA Youcandoit.

130



e Lost my bottle - Test

Come on Bella!
We're waiting for you.

Girls. I think Iwon't
be able to swim.

What'sthe problem?
We've come here
to swim not to sit.

I've never swum in the
sea.So Idon't have the
courage to swim now.

Yeah. It’s really
exciting. Who do you
think will win the race?

{ | don't know. They're
neck and neck. Actually.
The result will be
a surprise.

e Neck and neck - Test

Congratulations

Ohh, thanks. But I'm
Mike !

surprised. You know we were

Lucky of you. Well very close until last minute.
done, you did a
great job.

e On the ball

I'm on the ball
as always. And I'm looking
forward to beating.

All right BIll.
Good luck!

Thanks.
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e On the ball - Test

Where is Mike? Hey guys, you're early.

Yeah. It's really surprising.
We're ready for the game
for 30 minutes.

I don't know. It's amazing.
He has been late

He always comes on for 30 minutes.

time even before.

o Take place

Do you know
1 where the match will
i take place?

Of course. Go straight on and
take a left. Go straight ahead for
about 2 kilometers. You will see

ell, could you tell me i I
how to get there?

Oh, alright.
Please just give me
the address.

e Take place - Test

Heyyy John!
Why are you
runnig?

|

e
OK. Be careful !
Mind the gap in front

I'm very late. The meeting
will occur in 20 minutes. So
I have to run to catch last train.
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EK-D

INGILiZCE DEYiM OGRETiM BASARI TESTi

Name & Surname: Class : Age:
A. Match idioms with their pictorial meanings.

Kick the bucket
Top flight

Up in the air
Anarm and aleg
All ears (and eyes)
On the same page

Look like a million dollars
Time out
On the ball

L 0 N U REWNRE
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B. Match idioms with their meanings.

Impossible or notallowed

— 1. Farcry from Very muchinterested in something

__2.Hot shot

___3.Learn (something) by heart
___ 4. Get a head start

___5. Have one’s finger in the pie

To be involved in something

Very different from

To have increased energy afterfeeling tired
i To obtain a favorable beginning

— 6. Hot on something To memorize something

— 7. Geta second wind A personwhothinks they are the best

Sm oo T

___8.0ut of the question

To achieve your goal perfectly

C. Choose an appropriate idiom from the list below and write it down to the appropriate

blank.

a. batathousand f. have a ball

b. Show up g. breaktheice

c. hitasnag h. take place

d. getahead start i. take sides

e. jump the gun j. ringabell
1. You when each activity that you perform is successful.
2. Itis always difficult to at these social functions where

nobody knows each other.
3. They called Jesus when their brother was sick but He didn't

until four days after he died.

| hate to but I think this group is better than others.
The wedding will on the stage of the Sydney Opera House.
However, they have already -they can't agree on a name.

I when | set my alarm clock early.

© N o oA

It should for you. It is the same situation that we

experienced five years ago.

D. Choose the idiomatic meanings of underlined phrases.

1. The project is a piece of cake. It can be finished in five minutes.

A) a task that is easy to do
B) a part of sliced cake
C) a meal that is delicious

2. You got 100 in your English class? Get out of town!

A) | want you to disappear from this town
B) I don't believe you
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C) I don’t care about it

3. We hit the bull's-eye when we got the big sales contract.

A) to achieve your goal perfectly

B) to do something easily

C) to achieve your goal hardly

4. They have a ball when they play video games.

A) to own a ball

B) to enjoy yourself

C) to play with a ball

5. That dish you cooked is a real work of art, | want to eat all of it.
A) Something that is very enjoyable

B) Something that is very hard

C) Something that is very good or beautiful

6. No thanks. Horror movies are not really my cup of tea.

A) something that you like

B) something to drink

C) something that you hate

7. This new goalkeeper is really on the ball. He is able to catch balls easily.
A) to be ready and competent

B) to place ball under the foot

C) to be curious and enthusiastic

8. Kelly is quite rude to me, but she will change her tune

A) to change attitude towards someone
B) to be polite towards someone
C) to change melody

E. Underline the correct idiom from the choices in parentheses.

1. John and Tom finished the race (neck and neck / on the same page)

2. His team won the prize so he is (on the ball / walking on air)

3. When we took the test, Tom (jumped the gun / broke the ice) and started early.

4. | went to the bungee-jumping place but | (rang a bell / lost my bottle) at the last
minute.

5. She was (tickled pink / top flight) when she received flowers for her birthday from
John.
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6. This van is (up in the air / just the ticket) for carrying all our luggage.
7. The doctor arrived (in the nick of time /on the ball). The patient's life was saved.
8. He's a bit of (a hot shot/ a culture vulture)- always out at galleries and theatres.
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EK-E

NITEL VERi TOPLAMA FORMU

YARI YAPILANDIRILMIS ODAK GORUSME FORMU PLANI

Asama / Soru

Aciklama /
Uyari

Siire

Al

“Cocuklar, biliyorsunuz gectigimiz glinlerde sizinle bir
¢alisma yaptik.

4 hafta boyunca cep telefonlariniza ingilizce deyimlerle
ilgili karikattrler génderdim.

Bu c¢alisma bilimsel bir arastirma icin yapildi. Simdi de
bu yaptigimiz calisma ile ilgili gérislerinizi almak
istiyorum.

Bu konudaki gorisleriniz, yeni arastirmalarda yol
gosterici olacagi icin cok 6nemli. Simdi size bazi sorular
soracagim, bu yaptiklarinizla ilgili dislincelerini
anlamak istiyorum. Eger sorulara cevap vermeyi,
goruslerinizi benimle paylasmayi ve bu sekilde bilime
katki sunmayi kabul ediyorsaniz devam edecegiz”.

“Kimler katilmayi kabul ediyor?”

Gorusmeye
katilmaya
ikna ve izin
bolima

45 sn.

A2

“Pekala, katilanlarin séylediklerinin hepsini aklimda
tutamayacagima gore izninizle ses kaydi yapacagim. Bu
kayitlar tamamen gizlidir. Yapilan kayitlar
raporlastirilacak ama bu raporda kesinlikle isimleriniz
yer almayacak. Yaptigimiz bu gériismenin ses kaydina
alinmasini onayliyor musunuz?

Ses kayit izin

15 sn.

A3

“Ben cep telefonumu kapattim, eger aciksa siz de
kapatir misiniz?”

Ortami
kesintisiz hale

20 sn.
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getirme

[Ogrencilerin

O halde basliyoruz... telefonlan
zaten
kapaliysa
atlanabilir]

Ad | “Bugln ....coeveveveeeeene CT-T- | SO mobil Kayit 10 sn.
o0grenme konusuna yonelik 6grenci goruslerini almak baslatma

U] o TS grubu ile odak

gorisme yapmak amaciyla ...................... dayim”

B1 | “Sizlere gonderdigim karikaturler hakkinda ne
distnlyorsunuz?”

Sondalar:

- Sevdiler mi?

- Eglenceli buldular mi?

- Begendiler mi?

- idiom’larn 6grenmede etkili olduklarini
duslintyorlar mi?

B2 | “Karikatiirlerin cep telefonu ile gonderilmesi
uygulamasi hakkinda ne dislintiyorsunuz?”
Sondalar:

- Cep telefonu kullanma konusunda olumsuzluk
yasadiniz mi?

- Aileler cep telefonu kullanma konusunda
engelleyici oldu mu?

- whatsapp kullanma nasildi (zor/sikici/...)?

- Surekli mesaj gelmesi sorun yaratti mi??

- Surekli mesaj gelmesi nasil etkiledi (isini bdlme
/ dersane, mesgul olma gibi sebeplerle cevap
verememe / ...)

B3 | “Deyimlerin sayisi hakkinda ne dislinGyorsunuz?”
Sondalar:

- Haftada 10 idiom hakkinda diistinceleri
(Az/Normal/Cok) ne?

- Bir glinde génderilen mesaj sayisi hakkindaki
duslinceleri?

B4 | “Karikatlirler dncesindeki rol oynama uygulamasi

hakkinda disiniyorsunuz?”

Sondalar:
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- Metinleri derse gelmeden 6nce okudunuz mu?
- Metinler hosunuza gitti mi?

- Dersteki rol oynama hosunuza gitti mi?

- Rol oynama ise yaradi mi?

- Rol oynama olmasa da 6grenebilir miydiniz?

B5 | “Cep telefonuna karikatiir gonderme uygulamasi ile
ingilizce deyim dgrenme konusunda ne
disinlyorsunuz?”

¢! | “Uygulama sonunda notlandiriimamasina ragmen
uygulamaya diizenli olarak katildiniz. Bravo! Peki, bu
kadar diizenli katilma sebebiniz ne?”

Sondalar:

- Dis etkenler (lyi 6grenci olma / Derste yiiksek
notalma/ ..)?

- I¢etkenler (eglenceli bulma / karikatiirleri
sevme / arastirmaclyi sevme / ...)?

D2 “Uygulamaya hig katilm géstermediniz. Arastirmam
icin neden katilmadiginizi anlamak ¢ok 6nemli.
Uygulamaya hi¢ katilmama nedenlerinizi benimle
paylasir misiniz?”

- Disetkenler (oyun/odev/ ...)?

- icetkenler (sikilma/anlamsiz bulma/ not
almayacak olma / karikaturleri sevmeme / ...)?

'c grubu sorular yiksek katilim gosterenler igindir.
’D grubu sorular katilim géstermeyen 6grenciler igindir.

139




EK-F

UYGULAMADAN GORUNTULER

Haftalk Verilen Odiil Gorselleri

140



OZGECMIS

KiSISEL BILGILER

Adi Soyadi :Hilya GUMUS

Dogum Tarihi ve Yeri :19.09.1990

Yabanci Dili :ingilizce

E-posta :hulyadonmezz@gmail.com

OGRENiM DURUMU

Derece Alan Okul/Universite Mezuniyet Yil

Lisans (Cift Ana  ingilizce Ogretmenligi istanbul Universitesi 2013

Dal)

Lisans Bilgisayar ve Ogretim istanbul Universitesi 2012
Teknolojileri Egitimi

Lise Bilgisayar Bakirkdy Anadolu Kiz Teknik 2008

Lisesi

IS TECRUBESI

Yil Firma/Kurum Gorevi

2016 LC Waikiki Egitim Teknolojileri Uzmani

2015 LC Waikiki E-0grenme Uzmani

141



YAYINLARI

Bildiri

1.

Dénmez, H., Yilmaz, M. B., & Kavanoz, S. (2015, Eylil). The Impact of Mobile
Learning Environment on Efl Students' Learning of English Idioms through Concept
Cartoons. The European Conference on Technology in the Classroom 2015: Official
Conference Proceedings. The European Conference on Technology in the
Classroom, (pp. 139-149).

142



