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ONSOz

Bu calismada, kentsel yaya hareketi sirasinda c¢esitli yon bulma tekniklerinin
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olarak incelenmektedir. Bu dogrultuda oncelikle yon bulma kavrami ve iliskili diger
kavramlar ele alinmakta; kentsel 6l¢ekte yon bulma davranisi irdelenmektedir. Glincel
bir tartisma olarak yuritilen alan arastirmasinda ise, yoén sorgusu ve navigasyon
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OZET

KENTSEL MEKANDA NAVIGASYON KULLANIMININ YON BULMA
SURECINE ETKILERINiIN DEGERLENDIRILMESI

Begiim ERCEViK SONMEZ

Mimarlik Anabilim Dali

Doktora Tezi

Tez Danismani: Prof. Dr. Deniz ERINSEL ONDER

Yon bulma, bireylerin gecikme ve yersiz endise yasamadan, hedeflerine giden yolu
bulabilmeleridir. Bir mekandan digerine hareket etmek kadar kolay ve glnlik bir
surecken; yolunu kaybetmek can sikici bir deneyime donlisebilmekte; korku ve sikinti
yasanmasina neden olabilmektedir. Yon bulamamanin yarattigi bu gibi olumsuz
durumlar, yon bulma kavramini tasarimda goz ardi edilmemesi gereken bir 6l¢it haline
getirmistir.

Yon bulma, bireyin mevcut konumu, hedefi ve bunlar arasindaki mekansal iliskiler ile
ilgili bilgileri gerektirmektedir. Bireylerin bilgi kazanimlari asamali bir gelisim sireci
izlemekte; bu sireg, bir mekana ait parca parca bilgiler ile baslamakta; zaman iginde
bitlnlesik bir temsil saglanmaktadir. Bir cevrede yonlenirken isaret 6gesi, rota ve alan
bilgisinden yararlanilmakta; alan bilgisinin, en ileri seviyedeki mekansal bilgi oldugu
farz edilmektedir. Bu bilginin i¢sel temsil slreci ise bilissel harita olarak bilinmektedir.
Mekan ile ilgili tim ozelliklerin hafizaya aktarilmasi, kodlamasi ve saklamasi olarak
tanimlanan bilissel haritalar, hareket sirasinda bireye yol gostermekte; dolayisiyla
bilissel haritalarin eksiksizligi, yon bulma davranisini etkilemektedir. Bireylerin, kendi
amaclari dogrultusunda cevrede algiladiklari mekansal nesnelerin zihinsel yansimalari
cevresel imgeleri olusturmakta ve bu imgeler, bilissel haritalarda temel bilesen olarak
kullanilmaktadir. Bes temel bashk -yollar, bolgeler, sinirlar/kenarlar, digiim/odak
noktalari ve isaret 6geleri- altinda tartisilmakta; 6zellikle isaret 6geleri, yaya 6lceginde
yonlenme sirasinda hayati onem tasimaktadir. Bireylerin metrik mesafeleri dogru
tahmin etme becerisinin zayif oldugu disiinildigliinde; bu belirgin 6geler, yon ve
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uzaklik gibi geometrik bilgilerden daha g¢ok verimlilik saglamaktadir. Diger taraftan yon
bulma, okunakli ¢evrelerin bir 6zelligi olarak ele alinmakta; belirgin 6gelerle
olusturulmus dokular okunakli cevre olarak ifade edilmektedir. Dolayisiyla tanimh
Ogelerin kavranmasi ile o cevrede hedefe hareket ve yon bulma kolaylasmaktadir.

Yon bulma davranigi, gevrenin basindan sonuna uzanan iz olarak gézlenmekte; bu izler,
genellikle rota olarak tanimlanmaktadir. Bir rota, karar noktalari ve isaret 6geleri gibi
dayanak noktalarini barindirmaktadir. Bagarili bir yon bulma sirasinda, bireyler
oncelikle kendilerini gevre iginde konumlandirmakta; bir rota plani olusturmakta;
sonrasinda rota, mekansal bilgiye bagli olarak daha detayh bir harekete dogru
degismektedir.

Mekansal bilginin kazanimi, ¢evrenin dogrudan deneyimlenmesi, ikinci sahislara yon
sorgusu yapilmasi, kartografik haritalar Gzerinden uygun rotalarin arastirilmasi gibi
yontemlerle gergeklestiriimektedir. Son zamanlarda, yliksek ¢ozindrlikte renkli ekranl
internet baglantili mobil aygitlarin gelismesi, konumlama teknolojisinde basari
oranlarinin artisi gibi teknolojik ilerlemeler yayalar icin mobil navigasyon yardimini
teknolojik agidan olanakh kilmistir. Yaya navigasyon sistemleri, belirli bir hedefe
ulasmak icin gerekli kesin agiklamalari sunmaktadir. Cihaz boyutlarinin tasinmaya
uygun olmasi, elde edilmesindeki maddi kolaylklar, sagladiklari verimlilik de goz
oninde bulunduruldugunda, kentsel yaya hareketi sirasinda bu cihazlarin kullanimin
yayginlagsmasi kaginilmaz goéziikmekte; dolayisi ile yon bulma calismalarinda gézden
kacirilmamasi gerektigi distinilmektedir. Nitekim yaya navigasyon sistemleri, kentsel
Olcekte gerceklesen calismalarda, mekansal bilginin kazanimina yardimci yéntem
olarak yerini almistir. Fakat yaya navigasyon sistemlerinin yon bulma verimliligine
etkileri Gizerinde henlz yeterince tartisma bulunmamakta ve imge olusum sirecinin
navigasyon sistemlerini konu alan ¢alismalarda g6z ardi edilmektedir.

Bu tez calismasinda, kentsel yaya hareketi sirasinda kullanilan yén bulma
yontemlerinin (yon sorgusu ve navigasyon) deneyime/performansa ve imge olusumuna
etkilerinin tartisildigl ve hareketin gergeklestigi cevre ile iliskilerinin ortaya konuldugu
cok boyutlu bir tartisma ylrttalmiastir. Buna gore; kentsel hareket sirasinda
navigasyon kullanimi ile gevresel imge olusumunun zayifladigi; ayrica bireylerin, ayni
kentsel dokuya ait kent imgelerinin, kullanilan yénteme bagh olarak farkhlik gosterdigi
calismanin kabulleri arasinda yer almistir. Bu amag¢ dogrultusunda, yon sorgusu ve
navigasyon kullanimi ile tamamlanan yon bulma deneyimleri, 6ncelikle deneyimin
verimliligi; sonrasinda ise imge olusumu Uzerinden karsilastiriimistir.

Alan calismasi kapsaminda degerlendirilmek Gzere iki farkh kentsel doku —organik
kentsel doku ve kurgulanmis kentsel doku- secilmis; katiimcilar, yon bulma gorevini
yaya navigasyon cihazi kullanarak ve geleneksel yontemlerle (rota sorgusu, sokak
isimleri, bilgilendirme levhalari, trafik isiklari vb. uyaranlarin yardimi) tamamlayanlar
olmak izere ikiye ayrilmistir. ilk adimda, navigasyon grubundaki denekler, sadece
navigasyon cihazina giivenerek; geleneksel grupta ise denekler, rota sorgusu yaparak,
her iki kentsel alanda arastirmaci tarafindan belirlenen baslangic noktasindan bitis
noktasina ilerlemistir. Sonraki adimlarda, deneklerden deneyimledikleri yén bulma
gorevine ait haritalar cizmeleri istenmis; her iki gruptaki deneklerin, navigasyon
yardimi olmadan, geri donmeleri saglanmis; son olarak 6znel karsilikh goriisme
anketlerine basvurulmustur.
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Gahsmanin  sonuglarina gbére, hareket edilen kentsel dokunun &nceden
deneyimlenmedigi durumlarda, hedef noktasina ilerlerken kullanilan yon bulma
yonteminin, performans verimliligine ve imge olusumuna etkisi olmadigI ve navigasyon
kullanimi ile imge olusumu siirecinin olumsuz etkilenecegi yonindeki kabulin
yanhslandigi ortaya c¢ikmistir. Navigasyonlu deneyimlerde, cihaza glvenilmesi
nedeniyle dogrudan hedefe ve rotaya odaklanilmasina gerek duyulmamis; sonraki
deneyimlerde kullanilmak lizere cevresel imge olusumu saglamistir. Hareket sirasinda
olusan baskin imgenin isaret 6gesi oldugu gorilmis; fakat navigasyon kullanimi ile
tamamlanan deneyimlerde yol imgeleri artis gostermistir.

Anahtar Kelimeler: Yon bulma, ¢evresel imge, kentsel doku, yon bulma ydntemleri,
yaya navigasyon sistemleri.

YILDIZ TEKNiK UNIVERSITESiI FEN BiLIMLERi ENSTITUSU

Xiii



ABSTRACT

THE EVALUATION OF THE EFFECTS OF NAVIGATION APPLICATION USAGE
ON THE PROCESS OF WAYFINDING IN URBAN SPACE
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Adviser: Prof. Dr. Deniz ERINSEL ONDER

Wayfinding relates to individuals’ finding their way to their destination without
experiencing delay or baseless anxiety. While moving from one space to another is an
easy and daily process, losing one’s way may become an unpleasant experience and
might cause fear and boredom. Negative consequences of not being able to find one’s
way have made the concept of wayfinding a criterion that should not be overlooked in
design.

Wayfinding requires information related to the present location of the individual,
his/her destination, and the spatial relations between the two. It takes a gradual
developmental phase for the individuals to gain knowledge and this phase starts with
partial information belonging to a space, which results in an integrated representation
within time. While being directed in an environment, landmark knowledge, route
knowledge, and survey knowledge are used; in addition, survey knowledge is
considered to be the most advanced level of spatial knowledge. Moreover, the inner
representation phase of this knowledge is known as the cognitive map. Cognitive
maps, which are defined as the transmission of all the features of space to memory in
addition to their coding and preservation, lead the way to the individual during
movement; therefore, the precision of these cognitive maps affect the behavior of
wayfinding. The cognitive reflections of spatial objects perceived by the individual in
the environment for his/her own purposes form spatial images, which then are used as
the fundamental compound on cognitive maps. These images are discussed under the
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five basic titles of “paths, districts, edges, nodes, and landmarks.” Landmarks are of
vital importance for the orientation of pedestrians. Considering that the ability of
individuals to precisely predict metrical distances is poor, these distinct elements
provide more productivity than geometric knowledge, such as direction and distance.
On the other hand, wayfinding is held as a characteristic of a legible environment; and
urban patterns formed by distinct elements are determined as a legible environment.
Therefore, perception of defined elements facilitates movement towards the
destination and wayfinding in that environment.

Wayfinding behavior is observed as a trace that reaches out from the beginning to the
end of the environment; moreover, these traces are usually defined as a route. A route
includes reference points such as nodes and landmarks. During successful wayfinding,
individuals first locate themselves within the environment, forming a route plan that is
apt to transform through a more detailed movement based on spatial knowledge.

The perception of spatial information is realized through methods such as direct
experience of the environment, path investigation to second persons, and exploring
suitable routes through cartographic maps. Recently, technological developments such
as development of high-resolution colored screen mobile devices with internet
protocol and increased success rates in positioning technology have enabled mobile
navigation assistance for pedestrians. Pedestrian navigation systems serve the precise
explanations necessary for reaching a determined destination. When the portable
dimensions of the device, its financial easiness for supply and its productivity are
considered, the spreading of its use during urban pedestrian movement seems
inevitable. Therefore, it is believed that it should not be overlooked in wayfinding
studies. As a matter of fact, pedestrian navigation systems have taken their place as an
assistant method in studies of urban scale for the acquisition of spatial knowledge.
However, there has not been enough debate yet on the impact of pedestrian
navigation systems on the productivity of wayfinding and the phase of image
formation has been ignored in the studies that deal with navigation systems.

In this thesis, a multi-dimensional discussion has been conducted in which the effects
of the methods of wayfinding used during urban pedestrian movement (way
questioning and navigation) on experience/performance and image formation are
discussed and whose relations with the environment where movement was realized
were put forward. Based on this, it is clear that the formation of spatial image weakens
with the use of navigation during urban movement; furthermore, mental images
belonging to the same urban pattern showed differences, which serves its place
among the acceptances of the study. Based on this purpose, experiences of wayfinding
that are completed with path investigation and use of navigation have been compared
in terms of first productivity of the experience and second, image formation.

Two diverse urban textures—organic and fictionalized—have been chosen for
assessment within the scope of the fieldwork; the participants have been divided into
two groups as using either a pedestrian navigation device or traditional methods
(route questioning, street names, info boards, and the help of stimulators like traffic
lights) for completing their wayfinding task. In the first step, subjects in the navigation
group only relied on the navigation device and the traditional group only questioned
routes in approaching the endpoint from the starting point determined by the
researcher in both of the urban areas. In the consequent phases, the subjects were

XV



asked to draw maps belonging to the task of wayfinding they have experienced; both
groups would return without the help of navigation; finally, subjective mutual
interview questionnaires were conducted.

According to the outcomes of the study, in cases where the urban pattern of the
movement was not previously experienced, the methods of wayfinding used during
the approach to the targeted point does not have an effect on productivity of the
performance nor on image formation. Furthermore, the assumption that the phase of
image formation might be negatively affected by the use of navigation has been
proven false. In navigational experiences, due to trust for the appliance, there was no
need to directly focus on the destination and the route; what is more, an
environmental image formation was provided for the purpose of being used in further
experiences. The dominating image formed during the movement was observed to be
“landmarks”; however, “path” images showed an increase in experiences completed
with navigation use.

Key words: Wayfinding, urban image, urban pattern, the methods of wayfinding,
pedestrian navigation systems.
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BOLUM 1

GIRIS
Bireyler, kendilerini dogal ¢evreden ayiran 6zel alanlar igcinde yasamakta, bu ozel
alanlar mekan olarak adlandiriimaktadir. Mekan Uretimini, etkileyen ve yonlendiren;
mekanlarin Giretimine neden olan en énemli olgu bireylerin gereksinimlerdir. Mekanin
bitlind, bltlini olusturan 6geler ve bu 6gelerin kurgusu birden ¢ok gereksinimi yerine
getirmek i¢in tasarlanmaktadir. Eski ¢aglardan beri mekan Uretiminde, uygun fiziksel
kosullar ve guvenlik ihtiyaci 6n plandayken; uygarligin gelisimi ile aligveris, saglik,
egitim, din, eglence vb. islevleri karsilayan yapi tirleri ortaya ¢ikmis; beraberinde farkli
gereksinimler de artis gdstermistir. Tasarimcilar, mekanlar iginde yasayan, ¢alisan ya da
hareket eden bireylerin islevsel, anlatimsal, estetik ve duygusal ihtiyaglarini

karsilayabilmek i¢in ¢calismaktadir.

lyi bir mekanin, en basitinden en dénemlisine kadar tiim fiziksel, giivenlik ve psikolojik
gereksinimleri karsilamasi gerekmektedir. lyi havalandirma, giriltiiye karsi iyi
korunma, yeterli glin 1sigina sahip olma, acik havada oturma, gorsel acidan dis mekana
acllma fiziksel gereksinimleri olusturmakta; can glvenligi ve korunma ise giivenlik
gereksinimleri arasinda yer almaktadir. iliski kurma, aidiyet hissetme, baglanma,
O0zdeslesme gibi psikolojik gereksinimler, mekanlarla kurulan duygusal iliskiye
gonderme yapmakta; ayrica tanima, algilama, hatirlama, kolay hareket, yon bulma gibi

bilissel kavramlar da psikolojik gereksinimler arasinda yer almaktadir.

Bireyler, hareketli canlilardir. Hareket ise mekanlar arasinda ve igcinde gerceklesmekte;
dolayisiyla bir mekan, icinde gerceklesecek olasi hareketlere gore tanimlanmaktadir.

Bir bireyin, mekan icinde kolayca yonini bulabilmesi ve nerede olduguna dair bir fikre



sahip olmasi 6nemlidir; ¢linkli yon bulma bir mekandan digerine hareket etmek kadar
kolay ve glinliik bir stirecken, yolunu kaybetmek ve nerede oldugunu bilememek can
sikici bir deneyime donugsebilmektedir. Bireyler givenliklerinin azaldigini hissetmekte;
yon bulamama korku ve sikinti yasanmasina neden olabilmektedir. Dahasi bu durum,
zaman ve verimlilik kayiplarinin olugmasina; bireyin mekan degerlendirmelerinin disuk
olmasina yol agmaktadir. Bireylerin kendilerini giivende ve rahat hissetmeleri; ayrica
zaman ve performans kayiplarinin engellenmesi icin yon bulma kavraminin

tasarimlarda goz ardi edilmemesi gereken bir mimari gereksinim oldugu goérilmektedir.

Birey, hareket halindeyken ¢evreyi gozlemlemekte; cevresel 6geleri algilayabilmekte ve
batlnle iliski kurabilmektedir. Yon bulma davranisi igin gerekli mekansal bilgiyi sunan
ve bu bilginin kavranmasina ve anlamlandirilmasina olanak veren cevrelerde birey,
yonuni dizgin bir sekilde bulabilmekte ve kolayca hareket edebilmektedir. Bu durum,
cevrenin tanimli ve belirgin 6gelerle kurgulanmasi ile mimkin olmakta; tanimh
Ogelerin kavranmasi ile o gevrede hedefe hareket ve yon bulma kolaylasmaktadir.
Dolayisiyla yon bulma hareketi ile ¢gevresel imge olusumu arasinda glicli bir iliski s6z

konusudur.

Cevresel imgeler, hareket yoniini belirleyici harita gorevi gormektedir. Yon bulma ve
cevresel imge arasinda slirekli bir doénglinin var oldugu soéylenebilir. Tanisik
olunmayan/énceden deneyimlenmemis bir cevrede, hareket sirasinda mekan algilanir;
ogrenilir; aynistinilir ve elde edilen bilgiler diizenlenir; ¢evrenin bir modeli olusturulur.
Sonraki deneyimlerde ise olusan bu imgelerin yonlendirmesiyle mekan iginde hareket
gerceklesir. Dolayisiyla yon bulma davranisini temel alan bir ¢alismanin, cevresel

imgelerin bu slregteki dnemini goéz ardi etmesi olanaksizdir.

Calisma kapsaminda bireylerin bilinmeyen bir hedefe kentsel seyahatleri tariflenirken
“yon bulma” kavrami kullanilmaktadir. Kavramin ¢ikis noktasi olan yén kelimesi, genel
tanimlama ile bir seyin ylizlerinden herhangi birinin baktigi yan, taraf [1] [2] olarak
actklanmakta; fakat calismada bir kimsenin, bir seyin bir yere giderken ya da bir yerden
gelirken izledigi yol [3] [4] yan anlamiyla tartisilmaktadir. Yon bulmak ise, haritalardan
yararlanarak ya da belli yerleri ve nesneleri arastirarak mevcut konumu kesfetme

eylemidir. [5]



Gahsmanin ileri agamalarina gegmeden 6nce, literatlirde arastirmanin problem alanini

destekleyen nitelikteki bulgulara kisaca deginmek yararli olacaktir.

1.1 Literatiir Ozeti

Yon bulma, tanidik ya da tanidik olmayan c¢evrelerde hedefe ulasma siireci olarak
tanimlanmaktadir; diger bir deyisle, mekansal problem ¢6zmektir [6] [7]. Bir seyahat
yapmak ve bir hedefe ulasmak, yon bulma hareketinin amacini olusturmaktadir [5]. Yon
bulma, insanlarin hedefe gecikmeden, korku ve stres yasamadan kisa zamanda

ulagmalarini saglayan eylemler zinciridir [8].

Hareketin gerceklestigi fiziksel cevrenin bicimlenisi ve mekanlar arasi topolojik iliskiler,
cevrenin zihinsel temsilini sekillendirmek yoluyla dolayli olarak yon bulma hareketini
etkilemektedir. Karar noktalari arasindaki topolojik iliskilerin karmasiklasmasi, bireyin
konum hafizasini etkilemekte; hareket eden bireyler “mekani kavrama” problemleri
yasamaktadir. Dolayisiyla bilissel haritalarin dogrulugu azalmakta ve yon bulma
performansi olumsuz etkilenmektedir [9] [10]. Bir cevre ile ilgili ilk asamada elde edilen
genel bilgiler, mekanla ¢ok sayida deneyim sonucu, zaman icinde topolojik bilgiye
donidsmekte [11]; dolayisiyla hareket edilen cevrenin dnceden deneyimlenmis olmasi,
bicimlenisin ve topolojik iliskilerin kavranmasina katki saglamakta; tanisik olunan

cevrelerde yon bulma hareketi hiz kazanmaktadir [12].

Hareket sirasinda karmasik olmayan ve uzak noktalara kadar gorsel erisim saglayan
rotalarin izlenmesi performans verimliligini arttirmaktadir. Bireyler, rotanin
karmasikhgini azaltmak icin daha az donus gerceklestirmekte; basit rota yerine en kisa
rota Gzerinden hareket tamamlanmaktadir [13]. Diger taraftan, sinir iliskileri de (bir
yolun sinir teskil ettigi mekanlarin her biri ile olan iliskisi) bir yolun izlenmesinde 6nem
kazanmakta; bir yol, sinir iliskileri bakimindan zenginse rota olarak kullaniimaktadir.
Yo6n bulma gorevi sirasinda ¢ok sayida rota ile karsilasildiginda, daha fazla sinir iliskisi

olan yollari iceren rotalar tercih edilmektedir [14].

Blyuk olcekli cevrelerde hareket sirasinda izlenen rotanin 6grenilmesi, farkh stratejiler
Gzerinden gerceklesmekte; oOzellikle rotanin mevcut isaret Ogeleri Uzerinden

kavranmasina olanak veren stratejiler kullanilmaktadir. isaret 6gesi esash bu stratejiler,



bliylk olclide kadinlar tarafindan benimsenmekte; erkeklerde ise, izlenen rotanin

o0grenilmesinde basarisizliklarla karsilasiimaktadir [15].

Bireylerin, bigimlendirmeye calistig1 fiziksel g¢evrenin zihinsel yansimalari gevresel
imgeleri olusturmakta; Lynch (1960) bu imgeleri bes temel baslik altinda siniflandirip,
tartismaktadir: yollar, bélgeler, sinirlar/kenarlar, diigiim/odak noktalari ve isaret
ogeleri [5]. Zihinsel imge, bireyin ¢evre ile dogrudan etkilesimine dayanmaktadir. Bu
etkilesim sirasinda cevre duyumsanmakta; sifrelenmekte ve degerlendirilmekte; daha
sonra amaca uygun hareket gerceklestiriimektedir. S6zi edilen zihinsel imge, cevrenin
algi slirecinin son asamasini olusturmakta; bir ¢evrenin sundugu goérsel elemanlarin
yani sira isik, doku, koku, ses ve ritimler veya sessizlik bile mekani anlamaya yardimci

olmaktadir [5] [16].

Tanigik olunmayan bir gevrede ilk deneyim sonucunda elde edilen “ilk imaj” ve ayni
cevrenin zaman icerisinde c¢oklu deneyimi ile kazanilan “gercek imaj” farklilik
gostermektedir. Cevrenin ilk imajinda, somut ve fiziksel boyutlar 6n planda iken;
deneyimle kazanilan gercek imajda, soyut ve bilissel boyut 6nem kazanmakta; gecmis

algisal deneyimlerin birikimi de sirece etki etmektedir [17].

Bireyler yasadiklari cevreyi, yol ve digim noktasi agl olarak algilamakta; 6zellikle
deneyimin yogunluk kazandigi kent merkezlerinde zihinsel imge algisi gliclenmektedir
[18]. Ayni zamanda algilanan bu imgelerin sayilari ve igerikleri (isaret 6gesi, yol, digim
noktasi vb.) sosyo-kiiltirel 6zellikler, ikamet bolgesi ve kentsel harekete bagh olarak

degisim gostermektedir [19].

Cevreyi deneyimleyen bireyler, farkhlik gosteren basit fiziksel unsurlara dikkat etme
egilimi gostermektedir. isaret 6gesi olarak tanimlanan bu fiziksel unsurlar, baglam
icerisinde kolayca hatirlanan, biricik ve tek 6gelerdir [5] ve yon bulma hareketini
onemli 6lctide desteklemektedir. Bir cevrede yerel ya da essiz olmalari fark etmeksizin
belirgin isaret 6gelerinin bulunmasi ¢cevrenin kavranmasini kolaylastirmakta; bu durum
yon bulma verimliligini arttirmaktadir [20]. Diger taraftan, isaret 6geleri arasindaki
konumsal iliskiler, yén bulma performansini etkilemektedir. Ornegin; isaret 6gelerinin
birbirine referans vermemesi, yon bulma hizinda diislise neden olmakta ve isaret

Ogelerinin yon gosterme dogrulugu azalmaktadir [21].



Tanigsik olunmayan bir ¢evrede ilk mekansal bilgi, essiz ve blylk isaret 6gelerinin
konumlarinin 6grenilmesi yoluyla elde edilmekte; zaman iginde mekansal deneyim
arttikca, yon bulma hareketi yerel isaret 6geleri tizerinden devam etmektedir. isaret
Ogelerinin algisi, duyusal siirece dayanmakta; dolayisiyla gevre ile dogrudan deneyim
isaret 6gelerinin blyuklik ve gorinirlikle ilgili gdrsel durumlarini algilamak agisindan

onem kazanmaktadir [22].

Algilanan 6ge ya da nesne ile tanisik olunmasi (varliklarinin biliniyor olmasi), belirgin
tasarim ozellikleri (6rnegin; farkli renk, sekil veya olcekteki yapilar) [23] ve hareketi
gerceklestiren bireyin sosyo-kiltirel ozellikleri isaret 6gesi algisini etkilemektedir.
Ozellikle genc bireylerde (18-45 yas araligi) ve erkeklerde, isaret 6gelerini algilama ve
bilissel harita olusumu daha basarili bir siirece dénlismekte ve dolayisiyla yon bulma

verimliligi artmaktadir [24].

Bir mekan deneyimlenirken, farkli mekansal bilgi edinme yontemleri kullanilmaktadir.
Dogrudan deneyim, zihinsel imge olusumda en etkili yéntem olmakla birlikte; ilk defa
deneyimlenen mekanlarda, Ozellikle bir amaca yonelik hareket sirasinda harita
kullanimi, yén sorgusu, navigasyon® cihazlarinin kullanimi gibi yéntemler de siirece
katilmaktadir. Bireylerin hareket sirasinda tercih ettikleri mekansal bilgi edinme
yontemleri, cinsiyet ve mekansal deneyime bagh olarak farkhlik gostermektedir.
Ornegin; erkekler dogrudan deneyim yoluyla mekan icinde hareket ederken; kadinlar
yon sorgusu yapmaktadir. Mekani ilk kez deneyimleyen bireyler, harita ve yon sorgusu

gibi bilgi edinme yontemlerine daha sik basvurmaktadir [26].

Mekansal bilgi edinme yéntemlerden biri olan navigasyon cihazlarinin yaya 6l¢ceginde
kullanimi glin gectikce artmaktadir. Cihaz boyutlarinin tasinmaya uygun olmasi, elde
edilmesindeki maddi kolayliklar, sagladiklari  verimlilik de gbz ©6ninde
bulunduruldugunda, kentsel hareket sirasinda bu cihazlarin kullaniminin yayginlasmasi
kacinilmaz gozikmektedir. Dogrudan hedefi ve hedefe ulasiimasini saglayan rotayi
gosteren bu cihazlar, baglantilarla ilgili yogun bilgiler saglamak acgisindan yararli olsalar
bile glvenilirlikleri sorgulanmaktadir. Kentsel hareket icin cihazin kendisine devamli

basvurmak ve gercege uymasini saglamak (glincellemek) gerekmektedir. Ayni

L Yénbul [25].



zamanda, Lynch’in de vurguladigi gibi, bireyin imge ile dokunsal ve gorsel iligkisini

kisitlamakta; kurdugu duygusal bag (imgenin anlami) zayiflamaktadir [5].

ilk defa deneyimlenen bir cevrede birey, karar noktalari arasindaki topolojik bilgilere
sahip degildir; mekanla ¢ok sayida deneyim sonucu ¢evre hakkindaki genel bilgiler
topolojik bilgiye dontsmektedir. Dolayisiyla ilk defa deneyimlenen c¢evrelerde
gerceklesen yon bulma hareketlerinde, bu topolojik iliskiler ag1 harita, yon tarifi ya da
navigasyon yoluyla dolayli olarak hareket eden bireye sunulmaktadir. Bu noktada,
bireyin topolojik bilgiye dolayli olarak ulasmasinin, mekani kavrama, imge olusumu ve

yon bulma performansi Gizerindeki etkileri incelenmeye degerdir.

Harita kullaniminda birey, karmagsik olmayan ve daha az donis iceren en kisa rotayi
gorsel malzeme Uzerinden kendisi se¢cebilmektedir. Oysa yon tarifi ve navigasyon cihazi
kullaniminda ikinci sahislar ya da cihaz tarafindan segilen ya da sunulan rotaya bagli
kalinmaktadir. Navigasyon cihazinin metrik bakimdan en kisa rotanin hesaplanmasi
ilkesine bagh olarak g¢alismasi; karmasik olmayan bir rotanin sunulmasina olanak
vermektedir. Yine de izlenecek olasi rotanin ikincil sahislar ya da cihaz tarafindan
belirlenmesi; rotanin kavranmasinda, 6grenilmesinde ve izlenmesinde karmasaya
neden olabilmekte; duraksamalar ve geri donlsler yasanabilmekte ve yon bulma
verimliligi etkilenebilmektedir. Dolayisiyla mekansal bilginin tarif ya da cihaz yoluyla

sunuldugu yon bulma deneyimlerinde performans verimliligi dikkatlice incelenmelidir.

Onceden de belirtildigi gibi zihinsel imge, bireyin cevre ile dogrudan etkilesimine
dayanmaktadir. Dogrudan etkilesim, tim duyusal slirecleri gerektirmekte; hareket
sirasinda navigasyon cihazina glivenilmesi ve sadece cihazin kontrol edilmesi, bireyin
kent ile gorsel, dokunsal ve duygusal etkilesimini sinirlayabilmekte; mekan algisi ve
zihinsel imge olusumu etkilenebilmektedir. Dolayisiyla navigasyon cihazlarinin
kullaniminin, imge olusum siireclerini ve Ozellikle algilanan imgelerin sayilarini ve
iceriklerini nasil etkilediginin tartisiimasi ve diger mekansal bilgi edinme yéntemlerinin

kullanimi sirasindaki imge olusum sirecleri ile karsilastirilmasi faydal olacaktir.

imge olusum siirecini etkileyen bircok etmen bulunmakta; giincel arastirmalar yas,
cinsiyet, mekana asina olma gibi hareket eden bireye ait Ozellikler ya da mekansal
bicimlenisler ve farklilasmalar, isaret 6gesi konumlari gibi mekana ait tasarim ozellikleri
Uzerinden karsilastirmalar yapmaktadir. Oysa kullanilan mekansal bilgi edinme

6



yontemlerinin (yon bulma yontemlerinin) etkilerinin de bu tartismalara dahil edilmesi

gerekmektedir.

Tez calismasi kapsaminda, tanisik olunmayan bir cevrede kentsel yaya hareketi
sirasinda imge olusumunu ve yon bulma performansini etkileyen degiskenin kullanilan
yon bulma yéntemi oldugu kabul edilmis; 6zellikle hareket sirasinda navigasyon cihazi
kullanilan deneyimlere odaklaniimistir. Yukarida kisaca Ozetlenen tartismalar da goz
oninde bulundurularak, calismanin arastirma problemi ve amaci, “kentsel hareket
sirasinda navigasyon kullaniminin yon bulma deneyimine ve imge olusum sirecine
etkileri” Uzerine kurgulanmis; navigasyon cihazi kullaniminin ¢evre ile duyusal

etkilesimi sinirlamasi nedeniyle imge olusumunu zayiflattig 6ngorilmustir.

1.2 Calismanin Amaci

Calismada, cesitli yontemlerin (yon sorgusu ve navigasyon) kullanimi ile tamamlanan
yon bulma deneyimleri ve bu deneyim sirasinda sekillenen cevresel imgeler, istanbul
gibi karmasik kentsel mekanlarda sikhkla karsilastigimiz farkli doku olusumlari
Uzerinden okunmustur. Diger bir deyisle bu c¢alismada, kentsel hareket sirasinda
kullanilan y6n bulma yontemlerinin, deneyime/performansa ve imge olusumuna
etkilerinin tartisiimasi ve hareketin gergeklestigi doku ile iliskilerinin ortaya konulmasi

amaclanmistir.

Arastirmanin problemi, amacin olusturulmasinda etkili olmus; ¢alismanin problemi
olarak “kentsel hareket sirasinda navigasyon kullanimi ve hareketin gergeklestigi cevre

yon bulma deneyimini nasil etkiler?” sorusu lzerinden tartismalar ylrGtilmustir.
Calisma kapsamindaki diger hedefler asagida siralanmistir:

e Hareketin verimliligini, hareketin gerceklestigi cevre ve farkli yontem kullanimlari

Uzerinden tartisarak; bu verimliligi etkileyen nedenleri ortaya ¢ikartmak;

e Bilinmeyen bir cevrede yon bulurken imgelenen 6gelerin neler oldugunu tespit

etmek;

e Ozellikle navigasyon kullaniminin yén bulma deneyimi ve kent imgesi olusum

slrecine etkilerini ortaya cikartmak;



e Algilanan cevresel 6gelerin cesitli 6zelliklerinde (tlir, konum, algilanma nedeni vb.)

cevre ve yonteme bagh olarak olusabilecek farklilasmalari tartismak;

Navigasyon kullanimi ile ¢evrenin taninmasi ve imge olusumu sireclerinin olumsuz

etkilenecegi calismanin kabulleri arasinda yer almaktadir. Dolayisiyla,

o Cesitli tekniklerin kullanimiyla, farkh kentsel dokularda gerceklesen yonlenme

sirasinda olusan bilissel haritalarin gtivenilirligini karsilastirmak;

e imgelenen ogeler ile ilgili konum ve &zellik bilgilerini bilissel harita cizimleri

baglaminda analiz etmek hedefler arasindadir.

Hipotezler
Deney calismasinda olciilen li¢ temel hipotez bulunmaktadir:

H1: Kentsel hareket sirasinda navigasyon cihazinin kullanimi ile performans verimliligi

artar.

H2: Kentsel hareket sirasinda geleneksel yon sorgusu yerine navigasyon cihazinin

kullanimi ile kentsel imge olusumu zayiflar.

H3: Ayni kentsel dokuya ait kent imgelerinin icerigi, kullanilan yonteme bagl olarak

farklhlik gosterir.

Kapsam

Yon bulma kavrami Uzerinden bir tartisma sunan bu tez temel iki eksen lizerinden
ilerlemektedir. Calismanin kuramsal boliimiinde sirasiyla, mekansal bilginin kazanimi
ve yon bulma kavrami incelenmekte; bilissel harita, cevresel imge ve okunaklilik
kavramlari ele alinmakta; fiziki ve sanal c¢evrelerde yon bulma performansini dlgen
glincel calismalar ¢o6ziimlenmekte; son olarak kentsel 6lcekte yon bulma davranisi
tartisiimaktadir. Oncelikle, mekansal bilgi kavramina iliskin tanimlar yapilmakta;
bilginin siradiizeni tartisiimakta ve tez calismasindaki kabullerle iliskilendirilmektedir.
Sonrasinda ise, bilgi edinme slirecinin sonug Griini olan bilissel haritalar ele alinmakta;
bilissel haritalari olusturan temsiller ve siradiizenleri; ayrica bilissel harita tirleri ve
Uretimleri aciklanmaktadir. Bu noktada, c¢alismanin temelini olusturan cevresel

imgelere deginilmekte; cevresel imge kavrami Lynch’in ¢calismasinda yer alan bes kent
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O0gesi Uzerinden acgiklanmakta ve Ogeler arasi iliskiler tartisilmaktadir. Farkh
arastirmacilarin yon bulma tanimlamalarina yer verilmekte; basarih bir yon bulma
surecini olusturan adimlar agiklandiktan sonra bir ¢evrenin yon bulunabilir olmasini
etkileyen cevresel degiskenler irdelenmektedir. Yon bulmaya yardimci bir arag olarak
degerlendirilen okunakhlik Uzerine Lynch’in yaklagimi tanimlanmakta; farkl
arastirmalar ile ¢evrenin okunakhligini etkileyen degiskenler tartisilmaktadir. ikinci
adimda, fiziki ve sanal cevrelerde yon bulma ile ilgili arastirmalar ele alinmakta;
incelenen glincel galismalar; amag, hipotez, c¢alisma alani, katiimci, veri toplama
teknikleri ve analiz yontemleri Uzerinden sistematik olarak tartisilmakta; ¢alismalarin
sonuclarina kisaca deginilmektedir. Son asamada ise yon bulma davranisi kentsel
olcekte tartisilmaktadir. Oncelikle kent o&lceginde seyahat bicimlerine kisaca
deginilmekte; yaya hareketinin gerektirdigi bilissel slirecler irdelenmektedir. Rota
karari ve rotanin ikinci sahislara anlatimi (yon tarifi) Gzerinde durulmakta; kentsel
bilginin elde edilisinde dogrudan deneyim, yon sorgusu, harita kullaniminin yani sira

yaya navigasyon sistemleri ele alinmaktadir.

Kuramsal altyapi olusturulduktan sonra ise kentsel hareket sirasinda gesitli yon bulma
tekniklerinin kullaniminin, yén bulma deneyimleri ve bu deneyim sirasinda sekillenen
cevresel imgeler lzerinde ne gibi etkileri oldugunu farkh doku olusumlari Gzerinden
karsilastirmali olarak inceleyen alan arastirmasi yer almaktadir. ilk adimda alan
arastirmasinin  baglamsal c¢ercevesi kurgulanmakta; c¢alismanin  degiskenleri
belirtiimekte; tez kapsaminda cevap aranan sorular ve hipotezler siralanmaktadir.
Calisma alani ve orneklem 6zellikleri tanimlanmakta; verilerin toplanmasina iliskin
yontemler aciklandiktan sonra calismanin sinirliliklarina deginilmektedir. ikinci adimda,
¢alismanin bulgulari ortaya koyulmakta ve bu bulgular dogrultusunda yorumlar
yapilmaktadir. Oncelikle katilimci 6zellikleri incelenmekte; hareket gérevleri grup ici ve
gruplar arasi karsilastirmalar ile degerlendiriimekte; bilissel haritalar ise yansitilan
dgeler ve cizim siradiizenleri baglaminda tartisiimaktadir. Ugilincii adimda, elde edilen
bulgular dogrultusunda hipotezlerin dogrulugu ya da yanlishg tartisiimakta ve
degerlendirmelere yer verilmektedir. Tezin en son béliminde ise, genel sonuglar ve

gelecek arastirmalar icin Oneriler aktariimaktadir.



Yontem

Bu arastirmada yodntem olarak, nicel arastirmalara egemen olan hipotezli
timdengelimci yaklasim [27], [28] benimsenmis; bireylerin yon bulma performanslari
incelenmis; zihinsel imge olusumlari baglam ve yontem dogrultusunda yorumlayici bir
bakis acisiyla sorgulanmistir. Calismanin deneysel boélimiinde ise, niceliksel arastirma
yontemleri olarak sistematik gézlem ve karsilikh gériisme anketleri birlikte kullanilimis;

ayni zamanda biligsel haritalama yonteminden yararlaniimigtir.

Gahsmanin kuramsal altyapisi olusturulurken yon bulma ile ilgili temel ve gilincel
arastirmalar incelenmis; yon bulma kavrami detayl bicimde irdelenmis ve tartisiimistir.
Calismanin ilk asamalarinda, incelenen kaynaklar amag, hipotez, denek grubu, yontem,
sonug, sinirliliklar vb. (zerinden tablolastiriimis ve ¢6zimlenmistir. Yon bulma
kavraminin irdelenmesi kuramsal diizeyde kalmamis; kavramsal ¢éziimlemenin igerigi,
konuyu deneysel boyutlara tasimistir. Oncelikle literatiirdeki eksiklikler belirlenmis; bu
dogrultuda arastirmanin problemi, amaci ve hipotezler olusturulmus; arastirmanin yon
bulma ile ilgili tartismalardaki yeri ve 6nemi ortaya konmustur. Arastirmanin bagimh
degiskeni, yon bulma deneyiminin (dolayisiyla imge olusumunun) etkilenmesi; bagimsiz
degiskenleri ise kentsel hareket sirasinda navigasyon kullanimi ve hareketin

gerceklestigi cevre olarak belirlenmistir.

Alan calismasi, iki farkh kentsel doku tzerinden yiritilmuastir. S6zi edilen bu farkl
kentsel dokular, belli bir diizene sahip olmayan, yollarin ag gibi yapi adalari arasinda
yayildigl, insan Olcegindeki “organik kentsel dokular” ve 6zel bir bicimlenis dizenini
yansitan, blyuk o6lgekli, sistematik yerlesimleri tanimlayan “kurgulanmis kentsel
dokulardir”. Tarihi bir yerlesim olan “Kadikdy Osmanaga Mevkii” organik kentsel
dokuya oOrnek olarak segilmistir. lzgara plan semasini kismen goézlemleyebildigimiz
“Atasehir Turgut Ozal Bulvari Mevkii” tasarim ilkeleri dogrultusunda kurgulanmis ve
halen kurgulanmakta olan bir kentsel dokunun o6rnegi olarak, deneyimlenmesi

planlanan ikinci kentsel mekani olusturmustur.

Calismanin orneklem olusturma siirecinde ise, deneklerin yas ve egitim durumuna gore
homojen gruplara ayrilmasiyla daha kesin sonucglar elde edilmeye calisiimistir.
Dolayisiyla, 20-35 yas araliginda ve lisans ya da yliksek lisans egitim dizeyindeki
bireyleri temsil eden bir se¢cim yapilmis; cinsiyet, meslek, etnik koken vb. sosyo-kiiltiirel
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ve ekonomik degiskenler arastirma disinda birakilmistir. Segilen 6rneklem profili,
calismanin baglamsal alt yapisina uygun olacak sekilde, yon bulma gorevini navigasyon
kullanarak tamamlayanlar ve geleneksel yontemlerle tamamlayanlar olmak Uzere ikiye

ayrilmistir.

Kullanilmasi 6ngorilen niceliksel veri toplama tekniklerinin uygunlugunu ve
glvenilirligini sinamak amaciyla oncelikle bir pilot calisma gergeklestirilmis; buna gore
teknikler sadelestirilmistir. Alan galismasi kapsaminda asagidaki adimlar izlenmisgtir:
Oncelikle deneklerin yas, cinsiyet, egitim durumlar, navigasyon deneyimleri
sorgulanmis; ¢alisma alanlarini tanima ve navigasyon aletine yatkinlik durumlarini 5’li

likert 6lgegi ile degerlendirmeleri istenmistir.

ilk adimda, navigasyon grubundaki denekler, rota sorgusu yapmadan, sadece
navigasyon cihazina giivenerek, her iki kentsel mekanda da arastirmaci tarafindan
belirlenen baslangi¢ noktasindan bitis noktasina ilerlemislerdir. Geleneksel grupta ise
denekler, rota sorgusu yaparak; sokak isimleri, bilgilendirme levhalari, trafik isiklari vb.
uyaranlarin yardimi ile her iki kentsel mekanda da arastirmaci tarafindan belirlenen
baslangic noktasindan bitis noktasina ilerlemislerdir. Sonraki adimda deneklerden
deneyimledikleri yon bulma gorevine ait haritalar g¢izmeleri istenmistir. Cizim
asamasindan sonra, her iki gruptaki denekler ayni rotayl geleneksel yontemler

kullanarak, navigasyon yardimi olmadan, geri donmislerdir.

Hareket ile ilgili asamalardan sonra, o©znel karsilikh goériisme anketlerine
basvurulmustur. Anket calismasi, her iki kentsel dokuda da deneklerin yon bulma
deneyimleri ve bu deneyimler sirasinda olusan zihinsel imgeler (izerine yogunlasan agik

ve kapali uglu sorulardan olugsmaktadir.

Calisma kapsaminda yukarida siralanan tekniklerden faydalanilarak nicel veriler elde
edilmis; dolayisiyla alan arastirmasinin analiz asamasinda da nicel verileri ¢6ziimleme

yontemi olan istatistiki degerlendirmelere basvurulmustur.

1.3 Orijinal Katki

Bilinmeyen bir kent dokusunda, bir hedefe dogru yon bulma hareketi sirasinda

sekillenen imgeleri, deneyin gerceklestigi baglam ve deneklerin kullandiklari ydontemler
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Uzerinden okuyan bu galismanin alana katkisi, ydonlenme sirasindaki bilissel siiregleri

navigasyon kullanilan yon bulma deneyimleri lizerinden tartismaya agmasidir.

Yon bulma calismalarinda; fiziksel cevrenin [9], [29], [30], [31]; hareket eden bireye ait
ozelliklerin [24], [32], isaret 6gelerinin [20], [22], [23], [33] ve On egitim sirecinin [12]
yon bulma davranisi Uzerindeki etkileri; tanisik kent dokusunda kent algisi/kente
yuklenen anlam [18], [19]; karar noktasinda rota tercihleri [13], [14], [34]; topolojik
iliskiler [8], [11], [21] ve mekansal bilgi kazanimi/kullanimi [35], [36], [37], [38],
konularina siklikla deginildigi goriilmekte; dolayisiyla yeni arastirma konularina yer

verilmesi gerektigi distinlilmektedir.

Son zamanlarda, yiiksek ¢ozlinlrlikte renkli ekranl internet baglantili mobil aygitlarin
gelismesi, konumlama teknolojisinde basari oranlarinin artisi gibi teknolojik ilerlemeler
yayalar icin mobil navigasyon yardimini teknolojik acidan olanakli kilmis; dolayisiyla
yaya navigasyon sistemleri, kentsel hareket sirasinda mekansal bilginin kazanimina
yardimci yontemler arasinda yerini almistir. Yaya navigasyon sistemlerini konu alan
tartismalar, yaya navigasyon aygitlarinin tasarimi icin tavsiyeler [39], harita ve yaya
navigasyon sistemlerinin kullanimina bagli olarak bireylerin bilgi kazanimlari [37] ve
yaya navigasyon sistemlerinin ic mekanda kullanimi [40] gibi konulara deginmektedir.
Kentsel hareket sirasinda navigasyon kullaniminin yén bulma davranisina etkileri ile
ilgili tartismalar yogunluk kazanmamis; “tanisik olunmayan bir kent dokusunda
yonlenme sirasinda navigasyon kullanimi imge olusumunu nasil etkiler?” sorusu
Uzerinde durulmamistir. Tez ¢alismasi ise yon sorgusu ve navigasyon kullanilan yon
bulma deneyimlerinde o0ncelikle hedefe yonlenme hareketini; sonrasinda ise
navigasyon kullanimi olmadan gergeklestirilen geri donils hareketini, performans
verimliligi ve imge olusumu lzerinden tartismaya agmaktadir. Kentsel hareket sirasinda
yaya navigasyon sistemlerinin kullaniminin, kentsel imge olusumunu zayiflattigini
ongoérmekte; navigasyon kullaniminin bilissel siireclere etkilerini (deneyimlenmemis bir
cevrede mekansal bilgi edinme ve kentsel imge olusumu; sonraki hareketlerde ise
mevcut bilissel harita kullanimi) detayli olarak incelemektedir. Boylelikle yon bulma
calismalarinda ele alinan konulara yeni bir bakis acgisi getirmekte; yaya navigasyon
sistemleri ile ilgili tartismalarin ise bilissel sirecleri goz ardi etmemeleri gerektigini

vurgulamaktadir. Diger taraftan, yaya navigasyon sistemlerini konu alan mevcut
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calismalar, ayni kent dokusunda farkli rotalari ele almakta; tez ¢alismasi kapsaminda
ise farkli doku olusumlari tartismalara dahil olmaktadir. Yon sorgusu ve vyaya
navigasyon sistemlerinin kullanimina bagli olarak yon bulma performanslari ve imge

olusumlari, organik ve kurgulanmis kentsel dokular tGzerinden karsilastiriimaktadir.

Guncel yon bulma calismalarinda, bilissel siirecleri ve imge olusumunu konu alan
tartismalar siklikla kiitiiphane, alisveris merkezi, tniversite, konferans salonu gibi kapali
mekanlar UGzerinden vydritilmektedir [9], [15], [29], [32], [41]. Kentsel Olcekte
gerceklesen calismalarda ise kent mekanina ylklenen anlam [18], [19], seyahat
bicimleri [42], metro haritasinin kentin grafik anlatimi olarak algilanmasi [43], demans
hastaligina sahip yaslilarda yon bulma davranisi [44], rota tercihleri [34], cok yonli
yonlenme yardimlarinin yon bulma davranisi Uzerindeki etkisi [45] konularina
deginilmektedir. Kent Olcegi, fiziksel cevre ozelliklerinin kontrol altina alinmasinin ve
katihmcilarin fiziki ¢evrede bir araya getirilmesinin zor olmasi nedeniyle yoén bulma
calismalarinda sikhkla tercih edilmemekte; deneyimler genellikle sanal cevreler ve
simillasyonlar Uzerinden tartisiimakta; yon gosterme Ozelligi tasiyan veriler
arastirmacilar tarafindan sanal ortamda Uretilmektedir [13], [14], [22], [24], [31], [46],
[47]. Fiziki cevrelerde ya da kentlerde gerceklesen ve tim duyulara hitap eden
deneyimler sonucunda sekillenen imgelerin tartisildigi calismalarin azhigindan soz
edilebilir. Ayrica deney sirasinda imgelenmesi beklenen 6gelerin arastirmaci tarafindan
Onceden tasarlanip, sanal ortama vyerlestiriimesinin, deneyi dolayli olarak
etkileyebilecegi; zihinsel imgelem olusumunun spontanliktan uzaklasabilecegi

distinilmektedir.

Bu calismada, alan calismalari gercek kentsel dokularda gerceklestirilmistir. Dolayisi ile
imgelenecek 6geler, alan ¢alismasi dncesinde arastirmaci tarafinda belirlenmemis; fiziki
cevrenin icerdigi tim gorsel ayrintilar imgelenecek birer 6ge olarak distndlmdistar.
Fiziki cevrede denek, hedefe yonlenme sirasinda rota tayini, rota sorgulama, yanhs
donus, geri donls, hedefi gorme, hedefe ulasma asamalarina dogrudan katilmaktadir.
Gercek kentsel dokulardaki bu dogrudan deneyimlerle, tim duyularin devreye girdigi
imgelere ulasilmaktadir. Dolayisi ile bu calisma, bireysel yon bulma davranislari,
yonlenme zorluklari ve hatalari, hatirda kalan 6gelerin belirlenmesi konularinda gercek

kentsel dokular lizerinden genis bir perspektifte degerlendirmeler sunmaktadir.
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Gahsmalarda iki gesit bilgi edinimi surecinden bahsedilmektedir: Etkin-Aktif 6grenme
ve Edilgen-Pasif 6grenme. Aktif 6grenme sirecinde, bir birey yakin ve uzak g¢evresini
tim duyu organlari ile algilamakta; kafa-viicut hareketleri ile glic harcayarak
deneyimlemektedir. Diger taraftan pasif 6grenmede, sadece bir duyu organi (6r: goz)
kullanilmakta; cevre, bir fotograf ya da bir harita ile temsil edilmektedir. Tartismalar,
cok sayida duyu organinin kullanildigi deneylerde (daha etkin katiim), daha dogru bir
kavrayisin ortaya ciktigini savunmaktadir. Cevre icinde ylrliyen bir bireyin, sadece
cevreyi gorme ile elde ettigi bilgiden c¢ok daha fazlasini sagladigini soylemek
mumkiindir. Tez galismasinda ise, denekler yon bulma goérevine dogrudan katiimis;
tim duyu organlarini kullanarak hedef noktasina ilerlemislerdir. Yon sorgusu yapilan
deneyimlerde, hem karar noktalarinda hem de ana akslarda hareket sirasinda yakin ve
uzak cevre ile iletisim kurulmustur. Navigasyon kullanilan deneyimlerde de karar
noktalarinda/digum noktalarinda navigasyon cihazina givenilmis fakat hareket
sirasinda cevresel veriler dikkate alinmistir. Dolayisiyla bu ¢alismada tiim duyu
organlarinin devreye girdigi “etkin 6grenme” yoluyla mekansal bilgiye ulasildig

gorilmektedir.
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BOLUM 2

MEKANSAL BILGI, BILISSEL HARITA VE YON BULMA

Bu bélimde sirasiyla, mekansal bilginin kazanimi ve yon bulma kavrami incelenmekte;
iliskili diger kavramlar ele alinmakta; fiziki ve sanal ¢evrelerde yén bulma performansini
Olcen gilincel c¢alismalar ¢oziimlenmekte; son olarak kentsel oOlgekte yon bulma
davranigi tartisiimaktadir. Yon bulma, bireyin mevcut konumu, hedefi ve bunlar
arasindaki mekansal iligkiler ile ilgili bilgileri gerektirmektedir. Bir ¢cevrede yénlenirken
isaret Ogesi, rota ve alan bilgisinden yararlaniimakta; tanidik cevrelerde konum
belirleme ve yonlenme sirasinda, ¢evre hakkindaki saklanmis bilgilere basvurulmakta;
cevrenin, bireyin o cevreyi algiladigl bicimde olusmus, bir zihinsel temsili olan bilissel
haritalar kullanilmaktadir. Bilissel haritalarda temel bilesen olarak kullanilan ve
mekansal nesnelerin zihinsel yansimalari olan c¢evresel imgeler ise hareketi
yonlendirmekte; ozellikle isaret Ogeleri, yaya Olceginde yonlenme sirasinda hayati
Onem tasimaktadir. Yon bulma davranisi icin gerekli cevresel bilgiyi sunan ve bu bilginin
kavranmasina ve anlamlandiriimasina olanak veren cevreler, okunakh cevre olarak
ifade edilmekte; yon bulma kavrami okunaklh cevrelerin bir 6zelligi olarak ele

alinmaktadir.

Bu boélimde 6ncelikle, tim bu kavramsal iliskiler irdelenmekte ve tez calismasindaki
kabullerle iliskilendiriimektedir. Sonrasinda ise farkl Olceklerde gerceklestirilen yon
bulma calismalarindan 6rnekler sunulmakta; incelenen glincel tartismalar; amag,
hipotez, calisma alani, katiimci, veri toplama teknikleri ve analiz yontemleri Gzerinden

sistematik olarak ele alinmaktadir.

Tez calismasi kapsaminda arastirmalar kent Olceginde gerceklesmekte; dolayisiyla son

olarak, yon bulma davranisi kentsel Olcekte irdelenmektedir. Yaya hareketi,
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alisilagelmis olmasindan dolayl zahmetsiz olarak gorilse de; gesitli diizeylerde bilissel
suregleri gerektirmekte; bu ylzden 6nceki bolimde detayli olarak tartisilan tim
kavramsal iliskiler, bu béliimde kisaca dzetlenmektedir. Uzerinde durulmasi gereken
diger bir konu ise bireyin kendi icin ve kent ¢evresini bilmeyen ikinci sahislara yol tarifi
icin rota segimi yapmasi ve rota planlamasidir. Bireyin kendi igin diizenledigi rota plani
basitce ylritilmekte; yon tarifinde ise sozel anlatim s6z konusu olmaktadir. Dolayisiyla
ikinci sahislar igin segilen rotalarin, s6zIlu olarak ifade edilmesinin kolay ve sistematik
olarak daha az karmasik oldugunu séylemek dogru olacaktir. Kentsel 6lcekte yon bulma
sirasinda bilginin kazanim yontemleri de 6n plana ¢ikmakta; dogrudan deneyim, harita,
ya da yon sorgusu cevreden elde edilen bilgiyi ve yon bulma performanslarini
etkilemektedir. Bu nedenle son olarak, yaya hareketi icin gerekli kentsel bilginin elde
edilis bicimlerine deginilmekte; yaya navigasyon sistemleri ile ilgili glincel ¢alismalar

degerlendirilmektedir.

2.1 Mekansal Bilginin Kazanimi ve Yon Bulma Kavrami

Arastirmacilar, 19. ylzyilin baslarindan itibaren, bireylerin ve diger memeli canlilarin
bir ¢evre hakkindaki bilgiyi nasil algiladig, hatirladigi ve dizenledigi Uzerine
odaklanmaktadir. Cevresel bilgi, cevrenin yapisi ve diizenlenmesi ile ilgili kendine 6zgu
bir bilgi tirtdir. Bu bolimde, yapili cevrelerde bilginin nasil 6grenildigi ve kullanildigi

cevresel psikoloji baglaminda tartisiimaktadir.

Cevresel bilgi, bir hareket sonrasinda, algisal ve bilissel becerilerin kullanimi ile elde
edilen, bireyin c¢evresi hakkinda yapilandiriimis bir dizi bilgi olarak tanimlanmaktadir.
Algisal beceri, cevrenin belirgin o6zelliklerini tanimlamak adina duyu organlarinin
(gorme, dokunma, duyma) kullanimi sonucu gelismektedir. Algilama, cevre ile
dogrudan deneyimi gerektirmekte [48]; algi kavrami bircok farkli disiplinde cesitli
sekillerde tanimlanmaktadir. Ruhbilimcilere gore duyusal alicilarin fiziksel
hareketlenmesi sonucu uyaranlari fark etmek olarak tanimlanirken; toplumbilimcilere
gore, ani bir duyu alaninda tek kerelik bulunan objelerin fark edilmesi ve de daha
Oonceden deneyim vyasayan grup ve Kkisilerin izlenimleri olarak ifade edilmektedir.

Cografyacilara gore algi, cevresel bilisimin olusmasina katkisi olan tim ani, 6zellik,

16



tercih ve diger fiziksel faktorlerin toplamini kapsayan terim olarak kullanilmaktadir

[49], [50].

Algi, yakin cevredeki olaylar ve genelde o anki davranislarla iliskilidir. Diger taraftan,
bilis o anki davranislarla iliskili olmak zorunda degildir; ayrica yakin ¢evrede olan higbir
seyle dogrudan baglantili olmak zorunda da degildir. Her iki kavram da, bilginin
diizenlenmesi ve yorumlanmasindan sorumlu suregleri tanimlamaktadir. Bilis, daha
genel bir tanimdir ve algilamanin yani sira disiinme, problem ¢6zme, dislince ve
bilginin dlizenlenmesi slreclerini de icerisinde barindirmaktadir [49]. Stea’nin [49]
mekanla iliskilendirdigi tanimina gore bilis, tek seferde algilanamayacak yogunlukta

mekansal bilginin oldugu durumlarda ortaya ¢ikmaktadir.

2.1.1 Mekansal Bilgi

Bir bireyin ¢evre hakkindaki bilgisi, bilginin nasil kazanildigina; ayni zamanda bilginin
dizenlendigi, hafizada saklandigi ve gerekli oldugunda geri ¢agirildigi zihinsel sirece
baghdir. Bireyler, evlerinden is yerlerine ya da bir alisveris merkezine, havaalanindan
bir misterinin ofisine ya da tatilde bir duraktan digerine hareket ederken glinliik yon
bulma kararlan ile ylzlesmektedir. Bir ¢cevre hakkinda edinilen bilgi ve bu bilginin
zihinde diizenlenme sekli; hedefin (varis yeri) tanimlanmasina ve kat edilecek rotanin
kararlastirilmasina yardimci olmaktadir. Dolayisiyla mekansal bilginin yogunlugunun,
kentsel hareketi olumlu yénde etkiledigini séylemek mimkiindir. Ornegin; haritalara
benzer zihinsel temsiller olusturan bireyler, sadece hedefler arasindaki uzakliklari bilen

bireylere gore, daha verimli kentsel seyahatler gerceklestirmektedir [51].

Bireyler, kent icinde gerceklestirdikleri hareketler sonucunda o kent hakkinda bilgiye
sahip olmaktadir. Yon bulan bireyler, kullandiklari ulasim tarzina bagl olarak, kent
yapisini farkh bicimlerde deneyimlemekte; kazanilan zihinsel temsil, kentin dogrudan
gozlenen ve fiziksel olarak ulasilabilir parcalarindan olusmaktadir. Yon bulan bir birey,
mekansal bilgiyi bir yaya, slrlicii ya da yolcu olarak kazanabilmektedir. Bu bilgi,
degiskendir ve farkli baglamlarda yorumlanabilmektedir. Bireylerin bilissel
haritalarindaki farkliliklari kullanilan ulasim tarzina baglayan diger bir calisma

Mondschein ve digerleri tarafindan [52] gerceklestirilmis; farkh ulasim tarzlar
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kullanarak kent icinde hareket eden bireyler igcin kent imgelerinin, énemli 6lglide

farkhlik gosterdigi ortaya gikartilmistir [52].

Bilgi, dogrudan cevre ile deneyim yoluyla elde edilebilecegi gibi; haritalar, seyahat
broslrleri, kitap, dergi gibi goérsel medyadan ya da bu kaynaklarin birlikte
kullanimindan bilgi kazanimi saglanabilmektedir. Biylik bolgelerde, bilissel temsiller
sadece gorsel medyaya dayanmakta; kentsel alan gibi daha sinirli ¢cevrelerde ise, gevre
ile dogrudan deneyimden o6nce, ilk mekansal bilgi haritalardan elde edilmektedir.
Haritalardan elde edilen bilgi, bircok arastirmaci tarafindan siklikla ele alinmakta;
bulgular, bu tir temsillerin resim netliginde (picture-like) oldugunu gdéstermektedir

[51].

Bu noktada, haritalardan elde edilen c¢evresel bilginin, dogrudan c¢evrenin
deneyimlenmesi ile elde edilen bilgiden farkh oldugunu belirtmek gerekmektedir. Bu
farkhliklar, haritalarin geleneksel kati formatindan ya da cevre ve harita arasindaki
Olcek farkliliklarindan ya da haritalarin boliimler halinde degil bir bitin olarak

algilanmasindan kaynaklaniyor olabilir [51].

Yapili gevreden bilgi edinme siirecinde 6nemli konulardan bir digeri ise bireyin bilgi ile
asiri yuklenmesidir. Algiyr engelleyen zihinsel durum olarak nitelendirilen asiri bilgi
yliklenmesi, bilgi girdisini dlslrerek; cevresel bilgiyle bas etmeye yardimci olmaktadir.
Bu durumla ozellikle karmasik cevrelerde siklikla karsilasilmakta; birey yogun
uyarimlara maruz kalmaktadir. Fakat bilgi ylklemesine neden olan bu uyarimlarin
miktari degil; uygun bilgiyi segmek i¢in bu uyarimlari kontrol etme gerekliligidir.
Bilgilerin konumlarinin ve bilgi sunum bicimlerinin tutarli olarak tasarlanmasi, asiri bilgi
yuklenmesi belirtilerini aza indirgemekte; yonlendirilmis bu algi, bilginin aranmasi

gerekliligini ortadan kaldirmaktadir [7].

2.1.1.1 Bilginin Siradiizensel Yapisi

isaret &gelerinin ya da yollarin bilissel temsilin temel tasi oldugu fark etmeksizin;
mekansal bilgi bir kez kazanildiginda, zihinde siradiizensel olarak organize edilmektedir.
Bilginin siradiizeni kavrami, arastirmalarda takip edilen alanlardan biri olarak karsimiza
¢ikmakta; arastirmacilar, ilk asamada 6grenilen bilginin sonraki asamalarda 6grenilen

bilgiyi etkiledigini savunmaktadir [51].
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Bireylerin bilinmeyen bir gevre ile ilgili bilgi kazanimlarinin asamali bir gelisim sireci
izledigini gosteren dnemli kanitlar bulunmaktadir. Bu siireg, bir mekana ait parca parca
bilgiler ile baslamakta; zaman icinde yeni bilgiler eklenmekte; butlnlesik bir temsil
saglanana kadar mekansal bilgi kazanimi devam etmektedir. Ayrica, arastirmalar farkh
mekansal birimlerde bilginin, siradiizensel olarak temsil edildigini ortaya koymaktadir

[51].

Bilginin siradiizenini arastiran ¢alismalar farkli gorigleri yansitmaktadir: Buna gore,
Appleyard [51], yollari ve bolgeleri ilk asamada Ogrenilen taslaklar olarak
tanimlamakta; isaret 6gelerinin ise bu bolgelerle veya yollarla iliskili olarak daha sonra
ogrenildigini 6ne sirmektedir. Karsit bir yaklasimi benimseyen Siegel ve White’a gore
[53], bilissel haritalama isaret 6gesi ile baslamakta; rota seviyesine ilerlemekte ve son

olarak genel bigcimsel yapi olan alan tipi bilgiye ulasiimaktadir.

Her iki bakis agisinda da, rota ve alan bilgisi arasindaki ayrim kabul edilmekte ve rota
bilgisinin alan bilgisinden dnce gelistigi 6ne surilmektedir. Rota bilgisi, iki bilinen nokta
arasindaki yolu tarif eden Ozellikler ve/veya eylemler olarak distnulebilir. Rota
bilgisinin bilissel temsili, tek boyutlu olarak degerlendirilir; bilgi 6zellesmistir ve de
duyusal deneyimleri temsil etmektedir. Diger taraftan alan bilgisi iki boyutludur ve
cevresel bilginin en yiksek seviyesidir. Bu seviyede bilgi, daha soyuttur ve mekanlar

arasindaki iliskileri vurgulamaktadir [51], [53].

Abu-Obeid’in aktardigi tzere [53], Siegel ve White ile Moore’a goére yiksek diizeyde
bilgi, cevresel 6grenmenin sonlarina dogru gelismektedir; diger taraftan Stevens ve
Coupe ile Wilton yiksek diizeyde bilginin 6grenmenin ilk asamalarda gelistigini
onermektedir. Konu ile ilgili diger bir calisma Foley ve Cohen tarafindan [53]
gerceklestirilmis; tim bilgilere ayni anda erisildigi ve bilgilerin ayni anda olustugu

ortaya cikmistir.

MacEachren’a gore [51] mekansal bilginin siradiizeni, ag-bazh siradiizensel bir yapi
yerine bolge-bazli bir diizeni desteklemektedir. Bu varsayim, isaret 06gelerinin
ogrenilmesi yaklasimi izerinde durmaktadir. ilk asamada kilit 6zellik tasiyan isaret
Ogelerinin ya da dayanak noktalarinin 6grenildigi gbz 6niinde bulunduruldugunda;
bolgeler bu isaret 6gelerinin genislemesi ile asamali olarak gelismektedir. Rota bilgisi,

bir rota lzerindeki mekansal bilgilerin saklanmasi ile olusan ag-bazh siradiizensel bir

19



yaplya donismekte; rotalarin ilgili konumlari 6grenilmekte; fakat farkh rotalar

Uzerindeki mekanlarin konumlari ayrica saklanmamaktadir [51].

isaret 6gesi ve rota temelli yaklasimlar, ayni birey icin bile, miimkiin oldugunca
gerceklesmektedir. Bu varsayimi destekleyen bir c¢alisma Chase tarafindan [51]
gerceklestirilmis; kenti kismen ve bltlnilyle deneyimleyen Pittsburg taksi striculeri ve
siradan vatandaslarin bilissel temsillerindeki olasi siradlzenler incelenmistir. Chase’e
gore [51] cok katmanh karmasik bir siradiizen; konum, bdlge ve rota bilesenlerini
icermektedir. Calisma kapsaminda denekler birgok gorevi tamamlamiglardir: biligsel
harita ¢izimi, yakin g¢evrenin isimlendirilmesi ve harita lGzerinde konumlandiriimasi,
uzaklik tahminleri, ana caddelerin isimlendirilmesi, yakin ¢evrede bilinen tim
caddelerin isimlendirilmesi ve rotalar olusturulmasi. Analizler ve sentezler Chase’i [51],
Uc bilgi siradlizeninin var oldugu sonucuna ulastirmistir. Bu siradiizen, yakin cevredeki
konumlari, bu konumlarin yuvalandigi daha genis bolgeleri ve daha sonra bu bélgelerin

rotalar ile birbirlerine baglanmasini icermektedir [51].

Arastirmalarda siradiizenleri tartisilan mekansal bilginin tG¢ temel baslk altinda ele

alindigi goriilmektedir:

1. Rota Bilgisi
2. lsaret Ogesi Bilgisi (Tanitici Bilgi, Yer Ozellikli Bilgi)
3. Alan Bilgisi (Harita Bilgisi, Diizen Bilgisi)

Basarih bir mekansal bilgi, asagida aciklamalarina da yer verilen bu (¢ bilginin

siradiizensel olarak kazanimini gerektirmektedir.

2.1.1.2 Rota bilgisi

Cevresel bilgi edinme sirecinde ilk yaklasim, referans noktalari olarak vyollarin
kullanilmasidir. MacEachren’in aktardigi lizere [51], Appleyard, Siegel ve White, Downs
ve Stea calismalarinda, siradizensel bir bilissel harita olusumu icin cevrenin rota
cinsinden kavranmasi gerekliligini savunmaktadir. Dolayisiyla bu siirecteki bir bilgi
tirinin rota bilgisi oldugunu ve ayrik cevresel oOgeler ile ilgili bilgilerin cizgisel

baglantilar yoluyla gelistigini séylemek mimkindar [51].
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Hart ve Moore’a gore [51] mekan algisinin gelisim siirecinin ilk asamasinda temel 6g8e,
bircok isaret 6gesinin lzerinde sabitlendigi yollardir. Bilissel harita yontemini kullanan
arastirmalar, baslangic 6gesi olarak yollarin isaret 6gelerinden 6nce gelistigi inancini
desteklemektedir. Appleyard [51], Veneziella’da uzun siireli yasayan ve de vyeni
yerlesen bireylerin biligsel haritalarini incelemistir. Yeni yerlesen bireylerin biligsel
haritalarinda yollar baskin 6ge iken; uzun sireli yasayan bireyler daha karmasik

haritalar olusturmus ve bu haritalarda isaret 6geleri gbze ¢carpmistir.

Rota bilgisinin, isaret 6gesi bilgisinden 6nce kazanildig goriisiint destekleyen diger bir
calisma Garling ve digerleri tarafindan [51] gerceklestirilmis; calismada deneklerin
bilinmeyen bir cevrede hareket etmeleri saglanmistir. Garling ve digerlerine gore [51]
cevreyi 6grenen denekler, isaret 6gelerinin konumlarini tahmin etmeden 6nce; bu
isaret 6gelerinin rota Uzerindeki siradlzenini hatirlamaktadir. Diger bir deyisle, isaret
Ogelerinin yer bilgileri metrik bilgilerden 6nce 6grenilmektedir. Bu goriisi destekleyen
diger bir calisma ise Peruch ve digerleri tarafindan [51] yirttilmds; bir kentteki
profesyonel taksi suriclleri ve siradan bireyler, mesafe tahminlerini, ol¢lli mesafeler
yerine konumlar arasi rotalara dayandirmistir. Bu sonug, rotalarin ilgili konumlardan
(ya da isaret 6gelerinden) once 6grenildigi seklinde yorumlanmaktadir. Konumlar, iki

konum arasindaki mesafe yerine, rotalar ile iliskilendirilerek akilda tutulmaktadir [51].

Rota bilgisi kazanim stratejilerinin diger bilgi kazanimlarina oranla daha avantajli
oldugunu ortaya ¢ikartan diger bir calisma, erken Misir déneminden gilinimiize kadar
uzanan seyahat harita (bilissel harita) bigimlenmelerinin tarihsel ve kuiltiirler arasi
analizlerini icermektedir. Bireyler cevreyi 6grenirken, serit (rota) haritalarinin alan
(bolgesel) haritalara oranla daha cok tercih edildigi; cevreye asinalik arttikca alan
haritalarinin kullanish oldugu sonucuna ulasilmistir. Harita kullanicilari ve Ureticileri,
rota esasli haritalarin yeni cevreler icin daha kullanisli oldugunu disiinmektedir.
Boylelikle, hareket eden birey bir rotanin bolimlerini hatirlamaya calismakta; haritaya

bakmak icin sik duraklamalar engellenmektedir [51].

Mekansal bilginin elde edilmesiyle ilgili arastirmalar, mekan algisi deneyleri ve bireyin
bildirime dayali bilgi (declarative knowledge) ve yordam bilgisini (procedural
knowledge) anlama-tanima ve kullanma becerisini 6lcen deneyleri iceren rota 6grenme

Uzerine odaklanmaktadir. Bircok arastirmaci, rotalar Uzerinden gercek yon bulma
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davranigini incelemis ve bireylerin, 6grenmeyi rahatlatmak adina rotalari bélimlere
ayirarak (segmentation) mekansal bilgiyi yiginlastirdiklarini (chunk) ortaya gikartmistir
[54]. Mekansal bilginin bélimler veya katmanlar olarak sunuldugu “boélimlere ayirma
stratejisinin” kullanildigl arastirmalarda; birbirine baglanmis iki rotanin birbirinden
bagimsiz olarak 6grenildiginde bile bir biitlin olarak temsil edilebildikleri kanitlanmistir

[51].

Diger taraftan, ileri bolintileme, bilgi kazanimina yardim etmek vyerine, engel
olmaktadir. Golledge ve digerlerinin aktardigi Gzere [54], Lynch, Appleyard, Golledge,
Pellegrino, Gale ve Doherty gibi bilissel harita ile ilgili bircok arastirma, deneklerin
cevreyi “isaret Ogesi, bolge, digim noktasi, yol ve sinir” ogelerine ayristirdigini
gostermektedir. Sonrasinda ise bilgileri bilissel harita olarak diizenlemek adina, bu
O0geler topolojik ve geometrik olarak yeniden birlestiriimektedir. Buna karsit olarak,
Gale, Golledge, Pellegrino, ve Doherty calismalarinda [54], bir kez parcalandiginda
olusan bu 6gelerin kendi karakterlerine birlindiklerini; ayrica diiglim noktasi, yol ve
isaret 6gelerinin siradlizeninde hatalar oldugunu ortaya cikartmistir. Diger bir deyisle,
cevreyi bu yolla 6grenen bireyler, imgeleri tekrar kurmak konusunda biyuk zorluklarla
karsilasmakta; bu durum bilissel haritalarinda hatalara ve yon kayiplarina neden

olmaktadir [54].

Gorme engelliler, harita bilgisini bolimler halinde elde edebilmekte; 6nermeli
sifrelemeyi (propositional encoding) (6rnegin; bir rota bélimi Gzerindeki karar noktasi
siradlizeninin ezberlenmesi) tercih ettikleri bilinmektedir. Calismalarda gérme engelli
bireylerin, eger bilgi rota bolimleri olarak sunulursa, bir kenti bile kolaylkla
o0grenebilecekleri ortaya cikmistir [51]. Engelli bireyler icin, rota esasl bilginin avantaiji
Golledge tarafindan [51] arastirilmis; yon bulma davranisina yardim etmek amaciyla

tek kullanimlik dokulu serit (rota) haritalarinin Gretimi 6ngorilmustur.

Bolimlere ayirma (segmentasyon) stratejisine odaklanan diger bir ¢calisma MacEachren
tarafindan [51] gerceklestirilmis; calisma, haritalardan elde edilen mekansal bilgi ile
cevresel bilgi edinme teorilerini birbirine yaklastirmistir. Calismadaki temel amag,
cesitli kaynaklardan edinilen mekansal bilginin zihin slizgecinden nasil gecirildigine ve
yaptlandirildigina dair daha iyi bir anlayis gelistirmektir. Bu dogrultuda, denekler bir

harita Uzerinde tasvir edilen kent pargasinin plan semasini 6grenmistir. Haritanin bir
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batlin olarak 6grenilmesi ile ¢evresel bilgi edinme teorilerinden biri olan bélimlere
ayirma (segmentasyon) stratejisi kullanilarak ¢ bolime ayrilmis olarak 6grenme
karsilastirilmistir. Harita 6grenme asamasindan sonra, deneklerin harita izerinde tasvir
edilen konumlara ait yon ve uzaklik tahminleri kullanilarak, cevre ile ilgili bilissel

temsilleri degerlendirilmistir [51].

Calismanin sonucuna gore, O0grenme stratejilerinden biri olan bdlimlere ayirma
(segmentasyon) oOnemli rotalar Gzerinden gerceklesirse, cevresel bilgi edinme
kolaylasmaktadir. Ayni zamanda, cevreyi blyik alt bollimlere ayirmak 6grenme hizini
arttirmaktadir. Dolayisiyla bélimlerin boyutlar ¢evresel bilgi edinme agisindan 6nem
tasimaktadir. MacEachren’in bu calismasi [51], bilgi kazanimi slirecinde kisa sireli bile
olsa butilncil bir harita deneyiminin, parca parc¢a rastgele deneyimlerden daha etkili

oldugunu ortaya gikartmistir.

MacEachren’in ¢alismasinda [51] harita 6grenme siirecinin rota stratejileri lizerinden
ylritilmesinin 6nemi vurgulanmakta; rota 6grenme stratejileri, dogrudan cevreden
bilgi edinme stratejilerinin en etkilisi ile eslesmektedir. Calismada denekler, rotayi
statik bir plan olarak ezberlemek vyerine, karar noktalari arasindaki boélimlere

odaklanarak ¢evre hakkinda bilgi saglamaktadir.

2.1.1.3 isaret Ogesi Bilgisi

Cevresel bilgi edinme siirecinde, rotalar ile sadece bu rotalarla iliskili isaret 6gelerinin
bilindigini varsayan teorilere karsit olarak, Siegel ve White [51], [53] isaret 6gesi ile
baslayan bir bilgi edinme siradiizenini éngérmistiir. isaret 6gesi bilgisinin kazanilmasi,

rota bilgisi ile devam etmektedir.

isaret 6gesi bilgisi, belirgin cevresel ézelliklerin bilgisinin kazanimi ile elde edilmektedir.
Bir ozelligin, isaret 6gesi olarak ayirt edilebilmesi, goriints (boyut, bicim, renk vb.) ve
konum bakimindan cevre icinde belirgin olmasi ile miimkiin olmaktadir. isaret 6gesi
olarak kabul edilen 6zellikler, 6nemli kesisimlerde ya da hareket yonlinin degistigi
noktalarda konumlanmakta; ayrica yon gésteren noktalarda konumlandiklarinda, daha
etkili olmalari beklenmektedir. isaret 6geleri, ayni zamanda, yén bulma deneylerinde
de (6rnegin; bir cevre icinde belirli bir noktanin hatirlanmasi ve o noktaya geri donus)

onemli roller Ustlenmektedir [55].
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isaret dgeleri, birer dayanak noktasi olarak da kullanilmaktadir [53]. Siegel ve White’in
teorisine benzer bir yaklasim, Golledge tarafindan ortaya atilan dayanak noktasi
teorisidir (anchor-point theory) [51]. Buna gore énemli cevresel ipuclari (isaret 6geleri),
rota bilgisine dayandiriimalidir. Bu perspektiften bakildiginda, isaret 06gelerinin
rotalardan 6nce Ogrenilmesi gerektigi acgiktir. Bilgi kazaniminin ilk asamalarinda, az
sayida isaret Ogesi kesin olarak bilinmekte; fakat rotalarin topolojik gelisiminin
baslangicinda, bu az sayidaki isaret 6gesi, kilit 6zellik gostermektedir. Ayrica Okabe ve
digerleri [51], dizensiz rotalarin hatirlanmasinda isaret 6gelerinin birer dayanak

noktasi olarak gorev aldiklarini 6ne stirmustur.

Dayanak noktasi teorisi Gzerine diger bir ¢alismada, kavram yeniden tanimlanmistir.
Buna gore dayanak ya da referans noktalari nokta olmak zorunda degildir; rotalarin ya
da kiiciik bélgelerin béliimleri de olabilir. Ornegin; kiiciik bir kasabadan gecen bir
demiryolu, bir bireyin evi ya da yerel bir market gibi, bilissel temsili olustururken bir
dayanak gorevi gorebilir; ¢clinkl yasanilan ya da alisveris yapilan yeri bulmadan oldukca

once bu demiryolu ile karsilasilmistir [51].

isaret 6gesi bilgisi ve rota bilgisi kazanimi ile ilgili varsayimlar karsilastirildiginda; hangi
tir mekansal 6grenmenin, gelisim sirecinin tim evrelerini deneyimleyen yetiskinler
icin daha uygun oldugunu belirtecek yeterlilikte deneylerin bulunmadigini séylemek

dogru olacaktir [51].

2.1.1.4 Alan Bilgisi

Mekansal bilisim ile ilgilenen davranis bilimciler ve psikologlar, bireylerin farkli
Olceklerde ve farkh amaclar icin kullanilmak Gzere “alan tipi” temsiller olusturmalar
yoluyla, mekansal bilgiye ulasildigini 6ne siirmektedir. Alan temelli bu silirecin
tanimlanmasi asamasinda arastirmacilar, bilissel atlas, mekansal kolaj ve de cografik

bilgi sistemi (GIS) gibi metaforlara yonelmislerdir [54].

Alan bilgisi, ¢cevresel bilgi kazaniminin son asamasidir. Genel bir tanimla, “cevredeki
O0gelerin kus bakisi olarak kavranmasi” olarak degerlendiriimekte; bu bilginin icsel
temsil siireci ise bilissel harita olarak bilinmektedir. Rota ve isaret 6gesi bilgisinin
birlestirilmesi, evrensel bir koordinat sistemi ile iliskilendiriimesi ve bu bilginin

mekansal iliskiler saglamak adina kullanilmasi olarak tanimlanabilir. Alan bilgisinin, en
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yuksek ve en ileri seviyedeki mekansal bilgi oldugu dustnilir. Clinkd bu bilgi, ortada
olan ve ortik ozellikler ile ilgili anlayislarin yani sira gozlenen ya da hissedilen
ozelliklerle ilgili gesitli gorsel, geometrik, iliskisel, algisal, duygusal ve tanimlayici

bilgileri icermektedir [54].

Anderson [54], cevrenin bigimsel 6zelliklerini anlayabilmek igin isaret 6gesi ve rota
bilgisinin yeterli oldugunu savunmaktadir. Diger taraftan Golledge [54], bu tlr bilginin
bir bltline ait parca parca bilgiler sundugunu; mekansal iliskilerin kavranmasi ve
bicimsel 6zelliklerin anlasiimasi igin yetersiz kaldigini 6ne sirmektedir. Konu ile iliskili
diger bir calismada, isaret 6gesi ve rota bilgisinin birlestirilmesi ile olusan alan bilgisinin
mekansal iliskileri kavramak igin yeterli olup olmadigi tartisiimakta; bilgi kazanimi alan
ve rota bilgisi Gzerinden karsilastirilmaktadir. Calismalarda sekil ve renk agisindan farkli
sekiz adet Oge iceren basit bir kat planindan yararlanilmaktadir. Alan grubundaki
denekler, binanin kat plani gizimlerini inceleyerek; rota 6grenme grubundaki denekler
ise bilgisayar ekranindan kat planinin similasyonunu izleyerek gevre hakkinda bilgi
edinmistir. Bilginin sinanmasi asamasinda, deneklerden bu sekiz 6genin uzaklik ve
yonlerini tahmin etmeleri istenmistir. Calisma, harita 6greniminin (alan bilgisi), rota
O0grenimine (rota bilgisi) gore, uzaklik ve aci tahmininde daha az hatalara neden
oldugunu ortaya cikartmistir. Harita 6grenen deneklerin mekansal iliskileri kavramada
daha iyi olmalari, bir cevrede dolasirken kazanilan sagduyunun, haritalarin incelenmesi

sirasinda da kazanildigi anlamina gelmektedir [54].

2.1.1.5 Diger Kaynaklarda Yer Alan Cevresel Bilgi Tanimlar

Bireylerin algisal ve bilissel becerilerini kullanarak, icinde bulunduklari ¢evre hakkinda
nasil bilgi edindikleri sayisiz arastirmaya konu olmustur. Onceki bélimlerde detaylica
ele alindigi (izere; Siegel ve White’in mekansal 6grenmeye dair yaklasimi [51] siklikla
kullanilmakta; bu yaklasima goére basarili bir mekansal bilgi, Gc¢ bilginin siradiizensel
olarak kazanimini gerektirmektedir: Rota Bilgisi, isaret Ogesi Bilgisi, Alan Bilgisi. Diger
taraftan, farkl kaynaklarda cevresel bilgi ve bilginin elde edilisi ile ilgili farkli tanimlama

ve siniflamalarla karsilasiimistir.

Downs ve Stea calismasinda [49], bireylerin glnlik yasamlarini ve hareketlerini

surdirebilmesi icin iki temel ve tamamlayici bilgi bulundugunu 6ne stirmektedir:
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(1) Konum bilgileri;
(2) Ozellik bilgileri.

Konum bilgileri, “fenomenlerin (olgularin, olaylarin) nerede oldugu” sorusunu
cevaplamakta; c¢evre geometrisinin i¢sellesmesini saglamaktadir.  Uzaklik ve yén
bilgileri ise bu ¢evre geometrisinin kavranmasina yardimci iki temel bilesen olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Mekansal hareket stratejilerinin olusturulmasinda etkin rol
oynayan uzaklik bilgisine, glinlik davranislarimizda duyarli oldugumuzu soylemek
muimkunddr. Diger taraftan, yonsel bilgiden daha az haberdar olunmaktadir. Uzaklik ve
yon bilgilerinin birlestirilmesi ile bir fenomen hakkinda konumsal bilgilere
ulasilmaktadir. Dolayisiyla, yanlissiz bir kodlama, saklama ve desifre etme siireci
saglamak yani cevrede verimli hareket etmek icin tim uzaklik ve yoén verileri

saklanmalidir [49].

Konumsal bilginin kullaniminin yani sira, fenomenin 6zelliklerinin 6n plana ¢iktig diger
bir bilgi tiiriine de gereksinim duyulmaktadir: Ozellik bilgileri. Bu bilgiler, “disarida nasil
bir fenomen (olgu, olay) oldugunu” anlatmakta; konum bilgisini tamamlayici bir siireg
Ustlenmektedir. Dolayisiyla bir obje, bir dizi 6zellik ve konum bilgisine gore

kimliklendirilmekte ve tanimlanmaktadir [49].

O’Neill [9] tarafindan aktarilan Benjamin Kuipers ¢alismasinda, bilissel stirecin sundugu

bilgiyi ikiye ayirmaktadir:

(1) Mekanlar arasi uzaklik ve yon gosteren metrik iliskiler (Konum bilgileri ile ayni

anlami tasimaktadir.);
(2) Mekanlarin diizenini ve birbirleri ile olan baglantilarini gésteren topolojik iliskiler.

Metrik iligkiler, mevcut konumla iliskili olarak mekanlarin uzaklk ve ydnlerinin

anlasilmasini saglayan bilgiler icermektedir.

Topolojik iliskiler ise yon ve konum bilgisi icermemekte; “Bir noktadan digerine
ulasmak olanakli mi? Uzak bir noktaya ilerlerken hangi mekanlardan gecilir?” gibi
mekanlar arasi iliskileri iceren sorulara cevap vermektedir. Topolojik bilgi, birey cevre
icinde mekanlar arasi dolasirken 6grenme siirecinin dogal yan trini olarak olusmakta;
bir cok noktadan c¢evre hakkinda kullanilabilir temsiller toplanmasina olanak
saglamaktadir. Diger taraftan, topolojik bilgi yon bulma davranisinda da 6nemli
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gorevler Ustlenmektedir. Ornegin; metrik bilgileri temel alan bir yén bulma gérevi
gezilebilir yollar hakkinda higbir bilgi icermemektedir. Dolayisiyla, hedef (izerindeki
¢tkmaz yollar ya da diger engeller bilinmedigi icin yonlenme davranisi sirasinda
zorluklar yasanmasi kaginilmazdir. Bina Olgeginde de, mekanlar arasi baglantilarin
bilinmesi, baslangictan bitise ulasmak icin dogru rotalarin secimi acisindan 6nem

tasimaktadir [9].

Metrik ve topolojik bilgilerin her ikisi de bilissel slrecin tamamlayicisi olsalar bile;
topolojik bilginin ilk edinilen bilgi oldugu ve daha karmasik bir bilissel temsilin dnclisi
niteliginde oldugu tahmin edilmektedir. Mekan 6grenildikce; zihinsel baglantilar

gliclenmekte ve birikmektedir [9].

Cevre hakkindaki edinilen bilgi farkliliklarinin, bu bilgiyi elde etme yontemlerindeki
farkhliktan da kaynaklandigi séylenebilir. Cevrenin bitlnlesik bir temsilini olusturmak
icin gorsel, dokunsal, koku alma duyular ve devinduyumsal yontemler bir araya
gelmekte; dolayisiyla, ayirt edicilik ve akilda kalma sadece gevrenin nasil goziktiugiyle

baglantil olmaktan ¢ikmakta; duyusal mekanizmalar da devreye girmektedir [49].

Bu noktada, duyular tarafindan algilanan bilgi kaynaklarinin da 6énem kazandigini
vurgulamak gerekmektedir. Dogrudan bilgi kaynaklar ile ylz yize iletisim kurulmakta;
bilgi bireyin tiim duyularini etkilemektedir. Ornegin; kentsel dokuda bir birey dikkatini
neye vermesi gerektigi konusunda secici olmalidir. Hatali konum ve 6zellik bilgileri,
mekansal davranis sirasinda hizlica dizeltilir. Diger taraftan, dolayh bilgi ikinci elden
alinan bilgidir; s6zli anlatim, kartografik harita, film, yazili agiklama, resim ve renkli

fotograf bir kentsel doku icin dolayh bilgi kaynaklarina dénisebilmektedir [49].

Diger taraftan, Dogu ve Erkip tarafindan [29] bir alisveris merkezinde mekansal
faktorlerin yon bulma davranisina etkilerini test etmek amaciyla gergeklestirilen deney

calismasinda; mekansal bilgi elde edilis stirecine gore ¢ kategoride incelenmistir:
(1) Mimari bilgi: i¢ ya da dis cevre gdzetmeksizin yapili cevreden elde edilen bilgidir.
(2) Grafik bilgi: Bilgilendirme sistemlerinden elde edilen bilgidir.

(3) Sesli bilgi: Yerel halk, kullanici, gelip gecen kimseler, glivenlik gorevlisi vb. elde

edilen bilgilerdir [29].
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Ozetle, cevresel bilgi, cevrenin yapisi ve diizenlenmesi ile ilgili bir dizi bilgi olarak
tanimlanmaktadir. Bir bireyin ¢evre hakkindaki bilgisi, bilginin nasil kazanildigina
baghdir. Bilgi, dogrudan cevre ile deneyim yoluyla elde edilebilecegi gibi; haritalar,
seyahat brosurleri gibi gérsel medyadan bilgi kazanimi saglanabilmektedir. Bireylerin
bilgi kazanimlari asamali bir gelisim sireci izlemekte; bu siireg, bir mekana ait parga

parca bilgiler ile baslamakta; zaman iginde bltilnlesik bir temsil saglanmaktadir.

Bilginin siradiizenini aragtiran ¢alismalar farkli gorusleri yansitmaktadir: Buna gore,
Appleyard [51] yollari ve bolgeleri ilk asamada 6grenilen taslaklar olarak tanimlamakta;
Siegel ve White’a gore [51], [53], bilissel haritalama isaret 6gesi ile baslamaktadir. En
ylksek mekansal bilgi oldugu kabul edilen alan bilgisi ise mekansal 6gelerin ve topolojik
iliskilerin plan diizleminde kavranmasi olarak degerlendirilmektedir. isaret 6gesi ve

rota bilgisinin bir birlesimini sunan alan bilgisi, bilissel harita olusumunda etkilidir.

Arastirmalarda tartisilan diger bir konu ise mekansal bilginin bélimler veya katmanlar
(segmentation) olarak sunulmasidir. Bireylerin, 6grenmeyi rahatlatmak adina rotalari

bolimlere ayirarak mekansal bilgiyi yiginlastirdiklari ortaya ¢ikmistir.

Farkh kaynaklarda gevresel bilgi ile ilgili farklh yaklasimlarla karsilagiimaktadir. Downs ve
Stea calismasinda [49], bireylerin glinliik hareketlerini strdiirebilmesi icin iki temel ve
tamamlayici bilgi bulundugunu éne siirmektedir: (1) Konum bilgileri; (2) Ozellik bilgileri.
Benjamin Kuipers [9] ise yon bulma davranisi sirasinda 6nemli gorevler Ustlenen
topolojik bilgiyi, mekanlar arasi hareket sirasinda ¢evresel bilgi edinme sirecinin dogal

yan Urtnd olarak tanimlamistir.

Tez calismasi kapsaminda, Siegel ve White’in [51], [53] mekansal 6grenmeye dair
yaklasimi temel alinmis; cevre ile dogrudan deneyim sirasinda bireylerin cevresel
bilgiye isaret 6geleri tGzerinden ulastiklari kabul edilmistir. Deneklerin iki farkli yaklasim
Gzerinden cevresel bilgiyi elde etmeleri saglanmistir: yon sorgusu ve navigasyon. Yon
sorgusu, cevre ile dogrudan deneyim ve cevreyi tanimak icin duyu organlarinin
kullanimi  gerektirmektedir. Diger taraftan, navigasyon ise cevre ile dogrudan
deneyimin yani sira gorsel medya kullanimini (harita kullanimi) da icermektedir. Rota
bilgisine odaklanan haritalar, calisma kapsaminda modernize edilerek; kentsel hareket

sirasinda gorsel medya olarak navigasyon aletleri kullanilmaktadir.
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Mekansal bilgi edinme sirecinin sonu¢ Uriunu olan bilgi, bilissel harita olarak
adlandirilan kavramsal bir birime dénlusmektedir. Bilissel haritalarin, cevre ile ilgili,
bireylerin zihinlerinde yer alan imgesel temsiller oldugu dislinilebilir. Bir sonraki
bolimde, farkl arastirmacilarin bilissel harita tanimlari yer almakta; bilissel haritalari
olusturan temsiller ve siradlzenleri, ayrica bilissel haritalarin tirleri ve Uretimi

aciklanmaktadir.

2.1.2 Bilissel Haritalar

Yasanilan gevre, buyuk olcekli, karmasik bir ylzeydir. Buna karsilik birey, bu gevre
icinde sinirli hareketi olan oldukga kiiciik bir organizmadir. Birey karmasik, kesinlik
tasimayan, degisim gosteren ve Onceden kestirilemeyen bir kaynaktan mikemmel
olmayan duyusal yontemler (sensory modalities) aracihg ile bilgiler elde etmeye
calismakta; cevrenin genis kapsaml bir temsilini olusturmak icin bilgi toplamaktadir.
Bir bireyin glinlik cevresindeki fenomenlerin (olgularin, olaylarin) konum ve 6zellikleri
hakkinda ilgili bilgileri elde etmesi, kodlamasi, saklamasi, gerektiginde geri cagirip,
desifre etmesi sireci bilissel haritalama olarak tanimlanmakta; herhangi bir zamanda

olusan Urin ise biligsel harita olarak degerlendirilmektedir [49].

“Bilissel harita” kavrami ilk kez Tolman’in farelerin yemeklerine dogru yon bulduklari
calismasinda [49], [56], [57] kullanilmis; Tolman, insanlarin da fiziksel c¢evrede
hareketleri sirasinda benzer bir bilissel haritaya sahip olduklar disincesini ortaya
atmistir. 1960°’larda davranis bilimciler arasinda bilissel haritalarin 6nemi ve bireylerin
mekansal davranislari Gzerindeki etkilerini arastiran calismalar hiz kazanmis; bu

¢alismalar 1980’lerin baslarina kadar devam etmistir [49], [56], [57].

1990’larda arastirmacilar, yeni veri setleri elde etmek icin yenilik¢i yontemler yaratma
cabalarina girismistir. BOylece bireylerin cevrelerini nasil gordikleri ve hareket
kararlarini  nasil aldiklari  Gzerine yorumlamalarda bulunmak Uzere gecmis

arastirmalarin kurallarina dayanan yeni yontemlerle ¢alismalara devam edilmistir [56].

2.1.2.1 Bilissel Haritalarin Tanimlari, Dogas! ve islevi

Bilissel haritalama, mekanin algilanmasi, yeniden hatirlanmasi veya 6gelerin

icsellestirilmesi slirecinin sonucu olan bilissel hafizanin en temel bicimi [58]; bilissel
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haritalar ise, en basit sekilde, bir bireyin yasadigi mekanla ilgili hatiralarini gizim yoluyla

anlattigi haritalar [57] olarak tanimlanmaktadir.

Diger bir kaynakta biligsel haritalama, mekansal duzenler ile ilgili algilanan bilgileri,
bitlinin temsiline vya da zihinsel imgeye donlstiren bir slre¢ olarak
degerlendirilmekte; Lang’e gore [53] bu temsili imgeler gercekligin bir kalibi; Neisser’a

gore [53] ise yol gbsteren semalar olarak nitelendirilmektedir.

Bilissel haritalama, insan adaptasyonunda Onemli bir bilesen; bilissel haritalar ise
insanlarin hayatta kalmasi ve cevrelerindeki glinliik davranislari sirdirebilmeleri igin
zorunlu birer temsil olarak degerlendirilmektedir. Dolayisiyla, bilissel haritalar
olmaksizin yasam alanindan c¢alisma alanina yonlenme gibi normal gilinlik bir
davranisin bile imkansiz hale geldigi; bireylerin mekansal davranislarinda, etki - tepki

iliskilerinin bile biligsel haritalarin basit birer bigcimi oldugu séylenebilir [49].

Sikhkla kullanilan bilissel harita tanimi Downs ve Stea tarafindan [59] olusturulmus; bu
tanim biligsel haritalarin olusum sireglerine odaklanmigtir. Bilissel haritalari, bir sonug
Urlin olarak degerlendiren bu tanim, g¢evre algisi ile sinirh kalmis ve bilissel haritalarin
hicbir 6zelligine deginmemistir. Dolayisiyla arastirmacilar, bilissel haritalarin dogasini

ortaya koyan aciklamalara yonelmistir.

Robert Llyod [59] bilissel haritalari, cevre hakkinda depolanmis ifadeler takimi; zihinde
yer alan bilgilerin asillarinin cizim yoluyla ifade edilmesi sireci olarak tanimlamistir.
Kaplan [9] ise bilissel haritalari, ¢cevreye ait belirgin fiziksel karakterlerin bireylerin
zihinlerindeki temsilleri olarak degerlendirmistir. Bireyin bir mekan igindeki davranisi,
bireyin o mekana ait bilissel haritalarina dayanmakta; hareket sirasinda bilissel

haritalarda sakl bilgi bireye yol gostermektedir.

Robert M. Kitchin [57] ise bilissel haritalari, bireyden bireye farkliik gdsteren
bitlinlesik bir strec¢ olarak degerlendirmis; mekansal iliskilerle ilgili algilarin ve
izlenimlerin hafizaya aktarilmasi, gerekli oldugunda anlaml ve hazir bir bicimde geri

cagirilmasi slireci olarak tanimlamistir.

Antropoloji, mimarlik ve tasarim, cocuk arastirmalari, bilissel bilim, dilbilimi, psikiyatrik
deneyler, sosyoloji ve kent tasarimi gibi pek cok alanda bilissel haritalar karsimiza

cikmakta; ozellikle mekansal davranis ve cevresel 6grenme ile ilgili calismalarda siklikla
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kullanilmaktadir. Ayrica, dis mekanlarin kullanim desenlerini, ¢evresel degisimlerin
birey Uzerindeki etkilerini ve bireylerin kentsel hareketlerini zihinlerine nasil
kaydettiklerini kesfetmek amaciyla da bilissel haritalara basvurulmaktadir. Diger
taraftan, dogal ya da yapay cevrelerin diizeni, bigimi, algilanan veya hissedilen diger
Ozelikleri baglaminda bireylerin tepkilerini inceleyen arastirmalarda da karsimiza
¢ikmaktadir. Ayni zamanda, gelisim psikolojisi ¢alismalari bireylerin nasil bir mekan
hissi gelistirdiklerini kesfetmek amaciyla da bilissel harita ve benzer yontemleri

kullanmayi tercih etmektedir [57].

Bilissel haritalarin gercek birer harita olmadiklari belirtilmelidir. islevsel benzerligi
tanimlamak amaciyla “harita” terimi kullanilmaktadir. Ayrica bilissel haritalarin,
kartografik haritalarla ayni temsillerle olusturulmadiklari ¢ok agiktir. Lynch’in [5] kent
imgeleri ile haritacilarin kent haritalari arasindaki farklar, haritalarin soyutlastiriima
derecesi ve bilgiyi betimlemek icin kullanilan sembollerin tlrlerinden ileri gelmektedir.
Bu noktada, bircok temsilin mimkin oldugunu séylemek mimkiindir. Farkh bireyler
tarafindan yorumlanip olusturulmalari nedeniyle ayni mekanla iliskili farkli temsiller
ortaya cikabilmektedir. Bazi bilissel haritalar kartografik 6zellik yansitirken; bazilari
sozel temsillere; bazilari ise goz hizasindan bakislarla elde edilen gorsel temsillere

dayanmaktadir [49].

Bilissel haritalar, gercek diinyayi temel alan kartografik haritalar ile karsilastirildiginda,
icinde bulunulan gercek diinyanin aynisini yansitmadigi; bireysel betimlemelerin
yogunluk kazandigi goriilmektedir. Dolayisiyla, biligsel haritalarin karmasik, oldukga
secici ve soyut olduklari; ayrica bicimlerin genellestiriimis temsillerini barindirdiklar
soylenebilir. Bilissel harita gizimleri, bireylerin fiziksel ¢evrelerini nasil gordiklerini
arastirmanin yani sira; ¢izimde yer alan temsiller ile gercek nesneler arasindaki
carpikliklari, bozukluklari analiz etmek acisindan da o©Onem tasimaktadir.
Tamamlanmamis, carpitilmis (uzaklik ve yodnin her ikisinde de olusan bilissel
degisimler), sematize edilmis, abartili olarak karakterize edilen bilissel haritalar
incelendiginde, bireysel farkliliklara ve grup ici benzerliklere de rastlanabilmektedir

[49], [56].

Bilissel temsiller, mekansal kararlarin alinmasinda énemli roller Gistlenmekte; disiplinler

arasl arastirmalar, bilissel haritalarin mekansal karar alma sirecindeki bu 6énemini

31



ortaya gikartmaktadir. Arastirmacilar, mekansal bilgi kazanimi ve karar verme (zerine
sayisal model gelistirebilmek adina bilissel haritalarin grafik modellerini (karmasik
skecler ya da cok boyutlu ¢oziimler biciminde) arastirma kapsamina almaktadir. Bu
¢alismalar; birincisi, bireylerin bir ¢evreyi nasil bildikleri ve o ¢evrede nasil davrandiklari
ile ilgili bir anlayis gelistirmek; ikincisi, seyahat eden bireylere ya da 6zel araclara
yardim etmek i¢in yon bulma araglari gelistirmek (zere iki amaca yonelik

ylrittlmektedir [51].

Bilissel haritalarin yorumlanmasinda énemli bir nokta bilissel haritalarda yer alan
temsillerin sira dizenidir. Bu sira dizen, bilissel haritalarda yer alan her elemanin
cizilme sirasi, ardisiklik durumu olarak tanimlanmaktadir. Lynch [5], bireylerin kentsel
mekan algilarinin bilissel haritalara cizilen birbiri ile ilgili elemanlar ve bunlarin gizilis
siralari Gzerinden anlasilabilecegini vurgulamistir; dolayisiyla biligsel harita sira diizeni
kavraminin  onctsd kabul edilmektedir. Sira dizen, zaman ve mekan ile
bitlinlesmektedir. Bir bilissel harita ciziminde bilissel slirecin altinda yatan, zaman ve
mekan Uzerinden hareketin yeniden hatirlanmasidir. Dolayisiyla, bilissel haritalar

zaman, mekan ve sira diizen lzerinden (i¢ boyutlu olarak okunmaktadir [56].

Tartismalarda 6grenme siresi ve degisimler goz ardi edilerek, bilissel haritalarin
duragan olduklari kabul edilmektedir. Fakat bilissel haritalara eklenen yeni bilgiler ile
basit katkisal degisimlerin meydana geldigi gozden kacirilmamalidir. Diger taraftan,
bilissel haritalarin sadece ilerici degisimler gecirdigini diisinmek dogru degildir. Zaman
gectikce, bilissel haritalarda mevcut bilginin miktari azalmakta; dolayisiyla ileriki
zamanlarda ayni rotanin hatirlanmasi icin mekansal deneyimin tekrarlanmasi
gerekmektedir. Bilgileri saklamak ve Ustesinden gelmek igin sinirli bireysel kapasite
dislintldigiinde; bu azalmanin taskin bilginin kaybolmasini ve o6nemli bilginin
saklanmasini sagladigi soylenebilir. Bilissel haritalardaki en olaganistli degisim,
bitlinsel bir yeniden 6rgltlenme sonucu yasanmaktadir. Uzak mesafelere yasanan
gocler, tasinmalar ya da bir sonraki yasam alani secimleri, boyle bir bitiinsel yeniden

orglitlenme icin siklikla gosterilen 6rneklerdir [49].
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2.1.2.2 Biligsel Haritalarin Tiirleri ve Uretimi

Passini [7], yon bulma ile ilgili kaynak taramalarindan olusan ¢alismasinda, 1970’ler ve
1980’lerin baslarinda gerceklestirilen bilissel arastirmalardan sz etmis; Uretilen bilissel
haritalarin degerlendiriime asamasinda haritalarin siniflandiriimasinin - giindeme
geldigini belirtmigtir. Passini [7], bilissel haritalarin olusum siirecine yani nasil

sekillendigine bakarak, iki tiir haritanin varligindan s6z etmistir:

(1) Bireyin mekan igindeki hareketi dogrultusunda sekillenen “ardisik ben merkezci

haritalar”;

(2) Tanimlanmis bir prensip dogrultusunda sekillenen “koordinat/kartografik

haritalar”;

Passini'ye gore [7] cocuklar, genellikle ardisik bilissel haritalar olusturma egilimi
gostermekte; cocukluk silirecinin sonlarina dogru ise koordinat haritalar olusturma
becerileri gelismektedir. Calismada, bilinmeyen cevrelerde koordinat haritalarindan
once ardisik haritalarin; ayrica metro istasyonlari gibi karmasik cevrelerde de sadece

ardisik haritalarin gelistirildigi vurgulanmustir.

Bilissel haritalarin tirleri ile iliskili diger bir calisma ise Appleyard tarafindan [57]
gerceklestirilmis; calismada, Venezuela’nin Cuidad Guayana bodlgesinde yasayan
bireylerin s6zIli gorismelerine eslik eden bilissel haritalari toplamistir. Calisma
kapsaminda deneklerden, yasadiklari bolgeye ve tim kente ait bilissel haritalar
olusturmalari istenmistir. incelemeler tamamlandiginda, bilissel haritalarin goérsel
vurgulari ile baglantili olarak belirli kategorilere ayrildigi ortaya konmustur: 1. Ardisik;
2. Mekansal. Ardisik haritalarin baskin 6gesi yollar ve patikalar iken; bu vyollar ile
baglantili isaret 6geleri ise mekansal haritalara egemendir. Appleyard’in [57] vurgulari

ile baglantili olarak kategorize ettigi bilissel haritalar asagidaki sekilde gorilmektedir.
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Sekil 2.1 Appleyard’in bilissel harita kategorileri [57]

Appleyard [57] ¢alismasinda, birgok cesitli haritayr deneklerin ozellikleri (ikamet yeri,
tanisiklik, yas, egitim, cinsiyet, kentsel hareket sekli vb.) baglaminda analiz etmis;
gizilen haritalardaki bu cesitlenmeyi egitim, konutun kente uzakligi ve eslestirme
kabiliyetine (kentsel 06genin icerigini etkilemeden c¢izim yapabilme kabiliyeti)
baglamistir. Appleyard’a gore [57] egitim seviyesi diisik denekler, anlasilmaz cizimler
olusturmakta; dogrudan deneyimleri disinda zayif 6ngorilerde bulunmaktadir. Egitimli
denekler ise kenti daha nesnel olarak c¢izebilmekte; cizimlerini verilen kagida
sigdirabilmekte; ayrica daha anlasilir 6geler kullanmaktadir. Diger taraftan, kent ile
tanisikhgin artmasi ile mekansal haritalardaki baskin 6geler kaybolmaktadir. Bes yildan

fazla zamandir ayni yerde ikamet eden deneklerin yalnizca %40'1 isaret 6gelerini
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gizimlerine yansitmiglardir. Yeni yerlesen deneklerin, daha kisith bir alani gizseler bile,
uzun zamandir yasayan deneklere kiyasla daha az yanhs gizim yaptiklar tespit
edilmistir. Appleyard’a gore [57] bu durum, yeni yerlesen deneklerin kente karsi ilgi ve

meraklarindan kaynaklanmaktadir.

Bilissel haritalarin turleri Gzerine yogunlasan diger bir gcalisma ise Rovine ve Weisman
tarafindan [57] gergeklestirilmis; farkli yas gruplarindan deneklerin daha 06nce
deneyimlemedikleri kiguk bir kent dokusunda bir gezinti yapmalari saglanmistir. Bu
gezinti sirasinda 20 belirli yapi ve isaret 0Ogesi gosterilmistir. Sonraki adimda
deneklerden hatirladiklari tim yapi ve isaret 6gelerini icine alan haritalari gizmeleri
istenmistir. Toplanan bilissel haritalar, Appleyard tarafindan [57] tanimlanan sekiz
kategoriden dordiine uymaktadir: ardisik, mekansal parcali, mekansal baglanmis ve
mekansal dokulu. Sonuncusu ise iki alt kategoriye ayrilmaktadir: mekansal dokulu-
eksik, mekansal dokulu-tamamlanmis. Rovine ve Weisman’in [57] tanimladigi bilissel

haritalar asagidaki sekilde goérilmektedir.
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Sekil 2.2 Rovine ve Weisman’in bilissel harita kategorileri [57]

Horan tarafindan [57] yiritilen calismada ise, yukarida detayl olarak anlatilan bu

bilissel harita kategorileri temel alinmis; Pensilvanya Devlet Universitesi'nde
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gerceklesen calismada biligsel harita gizimleri Gizerinden deneklerin kitiphane bilgisi,
becerisi ve ilgisi degerlendirilmistir. Ogrenci ve dgretim liyelerine ait 219 bilissel harita,
Rovine ve Weisman’in [57] bes kategorisi dogrultusunda siniflandirilmistir. Horan’a
gore [57] en karmasik haritalar mekansal dokulu haritalardir; eksik mekansal dokulu
haritalarda, genel kullanim alanlari ve ¢ok kullanilmayan boélimler tamamlanmamistir.
Bilissel haritayl olusturan pargalar arasinda gigclu iliskiler mevcut ise; bu haritalar
“mekansal parcall” haritalar olarak siniflandirilmistir. Diger taraftan, parcalar arasindaki
bosluklar iyi tanimlanmis yollara karsilik geliyorsa “mekansal bagh”; vyollar, pargalar

olmadan, fiskiye gibi dagiliyorsa “mekansal parcgali” kategorisinde yer almistir.

Bilissel haritalarin tanimlari, hangi alanlarda kullanildiklari ve tirleri ile ilgili
actklamalardan sonra, son asamada, nasil ve hangi araglarla Uretildiklerinden
bahsetmek dogru olacaktir. Biligsel haritalarin iretiminde farkli yontemlerin kullanildigi
sOylenebilir. Geleneksel olarak bilissel haritalar kalem ve kagit kullanimi ile elde
edilmekte; bazilari ise karsilikli gérisme yontemi ile tamamlanmaktadir. Klasik

yontemlerle bilissel harita tGretimi dort grupta incelenebilir [56]:

1. Kalem ve kagit kullanilarak gizimlerin olusturulmasi;
2. Cizimlerin yani sira sozIi gérismeler;
3. Cizimlere ek olarak s6zIi tanimlamalarin oldugu arazi gezisi;

4. Kitle maketi kullanarak bilissel harita olusumu;

En yaygin uygulama, “deneklerden verilen konum hakkinda bildiklerini ¢izmelerini
istemektir.” ikinci bir uygulama, ¢izimin yani sira harfi harfine kayit edilen bir s6zlii
goériismeyi de icermektedir. Uciincii ydntemde, denekler ¢izimini yaptiklari alanla iligkili
bir arazi gezisine cikartilmakta; bu gezi siresince cevre hakkinda konusmalari
saglanmaktadir. Dordlnclii yontem, cizim yetenegi sorununu etkisizlestirmek Ulzere
klasik bilissel harita yonteminden farklilasmakta; deneklerden bir karton Gzerine kiitle

maketleri ile bilissel haritalarini yaratmalari istenmektedir [56].

Teknolojinin hizla gelistigi de gozden kacirilmamalidir. Dolayisiyla, bilissel haritalarin
dogrudan dijital ortamda cizildigi ve cizim asamalarinin dizenli olarak kaydedildigi
orneklerle de karsilasiimaktadir. Yasanilan kente ait imgeleri, dijital ortamda
olusturulan bilissel haritalar Gzerinden inceleyen bir calisma Tu Huynh ve Doherty

tarafindan [56] gerceklestirilmis; deneklerin ekran lizerine cizebilmelerini saglayan
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kablosuz kalem donanima sahip bir tablet bilgisayar ile deneklerin haritalari Gretmeleri

saglanmistir.

Ozetle, mekan ile ilgili tim &zelliklerin hafizaya aktarilmasi, kodlanmasi, saklanmasi
sureci olarak tanimlanan biligssel haritalar, hareket sirasinda bireye yol gostermektedir.
Tasarim, cevresel psikoloji ve girisimci psikoloji gibi pek ¢ok alanda kullanilan bilissel
haritalar, icerdikleri temsiller baglaminda kartografik haritalardan ayrilmaktadir. Bir
bilissel haritanin ¢izim slrecinde, zaman ve mekan Uzerinden hareket yeniden
hatirlanmakta; dolayisiyla, bilissel haritalar zaman, mekan ve sira diizen tzerinden Ug
boyutlu olarak okunmaktadir. Arastirmalar, bilissel haritalarin goérsel vurgular ile
baglantili olarak belirli kategorilere ayrildigini ortaya koymakta; bu cesitlenme egitim,

konutun kente uzakligi, kentte yasayis siiresi vb. ile iliskilendirilmektedir.

Tez calismasinda, cesitli tekniklerin (yon sorgusu ve navigasyon) kullanimi ile
tamamlanan yon bulma deneyimleri sirasinda sekillenen ¢evresel imgelerin, farklh doku
olusumlari Gzerinden okunmasi amaclanmistir. Bu dogrultuda dncelikle, bilinmeyen bir
cevrede arastirmaci tarafindan belirlenen iki nokta arasinda bir hareket
gerceklesmekte; bu hareket sirasinda farkli yontemlerin kullanimi ile ¢evre hakkinda
bilgi toplanmaktadir. Cevre hakkinda toplanan bu bilgileri tanimlamak, 6lgmek ve
siniflandirmak icin bilissel haritalar kullaniimaktadir. Bu noktada, bilissel haritalarin ilk
defa deneyimlenen bir cevreye ait zihinde biriken bilgileri ortaya cikartmak; ayrica
tekrarlanan deneyimlerde hafizaya yer etmis kent bilesenlerini tanimlayabilmek adina
glvenilir bir veri toplama teknigi oldugunu tekrarlamak dogru olacaktir. Dolayisiyla,
bilissel haritalarin olusturulmasi ve analiz edilmesi siirecinin, zihinsel imgelere ulasmak

adina en dogru arag oldugu duslinilmektedir.

Bir sonraki bolimde, bilissel haritalarda yer alan zihinsel temsiller, Lynch’in [5] klasik
calismasinda yer alan bes kent 6gesi lizerinden aciklanmakta ve 6geler arasi iliskiler

tartisiimakta; ayrica farkh arastirmacilarin yaklasimlari incelenmektedir.

2.1.3 Cevresel imge

Lynch [5] “Kent imgesi” kitabinda kentlerin gorsel niteliklerini bireylerin zihinsel
imgelerine dayandirarak incelemekte; 6zellikle bir gorsel nitelik tGzerinde durmaktadir:

Okunakliik. Okunakh bir kent, tanimlanabilir sembollerle olusmus, gorsel olarak
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kavranabilen ve bdlgeleri, sinirlari, yollari kolayca ayirt edilebilen butunlikli bir
dokudur. Lynch [5], okunakliik tanimlarinin devaminda, bireyin yonini dizgin bir
seklide bulabilmesinin ve kolayca hareket edebilmesinin 6neminden s6z etmektedir.
Bireyler, hareket halindeyken kenti gézlemlemekte; cevresel 6geleri algilayabilmekte
ve butinle iliski kurabilmektedir. Lynch’e gére [5], yon bulma sireci ile cevresel imge
yaratma arasinda giiclii bir iliski séz konusudur. imge, hem anlik duygularin hem de
gecmis deneyimlerin bir Uridnddar; edinilen  bilgiyi  yorumlamak ve hareketi

yonlendirmek igin kullanilmaktadir.

Cevresel imge yaratimi, birey ve cevresi arasinda isleyen iki yonli bir strectir. Cevre,
farkhliklari ve iligkileri blinyesinde barindirmakta; birey ise kendi amaci dogrultusunda
gordiklerini se¢mekte; dizenlemekte ve anlamlandirmaktadir. Olusturulan imge,
verilen c¢evrede gorilenleri sinirlandirmakta; vurgulanmak istenenleri 6n plana
¢ikartmaktadir. Bireyin algisi dogrultusunda, verilen gergekligin imgesi degisik bireyler
arasinda oldukga farklilasabilmektedir. Bireylerin yas, cinsiyet, egitim durumu, kiltirel
ozellikler veya aliskanliklarina goére giderek homojenlesen gruplara ayrilmasiyla daha

kesin sonuclar elde edilebilmektedir [5].

Lynch’e gore [5], bir cevresel imge (¢ bilesene sahip olmaldir: kimlik, yapi, anlam.
Kimlik, bir nesnenin tanimlanmasi; bdylelikle cevredeki diger nesnelerden ayristiriimasi
ve bir varlik olarak kabul edilmesi ile iliskilidir. Yapi, bir nesnenin gozlemciyle ve
cevredeki diger nesnelerle kurdugu mekansal iliskidir. Anlam ise bir nesnenin, gcevre
icinde sahip oldugu duygusal anlami sembolize etmektedir (Ornegin; bir banka
cephesindeki Antik Yunan detaylari, biinyesindeki faaliyetin gtig, istikrar ve glvenligini
sembolize etmektedir.). Belirli mekanlar, mimari o6zelliklerinden ziyade anlamlar
Uzerinden bireylerin zihinlerinde yer etmektedir. Anlamin, islevsel bir dogasi
bulunmaktadir. Yani, bir posta ofisinin, bir lokantanin ya da polis merkezinin kullanim
onemlerinden dolayi akilda kaldiklari sdylenebilir. Diger taraftan, anlamin sembolik bir
dogasi da bulunmaktadir. New York’u ziyaret eden bir birey, Harlem bdlgesini, islevsel
anlami ya da tasarim Ozellikleri ile degil; sosyokiltiirel ozellikleri Uzerinden

tanimaktadir [60].

Lynch [5], ¢ Amerikan kenti (Los Angeles, New Jersey ve Boston) Uzerine klasik

calismasinda, bireylerin bilissel haritalarini  olusturabilmeleri adina kentsel
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mekanlardan hangi bilgiler segtikleri Gizerine odaklanmistir. Cok sayida kent sakininin
yasadiklari kent ile ilgili tanimlamalarina ve buna eslik eden bilissel harita gizimlerine
dayanarak, kent imgesinin, en azindan Kuzey Amerika kiltlrl icin, bes temel 6ge
icerdigi sonucuna ulasmistir: yollar, bélgeler, sinirlar (kenarlar), diigiim (odak) noktalari
ve isaret 6geleri. Lynch’e gore [5], bireylerin kent imgeleri, bu bes 6genin 6rnekleri olan
mekansal nesnelerin temsillerini icermekte; bu 6gelerin diizen ve iliskileri bir kentin

okunakhligini belirlemektedir.

Fiziksel bigimin sahip olunan gevresel imgenin gelisimine etkisi oldugu varsayimindan
yola cikan cgalismasinda Lynch tarafindan [5] olusturulan kentsel 6ge tanimlari,

kisaltilmig ve vurgular eklenmis olarak asagida yer almaktadir:

Yollar: Yollar, hedefler arasinda hareketi saglayan temel seyahat rotalari ya da ¢evre
icindeki etkinlik kanallari olarak tanimlanabilir. Bunlar; sokaklar, yaya yollari, kanallar
ve demiryollari olabilir. Bireyler hareket halindeyken kenti gézlemlemekte; bu yollar

Uzerinde diger cevresel 6geleri algilayarak, bitinle iliski kurmaktadir [5].

Yol 6gesi, pek ¢ok bireyin imgesinde baskindir; fakat kentin taninabilirligine baglh olarak
onem dereceleri farklihk gostermektedir. Lynch [5] ¢calismasinda, gorismeler yaptig
pek ¢ok kentlinin imgesindeki baskin 6geyi arastirmis; kenti tanimayan deneklerin,
topografya ve bolgeler; daha iyi taniyan deneklerin ise ¢ogunlukla belirli yollar ve

aralarindaki iliskiler Gzerinden kenti algiladiklarini ortaya gikartmistir.
Yol 6gesi, bireylerin kent imgesinde bircok agidan 6nem tasimaktadir:

1. En gicll etkiyi bilindik rotalar olusturmaktadir. Sahil yolu, TEM Otoyolu (E80), E5
Karayolu (D100) gibi baslica ulasim akslari, imgeyi olusturan énemli 6zellikler olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Yapi bunun (zerinden agik¢a tanimlanabilmekte; kavramsal

olarak baskin duruma gelmektedir.

2. Ozel bir kullanimin ya da etkinligin bir yol 6gesi (izerinde yogunlasmasi, o 6genin
bireyler icin 6nem kazanmasina neden olmaktadir. Bahariye Caddesi istanbul kenti icin,

sinema ve alisveris etkinlikleri ile 6zdeslesen boyle bir 6rnektir.

3. Mekan karakteri ile ilgili 6zellikler, yol imgesini giiclendirmektedir. Ornegin; son

derece genis veya dar yollar dikkati cekmektedir. Genislik veya darlik gibi mekansal
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niteliklerin 6nemi, ana caddelerin genis, yan yollarin dar olmasindan kaynaklanmakta;

genis caddeleri yani ana yollari tanima ve giivenme kendiliginden gerceklesmektedir
[5].

Yol imgesini belirginlestiren diger bir unsur ise 6genin sirekliligidir. islevsel bir
gereklilik olan suireklilik ve tanimlanabilirlik, bireylerin yol imgesine glivenmelerini
saglamaktadir. Dolayisiyla yol 6gesinin salt kendisinin, ayrica yol kaplamalarinin
sureklilik gbstermesi baslica gereksinim haline gelmektedir. Ancak surekliligi etkileyen
diger faktorler de 6nem kazanmaktadir. Yol genisliginin degismesi, yol (izerindeki
islevlerin aniden degismesi, mekansal sirekliligin bélinmesi gibi etmenler, bireylerin

ayni yol Uzerinde surekliligi algilamasinda glicliklere neden olmaktadir [5].

Kenarlar (Sinirlar): Ulasim akslari gibi kullanilmayan dogrusal &gelerdir. iki bolge
arasinda sinir gorevi gérmekte; strekliligi dogrusal olarak bélmektedir. Bunlar, deniz,
nehir, gol kiyilari, demiryollari ya da istinat duvarlari olabilir. Kenar 6geleri, iki bolgeyi
birbirinden ayiran bir duvar olabilecegi gibi iki bolgeyi birlestiren baglanti noktalari da
olabilmektedir. Glgll etkileri olan kenar 6gelerinin, gorsel olarak belirgin olmalarinin
yani sira bicimlerindeki sureklilik dikkat cekmekte; bu sureklilik iki bdlge arasindaki

gecisi kisitlamaktadir [5].

Yollar da kenar 6gelerine donilsebilmektedir. Bireyin, dogrusal kenar 6gesi lzerindeki
hareketinin kisitlanmadigl bu gibi durumlarda yatay dolagsim imgesi en baskin imge
olarak 6ne ¢ikmaktadir (Ornegin; E5 Karayolu). Bdyle bir durumda, kenar 6gesi bir yol
olarak bilissel haritalara yansitilmakta; fakat sinirlari olusturan o6zelliklerle de

desteklenmektedir [5].

Bélgeler: Bolgeler iki boyutlu olarak algilanmakta; kentin orta ve/veya buyuk olgekli
bollimlerini olusturmaktadir. Birey, psikolojik olarak bu alanlarin “icine girdigini“
hissetmektedir. Bazi ortak belirleyici 6zellikler sergileyen bolgeler, belirli bir stile ya da
déneme ait yapilarin yer aldigi ya da belirli bir islev ile taninan bir kent pargasi olabilir
[5] (Ornegin; Tarihi yarimada; tekstil islevi icin Merter ya da Osmanbey; alt gelir

seviyesi icin konut alani Bayrampasa).
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Lynch’in [5] tanimlamasina goére bir bdlge, zihinsel imge olusturabilmek adina
erisilebilir (icinde dolasilabilir) olmahdir. Bireylerin yollar Gizerinden hareket etmesi, bir
bolgenin en az bir yolu blinyesinde barindirmasini gerektirmektedir. Bu noktada, bir
bolgenin yollar ve diugim noktalarini blinyesinde barindirdigini  hatirlatmak
gerekmektedir. Diger taraftan, bir bolge daha baska bolgeler iceremez. Bir bolgenin
genel, paylasilmis bir 6zeliginin bulunmasi, bir bolge icinde baska bir boélgenin ayirt
edilmesini olanaksiz kilmaktadir. Diger bir bolgenin, tekrardan kendisine ait belirgin bir
Ozellik sergilemesi gerekmektedir. Bu durum sadece iki bolgenin 6zelliklerinin
ayrilabildigi; buylk bir bolgenin pargalanmasina dogru giden bir durumunda mimkin

olmaktadir [52].

Bolgelerin ayrismasinda, fiziksel ozellikler; ayrica etnik ve sinifsal 6zellikler de rol
oynamaktadir. Doku, alan, bicim, ayrinti, yapi tipleri, kullanimlar, islev, kentliler,
onarim durumlari ve topografya gibi sinirsiz gesitlilikte ve bdlge icinde sureklilik
gosteren Ozellikler, bolgelerin fiziksel ayrismasina yardimci olmakta; yapi cephelerinin,
cephe kaplamasi, sisleme, renk, aciklik diizeni agisindan tiirdes olmasi blyik bélgeleri
tanimlamakta temel ipucu olarak kullaniilmaktadir. Diger taraftan, sadece gorsel
ipuclarindan yararlanilmamakta; glirilt, insan ya da arac¢ yogunlugu gibi diger ipuclari

da bdlgelerin tanimlanmasinda 6nem tasimaktadir [5].

Bolgelerin sinirlari gesitlilik gdostermektedir: kati, belirgin, keskin sinirlar olabilecegi gibi
yumusak ya da belirsiz sinirlar da olabilmektedir. Bazi bdlgelerin siniri  dahi
bulunmamaktadir. Bu sinirlar, bolgelerin sinirlarini belirleyerek kimligini giiclendirse de;
ayni zamanda, kenti parcalara ayirma egilimi gostermektedir. Bir bolgeden digerine
gecisi engelleyen glic¢li sinirlar, diizensizlik etkisi yaratmakta; ayrica ayrimcilik ve

otekilesme sorunlarini glindeme getirmektedir [5].

Diigiim (Odak) Noktalari: Digiim noktalari, bireyin kente giris yapmasini saglayan
stratejik noktalar olarak tanimlanabilir. Bunlar, ulasim sisteminde kesintiye neden olan

kavsaklar, meydanlar ve duraklar olabilir [5].

Teoride, siradan cadde kesisimleri bile digim noktalaridir. Fakat kent imgesi ¢cok fazla
diglim ve odak noktasini blinyesinde barindiramamaktadir. Dolayisiyla siradan cadde

kesisimleri, kent imgesinde yollar arasindaki dnemsiz gecisleri olusturmaktan ote bir
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anlam kazanamamaktadir. Diger taraftan, bir kavsak ya da ulasimin kirilmaya ugradigi
bir nokta, yonsel kararlar alinan noktalar olduklarindan kentli icin zorlayici énem
tasimaktadir. Bu noktalarda bireyin dikkati artmakta; cevredeki unsurlar cok daha net
olarak algilanabilmektedir. Dolayisiyla bireyler kavsaklarda yer alan unsurlara,

konumlari geregi, 6zel bir 5nem atfetmektedir [5].

Meydanlar, fiziksel ozelliklerin ve kullanimlarin yogunlastig alanlar olma 6zelligi
tasimaktadir. Dolayisiyla digiim noktasi olma 6zellikleri geri planda kalmakta; kentsel
yasama katilma islevinin yogunlasmasi “odak noktasi” olarak adlandiriimalarina neden
olmaktadir. Odak noktasi tanimi, yon bulmak icin kullanilan bir kavram olmaktan
cikarak; bir toplanma mekanini isaret eder hale gelmektedir. S6zi edilen bu toplanma
noktalari, bir bélgenin merkezini ya da ¢ekirdegini olusturabilmekte; dolayisiyla bu gibi
noktalar hem kavsaklarin hem de toplanma alanlarinin 6zelliklerini bir arada
bulundurmaktadir [5] (Ornegin; istanbul kenti icin Kadikdy Meydani ya da Taksim
Meydani).

isaret égeleri: Bir cevrede harekete yardim igin kullanilan, sabit ve belirgin referans
noktalandir. Olgekleri cesitlilik gésteren bu fiziksel unsurlar, kenti daha iyi taniyan
denekler tarafindan rehber olarak kullaniimaktadir. isaret &gelerinin en temel
ozellikleri biricik ve tek olmalari; ayrica cevre icinde ayirt edilebilmeleri ve kolayca
hatirlanmalaridir. Belirgin bir bicime sahip olan, konumuyla 6ne g¢ikan ve iginde
bulundugu cevre ile tezat olusturan isaret 6geleri, kolaylikla hatirlanmakta ve bireyler

tarafindan bu 6gelere 6nem atfedilmektedir [5].

Bir bina, bir isaret levhasi, bir diikkan, kent detaylari (kapi kolu vb.), bir agac ya da bir
dag, bireylerin icine giremedikleri fakat kolay tanimlanabilen yerel isaret 6geleridir. Bu
yerel 6geler, sinirh bolgelerden ya da belirli rotalar lizerinde ilerlerken gorilebilmekte;
kent kimliginin anlasilmasinda ipuclari olarak kullanilmaktadir. Kent icindeki gezintiler
esnasinda ¢evre ne kadar tanidik hale gelirse, bu yerel isaret 6gelerinin kullanilirhiklari

da o derece artmaktadir [5].

Diger taraftan, kentin icinde ya da belli bir uzaklikta konumlanmis, bircok acidan ve
uzak mesafeden goriilebilen, sabit bir yonii sembolize eden global isaret 6geleri de

bulunmaktadir. Bunlar, kentin ayriksi kuleleri, altin kubbeler, minareler, yiksek tepeler
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olabilir. Floransa’daki “Duomo” uzak noktadaki isaret 6geleri igin iyi bir 6rnek teskil
etmektedir. Uzaktan ve yakindan, gece ve giindiiz hatasiz bir sekilde taninan bu dini
yapl, ¢ok uzak noktalardan bile fark edilmektedir. Duomo gibi bliylk ve essiz isaret

ogeleri haricindekiler zayif birer referans noktasi olmaktan 6te gidememektedir [5].

Bireyin bir kent dokusu ile tanisikhigina bagh olarak, yiksek yapilardan mimari detaylara
kadar, bircok farkl oOlgekteki bircok farkli sey, olgu isaret Ogesi olarak gorev
yapabilmektedir. Ayrica yiksek yapilarin gorsel 6zelliklerinden islevsel dnemlerine
kadar bircok farkh sey, yerlerin isaret 6gesi olarak nitelendirilmesini saglamaktadir. Bir
bireyin, kent pargasi icine bir yapiyl ve onun konumunu hatirlayabilmesi; yapinin sekli,
yapi cevresinde dolasan insan yogunlugu, fiziksel bakim durumu ve yikseklik gibi cok

cesitli etmenlere baglidir [8].

Bir cevrede yonlenen bir bireyin, isaret 6gesi seciminde bireysel tercihler s6z konusu
olmaktadir: Kadinlar, binalar ve anitlar gibi Ug¢ boyutlu nesneleri se¢cme egilimi
gostermekte; erkekler ise yollar ve meydanlar gibi iki boyutlu oOzellikleri tercih
etmektedir. Ayni zamanda bireyin yasinin ve Ozellikle sosyo-kiltiirel gec¢misinin,
belirgin ozelliklerin isaret 6gesi olarak algilanmasinda énemli etkileri bulunmaktadir

[40].

2.1.3.1 Ogeler Arasi iliskiler

Bir dnceki bolimde ayri ayri tanimlamalarina yer verilen 6geler arasinda bir ayristirma
s6z konusu degildir; bu 6geler, bireylerin zihinsel temsillerinde bltincil bir yapi
sergilemektedir. Bolgeler, cesitli yollari, kesisim noktalarini ve isaret 0gelerini
blinyesinde barindirmakta; sinirlarla tanimlanmaktadir. Dolayisiyla, bu 0&gelerin

devamli olarak birbirinin Gstlinden ve iginden gegtiklerini sdylemek mimkinddr [5].

Bireyler sozii edilen bu bes 6geyi, kent tanimlamalari (izerinden iliskilendirmektedir. “...
Bahnhofstrasse, tren istasyonunu kent merkezi ile birlestirmektedir.” Bu tanimlamada,
bir isaret dgesi (tren istasyonu) ve bir bélge (kent merkezi), bir yol (Bahnhofstrasse)
aracitligl ile birlesmektedir. Kentsel ogelerin fiil ya da edatlar lzerinden birbiriyle
iliskilendirilmesi, 6geler arasindaki temel iliskilerin varhgini akla getirmektedir. Bu fiiller

Ogelerin, bireyler tarafindan bir harekete donustirilebilen (6rnegin; ilerlemek)
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Ozelliklerini yansitmakta; bu ornekte; birlesmek fiili Bahnhofstrasse’nin bir yaya ya da

tramvay yolcusu igin bir yol olarak kullanildigina isaret etmektedir [52].

Tomko ve Winter [52] calismalarinda, 6geler arasindaki baglantilari, erisilebilirlik yani
icine girilebilirlik durumlari Gzerinden tartismaktadir. Calismadaki kabule gore, yollar,
diglim noktalari ve bolgeler erisilebilir kent 6geleri; isaret ogeleri ve sinirlar ise
erisilemez yani icine girilemez kent 6geleridir. Buna gore, iki kentsel 6genin birbiri ile
baglantisi, birbirine komsu olmalari ve her ikisinin de erisilebilir olmasi ile iliskilidir ve
bu baglanti simetriktir. Diger taraftan, erisilebilir a 6gesi, erisilemez b 6gesi ile komsu
ise; b tarafindan sinirlanmis olur ve bu durumda, baglanti asimetriktir. Tomko ve
Winter'a gore [52] dogrudan deneyimlenen iliskiler asagidaki Onermelere bagh

kalmaktadir:

1. Ayni tur iki 6genin baglantisi, hareketli bir birey tarafindan deneyimlenemez.
Ornegin; iki yol en az bir diigiim noktasi ile baglanmali; iki diigiim noktasi ise en az bir
yol ile baglanmalidir. Ayrica, iki bolgenin dogrudan iligskisi s6z konusu ise, bu iki bolge

en az bir yol ile baglanmalidir.

2. Erisilemeyen iki ©6genin dogrudan iliskisi, hareketli bir birey tarafindan
deneyimlenemez. Bir sinirin, diger bir sinirdan dogrudan deneyimlenmesi olanaksizdir.
Boyle bir bilgi, basit bilgilerin daha karmasik temsillere dénismesi durumunda elde

edilebilmektedir [52].

Lynch’in [5] bes kent imgesinin bilissel haritalar icin dnemi; birgok kent 6lceginde, farkl
kiltirel cizgilerde, gercek ve sanal cevrelerde yaygin olarak calisiimistir. Her bir
0g8enin, bilissel harita olusumuna katkisi bir digerine bagimli olarak ilerlemektedir.
Ornegin; bir bdlge, sinirlarinin tanimlanmasini ve belirgin isaret dgelerinin varligini
gerektirmektedir. Diger taraftan, cevrede konumlanan her 6genin, bilissel haritanin son
Urtintine katki sagladigi soylenemez. Bir diigim noktasi olarak kent meydani, bir kimlik

ve anlama sahip olsa da imgeye katki saglamayabilmektedir.

Ogelerin, bilissel haritalara vyansitiima siradiizenleri ile ilgili pek c¢ok goris
bulunmaktadir: Lynch’e gore [5], bir bireyin kent ile ilgili ilk imgesi yollar izerine
olusturulmaktadir. Siegel ve White’a gore [52] ise bireylerin mekansal temsilleri isaret

Ogeleri ile baslamakta; yol imgesi onlari takip etmektedir.
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Tu Huynh ve Doherty’nin [56] ¢alismalari da bilissel haritalarda, Lynch’in [5] kent
imgelerinden isaret 6gelerinin ve yollarin baskin 6geler olduklarini dogrulamakta; fakat
isaret 6gelerinin temsil dnceligine dayanan teorileri desteklememektedir. Bilissel harita
olusumundaki 6ge sira diizenlerini kesfetmeyi amagladiklari bu ¢alismalarina katilan 45
denegin 401 harita ¢izimlerine ana yollari ¢izerek baslamis; daha sonra bu ana yollari
diger hedefler icin birer ¢erceve ya da sinir olarak kullanmis; bilissel haritalar isaret

ogeleri ve diger ufak yollar ile detaylandirmistir.

Bu noktada iki farkh gériis savunulabilir: ilk goriise gore vyollar, bilissel harita
cizimlerinde sinir olarak gorev almalari nedeniyle ¢izim silirecinde oncil ve énemli bir
rol Gistlenmektedir. Karsit goriis olarak ise; yollarin isaret 6gelerini yerlestirmek icin bir
aksesuar olarak temsil edildikleri; baskin 6g8enin gizimlerde de sayica fazla olan isaret
Ogeleri oldugudur. Her iki durumda da yollar ve isaret 6gelerinin birbirine bagimh
olduklari séylenebilir. isaret ogeleri, baglayici olarak gorev yapan yollar ile

baglanmaktadir [56].

2.1.3.2 Ogeler ile ilgili Diger Tartismalar

Lynch’in [5] kent imgelerinin, bicimsel tanimlarinin olmamasi, kalip ya da ornek
olusturulmasini kisitlamakta; farkh kentlerdeki imgelerle gergekgi, bigcimsel ve nitel
bicimde calisiimasini engellemektedir. Bu kisithhiga care olabilmek adina farkli
tartismalar ve yaklasimlar glindeme getirilmistir: Kent arastirmalarinda, bicimsel olarak
cevreyi modelleme yontemi olan mekan sentaksi-dizimi (space syntax), Lynch’in
imgelerinin yeniden tanimlanmasi ile ilgili girisimlerde karsimiza ¢ikmakta; mekansal
dizeni aciklamak Uzere gorsel erisebilirlik kavramini temel alan bu nicel analizler
(eksensel cizgilerden olusan grafiklerin analizi) goris mesafesi baglaminda kent
imgelerini tartismaktadir. Kent 6gelerinin bicimsel kesfi ile ilgili diger bir yaklasim ise
Tomko ve Winter tarafindan [52] gelistirilmis; calismada kentsel mekanlarin zihinsel
temsillerini sayisal olarak degerlendiren bir arag¢ lizerinde durulmus; asagidaki adimlar
izlenmistir: 1. Erisilebilirlik kavrami ve yon bulan bireyin kullandigi ulasim tarzi ile
baglantili olarak gordikleri perspektifler (baglam) tartisilmistir. 2. Altinci bir 6genin
eklenmesi ile (Kisith/yasak bolge - restricted district), Lynch’in kent 6&geleri

genisletilmistir. 3. Ogeler arasindaki tim gozlenebilir iliskiler Gizerine calisiimistir. 4. Bir
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bireyin hareket sirasindaki perspektifine bagl olarak bir kentin mekansal veri gruplarini
diizenleyen bir haritalama icat edilmis; basit bir kent temsili Gzerinden hipotezler test
edilmistir.  Tomko ve Winter'a gore [52] erisebilirlik, algilanabilir iliski kayiplarinin
ortaya c¢ikartilmasini saglamakta; zihinsel temsillerdeki bozukluk ve c¢arpikhklar
aciklamaktadir. Ornegin; bir siiriici, kent merkezindeki yaya alanini cevreleyen yollarda
ara¢ surerken; sadece bolgedeki vyollarin baslangic ve bitis noktalarini
deneyimleyebilmekte; bu yollarin yaya alani ile olan baglantisi ile ilgili bilgilerden

yoksun olmaktadir.

Tomko ve Winter [52] calismalarinda ilging bir tartismayr giindeme getirmekte;
Lynch’in bes kent imgesine altinci imgeyi eklemektedir: Kisitli/yasak bolge (restricted
district). Calismada, kent imgelerinin acik ve kesin ifadesinde iki temel ayirt edici 6zellik
Uzerinde durulmustur: Boyutluluk (iki boyutlu mekan icinde 0D, 1D ve 2D) ve
erisilebilirlik (icine girilebilir olma ve girilemez olma). S6zu edilen bu o6zelliklerin
birlesimi arastirmacilari, alti belirgin mekansal 6genin tanimlarina goétirmistir.
Lynch’in [5] mevcut bes 6gesine ek olarak; kisitli/yasak bolge (restricted district) ortaya
cikmistir. Kisitli/yasak bolge, kent icinde blylk sayilabilecek bir kesite sahip olan, iki
boyutlu olarak dislintilmis, goézlemcinin giremedigi ve igeriden deneyimleyemedigi
bolgeler olarak tanimlanmistir. Kisitli/yasak bolgenin zihinsel temsili, yol, dugim
noktasi ya da igsel sinir igermedigi; bir bireyin, ¢evredeki hareketi sonucunda
kisitli/yasak bolge ile ilgili bir agiklamada bulunmasinin imkansiz oldugu ifade edilmistir.
Ayrica Lynch’in [5] kisitli/yasak bolgeyi dahil etmemesinin nedeni olarak, Lynch’in [5]

¢alismasinda kullandigi yontemler gosterilmistir [52].

Kent imgeleri ile ilgili diger bir ¢alismada ise Lynch’in [5] kent imgeleri iki grubu
ayrilarak ele alinmistir [61]: Harekete katki saglayan imgeler ve hareketi sinirlayan
imgeler. Yollar, digim noktalari ve bolgeler, bireylerin  hareketlerini
kolaylastirmaktadir. Sinirlar ve isaret ogeleri ise gorilebilen fakat icine girilemeyen
(erisilemeyen) 6gelerdir ve hareketi kisitlamaktadir. Dolayisiyla, cevresel imgelerin kent
yapisi icinde, erisilebilirlikle baglantili olarak, farkli gorevler Ustlendigini sdylemek
mumkindilr: 1. cevresel buitinlesmeyi arttirmak ve baglantilara katki saglamak

(6rnegin; kent bolimlerini baglayan yollar; bircok sinirin, yolun ve isaret 6gesinin
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algilandigi bolgeler); 2. Bollimlere ayirarak (6rnegin; bolgeleri ayiran nehirler) ve

farkhlastirarak heterojenligi arttirmak [61].

Lynch’in [5] tanimladigl bes temel 68enin bina olgegine uygulanabilirligini tartisan bir

calisma Passini ve digerleri tarafindan [60] gerceklestirilmis; calismada deneklerin

cesitli kamusal i¢c mekanlarda yon bulma gorevlerini tamamlamalari saglanmistir.

Hareket gorevi sonrasinda her bir denekten yapinin kii¢lik bir maketini olusturmalari ve

bilissel haritalar gizmeleri saglanmis; her iki gbrev sirasinda da yapi ile ilgili hatirladiklari

tim detaylari anlatmalari istenmistir. Analiz sonucuna goére, bina Olgeginde bilissel

harita olusumlarinda ayni bes temel 6ge 6nem kazanmakta; Lynch’in [5] kent 6geleri ile

bina dlgegindeki benzer dgeler birebir eslesmektedir. Buna gore:

Yollar, bina 6lcegindeki yatay ve disey dolasim akslari ile eslesmekte; her bilissel
haritada yer almalarinin yani sira harita cizimlerinin erken asamalarinda ortaya
¢ikmaktadir.

Kenarlar (sinirlar), en az ipucu veren oOgeler olmakla birlikte; duvarlar, 6zellikle
yapinin timini cevreleyen yapi dis duvarlari, kentsel dokudaki kenar 6gesine
karsilik gelmektedir.

Bélge sozcugunin i¢c mekanda kullanimi, anlamsal olarak zayif bir anlatim olsa da;
alisveris bolimd, ofis bolimi ya da konut bélimd gibi standartlasmis bélge benzeri
alanlara karsilik gelmektedir. Katlara gore islevlerin degistigi yapilarda; bolge
ozellikleri katlar ile butiinlesmektedir.

Digim noktalari, kentsel alanda ve i¢ mekanda olgek acgisindan farklilk
gostermekte; bu noktalar, koridor kesisimleri ve i¢c avlular (atriyum) ile
eslesmektedir.

Isaret 6geleri, acikca hatirlanan ve dogru konumlanmis belirgin  6geleri
karsilamakta; bunlar i¢c mekanda; belirli dikkanlar, vitrinler, barlar, sinemalar,
danismalar, heykeller, peyzaj dlizenlemeleri, yapisal ve dekoratif o6geler ile
eslesmektedir. Bazi durumlarda sadece bir nesne degil; mekanin kendisi de bir
isaret 6gesine donismekte; mekanin diger mekanlar arasinda belirgin olmasi, isaret

0gesi degerini kazandirmaktadir [60].

Ozetle, bireylerin, bir kentsel hareket sirasinda, kendi amaglari dogrultusunda cevrede

algiladiklari mekansal nesnelerin zihinsel yansimalari ¢cevresel imgeleri olusturmakta;
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Lynch [5] bu Ogeleri bes temel bashk altinda siniflandirip tartismaktadir: yollar,
bélgeler, sinirlar (kenarlar), diigiim (odak) noktalari ve isaret 6geleri. Bu 06geler,
bireylerin zihinsel temsillerinde butlncil bir yapi sergilemekte; bilissel haritalara
yansimalari birbiriyle baglantili olarak devam etmektedir. Bu 6gelerin bilissel haritalara
yansitilma siradiizenleri ile ilgili pek ¢ok goris bulunmaktadir: Kent ile ilgili ilk imgenin
yollar Gzerinden olusturulmasi ya da mekansal temsillerin isaret 6geleri ile baslamasi
ve yol imgesinin onlari takip etmesi. Diger taraftan, Lynch’in [5] kent imgelerinin,
bicimsel tanimlarinin olmamasi, kalip ya da 6érnek olusturulmasini kisitlamakta; bu
kisithliga care olabilmek adina mekan sentaksi-dizimi (space syntax) calismalari ve
kentsel mekanlarin zihinsel temsillerini sayisal olarak degerlendiren uygulamalar
Uzerinde durulmaktadir. Lynch’in [5] bes kent imgesini konu alan ilging ¢alismalar ile
karsilasilmakta; ayrica Lynch’in [5] kent Ogeleri ile bina 6lcegindeki benzer 6geleri

birebir eslestiren i¢ mekan ¢alismalari da bulunmaktadir.

Tez galismasinda, kentsel hareket sirasinda kullanilan yon bulma yontemlerinin imge
olusumuna etkileri tartisiimakta; cevresel imge kavrami, ¢alisma hipotezlerinde yer
almaktadir. Buna gore; kentsel hareket sirasinda navigasyon cihazinin kullanimi ile
cevresel imge olusumunun zayifladigi; ayrica ayni kentsel doku biinyesinde olusan kent
imgelerinin tlrlintn, kullanilan yonteme bagh olarak farklihk gosterdigi kabul
edilmektedir. Diger bir deyisle; navigasyon cihazinin kullanimi ile tamamlanan yon
bulma deneyimlerinde, kent imgelerinde yollarin ve diglim noktalarinin yogunlastigi;
geleneksel yon sorgusu kullanilan deneyimlerde ise isaret 6gelerinin yogunlastig
varsayimi sinanmaktadir. Alan c¢alismasi kapsaminda olusturulan bilissel haritalarin
analizinde, Lynch’in [5] bes temel 6gesi g6z 6nlinde bulundurulmakta; hareket rotasina
bagl olarak bolge ve sinir 6geleri calisma disinda birakilarak, haritalar 6geleri yol,
digiim noktasi ve isaret 6gesi lUzerinden okunmaktadir. Calismanin amaci, kabul ve
analiz yontemleri g6z 6ninde bulunduruldugunda, cevresel 6gelerin ve bu 6gelerin
zihinsel yansimalarinin (cevresel imgelerin) bu tez calismasinin temelini olusturdugu

gorilmektedir.

Cevresel imge yaratma ile yon bulma sireci arasinda glgli bir iliski s6z konusudur.
Tanisik olunmayan cevrelerde bireyler, hareket halindeyken kenti gozlemlemekte;

cevresel o6geleri algilayabilmektedir. Diger taraftan, tanisik olunan cevrelerde ise
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mekansal nesnelerin zihinsel yansimalari olan gevresel imgeler kullaniimaktadir. Bir
sonraki bolimde, cevresel imgelerin yonlendirdikleri yon bulma hareketi detayl olarak

aciklanacaktir.

2.1.4 Y6n Bulma Davranisi

Yon bulma, bir mekandan digerine hareket etmek kadar kolay ve glinliik bir stregtir
[29]. Buyuk olgekli gevrelerde, bireyler gorevleri yerine getirebilmek icin yon bulma
becerisine ihtiya¢ duymaktadir. Yon bulma, bireyin mevcut konumu, hedefi ve bunlar
arasindaki mekansal iligkiler ile ilgili bilgileri gerektirmektedir. Eger bireyler bu
bilgilerden yoksun ise, yoOnelim bozuklugu (disorientation) ve kaybolmalar
yasanmaktadir. Yonelim bozuklugu fiziksel yorgunluk, stres, kaygi, hiisran gibi 6nemli
olumsuz durumlar ile sonuglanabilmekte; tim bunlar iyi olma duygusunu tehdit
etmekte ve hareketliligi kisitlamaktadir. Tam tersi olarak, yon bulmanin kolay oldugu

bir cevre, olumlu duygular ve seyahat etmek istegi uyandirmaktadir [46].

Yolunu kaybetmek ve nerede oldugunu bilmemek, ayni zamanda g¢evre hakkindaki
genel tutumlar da etkilemektedir. Yon bulma zorluklarinin neden oldugu bu sikintih
durum, sadece fiziksel ¢evre hakkinda olumsuz degerlendirmelere sebep olmakla
kalmayarak; o cevrede sunulan hizmet ve kurum ya da marka kimligi algisini da
etkilemektedir [7]. Saglk kuruluslarinda yapilan glincel arastirmalar, sadece hastalarin
degil; islerinde yeni olan doktorlarin dahi yonlerini bulurken kaybolma yasadiklarini
ortaya koymaktadir. Bu olumsuz sireg, doktorlarin hastaya midahalesini de
etkileyebilmektedir. Diger taraftan, tasarimcilarin musterilerin alisveris alanlarinda
daha uzun sireli kahslarini saglamak amaciyla, karmasik plan dizenlemelerine
basvurduklar bilinmektedir. Oysa giincel arastirmalar, yon bulunabilir bir mekanin
olumlu pazarlama kari sagladigini savunmaktadir. Ofis yapilarinda verimlilik ise
kullanicilarin mekan icinde hareket kolayligina gore 6lclilmekte; kaybolma korkusu
yasamadan hedefe ulasma, zaman ve para kayiplarini engellemektedir [6]. Dolayisiyla
yon bulmayi, bilinmeyen bir cevrede hedefe ulasma davranisi sirasinda bireye yardim

eden arag seti [29] olarak tanimlamak dogru olacaktir.

Bireyler, gercek cevrelerde yon bulurken cesitli stratejiler gelistirerek, yanlis mesafe ve

yanlis yon gibi tipik yonlenme hatalari yapmaktan kacinmaktadir. Yon bulma davranisi
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ile ilgili gegmis arastirmalarda en azindan iki gesit strateji tanimlanmistir: Rota stratejisi
ve konum stratejisi. Rota stratejisi, bireyin bir noktadan digerine ulasmak igin gerekli
0zglin talimatlar Gzerine yogunlagsmasi iken; konum stratejisi, bireyin gevre igindeki

belirli bir noktaya gére devamli olarak kendi konumunu takip etmesidir [62].

2.1.4.1 Y6n Bulma Siireci: Tanimlar ve Asamalar

Yon bulma, bireylerin gecikme, yersiz endise ve kaygl yasamadan, hedeflerine giden
yolu bulabilmeleridir [8]. Kavramin temelinde; bireyin, cevrenin zihinsel temsilleri icine
kendini yerlestirmesi anlamina gelen “mekansal oryantasyon” kavrami bulunmaktadir

(7], [60].

Montello [63], yon bulmayi navigasyonun bir bileseni olarak ele almakta ve navigasyon
kavraminin, gezi (lokomasyon) ve yén bulma olmak lzere iki bilesenden olustugu
gorlslint savunmaktadir. Gezi (lokomasyon), bir bireyin duyu organlar ile dogrudan
deneyimleyebildigi bir cevrede hareketi olarak tanimlanmaktadir. Bir birey ¢evre iginde
gezdikce; Uzerinde durulacak yizeyleri ayirt etmek, bariyer ve engellerden kaginmak,
algilanan isaret o6gelerine dogru ilerlemek gibi davranissal problemleri
¢Ozlimlemektedir. Gezinin bircok bicimi s6z konusudur: makinelerin yardimi olmadan
(dogrudan) farkli yas gruplarindan bireyler yuvarlanir; emekler; strindr; tirmanir;
kayar; yiriur ya da kosar. Gezinin bi¢imi, cevre hakkinda bilginin bu gezi esnasinda
kazanilmasi agisindan 6nemlidir. Geziden (lokomasyondan) farkh olarak yén bulma, bir
hedef dogrultusunda planlanmis en etkili harekettir ve ulasiimak istenen bir hedef
nokta gerektirmektedir. Bir birey yon bulurken; gidilecek rotayi secmek, merkezden
uzak isaret 6gelerine yonelmek, kestirme yollar olusturmak, gezintiyi programlamak

gibi davranigsal kararlar almaktadir [63].

Campbell ve Lyons’in aktardigr lzere [64], Allen ig¢ farkli yon bulma bicimi
tanimlamaktadir: seyahat (commute), kesif (explore) ve arayis (quest). Seyahat, bilinen
bir baslangi¢c noktasindan yine bilinen bir hedefe dogru bilindik bir rotanin izlenmesidir
ve birey bu seyahat sirasinda ¢ok az belirsizlik yasamaktadir. Kesif bicimindeki bir yon
bulma, tanisik olunmayan bir cevrede yeni bilgiler elde etmeyi amacglamaktadir. Bu
noktada, bilindik bir baslangic noktasi ve hedef arasinda yeni yerler ve yeni yollar

kesfetmek hedeflenmektedir. istemsiz hafiza kullanan seyahat amach yén bulmadan
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farklh olarak, kesif amacgh yon bulmada bilingli biligsel siire¢ devreye girmektedir. Son
olarak arayis bigimindeki bir yon bulma ise, daha 6nce ziyaret edilmemis ve hig tanisik
olunmayan bir ¢evrede, belirli bir hedefe dogru yonlenmeyi amaglamaktadir. Arayis,

yuksek diizeyde bilissel kabiliyet gerektirmektedir [64].

Yon bulma sirecinde, bireylerin cevre icindeki hareketlerine olanak saglayan zihinsel
temsiller (bilissel haritalar; bolim 2.1.2) kullanilmaktadir. Dolayisiyla, bilissel haritanin
olusumundaki kolaylik ve biligsel haritanin eksiksizligi, bir cevredeki yén bulma
davranisini etkilemektedir. Zayif bir yon bulma sireci, bilissel harita olusumundaki
zorluklar ile iliskilendirilmekte; bu durum, hareket duygusunun kaybedilmesine neden

olmaktadir.

Yon bulma, ilk kez Lynch tarafindan [5] ¢evresel bilisin dGnemli bir bilesenini tanimlamak
icin kullaniimistir. Yon bulma arastirmalari, fiziksel ¢evrede bireylerin yollarini nasil
bulduklari ve bulmak icin nelere ihtiya¢ duyduklari; yonsel bilgiye nasil ulastiklari ve
bireylerin kisisel 6zelliklerinin yon bulma sirecini nasil etkiledigi ile ilgilenmektedir

[64].

Passini, yon bulma siirecini ic mekanda inceleyen arastirmacilarin ilkleri arasinda yer
almaktadir. Passini'ye gore [60], [65], etkili (okunakh) cevreler olusturmak icin 6nemli
bir kavram olan yon bulma, yapili cevrenin verimliligi ya da verimsizligi ile yakindan
iliskilidir. Wayfinding in Architecture adli eserinde, etkili yon bulmanin sadece diizgiin
yapilandirilmis bir bilissel haritaya bagh oldugunu varsayan geleneksel hipotezleri
reddetmis; bir ¢evre ile ilgili bilissel haritalari bitlnlyle ¢arpitilmis ya da hi¢ mevcut
olmayan yayalarda bile, dogru yénlenmeler gézlenmesi mimkiin oldugunu belirtmistir

[60].

Basarili bir yén bulma siireci cesitli asamalardan olusmaktadir. Oncelikle bireylerin
kendilerini cevre icinde konumlandirmalari yani nerede olduklarini (konumlarini) ve
hangi yone baktiklarini (pozisyon) bilmeleri gerekmektedir. Hedefin nerede
konumlandiginin kavranmasi ile bir rota plani olusturulmaktadir. Son olarak, hedefe
dogru planlanan rota harekete donUstirilmektedir. Her U¢ asamada da cevre
hakkindaki saklanmis bilgiler kullanilmakta; ek olarak haritalar gibi yardimci aygitlardan

yararlanilmaktadir (Sekil 2.3) [66].
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Sekil 2.3 Yon bulma davranisinda asamalarin sematik acgiklamasi [66]

Sekil 2.3’te gorulduglu Uzere, bireyler oncelikle konum ve pozisyonlarini kavrayarak
kendilerini ¢evre icine yerlestirmektedir. Sonra, hedefe dogru bir rota plani

olusturulmakta ve bu rota planini gergeklestirmektedir.

Passini [6], [7], [60], yon bulma slrecini “mekansal problem ¢6zmek” olarak tanimlamis

ve surecin birbirinden bagimsiz li¢ agamadan olustugunu vurgulamistir:
(1) Bilgiyi isleme (cevresel algi ve bilisim siireci);

(2) Karar verme (karar plani);

(3) Karari yliritme (karar planini harekete donistirmek);

Bilgiyi isleme asamasi, 6nceki bélimde bahsedilen bilissel haritalama stireci ile ayni

anlama gelmektedir.

Karar verme asamasi, karar planlarinin yaratilmasini gerektirmektedir. Bir karar plani,
karar plani yiritiilmeden 6nce tamamlanmasi gereken, bir veya daha fazla iliskili alt
(ikincil) gorevlere ayrilmistir (Sekil 2.4). Bir karar plani, yon bulma problemini
¢Ozlimleyebilmek icin gerekli tim kararlari icermektedir. Kararlar, asamali bir yapiya
sahip olup; en (st karar hedefe ulasma gorevidir. Tanisik olunmayan cevrelerde, karar
planlari oncelikle anlasiimazdir; cevreden daha fazla bilgi kazanimi saglandikca,

gorevler tanimlanmakta ve ¢ozilmektedir. Diger taraftan, tanisik bir rotada ylrimek
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coktan kaydedilmis bir karar planinin yuratilmesinden baska bir sey degildir [6], [7],
[60].

K1 A yapisindaki hedef X’e git
K2 A yapisina git
K3 araba parkina git
K4 araci park et
K5 hedef X’in adresini bul
K6 otopark asansérine git
K7 rehbere bak
K8 5. kata ¢k
K9 cagir digmesine bas
K10 asansore gir
K11 kat diigmesine bas
K12 5. katta asansori terk et
K13 hedef X'e ulas
K14 koridoru kontrol et
K15 isaretleri takip et
K16 hedef kapisindan iceri gir

i/

il

Sekil 2.4 Asamali yapilandirilmis karar plani semasi [6]

Karari yiiriitme asamasi; algi ve hareket donglisi olarak tanimlanmaktadir. Her karar,
mekansal bir 06zelligin yonelttigi bir hareketten (6rnegin; kirmizi kapiyr ag)
olusmaktadir. Cevrede ilerlerken, harekete yonelten bu mekan o6zelligi algilanirsa;
hareket gerceklesmis yani karar yiritiilmis demektir. Fakat hicbir 6zellik algilanmazsa,
davranis gerceklesmemekte ve karar yeni bir goreve dénismekte; yeni bir karar plani

gelistirilmesi gerekmektedir [7].

Yapili ¢evre karmasik bir yaplya sahiptir ve bireyin karar verme sirecinde
algilayabileceginden cok daha fazla bilgi icermektedir. Birey bu karmasa ile bas etmek
icin bilgiler arasindan se¢im yapmakta; yon bulma goérevi sirasinda, gorevleri ile iliskili
bilgileri segmektedir. Arastirmalar gostermektedir ki; bireyler o anki hareketleri ile
iliskili bilgiler Uzerine yogunlasmaktadir. Gelecek adimlarda gerekli olsalar bile anlik

gorevle iliskili olmayan bilgiler g6z ardi edilmektedir [7].

2.1.4.2 Yon Bulma Davranisini Etkileyen Cevresel Degiskenler

Yerlesim semasi ve mekansal bilgi kalitesi yon bulma davranisini etkileyen iki temel

fiziksel faktor olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Yerlesim; mekansal icerik, bigim,
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dizenleme ve dolagim olarak tanimlanmakta; i¢ diizen hakkinda kullanicilara ipuglari

vermektedir. Mekansal bilgi ise mimari, grafik ve s6zI( bilgiyi tanimlamaktadir [29].

Weisman [67], yon bulma davranisini etkileyen degiskenleri dort bashk Uzerinden

degerlendirmistir:

(1) Yapri icinde ya da disinda uzak noktalara kadar gorsel erisim;
(2) Bir mekanin digerlerinden farkllasmasi;

(3) isaret ve numaralandirma sistemleri;

(4) Plan bicimlenisi ya da bir ¢cevrenin dizeni [67].

Ayrica arastirmalar gostermistir ki, plan bigimlenisi ile baglantil olarak, koridor
kesisimleri gibi karar noktalarinin niteligi ve diger karar noktalari ile baglantilarindaki

karmasikhk yon bulma davranisini etkilemektedir [68].

Bicimlenis, nesnel ve analitik bicimde tarif edilmesi en zor kavramlardan biri olarak
gorilse de; psikologlar ve cografyacilar, mekansal bicimlenisin anlasilir olmasini, bilisin
son asamasi olarak tanimlamaktadir. Ayrica bircok arastirma ve goérismeler, plan
bicimlenisinin ve karmasiklik derecesinin yon bulma davranisini etkileyen 6nemli

etmenler oldugunu savunmaktadir [8].

O’Neill calismasinda [9], plan bicimlenisinde karmasikhgin artmasi ile mekansal diizenin
anlasilmasinda 6nemli sorunlar yasandigini ve yon bulma performansinin zayifladigini
vurgulamistir. Weisman’in [67] Universite 6grencileri ile yaptigl calismada ise, basit
plan semasina sahip yapilarda daha az kaybolma yasandigi ortaya ¢cikmistir. Calismada
degerlendirilen koridor semalari karmasiklik derecesi, hatirda kalma ve tanimlama
kolayligl, yon bulma zorlugu gibi 6znel degerler (izerinden derecelendirilmistir.
Dolayisiyla plan semasinin topolojik yapisinin yon bulma performansi ile iliskilendirildigi
net karsilastirmalari icermemektedir. Bu calismadaki en acgik eksiklik bicimsel
degiskenlerin net tanimlamalarinin yapilmamis olmasidir. Tartisilan planlarin
karmasikhgi ile yon kaybi arasinda glicll bir iliski olmasina ragmen; yon bulma kolayhgi
ve gozlenen yon bulma performansi arasindaki iliski daha az 6nemlidir. Bu durum

arastirmacilari yon bulma davranisinin nesnel él¢iitlerini aramaya itmistir [8].
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Bina yerlesiminin yapisal 06zelliklerini agiklamayr ve 6lgmeyi amagladiklari
calismalarinda Peponis ve digerleri [8], plan bigimlenisinin yon bulma davranisinda
etkili oldugunu ve bigimlenisin kavranmasinin bir erigkinin gevreyi 6grenmesindeki son
gelisimsel asama oldugunu vurgulamistir. Peponis ve digerleri [8] bu galismalarinda,
bireylerin, yapinin geri kalani ile rahat erisim saglayabilecekleri mekanlara yoneldikleri
ve boylelikle bigcimsel 6zellikler hakkinda bilgi sahibi olduklari kabuliinden yola ¢ikmis;
etkili yon bulma calismanin temel endisesini olusturmustur. Calismalar, calisanlar,
hastalar ve ziyaretciler ile yapilan gértiismeler sonucu bircok yon bulma problemi ile
karsilasildigl ortaya konan Homey Hastanesi’'nde gergeklesmistir. Deney c¢alismasi iki
asamada gerceklestirilmistir. ilk asamada (serbest 6grenme gorevi) 15 (iniversite
O0grencisinden yaplya asina olmalari igin 15 dakikalik stirede hastane icinde serbestce
dolagmalari istenmistir. Deneklerin tlim isaret sistemini ve ipuglarini kullanmalarina izin
verilmis fakat soru sormalari engellenmistir. Sonraki asamada ise deneklerin belirlenen

hedeflere ulasmalari saglanmistir [8].

Mekanin kesfedilmesi icin gerceklestirilmis olan serbest hareket kayitlarinin analizi igin,
mekansal dizim (space syntax) yontemi kullanilarak yapi kat planlari degerlendirilmistir.
Bu noktada mekansal dizim, mekanlarin ne 6lclide dogrudan ya da dolayh olarak diger
mekanlarla baglandigini 6lcmek amaciyla kullanilmistir. iki mekan arasindaki baglanti
eger dogrudan ise bir mekandan digerine ulasmak icin araya giren birkac baska mekan
icinden gecmek gerekmektedir. Eger baglanti dolayli ise, en kisa rota olarak tanimlansa
bile, cok sayida ara mekan icinden gecmek gerekmektedir. Bir mekan, yapinin diger
tim mekanlari ile dogrudan baglantili ise biitiinlesik olarak tanimlanmakta; biitiinlesme
degeri, ayni yapi! iginde bir mekani digerinden ayirmak igin kullaniimaktadir.
Biitiinlesme cekirdegi ise, genellikle en yiksek bitinlesme seviyesi olan en bitlinlesik

eksensel alanlari ifade etmektedir [8].

Calismadaki serbest hareket kayitlarinin analizine gore, hastaneye gelen ziyaretgiler,
yap! cekirdegine ulasmak icin uzun bir hareket gergeklestirmistir. Yapinin geri
kalanindan daha baskin olan biitliinlesme cekirdegine daha kolay ulasiimis; bu durum,
mekanlar arasi bircok baglantinin kavranmasinin, mekani 6grenmenin erken
asamalarinda ortaya ¢ikmadigini gostermistir. En bitlinlesik koridorlarin tani, tedavi ve

terapi odalari ile dogrudan baglantilari bulunmamistir. Béylece hastalar tarafindan en

55



cok kullanilan mekanlarin, hasta ve uzman etkilesiminin en yogun oldugu anahtar
alanlarla dogrudan baglantili olmadigl ortaya c¢ikmis; bu durumun yoén bulma

problemlerinin ortaya ¢ikmasina neden oldugu gorilmustir [8].

Bireylerin mekan kesiflerinin, bitlinlesme c¢ekirdeginden etkilendigi gbz Onlinde
bulundurularak, bina programinin anahtar 6gelerinin bu bitliinlesme ¢ekirdegi ile iligkili
konumlandiriimasinin ve cekirdegin 6zenle tasarlanmasinin ve yapilandiriimasinin;
gorindr, anlasilir ve tutarh isaret sistemine ihtiya¢ kadar énemli bir diisiince haline
geldigi vurgulanmistir. Diger taraftan, yon bulma zorluk derecesinin hem bicimsel
etmenlere, hem de bigimlenisle iliskili olmayan diger tasarim 6zelliklerine bagh oldugu
ortaya cikmis; bircok denek, zayif isaret sistemi ya da nereye gittiklerine yogun olarak
odaklanmalari nedeniyle planlanan hedefi fark etmeden ge¢cmistir. Buna gore, Homey
Hastanesi’'ndeki yon bulma zorluklarinda bigimsel etmenlerin yani sira koridor
sisteminin boyut ve seklinin, girislerin uygun tasarimlardan yoksun olmasinin ve

tutarsiz isaret sistemlerinin de etkisi oldugu belirtilmistir [8].

Calismanin sonuglarina goére, bireyler yapi ile etkilesimleri dogrultusunda bitlinlesme
ile ilgili icgldusel bir kavrayisa sahip olmus; fakat bu kavrayis, belirli rotalar ile ilgili
etkili bilgiyi saglama konusunda garanti saglamamistir. Calisma sirasinda bazi
hedeflere, algilanabilir ipuglarinin olmamasi nedeniyle, kolay ulasilamamis; bazilari hig
deneyimlenmemistir. Ornegin; tani koridorlarinin az kullaniminin, bitiinlesme
degerleri ile ilgili oldugu saptanmis; mimari ipugclari ya da isaret 6geleri bu durumu
aciklayamamistir. Diger taraftan, cok fazla bitlinlesmemis fakat insanlarin yogun olarak
kullandigi mekanlar, hareket eden bireyler icin ayni derecede cekici gdzikmustir
¢clinkdl bu tir mekanlar, bilmediklerini sorma imkanlari sunmus; bir sorun karsisinda

yardimin ulasilabilir olduguna dair bireyleri rahatlatmistir [8].

Calismalarda genellikle, bicimsel kavramasi yiiksek olan bireylerde etkili yon bulma
performansi gézlenmistir [9]; oysa zayif bicimsel kavrayisa sahip bireylerin de hedefe
kolaylikla ulastiklarini goésteren calismalar bulunmaktadir. Passini’nin  mekansal
temsiller Gzerine odaklanan c¢alismasinda [65], deneklerden biyik bir ticaret
merkezinin eskiz cizimlerini olusturmalari istenmistir. Denekler mekan icinde basarili
bir yon bulma deneyimi sergilemelerine ragmen, bozulmus ve bicimsiz temsiller

olusturmustur. SozIli goriismelerde ise, deneklerin yeni bilgiler ile karsilastiklarinda
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devam eden bir karar verme slrecine bagl kaldiklari;; hareket boyunca cevresel
ozellikleri takip ettikleri ve boylece bigimin kavranmasindaki kusurlarin etkilerinin en
aza indirgendigi gorilmistir. Passini'ye gore [65], eskiz dogrulugu zayif olan fakat yon
bulma goérevini tamamlayan katilimcilar, mekansal plan kavrayislari tam gelismemis

olsa bile, hareket sirasinda alinan kararlara glivenerek yonlerini bulabilmektedir.

Mekansal faktorlerin yon bulma davranisina etkilerini arastiran diger bir calisma Dogu
ve Erkip tarafindan [29] gergeklestirilmis; bir alisveris merkezinde gergeklestirilen
deney calismasinda, bina bicimlenisinin, gorsel erisimin ve dolasim sisteminin yon
bulma Uzerindeki énemi dogrulanamamistir. Yine ayni ¢alismada, batlncil bir yon
bulma tasarimi igin mekan tasarim kalitesi, isaret sistemi, nirengi noktalari, plan
dizeni, haritalar vb. ic mekan tasarimi ilkelerin yani sira mekansal tanisiklik, tercihler,
ahiskanliklar vb. bireysel 6zelliklerin de disinllmesi ve birbiri ile batlnlestiriimesi

gerekliligi vurgulanmistir [29].

Yon bulma performansi ile iliskilendirilen temel konulardan bir digeri ise ulasilabilirlik
(accessibility) kavramidir. Ozellikle alisveris merkezlerinde, miisterilerin daha fazla
zaman harcayabilmesi ve dolayisiyla daha fazla aligveris yapabilmesi icin mekan igi
dolasimi  6ngoren dolambacgl tasarimlardan, sayisiz sikayet ve olumsuz

degerlendirmeler sonucunda vazgecilmistir [7].

Passini'ye gore [7], [68] yon bulma bir ¢cevrenin mekansal diizeni, dolasim sistemi ve
mimarisiyle oldugu kadar isaret sistemi ile de iliskilidir. isaret sistemleri genellikle
metrolar, hastaneler, blylk hikimet yapilari gibi karmasik plan semalarina sahip
cevrelerde, bicimlenisin yol actigi zararlari karsilamak icin kullanilmaktadir. Mimari ve
grafik anlatimli isaret sistemleri, giris ve cikis, dolasim akslari, asansor, yiriyen
merdiven, odak noktasi olarak hizmet veren isaret 6geleri vb. mimari 6zelliklerin
belirtilmemesi dogrultusunda yasanan problemleri ortadan kaldirmak icin gerekli
bilgileri sunmaktadir. Yo6nsel ve tanimlama amac¢h pek c¢ok isaret sistemi
kullanilmaktadir. Oda numaralari ya da vyer ismi etiketleri tanimlama amacgli
kullanilirken; -buradasiniz- haritalari, oklar ya da yazili aciklamalar yonsel isaretleri

olusturmaktadir [7], [68].

Karar noktalarina yerlestirilen isaret sistemleri, yon bulma performansini

gelistirmektedir. isaret sistemlerinin sadelestirilerek, karar noktalarina tasinmasi

57



durumunda, bireyler hedeflerine ulasirken 6nemli Olglide az zaman harcamaktadir.
Ozellikle “buradasiniz” haritalarinin konumu, bireylerin yén bulma gérevlerinin basari
ile tamamlamalari Gzerinde oldukga etkilidir. Calismalar, yeterli isaret sistemlerinin

hastane ziyaretgilerinde algilanan stres ve kaygiyi azalttigini ortaya ¢ikartmistir [68].

Konu ile ilgili bir diger ¢alisma, O’Neill tarafindan [68] gerceklestirilmis; ¢alismada kat
plani karmasikhginin ve farkh isaret sistemlerinin yon bulma davranisina etkilerini
incelemek amaclamistir. Calismalar, Wisconsin Universitesi'nde farkli topolojik
Ozelliklere sahip bes kat plani izerinden gerceklestirilmis; calismada hem yazili hem de
grafik isaretler kullanilmistir. 55 Universite Ogrencisinden arastirmaci tarafindan
belirlenen hedefe ulagmalari istenmistir. Calismanin sonuglari, kat planindaki
karmasikhgin artmasi ile yon bulma performansinin zayifladigini géstermektedir. Grafik
isaretler, karmasiklik derecesi fark etmeksizin, tim cevrelerde en yiliksek hareket
degerlerini almistir; fakat yazili isaretler yanhs donils ve geri donme gibi yon bulma
hatalarini azaltmaktadir. Bitline bakildiginda ise, isaret sistemlerinin eklenmesi, bes
cevrede de, hareket degerlerini %13 arttirmakta; yanhs donugleri %50 ve geri

dénmeleri %62 azaltmaktadir [68].

isaret sistemlerinin daha az etkili oldugunu savunan calismalar da bulunmaktadir.
Calismalarda, hastaneye giris yapan ziyaretcilerin yon bulma davranislarinin isaret
sisteminden cok; hedefe gorsel erisimden etkilendigi ortaya cikmistir [69]. Bilyuk
havaalanlarinda ise yo6n bulma zorluklari yasayan bireyler, isaret sistemlerini
anlayamamakta ve c¢ok fazla isaret oldugunu dislinmektedir. Bu durum bazi
calismalarin, isaret sistemlerinin yon bulma performansini arttirdigini ve karmasa ve
stresi azalttigini vurgularken; bazilarinin ise tamamen goz ardi ettigini géstermektedir
[68]. Calismalar, isaret sistemlerinin ise yararligi konusunda kesin sonuglar sunmasa da;

isaretler yon bulma sorunlarini azaltmak icin siklikla kullanilmaktadir.

Sadece yapinin plan bigcimlenisinin ve kullanilan isaret sisteminin, yon bulma davranisi
Uzerinde dikkate deger etkiye sahip oldugu séylenemez; ayni zamanda gorsel erisim de
bireylerin yon bulma ve mekansal konumlanmasini kolaylastiran énemli etmenlerden
birisidir. Carpman, Garnt ve Simmons’a gore [69] bir hastaneye yeni giris yapmis
bireylerin yon bulma davranislari, ulasilabilir isaret sisteminden cok, hedefe gorsel

erisimden etkilenmektedir. Baskaya ve digerleri [70] ise, bu baglamda Dallas, Fort
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Worth havaalaninda gergeklestirilen ve bagaj alimina dogrudan gorsel erisim saglanan
bir kapidan giris yapmis yolcularin yén bulmalarinin daha kolay oldugu sonucuna

ulasan bir calismadan s6z etmektedir [70].

Cevresel farkhlasma da, bir¢cok arastirmaci tarafindan yon bulma performansini
etkileyen bir faktor olarak vurgulanmaktadir. Weisman [67], ayirt ediciligi “bir
konumun digerleri tarafindan farkl gériinmesi” olarak tanimlamakta; mekanlarin ayirt
edilmesini, yon bulma davranisini etkileyen cevresel degiskenlerden biri olarak kabul
etmektedir. Appleyard’a gore [53], ayirt edici ylizeyler vyapilari cevrelerinden

farkhlastirmakta; dolayisiyla bu yapilar birer imgeye déniismektedir.

Mekansal elamanlar ancak mekan iginde belirgin olmalari durumunda, yani yakin
cevrelerinden ayrilmalarini  saglayan belirgin  kimlik farklihiklari  yansitmalar
durumunda, hafizada yer tutmaktadir. Bu fiziksel farklilasma, bir mekanin bigim ve
hacimsel 6zelliklerindeki farklilasmanin yani sira isaretler, renk, aydinlatma ve detay
¢ozimleri dogrultusunda da elde edilmektedir [6]. Birgok modern yapida, farkh
kotlarda yer alsalar bile yatay dolasim elemanlarinin benzesmesi, hedefe yonlenirken
zorluklar yasanmasina neden olmakta; glglu kimlikli bir bolge ise kesin bir mekansal
tanimlama saglamaktadir. Ayrica cevrelerinden belirgin renk farklari ile ayrisan obje
veya hacimlerin algisinin kolaylastigl; bakislarin gigli renk zithiklarini yakaladig

bilinmektedir [29].

Kat plani karmasikhigi gibi tasarim o6zelliklerinin bi¢im bilgisi kazanimini etkilediginden
s6z edilmistir. Diger taraftan, ayni ¢evrede dahi bireylerin bigimsel algilarinin biyuk
farkliliklar gosterdigi calismalarla siklikla karsilasiimaktadir. Yas, cinsiyet, meslek,
bireysel fizyoloji, cevreye asina olma durumu vb. fiziksel ve sosyo-kiltirel ozellikler

bireylerin bicim algisini ve mekansal hareketini etkilemektedir [9], [29], [67].

Lawton calismasinda [62], farkli yon bulma stratejilerinin kadinlar ve erkekler
arasindaki kullanim farkhliklarini 6z bildirimsel (self-reported) bir yolla incelemistir.
Kadinlar, bir noktadan digerine nasil gidecekleri ile ilgili agiklamalara bagh kaldiklari
rota stratejilerini kullandiklarini belirtmistir. Erkekler ise cevresel referans noktalarina
gore konumlarini koruduklari yénelim (orientation) stratejilerini kullanmaktadir. Ayrica

kadinlarin yon bulma performanslarini sergilerken daha endiseli olduklari gbzlenmistir.
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Erkeklerin kullandiklarini belirttigi yonelim stratejilerinin, mekansal algi kabiliyeti ile

pozitif iliskili, fakat kaygi ile negatif iliskili oldugu ortaya ¢ikmistir [62].

Tanisik olunmayan cevrelerde, cinsiyet farkhliklari Gzerinden bicimsel kavrama ve yon
bulma verimliligini incelemeyi amaclayan diger bir galisma ise Lawton ve digerleri
tarafindan [71] gergeklestirilmistir. Katilimcilarin, bir Universite yapisinda kivrimh bir
rota Uzerinden koridorlarda hareket etmeleri ve sonrasinda ise baslangi¢ noktasina geri
dénmeleri saglanmistir. Yon bulma gorevinde kullanilan koridor planlarinin katilimcilar
tarafindan ne derece anlasildigini ve tamamlanan gérevde deneyimlenen belirsizliklerin
derecesini 6lgmek icin bir anket uygulanmistir. Erkeklerin bir hedefin yonini
belirtirken, kadinlara oranla énemli 6lctide dogru karar verdikleri ortaya ¢ikmis; oysa
donus rotasinin se¢iminde cinsiyet farkhliklari gézlenmemistir. Ayrica kadinlar, gorevi

tamamlarken daha fazla belirsizlik yasadiklarini belirtmistir [71].

Bir bireyin gevre ile tanisikhk derecesi, yon bulma davranisi lzerinde en gigli ve
belirgin etkiyi yapan degiskenlerden biridir. Bilinmeyen bir cevrede, yoén bulma
davranisinin baslangic asamasindaki zorluklarin Gstesinden gelinse bile, karmasikligin
ciddi bir probleme donustligu bilinmektedir. Bir ¢cevreye asinalik arttikga, yon bulma ve
mekansal konumlama gorevlerindeki deneyimlerin dogrulugunu arttirmakta ve
cevrenin karmasiklik derecesi daha az 6nemli hale gelmektedir. Aslinda tanisik
olunmayan bir cevrede, bireyler tamamlanmamis bilissel haritalara sahip olduklarindan
plan bicimlenislerine, ¢cevrenin mekansal ozelliklerine ve mekansal isaret 6gelerine

glivenerek hareketlerini sirdlirmektedir [70].

Ozetle, bireylerin gecikme ve endise yasamadan, hedeflerine giden yolu bulabilmeleri
yon bulma olarak tanimlanmaktadir. Dogrudan deneyimlenen bir ¢evrede hareket
olarak tanimlanan geziden (lokomasyon) farkli olarak yon bulma, bir hedef
dogrultusunda planlanmis bir harekettir. Yon bulma siirecinde, bireylerin cevre ile ilgili
onceki deneyimlerinde olusturduklari bilissel haritalar kullanilmakta; dolayisiyla bilissel
haritalarin eksiksizligi, yon bulma davranisini etkilemektedir. Diger taraftan, etkili yon
bulmanin sadece diizgiin yapilandiriimis bir bilissel haritaya bagh oldugunu varsayan
geleneksel hipotezleri reddeden calismalar da bulunmaktadir. Ornegin; Passini’ye gére
[6], [7], [60] yon bulma, mekansal problem ¢ozmektir ve (¢ asamadan olusmaktadir: 1.

Bilgiyi isleme (cevresel algi ve bilis slreci); 2. Karar verme (karar plani olusturmak); 3.
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Karari ylrGitme (karar planini harekete donustiirmek). Mekansal ipuglarina gorsel
erisim, mimari farkhlasmalar, isaret sistemlerinin kullanimi ve plan bigimlenisleri yon

bulma davranisi sirasinda deneyimi etkileyen ¢evresel degiskenlerdir.

Asagidaki cizelgede, calismalarda 0One ¢ikan yon bulmayl etkileyen etmenler

ozetlenmektedir (Cizelge 2.1).

Cizelge 2.1 Yon bulma hareketini etkileyen etmenler

BiCiM ILE iLGILi iSARET SISTEMi CEVRESEL BiLiSSEL BIiREYE AiT
OZELLIKLER FARKLILASMA OZELLIKLER OZELLIKLER
Topolojik kat plani Konum Bicimsel ve Cevreye ait Yas
karmasikhg: (ICD) hacimsel bilissel
Boyut farkhlasmalar kavrayisin Cinsiyet
Karar noktalari ylksek ya da
arasindaki topolojik Sekil Renk zayif olmasi Egitim durumu
iliskiler
Renk Aydinlatma Bilissel harita Meslek
Mekanlarin eksiksizligi
bitiinlesme degeri icerik ve dil isaretler Etnik koken
(dolayli ya da
dogrudan baglantili Karakter ve Detay Tercihler ve
mekanlar) sekil 6zellikleri ¢Ozlimleri alisanliklar
Plan formda sadelik, Okunakhlik Belirgin ylizey Bireysel fizyoloji
basitlik mesafesi cizgileri
Cevreye asina
Ulasilabilirlik isaretlerin Mekansal olma
isiklandirilmasi | ipuglarinin 6n
Dolasim plana Cevrede dolasim
elemanlarinin sekil, ¢ikartiimasi siklig

boyut ve konumlari

Uzak noktalara ve
hedefe gorsel erisim

Tez calismasi kapsaminda, veri toplama yontemi olarak iki nokta arasinda kentsel
Olcekte ve yaya olarak bir yon bulma hareketi gerceklestirilmistir. Tanimlanan gorev,
bir hedefe ulasma goérevi oldugu icin, yapilan hareket bir gezi degil; planli bir yon bulma
hareketidir. Calismada, yon bulma gorevi sirasinda kullanilan yon bulma yontemlerinin,
performansa etkilerinin tartisilmasi amaclanmistir. Kentsel hareket sirasinda
navigasyon cihazinin kullanimi ile performans verimliliginin arttigi kabuliinden yola

¢ikan calismada, yon bulma gorevi sirasinda farkli yon bulma yontemleri kullaniimis;
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yontem Uzerinden yon bulma performansi sorgulanmistir. Analizlerin bir kismi; siire,
rotadaki donls adedi, geri donls adedi vb. hareket degiskenleri Uzerinden
gerceklestirilmis ve yorumlanmistir. Kavram tez calismasi ile iliskilendirildiginde,
¢alismanin amag, kabul ve hipotezlerinin yon bulma lzerinden kuruldugu; veri toplama
yontemi olarak hedefe yonelik bir yon bulma hareketi gerceklestirildigi; analizlerin
hareket degiskenleri Gzerinden yorumlandigi gorilmektedir. Dolayisiyla asina

olunmayan bir cevrede yon bulma hareketi calismanin temelini olusturmaktadir.

Bireyin yonlnl dizgin bir sekilde bulabildigi ve kolayca hareket edebildigi cevreler,
ayni zamanda okunakli cevrelerdir. Ayrica okunakli bir kentin bdlgeleri, sinirlari, yollar
yani kent imgeleri kolayca ayirt edilebilmektedir. Tez ¢alismasinin temelini olusturan,
yon bulma ve cevresel imge ile yakindan iliskili olan okunaklilik kavrami bir sonraki

bolimde ele alinmaktadir.

2.1.5 Okunakhlik

Lynch [5] “Kent imgesi” adli calismasinda, biiyiikligi, hareketi, zamani ve karmasasiyla
bir kent olusturacak boyutlardaki cevreler icin 6zel 6neme sahip iki Ozellikten
bahsetmektedir: Okunakliik ve agiklik. Calismasinin basinda Amerikan kentlerinin
gorsel niteligi olarak tanimladigi okunakhlik kavramini, basiimis bir sayfa ile
Ozdeslestirerek; kavrami “kent Ogelerinin taninmasinda ve tutarli bir doku olarak
dizenlenmesinde kolaylik” olarak tanimlamistir. Okunakh bir kent, tanimlanabilir
sembollerle olusturulmus, gorsel olarak kavranabilen buttnltkld bir dokudur. Lynch’in
¢alismasinin [5] merkezinde yer alan imgelenebilirlik kavrami ise, herhangi bir
gozlemcide gligli bir imge yaratma olasiligl tasiyan fiziksel nesnenin niteligi olarak
tanimlanmistir. imgelenebilir (anlasilir, okunakli veya gériiniir) bir kentin iyi
diizenlenmis, birbiriyle baglantisi acikca goriilebilen bircok farkl 6gesi olan, zaman

icinde kavranabilecek ve surekliligi kesilmeyen bir model oldugu vurgulanmistir.

Kentsel okunakhlik calismalarina onciilik eden Lynch [5], kavramin ayni zamanda,
bireyin mekan i¢inde yoninil bulabilmesi ve kolayca hareket edebilmesi anlamina da
geldigini  belirtmistir. Bireyler, amaca vyonelik bir hareket sirasinda kenti
gozlemlemekte; cevresel Ogeleri algilayabilmekte ve bitlinle iliski kurabilmektedir.

Ayni zamanda yon bulma ile c¢evresel imge yaratma arasinda glicli bir iliski s6z
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konusudur. Cevresel imgenin asil gorevi yon bulmak; hedef dogrultusunda yapilan
harekete yardimci olmaktir. Dolayisiyla bilissel haritalarin  olusumu, bir kentin

okunakliligl acisindan 6nem tasimaktadir [5].

Lynch [5], bilissel haritalamanin bes temel 6ge lizerinden olusturuldugunu ifade etmis;
okunakli kentleri bu 6geler -bélgeler, yollar, sinirlar, isaret égeleri, diigiim noktalari-
Uzerinden tanimlamistir (Bakiniz bolim 2.1.3). S6zi edilen bu bes 6geye gore okunakli
kabul edilen kentler ayni zamanda, ayrintilariyla algilanabilmekte ve kentlerin biligsel

haritalari kolaylikla olusturulabilmektedir [5].

Herzog ve Leverich‘in aktardigi gibi [72], Kaplan ve Kaplan okunaklilik kavramini
Lynch’in tanimlamalari Gzerinden acgiklamis; anlamanin ve hatirlamanin kolay oldugu
cevreleri tarif etmek igin kullanmistir. Kaplan ve Kaplan’a gére [72] okunakli gevreler,
belirgin 6geler ile iyi yapilandiriimis ¢evrelerdir. Béylelikle bir birey, hem cevre icinde
yoninid; hem de baslangic noktasina geri donilis yolunu kolaylikla bulabilmektedir.
O’Neill [9] okunaklilik kavramini, cevresel 6gelerin, o cevre ile ilgili etkili zihinsel
imgeler (bilissel haritalar) olusturulmasina yardim etme derecesi ve bu sireci takip
eden yon bulma kolaylhigl olarak tanimlamaktadir. Weisman ise [67], fiziksel cevre ve
insan davranislarini birlestiren bir tanimlama yaparak; kavrami kullanicilarin yén bulma

becerilerini kolaylastiran yapi derecesi olarak degerlendirmistir.

Herzog ve Leverich’e gore [72] okunakhlik ile ilgili deneysel ¢alismalarda kavram, farkli
tanimlarla agiklanmaktadir: bir gevre iginde bireyin yonini bulma kolayligi; herhangi
bir anda bireyin nerede oldugunu anlama kolayligl ya da cevre icinde herhangi bir

noktaya geri dontis yolunu bulabilme kolayhgi.

Okunakh c¢evreler vyanilsama, kizginlik, algilanan kalabalik miktari ve duygusal
konforsuzlugunu azaltmaktadir. Dolayisiyla okunaklilik, kullanicilar icin “kullanisli ¢cevre
Olclitl” olarak degerlendirilmektedir. Okunaksiz tasarimlarin zaman ve verimlilik
kayiplarina yol actigl dislintldigiinde; bu kavramin yon bulma calismalarinda bir
tasarim olcutd haline gelmesi kacinilmazdir [9]. Bazi yapilar, mekan ici yonlenme
saglayacak bilgileri icermekte; mekansal diizenleri, gerekli bilgilerin secilmesine ve

anlamlandiriimasina olanak saglamaktadir. Diger taraftan, acik mekansal dizenlere
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sahip olmayan yapilarin kavranmasinda 6nemli glglikler ortaya g¢ikmakta; dusik

okunabilirlik diizeyi yon bulma hareketini destekleyememektedir [29].

Okunakliligi 6lgen ¢calismalar

Bircok arastirma, kat plani bigimlenisinin yon bulma ve algilanan okunakhlik Gzerinde
onemli etkileri oldugunu savunmaktadir [9], [11]. Diger taraftan Abu-Obeid [53]; Lynch
tarafindan [5] ¢evresel imgenin bir bileseni olarak tanimlanan kimlik ile iliskili resimsel
farklilagmalar olmadigi sirece, iyi bir plan bigimlenisinin bile net g¢evresel imgeler
olusturmak icin yeterli olmadigini belirtmistir. Lynch’e gore [5] i¢csel organizasyonu
hakkinda her seyi soyleyen okunakli bir yapi, kullanicilarin plan bicimlenisi ile ilgili
bilgileri yapilandirmasina yardimci olmaktadir. Belirgin cephe gizgileri ve ayirt edici
ylzeyleri olan vyapilar ise, c¢evrelerinden farklilasmakta; imge olma o&zellikleri

artmaktadir [5], [53], [70].

Weisman [67], on adet (niversite binasi Uzerinden okunabilirligi degerlendirdigi
calismasinda, kat plani bigimlenisi icin basitlik, hatirlanabilirlik, anlatilabilirlik vb. birgok
0znel deger kullanmis; bu agiklayici degerler plan bigciminin karmasikhigini, hatirlama ve
anlatim kolayhgini ifade etmistir. iki boyutlu kat plani ¢izimlerinin bu dlcitler
kullanilarak degerlendirildigi ¢alismada okunabilirlik kavrami, tasarim olgltlerinin
incelenmesi dogrultusunda 6l¢iilebilir bir kavram olarak kabul edilmis; plan formundaki

basitligin ise etkin yon bulma hareketi icin 6nciil deger oldugu vurgulanmistir [67].

O’Neill [9] okunakhlik kavramini nesnel degerler ile tanimlamaya c¢alismis; plan
formunun karmasikhgi igin gelistirilmis ve karar noktalari arasindaki topolojik iliskileri
temel alan nesnel bir olglit kullanmistir. Karar noktalari arasindaki baglanti
yogunluguna odaklanan bu 6lcit, Interconnection Density (ICD) olarak adlandiriimakta;
mekanlar arasi gezilebilir yollarin yogunlugunu belirtmektedir. Bu deger, karar
noktalarinin her birinin diger karar noktalari ile dogrudan baglantilarinin sayilmasi ile
hesaplanmakta; sonrasinda her karar noktasindaki baglanti sayilari oranlanmaktadir.
Asagidaki o6rnekte basit bir plan semasi icin ICD hesabi goriilmektedir (Sekil 2.5).
Sematik kat plani c¢iziminin yer aldigi sekilde her karar noktasi bir harf ile
isimlendirilmis; her karar noktasinin baglandigi diger karar noktalari isaretlenmis ve

ortalama ICD degeri hesaplanmistir. Bu ICD degeri, kat plani bicimlenisinin 6znel
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degerlere dayanmayan, nesnel bir 6zelligini anlatsa bile; bu basit topolojik 6lgiim kat

plani bicimlenisinin daha karmasik metrik 6zelliklerini tanimlamaya yetmemektedir [9].

A B
c D
E F

(A=2; B=2; C=3; D=3; E=2; F=2; Ortalama ICD= 2.33)

Sekil 2.5 Ortalama ICD hesaplanisinin gosterildigi sematik kat plani gizimi [9]

O’Neill diger bir calismasinda [9] ise, yeni tanimladigl bu 6l¢iitiin, topolojik kat plani
karmasikliginin (ICD), bilissel harita olusumu ve yon bulma deneyimi Uzerindeki
etkilerini arastirmistir. O’Neill’a gore [9], kat plani karmasikliginda (ICD) artis, bilissel
harita dogrulugunu olumsuz etkilemekte; yon bulma davranisinda da hatalar
artmaktadir. Calismanin sonucuna goére, kat plani karmasikliginin (ICD) davranis
Uzerinde dogrudan etkisi bulunmamakta; ¢evrenin bilissel haritalarinin olusum ve
gelisimi Uzerinden dolayll olarak etki etmektedir. Kat plani karmasikliginin (ICD),
mekanlarin kullanimindan 6nce bireylerin o mekanla iliskili anlayislarini ve potansiyel
yon bulma performanslarini 6ngoren teorik bir 6lclit oldugu sdylenebilir. Bu &l¢itin
glcl, iki boyutlu planlar aracihgiyla fiziksel g¢evrenin, zihinsel imge ve yén bulma

performansi Gzerindeki etkilerini ortaya koyma yetisinden kaynaklanmaktadir [9].

O’Neill'iln [9] arastirmalarindan anlasilmaktadir ki; topolojik karmasiklik, ozellikle

cevresel bilgi edinmenin erken safhalarinda, okunabilirligi etkileyen o6nemli
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faktorlerden biridir. Bir ¢evre deneyimlenirken, mekanlar arasi baglantilar ile ilgili
topolojik bilgiler, konumlar arasi yon ve uzaklk bilgilerinden énce edinilmektedir.
Bilissel haritalar ise, bu topolojik bilgilerin yani sira mekanlar arasi metrik iliskilerin de
bilgisini gerektirmekte; bir c¢evre ile ilgili sunulan bilgi topolojik bilgi ile
sinirlandirildiginda, karmasikhgin artisi, konum hafizasini ve biligsel harita dogrulugunu

olumsuz etkilemektedir [9].

Okunakhlik kavramini, farkli plan bigimlenislerinde yon bulma davranisi lzerinden
tartisan diger bir calisma Baskaya ve digerleri [70] tarafindan gerceklestirilmis;
¢alismada bilinmeyen bir cevrede mekansal konumlanma ve yon bulma davranisini
arastirmak; isaret 6gelerinin ve mekansal farklilasmanin gevresel bilgi kazanimindaki
Onemini vurgulamak amaglanmistir. Calismada, ilk ziyarette bir hedefin aranmasi
sirasinda plan bigimlenisinin genel bir kavrayisinin énemli oldugu; plan semasinin
bilinmedigi durumlarda, bireylerin mekan iginde yonlenemedikleri kabul edilmistir.
Karmasik cevresel olusumlarin, yavas biligssel harita olusumuna ve temsillerde kusurlara

neden oldugu ¢alismanin kabulleri arasindadir.

Ankara Etlik Poliklinigi’'ndeki ilk deney ¢alismasina 73 Universite 6grencisi; Dicle
Universitesi Poliklinigi’'ndeki ikinci deney calismasina ise 60 Gniversite &grencisi
katilmistir. ilk calisma alani olan Ankara Etlik Poliklinigi farkh katlarda monoton
birimlerden olusan, isaret 6gesi bulunmayan simetrik bir plan bigimlenisine sahiptir.
ikinci calisma alani olan Dicle Universitesi Poliklinigi’'nde ise cizgisel bir koridorun bir
kenari izerinde birimlerin siralandig tekrarli bir plan bigimlenisi gézlenmistir. Her iki
¢alisma alaninda da, katilimcilardan yarim saat yapi icinde gezinmeleri istenmis; temel
gorevin, 30 dakikalik bir yiriylds sonunda baslangic noktasina ulasmak oldugu
belirtilmistir. Ylrlyls sonrasinda katilimcilara iki asamali bir anket uygulanmistir:
coktan secmeli sorular ve bilissel harita cizimi. Bilissel haritalar, yazarlar tarafindan
degerlendirilmis; yollarin ve objelerin dogru konumlandirldigi haritalar 2,
tamamlanmamis yol ve objelerin oldugu haritalar 1, ifadesiz haritalar ise 0 olarak
derecelendirilmistir. Analizler, calisma alaninin Ui¢ fiziksel degiskeni {zerinden
ylrtttlmuastdr: giris holline gorsel erisim; isaret 6geleri ve isaret sistemi ile iliskili yon

bulma; mekansal farkhlasma [70].
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Gahsmanin sonuglarina gore, plan semasinda karmasikhigin artmasi ile mekan
bicimlenisini kavrama problemleri yasanmis; yon bulma performanslari zayiflamistir.
Bu durumda, topolojik karmasikligin ¢evrenin okunakliligini etkileyen énemli ¢evresel
degiskenlerden biri oldugu goriilmektedir. Ankara Etlik Poliklinigi, ziyaretgileri, gergin
bir durumla bas basa birakmakta; plan bicimlenisindeki bu karmasa, yon bulma ve
algilanan okunakhhgr 6nemli 6l¢lide etkilemektedir. Diger taraftan, daha az karmasik
olan simetrik plan semalari ise, esit oranda tekrarlayan birimlerle olusturulduklarinda,
ciddi eksiklikler igcermektedir. Bu galismanin sonuglari, tekrarlayan birimleri olan
simetrik plan semalarinin, uygun isaret 6geleri ve mekansal farklilasmalar ile birlikte
olusturulmalari gerektigi gortslini desteklemektedir. Referans noktalari olarak girisler,
renkli bekleme alanlari, merdiven, rampa veya asansor gibi dolasim elemanlari bir

yapinin mekansal diizeninin anlasilmasi igin 6n sart niteligindedir [70].

O’Neill'in galismasinda [9] topolojik kat plani karmasikhigi (ICD) yiliksek olmasina
ragmen, simetrik formlarin anlasiimasinin daha kolay oldugu belirtilmistir. Fakat
O’Neill’'in ¢alismasinda [9], simetride 6gelerin tekrarh kullanilmasi sonucu monoton
cevrelerin olustugu; bdylece yapi icinde hareket ederken gliven kayiplarinin olustugu
belirtiimemistir. Bagskaya ve digerlerine gore [70], tekrarlarin oldugu fakat
farklilasmayan simetrik bir plan bigimlenisi, ilk kullanimda yén bulma deneyimini
olumsuz etkilemekte; sinir, kizginlik, dismanlk gibi duygulara yol agmaktadir. Buna
karsit olarak; asimetrik ve okunakli plan bicimlenisleri, isaret sistemi ve isaret 6gelerine
gerek kalmadan, yon bulmayr kolaylastirmak icin yeterlidir. Yon bulan bireyler,
simetrik, farklilasmayan ve tekrarlarin oldugu cevrelerde, isaret 6gesi ve/veya

mekansal farklilasmalara daha cok ihtiyac duymaktadir.

Okunakhlik kavramini kent Olgeginden inceleyen bir calisma ise Long ve Baran [73]
tarafindan gerceklestirilmis; calismada anlasilabilirlik dlcttleri mekansal dizim yontemi
tizerinden hesaplanarak, mekan okunakhhgi ile iliskilendirilmistir. Onceki ¢calismalarda,
mekansal bicimlenis (mekansal dizim ile 6lciilen) ve mekan okunaklihgl arasinda
baglanti olusturan bir alan ¢alismasinin kullanilmamis olmasi, Long ve Baran tarafindan
[73] gerceklestirilen bu calismayl essiz kilmaktadir. Bu c¢alismada, bir cevrenin
anlasilabilirliginin algilanan okunakliligi etkiledigi varsayimindan yola cikilmakta; farkh

mekansal bicimlenisler (farkh kentsel dokular) anlasilabilirligi ifade etmektedir.
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Gahsmada, Cin’de Hunan Bolgesi’nin baskenti olan Changsha kentindeki iki farkli alanda
calismalar gerceklestirilmistir. ilk alan, daha az anlasilir olan Dong-pai-lou; diger alan
ise daha anlasilir Rong-wan-zhen’dir. Calisma alanlarini tanimlamak igin, 6ncelikle
Changsha kentinin mekansal dizim yoluyla eksensel haritalari olusturulmus; her iki
calisma alanin da anlasilabilirlik degerler (R%) hesaplanmistir. Anlasilabilirlik degerleri,
Dong-pai-lou alaninin Rong-wan-zhen alanina oranla daha anlasilir plana sahip
oldugunu gostermistir. Farkli anlasilabilirlik degerlerinin  (¢alismanin  bagimsiz

degiskeni), bireylerin mekansal bilislerinde 6nemli oldugu varsayilmaktadir [73].

Calismaya, alanlari daha 6nce deneyimlememis 49 (niversite 6grencisi katilmistir.
Oncelikle, katilimcilarin alani serbestce dolasarak tanimalari saglanmis; cevrenin planini
ve tum fiziksel oOzelliklerini en iyi sekilde ogrenmeleri istenmistir. Tanima gezisi
sonrasinda katilimcilar gevrenin bilissel haritalarini olusturmus; kent fotograflarini
taniyarak harita Uzerinde yerlestirmis ve kisa bir anketi yanitlamistir. Fiziksel 6gelerin
(yol, isaret 0Ogesi) sikliginin, biligsel haritalarin tamhiginin ve fotograf yerlestirme
dogrulugunun olg¢lilmesi icin bir notlama ¢izelgesi olusturulmus; hesaplanan ortalama

degerlere, bagimsiz iki grup t testi uygulanmistir [73].

Calisma sonucunda, daha anlasilir cevrede dolasan katiimcilarin dogru yol bilgisine
sahip olduklari, ¢evre hakkinda daha c¢ok fotografi tanidiklari ve mekansal bilis
becerilerinde daha glivenli olduklari gorilmistir. Beklentilerin tersi olarak,
anlasilabilirligin isaret 06gesi bilgisinde rol almadigl ortaya c¢ikmistir. Calismanin

bulgulari, anlasilabilirligin algilanan okunaklihgi etkiledigini gostermektedir [73].

Tasarimcilarin ve kent plancilarinin, okunakh c¢evre tasarimi arayisinda olmalari;
okunaklihgin etkili yollarla 6lglilmesi gerekliligini ortaya ¢ikartmistir. Arastirmacilarin
sikhikla yararlandiklari dolayli bir yontem, yon bulma performansinin él¢tilmesidir ki yén
bulma okunaklihgin bir sonug Grind olarak gorilmektedir. Ayrica okunakllik, yapili
cevreye ait bilissel haritalarin tamligi; fiziki ya da sanal ¢cevrelerde taninan ve hatirlanan
resimlerin dogrulugu ile O6lclilmektedir. Long ve Baran’a gore [73] okunakhligin
Olclilmesindeki tim bu yaklasimlar zahmetli ve zaman alan yontemlerdir. Anlasilabilirlik
degerini iceren mekansal dizim (space syntax) Olcimlerinin, uygulama ve
degerlendirme asamalari daha kolaydir ve zaman kazandirmaktadir. Buna ek olarak, bu

Olclimler tasarim asamalarinda da yapilabilmektedir. Long ve Baran calismalarinda
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[73], mekan okunakliigina katki saglayacak anlasilabilirlik degerinin nicel olarak
Olcilmesi icin  mekansal dizim (space syntax) c¢alismalarinin  kullanimini

desteklemektedir.

Okunakhligi kent Olceginde inceleyen diger bir calisma Koseoglu [74] tarafindan
gerceklestirilmis; calismada okunakhlik kavrami detayli incelenerek; bu inceleme
sonucu ortaya c¢ikan bicimsel, dizimsel ve éznel alt kavramlar Uzerinden belli kent
dokularinda analizler gergeklestirilmistir. Calismada, okunaklilik tanimlarindan yola
¢ikilarak olusturulan, Gg alt kavram vurgulanmaktadir: organize olma, imaj olusturma
ve hatirlama. Calisma kapsaminda, analizlerin iki boyutlu plan semalari Uzerinden
gerceklesmesi nedeniyle, bu alt kavramlara yon bulma dahil edilmemis; fakat dolayl

etkisi nedeniyle yon bulmanin dongiiniin igcinde kalmaya devam ettigi belirtilmistir.

Calismada, ortogonal gridden organik gride dogru derecelendirilen; sadece sokaklar ve
aralarinda kalan adalarin bilgisinin sunuldugu dort adet kentsel doku imaiji
kullanilmistir. Birinci doku, homojen ve farklilik icermeyen; ikinci doku ise birinciye gére
cesitlilik ve karmasiklik derecesine sahip bir kentsel dokuyu temsil etmektedir. Ugiincii
doku (Levent), homojenligini kaybetmeye baslamis 1zgara semaya; dordiincii doku ise
(Besiktas), deforme olmus bir 1zgara semaya 6rnek olusturmaktadir. Bicimsel analizde,
kentsel dokular yol 06gesi ve Gestalt ilkelerinden tekrar ilkesi acisindan
degerlendirilmigtir. Dizimsel analiz asamasinda Depthmap bilgisayar programi ile
baglanabilirlik, butunlesiklik ve anlasilabilirlik testleri yapilmistir. Long ve Baran
tarafindan [73] gerceklestirilen okunaklilik arastirmalarinda da benzer olarak mekansal
dizim analizlerine basvurulmus; diger yaklasimlarin zahmetli ve zaman alan yéntemler
oldugunu belirtmistir. Fakat Koseoglu [74], Long ve Baran’in [73] calismasindaki gibi
anlasilabilirlik degeri Uzerinden degil; bitlnlesiklik degeri (zerinden tartismalari

yuratmaustar.

Oznel okunakliligi 6lgmek Uzere gerceklestirilen deney calismasina, birinci deney
grubunda 30, ikinci deney grubunda 28 kisi olmak Uzere toplam 58 mimarlik 6grencisi
katilmistir. ilk adimda, birinci deney grubuna sadece kentsel mekanlara ait imajlar
gosterilmis; ikinci deney grubuna ise ayni imajlar lzerine ek bilgiler (bir rota ve g

isaret 6gesi bilgisi) eklenmis olarak gosterilmis ve Ulc¢lincl imajin Levent’e, dérdiinci

69



imajin Besiktas’a ait oldugu sdylenmistir. Sonrasinda, katihmcilardan farkli kentsel
doku imajlarini, kolay hareket edebilme, yon bulma, hatirlama, 6grenme ve tanimlama
kavramlari igin Likert Olgegine gore puanlamalari ve akillarinda kalanlari A4 kagidina
aktarmalari istenmistir. Sonraki adimda ise imaj 1 ve 4 lzerine bir rota isaretlenmis
olarak katilimcilara gosterilmis; akillarda kalanlari hem gizerek hem de yazil olarak

betimlemeleri istenmistir [74].

Gahsmanin sonuglari, 1zgara dokuya sahip ve iginde farklilasma 6geleri bulunan kentsel
dokularin organik dokuya kiyasla icinde daha kolay hareket edilebilir, yon bulunabilir,
hatirlanabilir, 6grenilebilir ve tanimlanabilir oldugunu; diger bir deyisle dizenli ve
ortogonal 6zellik gosteren i1zgara dokularin okunaklihginin organik i1zgara dokularin
okunakliigindan daha yilksek oldugunu gostermistir. Calismadaki diger bir bulgu ise,
cesitlilik ve karmasanin artmasi ile mekansal bilginin daha zor akilda tutuldugudur.
Organik dokuda da bilesenlerin sayisinin ve gesitliliginin fazla olmasi dokuyu karmasgik
hale getirmekte; okunaklligi olumsuz etkilemektedir. Bu bulgudan farkh olarak,
Késeoglu, ikinci deney grubuna dokularin hangi kent mekanlarina ait olduklari bilgisinin
verilmis olmasinin, katilimcilarin algisini etkiledigini; dolayisiyla ikinci deney grubunda,
istisnai bir durum olarak, organik dokunun daha okunakli bulundugunu distinmektedir.
Ayrica, mekana asina olmanin ve mekani bilmenin, gercek deneyim o anda s6z konusu
olmasa bile, katilimcilarin algisini degistirdigini; mekanlarin isimlerini bilen ikinci deney

grubunda yon bulma kavraminin ortaya ¢iktigini belirtmistir [74].

Konu ile ilgili diger bir arastirmanin yiriticileri olan Herzog ve Leverich [72] gore,
onceki calismalarda bir mekanin tercih edilmesinde belirleyici 6zellik olarak okunakhlik
kavraminin etkisiz oldugu; clinki diger bir belirleyici olan tutarlihk (coherence) ile
baglantisi oldugu kabul edilmekteydi. Herzog ve Leverich [72] ise, bu iki belirleyiciyi,
(okunakhlik ve tutarliik) calisma alaninin dikkatli secimi ve geleneksel olmayan
tanimlarin kullanimi ile birbirlerinden ayirmayr amaclamistir. Calismada, tarla ve
orman alanlari ¢calisma alani olarak secilmis; belirgin isaret 6gelerinin oldugu/olmadigi
ve yuksek/alcak tutarlilik seviyelerine sahip tum birlesimlerin yer aldigi segimler
yapiimistir. Ornegin; isaret dgesi ve tutarlilik yiiksek calisma alani ya da isaret dgesi
ylksek, tutarlihk distik calisma alani vb. Farkli bicimlenis ve konumda bulunan agag ve

kaya olusumlari, isaret Ogelerini olusturmustur. Calisma alani, tarla ve orman
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alanlarinin 40 adet renkli fotografindan olusmus; bunlardan 15 tanesi tarla
kategorisinde, 25 tanesi ise orman kategorisinde yer almistir. S6z konusu bu
fotograflar, hedef degisken —tercih- icin; iki belirleyicinin -tutarhlik ve okunaklilik-
geleneksel tanimlari ve yeni yaratilan belirleyiciler —kompozisyon ve isaret 6gesi- igin

degerlendirilmigtir.

Deney c¢alismasina, 352 lisans Ogrencisi katilmistir. Calisma, 22 oturumda
tamamlanmis; her oturuma 12-20 arasinda katilimci katilmistir. Her oturumdaki
katihmcilar, 5’li likert Olgegi kullanarak 40 fotografi degerlendirmistir. Tim tercih
belirleyicileri (tutarliik, karmasikhk, gizemlilik, okunaklilik) ve yeni tanimlanan
belirleyiciler (kompozisyon, isaret 6gesi, aciklik) igin olusturulan gesitli sorular 1 ile 5
arasinda bir sayi ile degerlendirilmistir. Ornegin; okunaklilik icin su sorularin
degerlendirilmesi saglanmistir: Bu cevrede yolunu bulmak ne kadar kolaydir? Cevre
icinde nerede oldugunu bilmek ya da belirtilen noktaya ulasmak i¢in yolunu bulmak ne
kadar kolaydir? Oncelikle katilimcilara gérev anlatilmis; sonrasinda ise fotograflar

gosterilerek; derecelendirmeleri saglanmistir [72].

Herzog ve Leverich’in [72] ¢alismasindaki okunakhlik ve tutarliigin uygun ¢alisma
alanlarinin segimi bile birbirinden ayristirilmasi girisimi basarisizlikla sonuglanmistir. Bu
iki belirleyicinin tercih ile korelasyonlari (karsilikli iliski), sadece buyuklikleri
dogrultusunda kiyaslanabilmistir. Belirleyicilerin birlikte nasil galistigini gérmeyi
amaclayan regresyon (degiskenler arasi iliski) modelinde ise, tutarlihk etkili belirleyici
iken okunaklihk degildir. Orman kategorisinde ilk defa, istenen sonuc¢ gorulmistir:
tutarhlik ve okunaklilik arasinda 6nemli fakat asiri olmayan korelasyon ve okunakhlik ile
tercih arasinda tutarhlik ile tercih arasindaki korelasyondan daha biiyik bir korelasyon.
Orman kategorisinin regresyon modelinde ise yine ilk olarak, okunakhligin tutarliliktan

daha etkili bir belirleyici oldugu gorilmistar [72].

Herzog ve Leverich’e gore [72] orman kategorisinde 06zel bir durum, okunakhlig
tutarhiliktan daha belirgin bir tercih belirleyicisi yapmaktadir. Bu 6zel durum,
okunaklihgin isaret 6gesi yonu ile ilgili degildir; c¢lnkl isaret O©geleri, orman
kategorisinde tercih belirleyicisi olarak etkili olmamaktadir. Okunaklilik igin
degerlendirmeler sonucunda Herzog ve Leverich [72], orman kategorisi icin

okunaklihigin bu derece belirgin olmasini gorsel erisime, goris engellenmeden uzak
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noktalara kadar bakabilme becerisine baglamaktadir. Ayrica gorsel erisimin tercih
Uzerindeki yararh etkisi, yon bulma davranisini kolaylastirmasi, rahatlatmasidir. Herzog
ve Leverich’e gore [72] herhangi bir ¢evrede isaret 6geleri okunaklilik igin belirgin
olsalar da; orman gibi sinirlanmis cevrelerde, gorsel erisim 06zellikle ©6nem

kazanmaktadir.

Ozetle, okunakli cevreler, belirgin 6gelerle olusturulmus, gérsel olarak kavranabilen
dokulardir. Bir ¢evrenin okunakli olmasi, bireyin yonini rahatca bulabilmesi ve o
cevreye ait zihinsel imgelerin (bilissel haritalarin) kolaylikla olusturulabilmesi ile
iliskilendirilmektedir. Lynch [5], okunakli kentlerde bilissel haritalarin bes temel kent
dgesi lizerinden olusturuldugunu savunmakta ve “Kent imgesi” adli ¢alismasinda bu
Ogelere -bolgeler, yollar, sinirlar, isaret 6geleri, digim noktalari- detayh olarak yer
vermektedir. Okunakhlik ile ilgili tanimlamalarda yén bulma kavraminin da siklikla yer
aldig gorilmektedir. Ornegin, Kaplan ve Kaplan’a gére [72] okunakli cevreler,
bireylerin cevre icinde yoniini ve baslangic noktasina geri doniis yolunu kolaylikla
bulabildikleri iyi yapilandiriimis cevrelerdir. Okunakl olmayan c¢evrelerde siklikla
yasanan yanilsama, endise ve kaygi, duygusal konforsuzlugu arttirmakta; bu durum
zaman ve verimlilik kayiplarina yol agmaktadir. Dolayisiyla, okunaklilik kavraminin yon

bulma ¢alismalarinda bir tasarim 6l¢titl haline gelmesi kaginilmazdir.

Bircok arastirma, plan bicimlenisinin algilanan okunakhligi ve okunaklilik Gizerinden y6n
bulma hareketini nasil etkiledigini tartismaktadir. Weisman [67], plan bicimlenisindeki
sadeligin basarili bir yon bulma hareketi icin dnemli oldugunu vurgulamistir. O’Neill [9]
ise, karar noktalari arasindaki topolojik iliskileri incelemek Uzere “ICD” o6l¢litlini
kullanmis; topolojik karmasikhgin, cevrenin bilissel haritalarinin olusum (zerinden
dolayli olarak yén bulma davranisini etkiledigini belirtmistir. Baskaya ve digerleri [70]
ise, topolojik karmasikliginin artmasi ile yén bulma performansinin zayifladigini ortaya
¢ikartmistir. Bu durumda, topolojik karmasikligin ¢evrenin okunakhligini etkileyen
onemli cevresel degiskenlerden biri oldugu goriilmektedir. O’Neill’in [9] calismasinda
topolojik kat plani karmasikligi (ICD) yuksek olmasina ragmen, simetrik formlarin
anlasilmasinin daha kolay oldugu belirtilmistir. Oysa Baskaya ve digerlerine gore [70],

tekrarlarin oldugu fakat farklilasmayan simetrik plan bicimlenisleri, ilk kullanimda yon
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bulma deneyimini olumsuz etkilemekte; asimetrik plan bigimlenisleri ise, isaret

sistemlerine gerek kalmadan yon bulmayi kolaylastirmaktadir.

Okunakhlik kavramini bir ¢evresel tercih belirleyicisi olarak kabul eden ve “okunaklilik
ve tutarhlik” belirleyicilerini birbirlerinden ayirmayr amaclayan bir calismada,
okunaklihgin belirgin olmasi gorsel erisime, goriis engellenmeden uzak noktalara kadar
bakabilme becerisine baglanmistir. Herhangi bir cevrede isaret 6geleri okunaklilik igin
belirgin olsalar da; sinirlanmis gevrelerde gorsel erisimin Ozellikle dnem kazandigi
belirtilmistir. Arastirmalarda okunakhlik kavrami bircok farkh yontem ile olglilmeye
calisilmaktadir: yon bulma performanslarinin dlclilmesi; yapili cevreye ait bilissel
haritalarin tamhginin olgilmesi; fiziki ya da sanal gevrelerde hatirlanan resimlerin
dogrulugunun o6lctlmesi vb. Okunaklilik tizerine calisan Long ve Baran’a gore [73], tim
bu yaklasimlar zahmetli ve zaman alan yontemlerdir. Cevrenin anlasilabilirlik degerini
iceren mekansal dizim (space syntax) Olclimleri daha kolaydir ve zaman

kazandirmaktadir.

Tez ¢ahsmasi kapsaminda, okunaklihk yorumlanacak temel kavram olarak ele
alinmamis; yon bulma performansi ve zihinsel imge olusumu (bilissel harita) ile yakin
iliskisi nedeniyle kavram incelenmistir. Okunaklilik kavraminin yén bulma ile yakindan
iliskili oldugu, cesitli arastirmalarda yer alan tanimlarinda gorilmektedir [5], [9], [67].
Ayrica yon bulma performansinin Olgllmesi yoluyla okunakliik ile ilgili
degerlendirmeler yapilmaktadir. Dolayisiyla bilinmeyen bir cevrede bir amaca yonelik
yon bulma hareketi Uzerine kurgulanan bu tez c¢alismasinda, performansin ve
performans sirasinda olusan zihinsel imgelerin degerlendirilmesi yoluyla okunakllik
kavrami da dolayll olarak incelenmektedir. Tez ¢alismasi kapsaminda kullanilan y6n
bulma yontemlerinin farkhlasmasi ile performans ve imge olusumu Uzerinden kentsel
okunaklihigin nasil etkilenecegi de tartisma konusudur. Okunaklilik ile ilgili kuramsal
boliminde plan bicimlenisinin algilanan okunakhlik Uzerinde etkisi oldugu
actklanmistir. Calismada, farkhh doku oOzelliklerine sahip kent pargalarinda alan
arastirmalari  gerceklestirilmis; fakat dokularin plan karmasiklik degerlerinin
hesaplanmasi ¢alisma disinda birakilmistir. Yon bulma performansi ve imge olusumu
Uzerinden dolayli olarak okunaklilik kavramini inceleyen bu calismada, plan

karmasikhginin degil; kullanilan yon bulma yonteminin etkileri (izerinde durulmaktadir.
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Bu bolimde, tez ¢alismasinin temelini olusturan yon bulma ve cevresel imge
kavramlari incelenmis; iliskili diger kavramlar ele alinmistir. Oncelikle, mekansal bilgi
kavramina iliskin tanimlar yapilmis; sonrasinda ise, bilgi edinme siirecinin sonug Grini
olan bilissel haritalar agiklanmistir. Cevresel imgelere deginilmis; farkli arastirmacilarin
yon bulma tanimlamalari sonrasinda bir gevrenin yon bulunabilir olmasini etkileyen
degiskenler agiklanmistir. Son olarak, okunakli ¢evrelerin yon bulma ile olan iliskisi
vurgulanmistir. Bir sonraki boélimde ise farkli olceklerde gerceklestirilen yon bulma

calismalarindan 6rnekler sunulmakta; glincel tartismalara yer verilmektedir.

2.2 Fiziki (Gergek) ve Sanal Cevrelerde Y6n Bulma Performansini Olgen Calismalar

Yon bulma performansinin olclldigi calismalar incelendiginde, alan arastirmasinin
yurataldugi cevrelerin tir ve oOlgek olarak farklilastigi gorilmektedir. Bina dlgeginde
gerceklestirilen calismalarda; alisveris mekanlari [29], [26], [32]; saglik yapilari [8], [10],
[11], [75]; kutiphane [9], [15], [76]; Universite (yerleske) [20], [63], [71], konferans
salonu [12] gibi yap tipleri inceleme alani olarak kullaniimistir. Kentsel mekanlarin
incelendigi bazi ¢calismalarda ise; ulasim, dolasim, kentsel algi, kent mekanina ytklenen
anlam konularina deginilmis [16], [18], [19], [38], [42]; Vertesi [43], metro haritasinin
kentin grafik anlatimi olarak algilandigindan yola ¢ikarak; Londra’nin biligssel haritalarini

degerlendirmistir.

Fiziki (gercek) cevrelerde gergeklestirilen ¢alismalarin yani sira, farkli dlgeklerde sanal
ortamlar da yaratilmistir: Mekanin farkli parcalari arasindaki iliskilerin yén bulma
davranisina etkileri, dort sanal ofis mekani Uzerinden arastiriimis [21]; kent
similasyonu ile kavsaklarda yon tercihi analiz edilmis [13]; mekansal algida isaret 6gesi
etkisini degerlendirmek amaciyla, farkli niteliklere sahip isaret 6gelerinin yer aldigi (g
sanal kent (zerinden c¢alismalar vylritilmastir [22]. Plan dizleminde fiziksel
farklilasma, cinsiyet, yas degiskenlerinin yon bulma davranisina etkilerini arastirdiklari
¢alismalarinda Cubukgu ve Nasar [46], 18 adet bliylk dlcekli konut ¢evresi simiilasyonu

kullanmistir.

Ayni zamanda yon bulma kavramini kuramsal diizeyde inceleyen calismalar da

bulunmaktadir. Bu ¢alismalar, kavramin altyapisini olusturmus ve kiresel agiklamalar
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getirmistir [7]. Mekansal bilis calismalarina referans olan disiplinler arasinda,

gelecekteki isbirlikleri i¢in potansiyel alan onerileri sunmustur [41].

Bu bolimde ise, fiziki ve sanal gcevrelerde yon bulma ile ilgili arastirmalara yer verilmis;
incelenen glincel galismalar; amag, hipotez, ¢alisma alani, katilimci, veri toplama
teknikleri ve analiz yontemleri lzerinden sistematik olarak ele alinmig; galismalarin

sonuglarina kisaca deginilmistir.

2.2.1 Fiziki (Gergek) Cevrelerde Yon Bulma Calismalari

Bu boélimde, bina ve kent 6lgeginde fiziki (gercek) mekanlarda gergeklestirilmis yon

bulma ¢alismalarindan érnekler sunulmaktadir.

2.2.1.1 i¢ Mekanda Yén Bulma Calismalarn

O’Neill [9] tarafindan gergeklestirilen calismada, plan karmasiklik duzeyleri farklilik
gosteren kitliphane bolimler Uzerinden fiziksel cevrenin yon bulma davranisi ve
bilissel haritalama Uzerindeki etkisini 6lgmek amaglanmis; kat plani karmasikliginda
artisin, bilissel harita kesinligini ve dolayisi ile yon bulma performansini olumsuz

etkileyecegi kabul edilmistir.

Deney calismasina, alani daha 6nce deneyimlememis lisans ve yiksek lisans 6grencileri
katilmistir. On egitim, bilissel harita cizimi ve yén bulma gérevi olarak tanimlanan g
adimdan olusan deney calismasinda O’Neill [9], deneklere yon bulma gorevinden 6nce
verilecek bilgiyi standartlastirmak ve sinirlamak igin Hunt’'un yaklasimindan
yararlanmistir. Hunt’in teknigi, yapidaki mekansal iliskilerin (bireylerin bir yapiyi gercek
ziyaretleri disinda) 6grenilmesine izin verir. Bunun bir yolu, bina iginde yollar gizen,
karar noktalarini gésteren ve bu karar noktalarinin nasil birlestirildigini anlatan bir seri
slayt hazirlamaktir. On egitim adiminda, deneklere deney alaninda karar noktalar ve

bunlari baglayan yollar siyah beyaz bir dizi fotografla gosterilmistir [9].

On egitiminden sonra, deneklerden az énce resimlerle deneyimledikleri katin plan
taslagini (bilissel harita) cizmeleri istenmistir. Bu ¢alismada bilissel harita ¢izimi adimina
Oon egitimin devami olarak, hareketten 6nce basvurulmasi ilginctir. Bilissel harita
cizimini tamamladiktan sonra, deneklere baslangic ve bitis noktalarini tasvir eden

fotograflar gosterilmis; deneklerden bu iki fotograftaki konumlari isaretlemeleri ve bu
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iki noktayr baglayan hayali bir yol gizmeleri istenmistir. Son adim olan yén bulma
adiminda ise denekler, 6n egitimde o6grendikleri baslangi¢c noktasina gotirilerek;

resimdeki hedef noktasina ulagmalari istenmistir [9].

Bilissel haritalarin, dogruluklarini ve sonraki yon bulma goérevi ile iliskilerini
degerlendirebilmek adina gakisan birgok teknik kullanilmistir. Biligsel harita gizimlerinin
degerlendirilmesinde (a) Cizilen yol bolimlerinin yerlesiminin dogrulugu; (b) Kesisen
karar noktalarinin konumlarinin dogrulugu; (c) Koridor donuslerindeki karar
noktalarinin dogrulugu olmak lzere lg degisken kullaniimis; gizilen yol bélimlerinin ve
karar noktalarinin dogrulugu, deneklerin ¢izimlerinden elde edilen bilgiler
dogrultusunda degerlendirilmistir. Yon bulma performansi ise, (1) Hedefi bulurken
harcanan zaman; (2) Geri donis (gerileme) davranisinin olus sayisi; (3) Yon bulma
davranisi sirasinda yapilan yanlis donlis sayisi olmak Uzere 3 bagimh degisken

Uzerinden olglImastar [9].

Hipotezleri test etmek amaciyla bir¢ok varyans (ANOVA) analizleri gergeklestirilmis;
sonrasinda ise kavramsal bir model gelistirilmistir. Bu kavramsal modelde, topolojik kat
plani  karmasikliginin, konum hafizasini  (Fotograf tanimlama verileri ile
degerlendirilmistir.) ve mekansal iliskilerin dogru anlasiimasini (Bilissel harita verileri ile
degerlendirilmistir.) etkiledigi 6ngorilmekte; ayrica bu yolla yon bulma performansinin
da oOnceden tahmin edilebilecegi belirtilmektedir. Modelin bilesenleri arasindaki
iliskileri 6lgmek icin yol / iz analizinden (path analysis) yararlaniimis; bilissel harita ve
yon bulma verileri standartlastiriimis ve c¢esitli korelasyonlar hesaplanarak,
degerlendirilmistir. Calismanin sonuglarina gore, fiziksel ¢cevrenin 6zellikleri, cevrenin
zihinsel tasvirini sekillendirmek yoluyla dolayli olarak bilissel haritanin dogrulugunu ve
yon bulma performansini etkilemistir. Ayrica kat plani ve topolojik agin
karmasikhgindaki artis, bireylerin konum hafizasini ve bilissel harita dogrulugunu

azaltmis; bireyler hedefe ilerlerken zorluk yasamistir [9].

ic mekanda yén bulma davranisi izerine diger bir calisma ise Guest [20] tarafindan bir
Universite yapisina ait idari birimler katinda gergeklestirilmis; calismada,

belirginlestirilmis isaret 6gelerinin harekete etkisini degerlendirmek amacglanmistir.

ilk asamada deney alani videoya kaydedilmis; egitim asamasinda “degistiriimemis

cevre (standart c¢evre)” videosu izletilen grup birinci deney grubunu ve
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“belirginlestirilmis isaret 6geli cevre” videosu izletilen grup ise ikinci deney grubunu
olusturmustur. Belirginlestirilmis isaret 6geli cevrede yanip sénen isiklar, 6nemli isaret
Ogelerinin lizerine ya da cevresine yerlestirilmistir. Deneklerin deney alanini daha 6nce
deneyimlememis olmasi kabuliinden yola ¢ikan ¢alisma, dért adimda gergeklesmistir

[20].

Egitim sireci olarak adlandirilabilecek ilk adimda, deneklere dahil olduklari gruba bagh
olarak, standart cevrede ya da belirginlestirilmis isaret 6geli cevrede bir rota lizerinden
hedefe ulasma ve mekandan cikis videosu izletilmistir. Deneklere, daha sonra bu
videoda gordikleri cevreye dayanan bir gorev sergileyecekleri belirtiimis; video
gosterimi sirasinda rota Uzerinde isaret 6geleri belirdiginde, o isaret 6gesi ile ilgili kisa
evet-hayir sorulari yéneltilmistir. ikinci adimda ise izlenilen rotanin kisa vadede
tekrarlanmasini engellemek icin “celdirici gorev (kelime oyunu)” uygulanmistir. Hedef
kurtarma olarak tanimlanabilecek Uglinci adimda, deneyin gergeklestigi fiziki ic
mekanda rotayl, sondan basa dogru, en hizl sekilde kat ederek hedefi kurtarmalari
istenmistir. Arastirmacilar, denekleri takip ederek, vyanlis donilislerde hemen
uyarmislar; yanhs donisleri dizeltmelerini saglamislardir. Yapilan yanlis donlis sayisi ve
gorevi tamamlama siiresi kayit altina alinmistir. Calismadaki son adim deneyimleri
Olgmeyi amacglamaktadir. Deneklerden, rotayi hatirlarken énemli kabul ettikleri isaret
Ogelerini listelemeleri istenmis; sonrasinda ise begsli likert olcekli “dusiince anketi”
gerceklestirilmistir. Dlistince anketindeki ilk bollimleri, yon bulma gorevinin zorluk
derecesini degerlendiren ve egitim adimini geleneksel harita ve sozIli yonlendirme

metodu ile karsilastiran sorulardan olusmaktadir [20].

Cahsmanin sonuglarina gore, egitim asamasinda “belirginlestirilmis isaret 6geli ¢cevre”
videosu izletilen denekler, fiziki ic mekanda daha hizli hareket etmis; daha 6nemli
isaret ogelerini hatirlamis ve daha az yanhs déniis yapmistir. isaret 6gesi lzerinde
yogunlasan dikkat nedeniyle, isaret 6gesi ile yon bulmanin daha avantajli bir siirece

donistiugl belirtilmistir [20].

Kushigian [12] tarafindan yuritilen doktora calismasi ise, hareket icin bina 6lceginde
fiziki mekanlardan yararlanan diger bir arastirmadir. Calismada, rota, isaret ve bicim
egitimi dogrultusunda fiziki cevrelerde yon bulma deneyiminin degerlendirilmesi

amaclanmistir. Butler Universitesi Clowes Memorial Konser Salonu’nda (Indianapolis)
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gerceklestirilen yon bulma deneylerine, alani daha 6nce deneyimlememis 90 adet

denek katilmistir.

Alt1 farkh adimdan olusan calismanin, en 6nemli adimini egitim sireci olusturmaktadir.
ilk adimda, deneklere arastirma ile ilgili bilgi verilmis; yas, cinsiyet ve deney alanini
tanimasi ile ilgili sorular iceren anket uygulanmistir. ikinci adimda, deneklere ¢ farkli
grup halinde (isaret 6gesi, rota, bicim) egitim verilmistir. isaret 6gesi egitiminde
deneklere, gezinti sirasinda gorecekleri sira ile isaret Ogeleri gosterilmis; rota
egitiminde, deneklere izlenecek rotanin sekli anlatilmig; baslangic noktasindan bitis
noktasina takip edilecek rotanin isaretlenmis oldugu gezinti alanin planini incelemeleri
saglanmistir. Bicim egitiminde ise, deneklere bazi bigim agiklamalari yapilmis; baslangig
ile bitis noktalarini ve kullanacaklari merdivenleri ayni anda gorebilmelerini saglayan

planlari incelemeleri saglanmistir [12].

Yo6n bulma gorevi olarak tanimlanan Gglincli adimda ise deneklerden normal yiriyis
temposunda hedefe tek baslarina ulasmalari istenmis; denek hareket sirasinda takip
edilmis; gorev sireleri kayit altina alinmistir.  Dordiinci adiminda ise, deneklerden,
gorevin kolaylik ve zorlugunu, verilen egitimin yardim derecesini degerlendirmeleri;
tamamladiklari yon bulma gorevini gerceklestirecek yeni bir denek icin yonlendirmeler

tanimlamalari istenmistir [12].

Deneklerin en iyi ve en kestirme yolu bulmalar igin egitildikleri distnilmektedir;
dolayisiyla besinci adimda, gérevde bazi gecis yollari kullanilamaz sekilde kapatiimis ve
baslangic noktasina geri dondiikten sonra, deneklerden ayni hedefe ulasmalari
istenmistir. Hareketin degerlendirildigi altinci adimda ise deneklerden son gorevi 1 ila
10 arasinda bir sayi ile degerlendirmeleri ve tamamladiklari goérevi baska bir denege
anlatan yonlendirici yazilari yazmalari; karar verme asamalarini hatirlamalari ve
detaylandirmalari istenmistir. Hareket deneyleri sonrasinda olusturulan bu yon
tanimlamalari ve detaylandirmalar, bilissel haritalarin s6zIi benzerleri olarak

degerlendirilebilir [12].

Calismanin sonuglari, ic mekanda yon bulma davranisinin, mekan bicimlemesinin
o0grenilmesi ile hiz kazandigini; fakat isaret 6gesi bilgisi ya da rota bilgisi énceliginin

bulunmadigini ortaya koymustur [12].
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Dogu ve Erkip [29] tarafindan gergeklestirilen diger bir ¢alismada da, bina 6lgeginde
fiziki (gercek) mekanlardan yararlanilmis; mekan igcinde hareket deney kapsami disinda
olsa bile; mekanin daha 6nce deneyimlenmesi (mekana asinalik) ¢alismanin temelini
olusturmustur. Bir alisveris merkezinde mekansal 6zelliklerin yon bulma davranisina
etkilerini test etmek amaglanmis; deney c¢alismasi ise Ankara Karum Alisveris
Merkezi'nde gergeklestirilmistir. Alisveris merkezleri bireylerin yon bulurken zorluklar
yasadiklari karmasik cevreler olarak kabul edilmis; estetik kaygilar nedeniyle

tasarimcilarin karmagik mekanlar yarattiklari belirtilmistir.

Oncelikle, Karum alisveris merkezindeki cevresel bilgi, mimari, grafik ve sézli bilgi
olmak (zere (¢ baslik altinda incelenmis; sonrasinda ise 78 kadin ve 76 erkek ile
alisveris merkezi icinde anket calismasi gercgeklestirilmis; anket g¢alismasinin zaman
dilimi olarak hafta ici secilmistir. Anket calismasi, coktan se¢meli sorulardan olusan g
bolime ayrilmistir. Birinci bolimde, kullanim sikligl, yapinin en son ne zaman ziyaret
edildigi, ziyaret edilen alan ve hacmin okunakhligi ile iliskili sorular yer almakta;
okunaklilik ile ilgili sorular kullanicilarin bina icindeki yon bilgileri, giris yapilan yonin
hatirlanmasi, i¢ ve dis iliskisi, bina icinde hedef tarifi vb. konularda denekleri
dlgmektedir. ikinci bélimde grafik bilgiler hakkinda sorular yer alirken; Gclincii bélim
deneklerin mimari bilgi (simetri, dlzen, koridor kesisimleri, isaret 06gelerinin
hatirlanmasi, aydinlatma vb.) Uzerindeki dikkatlerini 6lgmektedir. Son olarak,
deneklerin alisveris merkezine asina olduklari kesinlestikten sonra gelisi glizel secilen

bir magazanin yonini gostermeleri istenmistir [29].

Ongoériillen hipotezleri test etmek amaciyla elde edilen verilere istatistiksel veri
analizleri (Ki-kare testleri) uygulanmigtir. Sonuglar, bir alisveris merkezinde isaret
sistemlerinin, yon bulma ve konum belirleme konusunda bina bigimlenisinden daha
onemli olduklarini ortaya cikartmistir. isaret sistemini yeterli olarak degerlendiren
erkek katihmcilar, ayni zamanda yon bulma agisindan kolay bir cevre oldugunu da
belirtmistir. Diger taraftan, mekana asina olma durumu yon bulma davranisini
etkilemis; mekan daha cok ziyaret edildik¢e, daha cok asina olunmus; boylece yonler ve
magazalar daha kolay bulunmustur. Calismada, bitlincil bir yon bulma tasarimi igin
mekan tasarim kalitesi, isaret sistemi, nirengi noktalari, plan diizeni, haritalar vb. ic

mekan tasarimi ilkelerin yani sira mekansal tanisiklik, tercihler, aliskanliklar vb. bireysel
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Ozelliklerin de dustnulmesi ve birbiri ile biatinlestirilmesi gerekliligi vurgulanmistir

[29].

2.2.1.2 Kentsel Olgekte Yon Bulma Calismalari

Yon bulma ve hareket g¢alismalari, mekansal hafizanin igerigi, bicimi ve yapisi gibi
Ozellikleri Gizerine odaklanmis; kentsel dlgekte bireylerin rota planlama davranislari ile
ilgili sinirll sayida arastirma yapilmistir. Wiener ve digerler [34] tarafindan
gerceklestirilen calismada, kentsel mekanlarda yon bulma davranisi sirasinda bireylerin
rota tercihleri, uygulanan (stiuated) ve muhtemel (prospective) planlama durumlari
Uzerinden tartisilmis; secilen rotalarin rota uzunlugu ve rota karmasikligi gibi farkl
Ozellikleri, bireylerin rota planlama davranisinin anlasiimasina yardimci olmustur.
Calismada rota planlama davranisi t¢ farkh kosul Gizerinden arastiriimistir: 1. Gergek
yon bulma icin rota plani (uygulanan planlama); 2. Gelecek yon bulma davranislari igin
rota plani (muhtemel planlama); 3. Cevre hakkinda bilgisi olmayan ikinci sahislar igin

rota plani (muhtemel planlama) [34].

Rota seciminin, her Ug¢ kosulda verimlilik ve sadelige gore degisim gosterecegi
galismanin hipotezini olusturmustur. Ayrica gercek yon bulma davranisinin, ikincil
sokaklar ve az sayida kestirme yollar iceren kisa rotalar tGzerinden sonuglanmasi; ikinci
sahislar icin rota plani olustururken ise ana caddeler, belirgin isaret 6gelerine gore
konumlar, daha az donemecler iceren daha uzun fakat basit rotalar tercih edilecegi

Ongorulmuistur [34].

Deney calismasi, Freiburg (Almanya) sehir merkezinde gerceklestirilmis; calismalara,
alani iyi derecede bilen 24 adet denek katilmistir. Her biri dikkat ¢ekici isaret 6gelerine
yakin konumlanmis U¢ adet baslangic ve (ic adet hedef nokta secilmistir. Deney
¢alismasi, ¢alismanin amacina uygun olarak l¢ bolimden olusmustur: 1. Uygulanan
planlama (yén bulma): Deneklerden, baslangic noktasindan hedef noktasina
ylrimeleri istenmis; bu yuriyUs sirasinda sesli distinmeleri saglanmistir. 2. Kendi icin
muhtemel planlama (anlatim): Deneklerden, baslangic noktasindan hedef noktasina
ylrimeleri istendiginde kat edecekleri rotayi yazarak anlatmalari istenmistir. 3. Baskasi

icin muhtemel planlama (anlatim): Deneklerden, alani daha 6nce deneyimlememis bir

80



birey igin rotayl yazarak anlatmalari istenmistir. Her (¢ durumda da denekler,

istedikleri rotayi secebilmistir [34].

Her bir denek, oncelikle baslangic noktasina gotirilmdis; deney ile ilgili aciklamalar
yapilmistir. Deneklerin hedef noktasina ylriimeleri ya da rotayl yazarak anlatmalari
saglanmistir. Sonrasinda ise denekler ve arastirmaci, yazili agiklamay takip ederek
hedef noktasina yurimdastir. Bu ylrlyls sirasinda deneklerin, farkli renkli bir kalem ile
rota anlatimlarindaki yanlis sokak ismi gibi hatalari diizeltmelerine izin verilmistir. Her
U¢ planlama gorevi de tamamlandiktan sonra ise rota secimi ile ilgili bir anket
uygulanmistir. Hareket sirasinda veya rota anlatimlari sirasinda elde edilen rota

tercihleri kayit altina alinmistir [34].

Farkh rota planlama durumlarinda, rota tercihleri arasindaki sistematik farklari analiz
etmek igin, segilen rotalar bazi Olgltlere goére tanimlanmistir: Rota verimliligi,
donislerin sayisi, sokaklarin sayisi, sokak boyutu, s6zel malzeme. Sonuglar, g farkl
durumda rota planlama davranisi arasinda 6nemli farklar ortaya g¢ikartmistir. Buna
gore, denekler uygulanmis planlama durumunda, muhtemel planlama durumuna goére
daha kisa rotalar kullanmis; daha fazla donis ve daha farkh sokak boélimleri iceren
kiicik sokak ve caddeleri tercih etmistir. Ayrica uygulanmis planlama gorevleri,
bireylerin 6nceden olusturulmus tam hareket planlarina gére hareket etmediklerini
kanitlamis; bu sonug, hareket planlarinin degisken ve hiyerarsik oldugu ile ilgili dnceki
bulgulari desteklemistir. Farkli yon bulma ve hareket sartlari, farkli rota secenekleri ile
sonuclanmis; glinliik hayatta gercek hareket kararlarini etkileyen rotanin cekiciligi,

alisveris imkanlari vb. durumsal etmenler ise sabit kalmistir [34].

Bireylerin yon bulma davraniglarini ve cgevresel bilgi kazanimlarini kent Olgeginde
inceleyen diger bir ¢alisma, Meilinger ve Knauff [35] tarafindan gergeklestirilmistir.
Arastirmacilara gore sozel yonlendirmelerin ve haritalarin her ikisi de dil esasl bir
formatta ezberlenerek, yon bulma sirasinda kullanilmaktadir. Yon sorgusu ya da harita
kullanimindan hangisinin daha kullanish oldugu sorusunun cevaplanmasi ¢alismanin
amacini olusturmus; ayni zamanda kentsel dokuda yon bulma bilgisinin zihinde nasil

temsil edildigi arastiriimistir.

Calismada, deneklerin ylriylise baslamadan o6nce iki farkli rotay! haritalardan ya da

s6zel aciklamalardan 6grendikleri bir deney c¢alismasi yiritilmis; calisma Tiibingen
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(Almanya) kentinde gergeklestirilmistir. Deneye, Tibingen kentinde daha 6nce hig
bulunmamis ve yaslari 20 ile 31 arasinda degisen 10 kadin, 10 erkek Universite

ogrencisi katilmistir [35].

Cahsmada, rota uzunlugu (kisa ve uzun) ve bilgi kaynag (harita ve agiklamalar)
sistematik olarak degiskenlik gostermistir. Rota uzunlugundaki bu degisimler, harita ve
sozel vyonlendirmeler ile yon bulmanin hafiza bilesenini 6lgmek amaciyla
olusturulmustur. Bilgi kaynagi olarak haritalarin kullanildigi durumda, sadece belirli
rotanin topolojik yerlesimini sunan rota haritasi kullanilmistir. Bu rota haritasinda,
cografi ya da daha baska ozellikler (isaret 6gesi, sokak adi, cevre 6geler) gosterilmemis;
tim sokaklar ayni kalinlkta gizilmistir. Bu yolla, haritalardan saglanan bilginin, sozel
actklamalardan saglanan bilgiyle tam uyumlu olmasi saglanmistir. Bilgi kaynagi olarak
sozel yonlendirmelerin kullanildigi durumda ise, deneklere Gzerinde yonlendirme
climleleri olan kagitlar dagitilmistir. Yine bu yolla, haritalar ve yénlendirmelerin ayni

yonde olmasi saglanmistir [35].

Deneklerin yarisi, kisa rota icin harita ve uzun rota icin yonlendirmeleri kullanmis,
(Grup A); diger vyarisi ise, tam tersi olarak, uzun rotada harita ve kisa rotada
yonlendirmeleri kullanmistir (Grup B). Her denek bireysel olarak degerlendirilmistir.
Oncelikle, deneklerin hedefe ulasmak icin gerekli bilgileri akillarinda tutabilene kadar
haritalari ve yazili agiklamalari incelemeleri saglanmis; haritalar ve aciklamalar bu
0grenme asamasindan sonra deneklerden geri alinmistir. Sonraki adimda, deneklerden
baslangic noktasindan bitis noktasina yirimeleri istenmistir. Performans degerleri
(hedefe ulasma siiresi, durma sayisi, kaybolma sayisi, arastirmacidan yardim isteme
sayisi), arastirmaci tarafindan kayit altina alinmistir. Denek hedef noktasina ulastiktan
sonra, gozleri baglanarak diger baslangic noktasina géturilmis ve siireg tekrarlanmistir

[35].

Alan bilgisini 6lcmek icin G¢ farkli yontem kullanilmistir: Gdésterme gdérevinde,
deneklerden hedef noktasinda durarak; isaret parmaklari ile baslangic noktasini
gostermeleri ve bu yonde bir nesneyi soylemeleri istenmistir. Uzaklik tahmini
gorevinde, yine hedef noktasinda durarak; gorsel analog skalasinda (0-10 arasi
degerlendirme cubugu) baslangic noktasinin uzakligini isaretlemeleri istenmistir.

Isaretleme gérevinde ise, denekler sadece hedef alani gdsteren bir plan lizerinde
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baslangic noktasini isaretlemislerdir. Rota bilgisini 6lgmek igin iki farkh yéntem
kullanilmistir: Cizim gérevinde, denekler rotalari ¢izmistir. Ayni zamanda, deneklerden

sozel agiklamalar yapmalari istenmistir [35].

Calismanin en énemli sonucu, yon bulma bilgisi tasima konusunda hem haritalarin hem
de sozel agiklamalarin esit derecede kullanigl olduklaridir. Bilgi kaynagi olarak haritalar
kullanan denekler, haritalari sézel agiklamalara dénistiirmistir. Ogrenme asamasinda,
kisa rota icin bir dize sozel ifade Uretmisler; bu yolla, denekler bilgi kaynagi olarak
yonlendirmeleri kullanan denekler ile ayni zihinsel temsile sahip olmustur. Her iki
grubun da tanimlayici temsillere basvurmasi, harita ve yonlendirmeler arasinda neden
fark olmadigini aciklamistir. Diger bir sonuc ise, deneklerin kisa rotada daha iyi
performanslar sergilemesidir. Kisa rotanin kat edilmesi icin gerekli ortalama sirede,
uzun rotadaki deneklerin performanslari kétiidir. Uzun rotanin anlatimi daha ¢ok
kelimeden olusmus; dolayisiyla yonlendirmelerde daha ¢ok kelimenin ezberlenmesi
daha cok hataya neden olmus ve uzun rotada yon bulma performansini olumsuz

etkilemistir [35].

Yapili gevrenin, kentsel mekanlarda yén bulma davranisi izerindeki etkilerini istanbul
tarihi yarimada lzerinden degerlendiren bir calisma Kubat ve digerleri [30] tarafindan
gerceklestirilmis; calismada kentsel dokunun mekansal bicimlenisi ve arazi kullanimi
Uzerinden vyapili ¢evrenin yon bulma performansini nasil etkiledigi tartisiimistir.
Calisma, c¢ogunlukla kent parcalarinin ulasilabilirlik ve gorianlrlik 6zelliklerini
arastirmis; fakat yon bulma davranisini sekillendiren kentsel tasarim degiskenlerinin
Onemini vurgulamayl da amaclamistir. Dolayisiyla mekansal o6riintilerin yoénlenme
performansini ne Olclde etkiledigini ortaya cikartmak amaciyla gorsel ve fiziksel
ulasilabilirlik ile ilgili kentsel mekanin bicimsel 6zellikleri tanimlanmistir. Calismanin
hipotezi, kentsel dokuda yon bulma davranisinin, mekansal bicimlenis ve arazi
kullaniminin gortndrlik ve ulasilabilirligi gibi c¢oklu etki saglayan kent bigimi

ozelliklerinden etkilendigi yoniinde olusturulmustur.

Calismada, dogrudan arastirma performanslarinin sentaktik (dizimsel) analizlerine
odaklanilmis; analizlerin basarisi, sadece isaret 0Ogesi, isaret sistemi ya da diger
ipuglarina glivenmek yerine ayni zamanda bicimsel ozelliklerin anlasilmasina da

dayandirilmistir. Gergcek bir kentsel dokuda gerceklestirilen deney calismasi ile yon

83



bulma davranisi ve kent bigiminin farkh olgutleri (kentsel dokunun mekansal bigimlenisi
ve arazi kullanimi) arasindaki iliski aydinlatilmaya calisilmistir. Deney calismasi istanbul
Tarihi Yarimada’da konumlanan Sultanahmet bélgesinde gergeklestirilmis; istanbul
Blyuksehir Belediyesi, belirli sokaklari yayalastirma ve yaya yollarini bigimlendirme
hiikm( dogrultusunda yaya hareketini cesaretlendirmis; fakat sayisiz yon bulma
problemleri gozlenmeye devam etmistir. Deney c¢alismasina, alani daha 6nce
deneyimlememis 11 mimarlik bolimi 6grencisi katilmigtir. Deneklerden, 6nceden
belirlenmis alti isaret 6gesinin bulundugu alanda dolagmalari istenmistir. Baslangig
noktalari farkli iki ayri denek grubu olusturulmustur: alti 6grenciden olusan ilk grup,
calisma alaninin kuzey kiyisindaki iskeleden; bes 6grenciden olusan diger grup ise
glney kiyisindaki otobis duragindan harekete baslamistir. Tim deneklerin farkli rota
birlesimleri lizerinden hareket etmeleri saglanmistir. Arama ve kesif gorevinden 6nce,
alan ile tanisiklik saglamalari icin deneklere, isaret 6gelerinin kesin konumlarini
gosteren fakat sokak agi hakkinda bilgi vermeyen soyut haritalar gosterilmistir.
Hareketleri sirasinda deneklerin, kullandiklari rotalari kayit altina alan bir veri kaydedici
GPS aygiti tasimalari saglanmis; arama ve kesif gorevinden sonra ise deneklerle yon

bulma davranislari ile ilgili gériismeler gergeklestirilmistir [30].

Mekansal bicimlenisin yon bulma performansini nasil etkiledigini anlamak igin,
deneklerin istanbul’'un tarihi merkezinde 2x2kmlik bir alandaki ydénlendirilmis
(gudimld) arama ve kesif modelleri kayit altina alinmistir. Kayit edilen bu verileri,
sokak baglantilarinin (Metrik ve yonsel erisim degerleri ile 6lctlmistir.) ve gorindrlik
seklinin (Gorsel butlinlesme, gorsel baglanti ve gorsel kiimeleme katsayilari ile
Olclilmustlr.) mekansal 6grenme ve rota secimi ile ne Olglide iliskili olduklarini

0grenmek icin analizler gerceklestirilmistir [30].

Calismanin sonuglari iki yonli aciklanmistir: Oncelikle, gerceklestirilen alan ¢alismasi
kentsel dokunun mekansal bigimlenisinin, denekler o doku icinde konumlanirken ve
hareket ederken 6nem kazandigini ortaya cikartmistir. Kent dokusunda hareket eden
bireyler, gorsel ulasilabilirligi yiiksek alanlari tercih etmektedir. ikinci olarak, bu calisma
sonuclari, yon bulma c¢alismalarinda sokak baglantilarinin 6nemini vurgulamaktadir. Bir
kent dokusunda, ulasilabilir sokaklarin yogunlugunun artmasi ve yon degisimlerinin

azalmasi, yaya kullanimini arttirmaktadir. Calismanin bulgulari, éngoriilen hipotezi
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desteklemis; buna gore, kent dokusunun mekansal bigimlenisinin, kent Olgeginde
gerceklesen mekansal davranislarin tanimlanmasi ve diizenlenmesi igin dnemli bir

degisken oldugu kanitlanmistir [30].

Kent olceginde gergeklestirilen galismalarda, bir kenti ya da kent pargasini siklikla
deneyimleyen kentlilerin, kent algisi ve zihinsel imge olusumunu sorgulayan
arastirmalarla da karsilasiimistir. Kentsel hareketin c¢alisma disinda birakildigi bu
arastirmalarda, kent ile tanisiklik (kente asina olma) 6n plana alinmis; bir kentin nasil

algilandigini yansitan bilissel haritalardan yararlanilmistir.

Ayvalioglu [19] tarafindan gerceklestirilen calismada, istanbul kentinde yasayan degisik
sosyal grup ve yastaki bireylerin, istanbul kentini nasil algiladiklarinin; ayrica kentin
tarihi 6zelliklerinin bu algiya etkisinin incelenmesi amaclanmistir. istanbul’'un farkli
semtlerinden segilen 430 denege ¢alisma hakkinda bilgi verilmis; katihm igin onay
alinmis; sonrasinda ise demografik ozellikleri ve kent vyasantilariyla ilgili anket
uygulanmistir. ikinci adimda ise istanbul’un haritasini gcizmeleri istenmis; ayrica yonelim
saglamak i¢in kuzey-gliney yonleri ve Beykoz, Kadikdy, Kartal semtleri isaretlenmistir.
Deneklerden istanbul’'un semtlerini, yollarini, dnemli yapilarini, anitlari, camileri, tarihi

binalari da haritada gostermeleri istenmistir [19].

Anket verileri, SPSS paket programiyla analiz edilmis; bilissel haritalarin
degerlendirilmesi ise (1) kentsel odak noktalarinin isaretlenmis olmasi; (2) haritadaki
farkli imgelerin sayisi; (3) yollarin birbiriyle baglantisi; (4) haritadaki imgelerin
gercekteki konumlarina uygun yerlestirilmesi dlcltlerine gére SPSS paket programiyla
yapilmistir. Ayvalioglu’nun bulgularina gére [19], istanbul’a ait bilissel haritalarda fazla
0genin gosterilmesinde en etkili degiskenler, deneklerin egitim seviyesi, kent
merkezinde oturmak ve kentte sik seyahattir. Erkekler, egitim seviyesi ylksek olanlar,
kentli denekler, uzun siredir istanbul’da yasayanlar, son bir haftada sik seyahat
edenler (istanbul icinde) bilissel haritalarinda, daha ¢ok sayida semt ve yol; daha ¢ok

saylida isaret 6gesi (anit, camii, mize, park vb.) gostermislerdir [19].

Ayvaloglu’'nun calismasini [19] ornek alan diger bir calisma [18] ise bireylerin
yasadiklari cevre algisi ve algisal sonuclarin kentsel mekanlarin tasarimi icin karar
Uretmede kullanimi (izerine yogunlasmaktadir. “Lise mezunu” ve “istanbul’da en az bes

yil oturan” bireylerle sinirlandirilan 6rneklem sec¢imi, kent merkezi ve kent dis boélgeleri
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olmak lzere 10 ayri bolge lzerinden gergeklesmistir. Verilerin toplanmasinda iki ayri
yontem uygulanmistir: (1) demografik anket sonrasinda, gortismecilere kentin onlar
Uzerindeki etkisini nasil tanimladiklari sorulmustur. (2) Gortsmecilerin en fazla
algiladiklari kentsel imgeleri bir kagida aktarmalari istenmistir. Elde edilen veriler
dogrultusunda, algilama  yogunluklari  SPSS  paket programi  kullanilarak
degerlendirilmistir. Diilger Turkoglu [18] calismasinda, kentin algilanmasinda yollar ve
odak noktalarinin diger elemanlara gére 6n planda oldugu sonucuna ulasmistir. Kentin
merkez bolgesi ise aligveris merkezi ve insan faaliyetlerinin ylksek oldugu alanlar
olarak belirlenmistir. Calismada, kent merkezindeki elemanlarin daha yuksek diizeyde

algilandiklari, kent disina gikildikg¢a algilama diizeyinin zayifladigi gorilmusgtir.

Calismanin bu boéliminde fiziki ¢cevrelerde gergeklestirilen yon bulma ¢alismalari, bina
ve kent Ol¢egi olmak Uzere iki baslikta incelenmistir; bir sonraki bélimde ise farkl

Olgeklerde sanal gevrelerde yiritiilen arastirmalardan 6rnekler sunulmaktadir.

2.2.2 Sanal Cevrelerde Yon Bulma Galismalari

Yo6n bulma galismalarinda, hareketin degerlendirildigi baglam olarak sanal ¢evrelerin
kullanildigi 6rneklerle karsilasilmaktadir. Deney galismasi, katilimcinin sanal gezintiyi
izlemesi yoluyla pasif olarak gerceklesmekte; bazi durumlarda mouse ya da yonetme
kolu ile sanal mekanlarda harekete katki s6z konusu olabilmektedir. ic mekan ya da
kentsel mekanlarin yaratildigi bu sanal cevrelerde, katiimcinin arastirmacinin istedigi

Olglide sanal ¢cevreyi deneyimlemesi mimkiin olmaktadir.

Sanal cevreler, fiziksel g¢evre Ozelliklerinin kontrol altina alinmak istendigi ya da
katihmcilarin  fiziki c¢evrede bir araya getirilmesinin zor oldugu durumlarda
kullanilmaktadir. Yaratilan sanal cevrelerde katilimcilar, fiili ve ic boyutlu bir mekani
gozlnliin 6nline getirmekte ve bu mekan ile etkilesime girmektedir. Calismalar, sanal
cevrelerde hareketi izleyen ve esdeger fiziki cevrelerde hareket eden deneklere ait
mekansal bilgilerin ayni dogrulukta oldugunu gostermektedir. Ayni zamanda bireyler,
fiziki cevrenin sanal kopyasi Uzerinden edindikleri mekansal bilgiyi, fiziki ¢evreye
uyarlayabilmektedir [46]. Diger taraftan, sanal cevrelerde denegin harekete pasif

katihminin, arastirmanin engelleri olarak degerlendirildigi calismalarda bulunmakta
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[24]; deney alani olarak gergek mekanlardan yararlanilmasi bu sorunu ortadan

kaldirmaktadir.

Kentsel mekanlardaki hareketin 3D program ile olusturulmus sanal cevreler lizerinden
yuratuldiga calismalardan biri, Liu [24] tarafindan gergeklestirilmis; ¢alismada, gorsel
cevrenin harekete etkisi gz ardi edilerek, sadece yon bulma stratejilerinin yas ve
cinsiyet UGzerindeki etkilerini test etmek amaglanmistir. Calisma; amaci, baglami ve
adimlari degisim gosteren alti deney icermektedir. Bu deneylerin amag ve yontemleri

asagida kisaca 6zetlenmistir:

1. Deney: Amaci isaret 0gesi tanima olan ilk deneyde, deneklere birinci tekil kisi
perspektifinden 30 saniye siiren alti adet sanal cevre gezisi izletilmistir. Videolarda,
tekil ve renkli gorunti sergileyen Ug farkh isaret 6gesi bulunmaktadir. Her video
sonrasinda deneklere, alti adet isaret 6gesi goriintlisi arka arkaya gosterilmis; videoda
karsilagilan g isaret Ogesini tanimalari; tanidik olmayan isaret Ogelerini geri

cevirmeleri beklenmistir [24].

2. Deney: ikinci deneyde, isaret O6gelerinin déniislere ve y®nlenmeye etkisi
sorgulanmis; bu amacla yine birinci tekil kisi perspektifinden 30 saniye siren alti adet
sanal cevre gezisi izletilmistir. Her videoda benzer 6zelliklere sahip (i¢ adet isaret 6gesi
bulunmaktadir. Her video sonrasinda, lg¢ isaret 6gesi gelisiglizel gosterilmis; isaret

0gelerinden hangi yone donis yapildigi sorgulanmistir [24].

3. Deney: isaret 6gesi olmadan ydénlenmenin sorgulandigi ticlincii adimda ise, birinci
tekil kisi perspektifinden, isaret 6gesi icermeyen alti adet sanal cevrede 30 saniye siiren
dolasim videolar izletilmistir. Her videoda, li¢ adet gelisiglizel saga ya da sola donis
bulunmakta; kat edilen mesafe ayni olmasina ragmen; o6zelliklerde farkhlasmalar
bulunmaktadir. ikinci video izletildikten hemen sonra “iki videoda da ayni rota mi
izlendi?” sorgusu yapilmis; sag ya da sol donds sikligina bagl olarak deneklerin sanal

cevreleri ayirt etmesi beklenmistir [24].

4. Deney: Dordiinci adimda ise, rotada geri donisler hesaplanmistir. Videonun ilk
yarisinda isaret 6gesi olmayan sanal cevrede (¢ gelisigiizel donis; sonrasindaki ise 180
derece donilisii takiben, yine ¢ gelisiglizel doénis gerceklestirilmistir. Baslama

noktasina donerken ayni rotadan geri donis yapilip yapilmadigi sorgulanmistir [24].
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5. Deney: isaret dgelerine dayali, zihinsel imge olusumunu sorgulayan besinci adimda,
kentsel isaret ogeleri (restoran, cicekci dikkani, otel, sinema) iceren dokuz parsellik
kent parcasi simiilasyonu olusturulmus; deneklere gelisi glizel bir dolasim aksiyla, bir ila
g arasl isaret 6gesinin ziyaret edildigi alti adet video izletilmistir. Her similasyondan
sonra, isaret Ogelerinin farkl ikonlar ile temsil edildigi hava fotograflari (plan)
gosterilmis; isaret Ogelerinin konumlarinin ve hangisi olduklarinin mouse ile
isaretlenmesi istenmis; denekler dogru konumlari ve isaret 6gelerini bulana kadar
isleme devam edilmistir. Calismadaki kabule gore, deneyin tekrarlanma sayisi (zaman),

zihinsel temsilin olusumu igin gecen zamana karsilik gelmektedir [24].

6. Deney: Son adimda ise bir énceki adimda olusturulan bilissel haritalarin kullanimi
amaclanmistir. Deney, bir 6nceki deneyle ayni sanal cevrede; isaret 6gesine bakar
pozisyonda baslayan diger isaret Ogelerine ulasmayi hedefleyen alti adet video
Uzerinden gerceklestirilmistir. Her similasyon sonrasinda, “hedef isaret 6gesine en kisa

yoldan mi ulagildi?” sorgusu yapilmistir [24].

Deneydeki engelin, simiilasyona pasif katiim oldugu belirtilen ¢alismada, deneylerdeki
dogru vyanitlar bagimh degisken, yas ve cinsiyet ise bagimsiz degisken olarak
tanimlanmis; deneylerden elde edilen verilerin karsilagtiriimasi igin istatistiki analiz
kullanilmistir. Sonuglar; isaret 6gesi tanima, isaret 6geleri ile donisler arasinda iliski
kurma ve bilissel haritalarin kullanimi ile ilgili degerlendirmelerde ileri yastaki
deneklerin (46-67 yas araligl), geng deneklere (18-45 yas aralig1) oranla daha basarisiz
oldugunu gostermistir. Bltlin yon bulma stratejilerinde, yas ile baglantili benzer yon
bulma problemlerinin yasandigl ortaya ¢ikmis; cinsiyet lizerine yapilan incelemelerde
ise, erkek katimcilarin biligsel haritalarin olusumu konusunda kadin katilimcilara

oranla daha basarili olduklari gérilmastir [24].

Sanal cevreler izerinden ilerleyen diger bir calisma ise Darken ve Sibert [77] tarafindan
gerceklestirilmis; calismada fiziki cevrelerde gerceklesen yon bulma davranisi ile ilgili
bilgi birikiminin, sanal cevrelerde yon bulmaya yardimci yaklasimlar olusturmak igin
kullanilabilecegi ileri strGlmistir. Calismadaki temel amag, sanal cevrelere 6zgiin yeni
ilkeler olusturmak degil; fiziki cevrelerde yon bulma hakkinda ¢oktandir bilinenlerin ne
kadarinin mekandan bagimsiz oldugunu ve dolayisiyla bilgisayarda (retilmis soyut

cevrelere uygulanabilirligini tartismaktir.
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Katihmci performanslari, farkli sanal ¢evre yaklagimlari Gzerinden gergeklesen yon
bulma gorevleri ile él¢ilmustir. Deneydeki dort yaklasim soyle siralanmistir: kontrol
yaklasimi (yon bulmaya dair higbir ipucu yok.); grid yaklasimi, harita yaklasimi;
harita/grid yaklasimi. Deney ¢alismasi icin, her biri fiziki cevrede yaklasik 12.000 m? bir
alana esdeger olan bes sanal cevre olusturulmustur. Her cevrede, bliyik boyutlu bir su
0gesi ve bircok kara parcasi bulunmaktadir. Hedef noktalar (gemiler) gelisiglizel
yerlestirilmis ve kimliklendirmek adina numara verilmistir. Bakis agisi, yer hizasinin
Ustiinde, fakat 400 metrenin altinda olacak sekilde bir hareket alani ile sinirlanmistir.
Grid yaklagimda kullanilan isinsal grid, merkez noktada kirmizi ve ana yonler hizasinda
dort farkh renk kolundan olugsmustur. Harita yaklasiminda kullanilan harita, fiziki cevre
ile 6zdes Ozellik gostermis; hareket sirasindaki bakis agisina bagh olarak yerlestirilmis;
boylece her zaman goriunir kalmis; denekler, harita gogislerinin Ustlinde gibi
hissetmistir. Son olarak, harita/grid yaklasiminda ise harita ve sanal cevre Uzerine
1sinsal grid uygulanmistir. Sanal cevrelerdeki bu gorintiler, tek bir buton ve parmak ile
kumanda edilen bir yénetme kolu ile kontrol edilmis; yonetme kolunun asagi yukari

hareket ettirilmesi ile hareket hizi ayarlanmistir [77].

Deney calismalari, teknik gecmisleri olan ve yaslari 20 ile 45 arasinda degisen bes kadin
ve bes erkek denek ile yiriitilmustir. ilk adimda tiim deneklere, kumanda kolunu ve
deney ydntemini tanitmak amaciyla kontrol yaklagiml sanal cevre gésterilmistir. ikinci
adimda, diger sanal cevrelerdeki yoén bulma gorevleri gerceklestirilmis; denekler
cevreyi arastirarak, baslangic noktasindan bes hedef gemiye ilerlemistir. Son hedef
gemiye ulasildiktan sonra ise baslangi¢ noktasina geri donmeleri istenmistir. Yon bulma
gorevleri gerceklesirken, deneklerin sesli diisinmeleri saglanmis; boylece kullandiklari
arastirma yontemlerinin anlasilmasi amaglamistir. Her yon bulma gérevinin sonunda, o
sanal cevre hakkinda haritalar olusturmalari ve olabildigince cok detayi bu haritalara

yansitmalari istenmistir [77].

Veri analizi asamasinda, oncelikle cevreyi arastirma yontemleri ve davranislari
siniflandirilmis; sonrasinda ise yaklasimlar Uzerine etkileri degerlendirmek (izere
istatistiksel analizlere basvurulmustur. Sonuclar, yeterli yonsel ipuglarinin olmadigi
durumlarda yonelim kayiplarinin, yon bulma performansini ve mekansal bilgi

kazanimini engelledigini gostermistir. Kontrol yaklasimh sanal cevrede, yoOnsel
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ipuglarinin ve mekansal diizen bilgisinin olmayisi, etkisiz arastirma stratejilerine ve
yonelim kayiplarina neden olmus; belirgin 6zellikleri olmayan buyik 6l¢ekli cevrelerde,
kapsamli bir arastirma yapmak gliclesmistir. Diger taraftan i1sinsal grid, cevrenin basarili
bir sekilde arastiriimasi igin yeterli bilgiyi sunmustur. Goézlem sonuglari, yollarin takip
edilmesinin dogal bir mekansal davranis oldugu diisiincesini desteklemis; denekler
cogu kez grid cizgilerini ya da kiyi seridini yol gibi kullanmistir. Konum tahmininin, yon
bulmanin sezgisel ve dogal bir parcasi oldugu goézlenmis; tim denekler farkinda
olmadan bu davranisi sergilemistir. Konumun 6nceki bir noktadan tahmin edilmesi,
fiziki cevrelerde bazen karmasa yaratsa da, sanal cevrelerde kolayca kavrandigi ve

uygulandigi gortlmustur [77].

Werner ve Schindler [21] tarafindan gergeklestirilen benzer bir calismada, dort sanal
ofis plani lzerinden yon bulma performansi ve mekansal hafiza sinanmis; mimari
ozelliklerin sundugu kismi referans sistemlerindeki (duvarlar, ylzey dokulari, kot
farkhliklari, egim vb.) hizasizligin, yon bulma problemlerine yol agtigi ve mekansal
bilgilerin butlnlesmesini zayiflattigl kabul edilmistir. Bu dogrultuda hizali ve hizasiz

kismi referans sistemleri birgok yon bulma goérevi Gizerinden sinanmistir.

Deney calismasi icin karmasik bir ofis kat planini temsil eden dért adet sanal gevre
olusturulmus; orijinal ofis kat plani, Almanya-Géttingen’de mevcut bir ofis yapisi temel
alinarak dretilmistir. DOrt sanal cevre, sadece plan yerlesimleri acisindan farklihk
gostermis; en 6nemli degisim, orijinal plandaki dolasim alani konumlarinda ortaya
cikmistir. Diger elemanlar ise her cevrede ayni kalmistir. Orijinal kat planinda, asansori
icine alan dolasim holli, binanin geri kalanina 45 derece agi ile hizalanmistir. Bu
bdlgenin konumu, bina ile hizalanacak sekilde degistirilmis ve bu degisim, ilk ¢evresel
degiskeni (hiza) olusturmustur. ikinci adimda, orijinal plandaki kirpilmis késeler
dikdortgen koselere donistiridlmis; boylece 45 derecelik koseler 90 dereceye
dondustirilerek, iki yeni sanal cevre olusturulmus; bu degisim calismanin ikinci
degiskenini (kdseler) olusturmustur. Her kat planina, farkh renklerde bes adet hedef
obje (kiire), bir kaide Uzerinde, kuytu koselere veya ¢cikmaz koridorlara yerlestirilmistir.
Deney calismasindaki yon bulma goérevi icin siradan bir mouse kullaniimis; goérinti

ekraninda imlecin durumu, hareketin yonini ve hizini kararlastirmistir [21].
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Deney ¢alismasina, yaslari 18 ile 48 arasinda degisen 28 kiz ve 28 erkek Universite
ogrencisi katilmistir. Oncelikle iki adet egzersiz labirenti {zerinden deneklerin,
bilgisayarda Uretilmis sanal bir cevreye asina olmalari saglanmistir. Calisma asagida

anlatilan dort adimdan olusmustur [21]:

1. Ogrenme siireci: Denekler sanal cevrelere gelisigiizel atanmis; kendilerini cevre ile
tanisik hissedene ve bes hedef objenin konumlarini 6grenene kadar sanal gevreyi

kesfetmeleri istenmistir.

2. Yén bulma gérevi: Deneklerin 6grendikleri sanal cevrelerdeki yon bulma
performanslari 30 farkh gérev ile sinanmistir. ilk 10 yén bulma gérevinde, asansériin
oninden baslayarak bes hedef objeye en hizli sekilde ulasmalari istenmistir. Diger 20
gorevde, katilimcilar hedef obje konumlarindan herhangi birinden baslamis; fakat
ulasmalari gereken diger hedef obje arastirmaci tarafindan séylenene kadar, denekler

baslangi¢ noktalarini bilmemistir.

3. Gosterme gorevi: Deneklerden kendilerini ¢evre igindeki iki noktadan birinde
(asansoriin 6niinde veya baska bir koridor kesisiminde); belirli bir yone dogru bakarken
hayal etmeleri istenmistir. Hayal ettikleri konuma goére hedef objenin yonini en dogru

ve en hizl bigimde kumanda kolu ile géstermeleri saglanmistir.

4. Kat plani secimi: Son olarak deneklerden, 16 farkli kat plani tasviri icinden

deneyimledikleri sanal cevre planini secmeleri istenmistir [21].

Sonuclar, bir yapi icinde kismi referans sistemlerindeki hizasizhgin yén bulma
performansini zayiflattigini belirtmis; denekler, hizasizligin oldugu durumlarda yapinin
farkli bélimlerinde kendilerini konumlarken ciddi problemler yasamistir. Kismi referans
sistemleri hizasizsa; bir yapiyi kesfederken, kismi bakislarla kazanilan mekansal
bilgilerin birlestirilmesi daha zor ve hataya meyilli bir sirece donismdistir. Ayni
zamanda hizasizlik, yon bulma hizinin bozulmasina ve gosterme goérevi dogrulugunun
azalmasina neden olmus; deneklerin yapinin farkli pargalari arasindaki iliskilerden emin

olmadiklari gérilmiustar [21].

Karmasik sanal cevrelerde, rota ve alan bilgisini cinsiyet degiskeni U{izerinden
degerlendiren bir ¢alisma Castelli ve digerleri [36] tarafindan gergeklestirilmis; alan

bilgisine dayanan gorevlerde, erkeklerin kadinlardan daha basarili performanslar
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sergileyecegi 6ngorilmustir. Bu dogrultuda, alan bilgisini etkileyen iki énemli etmen

olan “tanisiklik ve biiyiik olgekli isaret 6geleri (global landmarks)” incelenmistir.

Gahsmaya, 20 kadin ve 20 erkek Universite 6grencisi katiimis; denekler yas ve egitim
diizeyleri bakimindan tlirdes 6zellik gdstermistir. Deney ¢alismasinda, her gorev igin
farklilasan (¢ boyutlu sanal labirentler olusturulmustur. Sanal cevredeki gezinti bir
mouse yardimi ile gerceklesmis; deneklerin ¢ eksen (yatay, disey, diyagonal) boyunca
hareketine izin verilmistir. Deneyler sirasinda hareket hizi sabit tutulmus; alternatif
rotalarin izlenmesine yardimc olmak amaciyla zeminde devamh gizgiler

olusturulmustur [36].

Deney ¢alismasindan 6nce, tiim denekler deneyde kullanilacak sanal labirentlere agina
olmalari i¢cin 30 dakika stren bir tanisikhk asamasindan geg¢mistir. Bu alistirma
asamasinda deney aygitini kullanma ile ilgili bireysel farkliliklarin deney (izerindeki
etkilerini en aza indirmek amacglanmis; bu dogrultuda o6ncelikle deneklerin sanal
labirenti hicbir zorlukla karsilasmadan 6zgiirce kesfetmeleri saglanmis; sonrasinda ise

bes donls iceren bir rotayi takip etmeleri istenmistir [36].
Deney calismasi ise dort asamadan olusmustur [36]:

1. Rota 6grenme gorevi: Bu gorevde sanal cevre olarak, dik donisler ve yedi adet yerel
isaret 6gesi (cevre icinde belirli konumlardan gorilebilen referans noktalari) iceren bir
labirent kullaniimis; bu yerel isaret 6geleri, deneklerin ginlik hayatta kullandiklar
dogal ve yapay o6gelerden olusmustur. Deneklerin, zemindeki kirikli ¢izgileri takip
ederek, A noktasindan (baslangi¢) B noktasina (bitis) ulasmalari saglanmistir. izlenen
rotada, deneklerin hangi yone gidecekleri ile ilgili karar vermelerini gerektiren alti adet
karar noktasi bulunmaktadir. B noktasinda hareket tamamlandiktan sonra,
deneklerden bitis noktasindan baslangi¢c noktasina geri dénmeleri istenmistir. Her
hatada denek bitis noktasina geri dondiirtilmis ve bu islem, dogru rota bulunana kadar
devam etmistir. Gorevi tamamlamak icin gerekli siire ve girisimlerin sayisi kayit altina

alinmustir.

2. Alan bilgisi 6grenme gérevi: Bu gorevde sanal ¢evre olarak, farkh bir bicimlenisi olan
ve yerel isaret O0gelerinin yani sira buylk olcekli isaret 6gelerinin de (cevre icinde

herhangi bir noktadan gorilen referans noktalar) yer aldigi bir sanal cevre
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kullanilmistir. Oncelikle deneklerin, sanal labirent icinde dnceden belirlenmis olan bir
rotayr pasif olarak takip etmeleri saglanmis (Pasif kesif); biltin isaret ogeleri
gorllmustlr. Sonrasinda ise denekler, sanal labirent icinde 10 dakika 6zgirce
dolasmistir (aktif kesif). Hareket gorevleri sonrasinda, deneklerin labirent icindeki bir
noktada (blylik 6lcekli isaret 6gesi) durup, hedef noktayi (yerel isaret 6gesi) ekranin
orta yerine yerlestirilen ok ile isaretlemeleri istenmis; agisal hatalar tespit edilmistir.
isaret gérevinden sonra, isaret 6geleri disinda tiim geometrik bilgileri iceren labirentin
iki boyutlu plan semalari verilmis; isaret 6gelerini gergek konumlarina en yakin sekilde
yerlestirmeleri istenmistir. Yapilan konumlama hatalari, isaret 6gesinin gercek konumu

ve denek tarafindan tahmin edilen konum arasindaki mesafeye gore hesaplanmistir.

3. Mekansal beceri degerlendirilmesi: Deneklerin mekansal becerilerini 6lgmek i¢in lg
farkl bilissel test uygulanmistir. Bunlardan ilki kisa zamanh mekansal hafizayr 6lcmek
icin kullanilmis; bir digerinde, konum ve yoni dogru tahmin etmek igin gorsel
perspektif algisini 6lgmek ve sonuncusunda ise lic boyutlu geometrik sekillerin zihinde

canlandirilma becerisini 6lgmek amaglanmistir.

4. Anket uygulamasi: Her denek, mekansal hareket ile ilgili farkli durumlari konu alan
dort farkli anketi cevaplamistir: bilgisayar oyunu oynama deneyimi, Santa Barbara yon
duygusu olcegi (Mekansal ve hareket becerisi, hareket kabiliyeti ve deneyimi ile ilgili

ifadeler degerlendirilmistir.), yon bulma yontemleri, mekansal kaygi 6lcegi [36].

Deneylerden elde edilen verilerin degerlendirilmesi asamasinda istatistiki analizler
(kadin-erkek denek gruplarini karsilastirmak igcin bagimsiz degiskenli t-testi; degiskenler
arasindaki korelasyonu [karsilikli iliskiyi] analiz etmek icin Pearson testi) kullaniimistir.
Calismadan elde edilen en 6nemli bilgi, sanal cevrelerde alan bilgisi elde etme
becerisinin erkeklerin lehine 6nemli farklar géstermesidir. Erkekler, goriniir olmayan
nesneleri isaret etmede daha basarili olmus; sanal cevrelerin iki boyutlu plan semalari
Uzerinde isaret 6gesi yerlestirirken kadinlara oranla daha az hata yapmistir. Tam tersi
olarak, rota 6grenme gorevinde ise cinsiyet degiskenine bagh 6nemli bir farkhlik
gozlenmemistir. Tartismalar erkeklerin, bliylk 6lcekli ve tanisik olunmayan cevrelerde
mekansal bilgi kazanimi konusunda daha avantajli oldugunu gostermistir. Her iki
cinsiyetin de, yeni bir cevreden yeterli bilgi kazanimina izin verildigi durumlarda,

erkeklerin performansi kadinlari gegcmis; erkekler, alan bilgisinin kazaniminda kritik bir
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etmen olan “deneyimi”, yeni bir cevrede yon bulurken daha etkin olarak kullanmustir.
Ayni zamanda, erkelerin mekansal beceri Uzerine bilissel testleri kadinlardan daha
basarili sonuglar vermistir. Calismanin sonucunda, erkeklerin sanal cevrelerdeki bu
basarisi, video oyunlarindaki deneyimlerine ve deneysel aygitlari kullanma becerilerine

baglanmistir [36].

Castelli ve digerlerine gore [36] sanal cevreler, rota ve alan bilgisi kazanimi ile ilgili
mekansal hareket ¢alismalarinda etkili ve gecerli ¢alisma alanlaridir. Fiziki gevreler ile
karsilastirildiklarinda, sanal cevreler bazi deneysel ihtiyaclar icin daha uygun bir ortam
sunmaktadir. Fiziki ¢evrelerde, ¢evrenin sistematik olarak degisimi ve davranislarin
diizenli olarak kayit edilmesi her zaman mimkiin olmayabilir. Ayrica fiziki cevrelerde
deneyler, genellikle katilimcilarin tanidik olduklari ¢evrelerde gerceklesmekte; bu
durum, alan bilgisinin temel ve Onemli bir yoni olan tanisik olma derecesinin
Olgimunu guglestirmektedir. Fakat fiziki cevrelerde mekan 6grenme sirecinden farkl
olarak sanal gevrelerde, mekanlarin 6grenilmesi vestibller (denge duyusuna liderlik
eden duyu sistemi) ve kinestetik (dokunma duyusunun yogun kullanimi) yaklasimlari

barindirmamaktadir [36].

Ozetle, yon bulma performansini dlgen calismalar uygulama konusu ve élcek acisindan
farklihk géstermektedir. Bu bolimde ayrintilariyla ele alinan ¢alismalar, yoén bulma
performansini  deneysel yontemlerle olcen ve c¢o6zimleyen calismalardir. Bu
calismalarin deneysel kurgulari ve benimsedikleri metodolojik slire¢ asagidaki cizelgede

O0zetlenmektedir (Cizelge 2.2).
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Cizelge 2.2 Fiziki ve sanal gcevrelerde yon bulma performansini 6lgen galismalarin yontem analizi

ARASTIRMACI
ARASTIRMA YILI AMAC CALISMA ALANI KATILIMCI VERi TOPLAMA TEKNIGi SONUC
1. On egitim (Deney alaninda karar noktalari ve bunlari 1. Fiziksel c¢evrenin Ozellikleri, cevrenin zihinsel tasvirini
Alani daha 6nce baglayan yollarin bir dizi fotografla gosterimi) sekillendirmek yoluyla dolayli olarak yon bulma performansini
Fiziksel cevrenin yén bulma deneyimlememis lisans | 2. Bilissel harita gizimi etkilemektedir.
davranisi Gzerindeki etkisini ve yliksek lisans 3. Fotograf tanimlama 2. Topolojik agin karmasikhgindaki artis, bireylerin konum
O’Neill (1991) [9] | Olcmek; Katlphane ogrencileri 4. Y6n bulma gorevi hafizasini ve bilissel harita dogrulugunu azaltmaktadir.
“Degistirilmemis cevre (standart cevre)”
“Belirginlestirilmis isaret 6geli cevre”
1. Egitim sireci: Rota Uzerinden hedefe ulasma ve
mekandan ¢ikis videosunun izletilmesi; video gosterimi
sirasinda isaret 6geleri ile ilgili evet-hayir sorulari
2. izlenilen rotanin kisa vadede tekrarlanmasini
engellemek icin geldirici gorev (kelime oyunu)
3. Rotayi sondan basa dogru, en hizl sekilde kat ederek
Alani daha 6nce hedefi kurtarma 1. Belirgin isaret Ogeleri olan cevrelerde bireyler, daha hizli
Belirginlestirilmis isaret deneyimlememis 48 4. Rotay! hatirlarken 6nemli kabul edilen isaret hareket etmekte; daha az yanlis donlis yapmaktadir.
Ogelerinin harekete etkisini adet Universite ogelerinin listelenmesi 2. isaret 6gesi Uzerinde yogunlasan dikkat nedeniyle, isaret
Guest (1996) [20] | degerlendirmek; Universite O0grencisi 5. Dislince anketi ogesi ile yon bulmanin daha avantajli bir siirece doniismektedir.

Kushigian (1998) [12]

Rota, isaret ve bicim egitimi
dogrultusunda fiziki cevrelerde
yon bulma deneyimlerini
incelemek;

Konferans salonu

Alani daha 6nce
deneyimlememis 90
adet katilimci

1. Katilimcinin bilgilendirilmesi ve demografik anket

2. isaret dgesi, rota, bicim 6n egitimi

3. Yon bulma gorevi

4. Gorevin kolaylik ve zorlugunun, verilen egitimin
yardim derecesinin degerlendirilmesi; tamamladiklari
yon bulma goérevini gergeklestirecek yeni denekler igin
yonlendirmeler tanimlanmasi;

5. Gorevde bazi gegis yollarinin kapatilmasi ve baslangig
noktasindan ayni hedefe ulasiimasi;

6. Son gorevin degerlendirilmesi ve gorevi baska bir
denege anlatan yonlendirici yazilar yazilmasi;

Yon bulma davranisi, mekan bicimlemesinin 6grenilmesi (bicim
bilgisinin elde edilmesi) ile hiz kazanmaktadir.

Dogu ve Erkip (2000)
[29]

Mekansal 6zelliklerin yon
bulma davranisina etkilerini
olgmek;

Alisveris merkezi

154 adet alisveris
merkezi musterisi
(kullanicisi)

1. Cevresel bilginin, mimari, grafik ve s6zli bilgi olarak
¢6zlimlenmesi;

2. Alisveris merkezi icinde anket ¢alismasi

3. Gelisi glizel segilen bir magaza yoniiniin gosterilmesi;

1. isaret ve numaralandirma sistemleri, ic mekanda yén bulma
ve konum belirleme konusunda bina bicimlenisinden daha
etkilidir.

2. Mekan icinde hareket mekansal asinaligi arttirmakta; konum
belirleme ve yon bulma hareketi olumlu yonde etkilenmektedir.
3. Bitlincul bir yon bulma tasarimi icin plan bicimlenisi, nirengi
noktalari, isaret sistemi, buradasiniz haritalari gibi tasarimi
ilkeleri ile mekansal tanisiklik, tercihler, aliskanliklar gibi bireysel
ozelliklerin biitlnlestiriimesi gerekmektedir.

Wiener ve digerler
(2008) [34]

Kentsel mekanlarda yon bulma
davranisi sirasinda bireylerin
rota tercihlerini tartismak;

Freiburg (Almanya)
kent merkezi

Alani iyi derecede bilen

24 adet katilimci

1. Dikkat gekici isaret 6gelerine yakin konumlanmis li¢
adet baslangi¢ ve hedef nokta segimi;

2.Yon bulma gorevi ve gorev sirasinda sesli diistinceler;
3. Baslangi¢ noktasindan hedef noktasina yiiriyis
sirasinda kat edilecek rotanin yazili olarak anlatimi;

4. Alani daha 6nce deneyimlememis bir birey icin
rotanin yazili olarak anlatimi;

5. Rota secimi ile ilgili anket ¢alismasi
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1. Uygulanmis planlama (gercek yén bulma icin rota planlama)
durumunda, muhtemel planlama (gelecek yon bulma
hareketleri ya da ikinci sahislar igin rota planlama) durumuna
gore daha kisa rotalar kullanilmakta; daha fazla donus
yapilmaktadir.

2. Uygulanmis planlama durumunda, bireyler 6nceden
olusturulmus tam hareket planlarina gore hareket etmemistir.
Hareket planlari degisken ve hiyerarsiktir.

3. Farkh yon bulma ve hareket sartlari, farkli rota secenekleri ile
sonuglanmaktadir.



Cizelge 2.2 Fiziki ve sanal gevrelerde yon bulma performansini élgen ¢alismalarin yéntem analizi (devam)

ARASTIRMACI
ARASTIRMA YILI

AMAGC

CALISMA ALANI

KATILIMCI

VERi TOPLAMA TEKNiGi

SONUC

Meilinger ve Knauff
(2008) [35]

1. YOn sorgusu ya da harita
kullanimindan hangisinin daha
kullanish oldugunu ortaya
¢ikartmak;

2. Kentsel dokuda yon bulma
bilgisinin zihinde nasil temsil
edildigini arastirmak;

Tubingen
(Almanya) kenti

Alani daha 6nce hig
deneyimlememis ve
yaslari 20 ile 31
arasinda degisen 10
adet kadin, 10 adet
erkek Universite
ogrencisi

Rota uzunlugunda (kisa ve uzun) ve bilgi kaynaginda
(harita ve aciklamalar) sistematik degisim

1. Grup A: Kisa rota icin harita ve uzun rota icin
yonlendirmelerin kullanimi;

Grup B: Uzun rotada harita ve kisa rotada
yonlendirmelerin kullanimi;

2. Haritalarin ve yazil agiklamalarin incelenmesi;

3. Baslangi¢ noktasindan bitis noktasina hareket;

4. Hedef noktasina ulastiktan sonra, diger baslangic
noktasinda siirecin tekrarlanmasi;

Alan bilgisini 6lgmek:

5. Gésterme: Baslangic noktasinin ve bu yonde bir
nesnenin gosterilmesi;

6. Uzaklik tahmini: Baslangi¢ noktasinin uzakliginin
isaretlenmesi;

7. Isaretleme: Hedef alani gdsteren bir plan lizerinden
baslangi¢ noktasinin isaretlenmesi;

Rota bilgisini 6lgmek:

8. Rota cizimleri ve sdzel agiklamalar;

1. Yon bulma bilgisi tasima konusunda hem haritalar hem de
sozel aciklamalar esit derecede kullanishdir.

2. Bilgi kaynagi olarak haritalarin kullanildigi yoén bulma
hareketlerinde, haritalar s6zel aciklamalara
dondstiridlmektedir.

3. Hareket sirasinda izlenen rotanin uzun olmasi, sozel
yonlendirmelerin unutulmasina neden olmakta; dolayisiyla yon
bulma performansi olumsuz etkilenmektedir.

Kubat ve digerleri
(2012) [30]

Yapili gevrenin yon bulma
performansina etkilerini
arastirmak;

istanbul Tarihi
Yarimada,
Sultanahmet

Alani daha 6nce
deneyimlememis 11
adet mimarlik bolimi
ogrencisi

1. isaret 6gelerinin kesin konumlarini gésteren soyut
haritalarin incelenmesi;

2. Onceden belirlenmis alti isaret 6gesinin bulundugu
alanda dolasim;

3. YOon bulma davranislari ile ilgili gérismeler;

1. Bir kent dokusunda, ulasilabilir sokaklarin yogunlugunun
artmasi ve yon degisimlerinin azalmasi, yaya kullanimini
arttirmaktadir.

2. Kent dokusunun bicimlenisi, mekansal davranislarin
tanimlanmasi ve diizenlenmesi icin 6nemli bir degiskendir.

Ayvalioglu (1993)

Farkli sosyo-kiiltiirel 6zelliklere
sahip bireylerin kent algisini

istanbul’un farkli
semtlerinden yasayan

1. Calisma hakkinda bilgi verilmesi;

2. Katilim icin onay;

3. Demografik 6zellikler ve kent yasami ile ilgili anket;

4. istanbul’un bilissel haritalarinin olusturulmasi
(semtlerin, yollarin, 6nemli yapilarin, anitlarin, camilerin,

1. Egitim seviyesi, kent merkezinde oturmak ve kent icinde
hareket bilissel haritalara yansitilan 6ge sayisini ve icerigini
etkilemektedir.

2. Erkekler, egitim seviyesi yiksek olan, uzun siredir o kentte
yasayan ve son bir haftada o kent icinde sik seyahat eden
bireyler, daha ¢ok sayida semt ve yol; daha ¢ok sayida isaret

[19] | incelemek; istanbul 430 adet katilimcl tarihi binalarin haritada gosterilmesi); 0gesi gostermektedir.
“Lise mezunu” ve 1. Demografik anket;
“Istanbul’da en azbes | 2. Kentin katilimcilar (izerindeki etkisini tanimlamak icin | 1. Kent algisinda, yollar ve odak noktalari 6n plana ¢cikmaktadir.
Dilger Turkoglu | Bireylerin yasadiklari ¢evre yil oturan” 280 adet sorular; 2. Kent merkezindeki kentsel 6geler yliksek diizeyde
(2002) [18] | algisini incelemek; istanbul katilimcl 3. istanbul'un biligsel haritalarinin olusturulmasi; algilanmakta; kent disina cikildikga algilama zayiflamaktadir.

Darken ve Sibert
(1996) [77]

Fiziki cevrelerde gerceklesen
yon bulma davranisi ile ilgili
bilgi birikimi kullanilarak, sanal
cevrelerde yon bulmaya
yardimci yaklasimlar
olusturmak;

Bes sanal cevre;
her ¢evrede, blyiik
boyutlu bir su 6gesi

ve bircok kara
parcasl, hedef
noktalar (gemiler)

Teknik gegcmisleri olan
ve yaslari 20 ile 45
arasinda degisen bes
adet kadin ve bes adet
erkek katilimci

1. Kontrol yaklasimi: Yon bulmaya dair higbir ipucu yok.

Grid yaklasim: 1sinsal grid, merkez noktada kirmizi ve ana yonler
hizasinda dort farkli renk kolu;

Harita yaklasimi: Fiziki cevre ile 6zdes 6zellik gosteren harita
kullanimi;

Harita/grid yaklasim: Harita ve sanal ¢evre Uzerine 1sinsal grid
uygulanmasi;

2. Kumanda kolunu ve deney yontemini tanitmak amaciyla kontrol
yaklasimli sanal gevrenin gosterilmesi;

3. Yon bulma gorev: Baslangi¢ noktasindan bes hedef gemiye
ulagiimasi;

4. Son hedef gemiye ulasildiktan sonra baslangi¢ noktasina geri
donilmesi;

5. Her yon bulma goérevi sonunda o sanal gevre hakkinda bilissel
haritalarin olusturulmasi;
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1. Yeterli yonsel ipuglarinin olmadigi durumlarda yénelim
kayiplari, yon bulma performansini ve mekansal bilgi kazanimini
engellemektedir.

2. Yollarin takip edilmesi, dogal bir mekansal davranistir ve
Isinsal grid, cevrenin basarili bir sekilde arastiriimasi icin yeterli
bilgiyi sunmaktadir.

3. Konum tahmininin, yén bulmanin sezgisel ve dogal bir
parcasidir ve fiziki cevrelerde bazen karmasa yaratsa da, sanal
cevrelerde kolayca kavranmakta ve uygulanmaktadir.



Cizelge 2.2 Fiziki ve sanal gevrelerde yon bulma performansini 6lgen ¢alismalarin yéntem analizi (devam)

ARASTIRMACI
ARASTIRMA YILI

AMAGC

CALISMA ALANI

KATILIMCI

VERi TOPLAMA TEKNiGi

SONUC

Liu (2011) [24]

Yon bulma stratejilerinin yas
ve cinsiyet lzerindeki etkilerini

test etmek;

Birinci tekil kisi
perspektifinden
farkh ozelliklere
sahip kent
simulasyonlari

252 adet kadin, 382
adet erkek katilimci

1. Deney: Alti adet sanal video; her video sonrasinda
karsilasilan Ug isaret 68esini tanima;

2. Deney: Alti adet sanal video; her video sonrasinda,
gosterilen isaret 6gelerinden hangi yone donis yapildiginin
sorgulanmasi;

3. Deney: isaret 8gesi icermeyen alti adet sanal video; {i¢ adet
saga ya da sola dons; ikinci videodan sonra “iki videoda da
ayni rota miizlendi?” sorgusu;

4. Deney: Videonun ilk yarisinda isaret 6gesi olmayan sanal
cevrede U¢ donis ve 180 derece donlisii takiben yine li¢
donis; baslama noktasina dénerken ayni rotadan geri déns
yapilip yapilmadigi sorgusu;

5. Deney: isaret &geleri iceren dokuz parsellik kent pargasi
similasyonu; bir ila (g arasli isaret 6gesinin ziyaret edildigi alti
adet video; her video sonrasinda isaret 6gelerinin
konumlarinin ve hangisi olduklarinin isaretlenmesi;

6. Deney: isaret 6gesine bakar pozisyonda baslayan diger
isaret 6gelerine ulagmayi hedefleyen alti adet video; her video
sonrasinda, “hedef isaret 6gesine en kisa yoldan mi ulasildi?”
sorgusu;

1. Geng bireyler (18-45 yas aralig) isaret 6gelerini algilama,
tanima ve hareket sirasinda kullanim konusunda ileri yastaki
bireylere (46-67 yas aralig1) gére daha basarilidir.

2. Erkeklerde bilissel harita olusumu daha basarili bir stirece
doénismektedir.

Werner ve Schindler
(2004) [21]

Yon bulma performansini ve
mekansal hafizayi sinamak;

Plan yerlesimleri
acisindan farkhlik
gbsteren dort sanal
ofis plani;

Yasglari 18 ile 48
arasinda degisen, 28
adet kiz ve 28 adet
erkek Universite
o0grencisi

Orijinal kat plani: Binanin geri kalanina 45 derece agl ile
hizalanmis dolasim holi;

Dolagim holi konumunun, bina ile hizalanacak sekilde
degistirilmesi (hiza);

Orijinal planda kirpilmig koselerin dikdortgen koselere
donastartlmesi (kose);

Farkh renklerde bes adet hedef obje (kiire),

1. Egzersiz labirentleri (izerinden sanal ¢evreye asina
olunmasi;

2. Ogrenme siireci: Sanal ¢cevrenin kesfedilmesi;

3. Yén bulma gérevi: Asansoriin dnlinden baglayarak bes
hedef objeye ulasilmasi; Hedef obje konumlarindan herhangi
birinden diger hedef objeye ulasiimasi;

4. Gosterme goérevi: Katilimcilarin konumlarina gére hedef
objenin yonliniin gosterilmesi;

5. Kat plani se¢imi: 16 farkl kat plani tasviri icinden
deneyimlenen sanal cevre planinin segilmesi;

1. Bir yapi icinde kismi referans sistemlerindeki (duvarlar, ylizey
dokulari, kot farkliliklari, egim vb.) hizasizlik, yon bulma
performansini zayiflatmakta; bireyler kendilerini konumlarken
ciddi problemler yasamaktadir.

2. Hizasizlik, yon bulma hizinin bozulmasina neden olmakta;
bireyler yapinin farkli parcalari arasindaki iliskilerden emin
olamamaktadir.

Castelli ve digerleri
(2008) [36]

Rota ve alan bilgisini, cinsiyet

degiskeni lGzerinden
degerlendirmek;

Her gorev igin

farkhlasan dg

boyutlu sanal
labirentler

Yas ve egitim dlzeyleri

bakimindan tiirdes
ozellik gbsteren 20
adet kadin ve 20 adet
erkek Universite
ogrencisi

1. Tanisiklik asamasi: Sanal labirentin kesfedilmesi; bes donis
iceren rotanin takip edilmesi; 2. Rota égrenme gérevi: Dik
donisler ve yedi adet yerel isaret 6gesi iceren labirent;
Zemindeki kirikh gizgiler izlenerek A noktasindan B noktasina
ulasiimasi; B noktasindan baslangi¢c noktasina geri dontilmesi;
3. Alan bilgisi 6grenme goérevi: Yerel ve blyiik olcekli isaret
dgelerinin yer aldigi sanal cevre; Onceden belirlenmis bir
rotanin pasif olarak takip edilmesi (pasif kesif); Sanal labirent
icinde 10 dakika 6zglirce dolasim (aktif kesif); Labirent icindeki
bir noktadan hedef noktanin isaretlenmesi; Sadece geometrik
bilgileri iceren plan semalarinda isaret 6gelerinin
yerlestirilmesi;

4. Mekansal beceri dederlendirilmesi: Ug farkh bilissel test;

5. Anket uygulamasi: Mekansal hareket ile ilgili farkl
durumlari konu alan dort anket;

1. Erkeklerin, video oyunlarindaki deneyimlerine ve deneysel
aygitlari kullanma becerilerine bagl olarak, sanal ¢evrelerde
alan bilgisi elde etmesi daha basaril bir stirece dontismektedir.
2. Erkekler, bliyik olgekli ve tanisik olunmayan cevrelerde
mekansal bilgi kazaniminda daha avantajlidir.

3. Rota 6grenme konusunda cinsiyet degiskenine bagli dnemli
bir farkhhk bulunmamaktadir.
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Cizelgeden de izlenebilecegi gibi; “bir amac¢ dogrultusunda iki nokta arasinda yapilan
yon bulma hareketi” arastirmalarin temelini olusturmaktadir. Ayni deney ¢alismasi
icinde yon bulma hareketinin birka¢ kez tekrarlandigi arastirmalar da bulunmaktadir.
Ornegin; ilk deneyimdeki bazi gecis yollarinin kapatiimasi sonrasi hareketin
yenilenmesi, hedef noktadan baslangic noktasina geri donls, arastirmaci ya da bilgi
kaynagi yardimi olmadan geri déniis gibi. ic mekan ya da kent &lgeginde
gerceklestirilen calismalarda, yon bulma hareketi katilimcilarin takip edilmesi ve
hareketlerin gbzlenmesi yoluyla kayit altina alinmaktadir. Diger taraftan, sanal
cevrelerde katilimcilar yon bulma hareketini belirli bir ¢evre simiilasyonu Ulzerinden
ekrandan izlemekte ya da kumanda kolu yardimi ile bu sanal gevre iginde pasif bir
hareket gercgeklestirmekte; katilimcilarin mekansal davranislari sistematik olarak kayit
edilmektedir. ic mekan ya da kentsel mekanlarin yaratildigi bu sanal cevrelerde,
katihmcinin arastirmacinin istedigi o6lclide sanal ¢evreyi deneyimlemesi mimkin

olmaktadir.

Bazi arastirmacilar, hareket edilen gevrenin sistematik degisiminin mimkin olmamasi,
katilimcilar bir araya getirme ve mekansal davraniglari dizenli olarak kayit etme
zorluklari nedeniyle yon bulma ¢alismalarinda fiziki cevreleri tercih etmemektedir [36].
Diger taraftan katiimcinin sanal ¢cevredeki yon bulma hareketine pasif katilimini deney

calismasinin engelleri olarak degerlendiren galismalar da bulunmaktadir [24].

Yon bulma gorevi sonrasinda hareket ile baglantili bircok degiskeni 6lgmek ve
¢Ozlimlemek Uzere cesitli veri toplama yontemleri kullanilmaktadir. En sik kullanilan
yontem hareketin gerceklestigi cevrenin bilissel haritalarinin olusturulmasidir. Ayni
zamanda baslangi¢-bitis noktalarinin ya da belirli isaret 6gelerinin gésterilmesi; izlenen
rotanin cizilmesi; isaret 6gelerinin listelenmesi; yon bulma gorevinin yazili ya da sozli

anlatimi, yon ya da uzaklik tayini; anket vb. yontemlerle de karsilasilmaktadir.

incelenen calismalarda bilissel haritalar, yén bulma deneyimi sonrasinda hareketin
gerceklestigi cevreye ait zihinsel imgeler (izerinden sekillenmekte; katilimci cevre
hakkindaki bilgileri hareket sirasinda kazanmakta ya da 6n egitimle istenilen veriler
katihmciya sunulmaktadir. Diger taraftan, bir kentin ya da kent parcasinin siklikla
deneyimlendigi durumlarda, bu kent parcasinin nasil algilandigini yansitan bilissel

haritalar da bulunmaktadir. Ozellikle istanbul kentini konu alan 6rneklerde, kenti
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siklikla deneyimleyen kentlilerin, kent algisi ve imge olusumunu sorgulayan érneklerle

karsilasiimaktadir [18], [19].

Yon bulma hareketinden 6nce ¢alismanin amacina uygun olarak katilimcilarin 6n
egitimini ®ngoren calismalar da bulunmaktadir. On egitim, deney alaninin gercek
ziyaretten once gorsel yolla deneyimlenmesini saglamakta; topolojik, bicimsel ve isaret
0gesi bilgisi sunmaktadir. Hareketten 6nce on egitim rotanin kat edilmesinde kolaylik
saglamakta; arastirmanin amaci dogrultusunda hareket sirasinda karsilasilacak bazi

ogelere dikkat ¢cekilmektedir.

Yukarida sistematik olarak incelenen arastirmalarin, tez c¢alismasinin metodolojik

kurgusuna yansimalari ise sdyle agiklanmaktadir:

Tez c¢alismasi kapsaminda, katiimcilar daha 6nce deneyimlemedikleri kentsel
dokularda arastirmaci tarafindan belirlenen iki nokta arasinda bir yon bulma hareketi
gerceklestirmekte; hareket sonrasinda zihinsel imgeler bilissel haritalara
yansitiimaktadir. Calismada, hareket sirasinda karsilagilan gevresel 6gelerin biligsel
haritalar Gzerinden okunmasi yoluyla glivenilir sonuglara ulasiimasi beklenmektedir.
Ayrica anket g¢alismasi yoluyla performans verimliliginin ve bu verimliligi etkileyen
nedenlerin degerlendirilmesi; imge olusumuna odaklanan sorularin ise bilissel harita
verilerini desteklemesi 6ngorilmektedir. Dolayisiyla, bu calismanin temeline fiziki
kentsel mekanlarda yon bulma hareketi yerlestirilmis; sonrasinda ise bilissel harita ve

anket calismalari ile verilerin toplanmasi saglanmistir.

Bir sonraki bolimde ise, kentsel Olcekte hareket, yon bulma davranisinda bilissel
surecler ve rota karari, rotanin ikinci sahislara anlatimi (yon tarifi) (zerinde
durulmakta; kentsel bilginin elde edilisinde dogrudan deneyim, yon sorgusu, harita

kullaniminin yani sira yaya navigasyon sistemleri ele alinmaktadir.

2.3 Kentsel Olgekte Yon Bulma Hareketi

Bireyler glinliik hayatlarinda bin bir ¢esit mekansal davranis gercgeklestirmektedir ve en
cok karsilasilan 6rnek, bir rota planlamak ve bir cevrede hedefe dogru ilerlemektir.
Hedefe dogru hareket kent Olgeginde incelendiginde, bircok farkli seyahat bigimi
(travel mode) giindeme gelmekte; iki nokta arasindaki ulasim yaya olarak (ytrtyus) ya
da mevcut tasima sistemleri ile gerceklesmektedir. Bu sistemler, umumi ya da o6zel,
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kitlesel ya da bireysel olabilmekte; bisiklet, araba, otobds, tramvay, kablolu tren, hava

ve deniz tasimaciligi gibi bir¢ok ulasim bicimi kullaniimaktadir.

Yapili gevrenin seyahat bigimi Gzerindeki etkilerini inceleyen bir calisma Pan ve digerleri
[42] tarafindan gergeklestirilmis; kismen yliksek yogunluklu ve kigilk yapi adalari olan
geleneksel yerlesimlerde, hareket mesafesinin kisa ve ylriylus ya da bisiklet
kullaniminin (motorsuz ulasim-yesil ulasim) tercih edilme ihtimalinin ylksek oldugu
ongorialmustir. Kent dokusundaki degisimlerin  hareket Uzerindeki etkilerini
degerlendirmek amaciyla, Sanghay’in dort farkli mahallesinde sokak goérismeleri
seklinde ilerleyen anket ¢alismalar yuratilmis; seyahat bigcimleri ile ilgili elde edilen
bilgiler G¢ kategoride gruplandiriimistir: motorsuz ulasim (yaya ve bisiklet), toplu
tasima, 6zel arag kullanimi. Calismada, kentsel doku ile seyahat bigimleri igin ¢apraz
cizelgeler olusturulmus; aralarindaki ortalama hareket mesafesi degerlendirilmistir

[42].

Pan ve digerlerine gore [42], yliksek yogunluklu kent dokularinda kavsaklar (yol agizlari)
arasindaki mesafelerin fazla olmasi yaya hareketini olumsuz etkilemekte; kavsak
gecislerinde yayalar, genis caddeler ile karsi karsiya kalmaktadir. Diger taraftan yaya ve
bisiklet dostu kent dokularinda, yayalar daha kisa mesafeler kat etmekte; arag
kullanimin azalmasi, motorsuz ulasimin uygulanabilirligini arttirmaktadir. Ara¢ ve
bisiklet sahiplik durumlari karsilastirildiginda, c¢evrenin fiziksel o&zellikleri ve
yasayanlarin motorlu ara¢ edinme seviyeleri arasinda guglu bir iliski ortaya ¢cikmistir.
Calismada hareket mesafelerinin, hareket amaci (is ya da eglendinlen), hareket eden
bireyin ozellikleri (yas, cinsiyet vb.) ve hareket bicimi gibi pek cok etmenden etkilendigi
savunulmaktadir. Buna gore, toplu tasima ile hareket mesafesi 06zel aractan daha
uzundur; ev-is arasi kat edilen mesafe, bircok eglendinlen islevlerin yerel 6lcekte
¢O6ziimlenmesi nedeniyle, ev- eglendinlen icin kat edilen mesafeden genel olarak daha
uzun olma egilimi gostermektedir. Uzun mesafeli kentsel hareketler icin ylriyls ya da
bisiklet tercih edilmemekte; 6zel ara¢ ya da toplu tasimaya yonelim olmaktadir. Gelir
seviyesi arttikca, is ve eglendinlen islevlere ulasim icin 6zel araclar tercih edilmektedir;
yine de yaya hareketi kadinlar ve yaslilar tarafindan siklikla tercih edilen bir hareket

bicimidir [42].
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Pan ve digerlerinin ¢alismasi [42] arag sahipligi, hareket bigimleri ve hareket mesafeleri
Uzerine yogunlasmistir. Fakat tez calismasi kapsaminda kent 6lgeginde yaya hareketi
Uzerinde durulmus; diger seyahat bicimleri ve tasima sistemleri arastirma disinda
birakilmistir. Yaya hareketi, siradan ve alisilagelmis olmasindan dolayi agik, basit ve
zahmetsiz olarak goriilse de; cesitli diizeylerde bilissel siirecleri gerektirmektedir. Bu
bolimde oOncelikle yon bulma davranisinin algisal ve bilissel siiregleri agiklanmis;
bireysel ve ikinci sahislar igcin (yon tarifi) rota karari ve anlatimi ele alinmistir.
Sonrasinda ise yaya hareketi icin gerekli kentsel bilginin elde edilis bicimlerine
(dogrudan deneyim, yon sorgusu, harita vb.) deginilmis; yaya navigasyon sistemleri ile

ilgili gincel ¢alismalar degerlendirilmistir.

2.3.1 Yon Bulma Hareketinde Bilissel Siiregler ve Rota Karari

Bagarili bir yon bulma sirasinda, bireylerin 6ncelikle kendilerini ¢evre iginde
konumlandirmalari yani nerede olduklarini ve hangi yone baktiklarini bilmeleri
gerekmektedir. Hedefin nerede konumlandiginin kavranmasi ile bir rota plani
olusturulmakta; son olarak, hedefe dogru planlanan rota gergeklestirilmektedir. Her g
durumda da gevre hakkindaki saklanmis bilgiler kullanilmakta; ek olarak haritalar gibi

yardimci aygitlardan yararlanilmaktadir (Bakiniz bélim 2.1.4.1) [66].

Her hareketten 6nce, bireylerin ¢evrenin kartografik haritalarina basvurmasi alisiimis
bir durum degildir. Onceden deneyimlenmis cevrelerde konum belirleme ve yénlenme
sirasinda, uzun zamanlh hafizalarda saklanan bilgiye basvurulmakta; bireyin o gevreyi
algiladigi bicimde olusmus bir zihinsel temsil olan “bilissel haritalar” kullaniimaktadir.
Dolayislyla bir hareket plani olusturulurken, mecazen de olsa bir haritaya basvuruldugu
duslintlebilir. Bu haritalar, bir noktadan digerine ulasmak icin gerekli olan bilgiyi
sunmakta; ayrica kartografik haritalar ya da eskizlerden saglanan rehberlige gerek
olmadan, ikinci sahislara mekanlar hakkinda bilgi aktarimi yapilmasini saglamaktadir.
Geleneksel olarak bilissel harita bilgisi, diger kisilere sorarak elde edilmekte; bu yolla
mekansal bir sonug Urin ya da diger bireylerin bir mekan hakkinda bildiklerinin dissal

bir temsili olusturulmaktadir (Bakiniz bélim 2.1.2) [40], [78].

Kentsel hareket sirasinda, bir birey yerel yol hiyerarsisini nasil kullanacagini bilmek

durumundadir. Hareket kararlari, hareketten 6nce (a priori) veya hareket sirasinda (en-
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route) olusturulabilmektedir. Rotalarin siradiizenleri ve bireyin 6nceki hareket
deneyimleri birlestiginde, farkli rota se¢im stratejileri ortaya ¢ikmakta ve farkli yollar
takip edilmektedir. Ornegin, ayni hedef dogrultusunda ilerleyen iki komsu, tamamen
farkh rotalar secebilmektedir. Dolayisiyla cevresel deneyimleri farkhlik gostermekte;

bilissel haritalarinda da ayni sekilde farklar gézlenmektedir [78].

Bireyler bir cevrede yonlenirken isaret 6gesi, rota ve alan bilgisinden yararlanmaktadir.
Tanistk olunmayan bir cevrenin kesfi sirasinda, bireyler dncelikle sabit konumlardaki
belirgin nesneleri ya da yapilari fark etmektedir. Bu 6zgiin objeler ya da mekanlarin
fark edilmesi kolaydir; ayrica hicbir zorluk olmadan zihinde saklanabilmektedir. isaret
0gesi bilgisi, bir dizi fotograf olarak nitelendirilebilir. Zaman iginde g¢evre daha iyi
ogrenildikce, isaret 6geleri arasinda daha ¢ok rota hatirlanmaktadir. Cevreyle blylyen
tanisiklik, alan bilgisinin gelismesine neden olmakta; mekansal bilginin bu 6zel tird,
rastgele noktalar arasindaki mekansal iliskilerin tahmin edilmesine olanak
saglamaktadir. Ozetle, rota bilgisi cevrenin, konumlar arasi vyollar cinsinden
kavranmasi; alan bilgisi ise, bir harita biciminde sunulan konumlar arasi iliskileri

icermektedir (Bakiniz bolim 2.2.1) [39], [40].

Karmasik ve yiiksek yogunluklu kent mekanlarinda, genel bir kavrayis elde etmek tizere
bireyler “genel dayanaklar (common anchors)” ya da “kisisellestirilmis dayanaklar
(personalized anchors)” tanimlamaktadir. Bu dayanaklar, bilissel haritalarda temel
bilesen olarak kullanilan ve genel olarak fark edilen 6nemli noktalar, mekanlardir.
Cevresel nesneler ve ozellikler, hareket eden bireyin dikkatini cekmek icin yarismakta;
en c¢ok dikkat ceken nesneler olan genel dayanaklar, bircok birey tarafindan fark
edilmekte ve bircok bilissel haritada yer almaktadir. Diger nesne ve 6zellikler ise belirli
hareket gorevleri icin dikkat cekmektedir. Cevresel dayanak noktalari, yon bulma
davranisi sirasinda dnemli roller istlenmektedir. isaret 6geleri (rota lizerinde veya
disinda), 6nemli karar noktalari, yol bolimleri ya da belirli bir bolge (park, alisveris alani

vb.) dayanak noktasi olarak gorev yapabilmektedir [78].

Yaya hareketinde kisa mesafeler diisiik hiz seviyeleri ile kat edilmekte; dolayisiyla arag
siiriiciilerine oranla, daha cok nesne ve cevre detayi fark edilmektedir. isaret 6geleri,
bireysel yon bulma stratejilerindeki dogal 6gelerdir; bireylerin metrik mesafeleri dogru

tahmin etme kabiliyetinin zayif oldugu ve bireysel degisim gosterdigi disinildiglinde;
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bu belirgin nesneler, yon ve uzaklik gibi geometrik bilgilerden daha ¢ok verimlilik
saglamaktadir. Dolayisiyla yaya olgeginde yodnlenme sirasinda isaret 06gelerinin

kullaniminin, hayati 6nem tasidigi gorilmektedir [40].

isaret 6gelerinin sik kullanimi bircok etmene baghdir: isaret égeleri, farkli bicimlerde
bilgi sunmaktadir ve bu bilginin kullanilabilirligi oldukca yliksektir. Genellikle ylruyls
rotasi lizerinde konumlanan, fark edilir amblemleri olan, belirgin ve tanidik nesnelerdir.
Trafik 1siklari, kopriler, benzin istasyonlari, belediye binalari, yesil alanlar, restoranlar,
kent mobilyalari, telefon kullbeleri, magazalar dahil birgok yapi isaret 6gesi olarak
uygun yonlenme bilgisi saglamaktadir. Ayrica isaret 6geleri geleneksel olarak yonsel
bildirimler saglamak igin kullanilmakta; yoldan gecen bir birey tarafindan verilen yon
bilgileri her zaman birka¢ isaret 6gesini kapsamaktadir. Diger taraftan, May ve
digerlerine gore [39] uzaklk bilgisi ve sokak isimleri kolay elde edilmeleri, zamanla
degismemeleri ve hareket eden bireye kolay aktarilmalarina ragmen yén bulma
davranigi sirasinda siklikla kullanilmamaktadir. Uzaklik bilgisinin seyrek kullanimi,
bireylerin uzakhk degerlendirmeleri konusunda yasadiklari genel zorluklarin altini

gizmektedir.

Yapili cevrenin kentsel mekanda yén bulma davranisi tizerindeki etkilerini istanbul
tarihi yarimada lGzerinden degerlendirdikleri calismalarinda Kubat ve digerleri [30], y6n
bulma galismalarinda sokak baglantilarinin 6nemini giindeme getirmistir. Kubat ve
digerlerine gore bir kent dokusunda, ulasilabilir sokaklarin yogunlugunun artmasi ve
yon degisimlerinin azalmasi, yaya kullanimini arttirmaktadir. Rota sec¢imi, sokak aginin
sundugu yonlerin ulasilabilirligine baghdir. Diger taraftan, sokak baglantilarini
tanimlarken, yon degisimleri metrik mesafeler kadar ©6nemlidir. Yonsel kararlar
hareketin gerceklestigi cevre ile tanisiklik derecesine gore de farkhlik géstermekte;
kentle tanisik olmayan bireyler, kot farkhliklarina aldirmadan, daha az yon degisimleri

olan dogrudan rotalari takip etmektedir [30].

Kentsel dokunun yoén bulma lzerindeki etkilerini incelerken, énemli bir yoén bulma
degiskeni olan isaret sistemi de gozden kacirilmamalidir. Kubat ve digerleri [30],
calismalarina katilan deneklerin yon bulma davranislarinin sadece isaret sistemlerine
dayanmadigini ortaya cikartmistir. Tam tersi olarak, tanisik olunmayan cevrelerde

isaret sistemleri yonlenme sorunlarina neden olmustur. Deneklerin ¢ogunlugu ana
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baglanti, digiim noktalarina danisma alanlari yerlestirmeyi ve tim gevre iginde isaret

sistemlerinin varligini ve okunaklihgini arttirmayi 6nermistir.

Sadece isaret sistemi ve ¢evre yapilasmalar gibi yerel 6zellikler Gzerine odaklanmak ve
bireylerin kentsel bicimlenisi kavrama vyollarini dikkate almamak, etkili bir yon
bulmanin saglanmasini engellemektedir. Karmasik ve yiliksek yogunluklu kent
mekanlarinda, bina yiksekligi ve isaret sistemi gibi kentsel tasarim 6zelliklerinin yani
sira topolojik degisimler ve rota se¢imi degerleri gibi kentsel dokuda hareket lizerinden

Olgulen diger kent bigimi dlgltleri de yon bulma yontemleri Gzerinde etkilidir [30].

Yo6n bulma davranisi, bir amaca yonelik, yonlendirilmis ve motive edilmis hareketlilik
olarak gorilmekte; cevrenin basindan sonuna uzanan iz olarak gozlenmekte ve kayit
edilmektedir. Bu izler, genellikle yol ya da rota olarak tanimlanmakta; bir rota, belirli
baslangic ve hedef noktalari arasindaki baglanti ve digim noktasi siralarindan
olusmaktadir. Rotanin 6grenilmesi ise, baslangic ve hedefin tanimlanmasini; baglanti
sayilarinin ve uygun siralamalarinin bilinmesini; karar noktalarinin tanimlanmasini;
rotadaki donislerin sayisinin ve yonlerinin bilinmesini; rota lzerinde ve disinda yer
alan isaret Ogelerinin taninmasini ve ihtiya¢ duyulan zamanda rotada geri donusler
yapilmasini icermektedir. Rotanin 6grenilmesi, rota bilesenlerinin hatirlanmasini ve

gelecek kullanimlar sirasinda zihinden geri ¢agirilmasini kolaylastirmaktadir [78].

Bireylerin mekansal temsilleri, eksik ve hataya egilimlidir; ayni zamanda bozulmalar ve
carpikliklar bircok arastirmaci tarafindan kanitlanmistir. Fakat bireylerin bir rotayi
basarili bir sekilde takip etmesi icin, dogru sifrelenmis ve kartografik olarak hatasiz
haritalarin hafizada saklanmasina gerek yoktur. Rota bilgisi, tiim ¢evresel bilginin kii¢lik
bir boliminidn zihinde saklanmasina dayanmakta; en basit bicimiyle bir rota, karar
noktalari ve isaret ogeleri gibi dayanak noktalarini barindirmakta; karar noktalari ve
donis acilar arasindaki baglantilardan olusmakta ve kendine yetebilen bir o6zellik

gostermektedir [78].

Kent mekaninda hareket icin rota karari vermek ya da bir rotayl anlatmak, glnlik
mekansal bir gorevdir. Kent mekanini bilmeyen ikinci sahislara yol tarifi yaparken,
hatirlanmasi kolay en basit rotalar tercih edilmektedir. Tersi olarak, birey kendi icin bir
rota secerken, rotanin kolayligl yerine uzunlugu 6nem kazanmaktadir. Rota anlatimi;

bir temsili etkinlestirme, rotayi planlama ve siireci agik olarak belirtme gibi karmasik
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bilissel islemleri gerektirmekte ve sozel etmenler oldukca ge¢ asamalarda devreye
girmektedir. Yine de rotalar sozIl ifade etmek icin gerekenler rota planlama asamasini
etkilemektedir. Ornegin; bir sapagl anlatmak, belirgin isaret 6gelerinden yoksun bir
kestirme yolu anlatmaktan daha kolaydir. Sonug olarak, bir rotanin anlatimi sadece
rotanin kat edilme kolayhg ile degil; rotanin s6zli olarak ifade edilebilirligi ile de
iliskilendirilmektedir. Anlatimda istenen, harekete donustlrilmesi kolay; ayni zamanda
kullanicisinin bilissel kaynaklari ile uyumlu bir rota anlatimi olmasidir. Bireylerin, bir
rotayl anlatirken, rotayl deneyimlerken kullandiklarindan daha kolay rotalar tercih
ettikleri aciktir. Bireyler kentsel hareket sirasinda ya da bir hedefe ulasmak igin
alternatif yollar distnirken, cok kalabalik olmayan ya da ilgi cekici rotalar tercih
edebilmektedir; oysa bu durum ikinci sahislara rota anlatimi sirasinda gegerli
olmamaktadir. Tersi olarak, kolay bulma, yabancilar igin uygunluk ve belirginlik dlgutleri
on plana ¢ikmaktadir. Ozetle, ikinci sahislar icin segilen rotalarin sistematik olarak daha

az karmasik oldugunu soylemek dogru olacaktir [34].

Y6n bulma hareketi ya da yon tarifinin her ikisinde de, tiim rota énceden planlanmakta
ve zihinsel olarak temsil edilmektedir. Gercek yon bulma davranisi sirasinda, bu rota
plani basitge yirutilir; yon tarifinde ise sozel anlatim s6z konusudur. Yon bulma
calismalari, ¢esitli mekansal gérevlerin altinda yatan asamali ve degisken rota planlama
sureclerini ortaya cikartmistir. Asamali rota planlamasi, ilk olarak genel rota planinin
tasarlanmasi ile baslamakta; sonrasinda rota, mekansal bilgiye bagli olarak daha detayli
bir harekete dogru degismektedir. Gercek yon bulma davranisi sirasinda, hareket rotasi
mekansal bilgiye bagli olarak devamli bir degisim icindedir. Wiener ve digerleri [34]
tarafindan gerceklestirilen ve kentsel mekanlarda yon bulma davranisi sirasinda
bireylerin rota tercihlerinin tartisildigi ¢alismada, rota kararlarinin hareket sirasinda
yenilendigi kanitlanmistir. Arastirmacilara gore, hareketten dnce tam bir rota planlamis
ve bir daha rota lizerine dislinmeyecegini belirten denekler bile; birka¢ dakika sonra

kentsel dokudan edindikleri gorsel bilgiler ile yeni diistinceler ortaya atmistir [34].

2.3.2 Kentsel Bilginin Elde Edilmesinde Araglar ve Yaya Navigasyon Sistemleri

Yon bulma calismalarinda mekansal bilginin kazanimi ve temsili, ¢cevrenin dogrudan

deneyimlenmesi yoluyla tartisilmaktadir. Fakat giinlik hayatta, halen, ilk olarak ikinci
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sahislara yon sorgusu yapilmakta; harita tGzerinden uygun rotalar arastiriimakta ya da
son zamanlarda sosyal ag lzerinden rota haritasi ve yonler aranmaktadir. Bu yolla
kazanilan bilgiler, c¢evrenin dogrudan deneyimlenmesinin yani sira dolayl

aciklamalardan meydana gelmektedir [35].

Geleneksel olarak, haritalar mekansal bilginin iletilmesi ve bir ¢evre iginde bireylere yol
gostermek konusunda 6nemli roller Ustlenmektedir. Haritalar, dogrudan deneyim ile
karsilastirildiginda, temsil edilen gevrenin iki boyutlu bigimsel anlayisini sunmaktadir.
Dolayisiyla haritalardan 6grenilen bilgi, haritanin gosterdigi kadarina bagl kalmakta;

farklh perspektiflerden goriuntileri zihinde canlandirmak zorlagsmaktadir.

Meilinger ve Knauff tarafindan [35] gerceklestirilen ¢alismada, yon sorgusu ya da
harita kullanimindan hangisinin daha kullanish oldugu arastiriimis; sézel agiklamalarin
ve haritalarin, yonsel bilgileri iletme konusunda esdeger olduklari sonucuna
ulasilmistir. Haritanin fiziki ¢evre ile hizalanmasi igin zihinsel olarak ¢evrilmesi ile
haritadaki yukarinin gcevredeki ileri ile eslesmesi; haritanin yénlenme sirasinda sundugu
bir avantaj iken; sozel aciklamalar ve haritalar arasindaki bu esdegerlik, bu avantajin
gormezden gelindigini gostermektedir. Diger taraftan haritalar, bireyleri yiratilen
hareket gorevi icin gereksiz mekansal bilgilere maruz birakmakta; haritadaki tim
mekansal iliskilerin zihinde saklanmasi, bilissel kaynaklarin harcanmasina neden

olabilmekte ve haritanin avantajlarindan vazgecilebilmektedir [35].

S6zel yonlendirmeler, genellikle belirgin isaret 6gelerini isaret etmekte; haritalar ise
daha ¢ok sokaklar ile ilgili diizensel ve bigimsel bilgileri saglamaktadir. Ayrica haritalar,
sadece tek bir rotayl degil; fazladan alternatif rotalar olusturmak ve kaybolduktan
sonra yeniden yonini bulabilmek icin kullanilacak bircok sokak ve caddeleri de
gostermektedir. Kartografik harita temsilleri, saga sert dénis yap gibi ifadelerle kabaca
anlatilabilecek, kdselerin birlesme derecesi ve donislerin kesin miktari gibi ek bilgileri
de saglamaktadir. Fakat s6zel yonlendirmeler, bir rota Ulzerinden ylrlyls perspektifi
sunarken; haritalarin yon bulma amaciyla kullanilmasi i¢in bircok durumda zihinsel

olarak dondiirilmesi gerekmektedir [35].

Sozel yonlendirmeler (yon tarifi) sirasinda bilgi kullanimi, basit bir navigasyon modeli
Gzerinden tartisiilmaktadir: bu model bilgiyi 6n izleme (preview), tanimlama (identify)

ya da tasdik etme (confirm) olarak siniflandirmaktadir [39]:
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e On izleme bilgisi, bir digiim noktasinda ydnlenme kararinin ya da yol istiinde bir
given noktasinin geldigi konusunda hareket eden bireyi dnceden uyarmak igin
kullanilmaktadir: hazirlayic bilgidir (Ornegin; 100 m sonra, restorani goérdiigiinde
saga donus yap.).

e Tamimlama bilgisi, rota iizerinde kesin noktalarin yerini bildirmektedir (Ornegin;
Karamel Biife’den saga don).

e Tasdik etme bilgisi ise hareket eden bireyin gorevi basari ile tamamladigini (dogru
bir déniis yapmasi) onaylamak icin kullaniimaktadir (Ornegin; sola dén, bdylece

seyahat acentesi sag tarafinda kalacak.).

isaret ogeleri, rota Uzerindeki bir noktay! (yonsel kararlarin alindigi ya da giiven
saglamak icin gerekli bilginin saglandigi nokta) tanimlamak icin kullanilmaktadir.
Hareket kararinin hatasiz oldugunu dogrulamak igin sokak isimlerine basvurulmaktadir.
Yaklasan bir karari dnceden gosteren bilgiler ise nadir olarak kullanilmaktadir. Yaya
Olceginde bu tlr bilgiye gereksinim duyulmamakta; diger taraftan arag¢ kullanan
bireyler, ara¢ hizini ayarlamak ve serit konumunu garantiye almak igin bu 6n izleme

bilgisine basvurmaktadir [39].

Son zamanlarda, konum esasli hizmetler ve baglam hakkinda bilgi saglayan programlar
Uzerinden vyaya Olceginde yon bulma davranisina yardimci tasarimlar artis
gostermektedir. Yiksek coziinurlikte renkli ekranli internet baglantili mobil aygitlar,
konumlama teknolojisinde basari oranlarinin artisi, daha yaygin ve detayli dijital
haritalama ve mobil veri transfer hizinda artis gibi teknolojik gelismeler yayalar igin

mobil navigasyon yardimini teknolojik agidan olanakl kilmaktadir [39].

May ve digerlerinin [39] aktardigi Gzere, Baker “Human Navigation and The Sixth
Sense” adli calismasinda navigasyon kavramini “bilinmeyen bir yerde bilinen bir hedefe
dogru yoniin kararlastirilma yontemi” olarak tanimlamis; navigasyonun rota esasli ve
konum esasli yontemlerle iliskisini aciklamistir. Baker’a gore [39] rota esasli yontemler,
hareketin dogrultusunu ve farkli asamalarda ilgili uzakliklari izlemeyi kapsarken; konum
esasli yontemler, taninabilir isaret 6geleri lizerinden konumun ve dogrultunun kontrol

edilmesidir.
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Makara sistemine sarili yol haritasinin aracin hareketi ile kayarak, suriiciye yardim
ettigi, ginimiz GPS (Global Positioning System; Kiresel Konumlama Sistemi)?
sistemine sahip olmayan en ilkel navigasyon cihazi 1932 yilinda kullanilmistir [80]. GPS
sisteminin ilk kullanimi ikinci Diinya Savasi'nin hemen sonrasina dayanmaktadir; ancak
sivil kullanima 1980'lerde agilmistir. GlinUmiizde havacilik alaninda, askeri alanda fiize
firlatma pozisyonlarinin hesaplanmasinda, haritacilar tarafindan sinirlarin, yapilarin,
harita isaretlerinin konum tespiti ve yol yapim galismalari kapsaminda kullaniimakta;

gorme engellileri igin gesitli projelere temel olugturmaktadir [81].

Yaya navigasyon sistemleri, belirli bir hedefe ulasmak icin gerekli kesin agiklama ve
talimatlar sunmaktadir. Navigasyon sistemleri, Oncelikle araglar igin gelistirilmis;
teknolojik gelismeler, kiiclik ve ucuz pargalarin Uretilmesine olanak saglamis; boylece
bilinmeyen cevrelerde yaya hareketine yardimci olmak icin mobil aygitlarin tasarimi
olanakli hale gelmistir. Ozellikle havaalanlari, tren istasyonlari gibi kamu yapilarinda,
yon bulan bireyler zaman baskisi altinda yollarini hemen bulamamakta ve mobil
aygitlar araciligi ile yénlenme bilgisi sunan sistemlerden yararlanmaktadir. Ancak yaya
Olceginde mobil mekansal bilgi teknolojisinin gelisimi halen baslangig seviyesindedir ve
bircok zorluk ile ylzlesmektedir. Navigasyon aygitlarinin tasarimdaki temel amag,
bireylerin konfor ve gilvenliginden emin olmaktir. Bu amag, hem bireysel yararlari
(yurayas verimliligi, glivenligi ve zaman kayiplarini azaltma vb.) hem de bir gevrede
tikanikhklari ve kaza tehlikesini engellemek icin yaya hareketini ve akisini kontrol etme
olanagini icermektedir. Yaya navigasyon ve bilgi sistemleri; turizm, is ya da rekreasyon
(eglendinlen) seyahatleri, arama-kurtarma hizmetleri, yash ve engelli bireyler icin
bireysel yonlendirme yardimi, askeri ve glvenlik etkinlikleri gibi birgok farkli alanda
kullanilmaktadir. Diger taraftan, ylrliyen bireylere ait mekansal davranislarin, sirici
performanslarindan farkllik géstermesi nedeniyle, ara¢ navigasyon sistemleri yaya

yonlenmesi icin elverisli degildir [40].

Bircok nedenden dolayr ara¢ navigasyon sistemleri, vyayalarin yodnlenme
gereksinimlerini karsilamak icin yetersiz kalmaktadir. Yayalar, araclarin kullandigi yol

agina bagh kalmak zorunda degildir ve arag sirlculeri ile karsilastirildiklarinda daha

! GPS, diinya Uzerinde herhangi bir engelsiz goriis hattinda, doért veya daha fazla uydusu ile her tirli
hava kosulunda yer ve zaman bilgileri saglayan uzay tabanl uydu navigasyon sistemidir [79].
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0zglir hareket etme olanaklari vardir. Arag girisinin yasak oldugu alanlarda yaya
hareketine izin verilmekte; yayalar, serit ve kaldirnmlarda her iki yonde; yesil alan,
meydan gibi acik alanlarda ise her hangi bir yonde 6zgilirce hareket edebilmektedir.
Yaya navigasyon sistemleri i¢in, GPS (Global Positioning System; Kiiresel Konumlama
Sistemi) ve GDF (Geographic Data Files; Yol agini ve yol ile iliskili verileri tanimlamak ve
aktarmak icin kullanilan Avrupa standardi) veri kaynaklari olarak yetersiz kalmaktadir.
Uygu ile konum bulurken yer saptama dogrulugu, arac navigasyonu icin yeterli iken;
yayalar icin yetersizdir. Ayni zamanda mevcut ara¢ navigasyon sistemleri, sadece donis
talimatlari ve metrik mesafe uzunluklarini sunmaktadir. Fakat bireyler, konum
belirlerken ve yonlenirken belirgin nesnelere ihtiyagc duymakta; bu nesnelere
basvurulmasi, yaya navigasyon sistemlerinin sundugu yonsel aciklamalari
gelistirmektedir. isaret 6gesi olarak tanimlanan bu nesneler, cevre icinde dayanak
noktalari olarak gérev yapmakta; yonlenme karari alinan noktalarda, karar noktalarini

tanimlayarak yonlenmeye destek olmaktadir [40].

Yaya navigasyon sistemlerinde isaret 6gelerinin 6nemini glindeme getiren bir arastirma
May ve digerleri tarafindan [39] gerceklestiriimis; calismada karmasik kent
merkezlerinde yaya hareketi sirasinda kullanilan bilgiler arastiriimis; yayalar igin
navigasyon aygitlarinin tasarimi Uzerine tavsiyeler olusturulmustur. Loughborough
(ingiltere) kent merkezinde dairesel bir rota lizerinden yiiritiilen deney ¢alismasina 20
Universite oOgrencisi katilmistir. Deneklerden, alani daha 6nce deneyimlememis
bireylere dairesel rotada hareketlerini saglayacak gerekli yonsel bilgilendirmeleri sozlii
olarak anlatmalari istenmistir. Calismanin sonuglarina gore, hareket eden bireylere
dogrultu konusunda ilk bilgiyi isaret 6geleri saglamaktadir. Yaya 6lceginde navigasyon
aygitlarinin tasariminin sadece uzaklik bilgisi ya da sokak isimlerine dayandiriimasi
yeterli degildir; isaret 6gelerinin, navigasyon aygitlarinda kategorileri yerine isimleri ile
yer almasi gerekmektedir. Ornegin; A bankasi sadece banka olarak belirtiimek yerine
ismi ile gosterilmeli; ayrica isaret 6gesinin tanidik bir logosu varsa, isaret 6gesinin grafik
temsili ile birlikte bu logoda navigasyon aygitlarinda yerini almalidir. Rota lzerindeki
belirgin isaret ogeleri, hareket sirasinda gliven saglamaktadir; boylece hareket eden
birey dogru rotada oldugunu anlamakta ve yon bulma yardimi amacina ulasmaktadir

[39].
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Milloing ve Schechtner tarafindan [40] ydritalen diger bir calisma ise yaya navigasyon
sistemlerinin ic mekanda kullanimini (Biyiik Viyana istasyonu) énermis; isaret 6gesi
bilgisine dayanan bir yaya navigasyon sistemi prototipinin gelistirilmesi i¢in 6n
arastirma ve gozlemler yapilmistir. Oncelikle, yiiriiylis hareketini ve yériingesini
anlayabilmek icin ¢calisma alani, yerlestirilen kameralar ile iki hafta boyunca izlenmis;
sonrasinda ana rotalar izerindeki belirgin isaret 6gelerini tanimlamak ve siniflandirmak
icin bir anket uygulanmistir. Belirtilen karar noktalari ve isaret 6geleri dogrultusunda,
tim baslangic ve hedef noktalari iceren bir yonlendirme cizelgesi olusturulmustur.
Yapilan tim bu gézlem ve arastirmalar, ses tanima ve metin okuma yazilimlarini temel

alan bir sesli rehber sistemi gelistirmek igin kullaniimistir [40] .

Harita ve mobil navigasyon sistemlerinin kullanimina bagh olarak bireylerin bilgi
kazanimlarini inceleyen diger bir arastirma, Willis ve digerleri tarafindan [37]
gerceklestirilmistir. Calisma, kent Olceginde (Bremen, Almanya) yiritilmus ve iki
asamadan olusmustur: 6grenme slireci ve sinama slireci (Katilimcilardan konum ve
uzaklik tahmini yapmalari istenmistir.). Mobil navigasyon sistemlerini kullanan
katiimcilarin, harita kullanan katilimcilara oranla konum ve uzaklik tahmin
gorevlerinde daha basarili olacaklari 6ngoriilmis; fakat tersi olarak, daha basarisiz
olduklari ortaya cikmistir. Willis ve digerleri [37], bu durumun kazanilan mekansal
bilginin bicim ve temsilinden kaynaklandigini ileri strmistir. Harita kullanan
katihmcilarda, mekansal iliskilerin bilgisi bir bitiin olarak saklanmis; bireyler
zihinlerinde isaret 6gelerini konumlamis; oldukga tutarli rota ve uzaklik tahminlerinde
bulunmustur. Diger taraftan, mobil navigasyon sistemlerini kullanan katilimcilar, ¢ok
yakin konumlanmis bazi hedefler arasindaki mekansal iliskilerin bilgisini parcali olarak
elde etmis; zihinde mekansal olarak baglantili belirgin isaret 6geleri ile ilgili bir sema

olusturulmustur [37].

Mobil navigasyon sistemlerini kullanan katilimcilarin dikkatlerinin, mobil aygit ve
hareket edilen cevre arasinda sik¢a bolindigl ortaya cikmis; gercek cevrenin
Ozelliklerine ve navigasyon sisteminin ara yiziine harcanan dikkat arasinda celiskiler
yasanmistir. Katilimcilar surekli olarak, navigasyon sisteminden ve cevreden gelen
bilgileri cozimlemek icin ugrasmis ve bu durum, tim gorevde dikkatin azalmasina

neden olmustur. Calismanin son bolimiinde ise, deney asamasinda tanimlanan bazi
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bilissel sorunlar igin olasi ¢dzimler olusturulmus; mobil navigasyon sistemi

uygulamalari igin tasarim 6nerileri sunulmustur [37].

Haritalarin mobil navigasyon sistemleri ile butinlesmesi igin tasarim oOnerileri sunan
pek ¢ok arastirma oldugunu belirten Vaninio’ya gore [45] c¢alismalarin, bireylerin
0zgln yon bulma davranislarini yansitacak ¢ok yonli yonlenme yardimlarina dogru
kaymasi gerekmektedir. Bu dogrultuda, ¢alismasinda kestirimci ipuglari ya da siirece
yayillmis yonlendirme olarak belirtilen goklu bigimli izleri (rota bilgisi) arastirmis; gorsel
(harita), isitsel (ses) ve dokunsal (elle dokunma) olmak Uzere lg¢ farkh uyaranin
kullanimi ile bireylerin yon bulma stratejileri ve kaygl durumlarini degerlendirmistir.
Gahsmada oncelikle, bireylerin izleri (rota bilgisi) yonlenme yardimi olarak kullanmasi
yonundeki tutumlarini kesfetmek Uzere bir hazirlik ¢alismasi gerceklestirilmis;
sonrasinda ise yedi yon bulma gorevi iceren deney uygulanmis; gorevler sirasindaki

yonlenme yardimi harita, ses ya da dokunsal triin olarak sunulmustur [45].

Gahsmanin sonuglari, bilinmeyen g¢evrelerde yaya hareketi sirasinda yénlenme yardimi
olarak dokunsal ya da isitsel ipuglarinin kullanilmasinin daha vyararli oldugunu
gbstermistir. Ayrica konum stratejilerini® tercih eden yayalar igin kestirimci ipuglari;
rota stratejilerini® tercih eden yayalar icin ise sirece yayilmis yonlendirmeler yon
bulma performansini desteklemistir. Sonug olarak, yaya navigasyon sistemleri igin rota
bilgisi olustururken, gorsel ipuclarinin yani sira isitsel ya da dokunsal uyaranlarin da

sistem ile bltlnlestirilmesi gerektigi belirtilmistir [45].

Ozetle, kent dlceginde hareket sirasinda birgok farkli seyahat bicimi kullaniimakta; iki
nokta arasindaki ulasim yaya olarak (ylirliyls) ya da bisiklet, araba, otobus, tramvay,

kablolu tren gibi tasima sistemleri ile gerceklesmektedir.

Yaya hareketi, alisilagelmis olmasindan dolayi acik, basit ve zahmetsiz olarak gorilse
de; cesitli dizeylerde bilissel slirecleri gerektirmektedir. Basarili bir yon bulma
sirasinda, bireyler 6ncelikle kendilerini ¢evre icinde konumlandirmakta; bir rota plani
olusturmakta; son olarak, hedefe dogru planlanan rota gerceklestirilmektedir. Tanidik

cevrelerde yonlenme sirasinda, uzun zamanh hafizalarda saklanan bilgiye

1Bireyin cevre icindeki belirli bir noktaya gére devamli olarak kendi konumunu izlemesi [62].

2Bireyin bir noktadan digerine ulasmak icin gerekli 6zglin talimatlar tGzerine yogunlasmasi [62].
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basvurulmakta; bir noktadan digerine ulasmak igin gerekli olan bilgiyi sunan “biligsel

haritalar” kullanilmaktadir.

Karmasik ve yiiksek yogunluklu kent mekanlarinda, genel bir kavrayis elde etmek lizere
bireyler genel dayanaklardan yararlanmaktadir. Bu dayanaklar, bir¢ok birey tarafindan
fark edilmekte ve bircok bilissel haritada yer almaktadir. Diger nesne ve ozellikler ise
belirli hareket gorevleri icin dikkat ¢ekmektedir. Bireylerin metrik mesafeleri dogru
tahmin etme becerisinin zayif oldugu dustnildiginde; bu belirgin nesneler, yon ve

uzaklik gibi geometrik bilgilerden daha ¢ok verimlilik saglamaktadir.

Y6n bulma davranisi, ¢cevrenin basindan sonuna uzanan iz olarak gozlenmekte; bu izler,
genellikle rota olarak tanimlanmaktadir. Bir rota, karar noktalari ve isaret 6geleri gibi
dayanak noktalarini barindirmaktadir. Kent mekanini bilmeyen ikinci sahislara yol tarifi
yaparken, hatirlanmasi kolay en basit rotalar kullaniimakta; kolay bulma, yabancilar
icin uygunluk ve belirginlik dlgitleri 6nem kazanmaktadir. Tersi olarak, birey kendi igin
rota secerken, rotanin kolayligi yerine uzunluguna dikkat etmektedir. Bireyler kentsel
hareket sirasinda ya da bir hedefe ulasmak icin alternatif yollari dislinirken, cok

kalabalik olmayan ya da ilgi gekici rotalari tercih etmektedir.

Rota planlamasi, ilk olarak genel rota planinin tasarlanmasi ile baslamakta; sonrasinda
rota, mekansal bilgiye bagh olarak daha detayli bir harekete dogru degismektedir.
Gercek yon bulma davranisi sirasinda, hareket rotasi g¢evrenin sundugu mekansal

bilgiye bagli olarak devamli bir degisim gdstermektedir.

Mekansal bilginin kazanimi, ¢evrenin dogrudan deneyimlenmesi, ikinci sahislara yon
sorgusu yapilmasi, harita lGzerinden uygun rotalarin arastiriimasi ya da son zamanlarda
sosyal ag Ulzerinden rota haritasinin ve vyonlerin aranmasi gibi yontemlerle
gerceklestirilmektedir. Sozel yonlendirmeler (yon tarifi) ve haritalar, yonsel bilgileri
iletme konusunda esdeger 6zellik gostermektedir. Haritanin fiziki cevre ile hizalanmasi
icin zihinsel olarak cevrilmesi ile haritadaki yukarinin cevredeki ileri ile eslesmesi;
haritanin yonlenme sirasinda sundugu bir avantajdir. Diger taraftan haritalardan elde
edilen bilgi, haritanin gosterdigi kadarina bagh kalmakta ve farkl perspektiflerden
gorintileri zihinde canlandirmak zorlasmaktadir. S6zel yonlendirmeler sirasinda ise
isaret 6geleri yonsel bildirimler saglamak icin kullanilmakta; hareket kararinin hatasiz

oldugunu dogrulamak igin sokak isimlerine bagvurulmaktadir.
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Teknolojik ilerlemeler, belirli bir hedefe ulasmak icin gerekli agiklamalar sunan mobil
navigasyon vyardimini yayalar i¢in olanakl kilmistir. Yaya navigasyon sistemleri,
bireylerin konfor ve glivenliginden emin olmak igin yaya hareketini kontrol etmektedir.
Yayalara ait mekansal davranislarin, stirticti performanslarindan farkli olmasi nedeniyle,
ara¢ navigasyon sistemleri yaya yonlenmesi i¢in uygun degildir. Mevcut arag
navigasyon sistemleri, sadece donis talimatlari ve metrik mesafe uzunluklarini
sunmakta; oysa bireyler, konum belirlerken ve yonlenirken belirgin nesnelere ihtiyag
duymaktadir. Dolayisiyla yaya Olceginde navigasyon aygitlarinin tasariminin sadece
uzaklik bilgisi ya da sokak isimlerine dayandirilmasi yeterli degildir; isaret 6gelerinin de

isimleri ile birlikte sistemde yer almasi gerekmektedir.

Mobil navigasyon sistemlerini kullanan bireyler, konum ve uzaklik tahminlerinde daha
basarisiz olmakta; bu durum, kazanilan mekansal bilginin bicim ve temsilinden
kaynaklanmaktadir. Haritalar, mekansal iliskilerin bilgisini bir biitiin olarak; mobil
navigasyon sistemleri ise cok yakin konumlanmis bazi hedefler arasindaki mekansal
iliskilerin bilgisini parcali olarak sunmaktadir. Ayrica mobil navigasyon sistemlerini
kullanan bireyler, navigasyon sisteminin sagladigi bilgi ile hareket sirasinda degisen
cevresel verilerin uyumunu saglamaya calismakta; bireyin algisi, aygit ve cevre arasinda

surekli bélinmekte ve bir slre sonra dikkat kayiplari yasanmaktadir.

Tez calismasi kapsaminda, mekansal bilginin kazanimi, iki yontem Uzerinden
gerceklestirilmistir: Yon tarifi almak; yaya navigasyon sistemleri. Yon tariflerinde, en
basit ve akilda kalan rotalarin kullanildigi ve ¢ok sayida isaret 6gesinin yer aldig
gorilmustir. Ozellikle yonsel kararlarin alinacagi noktalarda konumlanan isaret 6geleri
belirtilmis; sokak ve cadde isimleri yon tariflerinde yer almamistir. Yon tarifleri ve
bireylerin 6nceki hareket deneyimleri ile farkl rota secimleri ortaya ¢cikmis; farkh yollar

takip edilmistir.

Yayalarin giris yapabilecegi tim rotalari; ayrica serit, kaldirim ve yesil alan, meydan gibi
actk alanlarda birgok farkli yonde harekete izin veren tiim rotalari géstermesi agisindan
navigasyon aygitinin ozellikle yaya o6lceginde olmasina dikkat edilmistir. Navigasyon
sistemleri ile ilerleyen katilimcilar, sadece ekranda gosterilen rotayi takip etmis; tersi
olarak yon sorgusu yapan katilimcilar konumlarini, cevre ile baglantili olarak devamlh

zihinlerinde guincellemistir. Ayrica navigasyon sistemleri, ekran boyutu nedeniyle
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baslangig, bitis noktalari ve tim rota ayni ekranda gosterilememis; rota parga parga

sunulmustur.

Yonsel talimatlarda cok sayida isaret 6gesi yer alirken; navigasyon sistemlerinin sadece
yol ve sokak isimleri Gzerinden bilgi sundugu gozlenmistir. Bu durum, calismanin
Uglinct hipotezi ile benzesmektedir: Yaya navigasyon sistemleri ile hareket alaninin,
yol-yapi adasi-diigiim noktasi lzerinden iki boyutlu olarak okunmasi; diger taraftan
navigasyon kullanilmayan deneyimlerde, yerel ya da blylk ve essiz olmasi fark

etmeksizin, isaret 6gelerinin baskin ¢cikmasi beklenmektedir.

Kullanilan her iki yontemde de, rota plani hareketten 6nce dolayli olarak olusturulmus
ve katilimcinin kullanimina sunulmustur. Yon tarifi alinan durumda, rota karari ikinci
sahislar tarafindan olusturulmus; navigasyon sistemlerinin kullaniminda ise izlenecek
rota aygit tarafindan sunulmustur. Baslangic noktasina geri donlis gorevinde ise
onceden deneyimlenmis ¢evrede izlenecek rota hareketten 6nce planlanmis; temsil

edilmis ve hareket sirasinda mekansal bilgiye bagh olarak degisim gdstermistir.

Bu boélimde 6ncelikle, mekansal bilginin kazanimi ve yén bulma kavrami incelenmis;
yon bulma performansini Olgen glincel calismalar ele alinmis; sonrasinda ise kentsel
Olcekte yon bulma hareketi tartisilmistir. Bir sonraki bolimde, kentsel hareket
sirasinda yon sorgusu ve yaya navigasyon sistemlerinin kullanimina bagli olarak yon
bulma deneyimlerini ve bu deneyim sirasinda sekillenen gevresel imgeleri farkli doku

olusumlari tzerinden karsilastirmali olarak inceleyen alan arastirmasi yer almaktadir.
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BOLUM 3

KENTSEL MEKANDA FARKLI YONTEMLER KULLANILAN YON BULMA
DENEYIMLERi UZERINE KARSILASTIRMALI ANALIZ

Bu bolimde, yon bulma performansi ve zihinsel imge olusumu Uzerine ¢ikarimlarda
bulunmak i¢in deneyimin gergeklestigi baglam ve deneyim sirasinda kullanilan farkli
yontemler lzerinden, bireyin kent icindeki hareketini ve hareket sirasinda karsilasilan
uyaranlarin zihinsel yansimalarini inceleyen alan arastirmasi yer almaktadir. Oncelikle
calismanin baglamsal cercevesi detayh olarak anlatilmakta; sonrasinda ise calismanin

bulgulari sunulmakta; cizelgeler ve grafikler Gzerinden yorumlar yapilmaktadir.

Calismanin baglamsal cercevesi aciklanirken, ilk olarak degiskenler belirtilmekte; tez
kapsaminda cevap aranan sorular ve hipotezler siralanmaktadir. Sonraki adimda ise
c¢alisma alani ve orneklem o6zellikleri tanimlanmakta; verilerin toplanmasina iliskin

yontemler agiklandiktan sonra galismanin sinirliliklarina deginilmektedir.

Alan arastirmasinin veri analizi asamasinda tartismalar, 6rneklemin niteliklerinin
anlasilmasina yardimci olmak igin c¢esitli ¢izelgelerin sunulmasiyla baslamaktadir.
Hareket goérevlerinin sonuglari, geleneksel ve navigasyon gruplari icinde ve gruplar
arasinda karsilastirmalar olmak Uzere iki bashk altinda incelenmektedir. Bilissel
haritalar ise oncelikle haritalara yansitilan 6geler baglaminda degerlendirilmekte;
O0gelerin ¢izim siradizenleri grafikler (zerinden tartisiimakta; son olarak farkh
yontemlere gbore 0©ge siradizenleri karsilastirilmaktadir. Calisma kapsaminda
gerceklestirilen karsilikh gorisme anketleri ise, “yon bulma deneyimi” ve “imge

olusumu” olmak Gzere iki boliimde incelenmektedir.
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3.1 Galismanin Baglamsal Cergevesi

Yon bulma ve imge olusumu Uzerine odaklanan bu cgalismanin baglamsal alt yapisi,
teknolojinin gelisimi ile kullaniminin yayginlastigi dusliniilen navigasyon (yon bul)
sistemlerinin, yaya Olgeginde yon bulma performansina ve dolayisiyla bu performansi
destekleyen imgelere etkilerinin sorgulanmasi (izerine olusturulmustur. Bu bolimde

siraslyla, calismanin degiskenleri, arastirma sorulari ve hipotezler sunulmaktadir.

Calismanin, yaya Olceginde navigasyon kullaniminin imge olusumunu ve isaret 6gesi
algisini olumsuz etkiledigi 6ngorisinden yola ¢iktigl yeniden dile getirilmelidir.
Dolayisiyla, ¢alismada navigasyonlu deneyimler, oncelikle deneyimin verimliligi;
sonrasinda ise cevre algisi ve imge olusumu (zerinden sorgulanmaktadir. Bu
sorgulama, geleneksel bir yontem olan yon sorgusu ve de navigasyon kullanimi ile

tamamlanan yon bulma gorevlerinin karsilagtiriimasi tizerinden yiritulecektir.

3.1.1 Calismanin Degiskenleri ve Arastirma Sorulari

Teknolojik gelismelerin her alanda hayatimizi etkiledigini; bircok yolla zaman ve verim
kazanimlari sagladigini séyleyebiliriz. Bu teknolojik gelismelerden biri olan navigasyon
(yon bul) cihazlarinin, kent icindeki giinlik hareketlerde dahi sikhkla kullanildigini
gormekteyiz. Cihaz boyutlarinin tasimaya uygun olmasi, elde edilmesindeki maddi
kolayliklar, sagladiklari verimlilik de goéz oniinde bulunduruldugunda, kentsel hareket
sirasinda bu cihazlarin kullanimin yayginlasmasi kaginilmaz goézikmektedir. Kent
hareketi sirasinda bireyin kent ile gorsel, dokunsal ve duygusal etkilesimlerini
sinirladiklart distundlen bu cihazlar, kent algisini ve imge olusum sirecini de
etkileyebilir. Bu noktada, hareketin bir kent parcasinda gerceklestigi de gdz 6niinde
bulundurularak; tez calismasinin problem ciimlesi olarak “kentsel hareket sirasinda
navigasyon kullanimi ve hareketin gerceklestigi cevre yon bulma deneyimini nasil

etkiler?” sorusu ortaya ¢cikmistir.

Arastirmanin degiskenleri, arastirma probleminin icinde yer almaktadir. Buna gore
bagimh degisken, yon bulma deneyiminin (dolayisiyla imge olusumunun) etkilenmesi;
bagimsiz degisken ise kentsel hareket sirasinda navigasyon kullanimi ve hareketin
gerceklestigi cevredir. Calismanin baslarinda arastirma konusu secilirken, arastirma

kapsamina alinmasi disiintlen degiskenler makro diizeyde ele alinmis; yon bulma
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deneyimini etkileyen bagimsiz degiskenlerin neler olabilecegi siralanmigtir. Denek
ozellikleri, algilanan gevre 6zellikleri (doku), kent ici hareket siiresi, algilanan ¢evrenin
boyutu, hareketin gerceklestigi zaman dilimi, yaya ya da arac ile hareket, kullanilan yon
bulma yontemi (navigasyon kullanimi) bunlardan bazilaridir. Yon bulma deneyimini
dolayisiyla imge olusumunu etkileyen bircok bagimsiz degisken oldugu gorilmektedir.
Arastirma probleminin yazilma asamasina gelindiginde ise bazi bagimsiz degiskenler

arastirma kapsamindan gikartilarak, arastirma probleminin sinirlari belirlenmistir [82].
Buna gore;

Bagimsiz degisken Bagimli degisken

Kullanilan yon bulma yontemi  —  Y6n bulma deneyiminin etkilenme durumu
Algilanan cevre ozellikleri (doku) —— Yon bulma deneyiminin etkilenme durumu

Bu noktada, degiskenleri de igine alan arastirmanin problemi, bizi ¢alismanin amacina

da yonlendirmektedir:

Arastirmanin Problemi: Kentsel hareket sirasinda navigasyon kullanimi ve hareketin

gerceklestigi cevre yon bulma deneyimini nasil etkiler?

Arastirmanin = Amaci:  Kentsel hareket sirasinda  navigasyon  kullaniminin
deneyime/performansa ve imge olusumuna etkilerinin tartisimasi ve hareketin

gerceklestigi doku ile iliskilerinin ortaya konulmasi amaglanmistir.

Degiskenler Gzerinden olusturulan ve tez calismasinin metodolojik catkisinin ortaya

¢itkmasini saglayan arastirma sorulari asagida siralanmistir:

1. Kentsel hareket sirasinda hangi kentsel alanlarda hangi eylemler ya da yontemler

kolay hareket saglar?

2. Kentsel doku ve yonteme baglh olarak kentsel hareketin verimlilik derecesi nedir ve

bu verimliligi etkileyen nedenler nelerdir?

3. Kullanilan yontemin kentsel imge olusum slireci Uzerindeki etkileri nasil

degerlendirilir?

4. Olusan kentsel imgelerin Ozelliklerinde (tir, konum, sayl vb.) yonteme bagli

farkliliklardan soz edilebilir mi?
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3.1.2 Hipotezler

Literatlire dayall kuramsal bilgiler sonucu, arastirmanin amaglarina ve de arastirma
sorularina paralel hipotezler olusturulmustur. Deney c¢alismasinda Olgililen ii¢ temel

hipotez bulunmaktadir:

H1: Kentsel hareket sirasinda navigasyon cihazinin kullanimi ile performans verimliligi

artar.

H2: Kentsel hareket sirasinda geleneksel yon sorgusu yerine navigasyon cihazinin

kullanimi ile kentsel imge olusumu zayiflar.

H3: Ayni kentsel dokuya ait kent imgelerinin icerigi, kullanilan yonteme bagl olarak

farkhlik gosterir.

3.2 Calismanin Yontemi

Bu arastirmada yontem olarak, nicel arastirmalara egemen olan hipotezli
timdengelimci yaklasim [27], [28] benimsenmekte; kisilerin yon bulma deneyimleri
incelenmekte; zihinsel imge olusumlari baglam, yontem dogrultusunda yorumlayici bir
bakis acisiyla sorgulanmaktadir. Ayrica hareket, yon bulma, kent algisi, imge vb.
dinamikler ekseninde kurgulanan ¢alismanin deneysel boliminde, niceliksel arastirma
yontemleri olarak sistematik gozlem ve karsihkhh goriisme anketleri birlikte
kullanilmaktadir. Diger bir yontem ise, gortismecilerin tamamladiklari yon bulma
deneyimine ait bilissel harita cizimleridir. Bu sematik haritalarda bireylerin kentsel
mekanda hedefe yonlenilen seyahatler boyunca olusturduklari zihinsel algilar ortaya
koyulmaya calisiilmaktadir. Elde edilen veriler dogrultusunda, bilinmeyen bir ¢evrede
anlamh bir hareket sirasinda sergilenen performans ve hareketi yonlendiren imge

olusumlari sorgulanmaktadir.

Calismanin bu kisminda calisma alaninin o6zellikleri ve belirlenmesi, 6rneklem

belirlenmesi ve kullanilan veri toplama teknikleri agiklanmaktadir.

3.2.1 Calisma Alaninin Ozellikleri

Navigasyon kullanimi ile tamamlanan yon bulma deneyimlerinin sorgulandigi bu

calismada analizler, kentsel 6lcekte gerceklestirilmistir. Kapali mekanlarda yonlenme,
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tartisilmasi gereken énemli bir konu olsa bile; bu mekanlarda navigasyon kullaniminin
heniliz yayginlasmadigl dusliniilmektedir. Kent parcalarinin farkli birgcok dokuyu
blinyelerinde barindirdig; bu noktada kent 6lceginde yapilan bir ¢alismanin, bu farkli
dokularda yasanan deneyimlere deginmesi gerektigi soylenebilir. Calisma kapsaminda,
kentsel doku farkliliklari bir degisken olarak kabul edilmis; yon bulma teknikleri,

baglam cergevesinde analiz edilmistir.

Kentsel dokularin tek tiplesmeyen, devamli gelisim ve degisim gosteren, bircok farkl
dokunun ic ice gectigi, cok katmanh yerlesimler oldugu sdylenebilir. Bu noktada, yon
bulma calismalarinin tek tip bir kentsel dokuda gergeklestiriimesi dogru sonuglar
vermeyebilir. Calismada kentsel doku bagimsiz nitel degisken olarak ele alinmakta ve

tartismalar, farkli 6zelliklere sahip kentsel dokular tzerinden yuratilmektedir.

Tez c¢ahsmasinin, farkli kentsel mekan deneyimlerini 6ngdérmesi sdyle agiklanabilir:
Farkli yapili ¢cevrelerde bireylerin farkl mekansal tasarimlarla karsilasabilecegi ve bu
baglamda bireyin yon bulma davranisi sirasinda algilayacagi imgelerin gesitlenebilecegi
disinilmus; algisal zenginlik hedeflenmistir. Farkh bu kent parcalarinda gergeklesen
yon bulma davranislarinin, farkli  bireysel disavurumlar ile sonuglanmasi
beklenmektedir. Cesitli yon bulma yéntemlerinin devreye girmesiyle bu disavurumlarin
daha karmasik ve lizerinde distnilmesi gereken birer olguya donustiikleri sdylenebilir.
Farkli bireysel disavurumlarin deneyimlenmesi, tartisiimasi ve degerlendiriimesi

baglaminda farkli kentsel mekanlara basvurulmaktadir.

Alan c¢alismasinin “organik” ve “kurgulanmis” olmak Uzere iki farkli kentsel dokuda
gerceklestirilmesine karar verilmistir. S6zi edilen kentsel dokular ile ilgili soyut

tanimlamalar asagida yer almaktadir:

Organik Kentsel Doku: Ozel bir planlama ilkesi barindirmayan, sokaklarin yapi adalari
arasinda ag gibi yayildigi, disiik yogunluklu kentsel mekanlar ¢alisma kapsaminda

“organik kentsel doku” olarak adlandiriimistir.

Kurgulannmis Kentsel Doku: Yapi adasi ve yol sistemi 6zellesmis ilkeler dogrultusunda

kurgulanmis (6rnegin; birbirini dik kesen izgara sistem), kentsel acikliklar ve temel
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ulagim akslari tanimlanmis, sistemli ve ylksek yogunluklu kentsel mekanlar galisma

kapsaminda “kurgulanmis kentsel doku” olarak adlandiriimistir.

Tez calismasi kapsaminda organik ve kurgulanmis kentsel dokular tizerinden bir ¢alisma
yurutilse de; glnimiz ¢ok katmanh kentlerinde diger kentsel dokular lzerine de

kabuller gelistirilerek, érneklem segimleri baskalastirilabilir; arastirmalar genisletilebilir.

3.2.2 Calisma Alaninin Belirlenmesi

Liu tarafindan [24] calismanin engelleri olarak belirtilen “deney alaninin bir simiilasyon
oldugu calismalarda, deneye katilimin pasif oldugu ve bu durumun bulgulari etkiledigi”
yonundeki ¢ikarimlar bu ¢alismada goz 6ninde bulundurulmustur. Bu dogrultuda yon

bulma gorevi icin gercek kentsel mekanlardan yararlanilmistir.

Alan calismasinin gerceklestiriimesi planlanan istanbul kenti farkli kentsel mekanlari
blinyesinde barindiran, kozmopolit ve c¢ok katmanh vyizyilhk bir yerlesmedir.
istanbul’'un tarihi dokularinda organik kentsel mekanlarin izlerine rastlanabilir. Diger
taraftan istanbul, devaml kendini yenileyen, niifusu devamli degisim gosteren,
ekonomik, siyasal ve kiiltiirel bir odaktir. Dolayisiyla, potansiyel yogunlugun
ihtiyaclarina cevap verecek yeni yerlesimleri ve kurgusal diizenleri de blinyesinde
barindirdigl séylenebilir. Bu nedenle, “organik” ve “kurgulanmis” kentsel dokular ile
iliskili soyut tanimlamalarin somut 6rneklerini istanbul kentinde aramak miimkiin

gozikmektedir.

Tarihi bir yerlesim olan “Kadikéy Osmanaga Mevkii”, organik kentsel dokuya 6rneklem
olarak &nerilmektedir. Deney aksinin baslangic noktasi (BN1) “Besiktas Vapur iskelesi”;
bitis noktasi (BN2) ise “Slireyya Operasi (Bahariye Caddesi, No:29)” olarak
belirlenmistir. Yurlyls deneyiminde navigasyon kullanarak izlenilen rota, ideal rota
olarak adlandiriimis; deney alaninin soyut haritalari Gizerine baslangic ve bitis noktalari,

yonlenme karari alinan noktalar isaretlenmistir (Sekil 3.1).
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Sekil 3.1 Besiktas Vapur iskelesi - Siireyya Operasi ideal rota semasi

Deney, 900 metre uzunlugunda ve yaklasik 20 dakikalik ylirtyls gerektiren bir aksi
icermektedir. Belirlenen baslangi¢ ve bitis noktalari arasinda kiglk 6lcekli 14 adet
karar noktasi (kavsak, trafik isareti, bilgilendirme levhasi vb.) bulunmaktadir. Karar
noktalari incelendiginde, dikkatin yogunlasacagi onemli karakter farklarina

rastlanmamistir.

lzgara plan semasini kismen gézlemleyebildigimiz “Atasehir Turgut Ozal Bulvari Mevkii”
tasarim ilkeleri dogrultusunda kurgulanmis ve halen kurgulanmakta olan (Deney alani
sinirlari icinde kalan Metropol istanbul halen yapim asamasindadir.) bir kentsel
dokunun oOrneklemi olarak, deneyimlenmesi planlanan ikinci kentsel mekani

olusturmaktadir.

Deney aksinin baslangic noktasi (BN1) “is Bankasi Atasehir Subesi (Ata Bloklari, No: 1)”;
bitis noktasi (BN2) ise “Sinpas Koru Konutlari (Baraj Yolu Caddesi, No: 40)” olarak
belirlenmistir. Yilrlyls deneyiminde navigasyon kullanarak izlenilen rota, ideal rota
olarak adlandiriimis; deney alaninin soyut haritalari Gizerine baslangic ve bitis noktalari,

yonlenme karari alinan noktalar isaretlenmistir (Sekil 3.2).
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Sekil 3.2. Is Bankasi Atasehir Subesi-Sinpas Koru Konaklari ideal rota semasi
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Deney, yaklasik 16 dakika siiren 1200 metrelik bir yiriyts aksini icermektedir. Ylrlyus
aksinda 5 adet karar noktasi tespit edilmistir; KN2 olarak adlandirilan digim noktasi
(yol kavsagi) deney alaninin en baskin ve bilissel haritalara en ¢ok yansitilan karar

noktasi olarak nitelendirilecegi diistiinilmektedir.

Ylrlyus akslarinin Kadikoy’de 14 adet karar noktasi; Atasehir'de ise biri olcegi ile
Ozellik kazanan, 5 adet karar noktasi icerdikleri goriilmektedir. Atasehir’deki deney
aksinda %’lik uzunluk farki olmasina ragmen karar noktasi sayisinin azhg goézden

kagirilmamalidir.

Tarihi “Kadikéy Osmanaga Mevkii’'nin” yaya 6lceginde dis uyaranlar barindirdigi; anitsal
ozellikli imgelerle karsilasiimadigi sdylenebilir. Diger taraftan, Atasehir kent dokusunda
dokunun merkez noktasini olusturabilecek nitelikte bir kavsak olusumu ve yliksek

yogunluklu yapilasmalar géze ¢arpmaktadir.

3.2.3 Orneklemin Belirlenmesi

Calisma evreninin genellikle homojen olmamasi nedeniyle, o6ncelikle 6rneklemi
olusturan elemanlari bir takim tabakalara ayirmak gerekmektedir. Arastirma konusuna
gore, bolge, sehir, mahalle, yas, cinsiyet, sosyo-ekonomik oOzellikler ve benzerleri
tabakalandirma 6l¢iitleri olabilmekte; bu calismanin 6rneklem olusturma siirecinde ise,
arastirmanin amaclari dogrultusunda, evrenin “yas” ve “egitim dlizeyi” alt tabakalarini

Olclt olarak alan katmanli érnekleme yontemi kullanilmaktadir. Olasilikli 6érnekleme
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turlerinden biri olan katmanh 6rnekleme, arastirmacinin énce bir diglayici ve kapsayici
kategoriler kiimesi olusturdugu, 6rnekleme ¢evresini kategorilere boldigl ve sonra ise
her bir kategoriden 0Ornek olaylar segmek igin rastlantisal segimi kullandigl bir

orneklemi ifade etmektedir [27], [83].

Burada iki islem yapilmaktadir: dnce evren “20-35 yas araligl” ve “yiksek 6gretim”
olmak Gzere alt tabakalara ayrilmakta; sonra da evrenden basit rastlantisal
orneklemeyle 6rneklere ulasilmaktadir [83]. Diger bir degisle, 20-35 yas araliginda ve
lisans ya da lisanslisti egitim dizeyindeki bireyleri temsil eden bir se¢cim yapilmis;
cinsiyet, meslek, etnik koken vb. sosyo-kiltirel ve ekonomik degiskenler arastirma

disinda birakilmistir.

Arastirma kapsaminda katmanl o6rnekleme yoluyla secilen deneklerin bir takim
gruplara ayrilmasi gerektigi; dolayisiyla gruplar arasindaki deneyim ve kent algisi
farkhliklarinin karsilastirilmasinin kolaylasacagl disunilmektedir. Dolayisiyla secilen
orneklem profili, calismanin baglamsal alt yapisina uygun olacak sekilde, yon bulma
gorevini  navigasyon kullanarak tamamlayanlar ve geleneksel y&ntemlerle

tamamlayanlar olmak Gzere ikiye ayrilmaktadir.

Birinci orneklem grubu, hedefe navigasyon (yon bul) cihazi kullanarak ulasan; yon
sorgusunun engellendigi deneklerden olusmakta; “navigasyon grubu” olarak
tanimlanmaktadir. ikinci érneklem grubunda ise, hedefe ulasma sirasinda navigasyon
kullaniminin  engellendigi; geleneksel yontemler kullanarak (yon sorgusu, dis
uyaricilarin yardimi vb.) hedefe ulasmasi beklenen denekler bulunmakta; “geleneksel

grup” olarak tanimlanmaktadir.

Orneklem seciminde, deneklerin navigasyon cihazi ile énceki deneyimleri ve cihaza
yatkinlik durumu g6z 6niinde bulundurulmamistir. Navigasyon cihazina yatkin olma
durumu ile ortaya cikabilecek farkh sonuglarin incelenmesi bu tez kapsaminin
disindadir. Deneklerin fiziksel acidan saghkli, akli dengesi yerinde, yirime problemi,

bedensel ve 6zellikle gérsel engeli olmayan bireyler olmasina dikkat edilmistir.

Orneklem secimindeki diger bir dnemli 6lcit ise, deneklerin calisma alani ile tanisik

olmamalari, daha 6nce deneyimlememis olmalaridir. O’Neil [9] ve Kushigian [12]
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tarafindan hazirlanan ¢alismalarin da, alani daha 6nce deneyimlememis denekler

Uzerinden yuritildigi gozlenmistir.

Arastirmada belirli degiskenler arasindaki iligkileri test etmek igin kullaniimasi
planlanan parametrik 6nemlilik testlerinin dogru sonuglar vermesi icin, 6rneklem
evrenden rastlantisal secilmeli ve 6rneklem buylklGgid 10’dan kiglik olmamalidir [83].
Boylece, tezin alan arastirmasi kisminda katmanh o6rnekleme yontemiyle segilen
deneklerden olusan o6rneklem buyukligi 30 gortismeci olarak belirlenmistir (15

goérismeci navigasyon grubu; 15 goérismeci geleneksel grup).

3.2.4 Kullanilan Veri Toplama Teknikleri

GCahsma kapsaminda kullanilacak veri toplama tekniklerinin, g¢alismanin amacina

uygunlugunu ve glvenilirligini sinamak amaciyla pilot ¢alisma gergeklestirilmistir.

Pilot ¢alisma kapsaminda denekler yas, cinsiyet, egitim durumu vb. 6zellikleri dikkate
alinmadan gelisi glizel segilmistir. Denek seciminde bazi sinirlamalarin getirilmesi
ongoérilmistir. Onceki bélimde belirtildigi gibi, egitim seviyesi (lise ve yiiksek 6gretim)

ve yas sabit tutularak denek segimi yapilmistir.

Pilot ¢alismanin “organik” ve “kurgulanmis” olmak Uzere iki farkh kentsel dokuda
gercgeklestirilmesi ongorulmustir. Cahsma alaninda bir degisiklik 6ngorilmemistir.
Kurgulanmis ve organik kentsel dokular ile ilgili 6nermelerin ve somut orneklemlerin

galismanin amaciyla ortlistigl gorilmektedir.

Navigasyon grubunda Ug¢ denek, geleneksel grupta iki denek olmak lizere toplam bes
denek ile gerceklestirilen pilot calisma kapsaminda su veri toplama teknikleri
kullanilmistir: Deneklerden onay alinmasi; demografik anket; yon bulma goérevi; isaret
Ogesi listeleme gorevi; bilissel harita cizimi; rota cizimi; karsilikl gériisme; geri donlste

rotanin animsanmasi.

Pilot calisma kapsaminda, ¢ok sayida ayni nitelikte veri elde edilmistir. Denek, benzer
sorulara farkli cevaplar verebilmektedir. Cok sayida ayni nitelikte veri,
degerlendirmelerde karmasikliga neden olmus; veri analizleri zorlagmistir. Bu geri

bildirimler dogrultusunda, “isaret oOgesi listeleme gorevinin” veri toplama
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yontemlerinden ¢ikartilmasi ve bilissel haritalarin daha detayli incelenmesi

ongorulmustr.

Karsilikh gorismelerde c¢ok sayida acik uglu sorunun yer almasi ve sorularin
gruplandirilmamasi, verilerin analizinde sorunlarla karsilasiimasina neden olmustur.
Ayrica deney sirasinda deneklerde sikilma ve dikkat daginiklhigi gézlenmistir. Bu
dogrultuda, benzer yanitlar alinan sorularin gériismeden cikartilmasinin ve sorularin
problem tanimlari temel alinarak gruplandiriimasinin daha verimli bir degerlendirmeyi

beraberinde getirecegi tartisiimistir.

Bu dogrultuda, tez calismasi kapsaminda faydalanilan nicel veri toplama teknikleri

asagidaki listede siralanmaktadir:

1. Deneklerden onay alinmasi;

2. Demografik anket;

3. Yo6n bulma gorevi (sistematik gozlem);

4. Bilissel harita gizimi;

5. Yon bulma gorevinin tekrar edilmesi (sistematik gozlem);
6. Karsilikh gorisme anketleri.

Geleneksel ve de navigasyon grubunda yer alan her bir denegin, bagimsiz degisken
olarak tanimlanan iki kentsel mekanda da (organik kentsel doku ve kurgulanmis kentsel
doku) asagida betimlenmis olan veri toplama tekniklerinin her birini tamamlamasi

saglanmustir. Yararlanilan bu teknikler adimlar halinde agiklanmaktadir:

1. Deneklerden onay alinmasi: Deneklere, arastirmaci tarafindan ¢alisma hakkinda
kapsamli bilgi (calismanin amaci, ydraticileri, gizlilik, cekilme hakki, iletisim bilgileri
vb.) verilmistir. Guest [20], Kushigian [12] ve Roberts Kelsy [22] tarafindan hazirlanan
calismalarda oldugu gibi, deneye kendi rizalari ile katildiklari ve bulgularin bilimsel bir
arastirmada kullanimina izin verdiklerine dair bilgilendirici onay yazisi imzalatilmistir

(EK-A).

2. Demografik anket: Bu ankette kisisel karakteristikleri belirleyen sorular yer
almaktadir [83]. Deneklerin yas, cinsiyet, egitim durumlari, navigasyon deneyimleri
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sorgulanmis; calisma alanlarini (Kadikdy ve Atasehir) tanima ve navigasyon aletine

yatkinlik durumlarini 5’li likert 6lcegi ile degerlendirmeleri istenmistir (EK-C).

3. Yon bulma gorevi: Calismalarda iki cesit bilgi edinimi stirecinden bahsedilmektedir:
Etkin-Aktif 6grenme ve Edilgen-Pasif 6grenme. Aktif 6grenme siirecinde, bir birey yakin
ve uzak cevresini tim duyu organlari ile algilamakta; cevreyi hareket sirasinda gili¢
harcayarak deneyimlemektedir. Diger taraftan pasif 6grenmede, sadece bir duyu
organi (Or: goz) kullanilmakta; cevre, bir fotograf ile temsil edilmekte ya da bazen bir
harita ile sembolize edilmektedir. Alisilageldigi tizere, aktif 6grenme alan calismalarini
icermekte; pasif 6grenme ise harita 6grenme ya da slaytlar, videolar ve vyazili
aciklamalardan 6grenme gibi hareket icermeyen (hareket becerisine ihtiyac yoktur.)
deneyimleri kapsamaktadir. Tartismalar, daha ¢ok duyu organinin kullanildig
deneylerde (daha etkin katim), daha dogru bir kavrayisin ortaya ¢iktigini
savunmaktadir. Cevre iginde ylriyen bir bireyin, sadece g¢evreyi gorme ile elde ettigi
bilgiden cok daha fazlasini sagladigini soylemek mimkindir [54]. Dolayisiyla, bu
calismada deneklerin fiziki cevrelerde hareketleri Gzerinden etkin 6grenme yoluyla
mekansal bilgiye bulasmalari saglanmistir. Ayrica calismada yaya hareketi lizerinde
durulmus; bisiklet, araba, otobis, tramvay, kablolu tren gibi tasima sistemleri ile
yapilan hareket arastirma disinda birakilmistir. Yaya hareketi sirasinda kisa mesafelerin
duslik hiz seviyesi ile kat edilmesi ile daha ¢ok nesne ve cevresel detaya dikkat edilmesi

saglanmistir.

Yon bulma gorevi kapsaminda, navigasyon grubundaki deneklerin, rota sorgusu
yapmadan, sadece navigasyon cihazina glivenerek, her iki kentsel mekanda da (Kadikoy
ve Atasehir) arastirmaci tarafindan belirlenen baslangic noktasindan bitis noktasina
ilerlemeleri saglanmistir. Deney sirasinda, navigasyon grubu icin yaya hareketine ayarli,
13.5cm x 8.5cm boyutlarinda “Garmin Nivi 1410” marka 2012 model navigasyon
cihazindan yararlanilmistir. Deney ¢alismasindan 6nce her iki kentsel mekan igin de,
navigasyon cihazinda baslangi¢ ve bitis noktalari isaretlenmis; en kisa rota (ideal rota)
hesaplanmistir. Baslangi¢c noktalarinda navigasyon cihazi, baslangi¢-bitis noktalarini ve
ideal rotayi icerir sekilde, acik olarak denegin kullanimina verilmis ve deney

baslatilmistir.
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Geleneksel grupta deneklerin, rota sorgusu yaparak; sokak isimleri, bilgilendirme
levhalar, trafik 1siklari vb. uyaranlarin yardimi ile her iki kentsel mekanda da (Kadikoy
ve Atasehir) arastirmaci tarafindan belirlenen baslangic noktasindan bitis noktasina
ilerlemeleri saglanmistir. Deneklerin, navigasyon aleti kullanmalarina izin verilmemistir.
Yon sorgulari ve bitis noktasina ilerledikleri rotalarda herhangi bir kisitlama
getirilmemistir. Geleneksel grupta, denekler hangi rota lizerinden hedefe ulasacaklarini
kendiler belirlemistir; diger taraftan navigasyon grubunda ise izlenecek rota dnceden

belirlenmistir.

Arastirmaci, yon bulma gorevi sirasinda sistematik bicimde bilgi toplamak igin gézlem
yontemini  kullanmis; denekleri takip etmis; notlar almigtir.  Gozlemleri
standartlastirmak amaciyla, arastirmaci alana ¢ikarken, hangi noktalarda bilgi
toplayacagini belirleyen bir cizelge diizenlemistir. Deneklerin tim ylrtyusleri, ylriyus
sureleri video ¢ekimleri ile kayit altina alinmis; 6zellikle izledikleri rotalar, ideal rotadan
sapmalari, yon sorgulari, ylriyus sirasinda kararsizlik yasadiklari noktalar deney alanin
soyut haritalari Uzerinde isaretlenmistir. Video ¢ekimlerinin ve rota kaydinin objektif
bilgiyi yakalamaya yardimci oldugu disinilmektedir [83]. Arastirmaci yuriyls

sirasinda gorevle ilgili higbir agiklama ve yardimda bulunmamustir.

Calismanin gerceklestigi bir kentsel dokuda goérev sirasinda, bir denegin navigasyon
aletini okuma, degerlendirme konusunda deneyim ve gorevin amacina, yontemine
asinalik kazanmasi, deney sirasinda yorulmasi ayni denegin diger kentsel dokudan elde
edilecek verilerini olumsuz etkileyebilecegi distnililmektedir. Bu dogrultuda, ayni
denek grubuna mensup bireylerin deneye basladiklari kentsel dokularda yer
degisimlerinin olmasi éngérilmistir. Ornegin, navigasyon grubundaki birinci denek
oncelikle organik kentsel dokuda, daha sonra kurgulanmis kentsel dokuda yén bulma
gorevini tamamlarken; ikinci denek bu siralamanin tam tersi olarak o6ncelikle
kurgulanmis kentsel dokuda, daha sonra organik kentsel dokuda yon bulma goérevini
tamamlamistir. Boylelikle navigasyon aletine tanisik olma, gérev amag ve yontemine

asinalik sorunsali engellenmeye calisiimistir.

4. Biligsel harita ¢izimi: Yon bulma gorevi tamamlandiktan sonra, tim deneklerden A3

boyutundaki kagitlara, tamamladiklari yon bulma gorevine ait rotayr ve ileriki
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zamanlarda alani ya da rotayi tanimakta yardimci olabilecek, hatirlayabildikleri tim

detaylari iceren haritalar gizmeleri istenmistir (EK-B, EK-E).

Harita cizimleri sirasinda deneklerin sesli diisinmeleri saglanmis; yuriyls sirasindaki
hareketlerini anlatmalari istenmistir. Deneklerin bilissel harita gizimleri sirasindaki bu
anlatilari video gekimleri ile kayit altina alinmigtir. Cizim sirecinin timuiyle kayit altina
alinmasi, baslangic noktasinin ve haritayl olusturan diger 6gelerin sira dizenlerinin
yakalanmasi acisindan 6nem tasimaktadir. Ayrica cizim slresince kayit edilen sesli
disiince ve yorumlarin, ilave anlam ve 6zelliklerin ortaya ¢gikmasina da yardimci olmasi

beklenmektedir [56].

Cizimler esnasinda siire kisitlamasi yapilmamistir. Cizimlerin analizlerinde ¢izim kalitesi
degerlendirme olgutleri arasina alinmayacaktir. Haritalarin, Roberts Kelsy tarafindan
[22] gerceklestirilen calisma temel alinarak; gercek cevreye yakinliklari, deneklerin
¢izime baslangic noktalari, ilave edilen 6ge sayisi ve dogru konumlandiriimasi, 6gelerin
nitelikleri, doénus sayisi ve dogru konumlandiriimasi baglaminda analiz edilmesi

distnulmastir.

5. Yon bulma gérevinin tekrar edilmesi: Calismanin 6nceki adiminda (yon bulma
gorevi) deneklerin, navigasyon kullanarak ya da geleneksel yontemler ile arastirmaci
tarafindan belirlenen baslangic noktasindan bitis noktasina ulasmalari saglanmistir.
“Yon bulma gorevinin tekrar edilmesi” adiminda ise hedefe ulastiktan sonra her iki
gruptaki deneklerden de ayni rotayl geleneksel yontemler kullanarak, navigasyon

yardimi olmadan, geri donmeleri istenmistir.

Yon bulma goérevinde oldugu gibi sistematik bicimde bilgi toplamak amaciyla gézlem
yontemi kullanilmis; denekler arastirmaci tarafindan takip edilmis; deneklerin tim
yiriyusleri, yiriyis sireleri video cekimleri ile kayit altina alinmistir. Ozellikle
izledikleri rotalar, ilk rotalarindan sapmalari, yon sorgulari, yiriyis sirasinda kararsizlik
yasadiklari noktalar tespit edilmistir. Deneklerin, yon sorgulamalarina kisitlama
getirilmemis; fakat arastirmaci ylrilyls sirasinda gorevle ilgili hicbir aciklama ve

yardimda bulunmamustir.

Navigasyon yontemi ile bitis noktasina ulasan deneklerin, imge olusum sirecindeki

olasi zayifliklarin, geri donilis rotasinin animsanmasinda gicliklere neden olacagi,
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kararsizliklarin yasanacagl dusinidlmektedir. Bu varsayim dogrultusunda, her iki
gruptaki deneklerin gorevi tamamlama sureleri, ilk rotalarindan sapma ve kararsizlik
durumlari baglaminda karsilastirihp; kent dokusundaki farklilasma da gz 6nilinde

bulundurularak, analiz edilmesi planlanmistir.

6. Kargilikli gériisme anketi: Alan ¢alismasinin son adiminda yazili veri toplama teknigi
olan anket yontemine basvurulmus; arastirmanin amacina uygun olarak hazirlanmis
sorular, dogrudan okuyarak cevaplayacaklari bir soru cetveli ile deneklere iletilmistir.
Arastirmaci denekler ile dogrudan yapilan goérliisme sonucunda verilere ulasmis; posta,
internet, telefon gibi yollara basvurulmamistir. Dolayisiyla c¢alisma kapsaminda,

karsilikli gériisme anketlerinin kullanildigini soylemek dogru olacaktir [84].

Anket sorulari hazirlanirken basit, sade ve anlasilir bir dil kullaniimis; boylece her
sorunun herkes tarafindan kolaylikla anlasilmasi ve cevaplanabilmesi saglanmistir.
Anket formunun uzun, cevaplama siresinin fazla oldugu durumlarda, cevaplama
asamasinda dikkatin dagilmasi, sikilma ve anketin gabuk bitmesi igin herhangi bir sikkin
isaretlenmesi gibi durumlarla karsilasildigi bilinmektedir [28], [82]. Dolayisiyla anket

calismasinda gereksiz sorulardan kaginilmis; soru sayisi 30 ile sinirlandiriimgtir.

Anket ¢alismasi, her iki kentsel dokuda da deneklerin yon bulma deneyimleri ve bu
deneyimler sirasinda olusan zihinsel imgeleri sorgulayan sorulari icermektedir.
Dolayisiyla, ankette yer alan sorularin, arastirmanin amacini belirleyen arastirma
problemindeki degiskenlere uygun olarak hazirlandigini séylemek mimkindir. Anket,
agirlihk olarak kapali uglu (sistemlestirilmis) sorulardan olusmaktadir. Coktan se¢meli
sorularin yani sira 6nceden cevabi kestirilemeyen durumlarda, deneklerin 6zglirce
cevap verebilmeleri icin acik uclu sorulara da basvurulmus; sorularin yanitlarinin
yazilabilmesi ve analiz asamasinda kodlanabilmesi icin form lzerinde gerekli bosluklar
birakilmistir. Anket sorularinin olusturulmasi sirecinde, Diaz-Wionczek [38] ve
Robinson [31] tarafindan hazirlanan calismalar temel alinmis; arastirmacinin icsel

Oongorulerine de yer verilmistir.

Anket formu hazirlanirken, bir soruya verilebilecek muhtemel bitin cevaplar

dislintlmus; siklar halinde verilmis; son olarak diger sikki da eklenmistir. Anket formu,
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onceden bahsedilen temalar (yon bulma performansi; imge olusumu) gbz Onilinde

bulundurularak iki bélime ayrilmistir:

ilk bolimde, yén bulma deneyimi ile ilgili sorular yer almaktadir. Hareket sirasinda
kullanilan yontemler, yonlenme verimliligi (5’li likert Olgegi ile), verimliligi etkileyen
nedenler ve navigasyon ihtiyaci, hareket sirasinda yapilan yanlislar ile ilgili sorular

bulunmaktadir.

ikinci bélimde ise yoén bulma davranisini destekleyen/yénlendiren imgeler ile ilgili
sorular yer almaktadir. Anket formu hazirlanirken, tanimlanan calisma alanlarinda,
hareket sirasinda imgelenebilecek tim gorsel ve bicimsel 6geler (yapilar, magazalar,
sokak isimleri, toplu tasima noktalari, kavsak, bulvar vb.) siralanmis ve Lynch’in [5] kent
imgeleri de gbz 6nlinde bulundurularak gruplandiriimistir. Anket formunda ise, hareket
sirasinda bu gorsel ve bigcimsel 6gelerden hangilerinin dikkat ¢ektigi, neden ve hangi
ozellikleri ile dikkat ¢ektiklerini ve hareketi yonlendirme durumlarini tartisan sorulara

yer verilmistir (EK-C).

3.2.5 Calismanin Sinirliliklan

Arastirmanin baglamsal cercevesi boliminde, calismanin degiskenleri belirlenerek,
arastirma problemi ve amac olusturulmus; hipotezler ortaya konmustur. Yontem
boliminde ise ¢alisma alaninin 6zellikleri tanitilmig, arastirmanin gergeklestigi alan ve
denek grubu belirlenmis; veri toplama teknikleri detaylh olarak anlatilmistir. Bununla

beraber, ¢alismada bazi sinirhliklarin var oldugundan da s6z edilmelidir.

Alan ¢alismasi igin teorik tanimlamalari (kurgulanmis kentsel doku ve organik kentsel
doku) biinyesinde barindiran bir merkez olmasi nedeniyle alan calismasi, istanbul
kentinde gerceklestirilmistir. Fakat istanbul taninmis ve defalarca deneyimlenmis bir
odaktir. Ozellikle organik kentsel doku olarak tanimlanan “Kadikéy Osmanaga Bélgesi”
tarihi carsi 6zelligi nedeniyle denekler tarafindan az ya da ¢ok sayida deneyimlenmistir.
Alani hi¢ deneyimlememis deneklerle ¢alismak konusunda glicliiklerle karsilasiimistir.
Bu glgcliklerin, dokularla tanisik olma durumuna bagl olarak, imge tanimlamalarini
olumsuz etkileyebilecegi dislintilmektedir. Konu ile ilgili benzer calismalarda, farkh

kentlerden, tanisik olunmayan dokularin 6rneklem olarak secilmesi dnerilmektedir.
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Organik kentsel doku olarak tanimlanan “Kadikéy Osmanaga Bolgesi” kent merkezinde,
konut islevini yitirmis fakat mevcut ticaret islevi ile her daim canhligini koruyan bir
kentsel dokudur. Diger taraftan, kurgulanmis kentsel doku olarak tanimlanan “Atasehir
Turgut Ozal Bulvari Mevkii” kent merkezinden uzak, insan yogunlugunun oldukc¢a az
oldugu, yeni yapilanmis ve hala yapilanmakta olan bir konut dokusudur. Teorik
tanimlar dogrultusunda segilen bu kentsel dokularin insan yogunluklari, deney
galismasinin gercgeklestigi saate, gline ve dokunun sundugu isleve (konut alani ve
ticaret alani) gore farkhlik gostermektedir. Fakat istanbul kentinde hem teorik
tanimlara uyan, hem de ayni insan yogunlugunu barindiran kentsel dokular bulmak
oldukca zordur. Bu noktada, yogunlugun az olmasinin yon sorgusu problemlerine yol
acmasi; diger taraftan, insan yogunlugunun fazla olmasinin ise karmasa yaratmasi ve

hareketi engellemesi kaginilmaz olmaktadir.

3.3 Calismanin Bulgulari ve Yorumlar

Kullanilan veri toplama teknikleri boélimiinde aciklandig (izere, calisma kapsaminda
cesitli tekniklerden faydalanilarak nicel verilere ulasiimakta; dolayisiyla alan
arastirmasinin veri analizi asamasinda da nicel verilerin analiz yontemlerinden biri olan
istatistiki analizlere basvurulmaktadir. istatistiki veri analizlerinde, sosyal bilimlerde
gerceklestirilen alan sonuglarinin degerlendirildigi istatistik paket programi olan
Statistical Package for the Social Sciences (SPSS v20.0) bilgisayar programi
kullanilmistir.  Geleneksel ve navigasyon gruplarindaki grup ici verilerin
¢6zimlenmesinde frekans, aritmetik ortalama, standart sapma, medyan ylizde gibi
betimsel istatistiklerden faydalanilmis; karsilastirmalar igin ise non-parametrik

testlerden Mann-Whitney U ve Wilcoxon Signed Rank testi kullaniimistir.

3.3.1 Katilimci Ozellikleri

Demografik anketlerden elde edilen veriler dogrultusunda deneklerin cinsiyet, yas,
meslek ve egitim durumlari, calismanin gerceklestigi bolgeleri tanima / asina olma
durumlari, navigasyon cihaziyla oOnceki deneyimler, navigasyon aletine yatkinlik
durumlari gibi genel bir takim bilgiler gruplandirilarak; o6rneklemin niteliklerinin

anlasiimasina yardimci olmak Uzere cgesitli cizelgeler olusturulmustur.
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Asagidaki ilk cizelgede katilimcilarin ait olduklari gruplara bagl olarak cinsiyet, yas,
egitim durumlari ve mesleklerine gore frekans ve ylizde dagilimlari gorilmektedir

(Cizelge 3.1).

Cizelge 3.1 Cinsiyet, yas, egitim durumuna ve meslege gore dagihm

Geleneksel Navigasyon
Cinsiyet Sayi (n) Yuzde (%) Sayi(n) Ylzde (%)
Kadin 11 73,3 9 60,0
Erkek 4 26,7 6 40,0
Toplam 15 100,0 15 100,0
Yas
20-25 yas arasli 10 66,7 7 46,7
26-35 yas arasl 5 33,3 8 53,3
Toplam 15 100,0 15 100,0
Egitim
Lisans 14 93,3 7 46,7
Yiuksek Lisans 1 6,7 6 40,0
Doktora 0 0 2 13,3
Toplam 15 100,0 15 100,0
Meslek
ic mimar 10 66,7 8 53,3
Muhendis 2 13,3 4 26,7
Mimar 0 0,0 2 13,3
Diger 3 20,0 1 6,7
Toplam 15 100,0 15 100,0

Geleneksel grup katilimcilarinin %73,3’0 (n=11) kadin, %26,7’si (n=4) erkektir. Yas
verileri incelendiginde, katiimcilarin  %66,7’sinin  (n=10) 20-25 vyas araliginda,
%33,3’Unlin (n=5) 26-35 yas araliginda oldugu goritlmektedir. Katilimcilarin %93,3’(
(n=14) lisans, %6,7’si (n=1) ise ylksek lisans seviyesinde egitim gormustir; %66,7’si
(n=10) i¢ mimar, %13,3’U0 (n=2) mihendis olarak gérev almakta ve %20’si (n=3) ise

diger (kamu yonetimi, dis hekimi, kimyager) meslek gruplarinda ¢alismaktadir.

Navigasyon grubu katiimcilarinin %60’1 (n=9) kadin, %401 (n=6) ise erkektir.
Katilimcilarin %46,7’si (n=7) 20-25 yas araliginda, %53,3’l (n=8) 26-35 yas araligindadir.
Egitim verileri incelendiginde, %46,7’sinin (n=7) lisans, %40’ inin (n=6) ylksek lisans ve
%13,3’Unlin (n=2) ise doktora seviyesinde egitime sahip oldugu; %53,3’Unln (n=8) i¢
mimar, %26,7’sinin (n=4) miihendis ve %13,3’linlin (n=2) ise mimar olarak gorev aldigi

gorilmektedir.
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Yas verilerine ait ortalama ve standart sapma’ degerleri incelendiginde, geleneksel
grupta en kiguk katihmci 21, en biyigu 32, ortalama yas 24,13 ve standart sapma ise
3,543’tlir. Navigasyon grubunda ise en kiiclik katihmci 20, en blytgi 35, ortalama yas
27,20 ve standart sapma ise 5,659’dur. Her iki standart sapmanin da ortalamalardan
kiicik olmasi, katiimcilarinin yas verilerinin aritmetik ortalamalarina yakin olduklarini
gostermektedir; dolayisiyla her iki denek grubunun yas verilerinin dengeli ve dizgiin bir

dagilim gosterdigini soylemek mimkinddr.

Orneklem segimindeki 6nemli bir 6l¢iit, deneklerin calisma alani ile tanisik olmamalari,
alani daha 6nce deneyimlememis olmalaridir. Asagidaki ¢izelgede katilimcilarin ait

olduklari gruplara bagl olarak Kadikdy ve Atasehir’i tanima durumlari goérilmektedir

(Cizelge 3.2).
Cizelge 3.2 Kadikoy ve Atasehir’i tanima durumu
Alani Tanima Geleneksel Navigasyon
Kadikéy Sayi (n) Ylzde (%) Sayi(n) Yizde (%)
Hi¢ tanimiyorum 3 20,0 3 20,0
Tanimiyorum 3 20,0 1 6,7
Ne taniyorum ne tanimiyorum 4 26,7 6 40,0
Taniyorum 4 26,7 2 13,3
Cok iyi taniyorum 1 6,7 3 20,0
Toplam 15 100,0 15 100,0
Atasehir
Hi¢ tanimiyorum 8 53,3 10 66,7
Tanimiyorum 4 26,7 1 6,7
Ne taniyorum ne tanimiyorum 3 20,0 3 20,0
Taniyorum 0 0,0 1 6,7
Cok iyi taniyorum 0 0,0 0 0,0
Toplam 15 100,0 15 100,0

Geleneksel gruptaki katilimcilarin %40’ Kadikdy’l, %80’i ise Atasehir’i tanimadigini (hig
tanimiyorum+tanimiyorum); navigasyon grubundaki katihmcilarin ise  %26,7’si

Kadikoy'l, %73,4’0 ise Atasehir’i tanimadigini belirtmistir.

'Standart Sapma Degeri: Betimsel istatistiklerin degiskenlik 6l¢lilerinden biridir. Standart sapma ile
verilerin ne kadarinin aritmetik ortalamaya yakin oldugunu bulunmaktadir. Eger standart sapma kiiglikse
veriler ortalamaya yakin yerlerde dagilmis demektir. Bunun tersi olarak, standart sapma blylikse veriler
ortalamadan uzak yerlerde dagilmis demektir [85].
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Asagidaki cizelgede navigasyon grubundaki katilimcilarin  navigasyon aletini
kullanimlari, kullanim sireleri, sikhg ve kullanim yatkinliklari goriilmektedir (Cizelge
3.3). Calisma kapsaminda 6rneklem segiminde, navigasyon cihazi ile 6nceki deneyimler,
cihaza yatkinlik durumu goz éniinde bulundurulmamistir. Navigasyon cihazina yatkin
olma durumu ile ortaya ¢ikabilecek farkl sonuglarin incelenmesi bu tez kapsaminin

disindadir.

Cizelge 3.3 Navigasyon aletini kullanimi, kullanim siiresi, sikligi ve kullanim yatkinhgina

gore dagilim
Navigasyon
Gegmis kullanim Sayi (n) Yuzde (%)
Evet 12 80,0
Hayir 3 20,0
Toplam 15 100,0
Kullanim Siiresi
1 yildan az 3 25,0
1yl 0 0
2 yil 1 8,3
3yl 6 50,0
3 yildan fazla 2 16,7
Toplam 12 100,0
Kullanim Sikhgi
Haftada birden fazla 1 8,3
Haftada bir 3 25,0
Ayda birden fazla 1 8,3
Ayda bir 5 41,7
Diger 2 16,7
Toplam 12 100,0
Yatkinhk
Hic yatkin degilim. 2 13,3
Yatkin degilim. 1 6,7
Ne yatkinim; ne yatkin degilim. 4 26,7
Yatkinim. 4 26,7
Cok yatkinim. 4 26,7
Toplam 15 100,0

Navigasyon grubundaki katilimcilarin %80’i daha ©nceden navigasyon aleti ile
deneyimleri oldugunu ve %66,7’si ise (i¢ yil ve daha uzun siiredir kullanmakta oldugunu
belirtmistir. Kullanim siklig1 verileri incelendiginde, navigasyon grubu katilimcilarinin
%33,3’Unlin haftada bir veya daha fazla navigasyon kullandigi gorilmis; ayrica
katihmcilarin  %53,4’G  navigasyon kullaniminda yatkin olduklarini (yatkinim+gok

yatkinim) belirtmistir.
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3.3.2 Hareket Gorevlerinin Sonuglari

Yon bulma (hedefe yonlenme) ve baslangic noktasina geri donis gorevleri sirasinda
sistematik bicimde bilgi toplamak icin gozlem yontemi kullanilmis; deneklerin tim
yurlyusleri ve yiriyls siireleri kayit altina alinmistir. ilk adim olarak deneklerin, tiim
ylrlyusleri deney alanlarinin soyut haritalarina yansitilmistir. Bu haritalar, deneklerin
baslangigtan bitise izledikleri rota, tiim donusleri, sorgu yaptiklari noktalar, sorgunun
kime yapildigi, kararsizlik yasadiklari noktalar, yanhs donis ve geri donlsler, siire, bitis
noktasindan baslangic noktasina geri donis rotasi gibi bilgileri icermektedir (EK-D).
Sonraki adimda ise her iki deney grubundan elde edilen tim verilerin sayisal degerleri
cesitli basliklar altinda gruplandiriimistir. Karsilastirmalar igin Wilcoxon Signed Rank

testi uygulanmis; significant (p) degeri icin Monte Carlo p degeri hesaplanmistir.

3.3.2.1 Hareket Gorevlerinin Geleneksel ve Navigasyon Gruplan iginde

Karsilastiriimasi

Asagidaki cizelgede geleneksel grupta yer alan katilimcilarin Kadikdy ve Atasehir’de
hareket gorevleri verileri lzerine bir karsilastirma sunulmustur. Buna gore hedefe
yonlenme gorevi; sire, rotadaki toplam sorgu adedi, rotadaki toplam doniis adedi,
rotadaki geri donls adedi lizerinden; baslangic noktasina geri donis gorevi ise siire,
rotadaki toplam sorgu adedi ve rotadaki toplam doénlis adedi (zerinden

karsilastirilmaktadir (Cizelge 3.4).

Cizelge 3.4 Geleneksel grupta hareket gorevlerinin Kadikdy ve Atasehir lizerinden
karsilastirilmasi

GELENEKSEL GRUP n Ort. +5.5. Mean z 0’
Rank
) Kadikdy 15 750,33 53,572 0,00 A
Siire (Sn. -3,408° 0,000
2 tre (Sn.) Atasehir 15 9958+118,226 8,00
£ 4 -
o Toplam Sf)rgu Kadlkoy 15 2,47 £ 1,995 7,36 0,063° 0,967
S Adedi Atasehir 15 2,87+2,1 7,64
: Rotadaki toplam Kadikéy 15 3,13+0,516 0,00 29232 0029
o doniis adedi  Atasehir 15 3,87 +1,187 3,50 ' ’
(] -
g o ~ Kadikdy 15 0,33 £0,488 5,00 A
Geri d ded -1,941° 0,089
eridonuzadedl  atasehir 15 0,8+ 0,676 5,63 ’ ’
] Kadikdy 15 703,13 +69,248 0,00 A
. Siire (Sn. -3,409° 0,000
zt¢ 8 re (Sn.) Atasehir 15 946,8+102,629 8,00
s O 5 n
8 Toplam SF)rgu Kadlkoy 15 0,07 £ 0,258 2,50 1,000° 0,622
Adedi Atasehir 15 0,2+0,414 2,50
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Gizelge 3.4 Geleneksel grupta hareket gorevlerinin Kadikdy ve Atasehir tzerinden
karsilastirilmasi (devam)

Rotadaki toplam Kadikéy 15 3,2+£0,775 2,50

. : . -0,921° 0,499
donis adedi Atasehir 15 3,53 +£1,246 2,50

a. Based on 10000 sampled tables with starting seed 303130861.
b. Based on negative ranks.

Geleneksel grupta hedefe yonlenme ve baslangic noktasina geri donis sireleri
Atasehir ve Kadikoy’e gore farkhlik gostermekte (p<0,05); Kadikoy’de hedefe yonlenme

ve geri donus slirelerinin Atasehir’e gore daha kisa olduklari gorilmektedir.

Her iki hareket gorevinde de toplam sorgu adedi Atasehir ve Kadikoy’'e gore farkhlik
gostermezken (p>0,05); hedefe ydnlenirken yapilan toplam doénilis adedi hareketin
gerceklestigi kentsel dokuya gore farkhlik gostermektedir (p<0,05). Buna gore,
Atasehir’de rotadaki toplam donis adedi Kadikdy’e gore daha fazladir. Organik dokusu
nedeniyle Kadikoy'de toplam donis sayisinin fazla olmasi beklense de; bu durumun

alinan yon tariflerinden kaynaklandigi distintilmektedir.

Hedefe yonlenme sirasinda yapilan hatali donisler sonrasinda rotadaki geri déndsler,

hareketin gerceklestigi kentsel dokuya gore farklilik géstermemektedir (p>0,05).

Asagidaki diger cizelgede ise navigasyon grubunun hareketin gerceklestigi kentsel
dokular Uzerinden grup ici karsilastirmalari sunulmustur. Hedefe yonlenme gorevi;
sure, rotadaki toplam doénlis adedi, geri donls adedi, ideal rotadan farklilasan doénis
adedi, navigasyona bagli kararsizliklar Gizerinden tartisilmakta; baslangi¢c noktasina geri
donus gorevi ise sire, rotadaki toplam donis adedi, ilk rotadan farklilasan dénis adedi

Uzerinden karsilastiriimaktadir (Cizelge 3.5).

Cizelge 3.5 Navigasyon grubu hareket gorevlerinin Kadikdy ve Atasehir lizerinden
karsilastirilmasi

NAVIGASYON GRUBU n Ort. +5.5. Mean z 0?

Rank
Sire (S Kadikoy 15 88293:198262 640 | oo (oo

B e
E% doniisadedi  Atasehir 15 5,13 +0,352 000 49T 0000
= Geri dénis adedi E::;:E?’r 1? gzgiégg ::(1,(7, -1,933° 0,093
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Gizelge 3.5 Navigasyon grubu hareket gérevlerinin Kadikdy ve Atasehir tGzerinden
karsilastirilmasi (devam)

ideal rotadan Kadikoy 15 0,73 £1,033 4,17
farklasan donds — \ cohir 15 0,130,352 300 933 0093
adedi
Navigasyona bagh Kadikdy 15 3,07 £1,668 8,91 c
kararsizliklar Atasehir 15 1,6 +1,502 5,50 2,178 0,028
.. Kadikoy 15 699 + 66,479 0,00 b
un -
3 stre (Sn.) Atasehir 15 906,13+82,702 800 08 0000
3 Rotadaki toplam  Kadikdy 15 5,47 £0,743 4,86 2957 0029
o donis Atasehir 15 4,4 +1,056 2,00 ! ’
:. ilk rotadan Kadikoy 15 0,67 £1,175 3,50
R b
o farklllzzaer:ji(:lonu5 Atasehir 7 1+0 3.50 0,816 0,686

a. Based on 10000 sampled tables with starting seed 303130861.
b. Based on negative ranks.
c. Based on positive ranks.

Sire degiskeni verileri incelendiginde; navigasyon grubunda hedefe yonlenme sireleri
hareketin gerceklestigi dokuya gore farkhlik gostermemekte (p>0,05); diger taraftan
baslangi¢c noktasina geri donis siresi Kadikdy ve Atasehir’de farkhlik gostermektedir
(p<0,05). Buna gore, Kadikoy’de baslangic noktasina geri donds slireleri Atasehir’e gore
daha kisadir. Kadikéy’de geri donls gorevi sirasinda baslangi¢ noktasi / hedef ile gorsel

iletisim kurulmus; alternatif rota hesaplanarak, stire kisaltiimigtir.

Her iki hareket gorevinde de rotadaki toplam donis adedi hareketin gerceklestigi
dokuya gore farklilik gostermektedir (p<0,05). Buna gore, Kadikéy’'de rotadaki toplam
donis adedi Atasehir’e gore daha fazladir. Kadikdy, sokaklarin ag gibi yapi adalar
arasinda dagildigi, belirli bir planlama ilkesi olmayan organik bir dokudur. Dolayisiyla,
organik dokularda karar noktasi sayisinin yani donis sayisinin fazla olmasi kaginilmaz

gozikmektedir.

Hedefe yonlenme sirasinda rotadaki geri doniis adedi ve ideal rotadan (navigasyonun
gosterdigi rota) farkhlasan donis adedi hareketin gerceklestigi dokuya gore farklilik
gostermezken (p>0,05); navigasyona bagh kararsizliklar (navigasyonu kavramada
zorluk; navigasyon giincelleme sorunlari vb.) Kadikdy ve Atasehir'e gore farklilk
gostermektedir (p<0,05). Buna gore, Kadikdy’de navigasyona bagli kararsizliklar

Atasehir’e gore daha fazladir.
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Son olarak, baslangi¢ noktasina geri donis sirasinda ilk kullanilan rotadan farklilasan

donisler hareketin gergeklestigi dokuya gore farklilik géostermemektedir (p>0,05).

3.3.2.2 Hareket Gorevlerinin Geleneksel ve Navigasyon Gruplari Arasi

Karsilastiriimasi

Asagidaki cizelgede katilimcilarin Kadikdy ve Atasehir’de hedefe yonlenme ve baslangi¢
noktasina geri donis verileri izerine bir karsilastirma gorilmektedir. Buna gore hedefe
yonlenme gorevi; sire, rotadaki toplam doénis adedi ve geri donils adedi lizerinden

karsilastirmaya dahil olmakta; baslangic noktasina geri dénils gorevi ise sire ve

rotadaki toplam donis adedi tGzerinden karsilastiriimaktadir (Cizelge 3.6).

Gizelge 3.6 Kadikoy ve Atasehir lizerinden hareket gorevlerinin gruplar arasi
karsilastirilmasi

Mean a
+
n Ort. £S.S. Rank V) 4]
Kadikéy
Geleneksel 15 750,33 +53,572 12,67
Sii . . ’ . 70,00 0,083
Y 2 re (sn.) Navigasyon 15 882,93+ 1987262 1833 ' =
Y= H +
o § Rot?d:ikl topla?m Gelgneksel 15 3,13 +£0,516 8,03 0,50 0,000
2 S donis adedi Navigasyon 15 9,20 + 1,568 22,97
> Rotadaki geri Geleneksel 15 0,33 +0,488 14,17 9250 0412
donis adedi Navigasyon 15 0,73 +£1,033 16,83 ’ ’
= . Geleneksel 15 703,13 +£69,248 15,97
S . 105,50 0,782
) tre (sn.) Navigasyon 15 699,00 66,479 15,03
z ‘8 Rot?d?ki topla'um Gelgneksel 15 3,20 +0,775 8,67 10,00 0,000
donls adedi Navigasyon 15 5,47 +0,743 22,33
Atasehir
Geleneksel 15 995,8 +118,226 15,97
U . . : ! 1 782
Y 2 stre (sn.) Navigasyon 15 9752%76130 1503 00 078
‘D € Rotadaki donis Geleneksel 15 3,87 +1,187 11,17
[ . : 47,50 0,002
§ g adedi Navigasyon 15 5,13 +0,352 19,83
> Rotadaki geri Geleneksel 15 0,80 £0,676 19,63 5050 0005
dénis adedi Navigasyon 15 0,13 +0,352 11,37 ’ ’
= .. Geleneksel 15 946,8 £+102,629 17,30
S . 85,50 0,270
) re (sn.) Navigasyon 15 906,13 + 82,702 13,70
ZQ i 1 +1,2 12
Za Rot?d:ikl topla.\m Gelt'eneksel 5 3,53 +1,246 )3 6450 0,023
donis adedi Navigasyon 15 4,40 +1,056 18,7

a. Based on 10000 sampled tables with starting seed 957002199.
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Kadikdy ve Atasehir'de hedefe yonlenme ve baslangic noktasina geri donis siireleri
geleneksel yon sorgusu ya da navigasyon kullanimina bagh olarak farklilk

gostermemektedir (p>0,05).

Kadikoy ve Atasehir'de hedefe yonlenme sirasinda yapilan toplam doniis adedi
kullanilan yénteme bagh olarak farklihk gostermekte (p<0,05); yon bulma ydontemi

olarak geleneksel yon sorgusunu kullanan katilimcilar daha az déniis yapmaktadir.

Hedefe yonlenme sirasinda hem navigasyon hem de geleneksel yontemler ile ilerleyen
katihmcilar, yon tariflerinden ya da navigasyon rotasindan farklhlasan donusler
gerceklestirmis; bu yanlis dénisler sonrasinda ise geri dénilerek; rotanin yenilenmesi
saglanmistir. Kadikdy’de hedefe ydonlenme deneyimi sirasinda katilmcilarin yanlis
donusleri sonrasindaki geri donusleri kullanilan yonteme gore farkhlik géstermezken
(p>0,05); Atasehir’de farkliik gostermektedir (p<0,05). Atasehir'de yon sorgusu ile
hedefe yonlenen katihmcilarin, rotadaki geri donlis sayilari navigasyon kullanan

katihmcilara gore daha fazladir.

ilk deneyimde hangi yéntem ile hedefe ulastiklari fark etmeksizin, baslangic noktasina
geri donus deneyimlerinde katihmcilarin navigasyon kullanmasina izin verilmemis;
geleneksel yontemlerle baslangic noktasina ulasmalari saglanmistir. Kadikdy ve
Atasehir'de baslangi¢ noktasina geri donis sirasinda toplam donts adedi ilk deneyimde
kullanilan yonteme bagh olarak farkhlik gostermektedir (p<0,05). Geleneksel grup
katihmcilari, baslangic noktasina geri donlsleri sirasinda navigasyon grubundaki
katihmcilara gore daha az donis yapmaktadir. Bu durum, hedefe yonlenirken
navigasyon cihazinin gostermis oldugu daha fazla donis iceren ilk rotanin hatirda

kaldig1 ve donus sirasinda da tekrarlandigi sonucuna baglanabilir.

Diger bir cizelgede katilimcilarin Kadikdy ve Atasehir'de hedefe yonlenme siirelerinin
baslangi¢c noktasina geri donis sirelerine gore karsilastiriimasi gérilmektedir (Cizelge

3.7).
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Cizelge 3.7 Kadikdy ve Atasehir tGizerinden hedefe yonlenme sirelerinin geri déns
surelerine gore karsilastirilmasi

Mean 7 a
Rank P
Kadikdy Geri Donlis Sure (Sn.) - Negative Ranks 9,64
e e — -2,613 0,006
Geleneksel Kadikoy Gidis Sare (Sn.) Positive Ranks 3,50
Atasehir Geri Donus Sure (Sn.) - Negative Ranks 8,10 1193 0241
Atasehir Gidis Siire (Sn.) Positive Ranks 7,80 ’ ’
Kadikdy Geri Donlis Sure (Sn.) - Negative Ranks 8,54
e e — -2,897 0,001
. Kadikoy Gidis Sure (Sn.) Positive Ranks 4,50
Navigasyon - P ;
Atasehir Geri Donus Suire (Sn.) - Negative Ranks 8,09 2292 0018
Atasehir Gidis Sure (Sn.) Positive Ranks 5,33 ’ ’

a. Based on 10000 sampled tables with starting seed 624387341.

Geleneksel yon sorgusu ile hedefe yonlenme-geri donis sireleri Atasehir igin farklilik
gostermezken (p>0,05); Kadikdy'de bu sireler farkhihk gostermektedir (p<0,05). Buna
gore, Kadikoy’de geleneksel yon sorgusu ile hedefe ulasan katilimcilarin geri donts

sureleri ilk deneyime gore daha kisadir.

Navigasyon cihazi ile hedefe ulasip, geleneksel yontemlerle geri donen katiimcilarin
hedefe yonlenme-geri donts streleri Kadikdy ve Atasehir icin farkliik gostermektedir
(p<0,05). Buna gore, her iki kentsel mekanda da geri donis siireleri ilk deneyime gore
daha kisadir. Bu durum, ilk izlenen rotanin hatirda kaldigi; hatalar ve rotadaki geri

donusler ile gereksiz zaman kayiplari olmadan tekrarlandigi sonucuna baglanabilir.

Asagidaki cizelgede ise geleneksel ve navigasyon gruplarindaki katilimcilarin ait
olduklari gruplara bagli olarak, baslangi¢c noktasina geri dénisleri sirasinda, kullanilan

ilk rotadan sapma durumlari Kadikdy ve Atasehir lizerinden incelenmistir.

Cizelge 3.8 Kadikoy ve Atasehir’de ilk rotadan sapma

ilk rotadan sapma Geleneksel Navigasyon
Kadikoy Sayi (n)  Ylzde (%) Sayi(n) Yizde (%)
Evet 1 6,7 15 100,0
Hayir 14 93,3 0 0
Toplam 15 100,0 15 100,0
Atasehir
Evet 6 40,0 7 46,7
Hayir 9 60,0 8 53,3
Toplam 15 100,0 15 100,0
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Kadikoy’de geleneksel yon sorgusu ile hedefe yonlenen deneklerin %6,7’sinin geri
donls sirasinda ilk rotadan saptiklari; navigasyon ile hedefe yonlenen deneklerin
tamaminin geri donis sirasinda ilk rotadan saptiklari goriilmektedir. Bu durumda,
navigasyon grubunun, geri donis deneyiminde navigasyon kullanmasalar bile, ilk
deneyim Uzerinden alternatif rotalar hesapladiklari dustiniimektedir. Atasehir'de
geleneksel yon sorgusu ile hedefe yonlenen deneklerin %40’1; navigasyon ile hedefe
yonlenen deneklerin ise %46,7’si geri donis sirasinda ilk rotadan sapma gostermistir.
Buna gore, Atasehir'de geleneksel grubun ilk rotadan sapma orani artarken;

navigasyon grubunda ise azalma gézlenmektedir.

3.3.3 Biligsel Harita Gorevinin Sonuglari

Veri toplama tekniklerinden bir digeri olan bilissel haritalarin analizinde istatistiki
Olcimlerden yararlanmak adina sayisal verilere ihtiya¢ duyulmus; oncelikle biligsel
harita cizimleri detayl incelenerek; tim harita c¢izimlerinden elde edilen veriler
gruplandiriimis ve basliklar altinda listelenmistir. Karsilastirmalar igin Wilcoxon Signed

Rank testi uygulanmis; significant (p) degeri icin Monte Carlo p degeri hesaplanmistir.

Geleneksel yon sorgusu kullanan katiimcilarin  Kadikéy’'deki harita Uretimleri
incelendiginde; haritalarin Gretimi en kisasi 165 saniye (DN14-SS), en uzunu 1235
saniye (DN15-EB) olmak lzere; ortalama 316 saniyede tamamlanmistir. Bu siireg
icinde katiimcilar ortalama 17 harita elemani gizmistir. Atasehir’deki harita Uretim
verileri incelendiginde ise en kisa ¢izim siresi 82 saniye (DN12-HTM), en uzun ¢izim
suresi 869 saniye (DN15-EB) ve ortalama 312,8 saniyedir. Bu sireg igcinde katihmcilar

ortalama 17 harita elemani gizmistir.

Diger taraftan, navigasyon kullanan katilimcilarin Kadikéy’deki harita tGretimlerinin en
kisasi 50 saniye (DN06-SC), en uzunu 561 saniye (DN0O4-SE) olmak Uzere; ortalama 282
saniyede tamamlamislardir. Bu siire¢ icinde ortalama 20 harita elemani cizilmistir.
Atasehir’'de ise en kisa cizim slresi 97 saniye (DN06-SC), en uzun ¢izim siresi 468
saniye (DN10-RU), ve ortalama 262,53 saniyedir. Bu sirec icinde katilimcilar ortalama

19 harita elemani ¢izmistir.
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3.3.3.1 Biligsel Haritalara Yansitilan Ogelerin Degerlendirilmeleri

Asagidaki cizelgede katilimcilarin Kadikoy icin cizdikleri bilissel haritalara yansittiklar
Ogeler lzerine bir karsilagtirma sunulmustur. Buna gére navigasyon ve geleneksel grup
harita gizimleri; gizim siresi, ¢izilen yol sayisi, eksik ¢izilen yol sayisi, mevcut olmadigi
halde cizilen yol sayisi, isaret 6gesi sayisi, digliim noktasi sayisi, cizilen donls sayisi,
mevcut olmadigl halde cizilen donils sayisi ve toplam 6ge sayilar Uzerinden

karsilastiriimaktadir (Cizelge 3.9).

Cizelge 3.9 Kadikoy lizerinden bilissel harita 6gelerinin gruplar arasi karsilastiriimasi

" Mean a
+
Kadikéy n Ort. £S.S. Rank U p
e Geleneksel 15 316,47 £279,712 14,27
Gizim stresi (Sn) Navigasyon 15 282,00+134,839 1673 -0 0460
Geleneksel 15 6,53 + 1,807 11,07
Yol (path) saysi Navigasyon 15 9,00+ 2,390 10,03 160 0004
Eksik gizilen yol (path) Geleneksel 15 1,00+ 1,134 17,53 820 0173
sayisl Navigasyon 15 0,53 +£0,915 13,47 ’ ’
Mevcut olmadigi halde Geleneksel 15 0,93+1,486 17,27
.. . 86,0 0,190
gizilen yol (path) sayisi Navigasyon 15 0,27 £0,594 13,73
isaret 6gesi (landmark) Geleneksel 15 9,27 £3,918 14,43 965 058
sayisl Navigasyon 15 10,27 £ 4,284 16,57 ’ ’
- A
DUgum noktasi (node) Gelt?neksel 15 0,93 +0,704 15,40 1110 0,943
sayisi Navigasyon 15 1,00 £ 0,845 15,60
Geleneksel 15 3,87 £1,598 9,13
il - , ) ) 17
Gizilen dondis sayisi Navigasyon 15 8,27 +2,549 2187 170 0000
Mevcut olmadigi halde Geleneksel 15 0,80+1,521 15,73
.. - . 109,0 0,835
gizilen donis sayisi Navigasyon 15 0,53 +0,990 15,27
oy | ksel 1 1 +5,102 13,27
TOPLAM OGE SAYISI Geleneksel 15 6,80 5,10 327 390 0171

Navigasyon 15 20,33 + 6,195 17,73

a. Based on 10000 sampled tables with starting seed 2000000.

Kadikoy’lin bilissel harita cizimlerine yansitilan yol (path) sayisi katiimcilarin hareket
sirasinda kullandiklari yénteme bagh olarak farkhlik géstermektedir (p<0,05). Buna
gore, navigasyon kullanan katiimcilarin cizdikleri yol sayisi daha fazladir. Navigasyon
cihazinin, bir harita gorevi gorerek; yol, yapi adalari ve digliim noktalari tGzerinden bir
kent plani goriintlisii sunmasi nedeniyle; navigasyon kullanan katilimcilarin bilissel
haritalarinda yol 06gesinin baskin olmasi kaginilmazdir. Diger taraftan, yol 0Ogesi
cizimlerindeki bu durum; cizilen donils sayisinda da gozlenmektedir. Haritalara

yansitilan yol sayisinin fazla olmasi, bu yollarin birlesimlerinin yani cizilen donis
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sayllarinin da fazla olmasiyla iliskilenmektedir. Kadikdy’de harita gizimlerine yansitilan
donls sayisi kullanilan yonteme goére farkhlik gostermekte (p<0,05); navigasyon

kullanan katiimcilarin gizdikleri dénis sayisinin daha fazla oldugu goriilmektedir.

Diger taraftan, Kadikdy’'de bilissel haritalarin gizim siireleri, eksik ¢izilen yol sayisi,
mevcut olmadigl halde cizilen yol sayisi, mevcut olmadigi halde c¢izilen donis sayisi,
haritalara yansitilan isaret 6gesi (landmark) sayisi, diigim noktasi (node) sayisi ve
toplam 6ge sayisi katilimcilarin hareket sirasinda kullandiklari yénteme bagl olarak

farklhihk gostermemektedir (p>0,05).

Asagidaki diger cizelgede katilimcilarin ¢izdikleri bilissel harita 6gelerinin Atasehir
Uzerinden gruplar arasi karsilastirilmasi sunulmaktadir. Buna goére navigasyon ve
geleneksel grup harita cizimleri; ¢izim siiresi, ¢izilen yol sayisi, eksik ¢izilen yol sayisi,
mevcut olmadigi halde cizilen yol sayisi, isaret 6gesi sayisi, digliim noktasi sayisi, cizilen
donis sayisl, mevcut olmadigl halde cizilen donis sayisi ve toplam 0ge sayilar

Uzerinden karsilastiriimaktadir (Cizelge 3.10).

Cizelge 3.10 Atasehir tzerinden bilissel harita 6gelerinin gruplar arasi karsilastirilmasi

. Mean a
+
Atasehir n Ort. £S.S. Rank u p
Geleneksel 15 312,80+190,850 16,33
Cizim siiresi (Sn) elenekse ’ ’ > 100,0 0,618
Navigasyon 15 262,53 +£114,015 14,67
Geleneksel 15 5,73+1,981 11,97
Yol (path) sayisi © (.ene >€ ’ ’ ! 59,5 0,026
Navigasyon 15 6,93 + 1,033 19,03
A "
Eksik gizilen yol (path) GeI(.anekseI 15 0,53+0,743 13,57 835 0236
saylsl Navigasyon 15 0,87 +0,743 17,43
5 +
l\/.le.vcut olmadigi halde GeI(.anekseI 15 0,67 +1,447 16,03 1045 0,723
cizilen yol (path) sayisi Navigasyon 15 0,400,910 14,97
H v . +
Isaret 6gesi (landmark) GeI(.anekseI 15 10,40+ 4,778 15,33 1100 0,927
sayIsl Navigasyon 15 11,07 £ 5,700 15,67
o "
Diglm noktasi (node) GeI('anekseI 15 1,07 £ 0,458 15,50 1125 1,000
sayIsl Navigasyon 15 1,07 £ 0,458 15,50
Geleneksel 15 4,07 £2,017 12,13
Cizilen déniis sayisi elenekse 62,0 0,032
Navigasyon 15 5,27 £1,534 18,87
g 1 1,792 1
Me.v.cut olr.’-nafjlgl halde GeI('anekseI 5 0,93+1,79 5,73 1090 0,815
cizilen donis sayisi Navigasyon 15 0,67 +1,291 15,27
s Geleneksel 15 17,40 £ 5,409 14,63
TOPLAM OGE SAYIS| eleneise 99,5 0,591

Navigasyon 15 18,93 £ 6,065 16,37

a. Based on 10000 sampled tables with starting seed 2000000.
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Kadikoy’'deki bilissel harita 6ge degerlendirmeleri ile benzer olarak; Atasehir’in biligsel
harita c¢izimlerine vyansitilan vyol (path) sayisi katilimcilarin hareket sirasinda
kullandiklari yonteme bagh olarak farkliik gostermektedir (p<0,05). Buna gore,
navigasyon kullanan katimcilarin gizdikleri yol (path) sayisi daha fazladir. Ayni durum,
gizilen donls sayisi igin de gegerli olmakta; Atasehir'de harita gizimlerine yansitilan
donls sayisi kullanilan yonteme gore farklilk gostermektedir (p<0,05). Buna gore,

navigasyon kullanan katilimcilarin gizdikleri dénis sayisinin daha fazladir.

Diger taraftan, Kadikéy'deki degerlendirmelere benzer olarak Atasehir’'de de bilissel
haritalarin ¢izim sureleri, eksik ¢izilen yol sayisi, mevcut olmadigi halde gizilen yol
sayisl, mevcut olmadigl halde cizilen doniis sayisi, haritalara yansitilan isaret 6gesi
(landmark) sayisi, digim noktasi (node) sayisi ve toplam 6ge sayisi katiimcilarin
hareket sirasinda kullandiklari yonteme bagh olarak farkliik géstermemektedir

(p>0,05).

Bilissel haritalarin gizimlerindeki baskin 6geleri arastirmak igin hazirlanan diger bir
cizelgede, Kadikdy ve Atasehir igin cizilen toplam yol, isaret 6gesi ve digiim noktasi
sayllarinin karsilastirilmasi verilmistir. Calisma alaninin sinirli olmasi boélge ve sinir
Ogelerinin deneyimlenmesine imkan vermemektedir; dolayisiyla hareket rotasina bagh
olarak bolge ve sinir 6geleri ¢calisma disinda birakilmig; harita 6gelerini yol, digim

noktasi ve isaret 6gesi Gizerinden okuyan bir gizelge sunulmustur (Cizelge 3.11).

Cizelge 3.11 Kadikoy ve Atasehir icin ¢izilen toplam yol, isaret 68esi ve digiim noktasi
sayilarinin gruplar arasi karsilastirilmasi

Mean

.%S.S. Topl :
n Ort. £S.S oplam Rank U p
Kadikoy
i Geleneksel 15 9,46 + 3,758 142 14,63
Isaret elenekse AOE S ’ 99,5 0,599
Ogesi Navigasyon 15 10,33 + 4,353 155 16,37
Geleneksel 15 6,60 + 1,920 99 11,30
Yol ! ! ! 49,5 0,007
° Navigasyon 15 9,00 + 2,390 135 19,70 ! !
o +
DiGgim Geléneksel 15 0,93 £0,704 14 15,40 1110 0,943
Noktasi Navigasyon 15 1,00 + 0,845 15 15,60
Atasehir
i 1 1 +5,192 1 1
I‘§§re'f Geléneksel 5 0,33+5,19 55 5,00 105,0 0,765
Ogesi Navigasyon 15 11,07 £ 5,700 166 16,00
Geleneksel 15 5,80+1,971 87 12,40
Yol ! ! ! 66,0 0,046
° Navigasyon 15 6,80+ 1,014 102 18,60 ! !
o +
DUgim Gele.zneksel 15 1,07 £ 0,458 16 15,50 1125 1,000
Noktasi Navigasyon 15 1,07 £ 0,458 16 15,50

a. Based on 10000 sampled tables with starting seed 2000000.
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Bilissel haritalara yansitilan toplam 6ge sayilari incelendiginde, hareketin gergeklestigi
doku ve hareket sirasinda kullanilan yontem farki olmaksizin, tiim haritalardaki en
baskin 6genin “isaret 6gesi” oldugu gorilmektedir. Bilissel haritalara yansitilan bu
ogelerin kullanilan yonteme bagh gosterdigi farkhliklar incelendiginde ise asagidaki

bulgulara ulagiimaktadir:

Kadikoy ve Atasehir'de olusturulan bilissel haritalara yansitilan yol (path) sayisi
kullanilan yonteme gore farklilik gostermektedir (p<0,05). Buna gore hareket sirasinda

navigasyon kullanan katilimcilarin bilissel haritalara yansittiklari yol sayisi daha fazladir.

Hareket goérevini geleneksel yon sorgusu ile tamamlayan katilimcilarin, bilissel
haritalarina yansittiklari isaret 6gesi sayisinin fazla olmasi beklenmektedir fakat
Kadikoy ve Atasehir'de bilissel haritalara yansitilan isaret 6gesi ve diugim noktasi

sayilari kullanilan yonteme bagl olarak farkhlik géstermemektedir (p>0,05).

3.3.3.2 Ogelerin Siradiizenlerinin Degerlendirilmesi

Her denege ait bir bilissel harita 6zellik gizelgesi olusturulmustur. Bu gizelge, ¢izilen
eleman (denekler tarafindan cizilen harita 6geleri), elemanin tiri (yol, kenar, bolge,
digim noktasi, isaret Ogesi), elemanin kodu (eleman tiriinin kodlanmasi),
dizilim/sekans numarasi (bilissel haritalara aktarim/cizim sirasi) ve agiklamalar (gizilen

ogeler ile ilgili detaylar) basliklarini icermektedir (EK-F).

Bilissel haritalarin ¢izim siradlizenlerinin tartisiimasina, gizime baslangi¢c noktalarinin
analizi ile baslanmis; asagida ise katilimcilarin Kadikdy ve Atasehir icin cizdikleri bilissel

haritalarda cizime baslangic noktalarini gosteren cizelgeler sunulmustur (Cizelge 3.12).

Cizelge 3.12 Kadikoy ve Atasehir bilissel harita gizimlerinde ¢izime baslangi¢c noktalari

Cizime baslangi¢ noktasi Geleneksel Navigasyon
Kadikoy Sayi(n)  Yizde (%) Sayi(n)  Yiuzde (%)
Vapur iskelesi (baslangic) 11 73,3 10 66,7
Rihtim Caddesi 2 13,3 3 20,0
Albay Faik S6zdener Caddesi 1 6,7 1 6,7
Sogitlicesme Caddesi 1 6,7 - -
Vapur iskelesi 6ni yesil alan /meydan - - 1 6,7
Toplam 15 100,0 15 100,0
Atasehir
is Bankasi (baslangig) 6 40,0 6 40,0
Atasehir Bulvari 4 26,7 3 20,0
is Bankasi giivenlik kuliibesi 1 6,7 - -
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Cizelge 3.12 Kadikdy ve Atasehir bilissel harita gizimlerinde gizime baslangi¢ noktalari

(devam)
Kavsak 2 13,3 - -
Sinpas Koru Konutlari (bitis noktasi) 2 13,3 - -
6. Cadde - - 4 26,7
Ata Carsi - - 1 6,7
Didem Foto - - 1 6,7
Toplam 15 100,0 15 100,0

Geleneksel grubun Kadikdy’e ait bilissel harita gizimleri incelendiginde; katilimcilarin
%73,3’Unln harekete baslama noktasi olan “Besiktas vapur iskelesini”; %13,3’linlin ise
“Rihtim Caddesi’'ni” (Besiktas vapur iskelesi 6n) ilk 6ge olarak cizdikleri gorilmustar.
Navigasyon grubu katilimcilarinin %66,7’si “Besiktas vapur iskelesi”; %20’si ise “Rihtim
Caddesi” lizerinden bilissel harita ¢izimlerine baslamistir. Buna gore, bilissel haritalara
baslangic noktasi hareket sirasinda kullanilan yonteme gore farklik géstermemekte;
Kadikdy icin olusturulan bilissel haritalarda hareketin baslangic noktasi Uzerinden

gizimlere baglandigini gérilmektedir.

Harekete baslangi¢c noktasinin, ayni zamanda cizime baslangi¢ noktasi olma durumu
Atasehir icin de s6z konusu olmaktadir. Buna gore, Atasehir'de hem geleneksel yolla
hem de navigasyon ile hareketini tamamlayan katilimcilarin %40’1 harekete baslama
noktasi olan “is Bankasi Atasehir Subesi” (izerinden; %26,7’si ise Atasehir Bulvari

Uzerinden biligsel harita gizimlerine baslamistir.

Onceki béliimde, hareketin gerceklestigi doku ve hareket sirasinda kullanilan yéntem
farki olmaksizin, tim haritalardaki en baskin 6genin “isaret 6gesi” oldugu; buna ek
olarak hareket sirasinda navigasyon kullanan katilimcilarin bilissel haritalara
yansittiklari yol sayisinin daha fazla oldugu belirtilmistir. Haritalarin olusturulmasi ile
ilgili farkh yaklasimlar s6z konusudur: Buna goére, Appleyard [51] 6ncelikle yollarin ve
bolgelerin bilissel haritalara yansitildigini savunmakta; diger taraftan Siegel ve White’a
gore [53], bilissel haritalama isaret 6gesi ile baslamaktadir. Calisma kapsaminda, Siegel
ve White'in yaklasimi [53] benimsenmis; asagida yer alan grafiklerde haritalara

yansitilan 6gelerin ¢izim siralarini yansitan tartismalar sunulmustur.

Buna gore, asagidaki ilk grafikte geleneksel gruptaki katilimcilarin, Kadikoy’'de hareket

sonucunda olusturduklari bilissel haritalara yansitilan 6gelerin siradizenleri ile ilgili bir
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karsilastirmaya yer verilmistir. Grafikte yatayda 6genin bilissel haritaya gizim sirasi,
diseyde ise ¢izilme yizdesi (1. olarak ¢izilme yuzdesi, 7. olarak ¢izilme yizdesi vb.)
gosterilmistir (Sekil 3.3).
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Sekil 3.3 Geleneksel grubun Kadikéy igin bilissel harita 6ge siradiizeni

Bilissel haritalara birinci olarak gizilme yizdesinin en ylksek oldugu 6ge isaret 6gesidir.
isaret 6geleri ilk basta %73’ oraninda cizimlere yansitilirken; cizimin son asamasinda
bu oran %7’ye kadar diismustiir. Diger taraftan, yol 6gesi cizimi %27 ile baslamis; %0’a

kadar inmistir.

Gahsma kapsaminda yon bulma goérevinin baslangi¢ ve bitis noktalari birer bir isaret
dgesi olarak kabul edilmistir. Onceki cizelgelerden Kadikdy’de bilissel harita cizimlerine,
yonlenme gorevinin baslangic noktasi (Besiktas vapur iskelesi) lizerinden baslandigi
gorilmekte; bu durum, isaret 06gesinin birincil olarak c¢izilme bulgusunu
desteklemektedir. Katihmcilara higbir dayanak noktasi verilmeden 6zgiirce gizim
yapmalari saglanmis; bu durumda katilimcilar istedikleri noktadan gizime baslamistir.
Diger taraftan, gorevin baslangi¢c ve bitis noktalarinin birer dayanak noktasi olarak
verilmesi durumunda, yol 6gesinin birincil 6ge olarak haritalara yansitilmasi olasidir.

Cunki haritalarin ikinci ve sonrasinda cizilen 6geleri yol 6gesidir.

Haritalara ikinci (%53) ve lglincl (%47) olarak yol 6geleri cizilmis; doérdiincit olarak bir
isaret 6gesi (%53) cizime yansitilmis; besinci (%53) ve altinci (%60) olarak gizilen yol

Ogelerinden sonra isaret 0Ogelerinin cizilme egrisi ylkselmistir. Bu durumda,
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katilimcilarin yiksek oranda yol 6gesi gizimleri ile basladigl; sonrasinda asamali olarak

isaret 6gesi cizimlerine donis yaptigl gortilmektedir.

Asagidaki diger sekilde ise geleneksel gruptaki katilimcilarin, Atasehir’'de hareket
sonucunda olusturduklari bilissel haritalara yansitilan 6gelerin siradiizenleri ile ilgili bir
karsilastirma yer almakta; grafikte yatayda 6genin ¢izim sirasi, diseyde ise cizilme

ylzdesi gosterilmektedir (Sekil 3.4).
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Sekil 3.4 Geleneksel grubun Atasehir icin bilissel harita 6ge siradiizeni

Kadikdéy’de oldugu gibi Atasehir'de de bilissel haritalara birinci olarak ¢izilme
yizdesinin en yiiksek oldugu 6ge isaret dgesidir (%67). isaret dgeleri ilk basta %67’i
oraninda ¢izimlere vyansitilirken; ¢izimin son asamasinda bu oran %7’ye kadar
dismustir. Diger taraftan, yol 6gesi cizimi %27 ile baslamis; %0’a kadar inmistir.
Cizelge 4.12’de gorildugl lizere, geleneksel grup Atasehir’de bilissel harita gizimlerine,
yogunluklu olarak, hareketin baslangic ve bitis noktalari ile baslamistir. Onceden
bahsedildigi lizere, bu noktalar birer isaret 6gesi olarak kabul edilmis; dolayisiyla

haritalara yansitilan ilk 6genin bir isaret 6gesi oldugu bulgusu desteklenmistir.

Haritalara ikinci (%53), Uclncl (%60) ve dordiinci (%47) olarak yol 0gesi cizilmis;
sonrasinda ise isaret Ogelerinin cizilme ylzdeleri artis gostermistir. Genel olarak
bakildiginda ise, katilimcilarin yiiksek oranda yol 6gesi cizimleri ile basladigi; sonrasinda

isaret 6gesi cizimlerine donis yapildigl gérilmektedir.
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Konu ile iligkili diger bir grafikte, navigasyon grubundaki katilimcilarin Kadikéy’de
hareket sonucunda olusturduklari bilissel haritalara yansitilan 6gelerin siradlzenleri ile
ilgili bir karsilastirmaya yer verilmis; yatayda 6genin biligsel haritaya ¢izim sirasi,

diseyde ise ¢izilme ylzdesi gosterilmistir (Sekil 3.5).
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Sekil 3.5 Navigasyon grubunun Kadikoy icin bilissel harita 6ge siradizeni

Kadikdy’'de bilissel haritalara birinci olarak ¢izilme yilzdesinin en yilksek oldugu 6ge
isaret Ogesidir (%67). isaret dgeleri ilk basta %67’i oraninda cizimlere yansitilirken;
gizimin son agamasinda bu oran %7’ye kadar diigmustir. Diger taraftan, yol 6gesi gizimi
%27 ile baslamis; %0’a kadar inmistir. Navigasyon grubu Kadikoy'de bilissel harita
cizimlerine hareketin baslangic noktasi olan Besiktas vapur iskelesi ile baslamistir (Bkz.
Cizelge 4.2). Dolayisiyla birinci olarak ¢izilme ylizdesinin en yliksek oldugu 6genin isaret

0gesi olmasi kaginilmazdir.

Haritalara ikinci (%67) ve Uglincii (%73) olarak yol 68eleri gizilmis; dordiinci sirada her
iki 0genin ylzde degerleri esitlenmis; sonrasinda cizimlere yol 6gesi ile devam
edilmistir. On ikici olarak ¢izilme sirasindan sonra ise isaret 6gesinin ylizdelerinde artis
gozlenmistir. Genel olarak bakildiginda ise, haritalara ¢izilme sirasina gore ylizdesi en
ylksek olan 6genin isaret 6gesi oldugu; fakat katilimcilarin gizimlere yilksek oranda yol

0gesi cizimleri ile basladigi gorilmektedir.

Son grafikte ise navigasyon grubundaki katilimcilarin Atasehir’'de hareket sonucunda
olusturduklari bilissel haritalara vyansitilan 06gelerin siradiizenleri ile ilgili bir
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karsilastirmaya yer almis; yatayda 6genin ¢izim sirasi, digeyde ise gizilme ylzdesi

gosterilmistir (Sekil 3.6).
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Sekil 3.6 Navigasyon grubunun Atasehir icin bilissel harita 6ge siradlizeni

Navigasyon grubunun Atasehir’deki ¢izim siradlizenleri incelendiginde, diigiim noktasi
0gesinin ¢izimin ilk asmalarinda ortaya ciktig1 gorilmektedir. DUglim noktasi 6gesinin
cizilme yiizdesi %0 ile baslamis; ticlincii olarak cizilme yiizdesi %47’ye ulasmistir. isaret
Ogeleri ilk basta %67’i oraninda cizimlere yansitilirken; cizimin son asamasinda bu oran
%7’'ye kadar dusmustir. Diger taraftan, yol 6gesi ¢izimi %47 ile baslamis; %0’a kadar
inmistir. Cizime onclil olarak hareketin baslandigi ve bittigi noktalar ile baslanmasi,
birinci olarak cizilme yizdesinin en yiksek oldugu 6genin isaret 6gesi olmasi durumunu
etkilememektedir. ikinci olarak yol 6gesi (%80) cizilirken; tiglincii olarak digiim noktasi

(%47) gizilmigtir.

Atasehir kent dokusunda, Atasehir ve Turgut Ozal Bulvarlari’nin kesistigi kavsak baskin
O0gedir; ayrica navigasyon cihazinda da gosterilmektedir. Dolayisiyla, bu baskin 6ge
bilissel harita 6gelerinin siradiizenlerine de yansimistir. Dordlinci (%60), besinci (%67)
ve altinci (%53) olarak isaret 6geleri cizimlere yansitilmis; sonrasinda ise onbirinci ¢izim
sirasina kadar yol c¢izimlerinde artis gozlenmistir. Genel olarak bakildiginda ise,
katihmcilarin cizimlere yiksek oranda yol 6gesi cizimleri ile basladigi; fakat haritalara

cizilme sirasina gore ylizdesi en yliksek olan 6genin isaret 6gesi oldugu gorilmektedir.
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Grafiklerden anlasildigl Uzere, ¢izim sirecinin ilk asamalarinda yol 6gesi siklikla
cizilmekte; fakat sonrasinda isaret 0Ogelerinin lehine olacak sekilde bir dusls
gostermektedir. Bu bulgular, isaret 6gelerinin bilissel haritalarda en sik temsil edilen
O0geler olduklari gorusiinic ve kentsel okunakhlik Gzerindeki 6nemlerini

desteklemektedir [51].

MacEachren’in aktardigi izere [51], Lee ’ye gore isaret Ogeleri, rota kararlari alirken
onem tasimakta; bilissel haritalara hakim olma egilimi gostermektedir. Bu varsayim,
Siegel ve White tarafindan [51] gelistirilerek; bireyin bir mekanla ilgili zihinsel
temsillerinin isaret 6geleri ile basladigi ve yol/rota temsilleri ile devam ettigi dislincesi
ortaya atilmistir. Bu ¢calismada bilissel harita cizimlerinin ilk asamalarinda yol 6gesinin

One ¢ikmasi, isaret 6gesi teorisini desteklememektedir.

Bir sonraki alt baslkta ise Kadikdéy ve Atasehir'de bilissel harita 06gelerinin
siradlzenlerini, kullanilan farkh yontemler Uzerinden karsilastiran tartismalar yer

almaktadir.

Farkl yontemlere gore 6ge siradiizenlerinin karsilastirilmasi

Kadikdy icin kullanilan yontemlere bagh olarak bilissel harita 6ge siradiizenleri
karsilastirildiginda (Sekil 3.3; Sekil 3.4), hem geleneksel grup hem de navigasyon grubu
katilimcilarinin  gizimlere isaret 0©gesi Uzerinden (baslangic noktasi {zerinden)

basladiklari gorilmektir.

Yontem farki olmaksizin her iki grupta da ikinci ve Uglnci ¢izilme ylizdeleri yol 6gesini
Oone cikartmaktadir. Fakat geleneksel grupta isaret 6gesi (ikinci %47, liclinci %40) ve
yol (ikinci %53, Uglincl %47) gizimlerine ait ylizdeler birbirlerine ¢ok yakin degerlere
sahipken; navigasyon grubunda isaret 6gesi (ikinci %20, tgilincli %20) ve yol (ikinci %67,
Uglincl %73) gizimlerine ait ylzdeler arasinda keskin farklar s6z konusudur. Navigasyon
cihazi, yol ve yapi adasi goruntilerinin yer aldigi bir kent plani semasi sunmakta;
baslangi¢c noktasi, hedef noktasi ve bu noktalar arasindaki tim rotalar ve kavsak
noktalari goriintiilenmektedir. Dolayisiyla yol 6gesi cizilme ylzdelerinin navigasyon
grubunda daha baskin olmasi kacinilmazdir. Ayrica bu durum, Kadikdy’de hareket
sirasinda navigasyon kullanan katiimcilarin bilissel haritalara yansittiklari yol sayisinin

daha fazla oldugu (Cizelge 3.11) bulgusunu desteklemektedir.
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Her iki grupta da dérdlnci olarak gizilme yizdelerinde, yol ve isaret 6gesi degerlerinde
bir yakinlasma ve/veya esitlenme gozlenmektedir. Yiizdelerin yakin degerlere sahip
oldugu geleneksel grupta dordincu sirada isaret 6gesi (%53) ¢izimi yikselmis; yol
giziminde (%47) ise kisa sureli bir disls gozlenmistir. Cizilme ylzdeleri arasinda keskin
farklarin oldugu navigasyon grubunda ise dordiincli sirada her iki 6genin ylzde
degerleri (%47) esitlenmistir. Navigasyon grubu katilimcilarinin, navigasyon cihazi
Uzerinden dogrudan yol 6gesi ile gorsel baglanti icinde olmasi, yol 6gesi ylizdelerinde

dususleri engelledigi distinilmektedir.

Hem geleneksel grup hem de navigasyon grubu katilimcilar ¢izimlere yol 6gesi ile
devam etmistir. Geleneksel grupta, altinci (%60) olarak cizilen yol 6gesinden sonra
isaret 6gelerinin gizilme egrisi ylkselmistir. Navigasyon grubunda ise yol 6gesi gizimleri
on ikinci siraya kadar devam etmis; yol ve isaret 0gesi degerleri arasindaki keskin
farklar yine gozlenmistir. Geleneksel grupta isaret 6gesi degerlerinin yiikselisi yedinci
sirada iken; navigasyon grubunda on (¢linci cizilme sirasinda isaret 6gesi degerlerinde
ylikselme gorilmistlr. Buna gore, navigasyon grubunda daha c¢ok yol 6gesi, isaret

0gesinden once gizimlere yansitilmistir.

Genel olarak bakildiginda, Kadikdy’de kullanilan yontem farki olmadan, katilimcilarin
cizimlere ylksek oranda yol 6gesi ile basladigl fakat haritalara ¢izilme sirasina goére
ylzdesi en yiiksek olan 6genin isaret 6gesi oldugu goriilmektedir. Ayrica navigasyon
cihazi kullanimi, (gizime baslangic asamasinda) bilissel haritalara yansitilan yol
Ogelerinin baskin olmasina, isaret 6gesi-yol degerleri arasinda keskin farklar olusmasina

neden olmaktadir.

Atasehir icin kullanilan yontemlere bagh olarak bilissel harita 6ge siradlizenleri
karsilastirildiginda (Sekil 3.5; Sekil 3.6), hem geleneksel grup hem de navigasyon
grubunda bilissel haritalara birinci olarak cizilen 6genin isaret 0gesi (hareketin

baslandigi ve bittigi noktalar) oldugu gorilmektedir.

Atasehir kent dokusunda, Atasehir ve Turgut Ozal Bulvarlar’nin kesistigi kavsak baskin
o0gedir. Hem geleneksel hem navigasyon grubunda bu digim noktasinin baskin bir
deger almasi beklenirken; geleneksel grupta diigiim noktasi ylzdeleri benzer degerler
almis; en yiksek degerini ise dordinci cizilme sirasinda (%20) almistir. Diger taraftan,
navigasyon grubunda digim noktasi 6gesinin lglincl cizilme sirasinda diger 6gelere
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(digum noktasi %47, yol %27, isaret O6gesi %27) baskin geldigi gorilmektedir.
Navigasyon cihazinda, digiim noktasinin ve ona baglanan yollarin vurgulamis olmasi,
bu 6genin c¢izim asamasinin baslarinda ylksek degerler almasina neden olarak

gosterilebilir.

Geleneksel grubun Atasehir cizimlerinde incelendiginde, ikinci (%53), tclincli (%60) ve
dordiinct (%47) olarak yol 6gesinin ¢izildigi; sonrasinda ise isaret 6gelerinin ¢izilme
ylzdelerinin artis gosterdigi gorilmektedir. On Uglinct (%40) ve on dordiinct (%40)
cizilme sirasinda yine yol 6gesi artis gosterse de; baskin 6ge isaret 6gesidir. On besinci
cizilme sirasina kadar isaret 6gesi ve yol 6gesi ylzdeleri birbirine yakin degerler almis;
on bes-yirmi bir arasinda ise yiizdelerde keskin farklar gdzlenmistir. Ornegin; on
sekizinci gizilme sirasinda isaret 6gesinin gizilme ylzdesi %53 iken; yol 68esinin %0’dir.
Yirmi birinci (%13) ve yirmi ikinci (%13) ¢izilme sirasinda ise isaret 6gesi ve yol 6gesi

cizilme degerleri esitlenmis; sonrasinda ise birbirine yakin degerler almistir.

Navigasyon grubunun Atasehir verileri incelendiginde, ikinci olarak yol 6gesinin (%80)
cizildigi; sonrasinda ise yol 6gesi ¢izim ylzdelerinde distsler oldugu gorilmektedir. Yol
Ogesi ve isaret Ogesi cizilme vyizdeleri arasinda keskin farklar en bastan
gozlenmektedir. Yol Ogesi ylizdeleri yedinci cizilme sirasinda yiikselse de; bu artis
devamlilik géstermemekte; ylizdelerin esitlendigi, sonrasinda yine yikseldigi bir seyir
izlemektedir. Navigasyon grubunda yol 6gesinin baskin olmasi beklenirken, yizdeler,
onuncu cizilme sirasina kadar isaret 0gesine yakin degerler almis; sonrasinda ise

belirgin bir diislis olmustur.

Atasehir icin geleneksel ve navigasyon grubu grafiklerine genel olarak bakildiginda ise,
cizimlere yol 6gesi lizerinden baslansa bile haritalara cizilme sirasina gore ylizdesi en

ylksek olan 6genin isaret 6gesi oldugu goriilmektedir.

3.3.4 Karsilikh Goriisme Anketinin Sonuglari

Calisma kapsaminda gerceklestirilen karsilikl gorisme anketleri, “yon bulma deneyimi”
ve “imge olusumu” olarak adlandirilan iki bélimden olusmaktadir. “imge olusumu”
bolimindeki veri analizlerinin, bilissel harita analizlerinden elde edilen sonuglari
desteklemesi; “yon bulma deneyimi” bolimindeki analizlerin ise kentsel dokularda

gerceklestirilen yon bulma ve geri dontis analiz sonuglarini karsilamasi beklenmektedir.
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Calismadaki karsilikli  gérisme anketleri, kapali (sistemlestirilmis) ve acgik uglu
sorulardan olusmus; dolayisiyla elde edilen niceliksel verilere, istatistiksel veri analizi
uygulamak amaciyla veriler kodlanmistir. Oncelikle kapali uglu sorularda, sorulara
kolon numarasi verilmis; her cevap secenegi sayi ile ifade edilmistir. On kodlama olarak
tanimlanan bu islem, goriisme formunun hazirlanmasi tamamlandiktan hemen sonra
gerceklestirilmis; sonrasinda ise elde edilen verilerin saylya cevrilmesiyle kodlama

islemi tamamlanmistir.

Acik uclu sorularda ise ayri bir doklimantasyon yapilmistir. Elde edilen veriler alt alta
yazilmis; benzer ve anlam itibari ile birbirine yakin olanlardan belirli cevap segenekler
olusturulmustur. Olusturulan her yeni secenege bir kod numarasi verilmis; toplanan
cevaplarin yeniden goézden gegirilerek; kodlama islemi tamamlanmistir. Kodlama
isleminin tamamlanmasindan sonra, verilerin ¢dziimlenmesinde frekans, aritmetik
ortalama, standart sapma, medyan yilzde gibi betimsel istatistiklerden faydalaniimistir.

Bu asamada zaman zaman acik ucglu sorulardan alintilara da yer verilmistir.

3.3.4.1 Y6n Bulma Deneyimi Béliimii Anket Bulgulari

Asagidaki cizelgede katilimcilarin ait olduklari gruplara bagl olarak Kadikéy ve
Atasehir'de hedefe yirirken kullandiklari yon bulma yontemlerine gore frekans ve
yluzde dagihmlari verilmistir (Katilimcilarin birden fazla secenek isaretlemelerine izin

verilmigtir.) (Cizelge 3.13).

Cizelge 3.13 Kadikoy ve Atasehir'de hareket gorevleri sirasinda kullanilan yén bulma

yontemleri

Kullanilan yontem Geleneksel Navigasyon

Kadikoy Cevaplar % Cevaplar %

Yon sorgusu 10 66,7% - -
Navigasyon - - 15 100,0%
Onceki deneyimler 9 60,0% 6 40,0%
Yon gosteren levhalar 1 6,7% 2 13,3%
Yapay / dogal referanslar 5 33,3% 2 13,3%

Diger 1 6,7% - -
Toplam 26 173,3% 25 166,7%

Atasehir

YOn sorgusu 15 100,0% - -
Navigasyon - - 15 100,0%

Onceki deneyimler 3 20,0% - -
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Cizelge 3.13 Kadikdy ve Atasehir’de hareket gorevleri sirasinda kullanilan yon bulma
yontemleri (devam)

Yon gosteren levhalar 2 13,3% 3 20,0%
Yapay / dogal referanslar 5 33,3% 3 20,0%
Toplam 25 166,7% 21 140,0%

Kadikoy icin geleneksel grup verileri incelendiginde; katilimcilarin %66,7’si yon sorgusu
yaparak; %60’1 dnceki deneyimlerine glivenerek, %33,3’U ise yapay/dogal referanslara
(yesil ogeler, kent mobilyalari, magazalar vb.) dikkat ederek hareket gorevlerinin
tamamlamistir. Kadikdy Osmanaga Bolgesi’nin tarihi carsi 6zelligi nedeniyle katilimcilar
tarafindan az ya da ¢ok sayida deneyimlenmis olmasi, 6nceki deneyimlerin hareket
gorevlerini sekillendirmesine neden olmakta; yon sorgusu ylzdelerini disirmektedir.
Navigasyon grubunda ise tiim katilimcilar navigasyon cihazini kullanmis (%100); yani

sira %40’1 6nceki deneyimlerinden de hareket sirasinda destek almistir.

Atasehir’de geleneksel grubun tamami yon sorgusu ile hedefe ulasmis; ayrica %20’si
onceki deneyimlerini kullanarak, %33,3’U0 ise yapay/dogal Ogeleri referans alarak
hareketinin tamamlamistir. Navigasyon grubunda ise tim katilimcilar navigasyon
cihazini kullanmis (%100); yani sira %20’si yapay/dogal referanslara, %20’si yon
gosteren levhalara (ilce yonii gosteren levhalar, bir hizmete ulasmayi saglayan levhalar

vb.) dikkat ederek hareket gérevlerini tamamlamistir.

Asagidaki diger bir cizelgede ise bircok yolun birlestigi bir digiim noktasinda
katilimcilarin hareket kararlari tartisilmistir.  Katihmcilarin ait olduklari gruplara bagh
olarak Kadikoy ve Atasehir’de bir kavsak noktasindaki yonlenme karalarina ait frekans
ve ylzde dagilimlari verilmistir (Katilimcilarin birden fazla secenek isaretlemelerine izin

verilmistir.) (Cizelge 3.14).

Cizelge 3.14 Kadikoy ve Atasehir'de digiim noktasinda yonlenme karari

Digum noktasinda yonlenme karari Geleneksel Navigasyon

Kadikoy Cevaplar % Cevaplar %

Alinan yon tarifinden yaralanmak 6 40,0% - -

Yon sorgusu 5 33,3% - -

Onceki deneyimler / doku ile tanisiklik 4 26,7% - -
Cevresel 6gelere bakarak yon /konum tayini 3 20,0% 2 13,3%
Navigasyon yardimi ile - - 13 86,7%

Yon gosteren levhalardan yararlanmak - - 1 6,7%

Toplam 18 120,0% 16 106,7%
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Cizelge 3.14 Kadikoy ve Atasehir'de diglim noktasinda yonlenme karari (devam)

Atasehir
Cevresel 6gelere bakarak yon /konum tayini 4 26,7% - -
Yon sorgusu 10 66,7% - -
Alinan yon tarifinden yaralanmak 7 46,7% - -
Navigasyon yardimi ile - - 15 100,0%
Yon gosteren levhalardan yararlanmak - - 1 6,7%
Toplam 21 140,0% 16 106,7%

Kadikoy’'de geleneksel grup katiimcilari yonlenme karari gerektiren bir digiim noktasi
ile karsilastiklarinda; katihmcilarin =~ %401 daha ©nce aldiklari yon tarifine gore
hareketine devam etmis; %33,3’0 yon sorgusunu tekrarlamis; %26,7’si ise onceki
deneyimlerine glivenerek yonsel kararlar almistir. Navigasyon cihazi kullanan
katihmcilarin; %86,7’si bir digiim noktasinda navigasyon cihazindan destek almis;
%13,3'U ise cevresel 6gelere (yesil 6geler, kent mobilyalari, magazalar vb.) bakarak

yonuna tayin etmistir.

Atasehir’de ise geleneksel gruptaki katilimcilarin %46,7’si bir digim noktasinda daha
Oonce aldiklari yon tarifine goére hareketine devam etmis; %66,7’si tekrardan yon
sorgusu yapmis; %26,7’si ise cevresel 6gelere (yesil 6geler, kent mobilyalari, magazalar
vb.) bakarak digim noktasinda hangi yone gidecegini tayin etmistir. Navigasyon
grubundaki katilimcilari tamami navigasyon cihazindan destek almis; sadece %6,7’si yol

gosteren levhalardan da yararlanmistir.

Kadikoy’de, sokaklarin agsi yayilmi nedeniyle, yol ve vyapi adasi orintlsini
kavramanin kolay olmadigi; ayrica yonsel kararlarin alindigi kavsaklar, yol baglantilari
ve sokak donusleri ile sikhikla karsilasilacagi diistintilmektedir. Dolayisiyla, yon sorgusu
yoluyla doku icinde hareketin zahmetli ve yorucu olabilecegi varsayilmaktadir. Bu
dogrultuda navigasyon ile hedefe ulasma olgusunda daha etkin yonlenme
saglanabilecegi; ayrica, navigasyon aleti ile yon bulan bir bireyin yol ve yapi adasi

oruntlsu hakkinda fikir sahibi olabilecegi 6ngorilmektedir.

Diger taraftan, Atasehir'de tanimli ve sistemli kurgunun, yapi adasi ve sokak
olusumlarinda fiziksel benzerliklere neden olabilecegi varsayilmaktadir. Ayrica tanimh
ve sistemli planlama diizeni, yon bulma deneyimi sirasinda bireyin bu dizeni kolayca

kavramasina olanak saglayabilir; dis cevre algisini gliclendirebilir. Dolayisiyla
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Atasehirde geleneksel yontemler ile ydnlenmenin kismen kolaylasacagi

dusinilmektedir.

Asagidaki cizelgede katilimcilarin ait olduklari gruplara bagl olarak Kadikéy ve
Atasehir’de deneyimledikleri yon bulma gorevleri ile ilgili degerlendirmelerinin frekans

ve ylzde dagilimlari sunulmustur (Cizelge 3.15).

Cizelge 3.15 Kadikoy ve Atasehir'de yon bulma deneyiminin degerlendirilmesi

Deneyimin degerlendirilmesi Geleneksel Navigasyon
Kadikéy Sayi(n) Yizde (%) Sayi(n) Ylzde (%)
Cok kolay 5 33,3 7 46,7
Kolay 5 33,3 6 40,0
Ne kolay ne zor 3 20,0 2 13,3
Zor 2 13,3 0 0
Toplam 15 100,0 15 100,0
Atasehir
Cok kolay 4 26,7 11 73,3
Kolay 3 20,0 4 26,7
Ne kolay ne zor 3 20,0 0 0,0
Zor 3 20,0 0 0,0
Cok zor 2 13,3 0 0,0
Toplam 15 100,0 15 100,0

Deneyimin degerlendirildigi veriler incelendiginde, hareket sirasinda kullanilan yontem
ya da hareketin gerceklestigi doku farki olmaksizin, tim hareket gorevlerinin kolay
olarak degerlendirildigi goriilmektedir. Buna gore, geleneksel yon sorgusu ile hareket
eden geleneksel grubun %66,6’s1 Kadikdy’deki deneyimin kolay oldugunu (cok kolay +
kolay); %33,3’U ise zor oldugunu belirtmistir. Navigasyon cihazina glivenerek hareket

eden katihmcilarin ise %86,7’si kolay oldugunu belirtmistir.

Atasehir’de ise geleneksel yontemler kullanan katiimcilarin %46,7’si deneyimin kolay
(cok kolay + kolay) oldugunu; %33,3’U ise zor oldugunu belirtmistir. Navigasyon cihazi

ile hareket saglayan katilimcilarin ise tamami deneyimin kolay oldugunu belirtmistir.

Yukaridaki incelemelerde, hareket sirasinda kullanilan yéntem ya da hareketin
gerceklestigi doku farki olmaksizin, tim hareket gorevlerinin kolay olarak
degerlendirildiginden bahsedilmistir. Asagidaki cizelgede ise, katilimcilarin ait olduklar

gruplara bagli olarak Kadikoy ve Atasehir'de deneyimin “kolay olarak degerlendirilme”
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nedenleri ile ilgili frekans ve ylzde dagihmlari sunulmustur (Soru agik ugludur;

katilimcilarin 6zglrce cevap vermeleri saglanmistir.) (Cizelge 3.16).

Cizelge 3.16 Kadikoy ve Atasehir’'de deneyimin kolay olarak degerlendirilme nedenleri

Deneyim kolayliginin nedenleri Geleneksel Navigasyon
Kadikéy Cevaplar % Cevaplar %
Onceki deneyimler 5 33,3% 6 40,0%
Kent dokusunun kolay kavranmasi 4 26,7% 2 13,3%
Yapay / dogal referans noktalarinin bulunmasi 1 6,7% 2 13,3%
Yon sorgusunun kolayca yapilmasi 2 13,3% - -
Yon tarifinin yerinde ve yeterli olmasi 1 6,7% - -
Navigasyon cihazinin bulunmasi / Navigasyon
; Ny - . - - 9 60,0%
cihazinin dogrudan hedefi gbstermesi
Toplam 13 86,7% 19 126,7%
Atasehir
Kent dokusunun kolay kavranmasi 5 33,3% 6 40,0%
Yapay / dogal referans noktalarinin bulunmasi 1 6,7% 2 13,3%
Yon tarifinin yerinde ve yeterli olmasi 2 13,3% - -
Yon sorgusunun kolayca yapilmasi 1 6,7% - -
Onceki deneyimler - - 1 6,7%
Navigasyon cihazinin bulunmasi / Navigasyon
. Ny - . - - 8 53,3%
cihazinin dogrudan hedefi gbstermesi
Toplam 9 60,0% 17 113,3%

Kadikéy Osmanaga Bolgesi'nin tarihi carsi 6zelligi nedeniyle katilimcilar tarafindan az
ya da c¢ok sayida deneyimlenmis oldugundan bahsedilmistir. Dolayisiyla Kadikdy’deki
hareket sirasinda kullanilan yontem farki olmaksizin, 6nceki deneyimler harekete katki
saglamistir. Buna gore, Kadikdy’de geleneksel yontemler ile hareket eden katilimcilarin
%33,3’U0 oOnceki deneyimlerinden dolay;; %26,7'si ise kent dokusunun kolay
kavranabilmesinden dolayr Kadikéy’de yon bulma deneyiminin kolay oldugunu
belirtmistir. Navigasyon cihazi ile hareket eden katilimcilarin %60°1 navigasyon cihazinin
dogrudan hedefi gostermesinden dolayi, %40’ ise 6nceki deneyimlerinden dolayi

deneyimin kolay oldugunu belirtmistir.

Atasehir’'de ise geleneksel yon sorgusu ile hareket eden geleneksel grubun %33,3’{
kent dokusunun kolay kavranabilmesinden dolayi, %13,3’l ise yon tarifinin yerinde ve
yeterli olmasindan dolayr Atasehir'deki deneyimin kolay oldugunu belirtmistir.
Navigasyon grubundaki katilimcilarin ise %60’1 navigasyon cihazinin dogrudan hedefi
gostermesinden dolayi, %401 ise 6nceki deneyimlerinden dolayi yon bulma hareketinin

kolay oldugunu belirtmistir.
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Atasehir ve Kadikdy’de katilimcilar ait olduklari gruplara bagh olarak, yén bulma
deneyimini kolay olarak degerlendirse de; deneyimin zorluklarini ortaya c¢ikartmak,
yasanan bu zorluklarin kullanilan yonteme mi yoksa kentsel dokuya mi bagh oldugunun
tartisiimasi agisindan énemli olabilir. Kentsel dokularda yonlenme hareketini olumsuz
etkileyen bircok degiskenden s6z edilebilir. Yonlenilen dokunun karmasik olmasi, yon
sorgusu problemleri, navigasyon glincelleme sorunlari bunlardan sadece birkagidir.
Asagidaki cizelgede katilimcilarin ait olduklari gruplara bagli olarak Kadikdéy ve
Atasehir’de deneyimin “zor olarak degerlendirilme” nedenleri ile ilgili frekans ve ylizde
dagihmlari sunulmustur (Katilimcilarin birden fazla segenek isaretlemelerine izin

verilmistir.) (Cizelge 3.17).

Cizelge 3.17 Kadikody ve Atasehir'de deneyimin zor olarak degerlendirilme nedenleri

Deneyimin zorlugunun nedenleri Geleneksel Navigasyon
Kadikoy Cevaplar % Cevaplar %
Karmasik doku 2 13,3% 2 13,3%
Yon gosteren levha yetersizligi 1 6,7% 1 6,7%
Referans noktasi eksikligi 2 13,3% - -
YOn sorgusu problemler 1 6,7% - -
Navigasyon glincelleme problemleri - - 1 6,7%
Diger 1 6,7% - -
Toplam 7 46,7% 4 26,7%
Atasehir
Yo6n sorgusu problemler 4 26,7%
Referans noktasi eksikligi 4 26,7%
Yon gosteren levha yetersizligi 3 20,0%
Karmasik doku 2 13,3% i i
Diger 2 13,3%
Toplam 15 100,0%

Kadikdy ve Atasehirde hem geleneksel grubun hem de navigasyon grubunun
yonlenilen kentsel dokuya bagli olarak yonlenme zorluklari yasadiklari gortlmektedir.
Buna gore, Kadikoy’'de geleneksel yon sorgusu ile hareket eden katilimcilarin %13,3'U
Kadikoy’lin karmasik dokusundan dolay;, 13,3’0 ise referans olacak 06gelerin
eksikliginden dolayi Kadikdy’de yon bulurken zorlandiklarini belirtmistir. Navigasyon ile
hareketini tamamlayan katilimcilarin %13,3’( karmasik dokudan dolayi Kadikdy’de yon

bulmanin zor oldugunu belirtmistir.
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Atasehir'de geleneksel grup katilimcilarini %26,7’si yon sorgusu problemleri ile
karsilastiklarini belirtse de; %46,7’si hareketin gerceklestigi kentsel doku ile ilgili
zorluklardan bahsetmistir. Buna gore, katilimcilarin %26,7’si referans olacak 6gelerin
eksikliginden dolay;, %20’si ise yon gosteren levhalarin yetersizlig§inden dolay
Atasehir’de yon bulmanin zor oldugunu belirtmistir. Cizelge 4.15’te gorildiga Uzere,
navigasyon cihazi ile hareket saglayan katilimcilarin tamami deneyimin kolay oldugunu

belirtmistir.

Hareketin gerceklestigi doku ile onceki deneyimler hareketin kolay olarak
degerlendirilmesinde bir etken olarak karsimiza c¢ikarken; tersine kentsel doku ile
tanisik olmama durumu, o6zellikle geleneksel grup katilimcilar igin bir zorluk nedeni

olarak belirtilmistir:

“Hi¢ bilmedigim bir yerdi hani Kadikéy'e birkag kere gelmistim ama ¢arsisini béyle
Besiktas carsisi gibi bilmiyorum. Cok ugradigim bir yer degil o yiizden sorma

ihtiyaci hissettim.” (GEL/05 BA Kadikéy)

“Cilinkii cevreyi tanimiyorum ve bocaladim. Daha &énce gelmis olsam c¢evre

konumlanmasi hakkinda az ¢cok bilgim olurdu.” (GEL/11 IBV Atasehir)

Calismanin sinirliliklarinda da belirtildigi Gizere, “Atasehir Turgut Ozal Bulvari Mevkii”
kent merkezinden uzak, insan yogunlugunun oldukc¢a az oldugu, yeni yapilanmis ve
hala yapilanmakta olan bir konut dokusudur. Dolayisiyla insan yogunlugunun az olmasi,
hareketini yon sorgusu lzerinden tamamlayan geleneksel grup katilimcilari igin yon
sorgusu problemlerine neden olmustur. Diger taraftan, Kadikoy’de insan yogunlugunun
fazla olmasi da karmasa yaratmis hareketi engellemistir. Diger bir degisle, insan

yogunlugu hareket zorlugunu etkilemektedir.

“.. Aslinda yiiriiytis mesafesinde ¢ok fazla insanla karsilasmadim. Bu da zorlugu
arttiran sebeplerden... Fakat yollarin ve tabelalarin belirgin olmasi bir nebze
zorluk derecesini azaltiyor ama benim icin ¢cok fazla da etkili degil.” (GEL/02 BS
Atasehir)

“Askerligimi [stanbul’da yapmistim. Her carsi izninde Kadikéy’e gittigim igin... Bu
nedenle Kadikéy’e asinayim bazi noktalara. ... Ama Kadikéy ¢ok kalabalikti.

Yasadigim en biiyiik zorluk bu oldu.” (GEL/02 BS Kadikdy)
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Asagidaki cizelgede ise geleneksel grubun Kadikdy ve Atasehir'de navigasyon cihazina

ihtiyaclarina gore frekans ve yiizde dagilimlari sunulmustur (Cizelge 3.18).

Cizelge 3.18 Geleneksel grubun Kadikdy ve Atasehir’de navigasyon ihtiyaci

Navigasyon ihtiyaci Geleneksel
Kadikoy Sayi (n)  Yizde (%)
Evet 1 6,7
Hayir 14 93,3
Toplam 15 100,0
Atasehir
Evet 3 20,0
Hayir 12 80,0
Toplam 15 100,0

Calismadaki varsayimlara dayanarak, Atasehir'de geleneksel yoOntemler ile
yonlenmenin kismen kolaylasacagi; fakat sokaklarin agsi yayillimi nedeniyle Kadikoy’de
navigasyon cihazina gereksinimin artacagl duslnilmustir. Fakat tersi olarak,
Kadikdy’de katilimcilarin sadece %6,7’si navigasyona ihtiya¢ duyarken; Atasehir’de ise

%20’si navigasyona ihtiyac duydugunu belirtmistir.

Asagidaki cizelgede katilimcilarin ait olduklari gruplara bagh olarak “Sizce ylrlyus
sirasinda yanhslar yaptiniz mi?” sorusuna verdikleri cevaplarin frekans ve yilzde

dagilimlari verilmistir (Cizelge 3.19).

Cizelge 3.19 Kadikdy ve Atasehir’de hareket sirasinda hatalar

Hareket sirasinda hata Geleneksel Navigasyon
Kadikoy Sayi(n) Ylzde (%) Sayi(n) Yizde (%)
Evet 6 40,0 7 46,7
Hayir 9 60,0 8 53,3
Toplam 15 100,0 15 100,0
Atasehir
Evet 8 53,3 7 46,7
Hayir 7 46,7 8 53,3
Toplam 15 100,0 15 100,0

Hareketini geleneksel yontemler ile tamamlayan katilimcilarin %40’1; navigasyon
kullanan katilimcilarin ise %46,7'si Kadikdoy’de yon bulma deneyimi sirasinda hata

yaptigini belirtmistir. Atasehir’de ise geleneksel grup katilimcilarinin %53,3’G yuruyuas
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sirasinda hata yaptigini belirtmis; navigasyon cihazina gére yon bulan katilimcilarin ise

%46,7’si yonlenme hareketi sirasinda hata yaptigini distinmastur.

Hedefe yonlenme ve baslangic noktasina geri donlis gorevlerinin olusturdugu kent ici
hareketler sirasinda, gesitli yonlenme hatalari yaptiklarini distinen katilimcilarin var
oldugu gorilmektedir. Dolayisiyla bu hatalarin neler oldugunun ve kaynaklarinin; ayrica
yon bulan bireylerin, hatalarini dizeltmek igin basvurduklari ¢éziimlerin tartisiimasi

gerekliligi ortaya ¢ikmistir.

Asagidaki gizelgede katilimcilarin ait olduklari gruba bagl olarak Kadikdy ve Atasehir’de
hareket gorevleri sirasinda yaptiklari hatalarin neden kaynaklandigina dair frekans ve
ylzde dagihimlari sunulmustur (Soru acik ucludur; katiimcilarin 6zgiirce cevap

vermeleri saglanmistir.) (Cizelge 3.20).

Cizelge 3.20 Kadikoy ve Atasehir’de hareket sirasinda yapilan hatalarin nedenleri

Hareket sirasinda hata nedenleri Geleneksel Navigasyon
Kadikoy Cevaplar % Cevaplar %
Geri donis deneyimi sirasinda rotada 1 6,7% ) 13,3%
kararsizlik
Bireyin izlenen rota lzerinde kendini 1 6,7% 1 6.7%
konumlayamamasi
Alinan yon tarifinde hata 2 13,3% - -
Alinan yon tarifinin unutulmasi / hatirdan 5 13,3% i i
¢citkmasi
Karar noktasmd.a. donus ya.wpllacak yonin i i ) 13,3%
bilinmemesi
Yanlig yone sapilmasi - - 4 26,7%
Navigasyon cihazina bagh giincelleme i i 4 26.7%
sorunlari
Navigasyonu kavramada zorluklar - - 1 6,7%
Toplam 6 40,0% 14 93,3%
Atasehir
Karar noktasmd.a. donus yz?lpllacak yonin 6 40,0% 4 26.7%
bilinmemesi
Yanlis yone sapilmasi 2 13,3% 1 6,7%
Bireyin izlenen rota lizerinde kendini 1 6,7% 3 20,0%
konumlayamamasi
Referans noktalarinin gdzden kagirilmasi 1 6,7% 2 13,3%
Alinan yon tarifinde hata 1 6,7% - -
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Cizelge 3.20 Kadikdy ve Atasehir’de hareket sirasinda yapilan hatalarin nedenleri

(devam)
Alinan yon tarifinin unutulmasi / hatirdan 1 6,7% i i
citkmasi
Geri dénis deneyimi sirasinda rotada i i 4 26,7%
kararsizlik
Navigasyon cihazina bagli glincelleme i i ) 13,3%
sorunlari
Navigasyonu kavramada zorluklar - - 1 6,7%
Toplam 12 80,0% 17 113,3%

Kadikoy’de geleneksel grup katilimcilarinin %13,3’G alinan yon tarifinin hatali
olmasindan dolayi, %13,3’l ise alinan yon tarifinin unutulmasindan dolayl hedefe
yonlenme sirasinda hata yaptigini belirtmistir. Yon sorgusu ile hedefe ulasan grupta,
yapilan hatalarin hareketin gerceklestigi dokuya bagh olmadigi; kullanilan yonteme ve
yon bulan bireyin 6zelliklerine bagh hatalar yasandigi goriilmektedir. Diger taraftan,
navigasyon cihazi kullanarak hedefe ulasan katilimcilarin %26,7’si navigasyon cihazina
baglh giincelleme sorunlarinin hatalara neden oldugunu belirtmis; %26,7’si ise hedefe

yonlenirken yanlis yone sapmistir.

Atasehir’de ise hedefe geleneksel yon sorgusu ile ulasan katiimcilarin %40’ karar
noktasinda donils yapilacak yoniu bilmediklerinden dolayi hata yaptiklarini belirtmis;
%13,3’0 ise hedefe yonlenirken yanlis yone sapmistir. Navigasyon cihazi ile hedefe
ulagan katilimcilarin %26,7’si karar noktasinda donis yapilacak yonu bilmediklerinden
dolayi hata yaptiklarini belirtmis; %26,7’si geri donlis deneyimi sirasinda rotada
kararsizlik nedeniyle hatalar yapmistir. Navigasyon kullanimi ile hedefe yonlenen
katilimcilarin  geri donusleri sirasinda navigasyon kullanmalarina izin verilmis;
geleneksel yontemlerle hareketi tamamlamalari saglanmistir. Dolayisiyla navigasyon
cihazina glivenerek hedefe yliriiyen katiimcilarin geri dénis sirasina kararsizliklar ve ilk
rotayl animsama zorluklari yasadiklari goriilmektedir. Bu durum, sadece rota bilgisine
dayanan navigasyon cihazinin, dis cevre algisini (isaret 0gesi bilgisi) zayiflatmis

olmasina baglanabilir.

Asagidaki cizelgede ise katilimcilarin ait olduklari gruplara bagh olarak Kadikdy ve

Atasehir'de hareket gorevleri sirasinda yaptiklari hatalarit  dizeltmek adina
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basvurduklari ¢oziimlerin frekans ve ylizde dagilimlari sunulmustur (Soru agik ugludur;

katilimcilarin 6zglrce cevap vermeleri saglanmistir.) (Cizelge 3.21).

Gizelge 3.21 Kadikoy ve Atasehir’de hareket sirasinda yapilan hatalarin dizeltilmesi

Hareket hatalarinin diizeltilmesi Geleneksel Navigasyon
Kadikéy Cevaplar % Cevaplar %
Yon sorgusunun yinelenmesi 5 33,3% 1 6,7%
Cevresel 6gelere bakarak konumun belirlenmesi 2 13,3% 2 13,3%
Navigasyon cihazinin kendini glincellemesini i i 4 26,7%
beklemek
Navigasyon cihazindan yararlanmak - - 2 13,3%
Toplam 7 46,7% 9 60,0%
Atasehir
Yon sorgusunun yinelenmesi 8 53,3% - -
Cevresel 6gelere bakarak konumun belirlenmesi 1 6,7% 4 26,7%
Navigasyon cihazinin kendini glincellemesini i i ) 13,3%
beklemek
Navigasyon cihazindan yararlanmak - - 1 6,7%
Toplam 9 60,0% 7 46,7%

Kadikdy'de geleneksel grup katilimcilarinin %33,3’0 ylriyds sirasinda yaptiklari hatanin
dizeltilmesi adina yon sorgusunu yinelemis; %13,3’( ise cevresel Ogelere bakarak
konumunu belirlemeye ¢alismistir. Hedefe yonlenme hareketini navigasyon cihazi ile
tamamlayan katilicilarin = %26,7’si  navigasyon cihazinin kendini glncellemesini

beklemis; %13,3’0 ise gevresel 6gelere bakarak konumunu belirlemistir.

Atasehir’de de geleneksel grup katilimcilarinin %53,3’lUnin ylriyus sirasinda yaptiklar
hatanin dlzeltilmesi igin tekrar yon sorgusu yaptigi goriilmektedir. Diger taraftan,
navigasyon grubundaki katilimcilarin ise %26’si ¢evresel 6gelere bakarak konumunu

belirlemis; %13,3’0 ise navigasyon cihazinin kendini glincellemesini beklemistir.

Tartismadaki bir diger nokta ise, yon bulma eylemi sirasinda bireyde olusan
duygulanim ve bu duygulanimin nedenleridir. Gorsel erisimin bireyde kaybolmusluk
hissini azalttigl ya da samimi bir organik dokunun bireyde giiven duygusu olusturdugu
soylenebilir. Asagidaki cizelgede katiimcilarin ait olduklari gruplara bagh olarak
Kadikdy ve Atasehir'de yon bulma deneyimi sirasindaki duygulanimlarina gére frekans
ve yizde dagihimlari sunulmus (Soru acik ucludur; katiimcilarin 6zglirce cevap
vermeleri saglanmistir.) (Cizelge 3.22); katilimcilarin degerlendirmelerinden alintilara

yer verilmistir.
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Gizelge 3.22 Kadikdy ve Atasehir’de ylrliyls deneyiminin hissettirdikleri

Deneyimin hissettirdikleri Geleneksel Navigasyon
Kadikoy Cevaplar % Cevaplar %
Korku ya da stres yaTsamaderT, kendimi 3 53.3% 12 80,0%
kaybolmus hissetmedim.
Keyifli ve egitici bir gezintiydi. 3 20,0% 1 6,7%
Korku ve stres yasadim. 2 13,3% 1 6,7%
Kendimi kaybolmus hissettim. 2 13,3% 1 6,7%
Fiziksel zorluklar yasadim; yoruldum. 1 6,7% - -
Diger 2 13,3% 1 6,7%
Toplam 18 120,0% 16 106,7%
Atasehir

Korku ya da stres yafsamaderT, kendimi 9 60,0% 15 100,0%
kaybolmus hissetmedim.

Keyifli ve egitici bir gezintiydi. 1 6,7% - -
Korku ve stres yasadim. 2 13,3% - -
Kendimi kaybolmus hissettim. 1 6,7% - -
Fiziksel zorluklar yasadim; yoruldum. 1 6,7% - -

Diger 2 13,3% 2 13,3%

Toplam 16 106,7% 17 113,3%

Yo6n bulma davranisi bir mekandan digerine hareket etmek kadar kolay bir siirecken,
yolunu kaybetmek ve nerede oldugunu bilememek sinir bozucu bir deneyime
donisebilmektedir. Bireyler givenliklerinin azaldigini hissetmekte; yon bulamama
korku ve sikinti yasanmasina, zaman ve verimlilik kayiplarinin olusmasina neden

olabilmektedir.

Kadikoy ve Atasehir, merkezi nitelikte kentsel dokulardir; katihmcilar tarafindan daha
Once az ya da ¢ok deneyimlenmistir ya da varliklari bilinmektedir. Yurlyls aksi
Uzerinde insan ve ara¢ yogunlugu, magazalar, duraklar, kiosklar vb. bireylerin kendini
glivende hissetmesine neden olmus; ayrica arastirmacinin tim hareket boyunca
katihmcilari takip etmesi de gliven duygusu yaratmistir. Dolayisiyla, katiimcilar yirayis

sirasinda koku ve stres yasamadiklarini belirtmislerdir.

Buna gore, Kadikdoy'de geleneksel yon sorgusu ile hedefe ilerleyen katilimcilarin
%53,3’0 ylrlyus sirasinda korku ya da stres yasamadigini, kendini kaybolmus
hissetmedigini; %20’si ise keyifli ve egitici bir gezinti oldugunu belirtmistir. Navigasyon
grubundaki katilimcilarin %80’i ise yuruyls sirasinda korku ya da stres yasamadigini,

kendini kaybolmus hissetmedigini belirtmistir.

165



Atasehir’de geleneksel grup katilimcilarinin %601 yiriyus sirasinda korku ya da stres
yasamamis, kendisini kaybolmus hissetmemistir; diger taraftan, %13,3’l ise korku ve
stres yasamistir. Bu durum, Atasehir’in islev, boyut ve karakteristik acidan birbirine
benzeyen sokak olusumlarinin bireyde gorsel karmasa yaratmasina baglanabilir.
Navigasyon grubundaki katilimcilarin ise tamami yiriyus sirasinda korku ya da stres

yasamadigini, kendini kaybolmus hissetmedigini belirtmistir.

Navigasyon cihazinin hedef noktasini, bu noktaya ulasilmasini saglayan rotalar -
alternatif rotalar ile birlikte- gostermesi, yoén bulan bireylerde gliven duygusu

yaratmaktadir ve katilimcilar navigasyon cihazina givendiklerini agik¢a belirtmistir.

“Korku ve stres yasamadim. Heyecanlanmadim. Navigasyon oldudgu icin ¢ok
giivende hissettim. Nasil olsa navigasyon beni gétiiriiyor diye...” (NAV/2 HVY
Kadikdy)

“... Hayir, gayet giivenliydi. Ciinkii navigasyon nerede oldugumu, neye gidecegimi,

ne sekilde gidecegimi gésteriyordu. Stres yasamadim.” (NAV/2 HVY Atasehir)

Diger taraftan, geleneksel yontemler ile yon bulan katiimcilarda, sorgu problemleri
kaygl durumunu etkilemektedir. Alinan yon tarifinin hatali olmasi ya da unutulmasi
tedirginlik yaratmakta; ayrica yon sorgusu yapacak kisilerin olmamasi ya da hedefin
kimse tarafindan bilinmiyor olmasi sonucu sorgunun cok kereler tekrarlanmasi bu

tedirginligi arttirmaktadir.

“Sey yasadim hani acaba yanhs mi gidiyoruz; simdi ya bu yanlis séylediyse; bu da
hataliysa clinkii mesafeler cok kisa degil; yiiriidiigiimiiz yol az yol degil. Onun
gerginligi biraz oldu. Bir de sey ilk deneyimden dolayi kafamda haritayi
unutursam, iyi bakayim buralara oldum.” (GEL/4 CS Kadikéy)

“.. Korku ve heyecan yasamadim. Tanidigim bélge... Pazar giini oldudgu igin
diikkdnlar kapaliydi ve bazi sokaklar ¢cok bostu. O zaman rahatsizlik hissettim.”

(GEL/12 HTM Kadikdy)

“Insanin hi¢ bilmedigi bir bélgede ¢ok zor yiiriidiigii yani hani yén bulmasinin cok
zor oldugunu... Heyecan ve korku yasamadim. Sikinti yasadim. Hi¢bir yerde rahat

hissetmedim. Her yerde rahatsiz hissettim. Clinki hic yéreyi tanimiyorum. Yeri
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bulmakta da zorluk ¢ektim. Ciinkii hi¢ kimse bir sey bilmiyor. Goérevliler bile

bilmiyor.” (GEL/12 HTM Atasehir)

Katilimcilarin degerlendirmelerinden, dnceki deneyimlerin hareket sirasindaki duygu
durumunu etkiledigi goriilmektedir. Katihmci GEL/12, daha 6nce deneyimledigi yani
asina oldugu Kadikéy’'de korku ve tedirginlik yasamadigini; diger taraftan hi¢ bilmedigi

Atasehir’de ise yon bulmanin ¢ok zor oldugunu ve sikinti yasadigini belirtmistir.

3.3.4.2 imge Olusumu Boliimii Anket Bulgularn

Tez calismasi kapsaminda, her iki kentsel dokuda da genel bigimsel kavrayisin
kisisellestirilmis dayanak noktalari Gzerinden elde edilecegi ve isaret 6gelerinin, 6nemli
karar noktalarinin, yol bélimlerinin ya da belirli bolgelerin birer dayanak noktasi olarak
gorev yapacagl ongorilmustir. Dolayisiyla bu dayanak noktalari ¢ temel bashk
Uzerinden gruplandirilarak, tartisilmistir: isaret 6gesi ve referans noktasi, yol, digiim

noktasi.

Asagidaki cizelgede katilimcilarin ait olduklari gruplara bagl olarak Kadikéy ve
Atasehir’de yon bulma siirecinde dikkat ettikleri isaret 6geleri ve referans noktalarina
gore frekans ve ylzde dagilimlari sunulmustur (Katimcilarin birden fazla secenek

isaretlemelerine izin verilmigtir.) (Cizelge 3.23).

Cizelge 3.23 Kentsel imge: isaret 6geleri ve referans noktasi

isaret 68esi ve referans noktasi Geleneksel Navigasyon

Kadikéy Cevaplar % Cevaplar %
Magazalar 13 86,7% 14 93,3%
Yapilar / Binalar 12 80,0% 14 93,3%
Trafik 1siklar 6 40,0% 7 46,7%
Toplu tasima noktalari 6 40,0% 4 26,7%
Sokak isimleri 2 13,3% 4 26,7%
Kent mobilyalari 2 13,3% 3 20,0%
Koku ya da ses degisimleri 1 6,7% 3 20,0%
Bitkisel 6geler 1 6,7% 3 20,0%
Bilgilendirme levhalari 2 13,3% 2 13,3%
Diger - - 1 6,7%
Toplam 45 300,0% 55 366,7%

Atasehir

Yapilar / Binalar 14 93,3% 13 86,7%
Magazalar 9 60,0% 13 86,7%
Trafik 1siklar 8 53,3% 8 53,3%
Bitkisel 6geler 8 53,3% 7 46,7%
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Cizelge 3.23 Kentsel imge: isaret 6geleri ve referans noktasi (devam)

Toplu tasima noktalari 6 40,0% 7 46,7%
Bilgilendirme levhalari 2 13,3% 6 40,0%
Sokak isimleri 2 13,3% 5 33,3%
Kent mobilyalari 1 6,7% 3 20,0%
Koku ya da ses degisimleri 1 6,7% - -
Diger 1 6,7% 1 6,7%
Toplam 52 346,7% 63 420,0%

Kadikoy’'de geleneksel grup katilimcilarinin  %86,7’si yon bulma deneyimleri sirasinda
magazalara, %80’i cevre yapilara, %40'1 ise trafik isiklarina dikkat etmistir. Navigasyon
grubu katihmcilarinin %93,3’G magazalara, %93,3’li cevre yapilara, %46,7’si ise trafik

isiklarina dikkat etigini belirtmistir.

Kadikoy’de tarihi carsi icinden ilerleyen bir yirilyls aksi izlenmis; tarihi ahsap evlerin
arasinda bir gezinti gerceklesmistir. Dolayisiyla katilimcilar magazalar ve ¢evre yapilara
dikkat ettiklerini belirtmistir. Carsi igindeki gezinti ara¢ trafigine kapali bir aks
Uzerinden gergeklesse de; katilimcilar 6zellikle deneyimin ilk asamasinda arag trafiginin
yogun oldugu ana caddeler ile karsilasmistir. Dolayisiyla hareketi siirdirebilmek icin

trafik 1siklarina dikkat edilmistir.

Kadikoy’'de geleneksel grubun bilissel haritalari incelendiginde, Rihtim Caddesi ve Albay
Faik S6zdener Caddesi lizerindeki trafik 1siklarinin haritalara yansitildigi gorilmustdr.
Ayrica Starbucks, Baylan Pastanesi, Garanti Bankasi, is Bankasi, Seyhan Miizik, Mavi
Jeans, Gratis Giizellik Uriinleri Magazasi, Komsu Firin, Koton Giyim, Sabuncu Eczanesi,
Bujiland bilissel haritalara yansitilan marka kimliklerinden / magazalardan bazilardir

(EK-F).

Kadikdy’de navigasyon grubuna ait bilissel haritalar incelendiginde ise, geleneksel
grupla benzer olarak Rihtim Caddesi ve Albay Faik S6zdener Caddesi lzerindeki trafik
istklarinin  bilissel haritalara yansitildigi gortlmustir. Geleneksel grup tarafindan
belirtilen Starbucks, Baylan Pastanesi, Garanti Bankasi, is Bankasi, Gratis Giizellik
Uriinleri Magazasi, Sabuncu Eczanesi’nin yani sira Mefisto Kitapevi, Sok Gida Market,
Caykolik Cay Evi ve Tchibo (Alman magaza zinciri) navigasyon grubu katilimcilarinin

bilissel haritalara yansittiklari marka kimliklerinden bazilaridir (EK-F).

168



Atasehir'de ise Kadikdy’le benzer olarak gevre yapilar, magazalar ve trafik isiklar dikkat
cekmektedir. Buna gore, geleneksel grup katihmcilarinin %93,3’(i ¢evre yapilara, %60’
magazalara, %53,3’U ise trafik isiklarina dikkat etmistir. Navigasyon grubundaki
katilimcilarin %86,7’si magazalara, %86,7’si c¢evre yapilara ve %53,3’U ise trafik

isiklarina dikkat etigini belirtmistir.

Yén bulma deneyiminin gerceklestigi Atasehir Turgut Ozal Mevkii konut dokusunun
yogunluklu oldugu bir bélgedir. Kat yukseklikleri, yapi bosluklari, cephe renkleri, bahce
dizenlemeleri acgisindan farkli yapilasmalar gorilmektedir. Dolayisiyla katilimcilarin
cevrelerindeki c¢esitli yapilasmalara dikkat etmemesi olanaksizdir. Ayrica ylriyls
aksinin tzerinde 6zellikle gida markalarinin yogunlukta oldugu Ata Carsi yer almaktadir.
YirtyUs aksinda arag trafigine kapall bir cadde bulunmamaktadir; katihmcilar devamli

arag trafigine maruz kalmis ve hareket igin trafik isiklarini takip etmistir.

Atasehir’de geleneksel grubun bilissel haritalari incelendiginde, ¢cogu yon tarifinde yer
alan 5. Cadde donusundeki trafik isiklarinin haritalara yansitildigi gortlmektedir.
Migros tim katihmcilar tarafindan ¢izilen en baskin marka kimligidir. Ayrica
McDonalds, Starbucks, Afyon Kahvalti Evi, Garanti Bankasi, Komsu Firin, HSBC Bankasi,
Dominos Pizza, Dent Atasehir, Divan Pastanesi, Cafe Nero haritalara yansitilan marka
kimliklerinden / magazalardan bazilaridir. Site isimlerinin belirtildigi bilissel haritalarla

da karsilagilmistir (EK-F).

Atasehir'de navigasyon grubuna ait bilissel haritalar incelendiginde ise trafik 1518
gizimleri ile karsilagilmamis; 5. Cadde doénuslindeki trafik isiklarinin sadece bir katilimci
tarafindan bilissel haritaya yansitildigi goriilmustir. Bu durum, hareket sirasinda trafik
isiklarina dikkat edildigini; fakat haritalara yansitilmadigini géstermektedir. Geleneksel
grupta oldugu gibi Migros, 13 katilimci tarafindan ¢izilen en baskin marka kimligidir.
Geleneksel grup tarafindan belirtilen McDonalds, Starbucks, Afyon Kahvalti Evi, Garanti
Bankasi, Komsu Firin, HSBC Bankasi, Dent Atasehir, Cafe Nero’ya ek olarak Didem
Foto’da navigasyon grubu katilimcilarinin bilissel haritalara yansittiklari marka
kimliklerinden bazilaridir. Site isimlerinin belirtildigi bilissel haritalarla da karsilasilmistir

(EK-F).
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Sonuglardan goérildiugi tzere, kullanilan yon bulma yéntemi fark etmeksizin, her iki
kentsel mekanda da ayni tlr isaret 6gelerine dikkat edilmekte; ¢evre yapilasmalar,

gunlik kullanilan marka kimlikleri ve arag trafigi isaret 6gesi algisini etkilemektedir.

Asagidaki diger bir cizelgede katilimcilarin ait olduklari gruplara bagli olarak Kadikdy ve
Atasehir’de yon bulma siirecinde dikkat ettikleri yol 6gelerine gore frekans ve ylzde
dagihmlari sunulmustur (Katilimcilarin birden fazla segenek isaretlemelerine izin

verilmistir.) (Cizelge 3.24).

Gizelge 3.24 Kentsel imge: yol

Yol Geleneksel Navigasyon
Kadikoy Cevaplar % Cevaplar %
Dar sokak 10 66,7% 13 86,7%
Yayalastiriimis yol 9 60,0% 10 66,7%
Sira evler arasinda kalan sokak 7 46,7% 7 46,7%
Bulvar / genis cadde 6 40,0% 4 26,7%
Agacl sokak 3 20,0% 4 26,7%
Patika 1 6,7% 1 6,7%
Cikmaz sokak 2 13,3% - -
Toplam 38 253,3% 39 260,0%
Atasehir
Bulvar / genis cadde 12 80,0% 12 80,0%
Agacli sokak 9 60,0% 10 66,7%
Bahgeler arasinda kalan sokak 5 33,3% 7 46,7%
Sira evler arasinda kalan sokak 6 40,0% 3 20,0%
Yayalastiriimis yol 2 13,3% 4 26,7%
Patika 1 6,7% 2 13,3%
Dar sokak 1 6,7% 1 6,7%
Cikmaz sokak 4 26,7% - -
Toplam 40 266,7% 39 260,0%

Kadikoy’'de geleneksel grup katilimcilarinin %66,7’si dar sokaklara, %601 yayalastiriimis
yollara, %46,7’si ise sira evler arasinda kalan sokaklara dikkat etmistir. Yon bulma
gorevini navigasyon ile tamamlayan katilimcilarin ise %86,7’si dar sokaklara, %66,7’si
yayalastirilmig yollara, %46,7’si ise sira evler arasinda kalan sokaklara dikkat ettigini

belirtmistir.

Onceden de belirtildigi gibi, Kadikdy deney alanindaki deneyim tarihi carsi icinde
gerceklesmistir. Tarihi doku, Arnavut kaldirnmli dar ve sikisik sokaklari beraberinde

getirmekte; sokaklar yapi cepheleri ile sinirlanmaktadir. Cogu yerde kaldirm
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olusumunun bile olmadigi bu sokaklarda yapilar, bitisik nizam bir diizenle yapi adalarini
olusturmaktadir. Carsl igine arag girisinin yasaklanmis olmasi, sadece yayalara ayrilmis
bir dolasim sunmaktadir. Dolayisiyla katimcilar dar, yayalastiriimis ve sira evler

arasinda kalan sokaklara dikkat ettiklerini belirtmislerdir.

Atasehir’de ise geleneksel grup katilimcilarinin %80’i bulvar / genis caddelere, %60’
agach sokaklara, %40'1 ise sira evler arasinda kalan sokaklara dikkat ettigini belirtmistir.
Navigasyon grubundaki katilimcilarin ise %80’i bulvar / genis caddelere, %66,7’si agacli

sokaklara, %46,7’si ise bahceler arasinda kalan sokaklara dikkat etmistir.

Atasehir ylrlyls aksinda, Atasehir Bulvari baskin 6zellige sahip genis bir caddedir.
Ozellikle konut dokusu yogunlastikca caddeler daralmakta; yol boyunca yesil alanlar ve
yaya kaldirimlari Gzerindeki agaclar dikkat cekmektedir. Ayrica Atasehir'deki konut
dokusu kapali sitelerden olusmakta; sitelerin yesil bahgeleri vyollara sinir
olusturmaktadir. Dolayisiyla katilimcilar genis caddelere, agacli ve bahgeler arasinda
kalan sokaklara dikkat ettiklerini belirtmislerdir. Atasehir'de geleneksel grubun
belirttigi gibi sira evler arasinda kalan yol bulunmamaktadir. Bu noktada, katilimcilarin
kavram ile ilgili bir karmasa yasadiklari ve bahceler arasina kalan sokaklari tanimlamak

istedikleri duslinilmektedir.

Sonuclardan gorildiga Uzere, kullanilan yon bulma yontemi algilanan yol 6gesinin
ozelliklerini ve/veya turunu etkilememekte; hareketin gerceklestigi doku, algilanan

yolun 6zelliklerinin ve/veya tiirtinin farkhlasmasina neden olmaktadir.

Kentsel imge olusumu ile ilgili diger bir gizelgede ise katilimcilarin ait olduklari gruplara
bagh olarak Kadikdéy ve Atasehir'de yon bulma sirecinde dikkat ettikleri digim
noktalarina/odak noktalarina gore frekans ve ylizde dagilimlari yer almaktadir

(Katihmcilarin birden fazla secenek isaretlemelerine izin verilmistir.) (Cizelge 3.25).

Cizelge 3.25 Kentsel imge: DUgiim noktasi/odak noktasi

Dugum noktasi/odak noktasi Geleneksel Navigasyon
Kadikéy Cevaplar % Cevaplar %
Arag trafigine kapali meydan 10 66,7% 13 86,7%
Arac trafigine acik kavsak 7 46,7% 9 60,0%
Yesil alan 1 6,7% 5 33,3%
Cocuk oyun alani - - 2 13,3%
Diger 2 13,3% - -

171



Cizelge 3.25 Kentsel imge: DUgum noktasi/odak noktasi (devam)

Toplam 20 133,3% 29 193,3%
Atasehir
Arac trafigine acik kavsak 11 73,3% 12 80,0%
Yesil alan 6 40,0% 12 80,0%
Arag trafigine kapali meydan 3 20,0% 2 13,3%
Cocuk oyun alani 1 6,7% - -
Toplam 21 140,0% 26 173,3%

Kadikoy’de geleneksel yon sorgusu ile hareket eden katilimcilarin %66,7’si arag
trafigine kapali meydanlara, %46,7’si arag trafigine agik kavsaklara dikkat etmistir.
Navigasyon grubu katilimcilarinin ise %86,7’si arag trafigine kapali meydanlara, %60’i

arac trafigine acik kavsaklara, %33,3’l ise yesil alanlara dikkat ettigini belirtmistir.

Kadikoy’lin tarihi carsisinda, ortasinda timsah heykeli bulunan, 6nemli alisveris
akslarinin  birlestigi ve sadece vyaya kullanimina acik bir meydan olusumu
bulunmaktadir. Ayrica baslangic noktasi olan Besiktas Vapur iskelesi Kadikdy
Meydani’'nin yakinindadir. Kadikdy’de yiriyls aksi Gzerinde arag trafigine acik kavsak
bulunmamaktadir. Deneyimin baslangic asamalarinda Rihtim ve Albay Faik S6zdener
Caddeleri’nin gevreledigi yesil alan/park bir kavsak olarak algilanmis olabilir. Fakat
birden fazla arac¢ yolunun birlestigi ya da yon degistirdigi bir kavsak degildir. Ayrica
navigasyon grubu katihmcilari, Rihtim ve Albay Faik S6zdener Caddeleri’nin gevreledigi
bu parka ve/veya bu parkin uzantisi olarak vapur iskelesi dnindeki yesil banda dikkat

ettiklerini de belirtmistir.

Atasehir’de ise geleneksel grup katilimcilarinin %73,3’U arag trafigine acgik kavsaklara,
%401 yesil alanlara dikkat ettigini belirtmistir. Hareketini navigasyon kullanarak
tamamlayan katilimcilarin ise %80’i arag trafigine acik kavsaklara, yine %80’1 yesil

alanlara dikkat etmistir.

Onceden de belirtildigi Uzere, Atasehir yiriylis aksinda Atasehir ve Turgut Ozal
Bulvarlar’nin birlesim noktasinda yer alan kavsak baskin 6zellik tasimaktadir. Bircok
yon tarifinde yer almakta ve navigasyon cihazinda belirtilmektedir. Dolayisiyla her iki
yontemle yon bulan katilimcilar arac¢ trafigine acik bu kavsaga dikkat ettiklerini
belirtmistir. Olusturulan bilissel haritalar incelendiginde de, Atasehir Bulvari ve

kavsagin en cok cizilen 6geler olduklar goriilmektedir (Geleneksel grupta Atasehir
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Bulvari 15 katilimci, kavsak 13 katilimci; navigasyon grubunda Atasehir Bulvari 15
katilimci, kavsak 14 katiimci). Ozellikle konut dokusu yogunlastikca, yesil alanlar
artmakta; kapali sitelerin bahgelerinin yani sira ylrlyls aksi Gzerinde bakimsiz bir yesil

alan/park bulunmaktadir. Dolayisiyla Atasehir’de yesil dokuya dikkat edilmistir.

Sonuglardan goruldigu Gzere, kullanilan yon bulma yontemi algilanan digim / odak
noktalarinin 6zelliklerini ve/veya tiriini etkilememekte; hareketin gerceklestigi

dokuda baskin olan 6ge hareket eden bireylerin dikkatini gekmektedir.

Yukaridaki gizelgelerde, her iki ¢alisma alaninda da hareket sirasinda karsilasilabilecek
tim kentsel 6geler listelenmis; isaret 6gesi, yol ve digim noktasinin birer ozelligi
ve/veya tiirl olarak algilanmalarinin, kullanilan yén bulma yéntemine ya da hareketin
gerceklestigi dokuya bagli olup olmadigi tartisiimistir. Sonraki cizelgede ise neden
dikkat cektikleri sorgulanmaktadir. Asagidaki cizelgede katiimcilarin ait olduklar
gruplara bagh olarak Kadikdy ve Atasehir’'de kentsel 6gelere neden dikkat ettiklerine
dair frekans ve ylzde dagihmlari sunulmus (Katilimcilarin birden fazla segenek
isaretlemelerine izin verilmistir.) (Cizelge 3.26); katilimcilarin degerlendirmelerinden

alintilara yer verilmistir.

Cizelge 3.26 Kentsel 6gelerin/imgelerin dikkat cekme nedenleri

Ogelerin dikkat cekme nedenleri Geleneksel Navigasyon
Kadikéy Cevaplar % Cevaplar %
Donls yapilan noktada yer almasi 9 60,0% 11 73,3%
Meydanda / kavsakta konumlanmasi 9 60,0% 10 66,7%
Boyut farki 2 13,3% 3 20,0%
Yon sorgusu yapilan noktada konumlanmasi 5 33,3% - -
Yon tarifinde yer almasi 5 33,3% - -
Navigasyon cihazinda belirtilmesi - - 2 13,3%
Diger 3 20,0% 2 13,3%
Toplam 33 220,0% 28 186,7%
Atasehir
Donliis yapilan noktada yer almasi 12 80,0% 7 46,7%
Meydanda / kavsakta konumlanmasi 11 73,3% 12 80,0%
Boyut farki 6 40,0% 4 26,7%
Yon tarifinde yer almasi 9 60,0% - -
Yon sorgusu yapilan noktada konumlanmasi 3 20,0% - -
Navigasyon cihazinda belirtilmesi - - 3 20,0%
Diger - - 2 13,3%
Toplam 41 273,3% 28 186,7%
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Kadikoy’de geleneksel yon sorgusu ile hareket eden katilimcilarin %60’ donis
yaptiklari noktalarda, %60’1 ise meydanda / kavsakta konumlanmalarindan dolayi bir

onceki cizelgelerde tartisilan yapay ve dogal 6gelere dikkat etmistir.

“... Bankalara daha ¢ok dikkat etmisim. Clinkii dénerken de hep onlari aradim.
Mesela déniis yolunda ilk dénlis yaptiGimiz yerde yani késede Garanti Bankasi

vard....” (GEL/09 NO Kadikédy)

“.. Ikinci soldan déndiikten sonra yol iizerinde sirayla okul, spor salonu ve Baris
Mango Kiiltiir Merkezi vardi. Késede ise Sifa Hastanesi... Hastaneden diiz devam
ettik. Dénlis yolunda bunlari kullanarak yiiriidiim yani tersine gittim. Mesela Sifa
Hastanesinden diiz devam ettim. Okulu segince hemen saga déndim falan...”

(GEL/11 [BV Kadikéy)

Navigasyon grubundaki katiimcilarin %73,3’G  donis vyaptiklart noktalarda vyer
almalarindan, %66,7’si ise meydanda / kavsakta konumlanmalarindan dolayi bu kentsel
O0gelere dikkat etmistir. Kullanilan yontem farki olmaksizin, dikkat edilen bu kentsel
Ogelere / imgelere konumlari nedeniyle yogunlasildigi goérilmektedir. Kullanilan
yontemin etkisi olabilecegi distnilmistir. Fakat veriler incelendiginde, geleneksel
grup katilimcilarinin %33,3’G yon tarifinde yer almasindan dolayi, navigasyon grubu
katilimcilarinin ise sadece %13,3’l navigasyon cihazinda belirtilmesi / gésterilmesinden

dolayi bu 6gelere dikkat ettigini belirtmistir.

Atasehir'de ise geleneksel grup katihmcilarinin %80’i dénus yaptiklari noktalarda yer
almalarindan, %73,3’4 meydanda / kavsakta konumlanmalarindan dolayi bu kentsel

0gelere dikkat ettigini belirtmistir.

“En ¢ok kavsaktaki yerler dikkatimi ¢ekti. Migros ve Mc Donalds... Bu yerlere giren
ctkan da ¢ok... Hem de bliyiik boyutlu seyleri var. Reklamlari diyeyim. Kendileri de
bliyiik zaten. Hemen dikkat cekiyorlar. Zaten kavsakta olduklari icin... Bende

kavsadi ariyorum. O yiizden hemen dikkat cekiyorlar.” (GEL/07 GO Atasehir)

Ayni zamanda, dogal ve yapay bu 6gelerin alinan yon tariflerinde de yer almasindan
dolayi dikkat cektikleri gorilmektedir. Atasehir'de geleneksel grup katilicilarinin %601
yon tarifinde yer alan kentsel 06geleri hatirlarinda tutmaktadir. Katilimcilarin

degerlendirmelerinden alintilar da bu sonucu desteklemektedir.
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“Bir tane kavsak vardi aslinda. Sordugum kisilerde bu kavsagi séylemislerdi.

Kavsaktan diiz gitmem gerekiyordu...” (GEL/09 NO Atasehir)

“O biiyiik kavsak cok baskindi. Yon tarifinde de vardi. Kavsaktan devam et
demislerdi. Kavsaga ulasmam gerektigini diisiindim... Trafik isiklari (izerinden yol
tarifi almisim. O nedenle zaten tiim yiiriiyiiste aklimdayd). Buldugumda da

istklardan sola déndiim...” (GEL/11 IBV Atasehir)

Navigasyon grubundaki katilimcilarin ise %80’i yapay ve dogal 6gelerin meydanda/

kavsakta konumlanmalarinda dolayi dikkat ¢ektiklerini belirtmistir.

Diger taraftan, glinlik kullanilan marka kimlikleri de dikkatin yogunlasmasina neden

olmakta ve kentsel 6genin hatirda kaliciigini arttirmaktadir.

“..daha onceden bildigim markali diikkdnlarin oldugu binalar...” (NAV/03 SE
KADIKOY)

“Starbucks’ sikhkla kullaniyorum. Hatta bu Starbucks’ta da oturmuslugum var. O

yiizden dikkatimi cekti...” (NAV/15 CB KADIKOY)

Ayni zamanda insan yogunlugu / kalabalik, kentsel 6genin dikkat ¢ekmesine neden

olmaktadir.

“.. Bir tane Afyon Sofrasi vardi. Hala aklimda, hala unutamamisim. Ondan sonra

cok kalabalikti ve giizel kahvalti veriyordu. ...” (NAV/02 HVY ATASEHIR)

Farkli tasarimlara sahip yapilar, kentsel hareket sirasinda bireylerin dikkatini tGzerlerine

¢ekmektedir.

“Starbucks tasarimi ile farklhilik yaratiyordu.” (GEL/04 CS KADIKOY)

“..Siradan olan seyler aklinda kalmiyor; sira disi olan seyler aklinda kaliyor o
yiizden.” (NAV/02 HVY KADIKOY)

Asagidaki cizelgede katiimcilarin ait olduklari gruplara bagl olarak Kadikdy ve
Atasehir’de yirlyus sirasinda dikkat ettikleri bu 6gelerin harekete etkisi olup olmadigi

incelenmistir (Cizelge 3.27).
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Cizelge 3.27 Dikkat edilen kentsel 6gelerin / imgelerin harekete etkisi var mi?

Dikkat edilen 6gelerin harekete

otkisi var mi? Geleneksel Navigasyon
Kadikoy Sayi(n)  Yizde (%) Sayi(n) Ylzde (%)
Evet 14 93,3 15 100,0
Hayir 1 6,7 0 0
Toplam 15 100,0 15 100,0
Atasehir
Evet 15 100,0 15 100,0
Hayir 0 0 0 0
Toplam 15 100,0 15 100,0

Kadikoy’'de geleneksel yon sorgusu ile hareket eden katilimcilarin %93,3’0, navigasyon
grubundaki katilimcilarin ise tamami 6nceki ¢izelgelerde tartisilan bu kentsel 6gelerin
harekete etkisi oldugunu belirtmistir. Ayni zamanda, Atasehir'de hem geleneksel hem
de navigasyon grubu katilimcilarinin tamamina gore dikkat ¢ceken bu 6geler hareketi

etkilemektedir.

Kullanilan yon bulma yontem ve hareketin gergeklestigi doku farkli olmaksin, tim
katihmcilara gore deneyimleri sirasinda dikkatlerini ¢ceken kentsel 6geler/imgeler
hareketi etkilemektedir. Asagidaki diger bir cizelgede ise Kadikdy ve Atasehir'de
deneyim sirasinda dikkat ceken bu 6gelerin harekete etkileri tartisilmis (Katilimcilarin
birden fazla segenek isaretlemelerine izin verilmistir.) (Cizelge 3.28); katihmcilarin

degerlendirmelerinden alintilara yer verilmistir.

Cizelge 3.28 Dikkat edilen kentsel 6gelerin / imgelerin harekete etkisi

Dikkat edilen 6gelerin harekete etkisi Geleneksel Navigasyon
Kadikéy Cevaplar % Cevaplar %
Donus yapilan noktada hareket kararina destek 14 93,3% 11 73,3%
Rotanin dogrulanmasi 10 66,7% 11 73,3%
Geri donus hareketine yardim 8 53,3% 12 80,0%
Navigasyon ile rota uyumu - - 13 86,7%
Sokak / caddenin navigasyonda belirtilmesi - - 6 40,0%
Digum noktasinin navigasyonda belirtilmesi - - 7 46,7%
Sokak / cadde tizerinden yol tarifi 4 26,7% - -
isaret 6gesi lizerinden yol tarifi 2 13,3% - -
Diglm noktasi Gzerinden yol tarifi 1 6,7% - -
Diger 3 20,0% - -
Toplam 42 280,0% 60 400,0%
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Cizelge 3.28 Dikkat edilen kentsel 6gelerin / imgelerin harekete etkisi (devam)

Atasehir
Donls yapilan noktada hareket kararina destek 13 86,7% 10 66,7%
Rotanin dogrulanmasi 11 73,3% 11 73,3%
Geri donis hareketine yardim 10 66,7% 12 80,0%
Navigasyon ile rota uyumu - - 12 80,0%
Sokak / caddenin navigasyonda belirtilmesi - - 6 40,0%
DUglm noktasinin navigasyonda belirtilmesi - - 9 60,0%
isaret 6gesi lizerinden yol tarifi 10 66,7% - -
DUglm noktasi tzerinden yol tarifi 10 66,7% - -
Sokak / cadde tizerinden yol tarifi 1 6,7% - -
Toplam 55 366,7% 60 400,0%

Kadikoy’de geleneksel yon sorgusu ile yon bulan katilimcilarin %93,3’G  6nceki
cizelgelerde tartisilan yapay ve dogal 6gelerin, donls yaptiklari noktalarda hangi yone
hareket etmeleri gerektigi konusunda destek olduklarini; %66,7’si ise dogru rotada
olduklarini teyit etmek/emin olmak icin yardimci olduklarini belirtmistir. Navigasyon
grubundaki katilimcilarin %86,7’sinde bu kentsel 6geler, navigasyon cihazi ile izlenen
rota arasinda uyum saglamistir; katilimcilarin %80’ine ise navigasyonsuz geri donis

hareketi sirasinda yardimci olmustur.

Atasehir'de ise geleneksel grup katilimcilarinin %86,7’si donis yaptiklari noktalarda
hangi yone hareket etmeleri gerektigi konusunda bu kentsel 6gelerin yardimci
oldugunu; %73,3’U0 ise dogru rotada olduklarindan emin olmak igin bu 6gelerden
destek aldiklarini belirtmistir. Navigasyon grubu katiimcilarinin %80’'ine gore bu
kentsel 6geler, navigasyon cihazi ile izlenen rota arasinda uyum saglamistir; yine

%80’ine gore navigasyonsuz geri donus sirasinda yon bulmaya yardimci olmustur.

Ayni zamanda bu kentsel ©geler, navigasyon cihazi Uizerinden izlenen rotanin

dogrulugu konusunda katilimciya gliven vermistir.

“Yiiriiytisiim sirasinda sadece navigasyondan yararlandim. Séyle kavsak mesela,
kavsak olmasi bana yén géstermede yardimci oldu. Ciinkii navigasyonu dogru
kullanip kullanmadigimi tespit ettirdi. Arti yolun kendi diizeni, topografyasi,
kaldirim sekli navigasyonla dogru gidip gitmedigimde yardimci oldu.” (NAV/04 SE
Atasehir)
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“Navigasyonun lizerinde cadde yani sokak genislikleri de yardimci oldu. Hangi
sokak mesela cadde genislikleri gidecegimiz, onlarin hangisi daha genis, hangisi
daha dar vs. gibi... Bir de seyleri gésteriyordu galiba. Migros’un yéniinii falan da
gosterdidi icin... Onlarda gene hangi tarafa dénecedimi konusunda yardimci

oldu.” (NAV/14 KES Atasehir)

Ayrica, navigasyon kullanmadan baslangi¢ noktasina geri donis sirasinda ilk gezintiden

hatirda kalan kentsel 6geler/imgeler harekete yardimci olmustur.

“Insan ve ara¢ yogunlugunu hedefe ilerlerken kullanmadim. Fakat déniis yolunda

kullandim.” (NAV/03 TP Kadikéy)

“Magazalarin tabelalarindan cok islevlerine dikkat ettim. Nerelerde olduklarini
hatirliyorum. Hedefe yénlenme sirasinda kullanmadim. Fakat geri déniis
rotasinda kullandim. Yani navigasyon kullanmayip, déniiste bitirdigim noktadan

baslangi¢ noktasina dénerken bu noktalari kullandim.” (NAV/04 SE Atasehir)

Kentsel yonlenme deneyimindeki diger bir tartisma konusu ise, bireyin cevresine dikkat
etmedigi / cevresel alginin duraksadigi durumlardir. Navigasyon kullaniminin kentsel
imge algisini zayiflattigl kabulinden yola g¢ikan bu g¢alismada, bireylerin neden
cevrelerine dikkat etmedikleri merak konusudur. Asagidaki ¢izelgede ise katilimcilarin
ait olduklari gruplara bagh olarak Kadikdy ve Atasehir'de yurlyls sirasinda gevresel

alginin duraksadigi durumlarin var olup olmadigi tartisiimistir (Cizelge 3.29).

Cizelge 3.29 Cevresel alginin duraksamasi

Cevresel alginin duraksamasi Geleneksel Navigasyon
Kadikéy Sayi (n) Yilzde (%) Sayi(n) Yizde (%)
Evet 12 80,0 11 73,3
Hayir 3 20,0 4 26,7
Toplam 15 100,0 15 100,0
Atasehir
Evet 7 46,7 8 53,3
Hayir 8 53,3 7 46,7
Toplam 15 100,0 15 100,0

Kadikdy’'de geleneksel yon sorgusu ile yon bulan katilimcilarin %80’i, navigasyon grubu

katihmcilarinin ise %73’0 yon bulma hareketi sirasinda cevrelerindeki detaylara dikkat
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etmediklerini belirtmistir. Atasehir’'de ise geleneksel grubun %46,7’si, navigasyon

grubunun ise %53,3’0 hareket sirasinda gevresel verilere dikkat etmemistir.

Asagidaki cizelge ise hareket sirasinda cevresel alginin neden duraksadigi ile ilgili
frekans ve ylizde dagihimlari sunulmustur (Soru agik ugludur; katilimcilarin 6zgiirce

cevap vermeleri saglanmistir.) (Cizelge 3.30).

Cizelge 3.30 Cevresel alginin duraksama nedenleri

Cevresel alginin duraksama nedenleri Geleneksel Navigasyon
Kadikéy Cevaplar % Cevaplar %
Cevre ile tanisiklik / cevreye asina olmak 7 46,7% 1 6,7%
Ylrlnen rotaya / yon tarifine odaklanmak 6 40,0% 1 6,7%
Navigasyon cihazina odaklanmak - - 8 53,3%
Merak uyandirmayan ¢evre/doku - - 2 13,3%
Dokunun ayirt edici / dikkat ¢ekici bir 6zelliginin i i ) 13.3%
olmamasi
Yirinen rota lzerindeki insan yogunlugu ve
gurulti / Dikkat dagitan cevresel uyaranlarin - - 1 6,7%
olmasi
Toplam 13 86,7% 15 100,0%
Atasehir
Yirinen rotaya / yon tarifine odaklanmak 5 33,3% - -
Cevre ile tanisiklik / cevreye asina olmak 1 6,7% - -
Merak uyandirmayan ¢evre/doku 1 6,7% - -
Navigasyon cihazina odaklanmak - - 7 46,7%
Merak uyandirmayan ¢evre/doku - - 1 6,7%
Dokunun ayirt edici / dikkat g¢ekici bir 6zelliginin i 1 6.7%
olmamasi
Toplam 7 46,7% 9 60,0%

Kadikoy’'de geleneksel grup katilimcilarinin %46,7’si Kadikoy’e asina olduklari / daha
once deneyimledikleri icin; %401 ise yurudukleri rotaya / yon tarifine odaklandiklari
icin zaman zaman ¢evrelerine dikkat etmemistir. Navigasyon grubundaki katilimcilarin
%53,3’0 ise navigasyon cihazina odaklandiklarindan dolayr cevrelerine dikkat

etmediklerini belirtmistir.

Atasehir'de geleneksel grup katilimcilarinin %33,3’G yuradikleri rotaya / yon tarifine
odaklandiklari icin; navigasyon grubu katilimcilarinin ise %46,7’si navigasyon cihazina

odaklandiklari icin zaman zaman ¢evrelerine dikkat etmemistir.

Kadikdy bircok katihmci tarafindan az ya da c¢ok sayida deneyimlenmis, merkezi

nitelikte bir kentsel dokudur. Deneklerin hareketin gerceklestigi doku ile tanisik
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olmalari, yon bulma deneyimi sirasindaki ¢evrelerine dikkat etmemelerine neden
olmustur. Ayni zamanda, yon tarifine odaklanilmasi da ¢evresel alginin duraksamasina
neden olmustur. Cizelge 3.22’de de tartisildigI Gzere, alinan yon tarifinin hatali olmasi
ya da unutulmasi katilimcilarda tedirginlik yaratmistir. Dolayisiyla katilimcilar
cevrelerine dikkat etmeden, sadece aldiklari yon tarifine odaklanmistir. Diger taraftan,
navigasyon kullanimi da ¢evresel alginin duraksamasina neden olmustur. Navigasyon
kullanilan yon bulma deneyimlerinde c¢evresel verilere ihtiya¢ duyulmamis; bu nedenle
cevreye dikkat azalmistir. Sonuclardan gorildigi Gzere, kullanilan yon bulma yontemi
(yon tarifine ya da navigasyon cihazina odaklaniimasi nedeniyle) cevresel alginin

duraksamasina neden olmaktadir.

Calismanin bulgulari ve yorumlar boliminin son asamasinda, yukarida detayli olarak
ele alinan bulgular sistematik bir ¢izelgede 6zetlenmekte (Cizelge 3.31); sonraki adimda
ise arastirmanin sonuglari 6ngorilen Ug¢ hipotezin dogrulanmasi ya da dogrulanmamasi

Uzerinden tartigilmaktadir.
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Cizelge 3.31 Alan arastirmasi bulgularinin sistematik 6zeti

HAREKET GOREVi SONUGCLARI

GRUP iCi KARSILASTIRMALAR

GRUPLAR ARASI KARSILASTIRMALAR

GELENEKSEL YONTEMLER NAVIGASYON KULLANIMI ORGANIK KENTSEL DOKU KURGULANMIS KENTSEL DOKU
E Siire Organik < Kurgulanmig Dokuya bagh farkhhk yok. Yonteme bagli farklilik yok. Yonteme bagh farklihk yok.
é Toplam Sorgu Adedi Dokuya bagh farkhlik yok. - - -
:g Toplam Dé6niis Adedi Organik < Kurgulanmig Organik > Kurgulanmisg Geleneksel < Navigasyon Geleneksel < Navigasyon
: Rotada Hatali Doniisler Sonrasi Geri D6niigler Dokuya bagh farkhlik yok. Dokuya bagh farkhhk yok. Yonteme bagh farklilik yok. Geleneksel > Navigasyon
E’ ideal Rotadan Farklilasan Déniis Adedi - Dokuya bagh farkhhlk yok. - -
T Navigasyona Bagh Kararsizliklar - Organik > Kurgulanmis - -
Z ., Siire Organik < Kurgulanmig Organik < Kurgulanmis Yonteme bagli farklilik yok. Yonteme bagh farklihk yok.
T] 2 Toplam Sorgu Adedi Dokuya bagli farklilik yok. - - -
Z: ‘Q Toplam Doniis Adedi Dokuya bagh farkhlik yok. Organik > Kurgulanmis Geleneksel < Navigasyon Geleneksel < navigasyon
o

ilk Rotadan Farkhlasan Déniis Adedi

Dokuya bagh farkhhk yok.

GRUPLAR ARASI KARSILASTIRMALAR / SURE

GRUPLAR ARASI KARSILASTIRMALAR / iLK ROTADAN SAPMA

ORGANIiK KENTSEL DOKU

KURGULANMIS KENTSEL DOKU

ORGANIiK KENTSEL DOKU

KURGULANMIS KENTSEL DOKU

GELENEKSEL NAVIGASYON GELENEKSEL NAVIGASYON GELENEKSEL NAVIGASYON GELENEKSEL NAVIGASYON
Hedefe yonlenme siire > | Hedefe yonlenme siire | Siirede farkhlik H:adefe yﬁplepn.‘!e
Geri doniis siire > Geri doniis siire yok. sure > sGijerZ donds X v v v
BiLISSEL HARITA CiziM GOREVi SONUCLARI
ORGANIK KENTSEL DOKU KURGULANMIS KENTSEL DOKU
Cizim Siiresi Yonteme bagli farklilik yok. Yonteme bagli farklilik yok.
Yol (Path) Sayisi Geleneksel < Navigasyon Geleneksel < Navigasyon
Eksik Cizilen Yol (Path) Sayisi Yonteme bagli farklilik yok. Yonteme bagli farklilk yok.
Mevcut Olmadigi Halde Cizilen Yol (Path) Sayisi Yonteme bagh farklilik yok. Yonteme bagh farklihk yok.
isaret Ogesi (Landmark) Sayisi BASKIN OGE / Yonteme bagli farklilik yok. BASKIN OGE / Yonteme bagli farklilik yok.
Diigiim Noktasi (Node) Sayisi Yonteme bagli farklilik yok. Yonteme bagli farklilik yok.
Cizilen Doniig Sayisi Geleneksel < Navigasyon Geleneksel < Navigasyon
Mevcut Olmadigi Halde Cizilen D6niis Sayisi Yonteme bagli farklilik yok. Yonteme bagli farklilk yok.
Toplam Oge Sayisi Yonteme bagli farklilik yok. Yonteme bagli farklilik yok.
ORGANIK KENTSEL DOKU KURGULANMIS KENTSEL DOKU
GELENEKSEL YONTEMLER NAVIGASYON KULLANIMI GELENEKSEL YONTEMLER NAVIGASYON KULLANIMI

Biligsel Harita Cizimine Baslangi¢ Noktasi

1. Besiktas Vapur iskelesi (Baslangig
noktasi)

2. Rihtim Caddesi (Besiktas vapur iskelesi
oni)

1. Besiktas Vapur iskelesi (Baslangi¢ noktasi)
2. Rihtim Caddesi (Besiktas vapur iskelesi
ona)

1. is Bankasi Atasehir Subesi (Baslangic
noktasi)
2. Atasehir Bulvari

2. Is Bankasi Atasehir Subesi
(Baslangig noktasi)
2. Atasehir Bulvari

BiLISSEL HARITALARA CiziM SIRADUZENLERI / CiZILME YUZDELERI

ORGANIK KENTSEL DOKU

KURGULANMIS KENTSEL DOKU

GELENEKSEL YONTEMLER NAVIGASYON KULLANIMI GELENEKSEL YONTEMLER NAVIGASYON KULLANIMI

isaret Ogesi Yol |Diigiim Noktasi | isaret Ogesi Yol Diigiim Noktasi isaret Ogesi Yol |Diigiim Noktasi |isaret Ogesi| Yol |Diigiim Noktasi
Birinci Cizilme Yiizdesi 73% 27% 0% 67% 27% 7% 67% 27% 7% 53% 47% 0%
ikinci Cizilme Yiizdesi 47% 53% 0% 20% 67% 13% 33% 53% 13% 20% 80% 0%
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Cizelge 3.31 Alan arastirmasi bulgularinin sistematik 6zeti (devam)

Uciincii Cizilme Yiizdesi 40% 47% 7% 20% 73% 7% 33% 60% 7% 27% 27% 47%
Dordiincii Cizilme Yiizdesi 53% 47% 0% 47% 47% 7% 33% 47% 20% 60% 40% 0%
Besinci Cizilme Yiizdesi 20% 53% 27% 33% 60% 7% 67% 20% 13% 67% 20% 13%
Altina Gizilme Yizdesi 27% 60% 7% 33% 67% 20% 53% 47% 0% 53% 40% 7%
Yedinci Cizilme Yiizdesi 53% 33% 0% 20% 73% 13% 60% 40% 0% 33% 60% 7%
Sekizinci Cizilme Yiizdesi 67% 40% 0% 20% 67% 7% 60% 33% 7% 47% 47% 7%
Dokuzuncu Cizilme Yiizdesi 40% 20% 20% 33% 33% 0% 53% 40% 7% 40% 60% 0%
Onuncu Cizilme Yizdesi 73% 40% 7% 67% 53% 0% 80% 20% 0% 47% 47% 7%
YON BULMA DENEYiMi ANKET BULGULARI

ORGANIK KENTSEL DOKU KURGULANMIS KENTSEL DOKU

GELENEKSEL YONTEMLER NAVIGASYON KULLANIMI GELENEKSEL YONTEMLER NAVIGASYON KULLANIMI

Y6n Bulma Yontemi

1. YOn sorgusu
2. Onceki deneyimler
3. Yapay ve dogal referanslar

1. Navigasyon
2. Onceki deneyimler

1. Ydn sorgusu
2. Yapay ve dogal referanslar
3. Onceki deneyimler

1. Navigasyon
2. Yapay ve dogal referanslar
3. Yon gosteren levhalar

Diiglim Noktasinda Hareket Karari

1. Alinan yon tarifinden yaralanmak
2.YOn sorgusu
3. Onceki deneyimler / doku ile tanisiklik

1. Navigasyon
2. Cevresel 6gelere bakarak yon ve konum
tayini

1. Ydn sorgusu

2. Alinan yon tarifinden yaralanmak

3. Cevresel 6gelere bakarak yon ve konum
tayini

1. Navigasyon

Yon Bulma Deneyiminin Degerlendirilmesi

Kolay

Kolay

Kolay

Kolay

Yon Bulma Deneyiminin Kolay Olarak
Degerlendirilme Nedenleri

1. Onceki deneyimler
2. Kent dokusunun kolay kavranmasi

1. Navigasyon cihazinin bulunmasi ve
navigasyon cihazinin dogrudan hedefi
gostermesi

2. Onceki deneyimler

1. Kent dokusunun kolay kavranmasi
2. Yon tarifinin yerinde ve yeterli olmasi

1. Navigasyon cihazinin bulunmasi ve
navigasyon cihazinin dogrudan hedefi
gostermesi

2. Kent dokusunun kolay kavranmasi

Navigasyon ihtiyaci

X

X

Hareket Sirasinda Hatalar

1. Alinan yon tarifinde hata
2. Alinan yon tarifinin unutulmasi /
hatirdan ¢ikmasi

1. Yanlis yone sapilmasi
2. Navigasyon cihazina bagh giincelleme
sorunlari

1. Karar noktasinda doénis yapilacak yonin
bilinmemesi
2. Yanhs yone sapilmasi

1. Karar noktasinda donis yapilacak
yonin bilinmemesi

2. Geri donls deneyimi sirasinda
rotada kararsizhk

3. Bireyin izlenen rota tizerinde kendini
konumlayamamasi

Hareket Sirasinda Yapilan Hatalarin Diizeltilmesi

1. YOn sorgusunun yinelenmesi
2. Cevresel 6gelere bakarak konumun
belirlenmesi

1. Navigasyon cihazinin kendini
glincellemesini beklemek
2. Navigasyon cihazindan yararlanmak

1. Yon sorgusunun yinelenmesi

1. Cevresel 6gelere bakarak konumun
belirlenmesi

2. Navigasyon cihazinin kendini
glincellemesini beklemek

Yiiriyiis Deneyiminin Hissettirdikleri

Korku ve stres

Kaybolmusluk hissi

Navigasyona guven

Sorgu problemleri nedeni ile kaygi

X X

< X X

< X X
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Cizelge 3.31 Alan arastirmasi bulgularinin sistematik 6zeti (devam)

IMGE OLUSUMU ANKET BULGULARI

ORGANIK KENTSEL DOKU

KURGULANMIS KENTSEL DOKU

GELENEKSEL YONTEMLER NAVIGASYON KULLANIMI GELENEKSEL YONTEMLER NAVIGASYON KULLANIMI
1. Magazalar / marka kimlikleri, 1. Magazalar / marka kimlikleri, 1. Cevre yapllar, 1. Magazalar / marka kimlikleri,
2. Cevre yapllar, 2. Cevre yapilar, 2. Magazalar / marka kimlikleri, 2. Cevre yapllar,
Kentsel imge: isaret Ogeleri ve Referans Noktasi | 3. Trafik isiklari, 3. Trafik 1siklari, 3. Trafik 1siklari, 3. Trafik 1siklari,
1. Dar sokaklar, 2. Dar sokaklar, 1. Bulvar / genis cadde, 1. Bulvar / genis cadde,
2. Yayalastirilmis yollar, 2. Yayalastiriimis yollar, 2. Agacli sokaklar, 2. Agacli sokaklar,
Kentsel imge: Yol | 3. Sira evler arasinda kalan sokaklar, 3. Sira evler arasinda kalan sokaklar, 3. Sira evler arasinda kalan sokaklar, 3. Bahgeler arasinda kalan sokaklar,
1. Arag trafigine kapall meydanlar,
1. Arag trafigine kapali meydanlar, 2. Arac trafigine acik kavsaklar, 1. Arag trafigine acik kavsaklar, 1. Arag trafigine acik kavsaklar,
Kentsel imge: Diigiim Noktasi/Odak Noktasi | 2. Arac trafigine acik kavsaklar, 3. Yesil alanlar, 2. Yesil alanlar, 2. Yesil alanlar,
1. DOnis yapilan noktada yer almasi 1. Donls yapilan noktada yer almasi
Kentsel Ogelerin/imgelerin Dikkat Cekme | 2. Meydanda / kavsakta konumlanmasi 2. Meydanda / kavsakta konumlanmasi 1. D6nls yapilan noktada yer almasi
Nedenleri | 3. Yon tarifinde yer almasi 3. Navigasyon cihazinda belirtilmesi 2. Meydanda / kavsakta konumlanmasi 1. Meydanda / kavsakta konumlanmasi
Gunlik Kullanilan Marka Kimlikleri X \' X X
insan Yogunlugu / Kalabalik X X X v
Farkli Tasarimlara Sahip Yapilar \'} \' X X

Dikkat Edilen Kentsel Ogelerin / imgelerin
Harekete Etkisi

1. DOnis yapilan noktada hareket kararina
destek

2. Rotanin dogrulanmasi

3. Geri donis hareketine yardim

. Navigasyon ile rota uyumu
. Geri donis hareketine yardim

1. Donis yapilan noktada hareket kararina
destek
2. Rotanin dogrulanmasi

N

. Navigasyon ile rota uyumu
. Rotanin dogrulanmasi
. Geri doniis hareketine yardim

Cevresel Alginin Duraksama Nedenleri

1. Cevre ile tanigiklik / cevreye asina olmak
2. Yirinen rotaya / yon tarifine
odaklanmak

. Navigasyon cihazina odaklanmak

1. Ylrinen rotaya / yon tarifine
odaklanmak

. Navigasyon cihazina odaklanmak
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3.4 Calismanin Sonuglari

Kentsel hareket sirasinda navigasyon kullaniminin, yon bulma verimlili§ine ve imge
olusumuna etkilerinin tartisildigl ve hareketin gerceklestigi baglam ile iliskisinin ortaya
kondugu bu ¢alismada ii¢ temel hipotez sorgulanmistir. Birinci hipotez, kentsel hareket
sirasinda navigasyon cihazinin kullanimi ile performans verimliliginin arttig
yonindedir. Performans verimliligi, yonlenme kolayhgi ya da zorlugu ile

iliskilendirilmistir. Navigasyon kullanimi ile

Hareket siiresinin kisalmasi,

e Toplam donis sayisinin azalmasi (Tez ¢alismasinda, navigasyon cihazinin ideal ve en

kisa rotayi gosterdigi kabul edilmistir.),
e Yanlis donls-geri donls sayisinin azalmasi,
e Hareket sirasinda yapilan hatalarin azalmasi,

e Yasanabilecek olasi korku, stres ve kaybolmusluk hissinin ortadan kalkmasi

beklenmistir.

Bu hipotezin testi, hareket gorevleri ve karsilikli gériisme anketi (yon bulma deneyimi

bolima) yoluyla yapilmistir.

Hareket gorevinin sonuclari, hem organik hem de kurgulanmis kentsel dokularda
gerceklesen deneyimlerde, kullanilan yon bulma yontemlerinin hareket sirelerini
(hedefe yobnlenme ve baslangic noktasina geri donis slreleri) etkilemedigini
gostermistir. Ayni zamanda doku ve yontem farki olmaksizin, baslangi¢c noktasina geri
donus slrelerinin daha kisa oldugu belirlenmistir. Geri donils sirelerinin ilk
deneyimden farkli olmasinda kullanilan yontemin ya da deneyimin gergeklestigi
dokunun etkisi bulunmamaktadir. izlenen ilk rota 6grenilmis; cevreye asina olunmus;
gerekli alternatif rotalar hesaplanmis; hatalar ile gereksiz zaman kayiplari yasanmadan
geri donis saglanmistir. Ayrica, kullanilan yontem farki olmaksizin, organik kentsel

dokularda hareket siirelerinin daha kisa oldugu belirlenmistir.

Her iki kentsel dokuda da kullanilan yontem, hedefe ilerlerken izlenen rota Uzerindeki
toplam donis adedini etkilemistir. Sonuclar, navigasyon cihazinin kullanildig
deneyimlerde daha ¢ok donils yapildigini gdstermistir. Navigasyon cihazi, metrik
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bakimdan en kisa rotanin hesaplanmasi ilkesine bagl olarak galismaktadir. Dolayisiyla
metrik olarak daha kisa fakat daha c¢ok doénis iceren bir rota, ideal rota olarak
sunulmus; katimcilar bu rotaya bagl kalmistir. Ayni durum baslangi¢c noktasina geri
donis sirasinda izlenen rota igin de so6z konusu olmus; ilk deneyimde navigasyon
cihazinin kullanildigi geri donis rotalarinda da toplam donis sayisinin fazla oldugu
belirlenmistir. Katilimcilarin, geri dénls rotalarinda ilk deneyimde izledikleri rotayi
tercih ettikleri gozlenmis; dolayisiyla metrik acidan kisa fakat daha ¢ok donus iceren
rota tekrarlanmistir. Bu durum, tez calismasinin kabullinlin tersi olarak, navigasyon
cihazinin hedef noktasina ulasmak icin en kisa rotalari gdstermesine ragmen toplam
donls adedi tGzerinde olumlu bir etkisinin olmadigini; hatta en kisa rotayi hesaplarken

daha ¢ok donis iceren bir rotayi da sunabilecegini gostermistir.

Rota Uzerindeki toplam donls adedi hareketin gerceklestigi doku Uzerinden
tartisildiginda ilging sonuglarla karsilasiimistir. Organik kentsel doku, 6zel bir planlama
ilkesi barindirmayan, sokaklarin yapi adalari arasinda ag gibi yayildigi bir kentsel
dokudur ve yonsel kararlar verilecek noktalarin sayisi fazladir. Dolayisiyla navigasyon
kullaniminin toplam doénis sayisini azaltmasi beklenmis; oysa sonuglar, geleneksel yon
sorgusu ile tamamlanan deneyimlerde daha az donis yapildigini belirtmistir. Diger
taraftan, kurgulanmis kentsel doku, yapi adasi ve yol sistemi Ozellesmis ilkeler
dogrultusunda kurgulanmis (birbirini dik kesen izgara sistem), ylksek yogunluklu bir
dokudur. Yapi adalari, sokak kesisimleri, kavsaklar, meydanlar 6lcek olarak organik
kentsel dokudan farklilik gostermistir ve karar noktasi sayisi organik kentsel dokulara
oranla daha az sayidadir. Geleneksel yon sorgusunun, navigasyon cihazinin saglayacagi
disindlen verimliligi saglamasi ve az sayida donis yapilmasi beklenmis; tersi olarak,

navigasyon ile tamamlanan deneyimlerde daha az donts yapildigi belirlenmistir.

Organik kentsel dokuda kullanilan yontem, hatali donisler sonrasindaki geri dénislerin
(rotanin yenilenmesi) adedini etkilememis; kurgulanmis kentsel dokuda ise geleneksel
yon sorgusu ile tamamlanan deneyimlerde daha cok geri donis yapildigi belirlenmistir.
S6zi edilen bu dokuda, yapi adasi ve sokak olusumlarinda tek tiplesme meydana
gelmekte; fiziksel ve boyutsal farkhlasmalar ve ayirt edici 6zellikler azalmaktadir.
Dolayisiyla katiimcilar yon tariflerini karistirmis ya da unutmus ve rota lizerinde hatal

donusler yapmislardir.
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Her iki kentsel dokuda da navigasyona bagh kararsizliklarin (navigasyonu kavramada
zorluk; navigasyon glincelleme sorunlari vb.) yasandigi belirlenmistir. Sonuglar, organik
kentsel dokuda daha c¢ok kararsizlik yasandigini gostermistir. iki karar noktasi
arasindaki metrik mesafenin kisa olmasi nedeniyle, navigasyon cihazi yeterince hassas
calisamamis; kisa donis mesafelerinde glincelleme sorunlari yasanmistir. Dolayisiyla

navigasyonun gosterdigi rotayl kavrama glglikleri ve duraksamalar yasanmistir.

Diger yandan, karsilikli gériisme anketinin sonuclarina gore, katilimcilarin, ydontem ya
da doku farki olmaksizin, tim hareket goérevlerini kolay olarak degerlendirdikleri
belirlenmistir. Navigasyon cihazinin dogrudan hedefe ulasilmasini saglayan rotayi
gostermesi nedeniyle, navigasyonlu deneyimlerin kolay olarak degerlendirildigi goz ardi
edilmemis; fakat yonlenme verimliligini etkileyen tek neden olarak gosterilmedigi de
ortaya c¢ikmistir. Onceki deneyimlerin yani hareketin gerceklestigi dokuya asina
olmanin, tiim hareket gorevlerine katki sagladigini belirtmek gerekmektedir. Ayrica
kentsel dokunun kolay kavranmasi, 6zellikle yapay ve dogal gevresel 6gelerin dayanak
noktasi olarak kullanildigl yon sorgusu ile yonlenme siirecinde kolay hareket saglamis;
alinan yon tarifinin yeterli ve vyerinde olmasi da, navigasyonsuz yonlenmeyi

desteklemistir.

Calismadaki varsayimlara dayanarak, kurgulanmis kentsel dokuda geleneksel
yontemler ile yonlenmenin kismen kolaylasacagi; fakat sokaklarin agsi yayilimi
nedeniyle organik kentsel dokuda navigasyon cihazina gereksinimin artacagi
dislintlmustir. Fakat calismanin sonuclari, her iki kentsel mekanda da, navigasyon
cihazina gereksinim duyulmadigini géstermistir. Navigasyonlu deneyimlerde, dikkatin
sadece cihaz Uzerine yogunlastigini; dolayisiyla yeni insanlarla tanismanin ve yeni
yerler/mekanlar kesfetmenin zorlastigini/engelledigini distinen katilmcilar, bu sonucu

desteklemistir.

Hem organik hem de kurgulanmis kentsel dokularda, yontem farki olmaksizin,
yonlenme hatalari ile karsilasilmis; navigasyon kullanimi bu hatalari azaltmamistir.
Calismadaki 6ngorinin tersi olarak, navigasyon cihazina bagl glincelleme sorunlarinin
yasanmasl ve kisa donlis mesafelerinde cihazin hassas calisamamasi nedeniyle yanlis
donisler yapilmis; ilerlemek icin navigasyonun kendini giincellemesi beklenmis; bu

durum duraksamalara neden olmustur. Ayrica navigasyon cihazinin kullaniminin

186



engellendigi geri donlsler sirasinda kararsizliklar ve ilk rotayr animsama zorluklari
yasanmis; sadece rota bilgisine dayanan navigasyon cihazinin, dis cevre algisini

zayiflatmis oldugu belirlenmistir.

Hareket sirasinda korku, stres ve kaybolmusluk hissinin azalmasi / ortadan kalmasi,
kullanilan yonteme bagh olarak farklik géstermemis; hareketin gerceklestigi dokunun
daha 6nce deneyimlenmis olmasi / varliklarinin biliniyor olmasi ve rota lzerindeki yapi
ve insan yogunlugu gliven duygusu yaratmis; kaybolmusluk hissini ortadan kaldirmistir.
Navigasyon cihazinin hedef noktasini ve bu noktaya ulasilmasini saglayan tiim rotalari
gostermesi nedeniyle, yon bulan bireylerde glven duygusu vyarattigi goz ardi
edilmemistir. Fakat kaybolmusluk hissinin yogunluklu olarak yasanacag disiniilen,
yon sorgusu ile hareketin gerceklestigi deneyimlerde bile, bazi sorgu problemleri

disindan kaygi ve endise yasanmadigi belirlenmistir.
Hareket gorevlerinin sonuglarina gore,
e Yonlenme sirasinda navigasyon kullaniminin hareket sirelerini etkilemedigi;

e Hedefe yonlenme ve baslangi¢c noktasina geri donis sirasinda izlenen rotalarda

toplam doénds sayisinin arttigi;

e Navigasyon cihaziyla ilgili sorunlarin hareket sirasinda kararsizliklara neden oldugu

belirlenmistir.

Sadece kurgulanmis kentsel dokularda navigasyon kullanimi, hatali doénusler
sonrasindaki geri dénuslerin azalmasini saglamis ve navigasyon kullaniminin tek olumlu

sonucu elde edilmistir. Karsilikl gérisme anketinin sonuclarina gore,

e Katilimcilarin yonlenme verimliligi ile ilgili degerlendirmeleri kullanilan yonteme

bagli olarak farklilik gbstermemis;
e Navigasyon cihazina gereksinimin artmamis;
e Navigasyon kullanimi yénlenme hatalarini azaltmamis ya da ortadan kaldirmamis;

e Katihmcilarin deneyimle ilgili olumsuz duygulanimlarinin azalmasi/kaybolmasi,

kullanilan yonteme bagli olarak farklilik gostermemistir.

Dolayisiyla hareket gorevi ve karsilikh gorisme anketinin sonuglari, tez ¢aligmasinin
birinci hipotezinin dogrulanmadigini gostermistir.
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Tez ¢alismasinin ikinci hipotezi, kentsel hareket sirasinda geleneksel yén sorgusu
yerine navigasyon cihazinin kullanimi ile kentsel imge olusumunun zayifladigini
belirtmistir. Bu hipotezin testi ise, bilissel harita gizimleri ve karsilikli gérisme anketi

(imge olusumu bo6limu) yoluyla yapiimistir.

Bilissel haritalarin ilk defa deneyimlenen bir cevrede edinilen bilgileri 6lcmek ve
siniflandirmak; ayrica kent bilesenlerini tanimlayabilmek adina givenilir bir veri
toplama teknigi oldugunu tekrarlamak dogru olacaktir. Dolayisiyla, bilissel haritalarin

olusturulmasi ve analiz edilmesi slreci, zihinsel imgelere ulagsmak igin en etkili aragtir.

Bilissel harita ¢izim gorevinin sonuglari, hem organik hem de kurgulanmis kentsel
dokularda olusturulan biligsel haritalarin gizim siirelerinin ve haritalara yansitilan
toplam 6ge sayisinin, kullanilan yonteme bagh olarak farkhlik géstermedigini ortaya

koymustur.

Her iki kentsel dokuda da geleneksel yon sorgusu ile hareketini tamamlayan
katihmcilar, dis cevre ile dogrudan iletisim kurmus; dogal ve yapay ogeleri (yesil 6geler,
kent mobilyalari, magazalar vb.) referans noktasi olarak kullanmistir. Diger taraftan,
navigasyon grubundaki katiimcilarin o6ncelikle navigasyon cihazina guvendikleri
gorilmus; referans 6gelere ihtiyac azalmistir. Navigasyon cihazinin yol, yapi adasi ve
diglim noktalarinin hareketli bir goérselini sunmasi nedeniyle; katilimcilar yoénsel
kararlar almak icin cevre ile etkilesime gerek duymamistir. Bu durumun, hareketin
gerceklestigi doku farki olmaksizin, navigasyon kullanilan deneyimlerde kentsel imge
olusumunu zayiflatmasi beklenmis; fakat kullanilan yontem, haritalara yansitilan 6ge
sayilarini etkilememistir. Navigasyonlu deneyimlerde hedefe yonlenme davranisi igin
dogal ve yapay cevresel Ogeler referans noktasi olarak kullanilmamis; fakat cihaz
kullanimi bu &égelerin algisini da engellememistir. ilk defa deneyimlenen bir dokuda,
hareket icin cihaza giivenilmis; bireyin hedef rotasina odaklanmasi gerekliligi ortadan
kalkmis; bu dogrultuda cevreyi tanima amaciyla imge olusumu saglanmistir.
Navigasyon cihazi ile tamamlanan deneyimlerin, gorsel medya kullaniminin (modernize
edilmis haritalar) yani sira cevre ile dogrudan deneyim ve cevreyi tanimak icin duyu

organlarinin kullanimini da icerdigi belirlenmistir.

Diger yandan, karsilikli gériisme anketinin sonuglarina gore, her iki kentsel dokuda da,
dogal ve yapay bu 0Ogelerin konumlarinin (dénls yapilan noktada konumlanmasi,
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meydanda ya da kavsakta konumlanmasi), imge olusumunda etkili oldugu
belirlenmistir. Ayrica kurgulanmis kentsel dokuda, geleneksel yon sorgusu ile
hareketini tamamlayan katilimcilar igin yontem, imge olusumunda etkili olmus; yon
tarifinde yer alan kentsel 6geler hatirda kalmistir. Glnlik kullanilan marka kimlikleri de
dikkatin yogunlasmasina neden olmus ve kentsel 6genin hatirda kaliciligini arttirmistir.
Ayni zamanda insan yogunlugu (kalabalik) ve de farkli tasarimlara sahip yapilar, kentsel

0genin dikkat cekmesine neden olmustur.

Kullanilan yon bulma yontemi ve hareketin gergeklestigi doku farkli olmaksin, tim
katihmcilara goére deneyimleri sirasinda dikkatlerini ¢eken kentsel 6geler hareketlerini
etkilemistir. Geleneksel yon sorgusu ile hareketini tamamlayan katilimcilarin, kentsel
O0geleri, yon bulmaya yardimci birer 6ge olarak kullandiklarindan; 6zellikle yonsel
kararlarin alindigi noktalarda, hareketin hangi yonde devam edecegi konusunda bu
kentsel 6gelere glvenildiginden s6z edilmistir. Ayrica katilimcilar, yon tarifine gore
ilerledikleri rotanin dogru olup olmadigindan emin olmak igin bu kentsel 6gelerden
yararlanmistir. Diger taraftan, navigasyon cihazi hedefe ilerlerken izlenecek rotayi ve
de tlim alternatif rotalari sunmus; katilimcilar, karar noktasinda harekete yardimci olan
kentsel Ogelere gereksinim duymamistir. Fakat daha o6nceden de belirtildigi gibi,
navigasyon kullanimi kentsel 68e algisini engellememistir. S6zi edilen bu 6geler,
navigasyonun cevre ile uyumunu kontrol etmek amaciyla kullanilmis; izlenen rotanin
dogrulugu konusunda katilimciya gliven vermistir. Ayrica navigasyon kullanmadan
baslangic noktasina geri donilis deneyimlerinde, ilk gezintiden hatirda kalan cevresel

imgeler, yon gésterme gorevi ylklenmistir.

Elde edilen bu sonuglar, tez galigmasinin ikinci hipotezinin dogrulanmadigini

gostermistir.

Tez ¢alismasinin son hipotezi ise, ayni kentsel dokuya ait kent imgelerinin iceriginin,
kullanilan yonteme bagl olarak farkhlik gosterdigi Uzerinedir. Modernize edilmis
haritalar olduklari distinilen navigasyon cihazlari ile hareket alaninin, yol-yapi adasi-
digim noktasi Uzerinden iki boyutlu olarak okunmasi; diger taraftan navigasyon
kullanilmayan deneyimlerde, yerel ya da blytk/essiz olmasi fark etmeksizin, isaret
O0gelerinin baskin cikmasi beklenmistir. Bu hipotezin testi, bilissel harita c¢izimleri

yoluyla yapilmistir.
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Her iki kentsel dokuda da, kullanilan yontem farki olmaksizin, en ¢ok dikkat edilen
isaret 6gelerinin “magazalar/ginlik kullanilan marka kimlikleri, ¢cevre yapilar ve trafik
isiklar” oldugu ortaya ¢ikmistir. Diger taraftan, yine yontem farki olmaksizin, organik
kentsel dokuda en ¢ok dikkat edilen yol 6gelerinin “dar, yayalastiriimis ve sira evler
arasinda kalan sokaklar”; kurgulanmis kentsel dokuda ise “genis caddeler, agach ve
bahgeler arasinda kalan sokaklar” oldugu belirlenmistir. Dikkat edilen yol 6gelerinin
ozelliklerinde, hareketin gerceklestigi dokuya bagl olarak bazi farklilasmalar ortaya
ctkmistir. Ayni durum diguim noktalari igin de s6z konusudur. Organik kentsel dokuda
“arag trafigine kapali meydan”; kurgulanmis kentsel dokuda ise “arag trafigine acik
kavsak ve yesil alanlar” en cok dikkat edilen diigiim noktalarini olusturmus; hareketin

gerceklestigi dokuda baskin olan 6geler/6zellikler dikkat cekmistir.

Calismanin beklentilerine uygun olarak, navigasyon kullanan katilimcilarin, her iki
kentsel dokuda da bilissel harita ¢izimlerine yansittiklari “yol 6gesi” sayisinin daha fazla
oldugu belirlenmistir. Yine de, hareketin gerceklestigi doku ve kullanilan yontem farki
olmaksizin, tim haritalardaki en baskin 6genin isaret 6gesi oldugu; fakat her iki
kentsel dokuda da haritalara yansitilan isaret 6gesi ve digim noktasi sayilarinin

kullanilan yonteme bagl olarak farklihk géstermedigi ortaya cikmistir.

Ogelerin siradiizenleri incelendiginde ise, ¢izim siirecinin ilk asamalarinda yol 6gesinin
sikhkla cizildigi; fakat sonrasinda isaret 6geleri lehine olacak sekilde yol 6gesi sayisinda
bir dists yasandigi belirlenmistir. Organik kentsel dokuda, kullanilan yontem farki
olmadan, gizimlere yliksek oranda yol 6gesi ile baslanmis; navigasyon cihazi kullanimi,
(cizimin ilk asamalarinda) isaret 6gesi-yol degerleri arasinda keskin farklar olusmasina
neden olmustur. Yine de, haritalara cizilme sirasina gore ylizdesi en yiksek olan 6ge
isaret Ogesidir. Kurgulanmis kentsel dokuda da benzer olarak, cizimlere yol Ogesi
Uzerinden baslansa bile; en baskin 6ge isaret 6gesidir. Bulgular, isaret 6gelerinin bilissel
haritalarda en sik temsil edilen 6geler olduklari gorisiini ve kentsel okunaklilik

Uzerindeki 6nemlerini dogrulamistir [51].

Deney calismasinin sonuglari, lGiglincii hipotezi, navigasyon kullanilan deneyimlerde yol
6gesinin artis gostermesi yoninde dogrulamis; fakat geleneksel yon sorgusu yapilan

deneyimlerde, isaret 6gelerinin baskin olmasi yoninde dogrulamamistir. Clinki

190



sadece navigasyon kullanilmayan deneyimlerde degil; yontem farki olmaksizin, her iki

deneyimde de baskin kent imgesi isaret 6gesidir.

Ozetle, hareket edilen kentsel dokunun dénceden deneyimlenmedigi durumlarda, hedef
noktasina ilerlerken kullanilan yon bulma yonteminin, performans verimliligine ve imge
olusumuna etkisi olmadigini ve navigasyon kullanimi ile gevrenin taninmasi ve imge
olusumu silreglerinin olumsuz etkilenecegi yonilindeki kabuliin dogrulanmadigini
soylemek mimkiindir. Diger taraftan, navigasyonlu deneyimlerde, cihaza glivenilmesi
nedeniyle dogrudan hedefe ve rotaya odaklanilmasina gerek duyulmamis; sonraki
deneyimlerde kullanilmak Uzere gevresel imge olusumu saglamistir. Hareket sirasinda
olusan baskin imgenin isaret 6gesi oldugu kanitlanmis; fakat alan bilgisinin navigasyon

yoluyla bastan sunuldugu durumlarda da yol imgeleri artis gbstermistir.

Gahsmanin bir sonraki béliminde ise, genel sonuglar ve gelecek arastirmalar igin

Oneriler aktariimistir.
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BOLUM 4

GENEL SONUCLAR

Bilinmeyen bir ¢cevrede yon bulma hareketi sirasinda kullanilan mekansal bilgi edinme
yontemlerinin yon bulma silirecini etkileyen degisken olarak degerlendirildigi bu
calismada, teknolojik gelismeler sonucu yaya hareketinde kullanimi yayginlasan
navigasyon cihazlarinin yon bulma sireci lizerindeki etkilerini ortaya koyan ¢ok boyutlu
bir tartisma vyuriatilmektedir. Bu tartisma, navigasyon ve diger bilgi edinme
yontemlerinin kullanimi (yon sorgusu) ile tamamlanan deneyimlerin yonlenme
verimliligi ve imge olusumu Uzerinden karsilastirilmasi dogrultusunda elde

edilmektedir.

Yon bulma yontemi olarak navigasyon cihazinin hareket stiresi, rotadaki donusler, karar
noktasindaki hatalar, kararsizliklar, kaybolmusluk hissi vb. baglaminda performans
verimliligini arttirdigi 6ngorilse de; diger mekansal bilgi edinme yontemleri ile
karsilastirildiginda bu 6ngoériniin dogru olmadigi ortaya cikmaktadir. Navigasyon
kullanimi hedefe yonlenen bireyin hareket siiresini etkilememektedir. Ayni zamanda
navigasyon kullanimi rota Uzerinde daha ¢ok doénils yapilmasina neden olmakta;
navigasyon cihazi ile ilgili sorunlar kararsizliklara neden olmaktadir. Diger taraftan
ozellesmis ilkeler dogrultusunda olusturulmus kentsel dokularda (6rnegin; birbirini dik
kesen izgara sistem), hatali donlsler sonrasinda rotadaki geri donisler (rotanin
yenilenmesi) azalmakta; bu durum ydnlenme sirasinda navigasyon kullaniminin tek
olumlu sonucunu olusturmaktadir. Navigasyon cihazlari, ekran boyutunun sinirli olmasi
nedeniyle, rota ile ilgili bilgileri parcali olarak sunmakta; baslangic noktasindan hedef

noktasina uzanan tim rota ayni ekranda gosterilememektedir. Navigasyon cihazinda
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gosterilen haritanin boyutu (baslangig-bitis noktalarini ve izlenen tiim rotayi gésterecek
yeterlilikte olmamasi) ve cihazla yeni tanisikhk, navigasyon kullanilan deneyimlerin

verimliligini etkilemektedir.

Ayni zamanda hareket sirasinda navigasyon kullanimi bazi yonlenme hatalarina ve
kararsizliklara neden olmaktadir. Ozellikle iki karar noktasi arasinda metrik mesafenin
kisa oldugu kentsel dokularda, navigasyon cihazi yeterince hassas ¢alisamamakta; kisa
donis mesafelerinde glincelleme sorunlari yasanmaktadir. Dolayisiyla, karar
noktalarinda vyanlis donlsler yapilmakta; ilerlemek icin navigasyonun kendini
glncellemesi beklenmekte; bu durum duraksamalara neden olmaktadir. Ayni zamanda
hareket eden bireyin dikkati, navigasyon cihazi ve hareket edilen cevre arasinda sikca
bolinmekte; yon bulan birey navigasyondan ve ¢evreden gelen bilgileri ¢oziimlemek
icin surekli olarak ugrasmaktadir. Diger taraftan, navigasyon kullanilmayan
deneyimlerde ise yon tarifinin hatali olmasi, unutulmasi gibi bireye bagh hatalarin

yasanilmasi da kaginilmaz géziikmektedir.

Genel olarak bakildiginda, tanisik olunmayan bir kentsel ¢evrede yonlenme hareketi
sirasinda kullanilan yoén bulma yonteminin performans verimliligine etkisi olmadig
gortlmektedir. Farkli yon bulma vyontemleri Uzerinden tartisilan yodnlenme
verimliliginin, hareketin gerceklestigi baglam ile olan iliskisi degerlendirildiginde ise
calisma kapsaminda ele alinan organik ve kurgulanmis kentsel dokularda 6zellesmis bir
yontemin kullaniminin performans verimliligini arttirdigini sdylemek mimkin degildir;

tartisilan her iki yontem ile de basarili sonuclar elde edilmektedir.

Kentsel 6lcekte hedefe yonlenme sirasinda navigasyon kullanimi ile yén sorgusunun
yonlenme verimliligi agisindan ayni basariya sahip olmalari, baska etmenlerin varligini
da giindeme getirmekte; deneyimin basari ile sonuglanmasinda, navigasyon cihazinin
varligl ya da cihazin rotayi ve hedefi gostermesi tek ve etkin neden olarak kabul
edilmemektedir. Ozellikle navigasyon kullaniimayan deneyimlerde hareketin
gerceklestigi doku ile 6nceki deneyimler, dokunun kolay kavranmasi, ayirt edici
Ozelliklerin olmasi, yon tarifinin yeterli ve dogru olmasi yonlenme verimliligini
arttirmakta; navigasyona gereksinim ortadan kalkmaktadir. Kentsel 6lcekte yonlenme
hareketi, tanisik olmayan bir cevrede gerceklesse bile, insan, ara¢ ve yapi yogunlugu

hareket eden bireyde gilven duygusu uyandirmakta; dogrudan hedefi gbsteren

193



navigasyon cihazi olmasa bile, bireyler hareket sirasinda kaybolmusluk hissi
yasamamaktadir. Diger taraftan, navigasyonu kavrama kabiliyeti, navigasyona bagh
kararsizliklarin ve glincelleme sorunlarinin yasanmamasi navigasyon kullanilan

deneyimleri desteklemektedir.

Tanisik olunmayan bir kentsel dokuda bir hedefe yonlenme sirasinda, eger yonlenme
hareketini destekleyen ve dogrudan hedefi gosteren bir cihaz yoksa ¢evre ile dogrudan
iletisim kurulmasi ve kentsel 6gelerin birer dayanak noktasi olarak kullaniimasi
kacinilmazdir. ikinci sahislar icin sdzel yoénlendirmeler, kentsel &geler Uzerinden
yapilmakta; bu anlatimlarda oOzellikle isaret 6geleri dikkat ¢ekmektedir. Bu kentsel
Ogeler, yon bulmaya yardimci birer arac olarak kullanilmakta; 6zellikle yonsel kararlarin
alindigi noktalarda hareketin yonini belirlemek igin bu 6gelere basvurulmaktadir.
Dolayisiyla s6zel yonlendirmeler sirasinda yon bulan bireye aktarilan kentsel 6genin
konumu oOnem tasimakta; donis yapilan noktada konumlanmasi ya da kavsakta,
meydanda konumlanmasi kentsel imge algisini etkilemektedir. Ayni zamanda ilerlenen
rotanin dogrulugundan emin olmak icin yine kentsel 6gelerden yararlaniimaktadir.
Diger taraftan, tanisik olunmayan bir kentsel dokuda bir hedefe yonlenirken, baslangic¢
ve bitis noktalari ile izlenen rotayi gosteren bir cihazin bulunmasi, hareket eden bireyin
cihaza glivenmesine neden olmakta; dolayisiyla kentsel ipucglarina gereksinim
azalmaktadir. Fakat bu durum cevre algisini ve imge olusumunu engellememekte;
hareket sirasinda algilanan kentsel 6geler, cihaz (zerinde izlenen rotanin
dogrulugundan emin olmak (navigasyonun cevre ile uyumunu kontrol etmek), ilk defa
deneyimlenmis bir dokuya asina olmak ve sonraki deneyimlerde harekete katki

saglamak amaciyla kullanilmaktadir.

Yonlenme hareketi sirasinda izlenecek rotayi yol, yapi adasi ve digim noktasi bilgisi
olarak parcali bir sekilde sunan ve rota lizerinde ilerledikce ekrandaki gorselin kendini
glncelledigi navigasyon cihazlarinda, hareket edilen ¢evrenin yol agi olarak algilanmasi
kacinilmazdir. Dolayisiyla navigasyon kullanilan deneyimlerde “yol” imgesi artis
gostermektedir. Fakat “isaret Ogeleri” kentsel yaya hareketinde hayati 6nem
tasinmakta; 6nceden de belirtildigi gibi s6zel yonlendirmeler, isaret 6geleri lizerinden
aktarilmaktadir. Sadece yon sorgusu ile tamamlanan deneyimlerde degil; navigasyon

kullanilan yonlenme hareketlerinde de isaret Ogeleri algilanan baskin 6gelerdir.
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Dolayisiyla ¢alisma kapsaminda tartisilan her iki yontemin kullanildigi deneyimlerde de
baskin 6genin “isaret 6gesi” oldugunu sdylemek mimkindir. Bu noktada, navigasyon
cihazlarinin sadece metrik bilgileri ve sokak isimlerini degil; belirgin isaret 6gelerini de
isimleri ile birlikte hareket eden bireye sunmasi, yonlenme verimliligi agisindan faydali

olacaktir.

Tez ¢alismasi kapsaminda, kentsel ydonlenme hareketi sirasinda navigasyon kullanimi ve
yon sorgusu Uzerinden yapilan karsilagtirmalar ile navigasyon kullaniminin yén bulma
verimliligine ve imge olusumuna etkileri ortaya konulmaktadir. Fakat kentsel hareket
sirasinda kullanilan yén bulma yontemleri gesitlilik gostermekte; ¢evrenin dogrudan
deneyimlenmesi, harita Gzerinden uygun rotalarin arastirilmasi gibi yontemlerle de
mekansal bilgi kazanimi saglanmaktadir. Dolayisiyla yon sorgusundan farkli yéntemler
ele alindiginda sonuclar degisebilir; haritalar ve dogrudan deneyim ile
karsilastirldiginda navigasyon sistemlerinin sagladigi verimliligi, katihmcilarin yoén

bulma performanslari tizerinden inceleyen galismalar ile tartismalar gesitlenebilir.

Diger taraftan, glnimiz c¢ok katmanh kentleri farkli kentsel doku olusumlarini
(ortogonal 1zgaradan organik 1zgara sisteme dogru degisen) biinyesinde barindirmakta;
calisma kapsaminda ise kurgulanmis ve organik kentsel dokular ele alinmaktadir.
Kentsel 6lcekte farkli kurgusal 6zellikler sergileyen doku olusumlari tGizerinden alternatif
tartismalar Uretilebilir. Dolayisiyla bu ¢alisma benzer konularda yapilacak arastirmalara
bir ornek olarak ele alinabilir ve hareketin gerceklestigi baglam secimlerinin

baskalastirilmasi yeni tartismalara acabilir.

Tez calismasi temel alinarak gerceklestirilecek olan gelecek arastirmalar icin bazi

ipuglari ise soyle siralanabilir:

e Deney calismasinda yer alan katilimcilar yas, cinsiyet, egitim dlizeyi, meslek, etnik
koken gibi 6zellikleri baglaminda gruplandirilarak; farkli sosyo-kiltiirel ve ekonomik
ozelliklere sahip bu gruplarin farkli yén bulma yontemleri izerinden imge olusum

sirecleri karsilastirilabilir.

e Katilimcilarin, navigasyon cihazina yatkin olma ya da olmama durumlarinin, yon

bulma siirecine etkisi tartisilabilir.
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Kentsel Olcekte gerceklesen bu calisma, havaalani, Universite yerleskesi gibi

karmasik ic mekanlara da uyarlanabilir.

Navigasyon kullaniminin imge olusumuna etkileri bu g¢alismada tartisilsa da; plan
bicimleniginin kavranmasi tizerinde durulmamistir. Dolayisiyla yén bulma deneyimi
sirasinda navigasyon kullaniminin plan bicimlenisini kavrama Uzerindeki etkisi

arastirilabilir.

Bu calismada, deney alanini deneyimlememis denek bulmak konusunda glicliklerle
karsilasilmistir. Deney alaninin 6nceden deneyimlenmesine bagh olarak imge
olusumunun etkilenme durumunu ortadan kaldirmak adina, farkli kentlerden,
tanisik olunmayan cevreler calisma alani olarak secilerek; mevcut calismanin amaci,
kapsami ve yontemi tekrar ele alinabilir; elde edilen bulgular ve sonuglar

karsilastirilabilir.
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EK-A

ALAN ARASTIRMASI ONAY FORMU

Asagida sozii edilen calismalar, Yildiz Teknik Universitesi Mimarlk Fakiiltesi, Bina
Arastirma ve Planlama Programi’nda doktora 6grencisi olan Beglim Ercevik Sbnmez’in,
bireyin kent igindeki hareketlerini ve hareket sirasinda karsilasilan dis uyaranlarin
zihinsel yansimalarini, deneyimin gerceklestigi ¢evre ve deneyime yardimci yéntem

dogrultusunda inceleyen doktora ¢alismasi icin kullanilacaktir.

Bu bilgilendirme formu sizden ne istenildigini tam olarak anlamaniza yardimci olacaktir.
Lutfen bu formu dikkatlice okuyunuz ve calismaya katilmaya karar vermeden 6nce
akliniza gelebilecek tim sorulari sorunuz. Bu calismaya katiliminiz tamamen

gonulladir.

Calisma Yiiriiticiileri

Begiim Ergevik S6nmez

Yildiz Teknik Universitesi Mimarlik Fakiiltesi Doktora 6grencisi
begumer@gmail.com

0532.514.48.40

Prof. Dr. Deniz Erinsel Onder

Yildiz Teknik Universitesi Mimarlik Fakiiltesi

erinselonder@gmail.com

204


mailto:begumer@gmail.com

Calismanin Amaci

1. Bu calisma, cesitli tekniklerin (geleneksel yontemler ve navigasyon) kullanimi ile
tamamlanan yon bulma deneyimlerinin, hareketin gerceklestigi ¢evre dogrultusunda

analizine odaklanmaktadir.

2. Arastirmaya katilan bireyler, yon bulma gorevini navigasyon kullanarak
tamamlayanlar ve geleneksel yontemlerle tamamlayanlar olmak (izere ikiye
ayrilmaktadir. Birinci grup, hedefe navigasyon (yon bul) cihazi kullanarak ulasan; yon
sorgusunun engellendigi bireylerden olusmakta; “navigasyon grubu” olarak
tanimlanmaktadir. ikinci grupta ise, hedefe ulasma sirasinda navigasyon kullaniminin
engellendigi; geleneksel yontemler kullanarak (yon sorgusu, dis uyaranlarin yardimi
vb.) hedefe ulasmasi beklenen bireyler bulunmakta; “geleneksel grup” olarak

tanimlanmaktadir.

3. Bu calisma, Kadikdy ve Atasehir olmak Uzere iki farkh kentsel alanda

gerceklestirilecektir.

Sizden Ne Yapmaniz istenecektir?

Bu calisma, Atasehir ve Kadikoy’'de gerceklesen bes adimdan olusmaktadir. Tim

adimlar her iki kentsel alan igin ayri ayri tekrarlanacaktir.
1. Birinci adimda, yedi adet kisisel soruyu cevaplandirmaniz istenecektir.

2. ikinci adim, yén sorgusu / navigasyon cihazi kullanarak arastirmaci tarafindan
belirlenen baslangic noktasindan baslayip; hedefe ulasma gorevini icermektedir.
Atasehir ve Kadikdy’de hedefe ulasma gorevi, ayni yontemler kullanilarak tekrar
edilecektir. Atasehir’deki yiiriiylisiiniizde baslangic noktasi Atasehir is Bankasi Subesi,
bitis noktasi ise Sinpas Koru Konaklari olarak belirlenmistir. Kadikoy'deki
yiriyusiinizde ise baslangic noktasi Besiktas Vapur iskelesi, bitis noktasi Siireyya
Operasi olarak belirlenmistir. Yarlylstniz sirasinda arastirmaci size eslik edecek fakat
hicbir yardimda ya da so6zIi aciklamada bulunmayacaktir. Ylriyls sirasindaki

hareketleriniz kayit altina alinacaktir.

3. Ugiincii adimda, size verilecek olan bos A3 boyutundaki kagida yiridiginiz rotayi

sematik olarak anlatmaniz istenecektir.
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4. Dordiinci adimda, bitis noktasindan baslangic noktasina geri ylrimeniz
istenecektir. Geri donls yurlylsu sirasinda yon sorgusu serbesttir; fakat navigasyon
cihazi kullanimina izin verilmeyecektir. YlrlyUslnlz sirasinda yine arastirmaci size eslik
edecek fakat hicbir yardimda ya da sozli agiklamada bulunmayacaktir. Yiriyis

sirasindaki hareketleriniz kayit altina alinacaktir.

5. Besinci adimda ise, size yurlyusliniz ile ilgili bazi sorular yoneltilecektir. Sorularin
iceriginde vyUrlylslintziin  zorluk derecesi, bu vyiriylsin size hissettirdikleri,
kullandiginiz yontemler, hareket sirasinda gordiigiiniiz cevresel detaylari tartisan

sorular yer almaktadir

Bu ¢alisma, sizin yon bulma bilginizi ya da ¢izim kabiliyetinizi sinamayi yonelik bir
¢calisma degildir. Analiz edilen bireyin kent icindeki hareketi ve hareket sirasindaki

algilaridir. Tiim ¢alismanin tamamlanmasi 2,5-3,0 saat alacaktir.

Gizlilik
Gorugme surecinde soylenenlerin timi gizli tutulacak, arastirmaci bu bilgileri hig
kimseyle paylasmayacaktir. Kimlik bilgileri dogrudan ya da dolayh olarak aciga

cikartilmayacaktir ya da yayinlanmayacaktir. Toplanan tim veriler glvenli olarak

saklanmaktadir.

Calismadan Cekilme

Katihmci galismadan, istedigi zaman ya da herhangi bir nedenle g¢ekilme hakkina

sahiptir.

Onay ve imza

Bu onay formundaki tiim bilgileri okudum; bilgileri anladim. Tim sorularim cevaplandi.
Bu calismaya katilimin tamamen gonilli oldugunu biliyorum ve istedigim zaman

¢alismadan geri cekilebilirim. Bu ¢calismaya gonilli olarak katilmayi kabul ediyorum.
Tarih
Ad-Soyad

imza
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EK-B

BILISSEL HARITA CiziM SORUSU

Litfen bugln ylridigliniz rotanin haritasini ¢iziniz. Hatirlayabildiginiz tim detaylar
(isaretler, binalar, dikkanlar, trafik isiklari vb.) haritaya dahil etmeye calisiniz; 6zellikle
ileriki zamanlarda alani ya da rotayi tanimanizda size yardimci olacagini diistindgiiniz

detaylari dahil ediniz.

Ayni zamanda sesli distinelim. Haritanizi gizerken, liGtfen bana ne ¢izdiginizi anlatiniz.
Yirayls sirasinda yaptiginiz hareketleri ve bu hareketlere neden olan fiziksel ve

mekansal detaylari anlatiniz.
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EK-C

ANKET SORULARI

TARIH:

ALAN ARASTIRMASI ANKET SORULARI: GELENEKSEL YONTEM / NAVIGASYON
YONTEMI

DENEY ALANI: KADIKOY / ATASEHIR

Boliim 1: Genel Sorular ve Katilimca Bilgileri

1. Yas:

2. Cinsiyet:

3. Egitim durumu:

4. Meslek:

5. Daha 6nce navigasyon aleti ile adres bulma deneyiminiz oldu mu?
| O
Evet Hayir

Cevap evet ise,
a) Ne kadar zamandir navigasyon aleti kullaniyorsunuz?

b) Ne siklikla navigasyon aletini kullaniyorsunuz?
1 Her giin
] Haftada bir
] Haftada birden fazla
[0 Ayda bir
1 Ayda birden fazla

6. Adres bulma deneyimi sirasinda navigasyon aleti kullanma yatkinliginizi 1 ile 5
arasinda bir sayi ile degerlendiriniz.

| | 0 0 0
1 2 3 4 5
Hic yatkin degilim. Cok yatkinim.
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7. Kadikoéy’i / Atasehir’i tanima durumunuzu 1 ile 5 arasinda bir say ile
degerlendiriniz.

H H | | |
1 2 3 4 5
Hic tanimiyorum. Cok iyi taniyorum.

Béliim 2: Yon Bulma Deneyimiyle ilgili Sorular

8. Kadikoy’'de / Atasehir’de hedefinize yiirtrken ne tir yontemler kullandiniz?
[ Navigasyon cihazi ile yon buldum. (Navigasyon grubu igin)
L1 Yén sorgusu yaptim. / Yol tarifi aldim. (Geleneksel grup igin)
L] Kadikdy/Atasehir hakkinda 6nceden bilgim vardi. / Daha 6nce
Kadikéy’de /Atasehir’de bulundum.
] YOn gosteren levhalardan yararlandim.
[ Cevremde gordiugiim yapay ya da dogal nesneleri referans aldim.

9. Bircok yolun birlestigi bir kavsak noktasinda nereye gideceginizi nasil anladiniz?

10. Kadikoy’de / Atasehir'de yon sorgusu / navigasyon cihazi ile yon bulma
deneyiminizi 1 ile 5 arasinda bir sayi ile degerlendiriniz.

H | H H H
1 2 3 4 5
Cok kolay Cok zor

Cevap 1-2 ise;
a) Yuruyus deneyiminizi neden ¢ok kolay / kolay olarak degerlendiriyorsunuz?

Cevap 3-4-5 ise;
b) Bu ylrlyilste yasadiginiz zorluklar nelerdir?
L] Kadikdy / Aatasehir karmasik bir yapiya sahipti.
] Y6n sorgusu sirasinda problemler yasadim. (Geleneksel grup igin)
[L] Navigasyonda gilincelleme problemleri yasadim. (Navigasyon grubu igin)
[L] Yon gésteren levhalar yetersizdi.
[L] Referans olarak segecegim nesneler (odak noktalari) eksikti.

11. Navigasyon aletine ihtiya¢ duydunuz mu? (Geleneksel grup igin)

0 O
Evet Hayir
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12. Sizce yurlyus sirasinda yanliglar yaptiniz mi?

0 |
Evet Hayir
Cevap evet ise,

a) Nasil yanhslar yaptiniz?
b) Bu yanlislari diizeltmek igin neler yaptiniz?

13. Bu ylrliyus size neler hissettirdi?

Béliim 3: imge Olusumu ile ilgili Sorular

14. Yirtydsuniz sirasinda nelere dikkat ettiniz?

(Birden ¢ok secenek isaretleyebilirsiniz.)

Kentsel imge: isaret 6gesi ve referans noktasi
[ Yapilar / Binalar,
] Magazalar,
1 Sokak isimleri,
[ Koku ya da ses degisimleri,
U Trafik isiklari,
[ Bitkisel 6geler (agaclar, yesillik itler gibi),
L] Toplu tasima noktalari (metro duragi, taksi durag, otobis duragi gibi),
[ Kent mobilyalari (¢6p kutusu, oturma elemani, elektrik lambasi vb.),
] Bilgilendirme levhalari,

Kentsel imge: Yol
] Dar sokak
] Cikmaz sokak
1 Agaclikli sokak
O Usti 6rtiili sokak
[l Bahgeler arasinda kalan sokak
L1 Sira evler (bitisik nizam yapilar) arasinda kalan sokak
] Patika
[ Yayalastirilmis yol
[ Bulvar / genis cadde

Kentsel imge: Diigiim noktasi
1 Arag trafigine kapali meydan
1 Aracg trafigine acik kavsak
[J Cocuk oyun alani
[ Yesil alan
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15. isaretlediginiz yapay ya da dogal bu 6geler neden dikkatinizi cekti?

(Birden ¢ok secenek isaretleyebilirsiniz.)

[] Y6n sorgusunu yaptigim noktada yer aliyordu. (Geleneksel grup igin)

[ Aldigim yon tarifinde yer aliyor. (Geleneksel grup igin)

[ Navigasyon cihazinda belirtiliyordu / gosteriliyordu. (Navigasyon grubu

icin)

[ Do6nus yaptigim noktada konumlaniyordu.
] Meydanda / kavsakta konumlaniyordu.
[] Boyutu ile diger 6gelerden farkhlasiyordu.

16. Degerlendirdiginiz bu dogal ve yapay 0Ogeler hedefe ilerlerken size yardimci

oldular mi?

EI
Evet

Cevap evet ise,

a) Nasil yardimci oldular degerlendiriniz.
(Birden ¢ok segenek isaretleyebilirsiniz.)

O
Hayir

] Bu 0ge Uzerinden yol tarifi aldim. (Geleneksel grup igin)
[ Bu sokak / cadde Uzerinden yol tarifi aldim. (Geleneksel grup igin)
] Bu meydan / kavsak lzerinden yol tarifi aldim. (Geleneksel grup igin)

] Navigasyon ile rota uyumumu sagladi. (Navigasyon grubu igin)

[] Geri doénls sirasinda yén bulmami sagladi.

1 Donls yaptigim noktada karar vermemi sagladi.

L] Dogru yolda oldugumu anlamami sagladi.

[] Bu sokagi / caddeyi navigasyon cihazinda goérdiim. (Navigasyon grubu

icin)

[J Bu meydani / kavsagi navigasyon cihazinda gordim. (Navigasyon grubu

icin)

17. YlrlOyUstniz sirasinda yapilar / binalar hangi 6zellikleri ile dikkatinizi ¢ekti?

(Birden ¢ok secenek isaretleyebilirsiniz.)

[ Kat adedi

1 Cephe rengi

[L] Cephe kaplama malzemesi
[ Pencere / balkon diizeni
1 Peyzaj dizenlemesi
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1 Yapi girisleri

[ Arag girisleri

1 Yapi fonksiyonu

1 Katlar arasindaki fonksiyon farki
1 Yapinin isim tabelasi



18. Magazalar hangi 6zellikleri ile dikkatinizi ¢ekti?
(Birden ¢ok secenek isaretleyebilirsiniz.)

0 Sunduklari hizmet [0 Sokaktaki tezgahlar / masalar
(giyim, gida, kirtasiye) vb.
[ Satis Urunleri [0 Magazanin misteri yogunlugu
[ Vitrin dizenlemesi [0 Magazanin tabelasi
[ Diger.ccececeeieeicieeeeeeieevene

19. Yiruyilsiniz sirasinda hangi bilgilendirme levhalari dikkatinizi ¢ekti?
(Birden ¢ok secenek isaretleyebilirsiniz.)

] Konum belirten levhalar ] Sokak isimlerini gosteren
[ Trafik isaretleri O levhalar
[ ilce yoni gdsteren tabelalar [ Uyari dikkat levhalari
[1 Magaza hizmetlerine ulagmayi Durak levhalar
saglayan levhalar L] Dier e

20. Cevrenizdeki detaylara dikkat etmediginiz zamanlar oldu mu?

H |
Evet Hayir

Cevap evet ise,
a) Neden cevrenize dikkat etmediniz?
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EK-D

SOYUT HARITA CiziMLERI

Bu bolimde, katilimcilarin tim yiriyls detaylarinin yansitildigi soyut harita

cizimlerinden bir secki sunulmaktadir:

- Geleneksel Grup Atasehir Yiiriiyiis Haritalarina Ornekler

1
1
|

.'..; . | =

Sekil D.1 D.02/BS Hedefe Yonlenme Haritasi (Stire: 16 Dakika 50 Saniye; Sorgu: Givenlik Gorevlisi, Yerel
Halk, Motorlu Kurye)

™
[

Sekil D.2 D.02/BS Geri donus haritasi (Sure: 11 Dakika 38 Saniye)
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l Sorgusu l

ML

Sekil D.3 D.03/MEE Hedefe Yonlenme Haritasi (Stire:18 Dakika 46 Saniye; Sorgu: Yerel Halk ve Motorlu
Kurye)

[

Sekil D.5 D.08/ACS Hedefe yonlenme haritasi (Stre: 15 Dakika 33 Saniye; Sorgu: Motorlu kurye, taksi
soford, yerel halk)

Sekil D.6 D.08/ACS Geri doniis haritasi (Stre: 15 Dakika 34 Saniye; Sorgu: Yerel halk)
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[

Sekil D.7 D.12/HTM Hedefe yonlenme haritasi (Stire: 19 Dakika 28 Saniye; Sorgu: Guvenlik gorevlisi, yerel
esnaf, yerel halk, sofor)

Sekil D.9 D.15/EB Hedefe yonlenme haritasi (Stre: 18 Dakika 10 Saniye; Sorgu: Yerel esnaf, yerel halk)

&Y, 1\ =
Ny

Sekil D.10 D.15/EB Geri d6niis haritasi (Stire: 16 Dakika 42 Saniye; Sorgu: Yerel halk)
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- Navigasyon Grubu Atasehir Yiiriiyiis Haritalarina Ornekler

Sekil D.21 D.03/TP Geri dénis haritasi (Stre: 15 Dakika 29 Saniye; Geri donls deneyin;i sirasinda iki
donus atlanmis; dogrudan ana yola ulasilmistir. Bilingli yapilan bir davranis degildir. Fakat denek ana yola
¢iktiginda, cevresel 6gelere bakarak, dogru yolda oldugunu anlamistir. )

Sekil D.23 D.04/SE Geri donus haritasi (Stre: 11 Dakika 33 Saniye)
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[

Sekil D.27 D.07/MB Geri déniis haritasi (Stire: 15 Dakika 14 Saniye; Rota ve konum tayininde kararsizlik
yasanmis; yanlis yone sapilmistir. Cevresel 6gelere bakarak konum yeniden bulunmustur.)
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Sekil D.29 D.11/SA Geri donus haritasi (Stire: 16 Dakika 57 Saniye; Navigasyon kullanilan ilk deneyimde
plan semasi kavranarak; geri donis rotasinda alternatif yollar hesaplanmistir. Sorgu yapilmamistir.
Sasirma, kararsizhik yoktur.)

Sekil D.31 D.15/CB Geri dénus haritasi (Stre: 16 Dakika 31 Saniye)
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- Navigasyon Grubu Kadikoy Yiriiyiis Haritalarina Ornekler

MARMARA DENiZi

Ve \‘
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Sekil D.32 D.02/HVY Hedefe yénlenme haritas e: 14 Dakika 38 Sani
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Sekil D.33 D.02/HVY Geri donus haritasi (Stre: 11 Dakika 2 niye; Hedef noktasina go
saglandigl noktada denek ideal rotaya uymamis; rotayi kisaltmayi tercih etmist

WpaN
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Ly

Sekil D.34 D.03/TP Hedefe yénlenme hari’EaS| (Sure: 17 Dakika 02 Saniye
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Sekil D.38 D.14/KES Hedefe y6n
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pilmistir. Yon so

Sekil D.39 D.14/KES Geri donls haritasi

rgus

yasanmis; yanlis yone sa
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EK-E

BiLISSEL HARITA CiZIMLERI

Bu bolimde katilimcilarin bilissel harita gizimlerinden bir secki sunulmaktadir:

- Geleneksel Grup Bilissel Harita Cizimlerinden Ornekler

Sekil E.1 D.01/HG Kadikoy bilissel harita ¢izimi (Solda)

Sekil E.2 D.01/HGO Atasehir bilissel harita gizimi
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Sekil E.3 D.04/CS Kadikoy bilissel harita gizimi (Solda)

Sekil E.4 D.04/CS Atasehir bilissel harita gizimi

Sekil E.5 D.11/iBV Kadikdy bilissel harita ¢izimi (Solda)

Sekil E.6 D.11/iBV Atasehir bilissel harita cizimi
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Sekil E.7 D.13/BK Kadikoy bilissel harita ¢izimi (Solda)

Sekil E.8 D.13/BK Atasehir bilissel harita ¢izimi

Sekil E.9 D.15/ED Kadikoy bilissel harita ¢izimi (Solda)

Sekil E.10 D.15/ED Atasehir bilissel harita gizimi
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- Navigasyon Grubu Bilissel Harita Cizimlerinden Ornekler

Wi

Sekil E.11 D.02/HVY Kadikoy bilissel harita ¢izimi (Solda)

Sekil E.12 D.02/HVY Atasehir bilissel harita gizimi

Sekil E.13 D.04/SE Kadikoy bilissel harita cizimi (Solda)

Sekil E.14 D.04/SE Atasehir bilissel harita cizimi
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Sekil E.15 D.11 / SA Kadikoy bilissel harita ¢izimi (Solda)

Sekil E.16 D.11 / SA Atasehir bilissel harita ¢izimi

Sekil E.17 D.12 / BS Kadikdy bilissel harita ¢izimi (Solda)
Sekil E.18 D.12 / BS Atasehir bilissel harita gizimi
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EK-F

BILISSEL HARITA OZELLIK CiZELGELERI

Geleneksel ve navigasyon grubunda bulunan her denege ait bilissel harita 6zellik

cizelgeleri asagidaki gibidir:

- Geleneksel Grup Bilissel Harita Ozellik Cizelgeleri

Cizelge F.1 D.01/HGO Kadikdy bilissel harita 6zellik gizelgesi

Elemanin  Dizilim / sekans

NO Cizilen Eleman (Etiket) Elemanin tiirii kodu numarasi Agiklamalar

1 lskele isaret Ogesi 2 1 Besiktas Vapur iskelesi (Baslangi¢ noktasi)

2 Trafik Isiklan isaret Ogesi 2 2 Rihtim Caddesi lizerinde...

3 Trafik Isiklan isaret Ogesi 2 3 Albay Faik Sézdener Caddesi lizerinde...
Mukadderhane Caddesi tzerindeki magazalar

4 Isimsiz kiitle gizimi isaret Ogesi 2 4 olduklari tahmin edilmektedir.
Bilissel harita ¢iziminde vyollar net olarak
belirtiimemis; sadece izlenen rota birbirini

5 Mukadderhane Caddesi Yol 1 5 takip eden ok isaretleri ile gsterilmistir.

6 Timsahli Meydan Dugum Noktasi 3 6

7  Kahveci isaret Ogesi 2 8

g Miihiirdar Sokak Yol 1 7 Bili§sgl ha|iita qizimind.e yollar net .ola.lr.alf
belirtilmemis; sadece izlenen rota birbirini

9 Dumlupinar Sokak Yol 1 10 takip eden ok isaretleri ile gosterilmistir.

10 Ayakabi diikkani isaret Ogesi 2 9

11 Sahaf isaret Ogesi 2 11

12 Bife isaret Ogesi 2 12
Biligsel harita ¢iziminde yollar net olarak
belirtiimemis; sadece izlenen rota birbirini
takip eden ok isaretleri ile gosterilmistir.
Belirtilen isaret O0geleri ise bu ok isaretlerinin

13  Nail Bey Sokak Yol 1 13 cevresine yerlestirilmistir.
Caferaga Spor Salonu-Cizimdeki konumu dogru
degildir. YlruylUs rotasi Uzerinde cizilmistir;
fakat izlenen rota lzerinde yer almamaktadir.
Hareket sirasinda gorsel erisim saglanabilen bir
noktada konumlanmaktadir ve boyutu ile

14  Spor Salonu isaret Ogesi 2 14 dikkat gekmektedir.

15 Dershane isaret Ogesi 2 16 Final Dergisi Dershanesi

16 Bahariye Bérekgisi isaret Ogesi 2 15

17 Mevcut olmayan yol Yol 1 17 izlenen rotada mevcut bir yol degil.
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Cizelge F.1 D.01/HGO Kadikdy bilissel harita 6zellik gizelgesi (devam)

18 Bahariye Caddesi Yol 1 18
19 Siireyya Operasi isaret Ogesi 2 19 Bitis Noktas!

Cizelge F.2 D.01/HGO Atasehir biligsel harita dzellik gizelgesi
NO Elemanin  Elemanin Dizilim / sekans

Cizilen Eleman (Etiket) tiirii kodu numarasi Agiklamalar
1  Banka & Kafe isaret Ogesi 2 3 Vakifbank ve TEB Atagehir Subeleri
2 AtaCarsi isaret Ogesi 2 2
3 Afyon Kahvalti&Banka isaret Ogesi 2 4 Garanti Bankas!
4 Migros isaret Ogesi 2 5
Bilissel harita giziminde yollar net olarak
belirtiimemis; sadece izlenen rota birbirini takip
5 Atasehir Bulvari Yol 1 1 eden ok isaretleri ile gosterilmistir.
6  Yayagecidi isaret Ogesi 2 6 Turgut Ozal Bulvari {izerinde...
7 Yokus isaret Ogesi 2 7 Atasehir Bulvari'nin topografik yapisi belirtilmistir.
8  Trafik Isiklar isaret Ogesi 2 8 Atagehir Bulvari Gizerinde, 5. Cadde dénisiinde...
9 5.Cadde Yol 1 9
10  Yokus isaret Ogesi 2 10 5. Cadde'nin topografik yapisi blirtilmistir.
11 Baraj Yolu Yol 1 11
12 Sinpags Koru Konutlari isaret Ogesi 2 12 Bitis noktas!
Cizelge F.3 D.02/BS Kadikoy biligsel harita 6zellik gizelgesi
NO Elemani Dizilim / sekans
Cizilen Eleman (Etiket) Elemanin tiirii  n kodu numarasi Agiklamalar
1  Besiktas iskelesi isaret Ogesi 2 1 Besiktas Vapur iskelesi (Baslangic noktasi)
2 Haldun Taner Tiyatrosu  lIsaret Ogesi 2 11
3 Rihtim Caddesi Yol 1 2
4 Kavsak Dugum Noktasi 3 3
5 s bankasi isaret Ogesi 2 4
6 Sogutlicesme Caddesi Yol 1 5
7  Mc Donalds isaret Ogesi 2 12 Soégitliicesme Caddesi lizerinde...
8  Boga Heykeli isaret Ogesi 2 6
Kadikody Boga heykelinin bulundugu doértyol
9 Kavsak Dugum Noktasi 3 7 birlegimi...
10 Kugdili Caddesi Yol 1 9
11 Bahariye Caddesi Yol 1 8
12 Onur Optik isaret Ogesi 2 13 Bahariye Caddesi izerinde...
13  Siireyya Operasi isaret Ogesi 2 10
Cizelge F.4 D.02/BS Atasehir bilissel harita 6zellik gizelgesi
NO Elemanin Dizilim / sekans
Cizilen Eleman (Etiket) Elemanin tiiri kodu numarasi Agiklamalar

1 is Bankasi giivenlik kuliibesi isaret Ogesi 2 1
2 Fitness salonu isaret Ogesi 2 19 Atagehir Bulvari Gizerinde...
3 Migros AVM isaret Ogesi 2 3
4 Atasehir Bulvari Yol 1 2
5  Turgut Ozal Bulvari Yol 1 4
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Cizelge F.4 D.02/BS Atasehir bilissel harita 6zellik gizelgesi (devam)

6 Mevcut olmayan yol Yol 1 5 izlenen rotada mevcut bir yol degil.
7 Mevcut olmayan yol Yol 1 6 izlenen rotada mevcut bir yol degil.
8 Mevcut olmayan yol Yol 1 7 izlenen rotada mevcut bir yol degil.
9 Dicle Caddesi Yol 1 8
10 Bos arazi isaret Ogesi 2 9 Dicle Caddesi tzerinde..
11  Park Dugum Noktasi 3 11 Dicle Caddesi tizerinde / Mimoza Sitesi karsisi...
12 5. Cadde Yol 1 10
13 Mevcut olmayan yol Yol 1 12 izlenen rotada mevcut bir yol degil.
14  Mevcut olmayan yol Yol 1 14 izlenen rotada mevcut bir yol degil.
15 Ev-Ev-Ev isaret Ogesi 2 13 Mimoza Sitesi
16 Baraj Yolu Yol 1 15
) ) ) Baraj Yolu Uzerindeki kiigiik esnafin (market,
17  lIsimsiz kutle gizimi Isaret Ogesi 2 16 kafe) belirtildigi dustinilmektedir.
18 Durak isaret Ogesi 2 17 IETT Korukonutlari Duragi
19  Sinpag Koru Konutlari isaret Ogesi 2 18 Bitis noktasi
Cizelge F. 5 D.03/MEE Kadikoy bilissel harita 6zellik gizelgesi
NO Elemanin Dizilim / sekans
Cizilen Eleman (Etiket) Elemanin tiirii kodu numarasi Agiklamalar
1 Besiktas vapur iskelesi isaret Ogesi 2 1 Besiktas Vapur iskelesi (Baglangic noktasi)
2 Rihtim Caddesi Yol 1 2
3 Starbucks isaret Ogesi 2 3
4  Mukadderhane Caddesi Yol 1 4 Timsah!l rTleydandan sonra Mukaudde.r?hz.a.ne
Qaddesﬂmn sonundan yapilan saga donls ve -
5 Timsahli Meydan Dugum Noktasi 3 5 Uzellik Sokak- eksik gizilmistir.
6 Nail Bey Sokak Yol 1 6
7  Subway Sandivig isaret Ogesi 2 7
8 Kadikdy Sifa Hastanesi isaret Ogesi 2 8
9 Bahariye Caddesi Yol 1 9
10 Garanti Bankasi isaret Ogesi 2 10
11 Siireyya Operasi isaret Ogesi 2 11 Bitis Noktas!
Cizelge F. 6 D.03/MEE Atasehir bilissel harita 6zellik gizelgesi
NO Elemanin  Dizilim / sekans
Cizilen Eleman (Etiket)  Elemanin tirii kodu numarasi Agiklamalar
1 s Bankasi isaret Ogesi 2 1 Baslangig noktasi
2 6.Cadde Yol 1 2
3 Atasehir Bulvari Yol 1 3
4 Kavsak Digim Noktasi 3 4
5 Migros isaret Ogesi 2 10
6  Trafik Isiklan isaret Ogesi 2 9 Atasehir Bulvari tzerinde, 5. Cadde dénusinde...
7 5.Cadde Yol 1 5
8 Mevcut olmayan yol Yol 1 6
9 Baraj Yolu Yol 1 7
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Cizelge F. 6 D.03/MEE Atasehir bilissel harita ozellik gizelgesi (devam)

10 Sinpas Koru Konutlari isaret Ogesi 2 8 Bitis noktasi
Cizelge F. 7 D.04/CS Kadikoy bilissel harita 6zellik gizelgesi
N Elemani  Dizilim / sekans
(o] Cizilen Eleman (Etiket) Elemanin tiiri  n kodu numarasi Agiklamalar
1 Begiktas vapur iskelesi isaret Ogesi 2 1 Besiktas Vapur iskelesi (Baslangic noktasi)
Dugim Vapur iskelesi 6niindeki yesil alan olarak
2 Meydan Noktasi 4 9 tanimlanmis.
3 Trafikigiklan isaret Ogesi 4 8 Albay Faik S6zdener Caddesi Uzerinde...
Albay Faik Sozdener
4  Caddesi Yol 1 7
Sokak tzerindeki diikkanlar gargi olarak
5 Mukadderhane Caddesi Yol 1 2 nitelendirilmis.
Surp Takavor Ermeni
6 Kilisesi isaret Ogesi 2 10
7 Mihirdar Caddesi Yol 1 3 izlenen rotada mevcut bir yol degil.
Dugim Meydandan dénis yapildigi zannedilerek donus
8 Timsahli Meydan Noktasi 3 9 yanls gizilmis.
9 Nailbey Sokak Yol 1 4
10 Sifa Hastanesi isaret Ogesi 2 17 Yeri yanlis gizilmis.
11 Sabuncu Eczane isaret Ogesi 2 11 Yeri yanlis gizilmis.
12 Mevcut olmayan yol Yol 1 5 izlenen rotada mevcut bir yol degil.
13 Mevcut olmayan yol Yol 1 6 izlenen rotada mevcut bir yol degil.
14 Mevcut olmayan yol Yol 1 12 izlenen rotada mevcut bir yol degil.
15 Mevcut olmayan yol Yol 1 13 izlenen rotada mevcut bir yol degil.
16 Mevcut olmayan yol Yol 1 14 izlenen rotada mevcut bir yol degil.
17 Bahariye Caddesi Yol 1 15
18 Bitis isaret Ogesi 2 16 Sureyya Operasi bitis olarak tanimlanmistir.
Cizelge F. 8 D.04/CS Atasehir bilissel harita 6zellik gizelgesi
NO Elemanin Dizilim / sekans
Cizilen Eleman (Etiket) Elemanin tirii kodu numarasi Agiklamalar
1 s Bankasl isaret Ogesi 2 1 Baslangig noktasi
2 6. Cadde Yol 1 2
3 insaat isaret Ogesi 2 19 Atasehir Metropol konut insaat alani
Atasehir Metropol satis ofisi / "Siyah
cepheli vardi ya cephesi hosuma
4 Satig Ofisi isaret Ogesi 2 20 gitmisti"
5 Atasehir Bulvari Yol 1 4
6  Diikkanlar isaret Ogesi 2 5 Ata Carsl
7  Migros isaret Ogesi 2 18
8 Kavsak Digim Noktasi 3 3
9  Turgut Ozal Bulvari Yol 1 21
10  Mc Donalds isaret Ogesi 2 17
11  Yaya Gegidi isaret Ogesi 2 6 Turgut 6zal Bulvari tzerinde...
12 Site / Konut isaret Ogesi 2 22 Kamelya 2 Sitesi
13 Site isaret Ogesi 2 24 Kamelya 1 Sitesi
Atasehir Bulvari Uzerinde, 5. Cadde
14 Trafik Isiklari isaret Ogesi 2 7 déniisiinde...
15 5. Cadde Yol 1 8
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Cizelge F. 8 D.04/CS Atasehir bilissel harita 6zellik gizelgesi (devam)

16  Mevcut olmayan yol Yol 1 9 izlenen rotada mevcut bir yol degil.
17  Mevcut olmayan yol Yol 1 10 izlenen rotada mevcut bir yol degil.
18  Mevcut olmayan yol Yol 1 12 izlenen rotada mevcut bir yol degil.
19  Yaya Gegidi isaret Ogesi 2 11 Dicle Cadesi iizerinde...
20  Site / Konut isaret Ogesi 2 15 5. Cadde lizerinde... Mimoza Sitesi vb.
21  Dicle Caddesi Yol 1 16
Mimoza sitesi kargisi  yesil alan
22 Park Dugum Noktasi 3 23 belirtilmistir.
23 Baraj Yolu Yol 1 13
24  Sinpas Koru Konutlari isaret Ogesi 2 14 Bitis noktasi
Cizelge F.9 D.05/BA Kadikoy bilissel harita 6zellik gizelgesi
NO Elemanin  Dizilim / sekans
Cizilen Eleman (Etiket) Elemanin tirii kodu numarasi Agiklamalar
1 Besiktas vapur iskelesi isaret Ogesi 2 1 Besiktas Vapur iskelesi (Baslangic noktasi)
2 Trafik Igiklari isaret Ogesi 2 2 Rihtim Caddesi iizerinde...
3 Rihtim Caddesi Yol 1 3
4 Mukadderhane Caddesi Yol 1 4
5 Timsahli Meydan Dugium Noktasi 3 5
6 Timsah heykeli isaret Ogesi 2 6
Muvakkithane Cad. Gzerinde sorgu yapildigi yazi
7  Biife (sorgu) isaret Ogesi 2 7 ile belirtilmis.
Muvakkithane Cad. Gzerindeki ahsap evler
belirtilmis. "Su yol tGzerinde ¢ok giizel eski
binalar vardi. Hatta béle igimden bunlar restore
8 Tarihi binalar isaret Ogesi 2 14 edilse ne giizel olur dedim"
9  Uzellik Sokak Yol 1 8 II. soldan dénis yapilacagi yazi ile belirtilmis.
Uzellik sokak iizerinde sorgu yapildigi yazi ile
10 Bife (sorgu) isaret Ogesi 2 15 belirtilmis; konum tam dogru degil.
11 Nailbey Sokak Yol 1 9
Baris Mango Egitim ve
12 Kiiltir Merkezi isaret Ogesi 2 13
Nailbey sokak tizerinde sorgu yapildigi yazi ile
13  Biife (sorgu) isaret Ogesi 2 10 belirtilmis.
Bahariye Caddesi tramvay yolu olarak
14 Tramvay yolu Yol 1 11 tanimlanmistir.
15 Sireyya Operasi isaret Ogesi 2 12 Bitis Noktas!
Cizelge F. 10 D.05/BA Atasehir bilissel harita 6zellik gizelgesi
NO Elemanin Dizilim / sekans
Cizilen Eleman (Etiket)  Elemanin tiirii kodu numarasi Agiklamalar
1 Dominos Pizza isaret Ogesi 2 2 Kuryeye yon sorgusu yapildigi yazi ile belirtilmistir.
2 isBankasl isaret Ogesi 2 1 Baslangig noktasi
3 Metropol istanbul isaret Ogesi 2 3 Atasehir Metropol konut insaat alani
"Bu yol Uzerinde genelde sey, evlerin bahgeleri
burada konumlanmisti. Burada daha ¢ok bdyle
yesil citlerle diz bir yoldu. Burada iste nasil
diyeyim; ¢imen kokulari geliyordu." Atasehir
Bulvar’nin  topografik yapisi yazih ve sozli
4 Atasehir Bulvari Yol 1 13 belirtilmistir. "Surada yokus vard.."
5  Starbucks isaret Ogesi 2 4
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Cizelge F. 10 D.05/BA Atasehir bilissel harita 6zellik gizelgesi (devam)

6 Garanti Bankasi isaret Ogesi 2 5
7  Afyon Kahvalti Evi isaret Ogesi 2 6 Kalabalik oldugu yazi ile belirtilmistir.
8 Komsu Firin isaret Ogesi 2 7
9 Migros isaret Ogesi 8
10 Kavsak Dugium Noktasi 3 9
11  Akbil dolum merkezi isaret Ogesi 2 26 Kavsak tzerinde konumlanmaktadir.
12 Yaya Gegidi isaret Ogesi 2 10 Turgut Ozal Bulvari {izerinde...
13 Gardenya Plaza isaret Ogesi 2 27
Gardenya Plaza 3'ln zenin katinda
konumlanmaktadir. "Surada sey buyik bir
rezidanse vardi ama surada Akbank't gérdim
14 Akbank isaret Ogesi 2 11 ben."
15 Denizbank ATM isaret Ogesi 2 12
16 Emlakgilar isaret Ogesi 2 24
17 Guzellik merkezi isaret Ogesi 2 25
18 Kamelya durag isaret Ogesi 2 14
19 Trafik Isiklar isaret Ogesi 2 15 Atasehir Bulvari tizerinde, 5. Cadde déniisiinde...
20 Bel... Kafe isaret Ogesi 2 16
21 5. Cadde Yol 1 17
22 Mimoza Sitesi 1-2 isaret Ogesi 2 18
23 Kamelya Sitesi 1-2 isaret Ogesi 2 19
24 Simitgi isaret Ogesi 2 20 Y6n sorgusu yapildigi yazi ile belirtilmistir.
25 Cicekgi isaret Ogesi 2 21
26 Baraj Yolu Yol 1 22
27 Sinpas Koru Konutlari isaret Ogesi 2 23 Bitis noktasi
Cizelge F. 11 D.06/GT Kadikoy bilissel harita 6zellik gizelgesi
NO Elemanin Elemanin  Dizilim / sekans
Cizilen Eleman (Etiket) tiirii kodu numarasi Agiklamalar
1 iskele isaret Ogesi 2 2 Besiktas Vapur iskelesi (Baslangi¢ noktasi)
Albay Faik Sézdener
2 Caddesi Yol 1 1
3 Starbucks isaret Ogesi 2 4
4 Mavileans isaret Ogesi 2 5
Mukadderhane Caddesinin sonundan saga
5 Mukadderhane Caddesi Yol 1 3 donulecegi yazi ve gizim ile belirtilmis.
Uzellik Sokak tizerinden ikinci soldan
6 Uzellik Sokak Yol 1 6 donulecegi yazi ve gizim ile belirtilmis.
Nailbey Sokagin sonuna kadar gidilerek; saga
7 Nailbey Sokak Yol 1 7 donilecegi yazi ve gizim ile belirtilmis.
Baris Mango Egitim ve
8  Kiltir Merkezi isaret Ogesi 2 8
Bahariye Caddesi tramvay yolu olarak
9 Tramvay yolu Yol 1 9 tanimlanmistir.
10  Siireyya Operasi isaret Ogesi 2 10 Bitis Noktas!
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Cizelge F. 12 D.06/GT Atasehir bilissel harita 6zellik gizelgesi

NO Elemanin  Dizilim / sekans
Cizilen Eleman (Etiket)  Elemanin tirii kodu numarasi Agiklamalar
1  Baglangig noktasi isaret Ogesi 2 2 is Bankasi (baslangic noktasi)
Arag park yerinin arkasinda konumlanan fast
2 Arag parkyeri isaret Ogesi 2 3 food restorantlari sadece ¢izim ile belirtilmistir.
6. Cadde'de karsidan karsiya gegilecegi yazi ve
3 6. Cadde Yol 1 4 cizim ile belirtilmis.
4 Atagehir Bulvari Yol 1 1
5 Migros isaret Ogesi 2 7
6 Kavsak Dugum Noktasi 3 5
7 Turgut Ozal Bulvari Yol 1 6
Gardenya Plaza 3'lin zemin katinda
8  Akbank isaret Ogesi 2 9 konumlanmaktadir.
9 HSBCATM isaret Ogesi 2 10
10 Mc Donalds isaret Ogesi 2 8
11 Trafik Isiklari isaret Ogesi 2 12 Atagehir Bulvari Gizerinde, 5. Cadde dénisiinde...
12 5. Cadde Yol 1 11
Baraj Yolu'ndan saga doniilecegi yazi ve gizim ile
13 Baraj Yolu Yol 1 13 belirtilmistir.
14 Flora Evleri isaret Ogesi 2 15
15 Sinpas Koru Konutlari isaret Ogesi 2 14 Bitis noktas!
Cizelge F. 13 D.07/GO Kadikoy bilissel harita 6zellik gizelgesi
NO Elemanin Elemanin  Dizilim / sekans
Cizilen Eleman (Etiket) tiir kodu numarasi Agiklamalar
Besiktas Vapur iskelesi baslangic noktasi
1 Baslangig¢ noktasi isaret Ogesi 2 1 olarak belirtilmistir.
2 PTT isaret Ogesi 2 2
3 isBankas isaret Ogesi 2 3
4 Albay Faik Ozden Caddesi Yol 1 4
Mukadderhane Caddesi'nden saga
5 Mukadderhane Caddesi Yol 1 5 donulecegi gizim ile gosterilmis.
Uzellik Sokak'tan sola déniilecegi cizim ile
6  Uzellik Sokak Yol 1 6 gosterilmis.
7  Subway Sandvig isaret Ogesi 2 7
Nailbey Sokak'in sonundan saga doniilecegi
8 Nailbey Sokak Yol 1 8 gizim ile gosterilmis.
Baris Mango Egitim ve
9  Kiltiir Merkezi isaret Ogesi 2 9
10  Kadikdy Sifa Hastanesi isaret Ogesi 2 10
11  Kazasker Caddesi Yol 1 11
12 Garanti Bankasi isaret Ogesi 2 12
13 Bahariye Caddesi Yol 1 13
14  Siireyya Operasi isaret Ogesi 2 14 Bitis Noktasi
Cizelge F. 14 D.07/GO Atasehir bilissel harita 6zellik gizelgesi
Elemanin  Dizilim / sekans
Cizilen Eleman (Etiket)  Elemanin tiirii kodu numarasi Agiklamalar
1 s Bankasi isaret Ogesi 2 6 Konumu tam olarak dogru degildir.
Atasehir Bulvari Gizerinden Firat Cad. dons
2 Ataturk Bulvar Yol 1 3 yapilacagi gizim ile belirtilmistir.
3 Kavsak Dugum Noktasi 3 2
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Cizelge F. 14 D.07/GO Atasehir bilissel harita 6zellik gizelgesi (devam)
4 Migros isaret Ogesi 2 5
Turgut Ozal Bulvari Yol 1 1
6 Mc Donalds isaret Ogesi 2 4
Firat Caddesi'nin sonundan saga donis
7 Firat Caddesi Yol 1 11 yapilacagi gizim ile belirtilmistir.
Dicle Caddesi'nin sola dénus yapilacagi gizim ile
8 Dicle Caddesi Yol 1 12 belirtilmistir.
9 5.Cadde Yol 1 7
10 BarajYolu Yol 1 8
Atasehir Bulvari tGizerindeki Kamelya Duragi
11 IETT Durak isaret Ogesi 2 10 belirtiilmistir.
Sinpas Koru Konutlari hedef noktasi olarak
12 Hedef Noktasi isaret Ogesi 2 9 belirtilmistir.
Cizelge F. 15 D.08/ACS Kadikoy bilissel harita 6zellik gizelgesi
Elemanin  Dizilim / sekans
Cizilen Eleman (Etiket) Elemanin tiirii kodu numarasi Agiklamalar
1 Besiktas vapur iskelesi isaret Ogesi 2 1 Besiktas Vapur iskelesi (Baslangi¢ noktasi)
Albay Faik S6zdener
2 Caddesi Yol 1 2
Mukadderhane Caddesi'nin topografik
durumu yazi ile belirtilmis. Caddenin
3 Mukadderhane Caddesi Yol 1 3 sonundan saga donuldigi gizim ile belirtilmis.
4 Parfiimeri isaret Ogesi 2 6
5  Komsu Firin isaret Ogesi 2 7
6 Timsahli meydan Dugum Noktasi 3 5
7  Timsah heykeli isaret Ogesi 2 4
Uzellik Sokak sonundan sola déniildiigi cizim
8  Uzellik Sokak Yol 1 8 ile belirtilmis.
9 Nailbey Sokak Yol 1 9
10  Bahariye Caddesi Yol 1 10
11  Sireyya Operasi isaret Ogesi 2 11 Bitis Noktas!
Cizelge F. 16 D.08/ACS Atasehir bilissel harita 6zellik gizelgesi
NO Elemanin  Dizilim / sekans
Cizilen Eleman (Etiket)  Elemanin tirii kodu numarasi Agiklamalar
1 s Bankasi isaret Ogesi 2 1 Baslangig noktasi
2 Ataturk Bulvarn Yol 1 2
3 Kavsak Dugium Noktasi 3 4
4 MMM Migros isaret Ogesi 2 5
5  Turgut Ozal Bulvari Yol 1 3
6  Trafik Isiklan isaret Ogesi 2 6 Atasehir Bulvari Gizerinde, 5. Cadde donisinde...
Trafik 1siklarindan sola dénilecegi gizim ile
7 5.Cadde Yol 1 7 belirtilmistir.
8 Baraj Yolu Yol 1 9
Flora Evleri'nin konumunda isimsiz bir kiitle
9 isimsiz kiitle gizimi isaret Ogesi 2 8 cizimi yapilmistir.
10 Sinpas Koru Konutlari isaret Ogesi 2 10 Bitis noktas!
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Cizelge F. 17 D.09/NO Kadikoy bilissel harita 6zellik gizelgesi

NO Elemani Dizilim / sekans
Cizilen Eleman (Etiket) Elemanin tiirii  n kodu numarasi Agiklamalar
Besiktas Vapur iskelesi baslangic olarak
1 Baslangic isaret Ogesi 2 1 belirtilmistir.
Kadikdy Belediyesi Meclis Baskanhgl Binasi
belirtiimeye ¢alisiimistir; fakat isim dogru
degildir. Bu yapidan donls yapilacag
2 Kadikoy Dairesi isaret Ogesi 2 2 cizilmistir; fakat bu donuste dogru degildir.
Albay Faik S6zdener Caddesi lizerinde... Trafik
isiklarindan donls yapilacagi cizilmistir; fakat
3 Trafik igiklar isaret Ogesi 2 3 bu dénls dogru degildir.
4 Mevcut olmayan yol Yol 1 4 izlenen rotada mevcut bir yol degil.
5 Mevcut olmayan yol Yol 1 5 izlenen rotada mevcut bir yol degil.
6 Mukadderhane Caddesi Yol 1 6
7 Baylan Pastanesi isaret Ogesi 2 7
Vakif Bank olmasi gerekmektedir. islev dogru
8 is Bankasi isaret Ogesi 2 8 tanimlanmustir; fakat isim yanlistir.
9 Koton Giyim Magazasi isaret Ogesi 2 9
10 Tekin Kahve isaret Ogesi 2 10
Gratis Guzellik Uriinleri
11 Magazasi isaret Ogesi 2 11
12 Nailbey Sokak Yol 1 12
13 Subway sandivg isaret Ogesi 2 13
Baris Mango Egitim ve
14 Kltir Merkezi isaret Ogesi 2 14
15 Otopark isaret Ogesi 4 15 Caferaga Kapali Otoparki
Nailbey Sokak'in Bahariye Caddesi ile kesistigi
noktaya ¢izilmistir; fakat konumu dogru
16 Final Dergisi Dershanesi isaret Ogesi 2 16 degildir.
17 Bahariye Caddesi Yol 1 17
18 Garanti Bankas! isaret Ogesi 2 18
19 Fabrika Giyim Magazasi  isaret Ogesi 2 19
Denek, meslek grubu dogrultusunda referans
20 Dis Hekimi-Ozgen Sarp isaret Ogesi 2 20 tanimlamistir.
21 Mevcut olmayan yol Yol 1 21 izlenen rotada mevcut bir yol degil.
Varig noktasi (Streyya
22 Operasi) isaret Ogesi 2 22 Bitis Noktas!
Cizelge F. 18 D.09/NO Atasehir bilissel harita 6zellik gizelgesi
Elemanin  Dizilim / sekans
Cizilen Eleman (Etiket)  Elemanin tiirii kodu numarasi Agiklamalar
1 s Bankasi (baslangic) isaret Ogesi 2 10 Baslangic noktasi
2 Otopark isaret Ogesi 2 8
3 6. Cadde Yol 1 9
4 Atasehir Bulvari Yol 1 3
5  Starbucks Cafe isaret Ogesi 2 20
6  Afyon Kahvalti isaret Ogesi 2 7
Denek meslek grubu dogrultusunda referans
7  Dent Atasehir isaret Ogesi 2 6 tanimlamistir.
8  Migros isaret Ogesi 2 4
9 Kavsak DUglm Noktasi 3 1
10 Mc Donalds isaret Ogesi 2 5
11 Turgut Ozal Bulvar Yol 1 2
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Cizelge F. 18 D.09/NO Atasehir bilissel harita 6zellik gizelgesi (devam)

Atasehir Bulvari Uzerinde... Denek, meslek
12 Ortadontist isaret Ogesi 2 16 grubu dogrultusunda referans tanimlamistir.
Atasehir Bulvari Uzerinde... Denek, meslek
13  Ortadontist isaret Ogesi 2 17 grubu dogrultusunda referans tanimlamistir.
Atasehir Bulvari Uzerinde... Denek, meslek
14  Protez uzmani isaret Ogesi 2 18 grubu dogrultusunda referans tanimlamustir.
Firat Caddesi'ne donus yapilacagl ¢izim ile
15 Firat Caddesi Yol 1 11 belirtilmistir.
Dicle Caddesi'ne donis vyapilacagl ¢izim ile
16 Dicle Caddesi Yol 1 12 belirtilmistir.
17  Kuafér isaret Ogesi 2 19 Firat Caddesi Gzerinde konumlanmaktadir.
18 5. Cadde Yol 1 13 Donis yolunda deneyimlenmistir.
19 Baraj Yolu Yol 1 14
20 Sinpag Koru Konutlari isaret Ogesi 2 15 Bitis noktas!
Cizelge F. 19 D.10/ED Kadikoy bilissel harita 6zellik gizelgesi
Elemanin Elemanin  Dizilim / sekans
Cizilen Eleman (Etiket) tiir kodu numarasi Agiklamalar
1 "Vapur iskelemiz" isaret Ogesi 2 1 Besiktas Vapur iskelesi (Baglangig noktasi)
2 Trafik igiklari isaret Ogesi 2 12
Albay Faik S6zdener
3 Caddesi Yol 1 2 Albay Faik S6zdener Caddesi lizerinde...
4 Mukadderhane Caddesi Yol 1 3
5  GSM Operatdrii isaret Ogesi 2 4 Sorgu yapilan kdse noktasi...
Sahaflar, antikaci olarak tanimlanmistir. islev ve
6 Antikacilar isaret Ogesi 2 15 konum dogru fakat tanimlama hatasi var.
7 Mihirdar Caddesi Yol 1 5
8  Biife/Cafe/Diikkanlar isaret Ogesi 2 16 Uzellik Sokak tizerinde...
"Sayarak gittim." Sokak sayarak ilerledigi yazi ile
9  Uzellik Sokak Yol 1 6 belirtilmistir.
10 Tellalzade Sokak Yol 1 7
11  Mevcut olmayan yol Yol 1 8 izlenen rotada mevcut bir yol degil.
Kadikoy Belediyesi'ne ait renkli babalar
12 Yol babalari / dubalari isaret Ogesi 2 14 /dubalar...
13  Bife isaret Ogesi 2 13 Sorgu yapilan bifenin konumu dogru degil.
14  Nailbey Sokak Yol 1 9
15  Bahariye Caddesi Yol 1 11
16  Opera isaret Ogesi 2 10 Bitis Noktasi
Cizelge F. 20 D.10/ED Atasehir bilissel harita 6zellik gizelgesi
NO Elemanin Dizilim / sekans
Cizilen Eleman (Etiket) Elemanin tiirii kodu numarasi Agiklamalar
1 isBankas isaret Ogesi 2 1 Baslangig noktasi
2 6. Cadde Yol 1 2
3 Kuryeler isaret Ogesi 2 3 Sorgu yapilan kuryeler belirtilmistir.
4 Atasehir Bulvari Yol 1 8
5  Migros isaret Ogesi 2 5
6 Kavsak Dugum Noktasi 3 4
7  Mc Donalds isaret Ogesi 2 7
8  Turgut Ozal Bulvari Yol 1 6
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Cizelge F. 20 D.10/ED Atasehir biligsel harita 6zellik gizelgesi (devam)

9 Gardenya Plaza isaret Ogesi 9
Gardenya Plaza 3'in zemin katinda
10 HSBC isaret Ogesi 10 konumlanmaktadir.
Kamelya 1 Sitesi apartmanlar/evler olarak
11 Apartmanlar / evler isaret Ogesi 17 tanimlanmistir.
Gizimdeki konumu dogru degildir. / Gardenya
12 Akbank isaret Ogesi 11 Plaza 3'lin zemin katinda konumlanmaktadir.
Atasehir Bulvari Uzerindeki Kamelya Duragi
13 IETT Durak isaret Ogesi 18 belirtilmistir.
Atasehir  Bulvari  Uzerinde, 5. Cadde
14  Trafik Isiklan isaret Ogesi 12 donusinde...
15 5. Cadde Yol 13
16 Baraj Yolu Yol 14
17 1.Konut isaret Ogesi 15 Flora Evleri 1. konut olarak tanimlanmigtir.
18 Sinpags Koru Konutlari isaret Ogesi 16 Bitis noktas!
Cizelge F. 21 D.11/IBV Kadikoy bilissel harita 6zellik gizelgesi
NO Elemanin  Dizilim / sekans
Cizilen Eleman (Etiket) Elemanin tirii kodu numarasi Agiklamalar
1 Begsiktas vapur iskelesi isaret Ogesi 2 3 Besiktas Vapur iskelesi (Baglangic noktasi)
2 Rihtim Caddesi Yol 1 1
izlenen rota lizerinde degildir; baslangic
3 Balon Kafe isaret Ogesi 2 5 noktasinda goris agisina girmektedir.
izlenen rota lizerinde degildir; baslangic
4 IDO sehir hatlari iskelesi isaret Ogesi 2 4 noktasinda goris agisina girmektedir.
5 Park Dugum Noktasi 3 6 Vapur iskelesi 6niindeki yesil alan...
6  Metro duragi isaret Ogesi 2 2
7 Trafik isiklar isaret Ogesi 2 8 Albay Faik Sézdener Caddesi tizerinde...
Albay Faik Sozdener
8 Caddesi Yol 1 7
Seyhan Mizik, kitapevi olarak
9  Kitapevi isaret Ogesi 2 9 belirtilmistir.
10  Starbucks isaret Ogesi 2 10
Mukadderhane Caddesi Uzerindeki
magazalar belirtilmis; fakat marka ismi
11 Kiyafetgiler isaret Ogesi 2 25 yazilmamistir.
Mukadderhane Caddesi Uzerindeki
magazalar belirtilmis; fakat marka ismi
12 Ayakkabicilar isaret Ogesi 2 24 yazilmamigtir.
13 Mukadderhane Caddesi Yol 1 11
Uzellik Sokak'a déniis yapilacagi oklar ile
14 Uzellik Sokak Yol 1 12 belirtilmigtir.
Mukadderhane  Caddesi ile  Uzellik
15  Kiyafet isaret Ogesi 2 13 Sokak'in birlesme noktasinda gizilmistir.
Nailbey Sokak'a déniis yapilacagi oklar ile
16  Nailbey Sokak Yol 1 14 belirtilmistir.
Mubhsin Adil Binal Mesleki
17  ve Teknik Anadolu Lisesi isaret Ogesi 2 18
Cizimde konumu tam olarak dogru
18  Sifa Hastanesi isaret Ogesi 2 17 degildir.
Cizimde konumu tam olarak dogru
19  Kazasker Sokak Yol 1 16 degildir.
Baris Mango Egitim ve
20  Kiltiir Merkezi isaret Ogesi 2 19
Tam olarak izlenen rota Uzerinde yer
almamaktadir; fakat hareket sirasinda
gorsel erisim saglanabilen bir noktada
konumlanmaktadir ve boyutu ile dikkat
21  Caferaga Spor Salonu isaret Ogesi 2 20 cekmektedir.
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Cizelge F. 21 D.11/iBV Kadikdy bilissel harita 6zellik gizelgesi (devam)

22 Bife 27
23 Final Dergisi Dershanesi isaret Ogesi 26
24 Mevcut olmayan yol Yol 21 izlenen rotada mevcut bir yol degil.
25  Mevcut olmayan yol Yol 22 izlenen rotada mevcut bir yol degil.
26  Bahariye Caddesi Yol 23
27  Siireyya Operasi isaret Ogesi 15 Bitis Noktas!
Gizelge F. 22 D.11/iBV Atasehir biligsel harita 6zellik gizelgesi
Elemanin  Dizilim / sekans
Cizilen Eleman (Etiket)  Elemanin tiirii kodu numarasi Agiklamalar
1  igBankasi isaret Ogesi 2 23 Baslangig noktasi
2 Site insaati isaret Ogesi 2 24 Atagehir Metropol konut ingaat alani
3 6.Cadde Yol 1 22
4 Starbucks Cafe isaret Ogesi 2 21
5  North Shields Cafe isaret Ogesi 2 20
6  Cafe Nero isaret Ogesi 2 19
7  Garanti Bankasi isaret Ogesi 2 18
8  Migros isaret Ogesi 2 17
9 Atasehir Bulvari Yol 1 9
10 Kavsak Dugum Noktasi 3 11
11 Tiirk Telekom Binasi isaret Ogesi 2 15
Atagsehir Bulvari tizerinde Tiirk Telekom Binasi
12 Bankamatik isaret Ogesi 2 16 éniinde...
13 Turgut Ozal Bulvari Yol 1 12
14  Site alani isaret Ogesi 2 10 Atagehir Bulvari tizerinde Gardenya 5 Sitesi...
15 Plaza isaret Ogesi 2 13 Kavsak Gizerinde Gardenya Plaza...
16 Mc Donalds isaret Ogesi 2 14
17  Site Alani-Kamelya Sitesi isaret Ogesi 2 6
18 Kuafor isaret Ogesi 2 7 Atasehir Bulvari Uzerinde site icinde birimler...
19 Emlak / Danisma isaret Ogesi 2 8 Atasehir Bulvari tzerinde site iginde birimler...
20 5.Cadde Yol 1 4
21 Dicle Caddesi Yol 1 5
22 Baraj Yolu Yol 1 3
) ) Konum ve islev dogru fakat Baraj yolu tizerinde
23 Yesil Konaklar Isaret Ogesi 2 2 Flora Evleri bulunmaktadir.
24 Sinpas Koru Konutlari isaret Ogesi 2 1 Bitis noktasi
Cizelge F. 23 D.12/HTM Kadikdy bilissel harita 6zellik cizelgesi
NO Cizilen Eleman Elemanin  Dizilim / sekans
(Etiket) Elemanin tiirii kodu numarasi Agiklamalar
1 iskele isaret Ogesi 2 1 Besiktas Vapur iskelesi (Baslangi¢ noktasi)
2 Trafik isiklan isaret Ogesi 2 4 Rihtim Caddesi Gizerinde...
3 Rihtim Caddesi Yol 1 2
Albay Faik Sézdener
4  Caddesi Yol 1 3
5 Trafik igiklari isaret Ogesi 2 5 Albay Faik S6zdener Caddesi tizerinde...
6 Starbucks isaret Ogesi 2 7
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Cizelge F. 23 D.12/HTM Kadikoy bilissel harita 6zellik gizelgesi (devam)

7  inegdl Koftecisi isaret Ogesi 2 8
8 Meydan DUgum Noktasi 3 9 Timsahli meydan
9 Kilise isaret Ogesi 2 10 Surp Takavor Ermeni Kilisesi
Mukadderhane Mukadderhane Caddesi'nden saga donis
10 Caddesi Yol 1 6 yapilacagi yazi ve gizim ile belirtilmistir.
11 Uzellik Sokak Yol 1 11
Tellalzade Sokak'tan saga donis yapilacagi gizim
12 Tellalzade Sokak Yol 1 12 ile belirtilmistir.
13 Cafe /Cay isaret Ogesi 2 14 Caykolik Cay Evi / Kazasker Sokak donusuinde...
14 Kazasker Sokak Yol 1 13
Nailbey Sokak'in "ilk sol" oldugu vyazi ile
15 Nailbey Sokak Yol 1 15 belirtilmistir.
16 Hastane isaret Ogesi 2 16 Kadikdy Sifa Hastanesi
17 Bahariye Caddesi Yol 1 17
18 Sireyya Operasi isaret Ogesi 2 18 Bitis Noktasi
Cizelge F. 24 D.12/HTM Atasehir bilissel harita ozellik gizelgesi
NO Elemanin  Dizilim / sekans
Cizilen Eleman (Etiket)  Elemanin tiirii kodu numarasi Agiklamalar
1 s Bankasi isaret Ogesi 2 1 Baslangig noktasi
2 6.Cadde Yol 1 2
3 Atasehir Bulvari Yol 1 3
4 Migros isaret Ogesi 2 4
5 Meydan / Kavsak Diigum Noktasi 3 5
6 Firat Caddesi Yol 1 6
7  Kamelya Sitesi isaret Ogesi 2 7
8 5.Cadde Yol 1 8
9 BarajYolu Yol 1 10
10 Flora Evleri isaret Ogesi 2 9
11 Finis/ Son isaret Ogesi 2 11 Sinpas Koru Konutlari (bitis noktasi)
Cizelge F. 25 D.13/BK Kadikoy bilissel harita 6zellik gizelgesi
NO Elemanin Dizilim / sekans
Gizilen Eleman (Etiket) Elemanin tiirii kodu numarasi Agiklamalar
1 iskele Besiktas isaret Ogesi 2 9 Besiktas Vapur iskelesi (Baglangi¢ noktasi)
Karakdy Vapur Iskelesi-izlenen rota {izerine
degildir; gorsel erisim yoktur. Onceki
deneyimlerden elde edilen bilgiler bilissel
2 Karakoy isaret Ogesi 2 10 haritaya yansitilmistir.
Haldun Taner Sahnesi- izlenen rota Uzerine
degildir; gorsel erisim  yoktur.  Onceki
deneyimlerden elde edilen bilgiler bilissel
3 Haldun Taner isaret Ogesi 2 8 haritaya yansitilmigtir.
4 Rihtim Caddesi Yol 1 11
5  Trafik Isiklari isaret Ogesi 2 12 Rihtim Caddesi {izerinde...
6  Albay Faik S6zdener Caddesi Yol 1 6
7 Mukadderhane Caddesi Yol 1 13
8 Baylan Pastanesi isaret Ogesi 2 20
9 Mihidar Caddesi Yol 1 14
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Cizelge F. 25 D.13/BK Kadikoy bilissel harita 6zellik gizelgesi (devam)

10 Mc Donalds isaret Ogesi 2 16

11 Dumlupinar Sokak Yol 1 15

12 Nailbey Sokak Yol 1 17
islev dogru fakat konum ve isim hatalidir.
Nailbey  Sokak Uzerinde Final Dergisi

13 FEM dershanesi isaret Ogesi 2 19 Dershanesi bulunmaktadir.

14 Bahariye Caddesi Yol 1 5

15 Siireyya Operasi isaret Ogesi 2 18 Bitis noktasi

16 Sogutligesme Caddesi Yol 1 1

17 Ziraat Bankasl Isaret Ogesi 2 7 izlenen rota iizerine degildir; gérsel erisim

18 Kavsak noktasi Digtim Noktasi 3 3 yoktur. Onceki deneyimlerden elde edilen

] N bilgiler biligsel haritaya yansitiimigtir.
19 Kadikdy Boga Heykeli Isaret Ogesi 2 4
20 Kusdili Caddesi Yol 1 2

Cizelge F. 26 D.13/BK Atasehir bilissel harita 6zellik gizelgesi

NO Elemanin  Dizilim / sekans
Cizilen Eleman (Etiket) Elemanin tiirii kodu numarasi Agiklamalar
1  isBankas isaret Ogesi 2 14 Baslangig noktasi
2 6. Cadde Yol 1 13
6. Cadde'nin devami olarak gizilen yol mevcut
3 Mevcut olmayan yol Yol 1 12 degildir.
4 Atasehir Bulvari Yol 1 6
5  Starbucks isaret Ogesi 2 11
6  Migros isaret Ogesi 2 9
7 Kavsak Dugium Noktasi 3 8
8  Turgut Ozal Bulvari Yol 1 7
9  VYaya gegidi isaret Ogesi 2 15 Turgut Ozal Bulvari lizerinde...
10 isimsiz kiitle gizimi isaret Ogesi 2 10 Gardenya Plaza3 oldugu disiiniilmektedir.
11 Trafik Isiklan isaret Ogesi 2 5 Atasehir Bulvari tizerinde, 5. Cadde donigsinde...
12 5. Cadde Yol 1 4
13  Dicle Caddesi Yol 1 3
14  Baraj Yolu Yol 1 2
15  Sinpags Koru Konutlari isaret Ogesi 2 1 Bitis noktasi
Cizelge F. 27 D.14/SS Kadikoy bilissel harita 6zellik cizelgesi
Elemanin  Dizilim / sekans
Cizilen Eleman (Etiket) Elemanin tiiri kodu numarasi Agiklamalar
1 Besiktas vapur iskelesi isaret Ogesi 2 1 Besiktas Vapur iskelesi (Baslangig noktasi)
2 Metro Cikisi isaret Ogesi 2 2
Kadikéy Haldun Taner Sahnesi belirtilmistir.
izlenen rota iizerinde degildir; baslangig

3 Tiyatro isaret Ogesi 2 3 noktasinda goris agisina girmektedir.

4 Rihtim Caddesi Yol 1 4

5 Park Dugum Noktasi 3 5 Vapur iskelesi 6ntindeki yesil alan...

Albay Faik Sézdener

6 Caddesi Yol 1 6

7 PTT isaret Ogesi 2 7

8  Kirtasiye isaret Ogesi 2 8
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Cizelge F. 27 D.14/SS Kadikoy bilissel harita 6zellik gizelgesi (devam)

9 Cafe isaret Ogesi 2 9 Starbucks “cafe” olarak belirtilmistir.
10  Mukadderhane Caddesi Yol 1 10
11  Timsahh meydan Dugiim Noktasi 3 11
Uzellik Sokak'a déniis yapilacagi oklar ile
12 Uzellik Sokak Yol 1 12 belirtilmistir.
Nailbey Sokak'a donis yapilacagl oklar ile
13 Nailbey Sokak Yol 1 13 belirtilmistir.
Barig Mango Egitim ve
14 Kiltir Merkezi isaret Ogesi 2 14
15  Sifa Hastanesi isaret Ogesi 2 15
16  Kazasker Sokak Yol 1 16
17  Final Dergisi Dershanesi isaret Ogesi 2 17
18 Tramvay yolu Yol 1 18
Bahariye Caddesi'ne doniis yapilacagi oklar
19  Bahariye Caddesi Yol 1 19 ile belirtilmistir.
20 Siireyya Operasi isaret Ogesi 2 20 Bitig Noktasi
Cizelge F. 28 D.14/SS Atasehir bilissel harita 6zellik gizelgesi
Elemanin  Dizilim / sekans
Cizilen Eleman (Etiket)  Elemanin tiirii kodu numarasi Agiklamalar
1 A isaret Ogesi 2 1 is Bankasi (baslangic) A olarak belirtilmistir.
2 ingaat alani isaret Ogesi 2 2 Atasehir Metropol konut insaat alani
3  6.Cadde Yol 1 3
4 Atasehir Bulvari Yol 1 4
5  Afyon kahvalti isaret Ogesi 2 5
6 Migros isaret Ogesi 2 6
7 Fenerbahge bayrakgis isaret Ogesi 2 7
Yaya gegidi isaret Ogesi 2 8 Turgut Ozal Bulvari {izerinde...
9  Turgut Ozal Bulvari Yol 1 9
Gardenya Plaza 3'Un zemin katinda
10 Akbank isaret Ogesi 2 10 konumlanmaktadir.
11 Mc Donalds isaret Ogesi 2 11
12 Kavsak Dugum Noktasi 3 12
13 Kiralik ev yazan bina isaret Ogesi 2 13
14 5. Cadde Yol 1 14
15 Park Dugiim Noktasi 3 15 Firat Caddesi tzerindeki yesil alan
Firat Caddesi'ne donus vyapilacagl oklar ile
16 Firat Caddesi Yol 1 16 belirtilmistir.
Dicle Caddesi'ne donus vyapilacagl oklar ile
17 Dicle Caddesi Yol 1 17 belirtilmistir.
18 MaviBina isaret Ogesi 2 18 Kamelya 1 Sitesi “mavi ev” olarak tanimlanmigstir.
19  Dis Klinikleri isaret Ogesi 2 19 Atasehir Bulvari izerinde...
20 Ortadontist isaret Ogesi 2 20 Atasehir Bulvari izerinde...
Dicle Caddesi'ne donus vyapilacagl oklar ile
21 BarajYolu Yol 1 21 belirtilmistir.
22 B- Sinpas Koru Konutlari isaret Ogesi 2 22 Bitis noktasi
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Cizelge F.29 D.15/EB Kadikoy bilissel harita ozellik gizelgesi

Elemanin  Dizilim / sekans

NO Cizilen Eleman (Etiket) Elemanin tiirii kodu numarasi Agiklamalar
1 Rihtim Caddesi Yol 1 1
Vapur iskelesi'nin éniindeki
2 yesil alan Dugum Noktasi 3 9 Agag cizimleri ile belirtilmistir.
3 Albay Faik Sozdener Caddesi Yol 1 7
4 Mukadderhane Caddesi Yol 1 2
5 Trafik Isiklari isaret Ogesi 2 8 Albay Faik S6zdener Caddesi tzerinde...
6 Bankamatikler isaret Ogesi 2 20 Albay Faik S6zdener Caddesi tizerinde...
7 Starbucks isaret Ogesi 2 21
Mukadderhane Caddesi tizerindeki balik
8 Cafe&Restoran isaret Ogesi 2 13 lokantalari oldugu digtinilmektedir.
9 Pet Shop isaret Ogesi 2 12
Mukadderhane Caddesi tizerindeki balik
10 Restoran isaret Ogesi 2 22 lokantalari oldugu dustinilmektedir.
11 Uzellik Sokak Yol 1 3
Uzellik Sokak dénisiinde
konumlandiriimistir. Bu donuste
12 Mobilyaci isaret Ogesi 2 15 ayakkabi magazasi bulunmaktadir.
13 Market isaret Ogesi 2 10
14 Parkeci isaret Ogesi 2 11
Unal Kardesler Mobilya / Uzellik Sokak
15 Mobilyaci isaret Ogesi 2 14 lizerinde...
16 Antikaci isaret Ogesi 2 17
17 Nailbey Sokak Yol 1 4
18 Boncukcu isaret Ogesi 2 16 Bijiland / Nailbey Sokak iizerinde...
Bahariye Caddesine donlste, kosede
konumlandinimistir. Fakat bu noktada
19 Optik isaret Ogesi 2 18 Karaca ¢anta magazasi bulunmaktadir.
20 Bahariye Caddesi Yol 1 5
21 Optik isaret Ogesi 2 19 SCR Optik / Bahariye Caddesi Gizerinde...
22 Siireyya Operasi isaret Ogesi 2 6 Bitis Noktasi
Cizelge F. 30 D.15/EB Atasehir bilissel harita 6zellik gizelgesi
NO Elemanin  Dizilim / sekans
Cizilen Eleman (Etiket)  Elemanin tirii kodu numarasi Agiklamalar
1 Atasehir Bulvari Yol 1 1
2 Metropol istanbul isaret Ogesi 2 19 Atagehir Metropol konut ingaat alani
3 Hasan Usta isaret Ogesi 2 10 Bolulu Hasan Usta-Gida Markasi
4 Starbucks isaret Ogesi 2 9
5 TEB isaret Ogesi 2 11 TEB Atasehir Subesi
6 Yapi Kredi Bankasi isaret Ogesi 2 12 ATM
7 Komsu Firin isaret Ogesi 2 13
8 MMM Migros isaret Ogesi 2 14
9 Divan Pastanesi isaret Ogesi 2 15
10 Kavsak Digim Noktasi 3 2
11  Turgut Ozal Bulvari Yol 1 3
12 Site isaret Ogesi 2 16 Gardenya 3 Bloklari / Atasehir Bulvari tizerinde...
13 Site isaret Ogesi 2 17 Gardenya Bloklari / Atasehir Bulvari tizerinde...
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Cizelge F. 30 D.15/EB Atasehir bilissel harita 6zellik cizelgesi (devam)
14 5. Cadde Yol 1 4
15  Trafik Isiklar isaret Ogesi 2 5 Atasehir Bulvari Gzerinde, 5. Cadde donisinde...
16 Dicle Caddesi Yol 1 6
17 BarajYolu Yol 1 7
Trafik isiklarinin konumu dogru degildir. Baraj
18 Trafik Isiklar isaret Ogesi 2 18 yolu lzerinde trafik isiklari bulunmamaktadir.
19 Sinpas Koru Konutlari isaret Ogesi 2 8 Bitis noktasi

- Navigasyon Grubu Bilissel Harita Ozellik Cizelgeleri

Cizelge F.31 D.01/KS Kadikoy bilissel harita ozellik gizelgesi

NO Cizilen Eleman Elemanin Elemanin  Dizilim / sekans
(Etiket) tiiri kodu numarasi Agiklamalar
1 iskele isaret Ogesi 2 1 Besiktas Vapur iskelesi (Baslangi¢ noktasi)
2 Rihtim Caddesi Yol 1 2
Denek tarafindan "M" olarak tanimlanan noktanin
3 "M" isaret Ogesi 2 14 metro duragi oldugu tahmin edilmektedir.
4 Seyhan Miizik isaret Ogesi 2 4
Mukadderhane
5 Caddesi Yol 1
6 Ermeni Kilisesi isaret Ogesi 2 5 Surp Takavor Ermeni Kilisesi
7 Uzellik Sokak Yol 1 6
8 Tellalzade Sokak Yol 1 7
Tellalzade Sokak (izerindeki tarihi ahsap evler
9 Cumbali ev isaret Ogesi 2 8 betimlenmektedir.
10 Kazasker Sokak Yol 1 9
11 Sifa Hastanesi isaret Ogesi 2 10
12 Nailbey Sokak Yol 1 11
13 Bahariye Caddesi Yol 1 12
14 Siireyya Operasi  isaret Ogesi 2 13 Bitis Noktas!
Cizelge F.32 D.01/KS Atasehir bilissel harita 6zellik gizelgesi
NO Elemanin  Dizilim / sekans
Cizilen Eleman (Etiket)  Elemanin tiirii kodu numarasi Agiklamalar

1 AtacCarsi isaret Ogesi 2 1
2 Migros isaret Ogesi 2 4
3 Atasehir Bulvari Yol 1 2
4 Kavsak Dugum Noktasi 3 3
5  Mc Donalds isaret Ogesi 2 14
6  Gardenya Plaza isaret Ogesi 2 5
7  Gardenya Siteleri isaret Ogesi 2 8
8 Firat Caddesi Yol 1 6
9 Dicle Caddesi Yol 1 7
10 5. Cadde Yol 1 9
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Cizelge F.32 D.01/KS Atasehir bilissel harita 6zellik gizelgesi (devam)

Bolgenin dokusu konuttur ve birgok site
yerleskesi  bulunmaktadir.  Fakat  denek
tarafindan site olarak belirtilen alanda yesil alan

11 Siteler isaret Ogesi 2 15 bulunmaktadir.

12 Mevcut olmayan yol Yol 1 10 izlenen rotada mevcut bir yol degil.
13 Mevcut olmayan yol Yol 1 11 izlenen rotada mevcut bir yol degil.
14 Baraj Yolu Yol 1 12

15 Sinpas Koru Konutlar isaret Ogesi 2 13 Bitis noktasi

Cizelge F.33 D.02/HVY Kadikoy bilissel harita ozellik gizelgesi

NO Cizilen Eleman Elemanin  Dizilim / sekans
(Etiket) Elemanin tiirii kodu numarasi Agiklamalar
1 Besiktas iskele isaret Ogesi 2 1 Besiktas Vapur iskelesi (Baglangi¢ noktasi)
2 Rihtim Caddesi Yol 1 3
3 Park DUgum Noktasi 3 2 Vapur iskelesi 6niindeki yesil alan/meydan
4 Metro isaret Ogesi 2 7 Kadikdy-Kartal metro durag
5 Kadikoy Belediye isaret Ogesi 2 4 Kadikoy Belediyesi Meclis Bagkanligi Binasi
Kadikoy-Bostanci dolmus duraklarinin bulundugu
6 Park Dugum Noktasi 3 5 yesil alan / meydan
7 Metro isaret Ogesi 2 6 Kadikéy-Kartal metro duragi
Albay Faik Albay Faik Sozdener Caddesi Uzerinde Moda ve
8 Sézdener Caddesi Yol 1 8 Kadikoy yonleri belirtilmistir.
9 PTT / Eski Tansas isaret Ogesi 2 10 PTT Kadikéy Bagmidirligii
10 Kahveci isaret Ogesi 2 17 Starbucks
Misbah Muayyes
11 Sokak Yol 1 9
Mukadderhane
12 Caddesi Yol 1 13
13 Yasa Caddesi Yol 1 11
Neset Omer Sokak (izerinde AKMAR Pasajina
14 Neset Omer Sokak Yol 1 12 gidis yonu belirtilmistir.
15 Kirtasiyeciler isaret Ogesi 2 18 Neset Omer Sokak {izerinde...
16 Miizik diikkani isaret Ogesi 2 16 Mefisto Kitapevi
17 Timsahl meydan Dugiim Noktasi 3 14
18 Heykel isaret Ogesi 2 30 Timsah heykeli
19 Mihirdar Caddesi Yol 1 15
20 Kuruyemisgci isaret Ogesi 2 19 Timsahli meydan iizerinde...
Mukadderhane  Caddesi  Uzerindeki  balik
21 Balikg! isaret Ogesi 2 20 lokantalari belirtilmistir.
22 Uzellik Sokak Yol 1 21
Tellalzade Sokak Gzerindeki antikacilar
23 Eskiciler isaret Ogesi 2 23 tanimlanmistir. Fakat konum dogru degildir.
24 Tellalzade Sokak Yol 1 22
25 Kazasker Sokak Yol 1 24
26 Nailbey Sokak Yol 1 25
Caferaga Spor Salonu-Tam olarak izlenen rota
Gzerinde vyer almamaktadir; fakat hareket
sirasinda gorsel erisim saglanabilen bir noktada
konumlanmaktadir ve boyutu ile dikkat
27 Caferaga isaret Ogesi 2 26 cekmektedir.
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Cizelge F.33 D.02/HVY Kadikoy bilissel harita 6zellik ¢izelgesi (devam)

Mevcut olmayan

28 yol Yol 1 27 izlenen rotada mevcut bir yol degil.
29 Bahariye Caddesi Yol 1 28
30 Opera isaret Ogesi 2 29 Sureyya Operasi / Bitis noktasi
Cizelge F.34 D.02/HVY Atasehir bilissel harita 6zellik gizelgesi
NO Cizilen Eleman Elemanin Dizilim / sekans
(Etiket) Elemanin tiirii kodu numarasi Agiklamalar
1 is Bankasi isaret Ogesi 2 2 Baslangig noktasi
2 Trafik lambasi isaret Ogesi 2 4 Atasehir Bulvari Uzerinde...
3 6. Cadde Yol 1 3
Atasehir Bulvari Uzerinde Atasehir ve Kadikoy
4 Atasehir Bulvari Yol 1 1 yonleri belirtilmistir.
Jenifer Lopez
5 insaat isaret Ogesi 2 5 Atasehir Metropol istanbul konut insaat alani
6 Afyon Kahvalti isaret Ogesi 2 6
7 Migros isaret Ogesi 2 9
8 Kavsak DUgum Noktasi 3 7
Turgut Ozal
9 Bulvari Yol 1 8
10 Mc Donalds isaret Ogesi 2 10
11 Firat Caddesi Yol 1 11
12 Dicle Caddesi Yol 1 12
13 Mavi Binalar isaret Ogesi 2 19 Kamelya 1 Sitesi
14 5. Cadde Yol 1 13
15 Baraj Yolu Yol 1 14
16 Otopark isaret Ogesi 2 15 Flora Evleri nii agik otopark alant...
17 Flora Evleri isaret Ogesi 2 16
18 Viyana Sokak Yol 1 17
19 Sinpas isaret Ogesi 2 18 Bitis noktas!
Cizelge F.35 D.03/TP Kadikoy bilissel harita 6zellik gizelgesi
NO Elemanin Dizilim / sekans
Cizilen Eleman (Etiket) Elemanin tiirii kodu numarasi Agiklamalar
1 Vapur iskelesi (Start) isaret Ogesi 2 1 Besiktas Vapur iskelesi (Baslangi¢ noktasi)
2 Trafik Isiklar isaret Ogesi 2 2 Rihtim Caddesi {izerinde...
3 Rihtim Caddesi Yol 1 3
4 Kadikoy Dairesi isaret Ogesi 2 4 Kadikoy Belediyesi Meclis Bagkanligi Binasi
5 Yaya yolu Yol 1 19 Vapur iskelesi 6niindeki yesil alan / meydan
6 Albay Faik S6zdener Caddesi Yol 1 5 Albay Faik S6zdener Caddesi izerinde...
7 Trafik Isiklar isaret Ogesi 2 6
8 Mukadderhane Caddesi Yol 1 7
9 Mevcut olmayan yol Yol 1 17 izlenen rotada mevcut bir yol degil.
Mevcut olmayan bir yol gizilerek; Uzerinde
10 Diukkanlar isaret Ogesi 2 18 alisveris mekanlari oldugu yazi ile belirtilmistir.
11 Timsahl meydan Dugum Noktasi 3 8
12 Muihirdar Caddesi Yol 1 15
Mihirdar  Caddesi  Uzerindeki  aligveris
mekanlar yazi ile belirtilmistir; fakat marka
13  Dukkanlar / magazalar isaret Ogesi 2 16 kimlikleri tanimlanmamigtir.
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Cizelge F.35 D.03/TP Kadikoy bilissel harita 6zellik gizelgesi (devam)

Mukadderhane Caddesi Uzerindeki balik

14 Cafeler isaret Ogesi 2 10 restoranlarinin belirtildigi tahmin edilmektedir.
15  Uzellik Sokak Yol 1 9
16 Tellalzade Sokak Yol 1 11
Temel Baba Biife ( Nailbey Sokak dontstnde...)
17 Bife isaret Ogesi 2 12 / Cizimdeki konumu dogru degildir.
18 Bahariye Caddesi Yol 1 13
19 Bitis noktasi isaret Ogesi 2 14 Sureyya Operasl / Bitis noktasi
Gizelge F.36 D.03/TP Atasehir biligsel harita 6zellik gizelgesi

NO Elemanin Dizilim / sekans

Cizilen Eleman (Etiket) Elemanin tiirii kodu numarasi Agiklamalar
1 s Bankasi (Baglangig) isaret Ogesi 2 1 Baslangig noktasi
2 6.Cadde Yol 1 2
3 Didim Emlak isaret Ogesi 2 4 Konum dogru fakat islev yanhstir. (Didem Foto)
4 Yaya Yolu / Kaldirm Yol 1 3
o i 2 s A oo o
6 Cafe isaret Ogesi 2 7 tanimlanmustir.
7  Komsu Firin isaret Ogesi 2
8 Kavsak Dugum Noktasi 3 8
9 Atasehir Bulvari Yol 1 10
10  Turgut Ozal Bulvar Yol 1 9
11 Firat Caddesi Yol 1 11
12 Bilboard isaret Ogesi 2 13
13 Dicle Caddesi Yol 1 12

Mimoza sitesi karsisi yesil alan "bos arazi"
14  Bos Arazi Dugum Noktasi 3 15 olarak nitelendirilmistir.
15 5.Cadde Yol 1 14
16 Baraj Yolu Yol 1 16
17  Flora Evleri isaret Ogesi 2 17
18 Restoran/ Biife isaret Ogesi 2 18 Baraj Yolu lizerindeki kiigiik esnaf belirtilmistir.
19 Otobiis Duragi isaret Ogesi 2 19 IETT Koru Konutlari durag
20 Sinpas Koru Konutlari (Bitis)  isaret Ogesi 2 20 Bitis noktasi
Cizelge F.37 D.04/SE Kadikoy bilissel harita 6zellik gizelgesi
Elemanin  Dizilim / sekans

Cizilen Eleman (Etiket)  Elemanin tiirii kodu numarasi Agiklamalar
1 Besiktas iskelesi isaret Ogesi 2 3 Besiktas Vapur iskelesi (Baslangig noktasi)
2 Rihtim Caddesi Yol 1 2
3 Park Dugum Noktasi 3 1 Vapur iskelesi 6niindeki yesil alan / meydan

) ) ) Kadikdy Belediyesi Meclis Baskanligi Binasi
4 Isimsiz kitle gizimi Isaret Ogesi 2 7 oldugu soézle belirtilmistir.

Albay Faik S6zdener Albay Faik Sozdener Caddesi'nden Moda'ya
5 Caddesi Yol 1 4 dogru gidis belirtilmistir.
6 Misbah Muayyes Sokak Yol 1 5
7 Double Tree by Hilton isaret Ogesi 2 35 Otel
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Cizelge F.37 D.04/SE Kadikoy bilissel harita 6zellik gizelgesi (devam)

8 Alkim Kitapevi isaret Ogesi 32

9 Benzin isaret Ogesi 6 Cafe/Restoran
Sogutlicesme Caddesi izlenen rota Uzerinde
bulunmamaktadir; navigasyon cihazinin
ekraninda da gozikmemektedir. Denek,
biligsel harita gizimlerinde onceki

10 Sogutlicesme Caddesi Yol 8 deneyimlerini de kullanmistir.

11 Mukadderhane Caddesi Yol 10

12 Neset Omer Sokak Yol 13

13 Mihirdar Caddesi Yol 14

14 Starbucks isaret Ogesi 9

15 Kitapg! isaret Ogesi 11 Mefisto Kitapevi

16 Baylan Pastanesi isaret Ogesi 12

17 Tuafiye isaret Ogesi 34 Marka kimligi belirtilmemistir.

18 Giyim magazasi isaret Ogesi 33 Marka kimligi belirtilmemistir.

19 Timsahli meydan Dugiim Noktasi 15

20 Timsah heykeli isaret Ogesi 16
Surp Takavor Ermeni Kilisesi oldugu tahmin

21 isimsiz kiitle gizimi isaret Ogesi 17 edilmektedir.

22 Biifeler isaret Ogesi 18 Balik lokantalari oldugu tahmin edilmektedir.

23 Uzelik Sokak Yol 19

24 Tellalzade Sokak Yol 20

25 Restoran (Cafe&Bistro) isaret Ogesi 21 Tellalzade Sokak doniisiinde

26 Kazasker Sokak Yol 22
Konum dogru degildir. Tellalzade Sokak
tizerindeki antikacilar Nailbey Sokak Uzerinde

27 Antikacilar isaret Ogesi 24 cizilmistir.

28 Nailbey Sokak Yol 23

29 Mevcut olmayan yol Yol 25 izlenen rotada mevcut bir yol degil.

30 Mevcut olmayan yol Yol 26 izlenen rotada mevcut bir yol degil.

31 Bahariye Caddesi Yol 27
Konum ve islev dogru degildir. Bahariye
caddesine donus noktasinda optik magazasi

32 Bolulu Hasan Usta isaret Ogesi 31 bulunmaktadir.

33 Garanti Bankas! isaret Ogesi 28

34 Tramvay Yolu Yol 30

35 Siireyya Operasl isaret Ogesi 29 Bitis Noktas!

Cizelge F.38 D.04/SE Atasehir bilissel harita 6zellik cizelgesi
Elemanin  Dizilim / sekans
Cizilen Eleman (Etiket)  Elemanin tiirii kodu numarasi Agiklamalar

1 isBankasib (B.N.) isaret Ogesi 2 15 Baslangi¢ noktas!

2 6. Cadde Yol 1 14

3 Kahvalti Salonu isaret Ogesi 2 22 Afyon Kahvalti Evi oldugu tahmin edilmektedir

4 Atasehir Bulvarn Yol 1 1

5 insaat halinde isaret Ogesi 2 5 Atasehir Metropol istanbul konut insaat alani

6  Starbucks isaret Ogesi 2 13

7  Afyon Kahvalti Evi isaret Ogesi 2 12

8  Eczane isaret Ogesi 2 11 Ata Eczanesi
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Cizelge F.38 D.04/SE Atasehir bilissel harita 6zellik gizelgesi (devam)

9 Komsu firin isaret Ogesi 10

10 Migros isaret Ogesi 4

11 Siteler isaret Ogesi 8 Gardenya Bloklari

12 Siteler isaret Ogesi 9 Gardenya 3 Bloklari

13 Kavsak DUgum Noktasi 3

14 Turgut Ozal Bulvari Yol 2

15 HSBC Bankasi isaret Ogesi 7

16 Mc Donalds isaret Ogesi 6

17 Firat Caddesi Yol 16

18 Dicle Caddesi Yol 17

19 5. Cadde Yol 18

20 BarajYolu Yol 19

21 Florya Evleri isaret Ogesi 20 Flora Evleri

22  Sinpas Koru Konaklari isaret Ogesi 21 Bitis noktasi

Cizelge F.39 D.05/KK Kadikoy bilissel harita 6zellik gizelgesi
NO Elemanin Dizilim / sekans
Cizilen Eleman (Etiket) Elemanin tiirii kodu numarasi Agiklamalar

1  Begsiktas iskele isaret Ogesi 2 1 Besiktas Vapur iskelesi (Baslangi¢ noktasi)

2 Rihtim Caddesi Yol 1 2

3 Albay Faik Sézdener Caddesi Yol 1 3

4 Isiklar isaret Ogesi 2 4 Albay Faik S6zdener Caddesi tzerinde...

5 Mukadderhane Caddesi Yol 1 5

6  Timsahli Meydan Dugiim Noktasi 3 7

7 Mihirdar Caddesi Yol 1 6

8  Kilise isaret Ogesi 2 21 Surp Takavor Ermeni Kilisesi

9  Ayakkabici isaret Ogesi 2 10 Esin Spor / Uzellik Sokak déniisiinde...

10  Uzellik Sokak Yol 1 8

11 Tellalzade Sokak Yol 1 9
Tellalzade  Sokak  Gzerindeki  antikacilar
tanimlanmigtir. Antikacilarin, birarada
toplanmasi, kentsel imgelerden "bolgeyi" akla
getirse de; bolge olabilecek kadar buyik bir
alani  kaplamamakta; bir sokak Olgeginde

12 Eskiciler isaret Ogesi 2 11 kalmaktadir.

13 Kiz Ogrenci Yurdu isaret Ogesi 2 13 Ozel inci Yiiksekdgretim Kiz Yurdu

14 Cafe isaret Ogesi 2 14 Caykolik Cay Evi / Kazasker Sokak donisinde...

15 Kazasker Sokak Yol 1 12

16 Sifa Hastanesi isaret Ogesi 2 15
Caferaga Spor Salonu-Tam olarak izlenen rota
Uzerinde yer almamaktadir; fakat hareket
sirasinda  gorsel erisim saglanabilen bir
noktada konumlanmaktadir ve boyutu ile

17 Caferaga isaret Ogesi 2 16 dikkat gekmektedir.

18 Nailbey Sokak Yol 1 17
isimsiz  kiitle ¢iziminin Bahariye Caddesi
dontstindeki optik magazasi oldugu tahmin

19 isimsiz kiitle gizimi isaret Ogesi 2 18 edilmektedir.

20 Bahariye Caddesi Yol 1 19
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Cizelge F.39 D.05/KK Kadikoy bilissel harita 6zellik gizelgesi (devam)

21 Sureyya Operasi isaret Ogesi 2 20 Bitis Noktasi
Cizelge F.40 D.05/KK Atasehir biligsel harita 6zellik gizelgesi
NO Elemanin  Dizilim / sekans
Cizilen Eleman (Etiket)  Elemanin tiirii kodu numarasi Agiklamalar

1 isBankasi isaret Ogesi 2 2 Baslangig noktasi

2 6.Cadde Yol 1 1

3 Atasehir Bulvari Yol 1 4

4  Cafe isaret Ogesi 2 3 ???

5 Kavsak Dugium Noktasi 3 5

6  Turgut Ozal Bulvari Yol 1 6

7  Mc Donalds isaret Ogesi 2 10

8  Migros isaret Ogesi 2 11

9  Otobiis Duragi isaret Ogesi 2 14 IETT Gardenya Durag|

10 Firat Caddesi Yol 1 7

11  Mevcut olmayan yol Yol 1 8 izlenen rotada mevcut bir yol degil.

12 5.Cadde Yol 1 9

13  Barajyolu Yol 1 12

14  Otobiis Duragi isaret Ogesi 2 13 IETT Korukonutlari Duragi

15 Sinpas Koru Evleri isaret Ogesi 2 15 Bitis noktasi

Cizelge F.41 D.06/SC Kadikoy bilissel harita 6zellik gizelgesi
NO Elemanin Dizilim / sekans
Cizilen Eleman (Etiket) Elemanin tiirii kodu numarasi Agiklamalar

1 liskele isaret Ogesi 2 1 Besiktas Vapur iskelesi (Baslangi¢ noktasi)

2 Rihtim Caddesi Yol 1 3

3 Belediye isaret Ogesi 2 2 Kadikoy Belediyesi Meclis Bagkanligi Binasi

4 Albay Faik Sézdener Caddesi Yol 1 4

5 Mukadderhane Caddesi Yol 1 5

6 Timsahli Meydan Dugum Noktasi 3 6

7  Timsah heykeli isaret Ogesi 2 15

8 Ermeni Kilisesi isaret Ogesi 2 7 Surp Takavor Ermeni Kilisesi

9  Uzellik Sokak Yol 1 8

10 Tellalzade Sokak Yol 1 9 Sokak ismi yazi ile belirtilmistir.
Tellalzade  Sokak uzerindeki  antikacilar
tanimlanmistir.  Antikacilarin,  bir  arada
toplanmasi, kentsel imgelerden "bolgeyi" akla
getirse de; bolge olabilecek kadar buyik bir

) ) alani  kaplamamakta; bir sokak 6lgeginde

11 Antikacilar Isaret Ogesi 2 10 kalmaktadir.

12 Kazasker Sokak Yol 1 11 Sokak ismi yazi ile belirtilmistir.

13 Lambaci isaret Ogesi 2 16 Rengarenk Hediyelik & Aydinlatma

14 Nailbey Sokak Yol 1 12

15 Bahariye Caddesi Yol 1 13

16 Sireyya Operasi isaret Ogesi 2 14 Bitis Noktasi
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Cizelge F.42 D.06/SC Atasehir bilissel harita 6zellik gizelgesi

NO Elemanin  Dizilim / sekans
Cizilen Eleman (Etiket)  Elemanin tiirii kodu numarasi Agiklamalar
1  Didem Foto isaret Ogesi 2 1 Atasehir Bulvari déniisiinde...
2 Atasehir Bulvari Yol 1 2
3 Migros isaret Ogesi 2 5
4 Kavsak Dugium Noktasi 3 3
5  Akbank isaret Ogesi 2 4
6  Mc Donalds isaret Ogesi 2 6
7 Firat Caddesi Yol 1 7
8  Kamelya Sitesi isaret Ogesi 2 11
9 Dicle Caddesi Yol 1 8
10 Site isaret Ogesi 2 12 Mimoza Sitesi
11 5. Cadde Yol 1 9
12 Baraj Yolu Yol 1 10
13  Sinpags Koru Konutlari isaret Ogesi 2 13 Bitis noktas!
Cizelge F.43 D.07/MB Kadikoy bilissel harita ozellik gizelgesi
NO Elemanin Dizilim / sekans
Cizilen Eleman (Etiket) Elemanin tiirii kodu numarasi Agiklamalar
iskele "baglangic noktas" olarak yazi ile
1. ) o
Iskele Isaret Ogesi 2 1 tanimlanmistir.
2 Rihtim Caddesi Yol 1 2
3 Albay Faik Sézdener Caddesi Yol 1 3
Albay Faik Sozdener Caddesi Uzerinde... /
4 Bankalar isaret Ogesi 2 15 Denizbank/ING/TEB/is Bankast...
5 Milkiye isaret Ogesi 2 4 Kadikoy Belediyesi Meclis Bagkanligi Binasi
6 prrT isaret Ogesi 2 17
7 Starbucks isaret Ogesi 2 18
& pastane isaret Ogesi 2 16 Baylan Pastanesi
9 Mukadderhane Caddesi Yol 1 5
10 Timsahii Meydan Dugum Noktasi 3 6
11 Ggellik Sokak Yol 1 7
12 Tellalzade Sokak Yol 1 8
Tellalzade  Sokak  Uzerindeki  antikacilar
tanimlanmigtir.  Antikacilarin,  bir  arada
toplanmasi, kentsel imgelerden "bélgeyi" akla
getirse de; bolge olabilecek kadar buyik bir
alani  kaplamamakta; bir sokak Olgeginde
13 Antikacilar isaret Ogesi 2 19 kalmaktadir.
14 kazasker Sokak Yol 1 10
15 Sifa Hastanesi isaret Ogesi 2 9
16 Nailbey Sokak Yol 1 11
17 Final Dershanesi isaret Ogesi 2 12
18 Bahariye Caddesi Yol 1 13
19 Sureyya Operasi "bitis noktasi" olarak yazi ile
Opera isaret Ogesi 2 14 tanimlanmistir.
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Cizelge F.44 D.07/MB Atasehir bilissel harita 6zellik gizelgesi

NO Elemanin  Dizilim / sekans
Cizilen Eleman (Etiket)  Elemanin tiirii kodu numarasi Agiklamalar
1 s Bankasi isaret Ogesi 2 1 Baslangig noktasi
2  6.Cadde Yol 1 2
3 Atasehir Bulvari Yol 1 3
4 Afyon Kahvalti isaret Ogesi 2 4
5 Denizbank ATM isaret Ogesi 2 13
6 Migros isaret Ogesi 2 16
7 Kavsak DUgum Noktasi 3 5
8 Gardenya Plaza isaret Ogesi 2 15
9 Denizbank ATM isaret Ogesi 2 14
10 Firat Caddesi Yol 1 6
11 Konut isaret Ogesi 2 17 Gardenya Bloklari 3
12 Konut isaret Ogesi 2 18 Kamelya 1 Sitesi
13 Dicle Caddesi Yol 1 7
14 5. Cadde Yol 1 8
15 Baraj Yolu Yol 1 9
16 VYesil Alan isaret Ogesi 2 11 Mimoza sitesi karsisi yesil alan belirtilmistir.
17 Konut isaret Ogesi 2 19 Mimoza sitesi
18 Konut isaret Ogesi 2 12 Flora Evleri
Sinpas Koru Konutlari "varig noktasi" olarak yazi
19 Sinpas Koru Konutlari isaret Ogesi 2 10 ile tanimlanmistir.
Cizelge F.45 D.08/EA Kadikoy bilissel harita 6zellik gizelgesi
NO Cizilen Eleman Elemanin Dizilim / sekans
(Etiket) Elemanin tiirii kodu numarasi Agiklamalar
Besiktas-Kadikdy
1 iskelesi isaret Ogesi 1 Besiktas Vapur iskelesi (Baglangi¢ noktasi)
Cafe "Gay icen
insanlar vapur
2 bekliyorlar" isaret Ogesi 24 Vapur iskelesine bitisik biife tanimlanmistir.
Vapur iskelesi onundeki gazete kiosklari
3 Bayi isaret Ogesi 25 tanimlanmustir.
Vapur iskelesi 6nlindeki oturma elemanlari
4 Oturma elemanlari isaret Ogesi 26 tanimlanmistir.
Vapur iskelesi onlndeki meydan; bife,
kiosklar ve oturma elemanlar ile tasvir
5 Meydan Dugum Noktasi 2 edilmistir.
6 lsiklar isaret Ogesi 4 Rihtim Caddesi tizerinde...
7 Rihtim Caddesi Yol 3
8  Yaya gegidi isaret Ogesi 5
9 Park Dugum Noktasi 6 Vapur iskelesi 6ntndeki yesil alan...
10  Isiklar isaret Ogesi 19 Albay Faik S6zdener Caddesi lizerinde...
Albay Faik S6zdener
11  Caddesi Yol 7
Mukadderhane Caddesi Uzerindeki ses
Mukadderhane degisimleri yazi ile belirtilmistir. "Ahmet
12 Caddesi Yol 8 Kaya"
Konumu dogru degildir. Mukadderhane
Caddesi tizerinde gizilmigtir.; fakat Tellalzade
13 Antikacilar isaret Ogesi 20 Sokak {izerindedir.
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Cizelge F.45 D.08/EA Kadikoy bilissel harita 6zellik gizelgesi (devam)

14  Kafeler isaret Ogesi 2 21 Mukadderhane Caddesi tzerinde...
15 Uzellik Sokak Yol 1 9
16  Tellalzade Sokak Yol 1 10
Kazasker Sokak'in fiziksel 6zellikleri yazi ile
17  Kazasker Sokak Yol 1 11 beelirtilmistir. "Yollar arnavut kaldirimi"
Zocos internet&Cafe / Kazasker Sokak
18 internet Cafe isaret Ogesi 2 22 lizerinde...
19  Sifa isaret Ogesi 2 13 Kadikéy Sifa Hastanesi
Final Dergisi Dershanesi / Konumu dogru
degildir. Kazasker Sokak tizerinde gizilmistir;
20 FDD isaret Ogesi 2 12 FDD Nailbey Sokak tizerindedir.
21  Nailbey Sokak Yol 1 14
22 Diri Cavus Sokak Yol 1 15
23 Kafeler isaret Ogesi 2 16 Bahariye Borekgisi
Diri Gavus Sokak Uzerindeki yuzyilhk ¢inar
24 Agac isaret Ogesi 2 23 agaci tanimlanmstir.
25  Bahariye Caddesi Yol 1 17
26  Siireyya Operasi isaret Ogesi 2 18 Bitis Noktasi

Bilissel haritanin st kdsesine glines resmi gizilerek, calismanin yapildigi giniin hava kosullari da anlatilmistir.

Cizelge F.46 D.08/EA Atasehir bilissel harita 6zellik gizelgesi

Elemanin Dizilim / sekans
Cizilen Eleman (Etiket) Elemanin tiirii kodu numarasi Agiklamalar
1  Ziraat Bankasi-Atasehir isaret Ogesi 2 1 is Bankasi yerine Ziraat Bankas! yazilmistir.
2 6.Cadde Yol 1 2
3 Foto Didem isaret Ogesi 2 3
4 AtaCarsl isaret Ogesi 2 4
5 ingaat isaret Ogesi 2 20 Atasehir Metropol istanbul konut insaat alani
Atasehir Bulvari'nin fiziksel 6zellikleri yazi ile
6  Atasehir Bulvar Yol 1 9 belirtilmistir. "Yollar Arnavut kaldirimi"
7 Disgi isaret Ogesi 2 6 Dent Atasehir
8  Starbucks isaret Ogesi 2 5
9 Hasan Usta isaret Ogesi 2 8 Bolulu Hasan Usta-Gida Markasi
10 Cafe Nero isaret Ogesi 2 7
Kavsak Uzerinde vylriyls yapan insanlar
11 Kavsak Dugum Noktasi 3 10 oldugu belirtilmistir.
12 Migros isaret Ogesi 2 22
13 Yaya gegidi isaret Ogesi 2 23 Turgut Ozal Bulvari lizerinde...
14  Turgut Ozal Bulvari Yol 1 11
15 Yiksek Bina isaret Ogesi 2 25 Gardenya Plaza 3
16 Mc Donalds isaret Ogesi 2 21
17 Gazete Bayii isaret Ogesi 2 24 Kavsak tizerindeki kiosklar belirtilmistir.
18 Konut/site isaret Ogesi 2 13 Gardenya 3 Bloklari
19 Durak isaret Ogesi 2 26 IETT Gardenya Durag|
20 Firat Caddesi Yol 1 12

255




Cizelge F.46 D.08/EA Atasehir bilissel harita 6zellik gizelgesi (devam)

21 Dicle Caddesi Yol 1 14

22 Konut/site isaret Ogesi 2 19 Kamelya 1 Sitesi

23 5. Cadde Yol 1 15

24 Baraj Yolu Yol 1 16

25 Ev isaret Ogesi 2 17 Flora Evleri

26 Kadikdy Tabelas isaret Ogesi 2 18

27 Durak isaret Ogesi 2 27 iETT Korukonutlari Duragi

28 Bitig noktasi bir nokta ile ifade edilmistir. Herhangi bir yazili agiklama (bitis, varis vb.) yoktur.

Biligsel haritanin list kdsesine glines ve bulut resmi gizilerek, ¢alismanin yapildigi gliniin hava kosullari da anlatiimistir. Ayrica
iki galisma alani arasindaki ses degisimleri belirtilmistir. "Sessiz (Kadikdy'e gore), kus civiltilari fakat araba sesleri ayni..."
Cizelge F.47 D.09/SNA Kadikoy bilissel harita 6zellik gizelgesi
NO Elemanin  Elemanin  Dizilim / sekans
Cizilen Eleman (Etiket) tiirii kodu numarasi Agiklamalar

1 Besiktas iskele isaret Ogesi 2 1 Besiktas Vapur iskelesi (Baglangi¢ noktasi)

2 Rihtim Caddesi Yol 1 2

3 Trafik Isiklan isaret Ogesi 2 10 Rihtim Caddesi {izerinde...

4 Mukadderhane Caddesi Yol 1 3
Albay Faik Sozdener Caddesi Uzerindeki geri
dontsiim kutular olduklari tahmin

5 Cop kutulan isaret Ogesi 2 12 edilmektedir. Fakat konumlari dogru degildir.
Denek tarafindan plakgl olarak tanimlanan
6genin  Seyhan  Mizik oldugu tahmin

6  Plakg isaret Ogesi 2 16 edilmektedir.

7  Gratis isaret Ogesi 2 14 Gratis Guizellik Uriinleri Magazasi

8  Tchibo isaret Ogesi 2 15 Alman magaza zinciri

Uzellik Sokak dénisiinde gizilmistir. Konumu

dogru  degildir.  Mukadderhane  Caddesi

Uzerindeki meydan olusumunda
Timsah heykeli isaret Ogesi 2 17 konumlanmaktadir.

Surp Takavor Ermeni Kilisesi / Uzellik Sokak
dontstinde gizilmistir. Konumu dogru degildir.
Mukadderhane Caddesi Uzerindeki meydanda

10 Kilise isaret Ogesi 2 18 konumlanmaktadir.
11 Ozellik Sokak Yol 1 4
12 Tellalzade Sokak Yol 1 5

Tellalzade  Sokak  Uzerindeki  antikacilar
13 Antikacilar isaret Ogesi 2 11 tanimlanmistir.
14  Kazasker Sokak Yol 1 6

Denek tarafindan cafe olarak tanimlanan 6genin
15 Cafe isaret Ogesi 2 13 Bahariye Borekgisi oldugu tahmin edilmektedir.
16 Nailbey Sokak Yol 1 7
17 Bahariye Caddesi Yol 1 8
18 Siireyya Operasi isaret Ogesi 2 9 Bitis Noktasi
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Cizelge F.48 D.09/SNA Atasehir bilissel harita 6zellik gizelgesi

NO Cizilen Eleman Elemanin  Dizilim / sekans
(Etiket) Elemanin tiirii kodu numarasi Agiklamalar

1 is Bankasi isaret Ogesi 2 20 Baslangi¢ noktasi
2 6. Cadde Yol 1 1
3 Atasehir Bulvari Yol 1 2

istanbul Finans Atasehir Metropol istanbul konut insaat alani,
4 Merkezi isaret Ogesi 2 11 istanbul Finans Merkezi olarak tanimlanmistir.
5 Starbucks isaret Ogesi 2 12
6 Nero isaret Ogesi 2 13 Cafe Nero
7 Migros isaret Ogesi 2 14
8 Kavsak Dugium Noktasi 3 3
9 Mevcut olmayan yol Yol 1 4 izlenen rotada mevcut bir yol degil.
10 Mevcut olmayan yol Yol 1 5 izlenen rotada mevcut bir yol degil.
11 Mevcut olmayan yol Yol 1 6 izlenen rotada mevcut bir yol degil.

Turk Telekom Binasi, Atasehir Belediyesi olarak

12 Atasehir Belediyesi isaret Ogesi 2 15 tanimlanmgtir.
13 Firat Caddesi Yol 1 7
14 Giizellik Salonu isaret Ogesi 16
15 Kamelya Evleri isaret Ogesi 21
16 Dicle Caddesi Yol 1 8
17 Yatili Okul isaret Ogesi 2 17 Yeditepe isitme Engelliler Meslek Lisesi
18 5. Cadde Yol 1 9
19 Baraj Yolu Yol 1 10

istanbul Florya
20 Evleri isaret Ogesi 2 18 Flora Evleri

Sinpag Koru
21 Konutlari isaret Ogesi 2 19 Bitis noktasi

Cizelge F.49 D.10/RU Kadikoy bilissel harita 6zellik gizelgesi

NO Elemanin  Elemanin  Dizilim / sekans

Cizilen Eleman (Etiket) tiirii kodu numarasi Agiklamalar
1 iskele isaret Ogesi 2 14 Besiktas Vapur iskelesi (Baslangic noktasi)
2 Dolmuslar isaret Ogesi 2 21 Kadikéy-Bostanci dolmus duraklari
3 Petrol Ofisi Benzin istasyonu isaret Ogesi 2 22
4 Rihtim Caddesi Yol 1 1

Kadikoy Belediyesi Meclis Baskanhgl Binasi
katiphane olarak tanimlanmistir. Konum
5  Kitiiphanne isaret Ogesi 2 21 dogrudur fakat islev yanlis belirtilmistir.
6 Albay Faik Sézdener Caddesi Yol 1 2
7  Starbucks isaret Ogesi 2 18
8 Mukadderhane Caddesi Yol 1 3
9  Kitapgl isaret Ogesi 2 19 Mefisto Kitapevi...
10 Gravis isaret Ogesi 2 17 Gratis Giizellik Uriinleri Magazas!
"Yerde duran timsah

11 heykeli" isaret Ogesi 2 20
12 Kilise isaret Ogesi 2 10 Surp Takavor Ermeni Kilisesi
13 Takicl isaret Ogesi 2 11
14 Uzellik Sokak Yol 1 4
15  Pilaval isaret Ogesi 2 15
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Cizelge F.49 D.10/RU Kadikoy bilissel harita 6zellik gizelgesi (devam)

16 Tellalzade Sokak Yol 1 5
Tellalzade  Sokak Gizerindeki  antikacilar
17  Antikaci isaret Ogesi 2 16 tanimlanmistir.
SOK Gida Market / Kazasker Sokak
18  Sok isaret Ogesi 2 12 déniisiinde...
19 Kazasker Sokak Yol 1 6
20 Sifa Hastanesi isaret Ogesi 2 13
21 Nailbey Sokak Yol 1 7
22 Bahariye Caddesi Yol 1 8
Bahariye Caddesi tramvay yolu olarak
23 Tramvay yolu Yol 1 23 tanimlanmistir.
24  Sureyya Operasi isaret Ogesi 2 9 Bitis Noktasi
Cizelge F.50 D.10/RU Atasehir bilissel harita 6zellik gizelgesi
NO Elemanin  Dizilim / sekans
Cizilen Eleman (Etiket)  Elemanin tiirii kodu numarasi Agiklamalar
1  isBankas isaret Ogesi 2 2 Baslangig noktasi
2 Atasehir Bulvari Yol 1 1
3 insaatalani isaret Ogesi 2 16 Atasehir Metropol istanbul konut insaat alani
Atasehir Bulvari Gzerindeki Afyon Kahvalt,
Komsu Firin, Starbucks vb. gida mekanlari
4 Kahvalti ve Kafeler isaret Ogesi 2 7 tanimlanmistir.
5  Migros isaret Ogesi 2 6
6 Siteler isaret Ogesi 2 15 Mercan Bloklari / Migros arkasi...
7 Kavsak DUgum Noktasi 3 3
8  Turgut Ozal Bulvari Yol 1 4
9 Plaza isaret Ogesi 2 5 Gardenya Plaza 3
10 Siteler isaret Ogesi 2 14 Gardenya Bloklari / Atasehir Bulvari {izerinde...
11 Siteler isaret Ogesi 2 17 Gardenya Bloklari 3 / Atagehir Bulvari tizerinde...
12 Firat Caddesi Yol 1 8
13 Yatili Okul isaret Ogesi 2 13 Yeditepe isitme Engelliler Meslek Lisesi
14 Dicle Caddesi Yol 1 9
15 5.Cadde Yol 1 10
16 Baraj Yolu Yol 1 11
17  Sinpag Koru Konutlari isaret Ogesi 2 12 Bitis noktasi
Cizelge F.51 D.11/SA Kadikoy bilissel harita 6zellik gizelgesi
NO Elemanin Dizilim / sekans
Cizilen Eleman (Etiket) Elemanin tiirii kodu numarasi Agiklamalar
1 Kadikdy Vapur iskelesi isaret Ogesi 2 11 Besiktas Vapur iskelesi (Baslangi¢ noktasi)
2 Rihtim Caddesi Yol 1 1
3 Albay Faik S6zdener Caddesi Yol 1 2
Kadikdy Belediyesi Meclis Baskanligl Binasi
kitiphane olarak tanimlanmistir. Konum
4 Kadikody Sanat Kutliphanesi isaret Ogesi 2 12 dogrudur fakat islev yanls belirtilmistir.
5 Mukadderhane Caddesi Yol 1 3
Meydan, navigasyonda gosterildigi bicimde
6 Timsahli Meydan DUgum Noktasi 3 4 (Uggen sekli) gizime yansitilmistir.
7 Ermeni Kilisesi isaret Ogesi 2 13 Surp Takavor Ermeni Kilisesi
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Cizelge F.51 D.11/SA Kadikoy bilissel harita 6zellik gizelgesi (devam)

8  Uzellik Sokak Yol 1 5
9 Tellalzade Sokak Yol 1 6
10 Kiz Ogrenci Yurdu isaret Ogesi 2 15 Ozel inci Yiiksekdgretim Kiz Yurdu
11 Kazasker Sokak Yol 1 7
Tam olarak izlenen rota Uzerinde yer
almamaktadir; fakat hareket sirasinda gorsel
erisim saglanabilen bir noktada
konumlanmaktadir ve boyutu ile dikkat
12 Caferaga Spor Salonu isaret Ogesi 2 14 cekmektedir.
13  Nailbey Sokak Yol 1 8
14  Tramvay Yolu Yol 1 16
15 Bahariye Caddesi Yol 1 9
16 Siireyya Operasi isaret Ogesi 2 10 Bitis Noktasi
Cizelge F.52 D.11/SA Atasehir bilissel harita 6zellik gizelgesi
NO Elemanin Dizilim / sekans
Cizilen Eleman (Etiket)  Elemanin tiirii kodu numarasi Agiklamalar
1 Araba (Adil Bey) isaret Ogesi 2 9 Baslangi¢ noktasi "araba" yazisi ile belirtilmistir.
2 6.Cadde Yol 1 1
3 Atasehir Bulvari Yol 1 2
4 Kavsak DUgum Noktasi 3 3
Kavsak tizerindeki aydinlatma elemani
belirtilmistir.  Bu durum deneklerin meslek
gruplarinin algilanan ve haritalara yansitilan
5 Endirek aydinlatma isaret Ogesi 2 10 imgeleri etkiledigini gostermektedir.
6 Firat Caddesi Yol 1 4
7 Dicle Caddesi Yol 1 5
8  Trafik Isiklar isaret Ogesi 2 11 5. Cadde déniisiinde...
9 5. Cadde Yol 1 6
10 Otopark isaret Ogesi 2 13 Flora Evleri 6niindeki otopark alani tanimlanmistir.
11  Park Dugum Noktasi 3 14 Dicle Caddesi izerinde / Mimoza Sitesi karsisi...
12 Site isaret Ogesi 2 12 Flora Evleri
13 Baraj Yolu Yol 1 7
14  Sinpas Koru Konutlari isaret Ogesi 2 8 Bitis noktasi
Cizelge F.53 D.12/BS Kadikoy bilissel harita 6zellik gizelgesi
NO Elemanin Dizilim / sekans
Cizilen Eleman (Etiket)  Elemanin tiirii kodu numarasi Agiklamalar
Albay Faik S6zdener
1 Caddesi Yol 1 1
2 Mukadderhane Caddesi Yol 1 2
3 Mihirdar Caddesi Yol 1 5
4 Timsahli Meydan Digim Noktasi 3 3
5  Timsah Heykeli isaret Ogesi 2 4
Mukadderhane Caddesi Gzerinde
konumlanmaktadir; geri donds deneyiminde
harekete yardimci olmustur. "Burdan sola
6  Aktar isaret Ogesi 2 6 déndiik. Aktarci vardi glinki"
7 Gunesli Bahge Sokak Yol 1 7
Mukadderhane Caddesi ve Glnesli Bahce Sokak
8  Balik Lokantalari isaret Ogesi 2 8 lizerinde...
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Cizelge F.53 D.12/BS Kadikoy bilissel harita 6zellik gizelgesi (devam)

Uzellik Sokak'tan saga doniis yapilacagl ok ile

9  Uzellik Sokak Yol 1 9 gosterilmistir.
Uzellik Sokak (zerindeki ayakkabi ve ¢anta
10 Dukkanlar isaret Ogesi 2 11 magazalari...
Tellalzade Sokak'tan saga donis yapilacagi ok ile
11 Tellalzade Sokak Yol 1 10 gosterilmistir.
Tellalzade Sokak Uzerindeki antikacilar
12 Antikacilar isaret Ogesi 2 13 tanimlanmistir.
Kazasker Sokak'tan sola donus yapilacagi ok ile
13  Kazasker Sokak Yol 1 12 gosterilmistir.
14 Nailbey Sokak Yol 1 15
15 Dershane isaret Ogesi 2 19 Final Dergisi Dersanesi
Diri Cavus Sokak Uzerindeki ylzyillik ¢inar agaci
16 Agac isaret Ogesi 2 14 tanimlanmigtir.
17 Diikkan/Market/Manav isaret Ogesi 2 18 Nailbey Sokak {izerinde...
18 Bahariye Caddesi Yol 1 16
19 Siireyya Operasi isaret Ogesi 2 17 Bitig Noktas!
Denek insan-arag yogunluguna ve rotanin fiziksel 6zelliklerine dikkat etmekte; bilissel harita gizimlerine yansitmaktadir.
Baslangig bolgesi icin "trafik" ; Kadikdy Carsi igi igin "dar sokaklar" ve "kaos-kalabalik"; Nailbey Sokak ve yakin gevresi igin
"sakinlik"; Bahariye Caddesi igin "kalabalik" ifadeleri kullaniimigtir.
Cizelge F.54 D.12/BS Atasehir bilissel harita 6zellik gizelgesi
NO Gizilen Eleman Elemanin Dizilim / sekans
(Etiket) Elemanin tiirii kodu numarasi Aciklamalar
1  igBankasi isaret Ogesi 2 3 Baglangi¢ noktasi
2 6. Cadde Yol 1 2
3 Atasehir Bulvari Yol 1 1
Atasehir Bulvari Uzerindeki Afyon Kahvalti, Komsu
4  Cafe isaret Ogesi 2 4 Firin, Starbucks vb. gida mekanlari tanimlanmistir.
5  Starbucks isaret Ogesi 2 5
6 ATM isaret Ogesi 2 15 Denizbank ATM
7 Kavsak Dugum Noktasi 3 6
8  Turgut Ozal Bulvari Yol 1 7
Divan Pastanesi betimlenmistir. Fakat konum dogru
9 Cafe isaret Ogesi 2 19 degildir.
10 Migros isaret Ogesi 2 18 Konum dogru degildir.
11 ATM isaret Ogesi 2 16 Denizbank ATM
12 Goékdelen isaret Ogesi 2 20 Gardenya Plaza
13 Konutlar isaret Ogesi 2 9 Gardenya 3 Bloklari
Firat Caddesi donustinden itibaren beliren yesil doku
14  Firat Caddesi Yol 1 8 gizim ile ifade edilmistir.
15 Konut isaret Ogesi 2 21 Kamelya 1 Sitesi
16  Yatili Okul isaret Ogesi 2 11 Yeditepe isitme Engelliler Meslek Lisesi
17 Dicle Caddesi Yol 1 10
18 5. Cadde Yol 1 12
19 Konut isaret Ogesi 2 14 Mimoza Sitesi
20 Baraj Yolu Yol 1 13
21 Sinpas Koru Konutlari  isaret Ogesi 2 17 Bitis noktasi
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Cizelge F.55 D.13/HGO Kadikdy bilissel harita 6zellik ¢cizelgesi

Elemanin Dizilim / sekans

NO Cizilen Eleman (Etiket) Elemanin tiirii kodu numarasi Agiklamalar
1  Besiktas Vapur iskelesi isaret Ogesi 2 3 Baslangi¢ noktasi
2 Rihtim Caddesi Yol 1 1
3 Yaya Yolu Yol 1 2 Rihtim Caddesi lzerinde...
4 Albay Faik Sézdener Caddesi Yol 1 4
5 Mukadderhane Caddesi Yol 1 6
6  Starbucks isaret Ogesi 2 5
7  Timsahli meydan Diiguim Noktasi 3 7
8 Mihirdar Caddesi Yol 1 8
Mukadderhane Caddesi'nden Uzellik Sokak!a

) dogru sola donus yapildigi yazi ile belirtilmistir.
9 Uzellik Sokak Yol 1 9 Oysa saga donus yapilmistir.
10 Tellalzade Sokak Yol 1 10
11 Kazasker Sokak Yol 1 11
12 Nailbey Sokak Yol 1 12
13 Bahariye Caddesi Yol 1 13
14  Bitis isaret Ogesi 2 14 Siireyya Operasi-Bitis noktasi

Gizelge F.56 D.13/HGO Atasehir bilissel harita 6zellik gizelgesi

NO Elemanin  Dizilim / sekans

Cizilen Eleman (Etiket)  Elemanin tiirii kodu numarasi Agiklamalar
1  igBankasi (Baglangig) isaret Ogesi 2 1 Baslangig noktasi
2 6.Cadde Yol 1 2
3 Foto Didem isaret Ogesi 2 6
4 Starbucks isaret Ogesi 2 5
5  Migros isaret Ogesi 2 8
6 Atasehir Bulvari Yol 1 4
7  Metropol istanbul isaret Ogesi 2 14 Atagehir Metropol istanbul konut ingaat alani
8  Cirkin Bina isaret Ogesi 2 15 Gardenya Plaza
9 Kavsak Dugum Noktasi 3 3
10 Firat Caddesi Yol 1 7
11 Dicle Caddesi Yol 1 9
12 5.Cadde Yol 1 10
13 Baraj Yolu Yol 1 11
14  Otobiis Durag! isaret Ogesi 2 13 IETT Korukonutlari durag
15  Sinpas Koru (Bitis) isaret Ogesi 2 12 Bitis noktasi

Cizelge F.57 D.14/KES Kadikoy bilissel harita 6zellik cizelgesi
NO Elemanin Dizilim / sekans
Cizilen Eleman (Etiket) Elemanin tiiri kodu numarasi Agiklamalar

1 Kadikdy Vapur iskelesi isaret Ogesi 2 1 Baslangig noktasi
2 Metro girisi isaret Ogesi 2 2
3 Minibis duraklari isaret Ogesi 2 3 Kadikoy-Bostanci dolmus duraklari
4 Rihtim Caddesi Yol 1 4
5 Tarihi Bina isaret Ogesi 2 5 Kadikdy Belediyesi Meclis Baskanligi Binasi
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Cizelge F.57 D.14/KES Kadikoy bilissel harita 6zellik gizelgesi (devam)

6 Vergi isaret Ogesi 6 ?7??
Albay Faik Sézdener

7 Caddesi Yol 7
Neye Kkarsilik ¢izildigi konusunda bir

8 isimsiz kiitle gizimi isaret Ogesi 8 tahmin yiiritilememistir.

9 Mukadderhane Caddesi Yol 11

10 Starbucks isaret Ogesi 10

11 Timsahli meydan Dugium Noktasi 12
Kadikoy'in garsisi tekil magazalar olarak
belirtiimemis; butincil bir 6g8e olarak
distnilmuistar. Tekil magazalar birer
isaret Ogesi iken alanin butiincil olarak
distnilmesi  bizi  "bolge" tanimina

12 Kadikéy Carsi isaret Ogesi 9 gotirmektedir.

13 Timsah heykeli isaret Ogesi 13

14 Ermeni Kilisesi isaret Ogesi 14 Surp Takavor Ermeni Kilisesi

15 Tellalzade Sokak Yol 15
Tellalzade Sokak Uzerindeki antikacilar

16 ikinci el diikkanlar isaret Ogesi 16 tanimlanmgtir.

17 Sifa Hastanesi isaret Ogesi 17
Caferaga Spor Salonu-Tam olarak izlenen
rota Uzerinde yer almamaktadir; fakat
hareket sirasinda gorsel erisim
saglanabilen bir noktada
konumlanmaktadir ve boyutu ile dikkat

18 Spor Tesisi isaret Ogesi 18 cekmektedir.

19 Bahariye Caddesi Yol 19
Bahariye Caddesi Uzerindeki diikkanlaar

20 Diikkanlar isaret Ogesi 20 belirtilmistir.

21 Opera Binasi isaret Ogesi 21 Siireyya Operasi-Bitis noktasi

Cizelge F.58 D.14/KES Atasehir bilissel harita ozellik gizelgesi
NO Cizilen Eleman Elemanin Dizilim / sekans
(Etiket) Elemanin tiirii kodu numarasi Agiklamalar
1 isBankas isaret Ogesi 2 1 Baslangig noktasi
6. Cadde'nin topografik yapisi yazi ile belirtilmistir.
2 6. Cadde Yol 1 2 "yokug"
Celik bina olarak tamimlanan vyapinin Atasehir

3 Celik Bina isaret Ogesi 2 3 Metropol satis ofisi oldugu tahmin edilmektedir.

4 AtacCarsi isaret Ogesi 2 4

5  Starbucks isaret Ogesi 2 5

6  Yapi Kredi Bankasi isaret Ogesi 2 6

7 Giris isaret Ogesi 2 7 Ata Cars! girisi

8  Afyon Kahvalti isaret Ogesi 2 8

9  Garanti Bankasi isaret Ogesi 2 9

10 MMM Migros isaret Ogesi 2 10

11 Gobek / Kavsak Dugim Noktasi 3 11

12 Otobiis duragi isaret Ogesi 2 16 iETT Gardenya Durag|

13 Yaya Yolu isaret Ogesi 2 15

14 Uzun Bina isaret Ogesi 2 12 Gardenya Plaza 3

15 HSBC Bankasi isaret Ogesi 2 13
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Cizelge F.58 D.14/KES Atasehir bilissel harita 6zellik gizelgesi (devam)

Migros ikinci kez belirtilmistir; oysa bu noktada MC
Donalds bulunmaktadir. Cephe rengi belirtilmistir.

16 Migros isaret Ogesi 2 17 "Turuncu cephe"
17 TEPAS isaret Ogesi 2 14 Turk Telekom Binasi, TEPAS olarak tanimlanmigtir.
18 Bloklar isaret Ogesi 2 22 Gardenya 3 Bloklari
19 Bloklar isaret Ogesi 2 21 Gardenya Bloklari
20 Atasehir Bulvari Yol 1 18
21 stk Emlak isaret Ogesi 2 20 Atasehir Bulvari tizerinde...
22 Ata Emlak isaret Ogesi 2 19 Atasehir Bulvari lizerinde...
23 Firat Caddesi Yol 1 23
Kamelya 1 Sitesi "Safranbolu Evleri" olarak
tanimlanmistir. Denegin konutlarin mimari yapsini
benzetmesi lzerine boéyle bir tanimlamada
24  Safranbolu Evleri isaret Ogesi 2 24 bulundugu diigiinilmektedir.
25  Yatih okul girisi isaret Ogesi 2 26 Yeditepe isitme Engelliler Meslek Lisesi
26  Kadikdy tabelasi isaret Ogesi 2 25 ilge yonii gbsteren levha
27 Dicle Caddesi Yol 1 28
"Burada hem kaldirim var; hem kosu yolu gibi bir sey
28  Kaldirim-Yurlyus Yol 1 29 var."
29 Geridoénigiim kutusu  isaret Ogesi 2 27
30 5.Cadde Yol 1 30
31 Tabelalar isaret Ogesi 2 31 5. Cadde Uzerindeki reklam panolari...
Cicek satisi yapan seyyar satici; hareketli isaret
32  Cicekgi isaret Ogesi 2 32 bgesi...
33 Otopark girisleri isaret Ogesi 2 33 Flora Evleri éniindeki agik otopark...
Denek ile galisma yapilan tarih bir milli bayrama denk
gelmektedir. Dolayisiyla konutlara asilan  Tark
Bayraklari da denek tarafindan algilanmistir.
34  Tark Bayraklar isaret Ogesi 2 35 "Binalara Turk Bayraklari asilmigti."
35 Arayol Yol 1 34 Viyana Sokak
Cizelge F.59 D.15/CB Kadikoy bilissel harita 6zellik gizelgesi
NO Elemanin  Elemanin Dizilim / sekans
Cizilen Eleman (Etiket) tiirii kodu numarasi Agiklamalar
1 Baslangic Noktasi / Besiktas iskelesi isaret Ogesi 2 1 Baslangig noktas!
2 Rihtim Caddesi Yol 1 2
3 Albay Faik Sézdener Caddesi Yol 1 3
4 Mukadderhane Caddesi Yol 1 4
5  Starbucks Cafe isaret Ogesi 2 5
6  Uzellik Sokak Yol 1 6
7 Tellalzade Sokak Yol 1 7
8 Kazasker Sokak Yol 1 8
9 Nailbey Sokak Yol 1 9
Sabuncu Eczanesi / Konum dogru degildir.
Kazasker Sokak donisinde cizilmistir.
Oysa Nailbey Sokak donusinde
10 Eczane isaret Ogesi 2 12 konumlanmaktadir.
Konum dogru degildir. Nailbey Sokak
tizerinde ¢izilmistir. Oysa donuste -
11 Kadikdy Sifa Hastanesi isaret Ogesi 2 13 késede- konumlanmaktadir.
12 Bahariye Caddesi Yol 1 10
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Cizelge F.59 D.15/CB Kadikoy bilissel harita 6zellik gizelgesi (devam)

13  Sireyya Operasi / Varig Noktasi isaret Ogesi 2 11 Sureyya Operasi-Bitis noktasi
Cizelge F.60 D.54/CB Atasehir biligsel harita 6zellik gizelgesi
NO Elemanin  Elemanin Dizilim / sekans
Cizilen Eleman (Etiket) tiirdi kodu numarasi Aciklamalar
1 Tirkiye is Bankasi isaret Ogesi 2 1 Baslangig noktasi
2 6.Cadde Yol 1 2
3 Atasehir Bulvari Yol 1 3
4 Ata Eczanesi isaret Ogesi 2 9
5  Migros isaret Ogesi 2 8
6 Firat Caddesi Yol 1 4
7 Dicle Caddesi Yol 1 5
8 5.Cadde Yol 1 6
9 BiM isaret Ogesi 2 10 BiM siipermarket yén tabelasi
10 Baraj Yolu Yol 1 7
11  Sinpag Koru Konutlari isaret Ogesi 2 11 Bitis noktasi
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