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YENIi TOPLUMSALLIKLAR ETRAFINDA YUKSELEN CEVIiRi
PRATIKLERI: TURKIYE’DE TARA-CEVIRI (MANGA) ICERIKLERININ
DOLASIMI VE NETNOGRAFIK COZUMLEMELER
Zeynep Gorgiiler
Haziran, 2016

Bu calismada, yeni toplumsalliklara iligkin kavramsal g¢erceve 1s1ginda, Tirkiye’de,
tara-ceviri iceriklerinin (Japon-¢izgi romani manga) dolasimina yonelik netnografik
bir okuma gerceklestirilmektedir. Kiiresellesmeyle birlikte, yeni medya ve iletisim
araclarinin gelismesi ve yayginlagsmasi, geleneksel toplum yapisinin parcalanip,
boliinmesine ve bunun sonucunda ag tipi yeni bir toplum modelinin insa edilmesine
zemin hazirlanmaktadir. Internet ag1 tabanli web 2.0 ortamlarinin/uygulamalarinin
kullanimiyla ortaya cikan, bireyin, tiretim/tiiketim aliskanliklari, kiiltiirel iiretim
pratikleri ve bu siirecleri ¢evreleyen yeni medya etigi kapsamindaki yaklasimlar
yeniden yapilanmaktadir. Bununla birlikte, ag temelli yeni toplumsal hareketlerin
yaratict aktivizme dayali Orgiitlenme bigimleri 6ne ¢ikmaktadir. Calismada, yeni
toplumsalliklara iliskin kavramlarin, ¢evrimici iletisim ortamlarinda yiikselen ceviri
pratigi ve ¢evirmen kimligi {izerindeki olasi yansimalari, tara-ceviri hareketleri
odaginda tartisilmaya acilmaktadir. Bu cercevede, Ceviri Sosyolojisi yaklagimi,
arastirmanin  birincil dayanagini olusturmakla birlikte, Dijital Ortam Ceviri
Uygulamalar1 kapsaminda 6ne ¢ikan kavramsallastirmalar, bu dogrultuda, ¢alismanin
diger vurgu noktalarim1 olusturmaktadir. Sonu¢ olarak, tez c¢alismasinda, yeni
toplumsal hareketlerin dayandirildigr katilimci/paylasimer demokrasi anlayisi, tartigma
kiltiiri, ifade 6zgiirliigii, bilgiye erisim hakki, firsat esitligi ve sivil toplum modeli gibi
temel degerlerin, Tiirkiye’de, tara-ceviri pratiklerinin dolagim kosullar1 ve tara-
cevirmen kimlikleri lizerinde yarattig1 netnografik izdiistimlerine, etik ve deontolojik
bir kavrayisla 1s1k tutulmaktadir.

Anahtar Sozciikler: Manga, Tara-Ceviri, Ceviri Sosyolojisi, Yeni Toplumsalliklar,
Web 2.0, Netnografi, Etik/Deontoloji



ABSTRACT

THE TRANSLATION PRACTICES RISING AROUND THE NEW
SOCIABILITIES: THE CIRCULATION OF SCANLATION (MANGA)
CONTENTS IN TURKEY AND NETNOGRAPHIC ANALYSES
Zeynep Gorgiiler
June, 2016

The aim of the present study is to do a netrographic reading on the cycle of the
scanlation content (Japanese comics -Manga) in Turkey in the light of a conceptual
framework regarding to the new socialities. In collaboration with globalization, a basis
has been provided for the development and popularization of new media and
communication tools, fission of the traditional social structure and the construction of
a new network type social model. The consumption/production routines of the
individuals, cultural production practices and the new media ethics surrounding these
processes of the individuals which have appeared with the use of the web based 2.0
environment/practices are all restructured. In addition, the creative activism based
organizational forms of the network based new social movements come to the fore.

In the present study, the possible image of the new socialization concepts on
translation practice and the identity of the translator, which becomes popular in the
online communication environment, are discussed in the focus of scanlation
movements. Sociology of Translation Approach is the basic ground of this study.
Also, the conceptualizations appearing as a part of the Digital Environment
Translation Practices are the other important premises of the present study.
Consequently, with the help of ethical and deontological point of view, the dissertation
aims to enlighten the netrographic profile of the basic values — i.e. sense of the
participator/sharer democracy, discussion culture, freedom of expression, information
access rights, equality of opportunities and civil society model on which the new social
movements are based - on the circulation conditions of the scanlation practices and
scanlators’ identity in Turkey.

Key words: Manga, Scanlation, Sociology of Translation, New Sociabilities, Web 2.0,
Netnography, Ethics and Deontology.



ON SOz

Akademik hayatimin en 6nemli doniim noktasini olusturan doktora tezimin ortaya
cikisinda birgok kisinin destegi, ¢abast ve emegi bulunmakta. Oncelikle, arastirma
konum olan mangalarla beni tanistiran; daha sonrasinda beni toplumsalin giiciine ve
bu yonde gergeklestirilecek arastirmalarda, gercek bilimsellikten 6diin vermeden,
elestirel, nesnel ve etik bir durusla, ¢eviri {irlinii sarip sarmalayan tiim iliski aglarini
hissetmemi saglayan ve en Onemlisi de bireysel kiiciik dokunugslarin biiytlik
dontisiimleri getirecegine beni inandiran ¢ok Degerli Hocam, Danismanim Prof. Dr.
Emine Bogeng¢ Demirel’e sonsuz tesekkiir ediyorum. Akademisyen olmam konusunda
bana firsat taniyan ve halen ¢alismakta oldugum Béliimiin kapilarin1 bundan tam on
yil Once agan ve bu siirecte sonsuz akademik ve manevi destegini sonuna kadar
gosteren Degerli Hocam Prof. Dr. Fiisun Ataseven’e ¢ok tesekkiir ediyorum. Tez
izleme jiirilerinde, destegini, bilgisini ve toplumsal hareketlere yonelik duydugu
coskuyu, heyecan1 benimle paylasan degerli Hocam Dog. Dr. Necdet Neydim’e ¢ok
tesekkiir ediyorum. Doktora ders asamasinda ufuk agici, yenilik¢i yaklasimlariyla,
ceviribilim alanina yonelik yeni diisiinsel ortamlar yaratan Degerli Hocalarima Prof.
Dr. Siindiiz Oztiirk Kasar ve Prof. Dr. Ayse Banu Karadag’a tesekkiir ediyorum.
Bunun yani sira, Yildiz Teknik Universitesi, Bat1 Dilleri ve Edebiyatlar1 béliimiinde
birlikte ¢alisma firsati buldugum, her biri alani biiyliten 6zgiin isler yaratan tim
degerli arkadaslarima tesekkiir ediyorum. Yillardir ayn1 oday1 paylastigim, bu zorlu
siirecin her asamasinda dostluklarim1 her daim yanimda hissettigim giizel yiirekli
arkadaslarim Ars. Gor. Dr. Deniz Kogak ve Ars. Gor. Semra Baturay Meral’a ¢ok
tesekkiir ediyorum.

Bilindigi iizere, doktora tezi yazmak okulda baslayan, kiitiiphanelere sarkan sonunda
da evde son bulan bir siiregtir. Bu agamada, ellerini bir an olsun iizerimden ¢ekmeyen
anneme, babama cok tesekkiir ediyorum. Sanirim bu acidan en biiyiik tesekkiirii,
hayat1 paylastigim, bir an olsun elimi birakmayan, yeri geldiginden belki de benden
daha cok Ozveri gosteren esim, Can’a etmeliyim. En sonunda da, tezimin yaratim
asamasinda, anne olma gibi egsiz bir duyguyu bana yasatan ve kendisi farkinda
olmadan bu siirecte bana verdigi yasam enerjisi i¢in giizel kizim Leyla’ya ¢ok tesekkiir
ediyorum.

Istanbul; Haziran, 2016 Zeynep Gorgiiler
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1. GIRIS

S6z konusu olan tez calismasinin bashigi, Yeni Toplumsalliklar Etrafinda Yiikselen
Ceviri Pratikleri: Tiirkive'de Tara-Ceviri (Manga) Iceriklerinin Dolasimi ve
Netnografik Céziimlemeler olarak kavramsallastirilmaktadir. Arastirma konusunu

olusturan birincil kavramlar® su sekilde tanimlanmaktadir:

e Tara-ceviri’ icerigi (ing. scanlation/fanlation): Japon-¢izgi roman tiirii olan
manga yapitlarinin (Japonca ve/veya Ingilizce), internet temelli iletisim
aglarinda  taranip, c¢evrildikten sonra dolasima sokulan gevrimigi3
versiyonlaridir (Rampant, 2010, 226). Bu ¢ercevede, tara-geviri igerikleri, web
2.0 teknolojileri tarafindan desteklenen ag temelli metinlerin su nitelikleriyle
donatilmaktadir (Binark, Bayraktutan, 2013; Comu, Binark, 2013; Lister ve
dig., 2009): Dijitallik, etkilesimsellik, hipermetinsellik, sanallik ve miiltimedya
bi¢imselligi.

e Tara-geviri topluluklar1 (Ing. scanlation communities): Ekonomik c¢ikar
beklemeksizin,  goniillilik ilkesinden hareketle, ¢evrimigi iletigim
ortamlarinda, tara-g¢eviri igerigi iireten c¢evrimigi topluluklara verilen addir.
Sozii edilen tara-ceviri topluluklarinin, ortak tutkulari/hazlari/ilgi alanlari,
ceviri pratigi etrafinda bigimlenmektedir. Tara-ceviri topluluklari, tara-
cevirmenlerden/editorlerden, balon temizleme ve dizgi islemi gergeklestiren
internet kullanicilarindan olugmaktadir. Ilgili tara-geviri topluluklarinda, farkli
gdrevler iistlenen her kullanici, tara-gevirmen olarak adlandirilmaktadir. ilgili

topluluklari, tara-ceviri iceriklerine (Japonca ve Ingilizce), kiiresel tara-ceviri

! Tez calismasimn dayandirldigi temel kavramlara iliskin diger nitelikler, sonraki bolimlerde
detaylandiriimaktadir.

2 Scanlation/scanlator (ing.) kavramlari, Tiirkceye, arastirmanin yazari tarafindan tara-ceviriltara-
cevirmen olarak ¢evrilmistir.

% Tez calismas1 kapsanunda, yazar tarafindan kullamlan cevrimici, dijital ve sanal kavramlari aym
anlama gelmektedir. Bu kavramlar, yeni toplumsalliklar etrafindan sekillenen yapilari, olgulari ve
stirecleri tanimlayan sifatlardir.



platformlarimin web siteleri araciligiyla erisebilmektedirler* (Rampant, age,
227).

e Tara-cevirmen (Iing. scanlator): Tara-geviri topluluklarinda, tara-geviri
icerikleri iireten, ardindan bunlar dijital aglarda dolasima sokan ve tiiketen
gonilli internet kullanicidir. Bu gergevede, tara-¢evirmenin ag temelli liretim
pratikleri sirayla su asamalardan olusmaktadir (age, 228):

1. Orijinal manga yapitlarinin taranmig cevrimig¢i formatlarina
(Ing. manga raw) ulasmak,

2. Balon ve balon disi i¢erikleri temizlemek,

3. Arka plam1 diizenlemek, renkleri ayarlamak ve ¢oziintirligii
arttirmak,

4. Ceviri igerikleri yerlestirmek,

5. Dizgiyi gerceklestirmek,

6. Diizenleme programlari araciligiyla, bi¢imsel ve igeriksel
anlamda son kontrolii saglamak,

7. Tara-geviri igerigini siteye yiiklemek ve servis etmektir.

Arastirma konusu kapsaminda irdelenen tara-geviriler, ekonomik anlamda kar amaci
giidiilmeden, goniilliiliikk ilkesinden hareketle, tara-¢eviri topluluklar1 tarafindan
Ingilizceden Tiirkceye cevrilen dijital igerikleri kapsamaktadir. Bu dogrultuda,
Tiirkiye’de tara-geviri igeriklerini iireten ve dolasima sokan dokuz tara-geviri
toplulugunun® ¢eviri odakli iiretim pratikleri (Temmuz 2013-Subat 2016), netnografi®
temelli igerik ¢6ziimlemesi 1s18inda irdelenmektedir. Bu ¢ercevede, aragtirma evrenini
olusturan tara-ceviri topluluklarinda yer alan yirmi dort tara-gevirmen ile soylesiler
gerceklestirilmektedir. Daha sonrasinda ise, netnografik filtreleme kriterleri
dogrultusunda secilen ve her bir tara-geviri toplulugunu temsil eden ve galigmanin
arastirma orneklemini olusturan on {i¢ tara-cevirmen ile yapilan ¢evrimigi séylesiler7,
tematik ¢oziimleme yontemiyle ele alinmaktadir. Ilgili tara-gevirmenler, kurumsal

anlamda ¢eviri egitimi almamis bireylerden olusmaktadir. Bu baglamda, tara-cgeviri

* The one manga (bkz. www.mangafox.me/manga/the_one/) ve Batoto (bkz. www.//bato.to), bu yénde,
iicretsiz tara-ceviri igerigi sunan kiiresel agik erigim veri platformlarina 6rnek olarak verilebilmektedir.

% Arastirma evrenini olusturan tara-geviri topluluklar1 sunlardir: AnimeMangaTR, Kusunagi, Kotonaru,
Soutensubs, MangaFrame, Cekirdek Ceviri, V-Team, Manga Niva ve Tortuga.

® Netnografik ¢oziimleme yontemi (Kozinets, 2009, 2006, 2002) net ve etnografi sozciiklerinin
birlesiminden dogan ag/web temelli etnografik ¢alismalar1 kapsamaktadir.

7 S6zii edilen gevrimici sdylesilerden elde edilen veriler, arastirma konusu dogrultusunda, ilgili tara-
ceviri topluluklarinda yer verilen gorsel igerik kesitleriyle desteklenmektedir.



hareketleri 1518inda, hem ¢eviri pratiginin, hem de ¢evirmen kimliginin, yeni toplumsal
hareketlerin merkezindeki 6nemini giindeme tasiyan bu arastirmanin temel amaglart su
sekilde ifade edilebilmektedir:

e Yeni medya ve iletisim ortamlarinda sekillenen c¢eviri pratiklerini, ag
toplumuna iliskin kavramsallastirmalar 1s18inda, etik ve deontolojik bir
kavrayisla okumak;

e SOz konusu olan ag merkezli yeni toplumsal hareketler ekseninde, g¢eviri
pratiginin ve ¢evirmen kimliginin roliinii ve islevini goriiniir kilmak;

e Tara-¢evirmenlerin, ag temelli yeni medya ortamlarini ve uygulamalarini nasil
deneyimlediklerini; onlarla nasil bir ¢eviri ag1 insa ettiklerini kavramak;

e Netnografik ¢éziimleme yontemi 1s181nda, tara-ceviri igeriklerini, sosyal medya

tabanli toplumsal hareketlerin kavramlariyla anlamaya ¢aligmaktir.

Bu baglamda, tara-geviri hareketleriyle, internet agi etrafinda bigimlenen yeni
toplumsalliklar (Binark, Bayraktutan, 2013; Castells, 2008a, 2008b, 2008c, 2007;
Howe, 2008; Jenkins, 2001, 2004, 2005, 2006a, 2006b; Niedzvieck, 2010; Prenksy
2001; Sener, 2013) arasinda koprii kurmak ve tara-geviri pratiklerini, yeni toplumsal
hareketlere iliskin yaratici aktivist orgiitlenme bigimleriyle (Boyd, Mitchell, 2015;
Gerbaudo, 2014) iliskilendirmek, ¢alismanin odak noktalarini olusturmaktadir. Bu
noktada, ceviri alaniyla, toplumsal uzam arasinda kurulan iligkiler agini1 betimleyen
yaklasimlara ihtiyag duyulmaktadir. Ceviri Sosyolojisi yaklagimi, ilgili tez
calismasinin dis kavramsal cergevesini olusturmaktadir. Cevirinin, farkli gerceklik
diizlemlerinde {iretilen ve c¢oklu mekanizmalarin bir arada isledigi bir eylem sekli
oldugunu kabul eden Ceviri Sosyolojisi, bu siirecin olugmasinda is basinda olan
toplumsal degiskenleri teshis etme gorevini listlenmektedir. Bu noktada, ceviri
alanmin, disiplinleraras1 gegislilik ekseninde diger bilimsel alanlar ile kurdugu
etkilesime dayali bilgi iiretme Kriterlerini sorgulamak olduk¢a onemlidir. Ceviri
pratigine yonelik toplumsal ¢oziimlemeleriyle one ¢ikan Yves Gambier (2006),
disiplinlerarasi gegislilik (Fr. transdisciplinarité) baglaminda, disiplinlerarasiligi, bir
gecis bicimi olarak ya da iki ya da daha c¢ok sayida disiplinin birbirlerinden yarar
sagladiklari, kaynasmaya kadar varan bir sinerji olarak tanimlamaktadir. Ceviri
alaninda, disiplinleraras1 ge¢isliligin saglanmasia ya da baska bir deyisle, tutarlt bir

bilimsel diyalog ortaminin gelistirilmesine iliskin kosullar sunlardir (age, 35):

e Uygulama ile uygulama g6zleminin birbirlerinden ayrilmamalari;



e Arastirmacinin norm ve uzlasimlarn igsellestirmis bir uygulayici-6zne
konumunda olmasi, ancak ayni zamanda da bunlar1 sorgulayan, kendi
deneyimlerini,  denemelerini, kuramsal tercihlerini  gizlemeyen ve
yaklasimlarini gerekgelendiren bir eyleyici olabilmesi;

e Ceviribilimin  deneyimledigi  smiflandirmalar;, modelleri  durmadan
sorgulamasi, oOzellikle de arastirmacinin verilerle, ve arastirmanin Ortiikk

degerlerle olan iliskisini ortaya koyan yontemsel yaklasimlarini belirtmesidir.

Ceviribilim alaninin, bundan boyle, ge¢cmis kaynaklarini taniyarak, kendisine yapilan
itirazlar1 yok saymak yerine onlar1 sorgulayarak, kendi degerleriyle/yaklagimlariyla
yiizleserek Kkendisini gelistirmesi ve toplumsal ¢éziimleme asamasina gegmesi
gerekmektedir. Bu sekilde, bilginin {iretiminde/dolasiminda sinirlarin  gegirgenlik
kazandigi, karmagsikligir kabul eden, bakis agilar1 arasinda diyaloga izin veren g¢oklu
disiplinliligin hakim oldugu (Fr. polydiscipline) bir iletisim/liretim ag1 icerisinde s6z
sahibi olmanin, ¢eviri alaniin bilimsel kimligini destekleyecegini sozlerine ekleyen
Gambier, bu sekilde, ¢eviri alaninda benimsenecek olan disiplinlerarasi agilimin

bilimsel dayanaklarina dikkat cekmektedir (age, 36).

Ceviri alaninin, disiplinleraras1 gecislilik ortaminda, toplumbilim alanina iliskin
yaklasimlar orgiisiiyle bulugsmasi sonucunda gelisen Ceviri Sosyolojisi, ilgili ¢alisma
alaninda yasanan toplumsal donemeci goriiniir kilmaktadir. Bu dogrultuda, Ceviri
Sosyolojisi alanina yonelik ¢alismalariyla 6ne ¢ikan Johan Heilbron ve Giséle Sapiro,
ceviriyi, toplumsal bir pratik ve uluslararasi1 diizlemde gergeklesen kiiltiirel degis-
tokuslarin itici giicii olarak ele almak gerektigine dikkat ¢ekerek, ceviri pratigine
katilan birey ve kurumlardan olusan tiim eyleyicilerin, ceviri ¢dzlimlemelerine dahil
edilmesinin zorunluluguna vurgu yapmaktadirlar (2008, 43). Ciinkii, Ceviri
Sosyolojisi, ¢eviri iiriiniin nasil ortaya ¢iktigi ve arkasinda goriinmeyen yapilarin nasil
isledigi ile eyleyicilerin neyi/nasil deneyimledikleri iizerine yogunlasmaktadir. Emine
Bogeng Demirel’in deyimiyle, Ceviri[nin] Sosyolojisi, ¢eviri iriinii bigimlendiren
slireci, ¢eviri siirecini belirleyen dis kosullari, ¢eviri siirecine katilip, {iriiniin ortaya
cikmasinda rolii olan tiim eyleyicileri incelemektedir. Boylelikle, ¢evirinin sosyolojisi,
iirlinli toplumsal bir olgu olarak ele alip, toplumsal boyuttaki iz diisiimlerine bakarak,

dis etmenlerin i¢i nasil degistir(me)digini degerlendirmektedir (2014, 402-403).

Ceviri, dilleraras1 oldugu kadar kiiltiirleraras1 diyalog ortaminin yaratilmasinda rol

oynayan toplumsal bir eylem bi¢imidir. Ceviri pratigi aracilifiyla, bir metnin bir



dilden bagka bir dile tasinmasiyla birlikte, bir kiiltiiriin diger bir kiiltiire agilim siireci
yagsanmaktadir. Dolayisiyla, ¢eviriyi, metin-igi (mikro) ve metin-dis1 (makro) 6gelerin
etkilesimi sonucu olusan toplumsal bir {iriin olarak irdeleyen yaklasimlar Gnem
kazanmaktadir Bu c¢ercevede, Ceviri Sosyolojisi yaklasimi, c¢evirinin toplumsal
uzamda gerceklesen, topluma sunulan ve toplum tarafindan alimlanan bir siire¢ oldugu
gercegini vurgulamaktadir (Bourdieu, 1989; Chesterman, 2006; Cronin, 2008; Demirel
Bogeng, 2012, 2013, 2014; Gambier, 2006, 2009a; Heilbron, Sapiro, 2007; Inghilleri,
2005; Meylaerts, 2008; Sapiro, 2008, 2009; Simeoni, 1998, 2008).

Ceviri eylemini kuran toplumsal iliski aglarini diisiinmek, aslina bakilirsa kuramsal ve
uygulamali alanda, arastirmacinin bakis agisini yani pozisyonunu degistirmesini
beraberinde getirmektedir. Bu sekilde, yeni toplumsalliklar etrafinda iiretilen internet
tabanli iletisim aglarinda One c¢ikan c¢eviri pratiklerinin ve —¢oklu- cevirmen
kimliklerinin, s6z konusu olan yeni diinya diizeniyle kurduklar iliskisellik goriiniir
kilimabilmektedir. Bu ¢erceveden hareketle, goriiniir oldugu kadar goriinmeyen,
gizlenen, perdelenen yeni toplumsal hareketlerin izlerine, tara-geviri pratikleri
araciligiyla ayna tutulabilecegi gercegi bu c¢alismada vurgulanmaktadir. Bu noktada,
iletisimbilimci Antonio Casilli (2010), aglarda yeniden iiretilen toplum modelinin,
bilimsel alanlar iizerinde yarattigi izdiisiimlerine su sekilde dikkat ¢ekmektedir:
“Giinlimiizde, bircok bilimsel alanin odaklandigi inceleme nesneleri arasinda aglar
olusturan dijital teknolojiler bulunmaktadir. Bu ¢ercevede, sosyoloji, antropoloji,
iletisimbilimleri, sanat, felsefe ve hi¢ kuskusuz Ki, [¢eviri alami]® ornek olarak

verilmektedir” (age, 20).

Goriildigl lizere, ag temelli yeni toplumsalliklarin, genel anlamda, c¢eviri alam
tizerinde yarattigt karst konulamaz etkiler, ¢eviri alaninda yasanan toplumsal
donemecle birlikte ortaya ¢ikan dijital acilimin altim1 ¢izmektedir. Ceviri alanindaki
dijital a¢ilimi glindeme tasiyan arastirmaci Deborah Folaron (2012)’1in belirttigi gibi,
giiniimiizde, bircok disiplin, internet ve web teknolojilerinin neden oldugu
doniistimleri kavrayabilmek i¢in birbirleriyle bilgi paylasiminda bulunmaktadir. Bu
nedenle, dijital kiiltiire odaklanan tiim yaklagimlar -internet sosyolojisi, sosyal medya
caligmalar1 gibi, 7/24 iletisim aglarinda gergeklesen ¢eviri eylemini ve bu aglar
deneyimleyen ¢evirmenin davranis big¢imlerini goézlemleyebilmek i¢in Onemli

yontemsel cerceveler sunmaktadir. Boylelikle, disiplinleraras1 gegislilik diizleminde

8 [Ceviri alani], anlam biitiinliginii bozmamak sartiyla metne eklenmistir.



kurulacak olan etkilesime dayali iligkiler sayesinde, ceviri alan1 dijital ¢aga ayak

uydurabilecektir (age, 6).

Folaron’in goriislerine paralel eksende, bir diger arastirmaci Minako O’Hagan (2009),
ag toplumunun destekledigi, katilima, paylasima ve agik erisime dayali kiiltiirel iiretim
bicimlerinin, profesyonel cevirmenler tarafindan tehdit olarak alginmasina dikkat
cekmektedir. Aslina bakilirsa, O’Hagan, bu yonde gelisen, kisitlayici bakis agilarinin
donlismesi i¢in, c¢eviri alanina disaridan sizan temiz havanin, alandaki eyleyiciler
tarafindan hissedilmesi ve bununla birlikte ¢evirmenlik mesleginin gelisimine yonelik
adim atilmas1 gerektigini sozlerine eklemektedir. Aksi halde, ag toplumunun yarattig
sonuclara yonelik ilgili eyleyicilerin benimseyecekleri duyarsiz davranis bigimleri,

¢evirmenin ¢alisma kosullarini atil birakmaktadir (age, 116).

Daha once de belirtildigi gibi, Ceviri Sosyolojisi yaklagimi, arastirmanin birincil
dayanaklarini olusturmaktadir. Bununla birlikte, Dijital Ortamdaki Ceviri Odakli
Uygulamalar: giindeme tasiyan calismalar, ilgili arastirmanin, ikincil diizlemdeki
kavramsal altyapisin1 insa etmektedir. Bu baglamda, Tirkiye’de tara-geviri

pratiklerinin dolagimini yonlendiren kosullar su kavramlar ekseninde tartisiimaktadir:

o Katilimer/paylasimer/kolaboratif ¢eviri 2.0 hareketleri, ag temelli c¢eviri
topluluklari, kullanic1 tiirevli g¢eviri igerik iiretimi (O’Hagan, 2009, 2011,
2016; Dolmaya, 2012);

e Pro-am/fan/angaje/aktivist/goniilli  ¢evirmen kimlikleri ve pratikleri
(Gambier, 2012; Pérez-Gonzalez , Susam Saraeva, 2012);

e Goniillii gevirmenler ve motivasyon unsurlar (Costales, 2011, 2012);

e Kitle kaynakli acik geviri hareketleri (Ing. crowdsourcing) (Dombek, 2014);

e Adhokratik ceviri topluluklari, akranlararas1 ceviri hareketleri (Ing. peer to
peer translation) (Pérez-Gonzalez, 2010; Pym, 2013);

e Dijital ¢eviri pratikleri ve bireyin demokratiklesme/sivillesme hareketleri
(Demirel Bogeng, Gorgiiler, 2015);

e Goniilli ¢eviri hareketleri ve etik yaklasimlar (Drugan, 2011; Gambier,
2009b; 2012; Jimenez-Crespo, 2010; Kelly ve dig., 2011; Dolmaya, 2012;
O’Hagan, 2009, 2011, 2016; O’Hagan, Ashworth, 2002; Pym, 2007, 2014).

lgili tez calismasinin dayandirildig: kavramsal cergevede 6ne ¢ikan vurgu noktalarina

degindikten sonra, arastirma nesnesi kapsaminda neden Japon c¢izgi-roman sanati



manga yapitlarinin tercih edildigi konusu iizerinde durulmaktadir. Bu baglamda, yirmi
birinci ylizyilda, kiiresel erisime sahip, biitlin iletisim araglarini birlestiren ve kitlesel
etkilesim ortami yaratan dijital iletisim agmin en temel bilesenlerinden biri olan
internet, kokenleri on yedinci yiizyila dayanan geleneksel manga sanatini nasil
doniistiirmektedir? Bunun sonucunda, diinyada ve Tiirkiye’de dolasima sokulan tara-
ceviri igeriklerinin tiretilmesinde etkili olan ekonomik, siyasi ve sosyo-kiiltiirel yapilar

nelerdir?

Manga s6zciigii, man ve ga olarak iki Cin harfinin birlesiminden olusan sorumsuz
resim anlamma gelmektedir. Daha genis bir agidan bakildiginda, manga kavrami
sadece ¢izgi roman tiiriinii kapsamamakla birlikte, Japonya’da iiretilen ¢izgi romanlari
altinda toplayan semsiye kavram olarak anlam kazanmaktadir. Ayni zamanda,
kokenleri Japon kiiltiiriine dayali ¢evirisi, basimi ve dagitimi yapilan her tiirli ¢izgi-
romani i¢inde barindiran manga kavrami, bu ¢izgi-romanlarin olusturdugu alt-kiiltiirti
simgeleyen sanat akimimin adidir. Modern Japon ¢izgi-roman sanati olarak tanimlanan
manganin kokenleri, on yedinci yiizyil resim ve baski sanat1 olan ukiyo-e yazmalarina
dayanmaktadir. Modern manga iiriinleri, bigimsel ve iceriksel anlamda, Uzakdogu
resim sanati zen budizm 6gretilerini yansitan, zen resminden yola ¢ikarak giiniimiize

taginmis olup, su anki son seklini almistir.

Manga kavrami, giiniimiizdeki bilinen anlamiyla, ilk kez Japon sanatci, ressam ve
kalip ustast Katsushika Hokusai (1760-1849) tarafindan kullanilmistir. Hokusai bu
terimi kesfetmeden Oncede, ortacag ve daha sonrasinda yaziyr ve resmi bir araya
getiren karikatilirimsli ¢izimler, Japon kiiltiiriinde ©ne ¢ikmaktaydi. Japonya’da,
manga benzeri, popiiler tiiketim i¢in iiretilen trtinler, on sekizinci yiizyilin sonlarinda
tilketilmeye baslamistir. On dokuzuncu yiizyila gelindiginde ise, Japonya’da kibyoushi
olarak adlandirilan yerli ve bati ¢izgi-roman tiirlerinin karisimindan ortaya ¢ikan
yapitlar, Japonlarin giindelik okuma pratikleri icerisinde yerlerini almistir. Yirminci
ylizyilin ikinci yarisindan sonra, manga gittikce geliserek, cesitlenerek ve gergek
formunu bulmaya baglayarak, kiiresel eksende diger toplumlarin dikkatini ¢cekmis ve
halen de ¢ekmeye devam etmektedir. Bu nedenle, 6zellikle ikinci diinya savasindan

sonraki donem, modern manganin dogusu olarak kabul edilmektedir (Aydin, 2007, 9).

Mangalar, kendi iglerinde ¢esitli yas gruplar1 ve toplumsal konumlar g6z Oniinde
bulundurularak iiretilmektedir. Bu baglamda, ¢ocuklar, gen¢ kizlar, gen¢ erkekler, ev

kadinlari, geng anneler, calisan erkekler, yashlar vb. diger toplumsal kesimlere hitap



eden manga eserleri yaratilmaktadir. Manga eserlerini diger ¢izgi-roman tiirlerinden
ayristiran nitelikleri, mangakalar (manga yazan ¢izen sanatgilar)  tarafindan
basvurulan kurgusal temalar ve kullanilan ¢izim teknikleridir. Mangalarda, Amerikan
¢izgi-roman tiirlerinde hakim olan kahraman stereotiplerinden uzak ve Avrupa ¢izgi-
roman gelenegindeki kahraman/anti-kahraman yaratma egilimleriyle ortiismeyen bir
diinya tasarlanmaktadir. Bu yonde, savas sonrasi, modern manga endiistrisinin
dogusunu simgeleyen mangaka sanat¢isi Tezaku Ozuka Onemli bir isim olarak
literatiirde yerini almaktadir. Modern manga eserlerinde, giindelik hayatla iligkili olan
toplumsal meselelere odaklanilmaktadir. Bu baglamda, ilk zamanlardan Dberi,
Japonlarin, cografi anlamda deniz asir1 bir konumda yer almalar1 sonucunda disariya
kapal1 bir toplum olarak kendi i¢ diinyalarinda yasamis olmalar1 ve bununla birlikte
Ikinci Diinya Savasinin son bulmasiyla karsi karsiya kaldiklar1 ekonomik, siyasi ve
sosyo-kiiltiirel bunalim doneminin, bireysel anlamda disavurumu, ¢agdas manga
eserlerinde vurgulanan konu g¢esitliligini desteklemektedir. Bu nedenle, Japon
toplumunun savasin son bulmasinin ardindan yasadiklar1 sosyo-kiiltiirel anlamda
iyilesme siireci ve bu doniistimii tetikleyen toplumsal hareketlenmeler, mangakalarin
bu yondeki yaratici pratiklerini derinden etkilemektedir (age,12). Bu noktada, altmigli,
yetmisli, seksenli yillarda ve devaminda, modern manganin yeniden dogusu olarak
tanimlanan bu siirecin temelinde, Japonlarin, toplumsal eksende gerceklesen yeniden

yapilanma hareketlerinin izdiisiimlerine rastlanmaktadir.

Mangalarin, bireyi, toplumsal sikintilardan bir sekilde koparma, bir siireligine
kurtarma ve kisa siireligine de olsa kendi hayal diinyasinda gezinmesini saglayan
kurgusal yapisinin niteliklerine deginmek yerinde olacaktir. Mangakalar tarafindan
yaratilan manga karakterlerinin goriiniimlerinde, biiyiik gozli kizlarla, uzun boylu,
uzun bacakli, Japonlara benzemeyen karakterlerle karsilasilmaktadir. Batili irklar
temsil eden karakterlerin yani sira her irktan karakterin bulundugu kurgular da
mangalarda yer almaktadir. Karakterlerin c¢esitliliginin yam1 sira, mangalarda
kullanilan arka planlar da cesitlilik gostermektedir. Karakterin hissettigi duygular,
istekleri, egilimleri dogrultusunda arka planlar degisebilmektedir. Mangaka tarafindan
okur iizerinde yaratilmak istenen yogun duygular, sozciiklerle sinirli kalmayip
gelismis ses efektleri/yansimalar araciligiyla agik hale getirilmektedir. Gorildiigi
tizere, ¢esitlilik olgusu, gerek tiirler, gerekse karakterler olsun, her diizlemde manga

yapitlarinda One ¢ikmaktadir. Bu noktada, cesitlilige yonelik iizerinde durulmasi



gereken bir diger konu ise, mangalarda islenen konu basliklariyla ilintilidir. Daha 6nce
de belirtildigi gibi, savasin yarattig1 tahribat nedeniyle ve gecmiste, her anlamda
tabulara/geleneklere dayali diistince sistemi tarafindan yonetilen Japon toplumunda,
mangalara duyulan tutku, mangakalarin ve Japon okurlarin zihinlerinde bu yonde
yaratilan kagis istegiyle aciklanabilmektedir. Bu nedenle, her tiirlii konunun, temanin
islendigi mangalarda, zaman igerisinde, yakin gecmis ve gelecekte gecen, toplumsal
kurallarin ve diizenin disina ¢ikan, bilim-kurgu ile fantazya temalarinin 6ne ¢iktigi,
fiittiristik, uzay maceralar1 ve erotik hikayelerin anlatildig: tiirlere yer verilmektedir
(age, 13).

Kokenleri Japon-Cin felsefesine ve mitolojisine kadar uzanan mangalar, zaman
icerisinde kiiresellesme hareketinin yarattig1 teknolojik gelismelerle birlikte yeniden
yapilanma siirecine girmektedirler. One Piece, Dragon Ball, Naruto gibi uzun yillardir
tiretilmeye devam eden manga serilerine kiiresel platformda ilgi duyulmasi, bu yonde,
yeni iiretim ortamlarinin kesfedilmesine zemin hazirlamaktadir. Bu zamana kadar,
manga sektorlinlin iiretim geleneklerine gore, her bir mangaka tek basina ¢alisarak,
bireysel bir {iretim siireci sonucunda bir manga eseri yaratmaktaydi. Ancak, zaman
icerisinde, arzin talebi karsilayamamasi, Amerikan kapitalist sisteminin, Japon
ekonomisine niifus etmesi, mangakalarin ve Japon yaymevlerinin kiiltiirel iiretim
pratiklerini yeniden bi¢imlendirmektedir. Mangalardan iretilen Japon ¢izgi-film
serileri animeler ve cesitli yan iriinler, popiiler kiiltiiriin merkezinde yer almistir.
Bundan bodyle mangalar, haftalik ve ansiklopedik dergiler seklinde, diisiik maliyetli
kagitlara, az renk kullanilarak, maliyetlerin yar1 yariya disiiriildigli sekillerde
tiretilmeye baslanmustir. Bir haftalik manga dergisinde popiiler olmus bir seri, belli bir
zamandan sonra tankoubon olarak tanimlanan cilt bigimiyle dolasima sokulmaktadir
(Gravett, 2008, 10).

Doksanli yillarda, Japon manga pazarinda farkli bir iiretim egilimi daha ortaya
¢ikmaktadir. Amatdr mangalar olarak nitelendirilen, doujinshi {iretimi manga
endiistrisini etkisi altina almaktadir. Amator mangaka treticilerinin, bu yondeki pazar
payinda soz sahibi olmaya baslamalariyla birlikte, iiretim zincirinde yer alan
eyleyiciler de ¢esitlenmektedir. S6zii edilen doujinshi serilerinde, manga karakterleri
bazen degismekte, bazen de orijinal karakterler, farkli ortamlarda, durumlarda
kullanilmaktadir:  Ornegin, escinsel iliskiler ve ciddi-karanlik bir serinin

kahramanlarinin komik durumlara sokulmasi gibi... Amator mangakalar, profesyonel



mangakalarin yaninda ¢aligarak, onlardan 6grendikleriyle kendi tarzlarini ve ¢izgilerini
olusturarak sektdre giris yapmaktadirlar. Bunun yami sira, Japon toplumunun -
ekonomik, kiiltiirel, siyasi- ve diger tiim alanlarda, Amerika ve Bati toplumu ile
kurdugu yakinlagsma siirecinden, Kkiiltiirel liretim alan1 olarak manga sektorii de
etkilenmektedir (Aydin, age, 14). Bu baglamda, amerimanga ve/veya euromanga
olarak nitelendirilen yeni bir manga tiirii ortaya c¢ikmaktadir. Paul Gravett’in
deyimiyle, “Japon ruhuyla, Bati tekniginin sentezi sonucunda gelisen, Dogu’yla
birlesen Bati ve eskiyle birlesen yeninin karisimindan ortaya c¢ikan tiir olarak
kavramsallastirmak miimkiindiir Amerimanga eserlerini” (Gravett, age, 18). Amerikan
cizgi-roman sanayisiyle kurduklar1 paylasima, katilima ve igbirligine dayali kiiltiirel
iretim aglarinda yiikselen Amerimanga tiirlerinde, Japonlar, Amerikan c¢izgi
romanlarinin temel ilkelerini, resim, kareler ve yazilar arasindaki iliskileri alip, bunlar1
mangaya duyduklar1 geleneksel sevgiyle harmanlayarak japonlastiryp 6zgin bir
bi¢ime sahip bir hikaye anlatim aracina dontistirmektedirler (age, 11). Bu nedenle,
Bat1 kiiltiirliyle Dogu kiiltiiriiniin sentezinden dogan mangada, liggen suratlariyla,
biiyiik gozleriyle, kiiclik burunlariyla ve sar1 saglariyla batili insan1 yansitan ¢izimlere
yer verilmektedir. Batili 6gelerin yan1 sira Kimono giyen kadinlar, Budist tapinaklar,
Japon ritiielleri gibi Japon kiiltirline 06zgii egzotik tatlarin ve yerel kokunun
hissedildigi hikayeler mangalarda 6n plana ¢ikan diger yerel unsurlardir (Bouissou,
2000, 27).

Gorildigi tizere, amatér mangakalarin, yerel manga piyasasina sizmalarina ve
doksanli yillarin basinda, Amerimanga tiirlerinin uluslararasi diizlemde dolagima
girmelerine iligskin gerceklerin, kiiresellesme hareketinin olas1 teknolojik sonuglariyla
bire bir ilintili oldugu sdylenebilmektedir. Bu baglamda, manga iiretim siirecinde,
usta-cirak iligkisi, manga-editor iliskisi, manga-okur iligkisi yeniden yapilanmaktadir.
Bu yonde, Amerikan/Bat1 ¢izgi-roman1 iiretim geleneklerini ¢evreleyen kosullar,
(konuyu ve diyaloglar1 hazirlayan yazar- karakalemleri/eskizleri hazirlayan c¢izer-
renklendirme sanatgisi- diyalog balonlarini yazan sanatci- editdr, yaymevleri vd.),
mangakalarin bireysel tretim sekillerini, ekip caligmasi yoniinde doniistiirmektir

(Aydin, age, 14).

Farkli hedef kitlelere hitap eden Amerimanga tiirleri, kiiresel diizlemde gelismis kitle
dagitim aglar1 araciligiyla, Japonya’nin kiiltlirel {iriin ithalatinin biiylik bir kismint

olusturmaktadir. Kiiresel anlamda, Japonya’nin yumusak giiciinii 6n plana ¢ikaran
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unsurlardan biri olan manga yapitlarinin ithalatinin bu denli biyiikk hacimlere
ulagmasinin arkasinda yatan nedenler, manganin kiiresel basarisini agiklar niteliktedir.
Manga, bir yandan Bati toplumunda tabulasmis Ogeleri yikarak batili degerleri
sarsmakta diger yandan ise Batiyla Dogunun kesistigi noktada, melez yapisiyla kiiresel
bir {iriin olarak ortaya cikmaktadir. Bu nedenle, manga, karma/parcali (ing.
patchwork) niteligiyle, kiiltiirel bir {irlin olarak uluslararasi ¢izgi-roman pazarinda s6z
sahibi olmaktadir (Bouissou, 2006, 75-76).

Tankoubon, doujinshi, amerimanga/euromanga ve giiniimiizde iiretilen tara-ceviri
igerikleri... Sozii edilen manga tiirleri arasindaki gecislilik, yeni medya ve iletisim
teknolojilerinin, her gecen giin gelisen yapisiyla iliskilendirilebilmektedir. internet
agina dayali iletisim kanallari, doujinshi tiiriiniin ardindan, amator/fan odakli tara-
ceviri igeriklerinin olugmasina imkan tanimaktadir. Ayn1 zamanda, Japon-Amerikan
ortakligryla kurulan bir¢ok yayinevi, bir¢ok orijinal mangay:1 cevirip an1 anda hem
dijital kitap formati olan e-kitap formatinda, hem de normal cilt seklinde piyasaya
slirmekte ve web sitelerinden satis yapmaktadirlar. Tiirkiye’ye gelindiginde ise, manga
kavramina yabanci olmayan, manga okuyan ve toplayan belirli bir kesimin oldugu
bilinmektedir. Ancak, Tiirkiye’deki her manga okuyucusunu potansiyel bir manga
okuyucusu olarak gérmek miimkiin olmamakla birlikte, Italyan ve Amerikan ¢izgi-
romanina sadik okuyucularin mangaya ne kadar ilgi gostereceklerini tahmin etmek
oldukca zordur. Bu nedenle, manga eger dogru tanitilirsa ve bu tiirlin Ornekleri
dikkatle c¢evrilip sunulursa, Tiirk c¢izgi-roman severlerin birer manga meraklisi
olmalart miimkiin kilinabilmektedir (Aydin, age, 19). Goriildiigli iizere, biitlin diinya
gittikce artan miktarlarda manga okurken ve bu kiiltiirii 6ziimserken, Tiirkiye’deki
manga okuma egilimlerini yonlendiren baslica etkenin bu yondeki c¢evirilerin
kalitesiyle iliskilendirilmesi, arastirma konusu acisindan olduk¢a Onemlidir. Bu
kapsamda, Gon Cizgi Roman Kitabevi ile yapilan sdyleside (Ek 1), goriismecinin,
manga c¢evirilerine yonelik gorisleri, Tirkiye’de, aglarda gelisen tara-geviri

hareketlerini destekler niteliktedir:

“Mangalar1 Japonya’dan ithal etmiyoruz zira iilkemizde Japonca manga igin bir talep yok.
Mangalarin Amerika’da telifleri alinmis, ¢evrilmis ve amerikan formatta basilmis versiyonlarini
ithal ediyoruz bu da ¢ogunlukla Viz, Del-Rey, Dark Horse yaymevlerinden oluyor. TokyoPop
tarafindan yaymlanan amerikan manga cesitlerinden de magazamizda bulmaniz miimkiin ancak
¢ok fazla tercih edilmedigi i¢in bizim ithalatimiz da bu tiir {iriinlerde sinirli oluyor. Japoncadan
tirkce’ye cevrilen mangalar basildikca tabii ki magazamizda yer veriyoruz (ki sayilar ¢ok az).
Bir ¢izgi roman magazasiyiz ve Tiirkiye’de bu anlamda tekiz (yalnizca ¢izgi roman satisi olan bir
magaza) bu nedenle iilkemizde yayinlanan her tiirlii ¢izgi roman {iriiniinii magazamizda
bulunduruyoruz. Aynist ingilizceden tiirkgeye ¢evrilenler igin de gegerli ancak bunlara talebin az
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oldugunu da sdylemeliyim. Tiirk¢eye ¢evrilmis japon mangasi yok denecek kadar az. Olanlarin
da geviri kalitesi gok diisiik. Malesef okur bunu tercih etmiyor. Ingilizceye gevrilmis mangalara
biiyiik talep var”. (Koniil, 2011)

Birinci boliime baslamdan Once, doktora tez calismasinda benimsenen amaglar

dogrultusunda 6ne ¢ikan baslica arastirma sorular1 su sekildedir:

e Sanal deneyimler ¢ergevesinde yiikselen ¢eviri hareketleri ve ¢evirmen kimligi
hangi kavramlar esliginde yeniden iiretilmektedir? Bu baglamda, toplumsalin,
ceviri pratigini ve g¢evirmen kimligini yeniden insa ettigi belirtilebilmekte
midir?

e Tara-ceviri hareketlerini kuran iliski aglarinda yer alan eyleyicilerin (tara-
cevirmenler) benimsedikleri degerler, hedefler, stratejiler, drgiitlenme bigimleri
ve etik duruglar1 hangi kavramlar araciligiyla tanimlamaktadirlar?

e Tara-ceviri hareketleri, toplumsal zorluklara direnmeye/meydan okumaya
yonelik ¢oziim niteligi tasimakta midir? Bu cerg¢evede, tara-ceviri pratikleri,
toplumsal/bireysel iliski aglarin1 giiglendirmekte midir?

e Tara-g¢eviri topluluklarinin, katilimct demokrasi anlayiginin, tartigma
kiiltiriiniin ve sivil toplum modelinin giiclenmesinde etkin rol oynadiklar
belirtilebilmekte midir?

e Tara-cevirmenlerin, ag tipi iliski Oriintiileri igerisinde insa edilen yeni
toplumsal hareketlerin pargasi, tastyicisi, siirdiiriiciisii hatta sozciisii olduklari

ifade edilebilmekte midir?

Birinci boliimde, internet agi etrafinda sekillenen yeni medya tabanli iletisim
ortamlarinin teknolojik niteliklerine odaklanilmaktadir. Daha sonrasinda, bu yondeki
web 2.0 temelli ortamlarin/uygulamalarin, toplumsal ve bireysel iliski kurma bigimleri
tizerindeki yansimalar1 giindeme taginmaktadir. Kiiltiirel iiretim alanlar1 olarak ele
aliman sosyal medya aglar etrafinda yeniden iiretilen toplumsalin, eyleyicilerin ve
onlarin orgiitlenme bigimlerinin nitelikleri sirasiyla irdelenmektedir. Ardindan, yeni
medya merkezli iletisim aglarinda deneyimlenen yeni toplumsal hareketlerin bigimsel
ve igeriksel nitelikleri, ag toplumuna iligkin kavramlar ve modeller 1s18inda
acimlanmaktadir. Bu baglamda, aglar kuran yeni toplumsal hareketleri yonlendiren,
eylemci sanatsalliga dayali yaratici aktivist taktikler, birinci boliimde 6ne ¢ikan bir

diger konu basligini olusturmaktadir.

Ikinci boliime gelindiginde, Dijital Ortam Ceviri Uygulamalar1 cercevesinde one gikan

kavramsallastirmalara yer verilmektedir. Ag temelli toplumsal iletisim kurma
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bi¢imlerinin, ¢eviri pratigini ve ¢evirmen kimligini yeniden insa etmesi sonucunda,
sosyal medya topluluklarinda yiikselen katilimei/paylasimer ve kolaboratif ¢eviri 2.0
hareketlerinin niteliklerine deginilmektedir. Ardindan, web 2.0 teknolojileriyle
desteklenen ¢evrimigi igeriklerin niteliksel ¢6ziimlenmesinde bagvurulan netnografik
aragtirma teknikleri, filtreleme kriterleri ve bu yonde uygulanan etik olgiitler giindeme
tasinmaktadir. ikinci boliime iliskin son basamakta ise, Tiirkiye’de aglar kuran
gevrimigi  topluluklara yonelik ¢eviri odakli netnografik bir 6n okuma

gerceklestirilmektedir.

Uciincii béliime gelindiginde ise, netnografik ilkeler dogrultusunda, arastirmaci
biirlindiigli pusucu konumundan ¢ikarak benimsedigi katilimer gozlemci kimligiyle,
Tiirkiye’de aglar kuran tara-ceviri topluluklarini, yeni toplumsalliklara iliskin
kavramsallastirmalar 1s18inda mercek altina almaktadir. Bu cercevede, arastirma
orneklemini olusturan tara-¢cevirmenlere; -yasamoykiilerine, -goniillii kiltiirel tiretim
pratiklerine, -anonim kimlik bilgilerine ve —yeni medya etigine yonelik goriislerini
iceren sorular yoneltilmektedir. Ilgili saha ¢alismasindan elde edilen ¢evrimici verilere
tematik ¢coziimleme teknigi uygulanmaktadir. Bu noktada, ag toplumu ve yeni iletisim
pratiklerinin, ¢eviri alaninda yarattigi  dijital ac¢ilimla  birlikte  gelisen
katilimci/paylasimct ¢eviri 2.0 olarak tanimlanan yaklasimlar, bu dogrultudaki saha

calismasinin kavramsal dayanaklarini olusturmaktadir.
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2. AG TOPLUMU VE YENI iLETiSiM PRATIKLERi: KAVRAMLAR VE
YAKLASIMLAR

“Aglar  olusturan  toplumsal  hareketler,
tarihteki  biitiin  toplumsal hareketler — gibi
toplumlarimin damgasini tasir. Bu hareketler
biiyiik  odlgiide, gercek sanalligin  melez
diinyasinda dijital teknolojilerle aralart iyi
olan bireylerden [(tara-)¢evirmenlerden)®
kuruludur. Degerleri, hedefleri ve orgiitlenme
tarzlart dogrudan gen¢ bir yilizyihn  geng
kusaklarina  damgasimi  vurmus  ozerklik
kiiltiiriinti  ifade eder. [...] Ag toplumunda
degisimin failleri olarak bu role uygundurlar

|
Castells (2013, 202)

Arastirmanin ilk basamagini olusturan bu boliim kapsaminda, yirmi birinci yiizyilda

kiiresellesme hareketinin etkisiyle bigimlenen ag toplumunun nitelikleri ilizerinde

durulmaktadir. Bu ¢ercevede belirlenen arastirma sorulari su sekildedir:

1)
2)
3)
4)

5)

6)

Kiiresellesme hareketinin toplumsal sonuglar1 nelerdir?

Ag toplumu hangi kavramlar etrafinda tanimlanmaktadir?

Yeni medya ve iletisim teknolojilerinin nitelikleri nelerdir?

Sosyal medya paylagim aglarinda yeniden yapilanan eyleyiciler kimlerden
olusmaktadir? S6z konusu olan eyleyicilerin, kiiltiirel {iretim pratikleri hangi
kavramlar etrafinda sekillenmektedir?

Sosyal medya aglar1 etrafinda oriilen yeni toplumsal hareketlerin degerleri,
hedefleri ve eyleme gecme bicimleri nasil tanimlanmaktadir?

Ag toplumunun sundugu firsatlar ve tehditler karsisinda, toplumsal ve bireysel
diizlemde benimsenen yeni medya etigine yonelik kavrayis hangi ilkelere
dayanmaktadir? Bu baglamda, dijital igeriklerin dolasiminda ortaya c¢ikan
sorunsallar nelerdir? Bu siiregte, sorumlu taraflar kimlerden olusmaktadir ve

sunulan ¢6ziim Onerileri nelerdir?

Boliim baslarinda yer verilen alintilarda, koyu renkle belirtilen kavramlar, ¢calismanin yazari tarafindan
anlam biitiinliigiinii bozmamak sartiyla metne eklenmistir.
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2.1. Kiiresellesmeye Genel Bir Bakis

Her gegen giin icinde yasadigimiz tiim alanlar1 kusatan kiiresellesme hareketi, yeni
medya ve iletisim teknolojilerinin  durdurulamayan  gelisimiyle birlikte,
ilkelerarasindaki uzam ve zaman bakimindan mesafelerin kisalmasini ve sinirlarin
bulaniklagsmasin1 beraberinde getirmektedir. Basta ekonomik olmak iizere, kitle
iletisim araglarinin kullanimiyla birlikte siyasi, kiltiirel ve toplumsal diizlemlerde
diinya {izerindeki tiim {ilkeler birbirlerine biitliniiyle bagimli hale gelmektedirler. Bu
baglamda, yapilanmakta olan Uluslararas1 Para Fonu, Diinya Bankasi ve ¢ok uluslu
sirketler gibi olusumlarla, {ilkeler ekonomik diizlemde kiiresel biitlinlestirici bir
sistemin parcast olmaktadirlar. Diinya iizerindeki ekonomik giiclin belirli bir merkez
etrafinda bir araya getirilmesi, kiiresellesme hareketinin siyasi ve sosyo-kiiltiirel
sonuglarini da goriiniir kilmaktadir. Bu a¢idan bakildiginda, Kiiresellesmenin sadece
ulus-devletlerin 6nemini azaltan ve ulus-Gtesi aktorlerin yon verdigi bir siireci
tanimlamakla kalmadigini, aym1 zamanda siyasi-ideolojik egilimi ve toplumlari
karsilikli baglilik aglarinin viicut verdigi diinya toplumu gibi sosyolojik bir olusumu da

betimlemis oldugu ortaya ¢ikmaktadir (Simsek, Ilgaz, 2007, 191).

Yasanmakta olan kiiresellesme yoniindeki doniisiim siirecinin, kimi tehditlerin yan1
sira degerlendirilmeyi bekleyen ¢ok sayida firsati da beraberinde getirmis olmasi ve
halen de getirmekte oldugu gergegi tez c¢alismasmin ana hareket noktasini
olusturmaktadir. En genel tanimiyla, kimi bakis agilar1 kiiresellesme olgusunun
ekonomik, siyasi ve sosyo-kiiltirel diizlemde tiim diinyayr Bati’nin ¢ikarlari
dogrultusunda homojenlestirdigi gergegini elestirirken kimileri ise kiiresellesmenin
karsilikli etkilesime ve farkliliklart ortaya cikaran, kiiltiirel ¢esitlilige zemin hazirlayan
bir politika oldugunu savunmaktadir. Icerisinde yasamakta oldugumuz kiiresel ¢agin
hem bireyler hem de kurumlar iizerinde bir takim riskler olusturdugu gercegi
kaciilmaz bir sonugtur. Bu nedenle, kiiresellesme hareketinin yapici oldugu kadar her
alanda yarattig1 yikici etkileri de farkli yaklagimlar 1s1ginda degerlendirilmektedir.
Kiiresellesme olgusunun toplumsal iligkiler iizerindeki sonuclarini elestirel bir
kavrayisla irdeleyen sosyolog Zygmunt Bauman (2001), toplumlarin gergek anlamda
kiiresel bir sosyal sistemin pargasi olup olmadiklar1 konusunu giindeme getirmektedir.
Yazar, bireyin, kiiresellesme adi1 altinda olusan teknoloji ve ekonomi temelli baglilik

aglarinin sonuglarina kars1 koymasinin imkansiz oldugunu her defasinda vurgulamakta
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ve kiiresellesme hareketinin yansimalarini egitsizlikler kavrami iizerinden su sekilde

tartismaktadir :

“Eylemlerimizde tayin edici bir Oonem tagiyan sermaye, finans ve ticaret gibi giiclerin
kiireselligine baktigimizda, bu gii¢lerin kontroliinde bir esitlikten s6z etmemiz mimkiin degil.
Bu gicleri kontrol edenlerin insan hayatlarimi da kontrol ettigini géz Oniinde
bulundurdugumuzda, kiiresel bir demokratik denetimin bulunmamasi olduk¢a 6nemli bir noktaya
isaret ediyor. Artik esitlik¢i tutum bir yana birakildi ve onun yerini esitliksiz aldi.” (age, 2)

Bauman, diinya tlizerindeki kiiresel giiclere kars1 konulamayacagi 6ngoriisiinden yola
cikarak kiiresellesme olgusunun bireylerarasinda yarattig1 esitsizliklerden kaynaklanan
ucurumun farkina varilip miicadele etme konusunda, gercek anlamda kiiresel bir
platformun hayata gecirilmesi ve gii¢lendirilmesi igin bireyin yeni kuvvetlerle

donatilmasi gerektigini vurgulamaktadir (age, 4).

Bauman’in, kiiresellesme ekseninde bir taraftan teknolojik gelismelerin toplum
tizerindeki olumlu etkilerine diger taraftan ise devam etmekte olan bu siirecin neden
oldugu ekonomik ve sosyo-kiiltiirel esitsizlikler ortamina elestirel bir bakis acisiyla
dikkat ¢ekmesi, kiiresellesme projesinin kapitalist sistemin ya da bagka bir ifadeyle
emperyalist politikalarin bir uzantis1 olup olmadigi sorusunu giindeme getirmektedir.
Bu baglamda, kiiresellesme politikalarinin, kapitalist ekonomik sisteme hizmet ettigini
belirten Amerikali ekonomist Michael Albert’in (2007) goriisleri oldukca dikkat
cekicidir. Kiiresellesmenin ekonomik sonuglari iizerine yogunlasan yazar, kiiresel
hareketlerin ortiilii bir sekilde kapitalist ekonomiyle ortaklik kurduklarimi ifade
etmektedir. Bauman’in goriisleriyle paralel eksende, Albert, kiiresellesme kilifina
biiriinen kapitalizmin yaratti1 ekonomik ve siyasi temelli toplumsal adaletsizlikleri ve
esitsizlikleri giindeme tasimaktadir. Bu konuya yonelik, diisiiniir, kapitalist sistemin
bireyler ve kurumlar tizerindeki tahakkiimiine kars1 durabilen alternatif bir ekonomi ve
toplum vizyonu dnermektedir. Albert’e gore, kapitalist sistemin yerine gegecek olan
ekonomik, siyasi ve sosyo-kiiltiirel mekanizmalarin dayanisma, ¢esitlilik, hakkaniyet
ve oz-yonetim Qibi temel ilkeleri benimsemesi, kiiresellesmenin birey iizerinde
yarattig1 adaletsizliklere ve esitsizliklere dayali ortamlari en aza indirgeyebilecektir

(age, 44-45).

Albert, yukarida ifade edilen unsurlar dogrultusunda katilimct bir toplum modelinin
nasil yeniden insa edilebilecegine yonelik alternatif Oneriler gelistirmektedir. Kiiresel
degerleri, kapitalist diizenle iligkilendiren ve bu nedenle alternatif bir kiiresellesme
hareketinin ve algisinin olusmasinda 6nemli bir rol oynayan Avrupa Sosyal

Forumu'nun (Ing. European Social Forum) bu yondeki calismalar1 oldukca
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onemlidir. Kiiresel adalet ve esitlik hareketleri {izerine yogunlagsan bu olusum liberal
kavramiyla tanimladigr kiiresellesme siirecinin  teknolojik gelismelere ivme
kazandirdig1 gercegini kabul ederek ekonomi, siyaset ve diger tiim alanlarda toplumu
ve bireyi merkeze oturtan alternatif bir kiiresel anlayisin temellerinin atilmasini
savunmaktadir. Boylece, benzerlik ve tek bir dogru yerine farkliliklara, 6z-yonetim
etkinliklerine, isbirligine, katilima ve hiyerarsi yerine yatay iligkiler agina dayanan
diinya diizenin yeniden iiretilmesine yonelik kiiresel diizlemde girisimlerde bulunmak

bu platformun 6ncelikleri arasinda bulunmaktadir (FSE/ESF, [14/01/2015]).

Yukarida kiiresellesme kapsaminda deginilen bakis agilarmin ortak yonleri, bilgiye
kolay ulasma ve zamana/mekan bagli kalmak gibi engellerin ortadan kalkmasina
dayanmaktadir. Bunun yani sira, kiiresellesme siireci, tiim diinya tizerindeki bireylerin
her birinin esit olanaklara sahip olamamasina neden olurken, toplumlar arasindaki
firsat esitligine yonelik ekonomik, siyasi ve cografi giiciin asimetrik dagilimindan
dogan ucurumu derinlestirmektedir. Cok boyutlu yapisiyla 6ne ¢ikan kiiresellesme,
kendi igerisinde birbirleriyle celisen farkli gerceklikleri barindirmaktadir. Halen
devam etmekte olup olmadig: tartisilan bu siirecin toplumsal gercekligine, nesnel,
elestirel ve iliskisel bir tutumla yaklasabilme cabasi, tez ¢alismasinin odaklandigi ag
tabanli yeni toplumsalliklarin ortaya ¢ikisinda ve daha sonrasinda farkli bigimlerdeki

gelisim stirecinde olduk¢a dnemlidir.

2.2. Ag Toplumunun Yiikselisi

Giliniimiizde, sosyal bilimler alaninda yapilan bilimsel arastirmalarin hareket noktasi
olarak kiiresel platformda, teknolojik degisim siirecinin olusturdugu ve sekillendirdigi
ag toplumuna basvurulmaktadir. Bir 6nceki boliimde deginildigi gibi, kiiresellesme
hareketiyle birlikte diinya iizerindeki tiim toplumlarin esit oranda olmasa da siyasi,
ekonomik, kiiltiirel, toplumsal ve teknolojik diizlemlerde birbirleriyle kurduklar
baglilik aglar1 olduk¢a 6nemli bir gercektir. Kiiresellesme siireciyle iligkilendirilen
teknoloji temelli baglilik aglarinin, yeni toplumsalliklar iizerindeki yansimalar1 her
gecen giin geliserek cogalmaktadir. Bu nedenle, teknoloji ve toplum arasindaki girift
etkilesimi ¢oziimleyebilmek, ag kavrami 1s13inda miimkiin olabilmektedir. Ozellikle
iki binli yillardan itibaren aglar etrafinda bigimlenen yeni medya ve iletisim
teknolojilerinde yasanan fiziksel ilerlemeler, ag tipi yeni toplumsalliklarin

sekillenmesinde tetikleyici gorevi tistlenmektedirler.
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Yirmi birinci ylizyillda, aglar olusturan bu yeni teknolojiler hangi araclar
kapsamaktadir? Bu noktada, akla ilk gelen internet etrafinda orgiitlenen kablosuz
iletisim aglaridir ya da baska bir deyisle enformasyon teknolojilerdir. Iletisimin
yapisinin ve niteliklerinin doniistiigii bu ortam, toplumsal ve bireysel iliski kurma
bicimlerinin farklt bir yone dogru evrildigine isaret etmektedir. Bu baglamda, toplum
sOzciiglinliin Online konan ag kavramiyla siyasi, ekonomik, kiiltiirel ve toplumsal

dinamiklerin yeniden iiretildigine tanik olunmaktadir.

Ag toplumu, dijital toplum, enformasyon toplumu ya da Kitle toplumu: farkli
kavramlar 1s18inda tanimlanan yeni kiiresel toplum modeli, toplum ve teknoloji
arasindaki iliski agma dair hem kuramsal hem de uygulamali alanlarda yeni
sorusturma bi¢imlerinin gelisimini dngdrmektedir. Bu baglamda, kuramsal diizlemde
ag toplumunun kavramsal temellerini olusturan sosyolog Manuel Castells’in (2008a,
2008b, 2008c, 2007) bu yondeki rehber niteligindeki kavramsal perspektifi one
cikmaktadir. Yazarin ¢izdigi kuramsal g¢ercevede, ag toplumundaki yeni iletisim
pratiklerine odakli elestirel bir ¢oziimleme gergeklestirmesi, arastirma konusu

kapsaminda yol gostericidir.

Castells, kiiresellesmenin yarattig1 teknolojik doniisiim ortamiyla birlikte, yazili, sozlii,
gorsel-isitsel cesitli iletisim bi¢imlerinin etkilesime dayali ag iginde biitlinlestigini ve
bunun sonucunda hipertext ve meta-dilin olustugunu belirtmektedir (2008a, 440-441).
Boylece, yazar, toplumlar1 ve kiiltiirleri ebediyen degistiren ve degistirecek olan,
kiiresel erisime sahip, biitiin iletisim araglarini birlestiren, karsilikli etkilesim
potansiyeli sunan yeni bir elektronik sistemin ortaya cikisina dikkat ¢ekmektedir. Bu
baglamda, ag toplumuna iliskin biitiinciil bir ¢oziimleme gergeklestirebilmek icin
sosyo-kiiltiirel yapilarin, yeni elektronik iletisim sistemiyle nasil bir doniisiimden
gectigini kavramak galigmanin ilk basamagini olusturmaktadir. Castells, ag kavramini

su sekilde tanimlamaktadir:

“Ag birbiriyle baglantili diigiimler dizisidir; diigiim bir biiklimiin kendini kestigi noktadir; yeni
medyanin kiiresel aginda ise bu diigtimleri olusturan, televizyon sistemleri, eglence stiidyolari,
bilgisayar grafigi ortamlari, haber ekipleri, sinyaller iireten, goénderen, alan seyyar aygitlar
bulunmaktadir”. (age, 622)

Ag toplumunda, iletisim diger siiregler gibi aglar etrafinda orgiitlenmektedir. Boylece
aglar toplumlarin yeni sosyal morfolojisini olustururken; aglar olusturma mantiginin
yayilmasi da dretim, deneyim, iktidar ve kiiltir gibi dinamikleri doniistiirmektedir. Ag

dolayimli yeni toplumsal yap1 son derece dinamik ve a¢ik bir sistemdir ya da bagka bir
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ifadeyle kendini siirekli yeniden iiretmektedir (age, 623). Ag toplumlarinda, iletisimsel
veri akisi bir merkezden ¢ok yone dogru, geleneksel bir yapida olmamakla birlikte,
aksine ¢ok yonden cok yone dogru, es zamanlh ya da es zamanli olmayan, kiiresel
Olcekte etkilesimli mesaj degisimiyle yatay iletisim aglar tlizerinde gerceklesmektedir
(2008b, 475).

Castells’in yeni bir diinya olarak nitelendirdigi ag toplumunun temelleri, tarihsel
olarak ii¢ bagimsiz siirecin bir araya gelmesine dayanmaktadir. Birincisi, enformasyon
teknolojisi devrimi, ikincisi kapitalizmin de devletciligin de ekonomik krize girmesi ve
yeniden yapilanmalar1 ve liberteryanizm, tglinciisii ise insan haklari, feminizm ve
cevrecilik gibi kiiltiirel ve toplumsal hareketlerin boy gostermesidir. Tiim bu siiregler
arasindaki etkilesim ve bunlarin yol actig1 tepkiler, yeni bir egemen toplumsal yapiy1,
yani ag toplumunu, yeni bir enformasyonel ekonomi ve yeni bir kiltiri, gercek
sanallik kiltirinii yaratmaktadir (2008c, 486). Castell’in ag toplumuna yonelik
benimsedigi iiretim-iktidar-deneyim iligkilerine odaklanan ¢ok katmanli ve elestirel
¢oziimleme siirecinde dikkat ¢ektigi bir diger 6nemli kavram, ger¢ek sanallik
kiiltirtidiir. Aragtirma kapsaminda, yeni toplumsalliklar ile geviri pratikleri arasindaki

etkilesimi irdeleyebilmek i¢in bu olusum kilit bir 6nem tagimaktadir.

Castells’in onemini belirttigi ve gercek sanalltk olarak tanimladigi bu yeni kiltiir
modelinin degiskenleri nelerdir? Gergek sanallik kiiltiirli, “zamani ve uzami asan,
kiiresel akiskanlar i¢inde insa edilen, insanlarin maddi-sembolik varolusunun sadece
metafor olmadigi, ayn1 zamanda fiili deneyimi olusturdugu sahte bir diinyada, sanal
bir imge diizenlemesine gdmiildiigli bir sisteme” isaret etmektedir. Birey, bu yeni
kiiltiirde yani zamansiz zamanda, teknolojinin ona sundugu elektronik iletisim araglari
araciligiyla kendini ifade etmektedir (age, 504). Bu ifadeden anlasilacagi gibi,
enformasyon teknolojilerinin yarattigi yeni iletisim ortamlarinin, tiim alanlara yonelik
olumlu agilimlar sundugu dogrudur. Castells’in bu konuya yonelik dikkat ¢ektigi bir
diger saptamasi ise gercek sanallik kiiltiiriiniin, bireyin hayal giiciinii ve temsil
sistemini ele gecirdigi ve pratiklerini bu yeni akislar uzamna tasidig1 gercegidir. Artik,
sanal uzam bireyin tiim gercekligidir, davranis bigimlerini sekillendiren, ekonomik ve
siyasi mekanizmalar1 atesleyen, imgelerin insa edildigi sembolik sistemler
cercevesidir. Ag toplumunun mantigi, toplumun biitiin boyutlarina ve kurumlarina
derinden niifuz etmekte ve her gecen giin genisleyerek, mevcut toplumsal dinamikleri

etkilemekte ve bastirip siliklestirmektedir (age, 504).
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Bu noktada, Castells’in ag toplumuna yonelik gelistirdigi elestirel ¢dzlimlemesi
1s18inda, sanal deneyimler c¢ergevesinde yiikselen ve aglar kuran yeni
toplumsalliklarin, siyaset, ekonomi, kiiltiir ve toplum olmak {iizere diger biitiin
alanlarda, iktidar ve ¢ikar gatismalarimin yasandigi celiskilerle yukli sitirtiismeli bir
tiretim alan1 yarattigi gozlemlenmektedir. Yeni medya teknolojileri etrafindan
orgiitlenen iletisim ortamlari, Castell’in vurguladigi, ag toplumunun kendi icerisinde
barindirdig1 ¢atismalarin tetikledigi alternatif toplumsal orgiitlenme bigimleriyle
iliskilendirilebilmektedir. Bu nedenle, yeni toplum modelinin yapisini ve dinamiklerini
derinlemesine  ¢oziimlemenin  yolu, ag temelli  iretim-iktidar-deneyim
mekanizmalarindan olusan {iglii yapiy1 saptamak ve bu baglamda toplumlarda yasanan
esitsizlige, adaletsizlige, kutuplagsmalara ve dislanmalara meydan okuyan toplumsal

miicadele alanlarinin mantigin1 kavramaktan gegmektedir (age, 505).

Bir sonraki boliimde, alternatif toplumsal orgilitlenme bigimleri etrafinda bigcimlenen,
internet ag1 tabanli yeni iletisim mecralariin kapsami ve nitelikleri iizerinde

durulmaktadir.

2.3. Yeni Medya ve Tletisim Teknolojileri

Kiiresel diizlemde, teknolojik altyapiyla giiglenen ve kablosuz iletisim aglariyla
birbirlerine baglanan yeni bir toplum modeli sekillenmektedir. Bu baglamda,
dontismekte olan toplumsal ve bireysel davranis bi¢imlerini ¢oziimleyebilmek i¢in
yeni medya ve iletisim uygulamalarinin, igeriksel ve bigimsel niteliklerini irdelemek
yerinde olacaktir. Ciinkii, internetin ve daha sonraki siirecte sosyal paylasim aglarinin
ortaya c¢ikmasiyla birlikte, ag toplumunda kitlesel iletisim bigimleri farkli degerler

etrafinda sekillenmektedir.

Geleneksel ya da bagka bir deyisle ana akim kitle iletisim araglari radyo, televizyon ve
gazete gibi mecralarin egemen yapisi internete dayali teknolojik ilerlemeler sonucunda
derinden sarsilmaktadir. S6z konusu olan bu koklii degisimin temeli, internet agi
etrafinda oOrgiitlenen ¢oklu medya sisteminin durdurulamaz gelisimine dayanmaktadir.
Ozellikle iki binli yillardan itibaren, toplumsal ve bireysel iliskilerin hizla internet
tabanli yeni medya ortamlarina kaymasi, geleneksel Kitle iletisim endiistrilerinin
gelecege iliskin kendilerine yeni bir yon ¢izmelerini zorunlu kilmaktadir. Ciinkii her
gecen gilin ortaya ¢ikan yeni iletisim teknolojileriyle baskin konumdaki toplumsal,

kiiltiirel ve siyasi mekanizmalarin yeniden bir yapilanma siirecine girdikleri
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goriilmektedir. Ilk asamada, yeni medya kavrami etrafinda yiikselen teknolojilerin,

hangi uygulamalar1 ve ortamlari igerdigi sorusuna yanitlar aranacaktir.

Yeni medya, giiniimiizde bilgisayar, bilgisayar aglari, bilgisayar dolayimli iletisim,
internet, web 2.0, sosyal paylasim aglari, ¢evrimigi habercilik, wiki, e-ticaret, dijital
medya, dijital oyun, dijital kiiltiir, dijital imgeleme, avatar, siber uzam, sanal uzam gibi
bircok kavram ile bu kavramlarin tanimladigi, agikladigr toplumsal, kiiltiirel ve
ekonomik olgularin bir pargasidir. Bu nedenle, bu kavramalar1 kavrayan ve birlestiren
cat1 niteligindeki kavram yeni medya etrafinda bi¢cimlenmektedir (Binark, Loker,
2011, 9). Yeni medya ¢ok katmanli kilit bir kavram olmakla birlikte yirmi birinci
yiizyilda iiretilen elektronik araglari/ortamlari ve bu dogrultuda ortaya ¢ikan kiiltiirel
yapilar1 ve toplumsal orgiitlenme pratiklerini de kapsamaktadir. Ciinkii, yeni medya
tek bir araci/ ortam1 veya teknolojiyi tanimlamamaktadir. Yeni medyay1 var olan
medya bigimleri ile teknolojik olanaklar arasindaki siirekli donligmekte olan etkilesime
dayali iliskiler agi igerisinde ele almak, yeni medya kavramina yonelik gelistirilen
tamimlamalara agiklik kazandirmaktadir (Comu, Binark, 2013, 199).

Bu cercevede, yeni medya ortamlarini geleneksel medyadan ayristiran niteliklere
dikkat ¢cekmek olduk¢a Onemlidir. Yeni medya ortamlarinin ve araglarinin gelisim
stiregleri, web 1.0 ve web 2.0 olarak adlandirilan donemler tizerinden agiklanmaktadir.
web 1.0’1n adinda gegen 1.0, yazilim siiriimiine génderme yapmakla birlikte internet
uygulamalarinda giris donemini simgelemektedir. Bu baglamda, dijital bir ortamda
hazirlanmis igerige, internet kullanicilar1 tarafindan ulasilabilmekte ve bu igerik
goriintlilenebilmektedir. Web 1.0 donemini takip eden web 2.0 doneminde paylasim
olgusu devreye girmektedir. Web 2.0 uygulamalarinda, icerigin, kullanici tarafindan
iiretilmesi ve diger kullanicilarla paylasilmasi s6z konusudur. Iste bu nedenle, web 2.0
ortamlar1 kullanicilar arasinda paylagim pratigini tiretmektedir. Genel anlamda, web
2.0 uygulamalari, sosyal medya uygulamalarina isaret etmektedir. Bu noktada, web
1.0 uygulamalaryla iligkilendirilen geleneksel medya ortamlari, web 2.0’nin sundugu
etkilesimi ve paylasimi destekleyen araclardan olusan, kullanicinin kendi igerigini
dolasima sokmasina ve yaymasina yarayan sosyal medya aglarindan farklilagsmaktadir

(Dogu ve dig., 2014, 29).

Yeni medya, dijitallik, etkilesimsellik, hipermetinsellik, yayilim, sanallik ve
miiltimedya bigimselligi gibi 6ne ¢ikan nitelikleriyle, gazete-dergi yayinciligi, radyo-

televizyon yayinlari, sinema filmleri gibi geleneksel medya araglarindan ayrigmaktadir
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(Binark, 2009, 61; Lister ve dig., age, 13). Bu nedenle, ag toplumunda yeniden iiretilen
toplumsal/bireysel iletisim kurma pratikleri ile alternatif toplumsal orgiitlenme
ortamlarini/bigimlerini  kavrayabilmek i¢in yeni medyanin yukarida deginilen

niteliklerini sirasiyla tanimlayarak devam edilecektir.

2.3.1 Dijitallik ve Etkilesimsellik

Dijitallik, yeni medya ortamlarinda verilerin sayilara doniistiiriilme islemidir. Sayisal
verilerin depolanmast, islenmesi ve c¢evrimigi aglarda dolasimi kolay ve hizlidir,
Bugiin kullanilabilir pek ¢ok dijital uygulamanin temeli, kolay degistirilebilirlik,
ulasabilirlik, diizenlenebilirlik ve kopyalanabilirlik ilkelerine dayandigi igin tiim
verilerin sayisal kodlara doniistliriilmesini zorunlu kilmaktadir. Hatta, dijital kodlama
islemlerinin iletisim sektoriine tasinmasiyla birlikte, yazili metin, ses ve goriintii de
dijital olarak kodlanabilir hale gelmistir. Gilinlimiiziin, ag temelli teknolojik
altyapisinin temeli, dijital verilere ve bunlarin kopyalanabilirligine dayanmaktadir.
Geleneksel medya kodlarindan, dijital olma niteligiyle ayrisan yeni medya verileri,
cevrimici ortamlarda hizli ve kolay bir sekilde degistirilebilmekte, diizenlenebilmekte,

kopyalanabilmekte ve baska uygulamalar igerisine yerlestirilebilmektedir (Comu,
Binark, 2013, 201).

Dijitalligin ardindan, etkilesimsellik, yeni medya ve iletisim teknolojilerinin en 6nemli
ozelliklerinden biridir. Yeni medyanin etkilesimsellik tizerine kurulu yapis: su ifadeyle

aciklanabilmektedir:

“Gelencksel medyada izleyicinin/okuyucunun daha ¢ok pasif durumda olmasi ve kendisine
verileni tiikketmek ile tiiketmemek arasinda bir se¢im yapmasi s6z konusu iken, yeni medya
uygulamalarinda izleyici metinle daha fazla iligki kurar, bilgi kaynaklarina kendi istedigi gibi
(istedigi zaman, istedigi mekanda, istedigi icerige) dzgiirce ulasabilmektedir. Bu nedenle, yeni
medya kullaniminda, bireysellesmis bir kullanim pratigi ve buna bagl olarak kullanicinin tercih
sansinin arttig1 gdze ¢arpmaktadir. Bu nedenle, yeni medyanin tiiketicisi, izleyici veya okuyucu
olarak degil, kullanici olarak tanimlanir”. (Lister ve dig., age, 21)

Etkilesimsellik 6zelligiyle yeni medya aglar1 kullaniciya 6zgiir bir bigimde igerik
tiretme/olusturma, arama, paylasma ve diger kullanicilar ile etkilesime girme imkan
saglamaktadir. Bu niteligiyle, kullanicilarin aglar {izerinde her alana yonelik
katilimlar: ve paylasimlar: desteklenmektedir. Boylece, yeni medyada kullanici tiirevii
icerik tiretimi hiz kazanmaktadir (Binark, Loker, 2011, 11). Kullanic1 pasif bir izleyici
kimliginden siyrilip aktif bir konuma tasimmaktadir. Katilima ve paylasima dayali
iletisim pratikleri araciligiyla, zaman ve mekan engellerini asarak, internet kullanici,

herhangi bir ¢evrimi¢i haber sitesinde yer alan bir habere iliskin yazilan bir okur
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yorumuna cevap niteliinde bir yorum yazabilmekte ve yorumunu arayiize
kaydedebilmektedir. Boylece kullanici, hem farkli ag tabanli araglarla hem de ag
tizerinde bulunan diger kullanicilarla ya da aglardan bagimsiz ortamlarla etkilesime
girebilmektedir (Comu, Binark, age, 202). Etkilesimselligin 6n plana ¢iktig1 yeni
medya, bireye ag tabanl iletisim ortamlarinda dijital igerikler aracilifiyla tiiketirken
tiretmeyi, okurken yazmay1 ya da baska bir deyisle ¢evrimici platformda kendisini

ifade etme olanag1 vermektedir.

2.3.2. Hipermetinsellik ve Yayilhim

Hipermetinsel etkilesime firsat taniyan yapisiyla, yeni medya ortamlarinda, “arayiiz
ve/veya ag Tlzerinden baska alternatif mecralara/metinlere kolayca erisimin
gerceklesmesi” giindeme gelmektedir (Binark, Bayraktutan, 2013, 20). Boylece, bir
metinden/igerikten, alternatif metinlere ve/veya igeriklere gegilmesi ve ulasilmasi
sonucunda metinlerarasi/igerikleraras1 dolasim kolaylagsmaktadir. Geleneksel medya
ortamlarinin aksine yeni medya, hipermetinsel altyapisiyla, kullaniciyr bir metinden
baska metinlere gotiirebilecek ag temelli baglant1 yollarin1 kapsamaktadir. Boylelikle,
kullanict “dogrusal olmayan ya da belki daha dogru bir ifadeyle ¢coklu dogrusal” bir
tiretme/tiikketme pratigiyle donatilmaktadir. Bundan boyle, hipermetinsel iligkiler
orlintlisti igerisinde, bir igerigin baglanti kurabilecegi diger metinler/igerikler tek bir
arag, tek bir ag, tek bir uygulama ya da tek bir sunucuyla siirli olmamaktadir.

Kullanicilarin takip edebilecegi ag temelli hipermetinsel baglantilarin sayis1 sonsuzdur
(age, 202-203).

Ag temelli iletisimin belirgin diger bir yonii, dijital verilerin yayi/lim hizinin oldukca
yiiksek olmasidir. Bu ortamda, verinin ve igerigin yayilimi kolaylasmakta ve bdylece
teknoloji temelli farkli uygulamalar tarafindan dijital verilerin kullanilmas1 miimkiin
kilinmaktadir. Yayilim 6zelligi, geleneksel medyanin tek yonlii veri ya da bilgi akisini,
ag temelli bir iletisim ortamina tasiyarak bilginin hareket akisini ¢ok merkezli bir
diizlemde gerceklesmesi yoniinde doniistiirmektedir. Ag temelli yayilim, yeni iletisim
pratiklerinin etrafinda yiikselen etkilesimsellik ve hipermetinsellik gibi o6zelliklerle
dogrudan ilintilidir. Bdylece, a§ mantigina dayanan yayilim sayesinde, ¢ok sayida
kullanici, ¢ok farkli zamanda ve uzamda, ¢ok farkli igerige ulasabilmektedir.
Dolayisiyla, arayiizdeki bir metnin hizla dolagmasi ve kullanici tarafindan, bu metne
farkli zaman dilimlerinde yeniden ve yeniden erisilmesi miimkiin kilinmaktadir.

Yayilim niteliginin ag temelli iletisime yonelik en belirgin  katkist,
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tiiketicilerin/kullanicilarin, yeni medya ve iletisim teknolojileri kapsaminda, iiretici

olma yoniindeki katilimlarina zemin hazirlamasiyla agiklanmaktadir (age, 203).

2.3.3. Sanallik ve Miiltimedya Bicimselligi

Internet ag1 etrafinda sekillenen yeni medya ortamlari, iletisim pratiklerini sanal bir
uzama tasimasi yoniiyle onem kazanmaktadir. Sanallik, aslinda, bireyin g¢evrimigi
iletisim halindeyken oldugunu hissettigi uzam olarak kavramsallagsmaktadir. Ayni
zamanda, sanallik, bireyin, ag temelli arayiizlerde kurdugu iletisimin niteligidir. Sanal
uzamlarda, iki boyutlu iletisim bigimine dikkat ¢ekilmektedir. Bunlar, makine/insan
arasindaki iletisim ve kablosuz aglarda diger kullanicilarla kurulan iletisim olarak iki
farkli bicimde gerceklesmektedir. Bu nedenle sanal olanin gercek olmadigini
soylemek ¢ok agiklayici degildir. Telefon konusmalariyla ya da e-postalar tizerinden
kurulan iletisimin gergek olmasi gibi, sanal uzamdaki iletisimin de ger¢ek oldugu

sOylenebilmektedir (age, 204).

Yeni medya ve iletisim teknolojilerine yonelik uygulamalarin, farkli medya tiirlerini
etkilesime dayali bir ortamda bir araya getiriyor olmasina dikkat ¢ekilmektedir. Imge,
ses, metin, goriintii gibi dijital verilerin internet ag1 iizerinden mobil teknolojiler
tarafindan okunabilmesi, islenebilmesi ve arsivlenebilmesi, yeni medyanin miiltimedya
bigimselligini desteklemektedir. Bir internet sayfasinda, ayni anda, bircok metin,
hipermetin, gorsel (fotograf veya illiistrasyon), video ve/veya miizik &gelerinden
birkag1 rahatlikla yer alabilmektedir (Van Dijk, 2006, 125). Yeni medya
teknolojileriyle desteklenen akilli cihazlarda, miiltimedya bi¢imselligi en agik haliyle
goriilmektedir. Geleneksel medyanin aksine, miiltimedya bigimselligi kullaniciya,
dijital icerik iiretme, tiiketme ve igerigi kablosuz her c¢esit mecrada dolasima

sokma/yayma firsati tanimaktadir.

Yukarida, yeni medya uygulamalariyla iliskilendirilen niteliklerin en carpict yoni,
geleneksel medya ortamlarinin aksine, her bir kullanicinin igerik liretmesine, tirettigi
icerigi tiikketmesine ve paylagmasina yonelik bir ortam yaratiyor olmasidir. Toplumsal
ve bireysel iretim/tiikketim pratiklerinin, Web 2.0 teknolojileriyle farkli bir bigim
kazanmasinda, hiyerarsik yapidan uzak, bircok merkezden farkli yonlere dogru uzayan
ag tipi bir veri akist 6nemli bir rol oynamaktadir. Kullanic tiirevli igerik iiretimi, en
genel tanimiyla toplumsal ve Kkiiltiirel olgulari yeniden sekillendiren dijital bir
acilimdir. Kullanici, igerik (yeniden)-liretim/tiikketim/dagitim siirecine bir fiil

katilabilmekte ve bu gelismeyle birlikte kullanicinin ozerkligi, katilimi ve yaraticilig
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desteklenmektedir. Bundan boyle, birey, siyasi, toplumsal ve kiiltiirel iiretim alanlarina
katilabilmekte ve iirettigi icerigin serbest akist sayesinde, ifade 6zgiirliigii, diislince ve

fikir ¢esitliligi diizleminde desteklenmektedir (Comu, Binark, age, 205).

Yeni medya ve iletisim teknolojilerinin niteliklerine yonelik gelistirilen kavramsal
cerceve ekseninde, bir sonraki bolimde, sosyal medya paylasim aglart etrafinda
toplumsalin yeniden {iretim silirecine odaklanilacaktir. Bu ¢ercevede, yeniden
yapilanan toplumsal eyleyicilere, onlarin pratiklerine ve oOrgiitlenme bicimlerine

yonelik yeni sorusturma bigimleri {izerinde durulacaktir.

2.4. Sosyal Medya Tabanh Paylasim Aglari

Dijitallik, etkilesimsellik, hipermetinsellik, sanallik ve miiltimedya big¢imselligi gibi
nitelikleri igerisinde barindiran yeni medya ve iletisim teknolojileri, bireyin rutin
iletisim kurma pratiklerine yeni bir boyut kazandirmaktadir. iletisimin elektronik
aglarda yiikselen yeni bigimi, bireylerin, genel geger ve aligkanlik haline gelen
davranis bicimleri ve kurumlarin iiretim aliskanliklar ile iliskili tiim mekanizmalar1
farkli degerler/hedefler dogrultusunda doniistiirmektedir. Yeni medya ve iletisim
teknolojilerinin yapilandirdig: iletisim diizeni denildiginde, ilk akla gelen uygulama
hi¢ kuskusuz sosyal medya paylagim aglaridir. Glinlimiizde, iletisim kanallar1 arasinda
yildiz1 en ¢ok parlayan sosyal medya aglari, bireylere ve kurumlara alternatif iletisim
kurma mecralar1 yaratmaktadir. Bu gibi iletisim odakli sosyal aglar, zamandan ve
mekandan bagimsiz bir halde, kullaniciya farkl tiirdeki medya igeriklerini arsivleme,
yorumlayabilme, yeniden iiretebilme ve dolasgima sokabilme gibi yetiler

kazandirmaktadir.

Web 2.0 uygulamalarini iginde barindiran sosyal medya aglarinin adeta bir ¢1g gibi
katlanarak gelismesi, yeni sosyo-kiiltiirel yapilarin ve toplumsal/bireysel orgiitlenme
ortamlarinin bi¢imlenmesine ve yeni eyleyicilerin bu gibi iletisim ortamlarinda etkin
bir rol kazanmalarma imkan tanimaktadir. Bu baglamda, ilk asamada, yeni
kavramsallastirmalar 15181nda, sosyal medya tabanli yeni iletisim paradigmasinin sekli

ve igerigi sorgulanmaktadir.

2.4.1. Rakamlarla Sosyal Medya Paylasim Aglari
Sosyal medya paylasim aglar1 ya da Castells’in (2008a) deyimiyle alternatif

orgiitlenme ortamlari, diinya lizerindeki bilgisayar aglarin1 ve kurumsal bilgisayar
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sistemlerini birbirine baglayan, elektronik iletisim ag1 olarak tanimlanan, internetin
gelismesiyle, sanal uzamda bireyleri birbirleriyle bulusturan web 2.0 tabanli
hizmetlerdir. Bireyler, bu ortamlarda agik veya yar1 agik profil olusturarak baglanti
kurduklar1 diger kisilerin listesini gorebilmektedirler. Bu aglarda, kullanicilar yeni
insanlarla tanigsma ve iletisime gegme amacinin yani sira mevcut tanidiklariyla ve
arkadaglariyla iletisimlerini siirdiirebilmektedirler Sosyal medya aglari, kullanici
tiirevli igerik liretimine zemin olusturmaktadir. Bu baglamda, birey, gercek diinyadaki
pratiklerini sanal ortamda gerceklestirme egilimi icerisine girmektedir. Sanal pratikler
etrafinda oOrgiitlenen sosyal medya tabanli toplumsal uzam, yiiz yiize iletisim
ortamlarin1 tamamen ortadan kaldirmamakla birlikte gercegin farkli bir uzantisi,

iletisimin alternatif bir yiizii olarak bigimlenmektedir (Boyd, Ellison, 2007, 211).

Sosyal medya en genel tanimiyla, kullanicilar tarafindan yaratilan igerigin paylasildig
yazilim araglarini tanimlayan genis bir kavramdir. Sosyal paylasim aglari, bloglar,
mikro-bloglar (Facebook, Twitter vb.), wikiler, fotograf ve video paylasim siteleri
(youtube, dailymotion vb.), podcastler gibi ¢evrimigi uygulamalardan olusmaktadir.
Ik sosyal ag, 1997 yilinda kurulan, kullanictya profil ekleme, arkadaslari listeleme
ve arkadaglarinin listelerinde dolasabilme imkani sunan SixDegrees.com sitesidir. Bu
siteyi takiben, 1997-2001 yillar1 arasinda, kullanicilara kisisel ve profesyonel profil
yaratma olanagi veren AsianAvenue, BlackPlanet ve MiGente gibi sosyal paylasim
aglar1 kurulmustur. Daha sonrasinda, 2001 yilindan itibaren, bireylerin is aglari
kurmasimi saglayan Ryze.com ortaya ¢ikmistir. 2002 yilindan itibaren, kullanicilarin
sosyallesme ortami olarak kullandiklar1 Friendsetter sitesi iiretilmistir. Bunu, 2003
yilinda, Myspace, Tribe.net, Linkedin, Classmates.com, Jaiku ve Netlog adli aglar
takip etmistir. 2004 yilinda ise, tiim diinyada en ¢ok ses getiren sosyal paylagim ag1
Facebook kurulmustur. Ayni amaglara hizmet eden ve kiiresel diizlemde, toplumsal
iletisimin yapisint doniistiiren mikro-blog Twitter ag1 piyasaya siiriilmiistiir. Bunlarin
yani sira, yerel ve kiiresel diizlemde, ortak ilgi alanlar1 ve zevkleri olan kullanicilar1 bir
araya getiren yiizlerce sosyal paylasim sitesi her gecen giin hizla kurulmaktadir

(Erkayhan, 2013, 17-18).

Sosyal medya arastirmalari uzmani Alan Tilghman tarafindan gelistirilen “Sosyal
Medya Aglarimin Tarihi” (2011) (Sekil 1) adli galismada, kiiresel boyutta, kullanicilari
farkli amaglar dogrultusunda bir araya getiren sosyal medya paylasim aglarinin

haritas1 ¢ikarilmaktadir. Goriildiigli lizere, toplumsal ve bireysel iletisim pratiklerine
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odakli, farkli hedeflere hizmet eden sosyal medya topluluklarinin yiikselen ortak
degeri, paylasim ve katilim ilkeleridir.

Sekil 1: Sosyal Paylasim Aglarinin Tarihsel Gelisim Siireci

www.techvert.com/history-social-networking-sites [22.01.2015].
Sosyal paylagim aglar1 adi altinda yer alan tiim uygulamalar, her gecen giin artarak,
bireyin gilindelik yasam pratikleri arasinda Ozellikle de iletisim boyutunda yer
almaktadir. Bu agidan bakildiginda, sosyal medya aglarinin geleneksel iletisim
pratiklerini ters yiiz eden yeni bir mecra oldugu agik¢a ortadir. Sosyal medyanin
iletisimsel devrim olarak nitelendirilmesi, kiiresel diizlemde ve Tiirkiye’de
gerceklestirilen istatistiksel bulgularla dogrulanmaktadir. Bu baglamda, sosyal medya
olarak tanimlanan iletisim ortamlar1 hangi tilkeler ve kiiltiirler tarafindan daha yaygin
kullanilmaktadir? Bireylerin ag tercihleri ne sekilde gelismektedir? Kiiresel ve yerel
diizlemlerde, s6z konusu olan verilere ulasmak igin taranan kaynaklarda, bu konuya
odaklanan istatistiksel arastirmalarin ¢ok kapsamli oldugu sonucuna ulasilmaktadir
(TUIK, 2014; Turkcellblog, 2014; We Are Social Media, 2014; Social Media, 2014;
Dijital Ajanslar, 2014). Bu baglamda, aragtirmalar arasinda bulunan kii¢lik orandaki
sapmalar haricinde sonuglar birbirlerine olduk¢a yakindir. Sosyal aglara katilimin her
gecen giin hizli bir artig gdsterdigini destekleyen 2014 yilina ait kiiresel 6lgekteki

sonugclar su sekildedir:

“Diinya tizerinde 2.5 milyar insan internet kullanmaktadir. Bu kullanicilarin 1.8 milyarinin
sosyal medya aglarinda hesabi bulunmaktadir. Kitalararasi diizlemde, internet kullaniminda
Kuzey Amerika % 81°lik bir oranla bas1 cekmektedir. Internet kullamiminin en az yaygin oldugu
bolge ise Giiney Asya’dir (% 12). Yalnizca 2013°te, 135 milyon insan daha sosyal aglarda hesap
olugturmustur. Facebook, 1,184 milyarlik giincel aktif kullanict sayisi ile sosyal aglar arasindaki
liderligini korumaktadir. Aktif kullanic1 istatistiklerine gore en popiiler ilk 10 sosyal medya
platformlari ise soyledir:  1.Facebook (1,184 milyar) 2. QQ (Tencent) (816 milyon) 3. Qzone
(632 milyon) 4. Whatsapp (400 milyon) 5. Google+ (300 milyon) 6. Wechat (272 milyon) 7.
LinkedIn (259 milyon) 8. Twitter (232 milyon) 9. Tumblr (230 milyon) 10. Tencent Weibo (220
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milyon). Amerika, Fransa, Almanya, Kanada, Brezilya, Italya ve Japonya gibi gelismis iilkelerde
en ¢ok tercih edilen iki sosyal ag, Facebook ve Twitter’dir”. (Dijital Ajanslar, [27.01.2015])

Tirkiye platformunda, 2014 yili igerisinde, internet ve sosyal paylasim aglarina

bireysel kullanim oranlar1 oldukga dikkat ¢ekicidir:

“Tirkiye’de internet kullanim orani, tiim niifusa oranla %45°dir. Tirkiye’de 35 milyonun
iizerinde internet kullanicisi, 36 milyon aktif Facebook hesabi bulunmaktadir. Giinde ortalama,
kullanicilar 2 saat 32 dakikalarini sosyal medyada gegirmektedirler. En ¢ok kullanilan sosyal
medya platformu olan Facebook’u (%93), sirayla Twitter (%72), Google+ (%70) ve LinkedIn
(%33) takip etmektedir”. (Dijital Ajanslar, [27.01.2015])

Dijital Ajanslar adli sosyal medya arastirma sirketinin, kiiresel ve yerel 6lgekte 2014
yil1 i¢in hazirladig internet ve sosyal medya kullanim istatistiklerine yonelik raporda,
internet kullanicilar1 tarafindan sosyal medya merkezli aglarin etkin birer iletisim araci
olarak kullanildiklar1 6ne ¢ikmaktadir. Ozellikle, Tiirkiye dahil olmak iizere tiim
toplumlarda sosyal medya ag1 Facebook ve mikro-blog uygulamasi olan Twitter {iye
sayist bazinda diger aglara oranla acik ara Ondedir. Bu baglamda, dikkat edilmesi
gereken nokta ise Amerika ve Avrupa’nin yani sira Giliney Asya gibi teknolojik
ilerlemeleri yakindan takip edemeyen bolgelerde internet ve buna bagli olarak sosyal
medya Kullanim oranlarinin olduk¢a az oldugu gergegidir. Ekonomik, teknolojik ve
kiiltiirel temelli giic dengelerinin asimetrik dagilimi, bu gibi toplumlar1 diger gelismis
toplumlardan ayristirmakta ve aralarinda ciddi bir dijital u¢urumun olusmasina neden
olmaktadir. Boylece, farkli cografyalarda yasayan bireylerin, yeni medya ve iletisim
teknolojileri aracilifiyla bilgiye ulagmasi sekteye ugramakta ve bu nedenle

bireylerarasi firsat esitligi ortadan kalkmaktadir.

2.4.2. Sosyal Medya Paylasim Aglari ve Toplumsalin Yeniden Uretimi

Yirmi birinci yiizyilda, yeni medya ve iletisim teknolojileriyle desteklenen ve kullanici
tirevli igerik olusturma siirecini destekleyen sosyal medya aglari, toplumsal/bireysel
iletisim kurma pratiklerini yeniden inga etmektedir. Dijitallik, etkilesimsellik, sanallik,
yayillim ve miiltimedya bicimselligi gibi yeni medya etrafinda yilikselen kavramlar,
bireysel ve toplumsal diizlemlerde, zaman ve mekan bagimliligin1 ortadan kaldirarak
katilima ve paylagima dayali ag tipi yeni ya da Castells’in (2008a) deyimiyle alternatif
toplumsal orgilitlenme bi¢imlerini yapilandirmaktadir.  Kullanic1 pratiklerini 6ne
cikaran ve etkilesim boyutunun derinlestigi sosyal medya araglarinin, iletisimsel ortak

nitelikleri su kavramlar etrafinda sekillenmektedir:

“Daha hizli, daha anlik, icerigin kullanici tarafindan {iretildigi, goniillii paylasima dayali,
ortaklagsmaci (kollaboratif), amatér, mobil, etkilesime ve diyaloga acik, yatay, viral,
ongoriilemez, denetlenmesi zor, tepkisel, glindelik, bireysel ve farkli seslerin birlikte yer aldigi,
goriinlir oldugu, melez, alternatif, katilimei, kimlik paylasimim ve ifade Ozgiirligiinii 6ne
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¢ikaran bir iletisim alani olarak nitelendirmek miimkiindiir sosyal medyay1”. (Sener, 2013,
254)

Giiniimiizde, Facebook gibi toplumsal paylasim aglari, YouTube gibi video paylasim
aglari, Twitter gibi mikroblog uygulamalarinin yan1 sira kisisel bloglar, cesitli miizik
ve fotograf paylasim siteleri ve ¢evrimigi sozliikler, kullanicilara ortak ilgi alanlari
dogrultusunda bilgilerini, becerilerini ve begenilerini birlikte iiretme ve paylasma
imkan1 sunmaktadir. Sosyal medya iletisim aglari, katilima ve paylasima dayali sosyo-
kiiltirel dinamiklerin yeniden firetilmesine neden olmaktadir. Bu baglamda, yeni
medya teknolojileri ile toplumsal iletisim aglar1 arasindaki iligkinin sonuglarini ve
bunlarin kiiltiirel yapilar tizerindeki izdiisiimlerini irdeleyen iletisim bilimci Henry

Jenkins’in (2001, 2004, 2005, 2006a, 2006b) bu yondeki goriisleri 6ne ¢cikmaktadir.

Jenkins’e gore ag mantigiyla sekillenen alternatif sosyo-kiiltiirel sistemler, sosyal
medya tabanli yeni iletisim pratiklerinin bir uzantisi olarak ortaya ¢ikmaktadir. Bu
baglamda, Jenkins’in (2006a) yeni medya ve iletisim teknolojilerinin yarattig1 sosyo-
kiiltiirel doniistimleri ¢oztiimleyebilmek igin olusturdugu kavramsal cergevesindeki

Kilit kavram yakinsama’dir (Ing. convergence).

Aslinda, yakinsama kavrami, gliniimiizdeki internet ag1 tabanl teknolojik gelismeler
sonucunda, hem igeriklerin hem de onlar1 tasiyan dijital mecralarin birlesmesine,
aynilagsmasina ve yakinlagmasina isaret etmektedir. Yakinsama mantigina dayanan
teknolojik cihazlar sayesinde, birey, dérnegin elindeki cep telefonuyla istedigi ortamda
ve arzu ettigli zaman diliminde, baglandig1 ag {izerinden miizik dinleyebilmekte,
fotograf ¢ekebilmekte, video izleyebilmekte ayn1 zamanda bu pratiklerini elindeki cep
telefonu aracilifiyla diger kullanicilarla paylasabilmektedir. Bireyin, cep telefonu ya
da diger web 2.0 uyumlu elektronik cihazlarla yapabildikleri bu pratiklerle sinirli
olmamaktadir. Teknolojik gelismelerin bas dondiiriici bir hizla devam etmesi
neticesinde, iletisim amaghi miiltimedya ozellikli cep telefonlarinin, tablet
bilgisayarlarin piyasaya siiriilmesi, bireyin giindelik pratiklerini tek bir mobil cihaz
tizerinden gerceklestirebilmesini saglamaktadir (age, 282).

Tam bu nedenlerle, Jenkins’e gore, yakinsama olgusu Gyle bir kavram ki, sadece
teknolojik baglamiyla degerlendirilmesi, ag toplumuna iliskin farkli dinamikleri

kavramayr engellemektedir. Bu nedenle, Jenkins, yakinsama olgusuna yonelik

indirgemeci yaklasimlart zorlayarak, bu kavramin ekonomik, kiiltiirel ve toplumsal
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yasamdaki etkilerine deginmek gerektigini savunmaktadir. Bu diisiinsel diizlemden

hareketle Jenkins, “yakinsama” kavramini su sekilde tanimlamaktadir:

“Iceriklerin medyalararas: hatta medyalarétesi ortamlarda dolagimlar1 sonucunda, paralel
eksende, ekonomik, endiistriyel, kiiltiirel ve toplumsal dontisiimler gerceklesmektedir. Bu su
demek: Dijital igeriklerin ¢oklu medyalararas: ortamlardaki akisi/dolagimi, igerik ireticileri ve
medya finansorleri arasindaki igbirligine hatta geleneksel medyayla, yeni medya arasindaki
simirlarin bulaniklagmasina ve hedef Kitlenin, gé¢gmen kimlikleriyle bu gibi ortamlarda hareket
kabiliyeti kazanmalarina imkan saglamaktadir.” (age, 16)

Jenkins, yukarida deginilen sdylemi araciliiyla, yirmi birinci yiizyillda “yakinsama
kiiltiiri” olarak nitelendirdigi paylasima ve katilima dayali sosyo-kiiltiirel yapiya
dikkat ¢ekmektedir. Bir 6nceki boliimde, 6zellikle 6nemi vurgulanan, bireyin, sosyal
medya paylasim aglarinda, kullanici tiirevli igerik iretim siirecinde aktif rol

kazanmasi, dijital ¢agda bicimlenen yakinsama kiiltiiriiniin gostergesidir.

Katilime1 ve paylagimcr sifatlartyla nitelendirilen, yirmi birinci yilizyilin yakinsama
toplumu, igerisinde yeni gerceklikleri ve yeni kavramsallastirmalart barindirmaktadir.
Bu baglamda, yakinsama toplumunda yeniden yapilanan eyleyiciler ile onlarin
yeniden sekillenen iiretim pratikleri hangi yeni kavramsallastirmalari beraberinde
getirmektedir? Bu asamada, s6z konusu olan eyleyicilerin ve ilgili iiretim pratiklerinin
timiine deginmek miimkiin olmadig1 i¢in bu dogrultuda, tez ¢alismasinin odaginda yer
alan iireten-tiiketici kimlikler, dijital fan topluluklarllo, kitle kaynakli ¢alisma
ortamlari, profesyonel-amatér (pro-am) bireyler, dijital yerliler ve ¢evrimici aktivist

ve onlarin kiiltiirel iiretim pratiklerinin niteliklerine odaklanilacaktir.

Yukarida sozii edilen eyleyicilerin tiimii, ag toplumunun {ireten-tiiketici kimliklerini
olusturmaktadir. Yeni medya ve iletisim teknolojilerinin yarattig1 yeni yasam tarzini
tictincii dalga olarak nitelendiren Alvin Toffler’in bu yondeki goriisleri yeni
kavramsallastirmalar1 da beraberinde getirmektedir. Bu baglamda, Toffler yeniden

iiretilmekte olan yasam tarzinmi su sekilde 6zetlemektedir:

“Ugilincii dalga, yeni bir yasam tarzim da beraberinde getiriyor. Bu yasam tarzi, gesitli ve
yenilenebilir enerji kaynaklarina, eski fabrika diizenini etkisiz hale getiren iiretim siireclerine,
yeni bir aile yapisina, “elektronik ev” denilebilecek yeni bir kuruma ve gelecekteki —eskisinden
tepeden tirnaga farkli- okul ve kurum yapilarina dayanmiyor. Ortaya ¢ikan uygarlik, bizim igin
yeni davranig kaliplarimi belirliyor ve bizi standartlasmadan, senkronizasyondan, merkezi
birimlerden ve yonetim sekillerinden, enerji, para ve giiciin tek elde toplanmasi durumundan
uzaklastirtyor.” (2008, 17)

19 fletigim bilimci, Henry Jenkins (2006b) tarafindan bagvurulan online fan communities (ing.) kavramu,
calismanin yazarn tarafindan Tirkgeye c¢evrimigi fan topluluklar: olarak cevrilmistir. Fan sozciigi,
fanatik kavraminin kisaltilmig sekli olup Tirkce kaynaklarda fanatik ve hayran kitlesi kavramlariyla
karsilik bulmaktadir. Calismanin yazari, metnin tamaminda fan kavramini kullanmayi tercih etmektedir.
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Toffler’in ¢izdigi bu yeni toplumsal yasam tarzi, eski uygarliga meydan okurken, ulus-
devletlerin roliinii sinirlamakta ve emperyalizm sonrasi bir diinyada yar: bagimsiz
ekonomilerin olugsmasini saglamaktadir. Boylece, varonlardan ¢ok daha basit, ¢ok
daha etkili ama ¢ok daha demokratik devletlerin kurulmasi miimkiin olmaktadir. Bu
yeni uygarlik, ozgiin bir diinya goriisiine, zaman, mekan ve mantig1 ele alisinda
kendine has tarza sahip olmaktadir. Ugiincii dalga uygarhigiyla birlikte, iireticiyle
tilketici arasindaki tarihi engel yikilmakta ve yarmin ekonomilerinde {ireten

tiiketicilerin yayginlasmasi saglanmaktadir (age, 18).

O halde, Toffler’in iigiincli dalga insani olarak tanimladig1 ireten-tiiketici bireyler
hangi niteliklere sahiptirler? Onlari, ikinci dalga olan adlandirilan sanayi toplumunda
yasayan bireylerden ayiran unsurlar nelerdir? Toffler, iireten-tiiketici kimligine sahip
bireylerin  yiikselisini doniigmekte olan ekonomik sistem ile su sozleriyle

iligkilendirmektedir:

“Ekonominin iki farkli parcasi oldugunu diisiinebilecegimizi daha once agiklamigtim; biri,
aligveris i¢in liretim yaptigimiz, digeri kendimiz i¢in tiretim yaptigimiz kismidir. Biri, iiretim
sektorii veya pazar, digeri lireten-tiiketici sektortidiir. Her birinin {izerimizde farkli psikolojik
etkisi vardir. Her biri kendi ahlak anlayisini olusturur, kendi degerlerini belirler ve kendi basart
tanimim yapar.” (age, 476)

Ugiincii dalgayla birlikte, iireten-tiiketici bireyler, kisisel gelisime ve kendin yap
faaliyetlerine yonelik acilimi da beraberinde getirmektedir. Hobinin &tesinde, bu
kullanim i¢in dretim egilimi, daha biliyiik bir ekonomik 6neme sahiptir. Birey,
enerjisinin ve zamaninin biiylik boliimiinii bu yondeki tlretim temelli eylemlere
ayirirken, bireyin yasami ve sosyal karakteri de yeniden bigimlenmektedir. Bundan
boyle, birey, lreten-tilketici  ahlaki  dogrultusunda  toplum tarafindan
degerlendirilmektedir. Cok fazla paraya sahip olmak hala 6nemli ve prestij simgesi
olarak algilansa da, Toffler’in de altin1 ¢izdigi gibi bireyin kendi kendine yetmesi, zor
sartlara uyum saglayabilmesi, hayatta kalabilme kapasitesi, kisinin kendi elleriyle bir
seyler yapabilmesi- ¢it yapma, yemek pisirme, kendi giysilerini dikme veya antika bir
sandig1 restore etme vb. becerilerle donatilmasi- toplumsal diizlemdeki itibarini
olumlu yonde etkilemektedir. Bu sekilde, pazar ahlaki dar goriisliliigi overken,

tireten-tiiketici ahlaki, ¢cesit/iligi vurgulamaktadir (age, 477).

Yazar, iiretim sektoriinden, iireten-tiiketici sektoriine gecisle birlikte, bireyin hayatinda

farkl tiirde bir dengenin gelistigini su sekilde ifade etmektedir:

“Pazar igin iiretmek iizere bir araya gelmis ¢ok sayida is¢i, zamanlarini soyut kavramlarla —
sayilar, kelimeler, modeller- ve ¢ok az tanidiklari insanlarla geciriyorlardi. Birgoklar1 i¢in, bu
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tiir bir ¢aligma son derece heyecanli ve ddiillendirici olabilir. Ama genellikle giinliik hayatin
goriintiilerinden, seslerinden, dokularindan ve duygularindan uzaklasmayr da beraberinde
getirir. Buna karsilik, treten-tiiketicilikte genellikle daha somut, daha gercek seylerle
ilgileniriz; insanlarla ve nesnelerle temasimiz birinci eldendir. Bu yeni denge, muhtemelen
kisilik 6zelliklerinin dagilimini da etkileyecektir.” (age, 478)

Kullanic1 tlirevli igerik iiretimiyle iligkilendirilen {ireten-tiiketici konumundaki
bireyler, her cografyadan, her tiirli diger insanlar ile daha Once goriilmemis
seviyelerde isbirligi yapmakta ve anlamli degis tokuslarda bulunmaktadir. Bu
baglamda, iireten-tiiketici aglari, kitle kaynakli ¢alisma ortam: (Ing. crowdsourcing)™

olarak tanimlanan bir diger yeni kavram araciligiyla desteklenmektedir.

Iletisim uzman1 Jeff Howe kaleme aldig1, “Crowdsourcing Kalabaliklarin Giicii, Bir
Isin Gelecegine Nasil Sekil Verebilir” (2008) adli yapitinda, internet agiyla ivme

kazanan kitle kaynakli ¢alisma ortamini ve niteliklerini su sekilde tanimlamaktadir:

“Crowdsourcing bir iktisatginin, bir yonetim danigmaninin veya bir pazarlama gurusunun
triinii degil; o, sevdikleri seyleri 6zellikle baskalariyla birlikte yapmaktan hoslanan binlerce
insanin plansiz eylemlerinin iiriinii. Internet bu insanlara, fotografcilik, fan fiction, organik
kimya, politika, komedi, anime, mangalz... amator fotografcilik gibi ilgi alanlarina
odaklanmalar1 i¢in bir platform sundu. Bunu yaparken insanlar rastlantisal olarak, bu
enformasyon ekonomisinde hafife alinmayacak bir iiriin olan enformasyon iirettiler [...].
Crowdsourcing’de kimse sizin organik kimya diplomaniz olmadigini, profesyonel fotograf
¢ekmediginizi veya bir kez bile tasarim dersi almadigimizi bilmez. Artik koken, irk, cinsiyet,
yas ve yeterlilik diye bir sey kalmanmustir. Onemli olan isin kalitesidir. Kaliteyle ilgili kaygilari
bir yana birakirsak, crowdsourcing son derece iyimser varsayimlarimiza izin verir: Her birimiz,
var olan ekonomik yapi cergevesinde ifade edebildigimizden ¢ok daha fazla ve karmasik
yeteneklere sahibiz. Bu anlamda, crowdsourcing, sanayi ¢aginin egemen zihniyeti olan seri
tretimin anti-tezidir. Crowdsourcing, hepimizin yaratici, yani sasirtici, bilimci, mimar ve
tasarimci- bunlarm herhangi bir karigimi veya siralamasi —oldugumuzu varsayar. Bireyin
birden fazla meslekte kendini gosterebilme ve yaratici ifade igin yeni yollar kesfetme
potansiyelini agiga ¢ikarmayi vaat eder. Aslinda meslek olgusunun, bir sanayi ¢agi kalintisi
oldugunu ileri siirer.” (age, 16-17)

Howe’nin bu yondeki goriisleri, internet aginda gelisen kitle kaynakli {iretim
pratiklerini deneyimleyen bireylerin, topluluklar etrafinda birleserek, isbirligine,
katilima ve paylasima dayali ilkeler esliginde igerik yarattiklarin1 gostermektedir.
Bundan boéyle, birey, edilgen tiiketici sifatindan siyrilmak, anlamli buldugu iiriinlerin
olusturulmasinda ve gelistirilmesinde katkida bulunmay: istemektedir. Bu sekilde,
kitle kaynakli tiretim egilimleri, insanoglunun vazgecilmez sosyal dogasini sermayeye
cevirmektedir. Igerigi sunan internet topluluklar1 bu yondeki iiretim eylemlerinin
kalbini olusturmaktadir. Bireyler, bu topluluklar aracilifiyla, karsilikli elestirilerle ve

bildiklerini daha az deneyimli katilimcilara o6greterek birbirlerinin deneyimlerini

Y“Crowdsourcing kavramu yazar tarafindan kitle kaynakli galisma ortamy/giicii/toplulugu olarak
Tiirkgeye ¢evrilmistir. Alintilar haricinde, sozii edilen kavram, metin icerisinde Tiirk¢e gevirisiyle yer
almaktadir.

12 Arastirma konusuyla iliskili olan vurgu, yazara aittir.
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zenginlestirmektedirler. Bu noktada, Howe’nin sozlerine geri doniilecek olursa,
“crowdsourcing, ticarette ve diger her alanda demokratiklesme trendinin énemli bir

gOstergesi” olarak 6nem kazanmaktadir (age, 18).

Yeni medya ortamlarinda yapilanan kitle kaynakli is giiciine yonelik Howe’nin
tizerinde durdugu bir diger unsur, bu yondeki flretim projeleri ¢ercevesinde,
katilimcilarin, belirli bir finansal karsilik beklemeksizin, usanmadan ¢alismaya hazir
olduklariyla iliskilidir. Aslinda, kitle kaynakli ag tipi iiretim pratikleri, insanlarin her
zaman Ongoriilebilir ¢ikarci kaliplara uygun davranmadiklarini agik¢a gostermektedir.
Omegin, bilgisayar programcilarimi, acik kaynak yazilim projelerine katkida
bulunmalar1 konusunda tesvik eden unsurlar, bir toplulugun yararlanabilecegi bir sey
yaratmak ve ayni zamanda usta olduklari bir isi uygulamanin verdigi hazz: hissetmek
gibi karmasik motivasyon agiyla agiklanabilmektedir. Finansal cikarlar, o6zellikle
gelismekte olan tilkelerden gelen katilimcilar i¢in 6nemli olsa da, bireyler, ortak bir
cabaya katkida bulunmak igin c¢aba sarfetmektedirler. Insanlar, yeteneklerini
kullanmaktan ve Ogrendiklerini bagkalarina aktarmaktan biiyik bir zevk
duymaktadirlar. Bireylerin bu dogrultudaki ¢abalarini birlestiren, topluluk i¢in duyulan
derin baghliktir. Bu sekilde, yetenek bulma mekanizmasi islevi goren kitle tabanli
iretim eylemleri, yetenegi yetistiriyor, besliyor ve boylelikle toplumun/kiiltiiriin

entelektiiel sermayesini gelistirmektedir (age, 19).

Goriildiigii lizere, kitlelerin giicline bagvurulan ve aglar kuran iiretim ortamlarinda,
bireyin, goniilliye dayali egilimi, topluluga yonelik baghlik duygusu, yaratici
yetenekleri, entellektiiel/sosyal sermayesi ile isbirlikgi/katilimci/paylasimer tiretim
pratikleri 6nem kazanmaktadir. Bu noktada, Howe’nin, yeni toplumsal eyleyiciler
olarak (pro)**-amatér sifatiyla nitelendirdigi bireylere yonelik gériislerine deginmek,
bu asamada anlamli olacaktir. Yazar, kitle kaynakli is giicii-amator-pro-amator

kavramlarindan olusan bu tiglii yap1 arasindaki iliskiselligi su sekilde ifade etmektedir:

Tim diinyada gélge bir iggiicii vardir. Bu insanlar, arabalarinda degisiklikler yapmaktan 6zel
sebze yetistiriciligine, bilinmeyen bir 19. yiizy1l Fransiz romanini Ingilizceye ¢evirmeye kadar
gesitli isleri zevkle yaparlar. Bunlar amatorlerdir-yetenekten ¢ok tutku sahibi olan meraklilar.
Ama bu tanim artik dogru ve adil degil. Organize ve geliskin isbirligi yapabilen becerikli
amatorler, bilgisayar programciligindan gazetecilige ve bilime kadar bircok alanda
profesyoneller kadar bagarili oluyorlar. Crowdsourcing motorunun yakitin1 amatoriin enerjisi
ve adanmighgl olusturuyor. Sahicilik, ruh, tutku ve belki de en Onemlisi, algakgoniilliigi
yansitan iyi bir mizah anlayisina sahipler. Bu nedenle, internetin miimkiin kildig kitle katilimi
¢aginda, amatoriin tanim1 daha esnek olmali. Amatdr cabalarin nitelik ve niceliginin, son
yillarda artmasindan dolay1 f{igilincii bir adlandirmaya ihtiyag duyuluyor: Pro-amatorler,

13 Pro. kavramu, profesyonel sézciigiiniin, yazar Jeff Howe (2008) tarafindan kisaltilmis halidir.
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profesyonel standartta calisan amatorler. Yazarlara gore 20. yiizyilda, amatorliik hor goriilen
bir terimdi, profesyonellik ise ciddiyetin ve yiiksek standartin etiketiydi. Artik yeni bir amator
tirtiniin belirlendigi ileri siiriilityor: Pro-amatérier, bilgili, egitimli, kendini adamis ve bir
sebeke icinde birbirlerine baghlar. Amatorliiglin, bir tanimlamadan ¢ok yelpaze bir kavram
oldugunu 6ne siirityorum.” (age, 25-26)
Gortislerine yer verilen Howe, internet agiyla g¢esitlenen iletisim mecralart 6zellikle
sosyal medya aglari, amator bireyin yiikseligini tetiklemektedir. Bu baglamda, kitle
kaynakl1 iiretim mecralari, profesyonel ehliyeti olanlara ve olmayanlara ayni derece
hitap etmektedir. Bu baglamda, bazi pro-amator katilimcilar, finansal anlamda
yaptiklart isin karsiligini alirken, digerleri Ornegin  Wikipedia gonillii igerik
saglayicilari, hi¢ bir ekonomik ¢ikar beklemeksizin iiretim zincirinin kilit noktalarini
olusturmaktadirlar. Aslina bakilirsa, katilimcilarin Oncellikleri ticari ¢ikar elde etme
egiliminden uzaktir. Pro-amator bireylerin, bu yondeki birincil hedefleri, fazla
kapasitelerini veya kullanmadiklar1 potansiyellerini sevdikleri islere ayirmaktir.
Internet aglarinda yiikselmekte olan blog sitelerinde yazilar yazmak; ¢esitli
topluluklarda elestiri yazilar1 olusturmak; dizilere/filmlere ayrilan platformlarda yorum
icerikleri tasarlamak; acemi kullanicilarin sorunlarmi giderdikleri teknoloji temelli

forum sayfalarinda igerik {iretmek vb. kitlesel is giliciine basvurulan web 2.0

uygulamalari, amator pratiklerin rénesansi olarak kavramsallastiriimaktadir (age, 29).

Yirmi birinci ylizyilda, ag toplumunun dinamikleriyle gelisen internet tabanl kiiltiirel
iiretim alaninda, etkin konuma tasinan pro-amator bireylerin yiikselisi dikkat ¢ekicidir.
Bu cercevede, yakinsama kiiltiiriinlin izlerini tasiyan ve iletisim uzmanmi Henry
Jenkins’in, amator ve goniillii kullanicilardan olusan dijital fan topluluklar: olarak
tanimladig kiiltiirel iiretim alanlari, yeni medya ortamlar: etrafinda yeniden yapilanan
eyleyicilere 6rnek olarak verilmektedir. Jenkins tarafindan kaleme alinan “Fanlar,
Bloggerlar, Oyuncular” [“Fans, Bloggers and Gamers”] (2006b) adli yapitta, yazar,
dijital fan topluluklarin, gelisen teknolojik altyapiyla kurdugu etkilesimin kiiltiirel
tiretim alanina yonelik yansimalarini glindeme tagimaktadir. Jenkins’e gore, “yeni
medya teknolojileri kiiresellesmeyi besledigi gibi ayn1 zamanda ona direnme yollarini
da i¢inde barindirmaktadir” (age, 5). Disiiniirtin, bu dogrultuda gelistirdigi
yaklasimdan anlagildigi gibi, fan topluluklarina yonelik dislayici, otekilestirici ve
itibarsizlagtirict mekanizmalarin devreye girdigi bakis agilarinin yerine doksanli
yillardan itibaren, yeni medya ortamlariyla birlikte 6zellikle de kablosuz iletisim
aglarinin hizla gelismesi sonucunda sekillenen katilimcr kiiltiir modeli, dijital fan

topluluklarmin kiiltiirel tiretim pratiklerine goriiniirlik kazandirmaktadir. Jenkins,
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toplum tarafindan kii¢iimsenen, hor goriilen ve marjinal kesim olarak kabul edilen fan
kiiltiirtine yonelik alternatif bir bakis acis1 getirmektedir. Bu cergevede, yazar, aktif
tiikketici, angaje/aktivist kimlik ve yaratici birey gibi kavramlar etrafinda yapilanan
yeni bir c¢evrimi¢i fan kimligi gelistirmektedir. Dijital aglar kuran amatér fan
topluluklari, egemen kiiltiirin degerlerini, sembollerini ve nesnelerini alarak ve
sonrasinda doniistiirerek onlar1 yeniden kullanma bi¢imine yonelmektedirler. Fan
topluluklariin, kiltiirel iiretim/tiiketim bigimleri, egemen ideolojilerin ortaya
koydugu tiretim sisteminden ayrismakta ve paylasimci degerlere dayali yeni bir
kiiltiirel tiikketim bi¢imin temellerini olusturmaktadir. Sosyal medya gibi diger internet
ag1 tabanl iletisim ortamlarinda, bireyin/kullanicinin, genel geger, pasif konumdaki
kimliginden siyrilmasi ve lretimin/dolagimin/tiiketimin her basamaginda aktif rol
kazanmasi sonucunda, fan topluluklarinda golgelenen kimlikler mesru bir zemine

taginmaktadir (age, 6).

Bundan boyle, dijital fan topluluklar1 kendi filmlerini, ¢evirilerini, hikayelerini,
sanatlarini, bloglarini, bilgisayar oyunlarini tasarlayabilmektedirler. Dijital fan
topluluklarinin en belirgin niteligi, bireysel begenilerini, toplumsal bir eyleme
doniistiirmek ve en 6nemlisi de etkilesime agik, katilimer bir kiiltiir algis1 yaratmaktir.
Fan kimligine biirlinen kullanici, siradan bir tiiketici sifatindan uzaklagmakta ve
bundan bdyle seyrettigi bir filme ve/veya okudugu bir romana yonelik goriislerini,
diisiincelerini, elestirilerini ayni begenileri paylastigi fan topluluklarmin iiyeleriyle

paylasarak, kiiltiirel iiretim siirecine katkida bulunmaktadir (age, 41).

Dijital deneyimlere odaklanan ¢evrimigi fan topluluklari, bireylerin, ortak zevkleri,
tutkulart ve hazlart dogrultusunda, goniillilliik esasina dayali, maddi gelir
beklemeksizin, bir araya geldikleri ve irettikleri igerikleri diger kullanicilarla
paylastiklar1 web 2.0 temelli ortamlardir. Bu noktada, kiiltiirleraras: etkilesim aglar
yaratan c¢evrimi¢i fan topluluklarinin, ¢eviri odakl kiiltiirel tiretim pratikleri asagida
belirtilen farkli kiiltiirel igerikler etrafinda sekillenmektedir (Edfeldt, Fjordevik ve
Inose, 2012):

- Manga gevirisi yapan topluluklar (ing. scanlation);
- Anime ¢evirisi yapan topluluklar (Ing. fansubbing);

- Dijital oyun gevirisi yapan topluluklar (Ing. gamification);
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- Film ve dizi alt yazis1 gevirisi yapan topluluklar (ing. fanfilm).

Goriildiigii tizere, yukarida deginilen cevrimici fan topluluklarinin, ¢eviri odakli
tiretim pratikleri, farkli tiirdeki ¢oklu medya teknolojileriyle desteklenen igeriklerin,
kiltlirlerarasi/dilleraras1  diizlemde dolagimlarim1 saglamaktadir. Ag toplumunun
yeniden yapilanan eyleyicileri c¢ergevesinde, teknolojik altyapiyla giliglenen ve
elektronik aglarla birbirine baglanan yeni bir nesilden s6z edilmektedir. Prensky’ye
(2001) gore, yaslar1 18 ile 25 arasinda olan, kimilerine gore Y kusagi, kimilerine gore
ise dijital yerliler olarak tanimlanan hedef kitlenin aliskanliklari, davraniglart ve
yagsam big¢imleri, toplumsal iiretim siireglerini yeniden insa etmektedir. Bu baglamda,
Prensky, dijital yerliler ve dijital gégmenler olarak {izere ag toplumunda yer alan iki
farkli kesimin varligina dikkat ¢ekmektedir. Dijital yerliler, elektronik ortamda icerik
iiretme/tiikketme ve yayma konusundaki esneklikleri, teknolojik altyapiyr kullanma
becerileri, hizl1 ve ¢oklu diizlemlerde hareket etme kabiliyetleri vb. yonleriyle dijital
gocmenlerden farklilagmaktadirlar. Bu nedenle, yeni toplumsal hareketlerin
tetikleyicisi konumunda yer alan dijital yerliler ya da daha acik bir ifadeyle yeni nesil
eyleyiciler, farkli davranig bigimleri, pratikleri ve yasam tarzlari ile toplumsal iligki

aglarin1 yeniden 6rmektedirler (age, 4-5).

Jenkins’in, eski medya tiiketicisinin, yeni medya ve iletisim ortamlarinin sundugu
imkanlarla birlikte yeni medya iireten-tiiketicisine doniisiimiinii 6zetleyen ¢aligmaya,

asagida yer verilmektedir (Tablo 1):
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Tablo 1: Eski Medya Tiiketicisinin ve Yeni Medya Ureten-Tiiketicisinin Genel

Ozellikleri
Eski Medya Tiiketicisi Yeni Medya Ureten-Tiiketicisi
Pasif Aktif
izleyici Katilimer
Duragan Hareketli
Tahmin edilebilir Tahmin edilemez
Sabit Gogebe
Izole ve soyutlanmis Etkilesime agik ve sosyal
Sessiz ve goriinmez Gilriiltiicii ve goriiniir
Uyumlu ve itaatkar Uyumsuz ve direngli

Henry Jenkins, Convergence Culture-Where Old and New Media Collide (New York: New York
University Press, 2006a), 61°den uyarlandi.

Eski medya tiiketicisinin, ag toplumuyla birlikte yeni medya ortamlarinda iireten-
tiiketiciye evrilmesi, aktivizm kavramini yeni bir ¢erceveye oturmaktadir. En genel
tanmimiyla, aktivizm, toplumsal ya da politik bir degisikligi ortaya g¢ikarabilmek
amactyla Orgiitlii ya da Orgiitsiz bir bicimde yapilan eylemler biitiiniini
cagristirmaktadir. Bu eylemler, olas1 ilgili tartismalarda, taraflardan birini

desteklemekte ya da ona muhalefet etmek seklinde yapilanmaktadir (Kog, 2015, 95).

Bu noktada, dijital aktivizm kavrami tizerinde durmak bir sonraki béliimde irdelenecek
olan yeni toplumsal hareketlerin niteliklerini kavramak ac¢isindan yararli olacaktir.
Dijital aktivistler, basta internet iizerindeki e-posta, haber gruplar1 ve sosyal medya
siteleri olmak tizere her tiir dijital mecray: kullanmaktadirlar. Bu yeni eylem bigimi,
farkli aktivizm tiirlerinin internet kullanimima dayanan bicimine verilen isimdir.
Terimin, internet aktivizmi, e-aktivizm, siber aktivizm gibi farkli kullanimlar1 olsa da,
dijital aktivizm tanimlamasi daha ¢ok tercih edilmektedir. Dijital aktivizm, belli bir
amacin savunulmasi i¢in, bu amac etrafinda veya belirli bir eylemi ger¢eklestirmek
amaciyla orgiitlenme, amaca yonelik mesajlarin bir iletisim kampanyasi ¢ercevesinde
kitlelere iletilmesiyle iliskilidir. Dijital aktivist hareketlerde, baslica yayilma araci
sosyal aglarla birlikte blog, podcast, video ve fotograf paylagim siteleri gibi genis
kitlelere gergek zamanli bilgi akis1 ile ulasmaya imkan taniyan sosyal medya
araglaridir. Yeni medya araciligr ile yeniden bigimlenen aktivist hareketlerin, yeni

medyay1 kullanma amaglarint Morozov su basliklar altinda toplamaktadir (2007, 2-3):

1) Ulasilabilirligi saglamak ve dogru bilgiye ulagsmak,

2) Belirli bir soruna yonelik kamuoyunun dikkatini ¢ekmek,
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3) Gonilli bireylerin destegiyle katilimcilara yardim etmek igin verileri
¢Oziimlemek,

4) Siyasi kesim ve toplumsal katilimcilar arasinda diyalog kurmak,

5) Yeni katilimcilara ulagsmak,

6) Eylemleri dolasima sokmak ve lojistik destek saglamak,

7) Kolektif eylemler igin yaratict yontemler tasarlamak ve yenilikler yaratmak,

8) Sivil toplum orgiitleri ve diger aktivist topluluklarla bilgi alisverisinde

bulunmak ve ortak iiretim alanlar1 olusturmak.

Goriildiigii tizere, dijital aktivizm, belli bir amag i¢in, sosyal medya iizerinde, ¢esitli
cevrimigi aktivitelere katilmak anlaminda; bir gruba iiye olmak, tweet atmak, retweet
yapmak, bu amaca yonelik fotograf, igerik ya da benzerlerini paylasmak, profil
resmini bir eyleme destek amaciyla degistirmek, site karartmak vb. bigimlerde destek
vermek olarak tanimlanmaktadir. Internet tabanli aktivist/toplumsal hareketler, 1990’1
yillardan itibaren internetin gelisimine ve yayginlagsmasina paralel olarak ortaya
cikmis, giderek sosyal medya aglariyla entegre olmus ve glindemi belirleyen yerel ve

kiiresel 6lgekli olaylarin bir pargasi haline gelmistir (Kar, Sevim, 2015: 158).

2.5. Yeni Toplumsal Hareketler ve Kolektif Eylem Repertuari

Yukarida, sosyal medya tabanli iletisim aglarina yonelik deginilen kavramlardan ve
modellerden hareketle, bu tip iletisim aglarina iliskin uygulamalarin ve bu aglarda
yeniden yapilanan eyleyicilerin, glinlimiizde gerceklesen toplumsal hareketlere farkli
bir gorinim kazandirdig1 asikardir. Dijital aktivist aglar etrafindan kurulan yeni
toplumsal hareketlere yonelik orgiitlenme bigimleri ve bu siirecte aktivist eyleyicilerin

eyleme ge¢me bicimleri, sosyal medya aglari tarafindan yeniden inga edilmektedir.

Ag toplumunun teknolojik potansiyeliyle her gecen giin daha da gelisen/cogalan
sosyal medya aglari, toplumsal ve bireysel iletisim pratiklerinin iizerinde etkili olan
iktidar iliskilerini de dogrudan hedef almaktadir. Bu nedenle, daha 6nce deginilmis
olan ag toplumuna ve onunla iliskili olan dinamiklere yonelik olusturdugu kuramsal
cerceveyle one ¢ikan Manuel Castells’in goriislerine geri donmek yerinde olacaktir.
Web 2.0 uygulamalarindan beslenen sosyal medya tabanl iletisim aglarinin sundugu
teknolojik altyapi, bireysel ve toplumsal iletisim kurma aligkanliklarini (6zellikle
tiretim-tiiketim-dagitim pratikleri) farkli degerler etrafinda yeniden iiretmektedir. Bu

baglamda, kullanici tlirevli kiiltiirel icerik {iretim silirecinde, amator, goniilli, fan ve
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dijital  aktivist  gibi  kavramlarla  tanimlanan  toplumsal eyleyicilerin,
toplumsal/kiiltiirel/siyasi iligkiler agina katilimlar1 ve her tiirlii iretim dongiisiinde s6z
hakki sahibi olmalar desteklenmektedir. Bu yondeki toplumsal doniisiimle birlikte,
farkli seslerin bir arada oldugu; zamansal ve mekansal sinirlarin ortadan kalktigi;
paylagimc1/ katilimer topluluklarin, kolektif zekanin giiciine bagvurduklart ve eyleme
ge¢me bigimlerinin hiz kazandig1 en dnemlisi de demokratik degerlerin vurgulandig,

dijital olarak adlandirilan yeni bir toplum modelinin dogmasi s6z konusudur.

Charles Tilly’nin (1978) daha 6nceki donemlerde meydana gelen ve geleneksel olarak
tanimlanan toplumsal hareketleri kavramak i¢in Onerdigi kolektif eylem repertuart
kavrami, giiniimiizdeki ag temelli toplumsal hareketleri irdeleyebilmek i¢in oldukca
onemli bir dayanak olusturmaktadir. Tilly’ye gore, kolektif eylem repertuari, “ortak
cikarlar temelinde toplu hareket etme araclarini” kapsamaktadir. Bagka bir deyisle,
kolektif eylemleri gergeklestiren gruplar tarafindan kullanilan araglarin tiimiidiir.
Ekonomik doniisiim, kentlesme, devletin olusum siireci ve dolayisiyla giinliik hayatin
yeni yapilari, yeni bir hareket repertuarinin ve Orgiitlenme bicimlerinin olusmasina
zemin hazirlamaktadir. Toplumsal hareketlerin yapisi, amagclar1 ve hedefleri
dogrultusunda kolektif eylem repertuarinda basvurulan araglar donlismektedir (age,

120-121).

Sosyal medya aglar etrafinda oriilen iletisim pratikleri, giinlimiizde yasanmakta olan
toplumsal hareketlere rengini veren, hayat veren ve belirginlestiren kolektif eylem
repertuarin1 yeniden tiretmektedir. O halde, yeni toplumsal hareketlere iligkin kolektif

eylem repertuarlar1 hangi yeni kavramlar etrafinda bigimlenmektedir?

2.5.1. Kitlesel Oziletisim ve Iletisimsel Ozerklik

Ag toplumunu kuran tiim yeni iliskiler ag1 igerisinde, Castells’in (2007, 2008a, 2008b,
2008c) sundugu kavramsal g¢ercevede, toplumu olusturan iktidar iliskilerinin, yeni
medya ve iletisim teknolojileriyle yeniden iiretildigi gerg¢eginin her defasinda alti
cizilmektedir. Bu nedenle, niteliginin ve bi¢imin degistigi yeni toplum haritasinda,
sosyal medya aglar iktidar savaglarinin yasandigi toplumsal bir miicadele alanina
dontismektedir. Ciinkii iktidar sahipleri, ag toplumuna gomiilii olan kendi ¢ikar ve
degerlerini, yeni medya ve iletisim teknolojilerinin yarattigi manipiilasyon
mekanizmalariyla, bireylere ve toplumsal kurumlara dayatma egilimi igerisine
girmektedirler. Bundan bdyle, giic mercileri, olusturduklar iletisim aglariyla kendi

iktidarlarini icra etmektedirler. Tam da bu nokta, gercek sanallik kiiltiir{iniin i¢erisinde
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yeseren toplumsal hareketler, egemen/otoriter toplumsal kurumlari doniistiirme

yolunda yeni degerlerin ve hedeflerin iireticisi olmaktadirlar.

Yukarida sozii gecen sosyal medya aglarmin yeni teknolojiler etrafinda gelisen
oziletisimsel potansiyeli, kiiresel diizlemde toplumsal hareketleri tetiklemektedir. Bu
gibi ortamlarda, kablosuz iletisim aglari araciligiyla birbirlerine baglanan kullanicilar,
aglarda gizlenen iktidar mekanizmalarina yonelik karsi bir durus sergileme c¢abasi
gostermektedirler. Bu noktada, toplumsal hareketlerin yenilenen yiiziinii kavramak
i¢in Manuel Castells’in Isyan ve Umut Aglari. Internet Caginda Toplumsal Hareketler
(2013) adli basyapit niteligindeki calismasindaki kuramsal cerceveye deginmek
yerinde olacaktir. Yapitin basligindan da anlasildig1 gibi, diisliniir, tiim diinyada 6nem
kazanmasiyla birlikte aglar olusturan toplumsal hareketlerin  olusumlarini,
dinamiklerini, degerlerini, hedeflerini ve toplumsal bir doniisiim yaratma ihtimallerini
aydinlatma girisiminde bulunmaktadir. Castells’in, her acidan, farkli eksenlerde
irdeledigi yirmi birinci ylizyilla kok salan toplumsal hareketlere yonelik saha
calismalarinin ve bunlarin pratikteki olast ac¢ilimlarinin tiimiine deginmek miimkiin
olmadig1 icin, tez calismasiyla iliskisellik igerisinde oldugu Ongoériilen, toplumsal
hareketlerin  kolektif  orgiitlenme  siireci  ve  nitelikleri  gergevesindeki
kavramsallastirmalara deginmek, toplumsal hareket olarak ele alinan tara-geviri

pratiklerini ¢6ziimleme agamasinda yeterli olacaktir.

Oncellikle, Castells, giiniimiizdeki toplumsal hareketlerin dogasini kavrayabilmek igin
s0z konusu toplumsal dalgalanmalarn tetikleyen ¢ok boyutlu kosullar1 irdelemektedir.
Toplumsal gerilimlere zemin hazirlayan kosullar nelerdir? Bu sorunun cevabi,
Castells’e gore ag toplumunu tanimlarken de belirttigi gibi, kiiresellesme hareketinin
olumlu c¢agrigimlarinin yani sira tiim insanlik i¢in yarattigi tehditlerle ¢evrili
sonuglaridir. Kiiresel degerlerin neden oldugu ekonomik krizler, siyasi diizlemde
hissedilen giivensizlik ortamu, kiiltiirel bosluklar, Kisisel iimitsizlikler ve toplumlarin
adaletsizliklerle kars1 karsiya kaldigi gercegi, ag tabanli toplumsal hareket kanallarinin
Onilinii agmaktadir. Bu baglamda, biitiin toplumlarda hissedilen ekonomik somiir,
adaletsiz esitlik, demokratik olmayan siyasi olusumlar, irkeilik, yabanci diigsmanligi,
sansiir, cevresel darbeler, ifade O6zgiirliiiinlin hige sayilmasi, mahremiyet ihlali ve
cinsiyetcilik gibi listeye baskalarinin da eklenebilecegi toplumsal tehditler, bir
miicadele alani olarak toplumsal hareketlerin olusmasina zemin hazirlamaktadir (age,
17-26).

40



Toplumsal hareketlerin, koklerinin, tim diinyay: kusatan siyasi, ekonomik, toplumsal
ve kiiltiirel esitsizliklere dayandigin1 vurgulayan Castells, izlanda, Misir, Ispanya ve
Amerika™ olmak iizere farkli toplumlarda patlak veren toplumsal hareketlerin aldigi
yeni bicimleri mercek altina almaktadir. Bu noktada, yazarin, tim bu toplumsal
hareketlerin, web 2.0 tabanli iletisim kanallar1 araciligiyla nasil bir Orgiitlenme
stirecinden gegtiklerine yonelik tasarladigi kavramsal perspektif, tez ¢alismasinin bu
boliimiinde 6ne ¢ikmaktadir. Toplumsal hareketlere katilan bireyler arasindaki iletisim
stireclerinin nitelikleri toplumsal hareketin orgiitsel niteliklerini belirlemektedir. Soyle
ki, iletisim ne kadar etkilesime acik ve kendi kendini yapilanmaktaysa, hareketin
orgiitlenme siireci de o kadar az hiyerarsik, katilima da o kadar agik olmaktadir
(Castells, 2013, 28). Bu nedenle, dijital cagda aglar olusturan hareketler, yeni bir tiir
toplumsal hareketi temsil etmektedirler. Aslinda yeni toplumsal hareketlerin
orgiitlenme yapisi, genel bir ifadeyle internet ag1 etrafinda oriilen sosyal medya tabanl
iletisim araclariyla ve pratikleriyle yeniden yapilanmaktadir. Sosyal medyanin
bireylerarasinda yarattig1 paylasimci/katilimci, etkilesimsel, dijital, sanal, hizli, zaman
ve mekan zorunlulugunu ortadan kaldiran iletisim siirecinin temel nitelikleri,
Castells’in ag temelli toplumsal hareketler baglaminda onerdigi kitlesel oziletisime
dayali oOrgiitlenme kavramiyla oOrtiismektedir. Ciinkii, bireyin donatildigi kitlesel
Oziletisim yetisi, sosyal medya platformlarinin yiikselmesiyle birebir iligkilidir. Bu tiir
iletisim Kitleseldir, ¢linkii bircok kisiden bir¢ok kisiye iletilen, ¢ok sayida kisiye
ulagsma ve dijital haldeki bilgiyi yakin ¢evreye ya da diinyaya aktaran sonsuz aglara
baglanma ihtimali tasimaktadir. Buradan hareketle, Castells, toplumsal hareketlerin
orgiitsel iletisim bi¢iminin ayn1 zamanda oJziletisimsel oldugunu ¢iinkii mesajin
liretimine, gondericinin Jzerk olarak karar verdigini belirtmektedir. Alicinin
belirlenmesi ise kendisi tarafindan yonetilmekte ve mesajlarin iletisim aglarindan

alinmasi ozse¢ime dayanmaktadir (age, 21).

Castells’in toplumsal hareketlerin yeniden sekillenen orgiitlenme bigimlerine yonelik
kitlesel, oziletisimsellik ve ozse¢im gibi kavramlar tizerinden ¢izdigi g¢erceve oldukca
aciklayicidir. Bu baglamda, s6z konusu hareketlerin, sosyal medya aglarinda ve benzer

dijital iletisim platformlarinda, iktidar iligkileri agindan bagimsiz dzerk iletisim

¥ Castells (2013), séz konusu yapitinda yukarida adi gegen toplumlarda meydana gelen siyasi,
ekonomik, kiiltiirel ve toplumsal kurumlari doniistirmeyi hedef alan toplumsal hareketleri saha
caligmalarindan hareketle, belirledigi izleklerden (olusum nedenleri, dinamikleri, nitelikleri vb. veriler)
yola ¢ikarak etraflica ¢oziimlemistir. Saha ¢aligmalarina yonelik detayli bilgi i¢in bkz. Castells (2013).
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ortamlarinda meydana geldigi gergegini goriiniir kilmaktadir. Ciinkd, toplumsal
hareketlere 0zgli internet ag1 tabanli akiglar uzaminda, ¢cok sayida merkez arasinda
etkilesim sayesinde koordinasyon islevlerinin siirdiiriildiigii, resmi bir lidere, komuta
ve kontrol merkezine ya da dikey bir Orgiitlenmeye ihtiyag duyulmadan,
sOzel/gorsel/yazili ve isitsel miltimedya igeriklerinin ve/veya bilginin paylagimi

miimkiin kilinmaktadir (age, 192).

Castells’in, ag merkezli toplumsal hareketlere yonelik c¢oziimlemesinde, ozerklik
kavrami etrafinda yiikselen kriterler oldukca Onemlidir. Kitlesel oziletisim odakl
toplumsal eylemcilige imkan taniyan sosyal medya aglarinin yani sira, gliniimiizde
toplumsal hareketlerin her alandaki egemen degerlere yonelik doniistiiriicii derecede
etkili olabilmesi, hareketlerin siirdiiriilebilirligiyle miimkiin olabilmektedir. Burada,
Castells’in ag mantigina dayali ¢oziimlemesine geri doniilecek olursa, “toplumsal
hareketler genellikle internette kurulan sosyal aglar olarak baslamaktadirlar. Daha
sonrasinda, kamusal meydanlarin stirekli iggali olsun, 1srarli sokak gosterileri olsun,
kent uzamini isgal ederek bir hareket haline gelmektedirler” (age, 192). Castells,

hareketlerin siirekliligini yine 6zerklik kavrami etrafinda ele almaktadir.

Toplumsal hareketlerle iliskilendirdigi ozerklik ve siirdiiriilebilirlik kavramlari

arasindaki etkilesimi su sozlerle ifade etmektedir:

“Toplumsal hareketlerin etkili olabilmesi i¢in sibe ruzam ve kent uzaminin melezlesmesinden
dogan bir orgiitlenme; bdylece benim 6zerklik uzami dedigim ii¢iincii bir uzam olusmaktadir.
Bunun sebebi de 6zerkligin ancak 6zgiir iletisim aglari uzaminda orgiitlenme becerisiyle giivence
altina alinabilecek, ama ayni zamanda kent uzami iizerinde o kentin yurttaslar1 adina hak iddia
ederek disipline edici kurumsal diizene meydan okuma yoluyla doniistiiriicii bir gii¢ olarak icra
edilebilecek olmasidir. Meydan okuma olmaksizin 6zerklik geri ¢ekilme halini alir. Akislar
uzaminda O6zerkligin kalici bir dayanagi olmaksizin meydan okuma siirekliligi olmayan bir
eyleme doniisiir.” (age, 193)

Toplumsal hareketlerin, ozerklik vurgusu altinda, akislar uzaminda baglayan aglar
kuran miicadelesi, kent uzaminda uyguladig: isgalci yoniiyle siireklilik kazanmaktadir.
Castells’in, toplumsal hareketlere yonelik bir diger 6nemli tespiti ise itaatkar saat
zamanini reddeden, viral yayilimi destekleyen yapilarinin hem yerel hem de kiiresel
olmalaridir. Bu nitelikleri, kablosuz iletisim aglarinda gelisen toplumsal bir hareketin,
kiiresel diizlemde diger benzer bir hareketle etkilesim igerisinde olabilmesini
saglamakta ve bu hareketler, aglar tizerinden ortak kiiresel g0steriler
yapabilmektedirler. Boylece, kozmopolit bir kiiltir sergilemektedirler. Ayn1 zamanda

da, kendi ozgiil kimlikleriyle eylemlerine devam etmektedirler (age, 193).
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Castells’in aglar kuran toplumsal hareketlere yonelik ¢6ziimlemesinde 6zerklik
kavrami etrafinda yiikselen bireysellik ve kolektivite kavramlari, bu tiir hareketlerin
insa edilmesinde oldukca onemlidir. Kolektif bir egilim ve/veya seferberlik/dayanigsma
temelli bir eylem plan1 tasarlayan bireylerin ya da baska bir ifadeyle toplumsal
eyleyicilerin, eylemlerini baskin toplum kurumlarindan bagimsiz olarak, kendi
degerleri ve ¢ikarlarina uygun olarak insa edilmis projeler etrafinda tanimlayarak bir
0zne haline gelmeleri, bireysellik yolunda atilmis adimlardir. Bireyler, kendi segimleri
dogrultusunda katilmak istedikleri ag temelli topluluklarda kendileriyle benzer fikirleri
paylasan diger eyleyicilerle 6zerklik ilkesine dayali bir birliktelik kurmaktadirlar.
Castells’in de belirttigi gibi, ¢evrimi¢i oldugu kadar ¢evrimdisi aglarda kurulan bu
birliktelikler, bu hareketlerin kilit noktasidir. Ciinkii eyleyiciler arasinda gii¢clenen
dayanigma, korkularin asilmasini  umutlarin  kesfedilmesini  tetiklemektedir.
Bireylerarasi dayanismay: giiglendiren ise aglarin yatay iletisim kanallar1 iizerinden
mutlak bir lider algisini pasiflestiriyor olmasidir. Boylece, harekete katilan eyleyiciler

arasinda giivene dayali bir iletisim ve eylem ag1 olusmaktadir (age, 195).

Giinlimiizdeki toplumsal hareketlerde, dikey bir orgiitlenme ve emir-komuta zinciri
niteliginde bir bilgi akis1 s6z konusu olmadigr i¢cin bu hareketler katilima oldukga
aciktir. Bu nedenle, hareket siirekli kendini yeniden iireten dinamik bir yapiya sahiptir.
Toplumsal hareketlerin ag mantigina dayali olusumu, eyleyicilerin birbirleriyle, ortak
hedefler ve degerler dogrultusunda, esnek baglar kurmalarina onciiliik etmektedir. Bu
tiirden bir kolektif orgiitlenme, hareketi hem diigmanlarina hem de kendi i¢indeki
blirokrasiye ve ayak oyunlarina yonelik korumaktadir. Mutlak bir lider algisim
reddeden yeni toplumsal hareketlerde, kimi katilimcilarin digerlerine oranla daha faal
ya da daha etkili olduklar1 durumlar olabilmektedir. Bu asamada dahi hicbir katilimct
tek basina karar almamaktadir (age, 192). Dolayisiyla, hareketin giindelik pratikleri
baglaminda benimsenen Ortiilii kurallarindan biri, katilimeilarin 6z-yonetim ilkesini
tam anlamiyla yerine getiriyor olmalaridir. Katilimeilarin  kendi kendilerini
yonetmeleri ve oz-diisiiniimsel bir Kavrayis gelistirmeleri, ag temelli toplumsal
hareketleri diger geleneksel hareketlerden ayristiran en belirgin niteliklerdir. Oz-
yonetim ve Oz-diisiiniimsel egilimlerin hakim oldugu bir toplulukta, harekete yonelik
planlanan her adimda, katilimcilar ne yapmak istediklerini kendilerine sormaktadirlar.
Katilimeilarin, hareket pratiklerine yonelik sorgulayici bir yaklasim gelistirmeleri,

benimsedikleri 6zerklik ve bagimsizlik ilkeleriyle iliskilendirilmektedir. Ayni
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zamanda, katilmecilar gelistirdikleri 6z-diislinlimsel egilimlerini, sosyal aglar

araciligiyla birbirleriyle paylasmaktadirlar (age, 195).

Sosyal medya aglarinda yiikselen, toplumsal eyleyicilerin birbirleriyle etkilesime,
paylasima ve katilima dayali, 6zerklik ilkesini temel alan pratikleri araciliiyla
olusmakta olan toplumsal hareketler, yirmi birinci yilizyilda kiiresel diizlemde egemen
sistemlerin tehdit edici ve Ortiilii ideolojik hedeflerini daha demokratik degerlere

dontistiirmeyi amacglamaktadir.

1.5.2 Akigkan Orgiitlenme ve Koreografik Liderlik

Aglar tlizerinden oOrgiitlenen toplumsal hareketlere yonelik Castells’in goriisleriyle
ortlisen, bazi yerlerde ise Castells’in kuramsal ¢ozlimlemelerini tamamlayan sosyolog
Paolo Gerbaudo’nun bu dogrultuda, saha g¢aligmalarindan elde ettigi verilerini ve
gozlemlerini harmanladigi kavramsal ¢ergevesiyle, bu bolime devam edilmektedir.
Paolo Gerbaudo, Twitler ve Sokaklar. Sosyal Medya ve Giiniimiiziin Eylemciligi (2014)
adli yapitinda, sosyal medya aglar1 etrafindan insa edilen protesto kiiltiiriine dikkat
cekmektedir. Yazar, Castells’in ortaya koydugu savlart bir adim O6teye tasiyarak,
toplumsal hareketler ¢er¢evesinde eyleyicilerin/katilimeilarin - aktivist  kimlikleri
lizerine vurgu yapmaktadir. Bu baglamda, Gerbaudo, sosyal medya aktivizminin
icerigine bakarak, giiniimiizde dijital ag uygulamalar etrafinda yiikselen aktivistlerin
bu araglar1 hangi somut yollarla kullandiklarini irdeleyerek ve sosyal medyay aktivist
eylemcilerin 6zgil baglamlar1 icine yerlestirerek, yeni bir perspektif ¢izme egilimi

gostermektedir.

Protesto eylemleri olarak kavramsallastirdigi giiniimiiz toplumsal hareketleri,
Gerbaudo’ya gore, Castells’in sdylemiyle paralel eksende, basarisiz ekonomi,
yozlagmis siyasal sistem ve kamusal alanlarin yoklugu gibi mekanizmalarin yarattigi
gerilimlerin bir sonucu olarak hayat bulmaktadir. Olumsuzluklarin kol gezdigi bu
ortamda, sosyal medya kanallari, eyleyicilerin kolektif bir aidiyet ve dayanigsma
duygularint gelistirmelerini saglayan bir kimlik insa ve biling yiikseltme yeri
olmaktadir. Ayrica, sosyal medya aglarinin sundugu sinirsiz iletisim ortamlari, kitlesel
bir hareketliligi baslatip, eylemleri yonlendiren ve katilimcilara duyuran bir iletisim
mecrasidir. Bu noktada, “bir araya gelmenin koreografisi” ya da “toplanmanin
koreografisi” olarak tanimladig1 bu siirecte, Gerbaudo, kamusal alanda gergeklesecek
olan toplumsal hareketlerin yapisinin olugsmasinda, sosyal medya aglarinin

koreografik, sosyal medya aktivistlerinin ise koreograf nitelikler tasidiklarimni
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belirtmektedir (age, 14-15). Gerbaudo’nun, koreografi/koreograf kavramlarini tercih
etmesinin nedeni, tiyatro, dans vb. sahne sanatlarinda, koreograf tarafindan tasarlanan
koreografik hareket akisinin, ag temelli toplumsal hareketlerin, orgiitlenme sekliyle

paralellik gosterdigine dikkat gekmesiyle agiklanabilmektedir.

Toplumsal hareketler etrafinda, yeni bir kimlik kazanan sosyal medya
aktivizmi/aktivistleri, yeni kolektif aktorlerin gelistigi, yeni iletisim kanallarinin
acildig1 ve yeni ifade tiirlerinin sergilendigi bir alan olarak 6nem kazanmaktadir. Bu
nedenle, Gerbaudo, dikkatleri Ozellikle gbézden kagan c¢evrimigi hareketlilik ile
cevrimdis1 eylemler arasindaki etkilesimin 6nemli oldugu yoniine dogru ¢ekmektedir.
Bu noktada, Gerbaudo’nun vurgulamak istedigi unsur, bu tiir toplumsal hareketlerin
surekliliginin saglanmasinda kent uzamlarmin da eylem planlarina eklemlenmesi
gercegine dayanmaktadir. Dolayisiyla, Gerbaudo, yeni medya ortamlarini ve
araglarini, alternatif, sanal ya da siber alan olarak kavrayan bakis agilarinin aksine,
sosyal medyaya, geleneksel iletisim pratiklerini tamamlayan bir baglamda ve ylizyiize
iletisim saglama bigimlerinin yaratilmasinin bir vasitasi olarak yaklasmaktadir (age,

22).

Gerbaudo, sosyal medya medyanin harekete gecirici roliinii ve sosyal medyanin
glinlimiiziin toplumsal hareketlerinde, bireyleri seferber etme siirecine hangi yollarla
katkida bulundugunu anlamak i¢in olusturdugu kavramsal ¢ergevesini, akiskan
orgiitlenme ve Kkoreografik liderlik olarak tanimladigi iki temel kavrama
dayandirmaktadir. Gerbaudo, toplumsal hareketlere iligkin ¢6ziimlemesinde rol

oynayan kilit kavramlar su sekilde tanimlamaktadir:

“Koreografi terimini benimsememin nedeni bu hareketlerin tiimiiyle kendiliginden ya da lidersiz
yiiriimedigini gostermektir. [...] Yatay bir orgiitlenme mevcuttur. Ancak ben sosyal medyanin,
bir mutlak lidersizlik durumu dogurmaktan ziyade, aslinda, yeni iletisim teknolojilerinin
etkilesimli ve katilimei karakterinden ¢ok faydalanan karmasik ve akiskan ya da yumusak
liderlik bigimlerini yiikselmesini kolaylastirdigini ileri siiriiyorum. Etki Facebook yoneticileri
(admins) ve eylemci Twitter kullanicilari, ortak 6zdeslikler yaratmak ve halk meclisleri (public
assembly) yoniinde duygusal bir itki biriktirmek ya da bu itkiyi tetiklemek suretiyle, hareketlerin
kamusal alanda toparlanmalarinin zeminini belirlemekte can alic1 rol oynamislardir.” (age, 23)

Ozerkligi temsil eden koreografik anlayis, akiskan orgiitlenme yapisi ve yumusak
liderlik kimligi, sosyal medya aglarinda, birbirlerinden ayri bireylerin ortak semboller
ve yerler etrafinda yakinlagsmalarin1 kolaylastiran ve onlarin ¢esitlilige ragmen birlik
sagladiklarina isaret eden kolektif toplanma araci islevi gérmektedir. Bu baglamda,
Gerbaudo, toplumsal eyleyicileri ve/veya dijital aktivistleri, ofke, kizginlik, gurur ve

ortak magduriyet gibi bireysel duygularin harekete gegirdigini ve biraraya gelme
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koreografisinin de bu duygularin tetiklenmesiyle su yiiziine ¢iktigini ifade etmektedir.
Bu noktada, diisiiniir, sosyal medya aglarini, (bloglar, Facebook, Twitter vb.) bu

duygulari ileten kanallar olarak kavramsallastirmaktadir (age, 25).

Gerbaudo’nun giiniimiizdeki toplumsal hareketlere yonelik gelistirdigi kavramsal
perspektif, akiskan/koreografik orgitlenme ve yumusak/koreografik/duygusal liderlik
kavramlar1 etrafinda anlam kazanmaktadir. Ciinkdi, bu tiir hareketlerde, eyleyicilerin
duygusal diirtiileriyle, koreografik birliktelik kurmalar1 ve lidersizlik iddialarmnin
aksine yatay bir Orglitlenme bicimiyle hareketlere yon veren koreograflara sahip
olmalari, sosyal medya aglarinda ve bunun devaminda kamusal alanlarda bu
hareketlerin  sirekliliginin saglanmasimna ve gelip gecici olmamasma zemin
hazirlamaktadir. Boylece, toplumsal hareketlerin silinip gitmesi ile kalict olmasi
arasindaki gerilim de en aza indirgenmektedir. Sosyal medya aglarinin yarattig
duygusal kanallarin, cografi gerceklikten kopmadan ya da baska bir deyisle, sosyal
medyanin, kamusal alan krizine tek basina ¢oziim getirmedigini, ancak duygusal
toplanma ve seferberlik araglari olarak kavranmasi oldukg¢a dnemlidir. Ciinkii, internet
teknolojileri, kent uzaminin yerine gececek yeni bir sanal kamusal alan yaratmaz
sadece yeni bir kamusal alan duygusunu yeniden Orebilmektedir. Toplumsal
eyleyicilerin sokaklarda bir araya gelme yollarina yeni bigimler katabilmektedir (age,
257).

Castells (2013) ve Gerbaudo (2014)’nun, giiniimiizdeki sosyal medya tabanli
toplumsal hareketlere yonelik ¢6ziimlerinde vurguladiklari kavramlar, bu hareketlere

iliskin kolektif eylem repertuarlarini yeniden tiretmektedir.

2.6. Yeni Toplumsalliklar ve Yaratic1 Aktivizm

Internet tabanli iletisim aglarinda yapilanan yeni toplumsal hareketlerin, sanat ve
aktivizmi yakinlastiran yaratict eylem repertuari, Andrew Boyd ve Dave Oswald
Mitchell tarafindan kaleme alinan Bela Iyidir. Devrim Kilavuzu (2015) adli yapitla
gindeme tasinmaktadir. Daha onceki boliimlerde de belirtildigi gibi, bu yonde
kendilerine hareketi alani yaratan eyleyicilerin ellerindeki araglar ile miicadelelerin
verildigi, karsi koymalarin yasandigi toplumsal eylemler hizli bir doniigiim
gecirmektedir. Sanatsal imgelerden, kiiltiirel 06gelerden ve yaratict {retim
taktiklerinden yararlanan yaratici aktivist eyleyiciler, eylemci sanatsalliga teknolojiyle

birlikte yeni bir boyut kazandirmaktadirlar. Ortak bir konu etrafinda ayriliklar olan
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cokluklar1 temsil eden rizomatik sifatiyla tanimlanan toplumsal hareketlerde, aglar
kuran aktivistler, yaraticiliga, mizaha, internet tizerinden orgiitlenen zekaya, teknolojik
entelektiiellige ve derin bir katilimcilik etigi anlayisina sahiptirler. Hayal giiglerini
harekete gegiren aktivistler, toplumsal alana yonelik katilimlarin1 bu sekilde
saglamaktadirlar. Bu baglamda, sanat¢i1 ve aktivist, katilimcr kiiltiirti, kendi kendine
orgiitlenmeyi ve maddi yonlii degisimlerin olmadigi armagan ekonomisini dogrudan
deneyimlemektedir. Yeni iletisim araglarin1 kullanan, yeni hedefleri ve degerleri olan
yaratici aktivist hareketlerin, ortak sloganlari, “seyirci kalma”, “katil, eglence sensin”,
“medya sensin, paylas” vb. sdylemlere dayanmaktadir. Bu yondeki, yaratici/sakact
eylem planina dayali agilimlar, ¢cevirmdisi ve ¢evrimigi toplumsal hareketlere yonelik

taktiksel gelisim siirecini de beraberinde getirmektedir (age, 1-2).

Toplumsal hareketler ¢ercevesinde, yeni eylem bi¢imini yansitan yaratici aktivizm
olgusu ve buna yon veren taktikler, ilkeler ve teorik yaklasimlar, yeni
kavramsallastirmalar esliginde Boyd ve Mitchell (2015) tarafindan s6z konusu olan
yapitta irdelenmektedir. Bu dogrultuda, sanat-eylem melezi yontemlerin DNA
haritasin1 ¢ikaran yazarlarin sunduklar1 kavramsal gergeve, dijital ortamda yiikselen
tara-ceviri hareketlerini, Tiirkiye’de yasanmakta olan yaratict aktivist eylem
bicimleriyle iliskilendirmek agisindan yol gosterici nitelik tagimaktadir. Bu baglamda,
ortaya ¢ikan yeni taktiksel yaklagimlarin tamamina deginmek miimkiin olmadig: igin,
arastirma konusu kapsaminda 6nemli oldugu saptanan basliklar iizerinde durulacaktir.
Yazarlarin, ilgili yapitta altin1 c¢izdikleri gibi, bir dizi gosterici kiiresel eylem
incelemesinden yola ¢ikarak tasarlanan teorik kavramlar, tek bir ¢oziime odaklanan
kat1 bir eylem plant buyurmak yerine kullanicinin karsilasacagi her duruma yonelik
uygulayabilecegi esnek ve birbiriyle baglantili toplumsal taktiklerden olusan elestirel
yaklasima dayali modiiler bir matris sunmaktadir (age, 4). Yaratici eylem tasarimina
yon veren kavramlar agi asagida yer alan esnek ve birbirleriyle baglantili taktiklere

dayanmaktadir.

e Basit Kurallarin Biiyiik Sonuglart Olabilir! - Yalnizca Beyin Firtinast

Yapmayin, Sanat Firtinas: da Yapin!

Basit kurallarin  biiyiik sonug¢lari olabilecegi yoniindeki Andrew Boyd (2015)
tarafindan gelistirilen kavramsal ¢erceve, toplumsal hareketlerin dayandirildig: temel
ilkelerden biridir. Katilimcilarla birlikte sanat isi, kitlesel gosteri ya da sanal

kampanya organize etmek, bastan sona bir senaryoya baglanmayl zorunlu
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kilmamaktadir. Thtiyag duyulan tek sey, baslangic icin katilimcilarin altma imza
atabilecegi birkag¢ basit kuralin yer aldigi bir katilim davetiyesinin hazirlanmasidir.
Eger dogru ve basit kurallar bulundugu takdirde, sasirtic1 derecede saglikli, etkili ve
giizel bir olusuma yol acilabilmektedir. Bu noktada amag, toplumsal hareketler
cergevesinde, katilimcilara, kimsenin yetkili olmadigt ve herkesin yetkili oldugu
ve/veya bu yondeki eylemlerin orgiitlii bir tesadiif oldugu mesajimnin aktarilmasidir.
Eylemlerin dogasi, karmasikligi ya da risk seviyesi, kesin gerekli olan kurallari
belirlemektedir. Ancak, kurallar ne kadar iyi segilirse se¢ilsin, basit kurallar biitiin
stireci tek basina, biiyiilii bir sekilde yonetememektedir. Kurallar1 belirleyen, eylem
cagrisin1 baglatan aktivist bireyler, genellikle biitiin eylem boyunca goriiniiste organik
olan bu siireci siirdiirmekle ylikiimliidiirler. Unutulmamasi gereken unsur ise, dogru
kurallar, katilmcilar1 hedefe yaklastirabilmektedir ama ulasilan nokta hig

planlanmayan ve hayal edilmeyen bir yer olabilmektedir (age, 176-177).

Belirlenen basit kurallarin, toplum iizerinde yarattigt olumlu izdiisiimlerine dikkat
cektikten sonra, Levana Saxon (2015) tarafindan 6nemi vurgulanan Yalnizca beyin
firtinas1 yapmayin, sanat firtinasi yapin baglhikli yaratict eylem taktigi ¢ercevesinde,
sanat firtinasi, s6zel bir beyin firtinasina yabanci kalabilecek uzamsal, kinestetik ya da
miizikal yetenegi olan bireyler i¢in alan yaratmaktadir. Kolektif zekayr uyandirmay1
amaglayan beyin firtinasi topluluklarinin etki alanlart sinirhidir. Bu nedenle,
katihmcilarin ~ yaratict  zekalarinin ~ tim  renklerini  kullandiklari,  yaratimi
deneyimledikleri ~ sanat firtinasina  dayanan  hareketler, beyin firtinasini
desteklemektedir. Teoriler liretmek yerine, fikirlerin deneyimlendigi sanat firtinasi,
fiziksel hareketlerle baglamaktadir. Ardindan, beyni risk almaya hazirlayan bir cesit
dogacglama siireci gelmektedir. Sanat firtinasi, farkli zekalara ve ifade bigimlerine alan
yaratmaktadir. Yaratic1 zekanin biitlin renklerini kullanan sanat firtinasi, ¢cogu zaman
bireyin pasif bir yoniinii harekete gecirmektedir. Bu ozelligiyle, yaratict aktivist
eylemlere zemin hazirlamaktadir. Sanat firtinasi, yaraticiligi desteklemekle birlikte,
bireylerin, olusturduklar1 topluluklarda hislerini ve duygularini diiriistge ortaya
koyabilmelerini saglamaktadir. Boylece, fikirler 6n plana ¢ikmaktadir. Ayn1 zamanda,
sanat firtinas1 ve iligkili tiim hareketler anti-kapitalisttir. Ciinkii kapitalist sistemin
altinda, bireylerarasi ve sanata yonelik deneyimlerden giderek uzaklasilmaktadir.
Sanat firtinasi, bireyin kendiyle, sanatiyla ve 6tekiyle tekrar iletisim kurmasi icin firsat

yaratmaktadir (age, 128).
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Saxon’a gore, gorsel ve performans sanatlar1 da dahil olmak iizere, olasi biitiin farkli
sanat mecralarini listelemek i¢in beyin firtinasi yaparak ise baslanabilmektedir. Sonra,
bireyleri, sectikleri mecralar1 kullanarak mesajlarini olusturmak i¢in sanat firtinasi
yapacaklar1 gruplara ayirmakla devam edilmektedir. Bir sonraki asamada, her bir grup
yaptiklarin1 anlatmakta, birbirlerinin islerini yorumlamakta ve bdylece bir adim
sonrasinda, neye odaklanacaklarint belirlemektedirler. Bu siirecte, katilimeilar grup
degistirebilmektedirler. Aslina bakilirsa, sanat firtinasi, fazla sozlii yoruma ihtiyag
duymadan, katilimcilarin her birini denemeler yapmaya davet etmektedir. Bu sekilde,
gruplar er ya da ge¢ ise yarayan fikirler bulabilmekte ve grup lideri tarafindan
yirlitilmekte olan sanatsal ortak yaratim sirecinde yer alabilmektedirler. Ancak,
yazarin altin1  ¢izdigi gibi, baz1 katilmcilar sanat firtinasim1  korkutucu
bulabilmektedirler. Grup lideri, bu siirecte, bireyleri zorlamak yerine, kendiliginden
gelismekte olan yaratict tretimlerden rahatsizlik duydugunu belirten katilimcilara,
baska roller vererek ¢dziim yollari iiretebilmektedir. Ornegin, katilimcilarin/gruplarin
mesajdan sapmamalar1 i¢in sozel yorumlar yapmalary, grup liderleri tarafindan

Onerilmektedir (age, 129).
e Anlatisal Diisiiniin! - Emretmeyin, Etkinlestirin!

Toplumsal yaratici hareket aglarinin oriilmesinde bagvurulan sanatsal eylem bigimleri
kapsaminda, Doyle Canning ve Patrick Reinsborough (2015a) tarafindan ©6nemi
vurgulanan anlatisal diisiinme yetenegi, bireylerin diinyayr hikayeler araciligiyla
kavrayan anlatisal yaratiklar olduguna isaret etmektedir. Yazarlar, giiclii bir diismana
en iyi yamtin, giiclii bir hikaye tasarlamakla verilebilecegini belirtmektedirler. Bu
baglamda, toplumsal eyleyicilerin, icgiidiileriyle karar almalar1 ve olgularin
kamuoyunun fikirlerini doniistiirmek konusunda tek baslarina yeterli olmamalari,
bireylerin, toplumsal algiyr yeniden sekillendirmek igin “hikaye yazma savasi”
verdiklerini ortaya koymaktadir. Ana akim medya organlarinda iretilen hikayelerin
daha yaratic1 ya da ikna edici oldugunu sdylemek yanilticidir. Bireyin, amaci, sadece
usta hikaye anlaticilar1 haline gelmek degil, anlatisal diisiiniirek, ana akim medya
organlariyla arasindaki farki en aza indirgeyebilmektir (age, 186).

Anlatisal diistinmek, ayn1 zamanda, anlatisal strateji kurma ve anlatisal dinleme
eylemlerini icermektedir. Toplumsal eylemler tasarlanirken hedef kitleyi goz dniinde
tutarak hikaye olusturmanin temel yap1 taslarin1 Canning ve Reinsborough su sekilde

ifade etmektedirler (age, 187):
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e (Catisma: Ele alinan sorun ya da catisma nedir? Nasil cercevelenmistir ve
cercevenin disinda kalanlar nelerdir?

e Karakterler: Hikayenin ana karakterleri kimdir? Diger karakterler kimlerdir?
Karakterler kendi adlarina m1 konugmaktadirlar yoksa onlar yerine bagkasi mi
konusmaktadir?

e Betimleme: Hikayeyi aktarmaya hangi giigcli betimlemeler yardimeci
olmaktadir? Iyi bir hikaye, seyirciye ne diisiinmesi gerektigini sdylemek
yerine, neyin sO6z konusu oldugunu bize gostermek igin betimleme ve
cagrisimlar yapan bir dil kullanmaktadir.

e Ima etmek: Toplumsal catismanin ¢oziimlenmesine dair goriisler nelerdir?
Filmin sonunu sdylemeden, arzu edilen bu ¢6ziim nasil ¢cagristirilabilmektedir?

o Varsayimlar: Her hikaye, acikga belirtilmemis varsayimlar iizerine
kurulmaktadir. Bu nedenle, toplumsal bir meseleye kafa tutmanin en iyi yolu,

belirtilmemis varsayimlarini agiga ¢ikarmak ve sorgulamaktir.

Yukarida deginilen, anlatisal diisiince giiciine dayali hikaye yaratim siirecinin
dayandig1 bes unsur, dondiistiirlicii bir anlatt evreni insa etmek icin yapi taslar

sunmaktadir.

Bir sonraki asamada, sanatsal {iretim potansiyellerine basvurulan yaratict aktivist
topluluklarda, grup lideri ve/veya moderatérii gorevini {istlenen katilimci hangi
niteliklere sahip olmalidir sorusu giindeme gelmektedir. Kathryn Blume’nin belirttigi
gibi, destekleyici, etkinlestirici lider, katilimcilarin yaratict potansiyelini
uyandirmaktadir. Buna karsin, karizmatik, buyurgan bir liderin, projenin goriinen ytizii
oldugu, dikey orgiitsel bir yap1 kurdugu ve katilimcilar1 yanina kattig1 bir liderlik tarzi
bulunmaktadir. Katilimcilarin goérevi, lidere hizmet etmek, desteklemek ve karizmatik,
buyurgan liderin emirlerine uymakla sinirlidir. Bu tamamaiyla as iist iliskisine dayanan
hiyerarsik bir yonetim seklidir. Diger yandan, yazarin altin1 ¢izdigi gibi, tabandan
yiikselen liderlik yaklasimindan s6z etmek miimkiindiir. Bu baglamda, etkinlestirici
liderin gorevi, ¢ekici, ilham verici vizyonuyla, yatay, drgiitsel bir yonetim yapisi
kurmayr hedeflemek ve katilimcilar1 deneyimleyecekleri eylemlere yonelik
cesaretlendirmek ile onlarin yaratict katkilarini gelistirmektir. Boylelikle, etkinlestirici
lider kimligi, harekete/projeye katilan herkesin yaraticiligini, pratik zekasini ve yenilik
getirme becerisini ortaya koymakla yiikiimliidiir. Etkinlestirici liderin pozitif bakis

acis1 sayesinde, katilimeilar isin i¢inde bir fiil yer almaktadirlar. Katilimcilar, yeni
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beceriler kazanmayr ve yeni zorluklarla miicadele etmeyi ilke olarak
benimsemektedirler. Boylece, kendi kendilerinin de destekleyici, etkinlestirici liderleri
haline gelmektedirler. Toplumsal bir hareketin uzun vadeli basarisi, vizyonun cazibesi
ve bu vizyonu gerceklestirmek i¢in ¢ok sayida katilimcinin bir arada ¢alismasindan

dogan yaratici sinerjinin bir araya gelmesiyle iliskilidir (Blume, 2015, 132).
o Praksis Miikemmellestirir! - Acilis1 Sempatik Karakterlerle Yapin!

Etkinlestirici lider kimligini irdeledikten sonra, toplumsal hareketler cercevesinde
yaratict aktivizmin nasil insa edilmekte oldugu sorusu giindeme tasinmaktadir. Bu
kapsamda, Joshua Kahn Russell, praksis miikemmellestirir ilkesinin Onemini su

sekilde ifade etmektedir:

“Eylemsiz teoriden koltuk devrimcileri dogar. Degerlendirilmemis eylemden etkisiz veya amaca
zarar veren aktivizm dogar. Iste praksis bu yiizden vardir. Fikirlerimizi gelistirmek icin
cabalarimzi degerlendirmemize yardimei olan bir teori, eylem ve degerlendirme dongiisi”. (age,
162)

Yaratic1 aktivist hareketlerin temel dayanaklarindan bir olan praksis, katilimcilarin
kendi deneyimlerinden ve iceriklerden ders cikarip bir seyler &grenmelerini
gerektirmektedir. Etkili aktivizmin, bir dongiliyl takip ettigini vurgulayan Russell,
oncelikle, ise degisimin nasil oldugu {istiine teori lretmekle baslandigini dile
getirmektedir. Ardindan birey, teoriyi temel alarak eyleme ge¢cmektedir. Sonrasinda
ise, bir adim geri giderek, katilimci, eyleminin nasil gittigini degerlendirmekte ve
bunun sonucunda teoriyi yeniden insa etmektedir. Bu noktada, aktivist birey, sadece
aklin1 kullanmak ve degerlendirme yapmakla yiikiimlii degildir. Bunlarin yani sira,
katilimcilar tarafindan, strateji, bilgilendirme ve gozden gegirme aliskanliklarini
destekleyen belirli davraniglar ve grup standartlar: olusturmak, praksis dongiisiini
yaratmaktadir. Grubun toplanti tarzina, Orgiit yapisina ve liderlik algisia iliskin
dinamikler, yaratici aktivist hareketlerin praksis dongiisiinii giiclendirmektedir. Bu
sekilde, yaratic1 aktivist hareketlere iliskin gercek bir teori iiretilebilmektedir.
Katilimeilarin  zihinlerinde praksis donglistiniin  devamli iglemesi gerekmektedir.
Praksis kiiltiirii olusturmanin amaci, topluluklarda, teorilerin birlikte olusturulmasina,
ardindan bilgilerin paylasilmasina ve elde edilen sonuglardan tiim katilimcilarin bir

seyler 6grenmesine dayanmaktadir (age, 163).

Canning ve Reinsborough (2015b), etkinlestirici/moderatér lider konumundaki
bireyin, acilisi sempatik karakterler ile yapmasi gerektiginin altin1 ¢izmektedirler.

Ciinkii, “iy1 eylemler iyi hikayeler anlatir; iyi hikayeler sempatik kahramanlar
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etrafinda gelisir” sOylemiyle, yazarlar bu dogrultudaki diisiincelerini dile
getirmektedirler. Ilgi uyandirici karakterlerden olusan bir oyun ekibini bir araya
getirmenin, her eylem tasarimcisi igin kritik bir strateji oldugu yazarlar tarafindan
ifade edilmektedir. Eylemler, hikayedeki antagonistleri se¢gme ve yerme konularinda
giicliidiir, ama kitle durumdan etkilenen insanlarla kendini 6zdeslestirebilirse yapilan
adaletsizligi daha ¢ok Onemsemektedir. Giiglii protagonistleri ve baska sempatik
karakterleri 6ne ¢ikaran toplumsal eylemler etkili olmaktadir. Eylemin hikayesini
anlatan sozciiniin rolii elzemdir. Sozciiler, ¢catismaya insani bir boyut katmakta ve
eylemi daha biiyiik bir baglama tasiyarak mesaji somutlastirmaktadirlar. Dolayisiyla,
meseleden en ¢ok etkilenenlerden, daha sempatik ve ilgi uyandirici sozciiler
olabilmektedir. Yaratici1 eylem yiizlerinin, yalmizca durumdan etkilenen kesimin
temsilcilerinden degil, ayn1 zamanda kitleler tarafindan hikayenin ana karakterleri
olarak kolayca tanimabilir olmalari, yaratici aktivizm etrafinda sekillenen sempatik
karakterlerin varligina isaret etmektedir. Bu noktada, etkinlestirici liderin, kimin
konusacagina, karakterlerin nasil canlandirilacagina, kimlerin kahraman, kimlerin
kurban, kimlerin kotii adam roliinii iistlenecegine karar verirken, gii¢ iliskilerini
saptayabilmesi olduk¢a onemlidir. Magduriyet sdylemlerine yer vermemek adina bu
dinamikleri beceri ve gercgeklikle idare edebilmek, basarili aktivist hareketlerin

olmazsa olmazidir (age, 146).
e Mesajdan Sapmayin!

Yeni toplumsal hareketlerin dayandirildig: ilkelerden biri olan, mesaj sanati disiplini
baslikli yaratict aktivist eylem bi¢imi, Celia Alario’ya gore, “anlatmak istenileni net,
akilda kalict ve tutarli olarak anlatma sanatidir”. Bu baglamda, mesaj disiplini,
yaraticiligin diismani degildir, tam tersine eylemci sanatsallig1 tetikleyen bir davranis

bicimidir (Alario, 2015: 178).
Yazar, mesaj disiplininin 6nemini su sekilde ifade etmektedir (age, 179)

- Ise yarar ¢inkii toplumsal hareketler ekseninde, mesajdan sapilmadiginda

hedef kitleye ulasma ve hedef kitleyi harekete gegirme olasilig1 artmaktadir;

- Grup siirecine deger vermektedir, ¢linklii mesajdan sapmamak, topluluk
tiyelerinin dogru olduguna karar verdikleri mesaji, insanlara ulastirarak, bu

cabaya gereken degeri gostermektedir;
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- Kalict nitelige sahiptir, ¢iinkii insanin kafasinda yer etmeden once, bir mesajin
cok yonlii duyusal izlenimlere maruz kalmasi gerekmektedir. Mesaj disiplini
uygulandiginda, mesajin tutarli olmasi saglandigi gibi akilda kalmasi da

saglanmaktadir.

- Kanalda parazit yarati/imadig: takdirde ya da baska bir deyisle, sozciiklerin ve
eylemlerin, toplulugun yaydigr mesajla uyumlu olmasi durumu mesajin etki

alanin genisletmektedir.

Peki, mesaj sanati disiplini hangi araglar araciligiyla saglanmaktadir? Alario’ya
gore, bu noktada, roportajlar, gorseller, eylemler ve toplumsal hareketlerin
yaratilmasinda  basvurulan  tim  malzemeler, hedef kitleyi mesaja
yakinlastirmaktadir. Ancak, kisa bir aciklamanin her zaman sdylenmek istenileni
kapsamadigr gercegi agikca ortadir. Mesajin basit ve canli tutulmasinin,
gerceklestirilecek eylemler igin sadece bir baslangi¢ vurusu oldugu unutulmamasi

gereken bir unsurdur (age, 180).
e Yeni Kattimcuar Iyi Agwrlayin! - Kiiltiirel Memleri Kullanin!

Bir onceki paragrafta, a¢ilisi sempatik karakterle yapin baglikli yaratict eylem bigimi,
Jonathan Matthew Smucker (2015a) tarafindan giindeme getirilen yeni katilimcilar iyi
agirlaymm fikriyle desteklenmekte ve yaratici aktivist topluluklarin, bu ydndeki
taktiksel yeniliklerini goriiniir kilmaktadir. Smucker’a gore, iiye kazanmak ve iiye
kaybetmemek birbirleriyle yakindan ilgilidir; yeni katilimcilarin uyum saglamasi igin
birka¢ basit yontem katilimlarmmin devamini garantilemenizi saglayabilmektedir.
Aktivist topluluklara sonradan eklemlenen katilimcilari, grupla kaynastirmak giictiir.
Bu konuda bilingli olmanin yarar1 oldugu gibi yeni katilimcilar1 gruba dahil etmek ve
yeni gelenleri sicak karsilamak i¢in yontem belirlemek gerekmektedir. Ciinkii herkesi
kucaklayan ve hemen arasina alan topluluklarin bile kendi toplant1 kiiltiirleri
bulunmaktadir. istemeden de olsa, bu durum, yeni katilimcilarin, kendilerini yabanci
hissetmelerine neden olabilmektedir (age, 150).
Smucker’in sozlinii ettigi, yeni katilimcilar1 karsilama bicimleri nelerdir? Bu
baglamda, yazarin altini ¢izdigi unsurlar sunlardir (age, 151):
1. Yeni iyelerinizi kisa zamanda kaybetmemek icin grup toplantisina
katilimlarindan 6nce yeni katilimcilarla bire bir miilakatlar yapin ve onlar

taniyin;

53



2. Toplulugunuzun hangi ydnden ilgilerini ¢ektigini, ne gibi goérevlerden
hoslandiklarini, hangi gorevlerde basarili olduklarini ve ne kadar zaman
ayirabileceklerini onlara sorun;

3. Ardindan toplulugunuzun degerlerini, hedeflerini anlatin ve ne gibi roller
iistlenebileceklerini onlarla tartigin.

Bu sekilde, uyum siirecinde, yeni katilimcilar1 tesvik etmek isteyen topluluklar, onlara
deger wverildigini ve takdir edildiklerini hissetmeleri i¢in ¢aba sarf etmek
durumundadirlar. Etkinlestirici liderlerin ve diger katilimcilarin, yeni iiyeler ile
toplantilar haricinde sohbet etmeleri Onerilmektedir. Toplantilar, etkinlikler ve
eylemler hakkindaki diisiinceleri ve yorumlar1 kendilerine sorularak etkilesime dayali
bir uyum siirecinin temelleri atilabilmektedir (age, 152).

Yaratict eylem aglar cergevesinde, kiiltiirel bilgi birikimleri olarak memlerin
kullanilmasi, dnceki paragraflarda diislincelerine yer verilen Reinsborough ve Canning
(2015c) tarafindan giindeme taginmaktadir. Memler, akildan akla, agdan aga, nesilden
nesle gecen kendi kendine g¢ogalan kiiltiirel bilgi birimleridir. Memler, toplumsal
hareketler tarafindan 6zgiirliik ve doniisiim hikayelerini yaymak i¢in kullanilmaktadir.
Iyi bir mem, giiclii bir toplumsal degisim mesaji yayabildigi gibi, ortak bir mem,
orgiitlenme aract olarak kullanilabilmektedir. Mem, i¢inde belli bir diinya goriisii
barmdiran bir hikayenin duyulmasimi saglayan, viriis gibi yayilan bir gerceve islevi
gérmektedir. Etkili memler akilda kalicidir, yayilmasi kolaydir. Ornegin, bireylerin
diline dolanan sozciikler, akilda kalan melodiler, moda akimlar, fikirler, ritiieller, iz
birakan gorseller ve benzerleri, yaraticilarini asarak genis bir kiiltiirel ¢erceveye
yayilmaktadirlar. Dolayisiyla memeler, bireyin zihninde yer etmekle birlikte mevcut
fikirlerle bag kurmakta ve ardindan iletisim ve eylem siirecinde aktarilmaktadirlar.
Yiiksek yayilim giiciine sahip memler, mesaji somutlastirdig1 gibi bir eylemin ya da
kampanyanin etkisini 6nemli Ol¢iide arttirabilmektedir. Yazarlarin 6nemle tizerinde
durdugu gibi, giiclii bir mem tek basina sistemli bir doniisiimii tetikleyememektedir.
Ancak dogru bir mem kullanimi, bir mesajin ya da fikrin yayilmasini desteklemekte,

orgiitlenmelerin katlanarak daha etkili ve niifuzlu hale gelmesini saglamaktadir (age,
242-243).

e Medyamn Isini Siz Yapin! - Siddet Karsiti Disiplini Bozmayin!

Toplumsal hareketler kapsaminda, kiiltiirel memlerin doniistiiriicli ve Orgiitleyici

islevlerini irdeleyen kavramsal ¢er¢evenin ardindan, ayn1 dogrultuda, Andy Bichlbaum
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(2015b) tarafindan kaleme alinan, medyanin isini siz yapin baglikli yaratict eylem
ilkesi one ¢ikmaktadir. Yaratici aktivizmin tetikleyicisi konumundaki topluluklarin
katilimer tyeleri, tasarladiklar1 eylemlerin medyada yer almalarini istiyorlarsa, medya
organlarina reddedemeyecekleri firsatlar sunmalar1 gerekmektedir. Bichlbaum’un
deyimiyle, “derdinizi ¢ok net anlatan, harika gorsellere sahip, beklenmedik bir
gelismesi olan ya da mizahla dolu bir hikaye” tasarlamak, medya sektoriinii cezbetmek
icin yararli olmaktadir. Bu noktada, eylemin kendisinin iistlendigi gorev, mutlak
goriinen bir durumun Oniindeki perdeyi kaldirmak ile ortada olan ama nadiren
tartisilmakta olan gerceklere isaret etmek ve boylece medyaya olta atmak ya da giris
noktas1 olusturmaktir. Aktivist eyleyicilerin odaklandiklart meseleye yonelik komik ve
olaganiistli bir eylem plani yaratmasi medya organlarinin dikkatini ¢ekmektedir. Bu
nedenle, topluluk tarafindan basin bildirisi hazirlamak, haklar1 izinli gorsellere
basvurmak, mesaj1 aciklayan olgulardan, rakamsal verilerden yararlanmak ve ses
kayitlartyla dolu bir videoya basvurmak, medyanin isini olabildigince kolaylastirmakta
ve ihtiyaglarimi karsilayabilmektedir. Bu cergevede, Bichlbaum’un dikkat ¢ektigi bir
diger nokta ise aktivist topluluklarin, yeni medya ve iletisim teknolojileri ve internet
ag1 araciligiyla diizenledikleri eylemleri, bu mecralar iizerinden kendi imkanlar
dogrultusunda goriiniir kiltyor olmalaridir. Youtube, Flickr ve benzeri sosyal medya
aglarinin yayilim giiclinden yararlanan topluluklar trettikleri igerikleri/hikayeleri bu

sekilde diger medya organlartyla paylagabilmektedirler (age, 125).

Yaratic1 aktivistlerin, iiretim siirecinde yeni medya ortamlariyla kurduklan iliskiye
degindikten sonra Nathan Schneider (2015), toplumsal hareketlerin basariyla
sonuglanmast i¢in siddet karsitt disiplinin bozulmamasi gerektigine vurgu
yapmaktadir. Clinkii, siddet karsiti eylemler, eylemciler siddete basvurmadiklar
stirece basar1 yakalamaktadirlar. Aktivist bireyler, siddete siddetle yanit vermeye
basladiklar1 anda siddetsizlik mantig1 Orselenmektedir. Topluluklar temelde stratejik
nedenlerden otiirii  siddet karsit1 disiplini  etkili oldugu icin silirdiirmektedir.
Schneider’in deyimiyle, “siddete basvurmayan yontemler, baskici giicleri karar
ikilemine siiriiklemektedir; ya silahsiz bir avug eylemcinin canina okuyacaksin ya da
silahini birakip teslim olacaksin” (age, 148).

Arzulanan siddetten uzak bir toplum modeli iiretmektir. Bu sekilde, bireylerin,
eylemlerini, hareketlerini, gormek istedikleri diinya dogrultusunda insa ettikleri

stirece, siddet karsiti disiplin kendiliginden yaratilmaktadir. Siddet karsiti disiplini
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koruma eylemi, adaletsizlik karsisinda pasif kalmak ya da kabullenme anlamina
gelmemektedir. Siddet icermeyen toplumsal taktikler ise yaramadiginda, siddete
basvurmanin tek cikis yolu olduguna inanmak aceleyle verilen bir karardir. Sembolik
eylemelerden, aktif/fiziksel eylemlere uzanan, genis siddet karsiti taktik yelpazesi
bulunmaktadir. Her kosula uygun, tek bir stratejik siddetsizlik ¢oziimii yoktur. Eger
siddet karsit1 taktik ise yaramiyorsa, bir bagkasini ya da birkagini ayni1 anda kullanmak
olumlu sonuglar dogurmaktadir (age, 149).
e Hedefi Karar Ikilemine Sokun! - Yaratict Aksatma Uygulayin!

Siddet igermeyen yaratict hareketlerin yani sira Boyd ve Russel (2015), aktivist
hareket planinda, hedefi karar ikilemine sokan eylem repertuarinin Onemini
vurgulamaktadirlar. Aragtirmacilar, toplumsal hareketlerin basarili olabilmeleri igin

karsi taraf lizerinde yaratilacak olan karar ikilemini su sekilde agiklamaktadirlar:

“Eyleminizi Oyle bir tasarlaym ki hedefiniz bir karar almak zorunda kalsin ve biitiin
secenekleri sizin avantajiniza olsun. Hedefinizin arka kapidan kagmasina izin vermeyin ve
kendinizi yaptiklart yanlarina kar kalarak sizi disarida bekledikleri bir duruma diisiirmeyin.
Onlari belirli bir karar ikilemine zorlayin. Onlar1 karar ikilemine diisiirmediginiz takdirde ipleri
elinizde tutmak yerine eyleminizin bagarisini hedefinizin belirlemesine izin vermis olursunuz.
Hem ger¢ek hem de mecazi anlamda, tiim ¢ikislar1 tuttugunuzdan emin olun.” (age, 166)

Yaratic1 aktivistlerin, bu yondeki taktiksel yaklasimi benimseyerek hedeflerini
sembolik diizeyde karar ikilemine itmelerinin ardindan bu durum karsisinda korunma
yontemlerini belirlemeleri olduk¢ca oOnemli bir asamadir. Ciinkii hedefi koseye
sikistirmak bazen siddetli bir tepkiye yol agabilmektedir. Hedef kitle, sert tepki
gostermeyl secerse, aktivistlerin ve miittefiklerinin girecekleri riski en aza

indirgeyecek gerekli onlemleri almalart oldukg¢a 6nemlidir (age, 167).

Yaratict eylem bigimleri etrafinda Oriilen akran aglar1 ve onlarin orgiitlenme tarzlari,
toplumsal hareketlere sekil vermektedir. Bu ¢ergeveden bakildiginda, Nancy L.
Mancias (2015), aktivist topluluklarin devreye soktuklar1 yaratict aksatma eylemlerine

su sozleriyle dikkat cekmektedir:

Aksatma etkili bir taktik olabilir ve az sayida eylemciden olusan topluluklar tarafindan ¢ogu
zaman kisa siire icinde, pek az planlamayla basarili sekilde gerceklestirilmistir. Ancak {izerine
yeterince diisiinlilmemis bir susturma ya da aksatma eylemi kolaylikla geri tepebilir. Bu
durumda, hedef, konusma 6zgiirliigii karsit1 eylemcilerin magduruymus gibi davranip toplumun
destegini kazanarak sesini daha ¢ok duyurabilir. Isin zorlugu hedefinizin eline bu kozu
vermeden organizasyonu aksatmaktir. Hedefin goriislerini, bagka bir 151k altinda gdsteren ya da
kimseyi susturmayan ama dile getirdiginiz sorunlar hakkinda bir goriis bildirmek zorunda
birakan dolayli miidahaleler daha etkili olabilir.” (age, 18)

Bu nedenle yazarin da altim ¢izdigi gibi, iyl tasarlanmis bir yaratici aksatma,
hedefinize baska segenek birakmamaktadir. Bir pankarti ya da sembolii yaratic1 bir

sekilde kullanmak konugsma 6zgiirliigiine miidahale tuzagina diismeyi engellemektedir.
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Aslinda yapilmakta olan eylem, harekete bir konusma katmani daha eklemektir. Ya da
bagska bir deyisle, kisitlamadan, daha fazla konusma ozgiirliigii yaratilmaktadir.
Yaratic1 bir aksatma eyleminin pasif olmasi gerekmemektedir. Mancias’in, yaratici
aksatma eylemine yonelik degindigi 6rnek sudur:

“Newt Gingrich kitap imzasi i¢in Minnesota Aile Konseyi’nin bir konferansina katildiginda,
escinsel bir aktivist sirasin1 saygili bir sekilde bekledi ve sira ona geldiginde Gingrich’in
iizerine gokkusagi renklerinde yaldizlar atti. Odadan disar1 ¢ikarilirken “Gokkusagini hisset,
Newt! Nefreti durdur, escinsel karsit1 politikalar1 durdur” diye bagirtyordu. Olayin videosu bir
anda tiim interneti sardi ve aksatma, uluslararasi basinin ilgisini ¢ekerek yeni bir LGBT
aktivizm dalgasi baslatti. Yaldiz Bombas: taktigi televizyon dizisi Glee’nin bir bolimiinde bile
yer aldi.” (age, 19)

Bu ornekte goriildiigii tizere, yaratic1 aksatma eylemini, belirlenen hedefe ve duruma
uygun hale getirmek olduk¢a 6nemlidir. Mancias’in da vurguladig: gibi, “kavgaci laf
ebeligini” birakip gorseller, sarkilar, tiyatro ve mizah gibi alternatif yaklasimlar
degerlendirmek daha etkili sonuglar1 beraberinde getirmektedir. lyi tasarlanmis bir
yaratict aksatma hedefe baska secenek birakmamaktadir. Ciinkii iyi tasarlanmis bir
yaratici aksatma hareketi, aktivist topluluklarin her yoniiyle kazandigini ve hedefin ise

her yoniiyle kaybettigine isaret etmektedir (age, 20).
e Hepimiz Lideriz! - Markalas Ya Da Damgalan!

Daha once fikirlerine yer verilen Jonathan Matthew Smucker’in (2015), aktivist
topluluklarin yatay Orgiitlenme bicimine yonelik “hepimiz lideriz” sdylemiyle
olusturdugu kavramsal ¢erceve dikkat ¢ekicidir. Yazar, bu konuya yonelik yaklagimini
su kavramlar etrafinda gelistirmektedir: “Hiyerarsiye duyulan gilivensizlik, saglikli bir
yaklagim olmamakla birlikte liderligin tiim bi¢imlerine karst olumsuz bir tutuma yol
acmaktadir. Aslinda daha ¢ok liderlik istiyoruz, daha az degil. Yatay orgiitlenme ile

orgiitlenmemeyi ayirt etmek 6nemlidir” (age, 202).

Bu noktada, Smucker, toplumsal hayata yonelik katilimda, egit/igin saglanmasi ve
sosyal hiyerarsilere kars1 direnis aglarinin kurulmasi gerektigini belirtmekte ve liderlik
algisiin arkasinda gizlenen hiyerarsik yapilarin kirilma noktasina dikkat ¢ekmektedir.
Liderligi iistlenmek demek, bir proje ya da gérevde ilerleyebilmek igin inisyatif almak
anlamma geldigi gibi ayn1 zamanda sorumluluk istlenmek ile bireysel ya da topluluk
olarak hep birlikte kollar1 sivamak anlamina da gelmektedir. Bir nevi, ¢oklu liderlik
modellerini gelistiren yatay oOrgiitlenme aglari, diinyayr doniistiirmek ve inisyatif
alabilmek icin 6ne ¢ikan daha ¢ok insana ihtiya¢ duyuldugu mantigina dayanmaktadir.

Ortak aklin giiclinii savunan katilimci ve paylagimcr tiretim sistemleri de bu
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dogrultuda ortaya ¢ikmaktadir. Bu sekilde, herkesin sorumluluk almaya c¢agrildigi
kiiltiirel hareket alani yeniden insa edilmektedir. Katilimecilararas: etkilesimin ya da
baska bir deyisle topluluk i¢inde yiikselen farkli liderlik bi¢imlerinin, katilimcilar
tarafindan takdir edildigi ve deger gordiigii bir iletisim ortaminin kurulmasi, yatay
orgiitlenme eylemlerini desteklemektedir. Bu baglamda, sorumluluga yapilan vurgu,
liderlige deger veren topluluk kiiltiiriiyle bir arada yiiriitilmektedir. Aksi halde, sahip
olunan inisyatif kullanma giictinii topluluk igerisinde ayak kaydirma oyunlarina alet
etmek, coklu liderlik zihniyetini sekteye ugratmaktadir. Yaratici toplumsal doniistim
aglar1 kurabilmek i¢in ilk asamada, bireyin cesaretlendirilerek iiretim potansiyelinin
doruk noktasina ulagsmasina ihtiya¢ duyulmaktadir. Daha sonrasinda ise demokratik bir
diinya insa edebilmek i¢in birlikte ¢alisan liderlerden olusan topluluklarin temellerinin

atilmasi giindeme gelmektedir (age, 203).

Yaratict eylem aglarinda yiikselmekte olan ¢oklu liderlik algisina, Cristian Fleming
(2015) tarafindan toplumsal hareketlerin markalasmasi ya da damgalanmasi
yoniindeki kavramsal a¢ilim eklemlenmektedir. Markalagsmay1 pazarlama alanindan
alip, toplumsal hareketler kapsaminda dolasima sokan yazar, bu konuya yonelik

olusan Onyargilara su ifadesiyle dikkat gekmektedir:

“Markalagsmak ozellikle biiyiik sirket karsiti aktivistler tarafindan en yanlis anlagilan iletisim
kavramlarindan biridir. Aslinda markalasma, aktivistler tarafindan kendi yararlarina
kullanilabilir ve kullanilmalidir. Ciink{i markalagsmanin ger¢ek anlamu, tiiketicinin bir {irinii ya
da hizmeti digerine tercih etmesini saglayan beklentiler, anilar, hikayeler ve iligkiler
kiimesidir.” (age, 104)

Bagka bir ifadeyle, markalasma, mesajin giiclinii, anlamini, aktarilisin1 sekillendiren
bir miicadele bi¢imidir. Markasiz bir miicadeleden ya da toplumsal hareketten s6z
etmek miimkiin olmamaktir. Bu nedenle, yaratici direnis pratiklerinin ve stratejilerinin
markalasma yoniindeki egilimlerini arttirmak tizere dikkat edilmesi gereken unsurlar

sunlardir (age, 105):

o  Markalasma, dogasi geregi biiyiik gsirketlere o6zgii degildir. Markalagsma,
kolektif hafizada, belirli bir kelimeyi, ifadeyi ya da gorseli, bir dizi duyguyla
ya da fikirle iliskilendirmek i¢in kullanilan ilkeler biitiiniidiir. Bu siire¢
kapitalist izler tasimamaktadir. Sirketler markalagma tekniginden yararlandig
gibi aktivist topluluklar tarafindan da kullanilabilmektedir.

o Markalasma, basart ve yenilgi arasindaki mesafeyi en aza indirgemektedir.

Markalagmay etkili kullanan toplumsal hareketlerde, hedef kitleyi ikna etmek
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daha kolaydir. Ciinkii markalasan yaratici eylem repertuarlarinda, mesaj, hedef
kitleye etkilesime dayali bir diyalog ortami araciliiyla iletilmektedir. Aksi
halde, hedef kitlenin, toplumsal hareketlere yonelik yabancilik hissetmesi,

onlarin bu yondeki eylemleri umursamamalariyla sonuglanmaktadir.

o [steseniz de istemeseniz de markalanacaksiniz, o yiizden once davramn.
Markas1 olmayan hareketlerin bile bir markasi1 bulunmaktadir. Markalasmay1
reddeden yaratici eylem planlari, digerlerinin ¢izdigi cercevede ilerlemek
zorunda kalmaktadir. Marka, bah¢e hortumundan akan su gibidir. Hortum ya
yerde kalacaktir ya da ele alinip yonlendirilecektir. Iki tiirlii de su akmaya
devam edecektir. Ancak suyun aktigi hortumu eline almayan aktivist

hareketler, bagkalar1 tarafindan yonetilecektir.
e Gorev Dagilimi Yapin! - Akran Baskis1 Uygulayin!

Yaratict eylemlerin kendi amaglari dogrultusunda birer marka haline gelmeleri ile
toplumsal iliskiler aginda mesru zemine tasinmalar1 ve siirdiiriilebilir stratejiler
gelistirmeleri, Josh Bolotsky ve Andrew Boyd (2015) tarafindan 6nemle alt1 ¢izilen
topluluk igerisinde gorev dagilimi yapin ilkesini glindeme getirmektedir. Bu
baglamda, grup igerisinde, gorev dagilimmin basartya giden yolda anahtar bir siireg

oldugunu savunan yazarlarin goriisleri su sekildedir:

“Son tahlilde isleri gruplar degil, insanlar yapar. Grup ¢aligmasinin bir kusuru, bir toplantidan
hi¢ gdrev almadan, nasilsa bagkast halleder diye diisiinerek ayrilmanin kolayligidir. Herkes
boyle diisiiniirse, higbir is yapilmayacag1 besbellidir. Gérev dagilini yapin! isler, ancak gérev
acik¢a tanimlandiginda ve birinin yapilacaklar listesine girdiginde yapilir.” (age, 122)

Etkinlestirici liderler, gorev dagilimi sonucunda eyleyicileri nasil segecekleri, onlara
nasil destek olacaklar1 ve tiim katilimecilarin rollerini nasil 6grenecekleri konusunda
bilgi sahibidirler. Bu asamada, gorev dagilimimi gergeklestiren topluluk liderinin, net
olmasi, katilimcilardan belirsiz sorumluluklar istememesi beklenmektedir. Ciinkii
katilimcilar  gorevlerinin ne oldugunu ve neden Onemli oldugunu bilmek
istemektedirler. So6zii edilen topluluk liderinin, islerin tamamlanmasini saglamak icin,
katilimeilar1 grubun karsma c¢ikararak gorevlerini tamamlayacaklarina dair taahhiit
vermelerini talep etmektedir. Ayn1 zamanda, her toplantiya bir dnceki toplantinin
gorev listesini gozden gecirerek baglamak, liderin gérev dagilimina yonelik gelistirdigi
calisma planmin parcasidir. Adaletli yapilan goérev dagilimi, topluluk igerisinde
meydana gelecek yipranmalar1 da engellemektedir. Ancak, goniillii katilima dayali

topluluklarda, sorumluluk iistlenen ama gorevini yerine getirmeyen katilimcilar yer
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almaktadir. Topluluk lideri, bu durumu 6nceden hesaba katmali ve goniillii katilimciya

gorev verirken dikkatli olmak durumundadir (age, 123).

Toplumsal dontistimleri gergeklestirmeyi hedefleyen aktivist topluluklarin orgiitlenme
siirecinde, katilimcilar1 harekete gegiren unsur akran baskisi olarak tanimlanmaktadir.
Bu baglamda, Bryan Farrel (2015) bireylerin bilgilendirilmekten ya da
urkiitiilmektense, akran gruplarinca harekete gecirilmesinin  Onemi {izerinde
durmaktadir. Toplumsal tedavi siirecinde, akran gruplarinin birbirlerine yonelik
uyguladiklar1 itici giice ihtiya¢ duyulmaktadir. Oyleyse akran baskis1 denildiginde

hangi 6rnekler iizerinde durulmaktadir? Farrel’in bu yondeki goriisleri su sekildedir:

“Akran baskisi ayn1 zamanda, Giiney Afrikali gengler arasinda HIV oranlarini diisiirmekten,
Amerika Birlesik Devletleri’nde geng sigara igicilerin sayisini azaltmaya kadarkimi sasirtici,
olumlu toplumsal degisim 6rneklerinden de sorumludur. Rosenberg her iki atiliminda, olumlu
toplumsal degisim i¢in akran aglarini harekete gecirmek {izere yerel sivil toplum kuruluslariin
hedefe yonelik ¢alismalar sonucu dogdugunu agikliyor.” (age, 264)

Benzer hedefleri ve degerleri paylasan akran topluluklarinin birbirleriyle ozdesim
kurma egilimleri, zor ve baskici durumlarda bile toplumsal tedavinin, topluluklar
hareket gecirmek icin kullanilabilen bir giic oldugunu ortaya koymaktadir. Akran
gruplar1 igerisinde yaratilan etkilesime dayali iyilestirici etki aglari, yaratici aktivizmin

one cikan taktiksel ilkeleri arasinda yer almaktadir (age, 265).

o Etik Gésteri Diizenleyin! - Hukuktan Korkmaywn, Kullanin! - Uzmanlarla

Birlikte Calisin Ama Uzman Olmaya Kalkmayin!

Demokratik degerleri pekistirmeyi hedefleyen toplumsal hareketler, diisiinsel ve
fiziksel miicadele bi¢imlerinin harmanlandigi bir doniisiim stirecini tetikledigi gibi
yaratict aktivistlerin, toplumsal miicadele asamasinda, ahlaki anlamda bir durus
benimsemelerini de beraberinde getirmektedir. Toplumsal hareketlerin taktiksel
nitelikleri kapsaminda deginilen son baslik, Stephen Duncombe (2015) tarafindan etik
gosteri olarak kavramsallastirilan yaratici eylem bigimidir. Yazar, siyasi acidan etkili
olabilmek i¢in eylemcilerin temsillerle hasir nesir olmasi gerektigini belirtmektedir.
Ciinkii temsiller, belli ilkelere sadik kalarak, ahlakl:, ozgiirlestirici ve sadik olma
nitelikleri tasimaktadirlar. Ahlaki temsil kavrami, yenilik¢i, demokratik hedeflere
ulasmak icin isaretlerin, sembollerin, mitlerin ve fantezilerin taktiksel ve stratejik

kullanima tizerine bir diisiinme yontemi sunmaktadir (age, 230).
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Duncombe’un ifade ettigi gibi, etik gosteri, siyasi kiiltiirii daha yenilik¢i degerlere
kaydirmay1 amaglayan sembolik bir eylemdir ve su niteliklere sahip olmalidir (age,
231):

e Katihmci: Hem katimcilar1 hem de izleyicileri esit derecede
giiclendirme  sistemiyle  Orgiitleyicilerin  yonlendirici ~ gérevini
ustlenmek;

e Acik: Degisen baglamlara ve katilimcilarin fikirlerine karst duyarli ve
uyumlu olmak;

o Seffaf: Kandirmayr ve aldatmayr amaglamadan, izleyicilerin hayal
gictinii harekete gecirmek;

e Gergekgi: Gizlenen ve perdelenen gercek diinyanin gii¢ dinamiklerini
ve sosyal iliskilerini aydinlatmak ve dramatize etmek igin fanteziyi
kullanmak;

o Utopik: Imkansizin degerini bilmek ve imkansizi miimkiin kilmaya

yardim etmek.

Aslina bakilirsa, etik gosteri, mesajiyla kandiran ya da mesajin1 ucuzlastiran bir
doniistim hareketini degil, gercegin propagandasini savunmaktadir. Ancak, gergek
kendisini gercek olmasindan dolay:r ortaya ¢ikarmamaktadir. Gergegin, yiiksek sesle
dile getirilmesi ve bunun dogru sekilde yapilmasi gerekmektedir. Bunun i¢in, gergcegin
cevresinin hikayelerle oriilmesi, hakkinda sanat isleri yapilmasi uygun goriilmektedir.
Bunu yapmak, yeni hayal iirlinler ve yeni mitolojiler gerektirse bile bireyler arasinda

yayilabilecek yeni ve gii¢lii yollarla bu siire¢ miimkiin kilinmaktadir (age, 231).

Yaratict eylem bigimleri arasinda yer alan etik gosteri diizenleme asamasi, Andy
Bichlbaum’un (2015a) bu dogrultuda gelistirdigi hukuktan korkmaywn, kullanin
baglikli ilkesini de giindeme getirmektedir. Yazar, aktivist topluluklarin organize
ettikleri eylemlerin her asamasinda, ¢ekinmeden birden fazla avukata danigmalarinin

ve onlardan tavsiye almalarinin 6nemine su sdylemiyle dikkat ¢cekmektedir:

“Sirketler size dava agmayacaklardir ama ihtar gonderebilirler. Bu bir endise kaynagi yerine,
biiyiik bir liituf sayilabilir. Thtar mektuplar1 avukatlardan gelen, genelde hukuk diliyle yazilan
ve sizi bir davayla tehdit eden mektuplardir. Kesinlikle hukuki deger tagimazlar ve goz ardi
edilebilirler; gerci o zaman elbette avukatlarin dediklerini yapmalar1 riskini géze alirsiniz. Su
da var ki ihtar mektubu neredeyse her zaman, tam olarak bir blof olmasa bile bir formalitedir.”
(age, 196)

Bichlbaum’un, toplumsal hareketler ekseninde, aktivist eyleyicilerin, avukatlardan ve

hukuki diizenlemelerden korkmamalar1 gerektigini savunan goriislerine yakindan
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bakildiginda, kimi durumlarda, ticari sirketlerin, aktivist topluluklara karsi dava
actiklar1 gozlemlenmektedir. Sirketlerin bu yondeki egilimlerinden zarar gérmeden
styrilmak igin yapilmasi gerek tek hareket, aktivistlerin maruz kaldiklar1 sembolik
siddet gosterisinin diger insanlar tarafindan duyulmasini saglamak ve bunun
sonucunda ilgili sirketlere yonelik yeni bir miicadele siirecini, yeni medya aglarinin

giicline bagvurarak baslatmaktir (age, 197).

Bu y6nde gelisen toplumsal hareketler ¢ergevesinde hukukun tstiinliigiinii vurgulayan
yaratic1 eylem taktiklerinin temeli, Brooke Singer (2015) tarafindan 6nemi vurgulanan
uzmanlarla birlikte ¢alistn  ama uzman olmaya kalkmayin baslikli ilkeye
dayanmaktadir. Singer’in deyimiyle, “karmasik sorunlara yonelik etkili miidahaleler
gelistirmenin sirr1, aktivistler ve uzmanlar arasinda akici ve ortaklasa kurulan iligkiler
agiyla baglantilidir” (age, 184). Aktivist eyleyiciler tarafindan tasarlanan toplumsal
projelerin ve kampanyalarin yiiriitiilebilmesinde uzmanlar son derece faydali
isbirlik¢iler olabilmektedir. Bir uzman, bu siirecte harika bir bilgi kaynagi olabilmekte
ve benimsenmekte olan yaklasimlarin eksikliklerine dikkat cekerek toplumsal
hareketleri potansiyel tuzaklardan uzaklastirabilmektedir. Bir wuzman, proje
katilimcilarinin daha ¢ok wuzmanla iletisime ge¢melerini saglamakta ve bunun
sonucunda projenin yeni kitlelere sunulmasma firsat tanimaktadir. Bu noktada,
Singer’in de belirttigi gibi, uzman gorislerinden yararlanmanin, toplumsal herhangi
bir kampanyanin saglikli yiiriitilmesine yonelik etkisi olduk¢a giigliidiir. Ancak,

dikkat edilmesi gereken unsur yazar tarafindan su sekilde ifade edilmektedir:

“Projenizde ya da kampanyanizda ¢alismaya devam ederken, insanlarin size uzmanmissiniz
gibi davranmaya bagladigini gorebilirsiniz. Konugmaya davet edilebilirsiniz ya da bir gazeteci
arayip sizden yorum isteyebilir. Medyanin ilgi gdsterdigi bir proje, mesajinizi mesajinizi olasi
en genis kitleye duyurarak davanizi ileri tagir. Sahane! Cektiginiz ilgiyi yarariniza kullanin.
Fakat uzaman roliine kendinizi ¢ok kaptirmaym. Taktiginizden sasmaym. Cevrenizi
yapilandirin ve gerektiginde baski uygulayin. Eger iginiz bittiyse ya da proje Omriinii
doldurduysa, mikrofon basinda oyalanmayin. Hizli ve 6zgiirce hareket etmenin faydalarini
kullanin; ortadan kaybolun. Uzmanlarin uzun vadeli yiikiimliiliikleri vard: ve bunu siirdiirmekte
basarilidirlar; alanlarini segip ona bagl kalirlar. Bir taktisyen olarak sizin isiniz risk almaktir.
Neyin igse yaraylp yaramadigmi gormek icin bir¢ok fikir, prototip ya da durum iiretin.
Uzmanlara benzersiniz ama onlarin yerini alamazsimz.” (age, 185)

Singer’in bu yondeki kavramsal yaklagiminda, uzman ve yaratici aktivist arasindaki
fark agikca ortaya konmaktadir. Aktivist ile uzmanin etkilesime dayali iletisim aginda
ortak bir eylem repertuari kurmalart ve toplumsal hareketlere karsi egemen sistemin
uyguladigi miidahalelere yonelik birlikte ¢6ziim yollart iiretmeleri olumlu sonuglar

yaratmaktadir.
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2.7. Ag Toplumunda Yeni Medya Etigi

Yeni toplumsal hareketler ¢ergevesinde, yaratici aktivist eylemlerin dayandig: taktiksel
altyapiy1 irdeledikten sonra, birinci boliimiin son basamagini olusturan bu konu
basligi, ag toplumunda benimsenen etik kavrayisa odaklanmaktadir. Kiiltiirel tiretim
alan1 olarak deneyimlenen dijital mecralarda, kullanici ozgiirliklerle i¢ ige bir
konumda bulunmaktadir. Birey, bir yandan ifade 6zgiirliigii ve bilgiye erisim haklarini
kullanabilmekte diger yandan ise mahremiyetin ve 6zel hayatin ihlali, kisisel verilerin
korunmamasi, nefret sdyleminin iretilmesi, telif haklarinin ¢ignenmesi, yaniltici
bilgilendirme vb. etik sorunlarla karsi karsiya kalmaktadir. Goriildigii lizere, yeni
medya ve iletisim ortamlar1 etrafinda yaratilan toplumsal paylasim aglarinin
kullanictya sundugu imkanlarin yanmi sira bir takim tehditleri ve riskleri igerisinde
barindirtyor olmasi, yeni medya etigi kavramini giindeme tasimaktadir. Ornegin, yeni
medya ortamlar1 ve uygulamalari, bir yaniyla, kullaniciya smirsiz bilgiye ulasma
Ozgirliigli taniyip, kullanicilarin kendi disiincelerini bu gibi ortamlarda diger
kullanicilara ulastirmalaria firsat tanirken diger yaniyla aymi ozelliklerin etkisiyle
irkgi/nefret igeriklerinin dolagiminda rol oynayabilmektedir. Bu nedenle, bu béliimde,
toplumsal eylemlerin gelistirilmesinde ve bu siirecte sosyal medya aglarinin
kullanilmasinda karsilasilan tehditleri, 6ne ¢ikan engeller ile geligkileri saptamak ve
bunun sonucunda Tiirkiye perspektifinde, yeni medya etigi ¢ercevesinde benimsenen

ve/veya benimsenmesi 6ngoriilen yaklagimlari tartismaya agmak amaglanmaktadir.

Oyleyse, iletisim alanin diizenlenmesinde gdzden kacirilmamasi gereken en 6nemli
konu, dijital ortamin ozgiirliik ve tutsaklik gibi kavramsal ¢eligkilere yataklik eden bir
miicadele alan1 olmasiyla iligkilidir. Bu baglamda, ilgili kurumlarin/eyleyicilerin
sorunlar karsisinda kisitlayici, siirlandirict, baskict yasalara bagvurmasi yerine etik
bilincin yerlestirilmesine yonelik girisimlerde bulunmalar1 yeni medya alaninda 6nem
kazanmaktadir. Ote yandan, yeni medyanin siber suclar1 ve gdzetimi artirma gibi
tehlikeli yanlarina iligkin hukuksal diizenlemeler i¢in moral panik yaratmak yerine kisi
hak ve oOzgiirliiklerinin, kisisel bilgilerin, mahremiyetin korunmasinda yasalara
rehberlik edecek etik ilkelerin gelistirilmesi gerekmektedir. Iletisimbilimci Ruhdan
Uzun’un, yeni medya dolayimli etik ilkeler dogrultusunda gelistirdigi kavramsal

cergeve su ifadelere dayanmaktadir:

Agir bir yaptirim igermedigi igin toplumsal pek ¢ok sorunu c¢oklu baglamlar yerine yalnizca
etik alaninda tartigmak, bazen kural ihlallerinin arkasindaki iktidar yapilarinin sorgulanmasini
da gozlerden saklayan bir iglev olarak goriiyor. Sorunlarin nedenlerine inerek daha radikal
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¢oziimler aramak yerine sonuglar1 iyi/kotli ya da dogru/yanls ekseninde ayirarak olumsuz
olanlar yasaklamak yiizeysel kalabiliyor. Bir de s6z konusu kurallar ¢ogunlugu kapsamiyor ve
kurallarin uygulanmasini saglayacak mekanizmalar da gelistirilmiyorsa etik konusu toplumsal
kokenlerinden soyutlanip nerdeyse bireysel vicdanlara hapsediliyor. Bu noktada, her seyin
etikle ¢oziilemeyeceginin bilincinde olmak dnemli; ama sinik bir tavirla etigi insan eyleminin
tamamen disinda birakmak da ¢ogu zaman var olan iktidar yapilarinin siirdiiriilmesine hizmet
edebiliyor. Dolayisiyla, yeni medya konusu da etik meselelerden ayri diisiiniilemez. iletisim
aglarinin yonetim konusu, teknolojinin tasarlanacagi bicimden, bu teknolojiyi kimlerin nasil ve
ne kadar kullanacaginin belirlenmesine kadar degisen durumlarda kararlar alinmasini ve etik
secimler yapilmasini igerir”. (Uzun, 2015, 8-9)

Yukarida, goriislerine yer verilen diisliniliriin, yeni medyanin etik sonuglari iizerine
gelistirdigi sOylemine paralel eksende Kanadali, yeni medya elestirmeni Hal
Niedzvieck kaleme aldig1 Dikizleme Giinliigii (2009) adli yapitinda, yeni medya ve
iletigim araglarinin, bireyin, toplumsal ve kiiltiirel alglarint nasil dontistiirdiigiinii ve
sonrasindan nasil yeniden iirettigini dile getirmektedir. Insan yasaminin dijitallesmesi
ve elektronik ortamlara kaymasi sonucunda gelisen dikizleme kiiltiirii, iginde hem ultra
bireyselciligi hem de kapitalizmin tohumlarimi ve en 6nemlisi de yitirilmis topluluk
duygusuna duyulan 6zlemi i¢inde barindirmaktadir. Bireyin, baskalariyla iletisim
kurmak icin kisisel bilgilerini sosyal paylasim platformlarinda abartili bir sekilde
paylasiyor olmasi sonucunda internet aglar1 dzel alan ve kamusal alan arasindaki
sinirlara  gecirgen bir nitelik kazandirmaktadir. Boylelikle, toplum tarafindan
Oonemsenen mahremiyet, bireysellik ve seffaflik gibi kavramlar yeni sekillere
bliriinmektedir. Ciinkii, internet temelli sosyal paylasim platformlarinin sundugu
ortamlar ve araglar, seffaflik ve paylasimcilik gibi politikalari, mahremiyet,
bireysellik, gizlenme ile gizleme gibi eylemlerin sinirlarini gériinmez kilmaktadir. S6z
konusu olan kavramlarin tamamen ortadan kalkmamasi ancak bu kavramalara yonelik
toplumsal alginin  doniisen  sosyal  yatkinliklar  dogrultusunda  yeniden
diizenlenmektedir. Niedviecki, goriiniir olmak, herkes tarafindan bilinmek ve bir
topluluga ait olma dirtiilerinin, dikizleme kiiltiiriiniin oniinii agtigim1 ve sosyal
paylasim sitelerinin, rontgencilik ve teshircilik gibi toplumsal ve bireysel bilinci tehdit

edecek egilimlere zemin hazirladigini vurgulamaktadir (age, 244-245).

Internet tabanli sosyal paylasim sitelerinin, bireyler tarafindan deneyimlenmesi
sonucunda ortaya ¢ikan tehditlerle dolu gergeklik tablosu, yeni medya etigine iliskin
ilkeler agina duyulan ihtiyacin bir kez daha altim1 ¢izmektedir. Bu baglamda, yeni
medya tabanli eylemlerin ve sonuglarmin, etik konusu/kavrami gercevesinde ele
alnmasi zorunlugu giindeme gelmektedir. Iletisim Bilimciler Mutlu Binark ve Giinseli
Bayraktutan 6nderliginde kaleme alinan ve diger uzmanlarin katilimlariyla kolektif bir

tirtin olarak ortaya ¢ikan Ayin Karanlik Yiizii: Yeni Medya ve Etik (2013) adli yapit,
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Tiirkiye’yi kusatan internet agindaki etik sorunlari, ilgili yazarlar tarafindan

gerceklestirilen saha ¢alismasindan hareketle degerlendirmektedir.

Oncelikle, yeni medya etigi kavraminin neleri kapsadigi sorusu, yazarlar tarafindan
giindeme taginmaktadir. Yeni medya eti8i, yeni medya ortamlarinda ortaya ¢ikan etik
sorunlar ve sorunlara yonelik farkindalik olarak kavranmaktadir. Yeni medya
ortamlarinin arag olarak ¢ogalmasi, ¢esitlenmesi ve gelismesi, alanda eyleyen sayisinin
¢ok olmasi, yazili basin endiistrisinin de yeni medya endiistrisine paralel olarak
gelismesi, icerik iiretiminin hizli ve ¢ok olmasi yeni medya ortamlarini etik sorunlar
baglaminda ele almayr zorunlu kilmaktadir. Ustelik, yeni medya ortamlarinda etik
sorumlulugun paydaslar1 endiistri gibi kurumsallasmis yapilardan, bireysel kullanict
gibi eyleyicilerin ellerindedir. Yeni medya etigi alani, kitle iletisim araglarinin isleyisi,
daha 6zelde ise kitle iletisim araglar1 yoluyla yayilan enformasyonla ilgili olarak
ortaya ¢ikan sorunlu durumlar hakkinda sistematik bir diisiince bigimi sunmaktadir.
Dolayisiyla, yeni medyadaki etik sorunlari tartigirken firetilen igerigin, dijitallik,
etkilesimsellik, hipermetinsellik, yayilim, sanallik ve miiltimedya bigimselligi gibi
yeni medya ve iletisim teknolojilerini kuran kosullar agindaki (bkz. Bolim 1.3)

dolagimi iizerinden ele alinmasi gerektigini yazarlar vurgulamaktadir (age, 25-26).

Yeni medya ortamlarinda deneyimlenen etik sorunlara yonelik bagliklar, soru ve sorun

alanlar1 yazarlar tarafindan su sekilde belirlenmektedir (age, 38-39):

e Ozel yasamin gizliligi,

e Telif/patent haklari,

e Igerigin asil kaynagmin gosterilmemesi,

e Uretilen igeriklerin olgunlasmadan ve dogrulugunun teyit edilmeden yayilmasi,
e Kisisel verilen giivenliginin saglanamamasi,

e Veri madenciligi,

e Dijital gozetim,

e Haber ve ticari enformasyonun sinirlarinin belirsizlesmesi,

¢ Yeni medya ortamindaki yogun reklam igerigine bagvurulmasi,
e Yaniltici etiketleme ve basliklandirma,

e Nefret soylemi,

e Bireyin yeni medya ortaminda sadece tiiketici olarak konumlandirilmasi.
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Goriildiigii tizere, yeni medya igeriklerinin dolagimini ve {ireten-tiiketici konumundaki
eyleyicilerin bu yondeki iiretim pratiklerini tehdit altina alan etik kosullar ¢esitlilik
gostermektedir. Bu ¢ergevede, bu sorunsallarin tamamina deginmek miimkiin olmadig:
i¢cin arastirma konusu kapsaminda saha ¢alismasinin ardindan, tara-gevirilerin dolasimi
ve tara-cevirmenlerin kiiltiirel iiretim pratikleri iizerinde etkili oldugu saptanan ilgili

etik sorunlar derinlemesine irdelenmektedir.

Bu ¢ercevede, ozel yasamin gizliliginin ihlali olarak tanimlanan konu bagligi, bireyin
0zel yasam alanini, kimlerle ne dlgiide paylasacagi gercegiyle iliskilidir. Birey, 6zel
yasaminin ne kadarini g¢evreye agacagi orana ve sekline kendi iradesi ile karar
vermektedir. Ozellikle, kullanicinin cinsel yasami ve cinsel tercihleri, dinsel tercihleri,
etnik kokeni, saglik bilgileri vb. 6zel bilgileri korunmaya alinmaktadir. Ciinkii, 6zel
yasamin gizliligi, her seyden Once insanin insan olmasindan dogan yiiksek degerdir.
Bireyin, 6zel yasaminin gizliligi hakki yeni medya ortamlarinda cesitli sekillerde ihlal
edilmektedir. Bu yondeki gorsel-isitsel malzeme paylasimi, etiketleme Ozelliginin
kullanim1 veya e-posta iceriklerinin izinsiz aktarilmasi vb. ihlaller hem yeni medya
profesyonelleri tarafindan hem de kullanici tiirevli-igerik {iiretimini gergeklestiren

kullanicilar tarafindan gergeklestirilmektedir (age, 57-58).

Ayni dogrultuda devam edildiginde, yeni medya etigi kapsaminda 6ne ¢ikan bir diger
onemli konu bashgi, telif/patent haklarimin ihlalini igermektedir. Bu baglamda,
internet aginda dolagimda olan her igerik gibi, telif ve patent haklariyla korunan
igerikler de birer enformasyondur. Enformasyonun paylasimi temelde etik bir sorun
olmamaktadir. Ancak telif ya da patent hakkina sahip kisi ya da kurumlarm, bilginin
siursizca dolagimi karsisinda ugradiklar: hak kayiplarina yonelik duyarsiz davranmak
s6z konu olan bu etik sorunsali giindeme getirmektedir. Bu noktada, belirleyici
unsurlardan biri, ticari kayiplar ile etik sorunlar arasindaki farkin dogru bigimde
kurulmasidir. Bagka bir kisi ya da kurumun emegi ile kazang elde etmek, korsanlik
velveya haksiz kazang olarak tanimlanmaktadir. Telif haklarinin ihlali kapsaminda 6ne
cikan diger unsur intihal kavramidir. Yeni medyaya iliskin mecralar intihal sorununu
daha yaygmn bir hale getirmektedir. Bu baglamda, bazi web siteleri, bir web
sayfasindan diger bir web sayfasina erisimi saglayan link verme yoluyla baska haber
sitelerinin igeriginden yararlanabilmektedir. Tiirkiye’deki haber igerigi iireten web
sitelerinin icerigine goz atildiginda, biiyiik bir boliimiiniin icerik acisindan benzer

oldugu, aym1 haberlerin bazen kaynak gostermek yoluyla bazen de kendi
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tiretimleriymis gibi pek ¢ok sitede kopyalandigi goriilmektedir. Bu baglamda, dijital
icerigin, kopyalanabilir, dagitilabilir, diizenlenebilir, karistirilabilir, iizerine insa
edilebilir oldugu mantigina dayanan ag temelli telif haklarina yonelik hukuksal
alternatif diizenlemelerdir (Ing. creative commons)™. Kopyala yapistir mantigia
dayanan telif haklarinin ihlali meselesi, yeni medya ortaminda dolasima sokulan tim
icerigin kamusal oldugu yoniinde yaniltict toplumsal algidan kaynaklanmaktadir (age,
65-66).

Ayni eksen iizerinde ilerlendiginde, telif haklarinin ihlalinin hemen ardindan,
iceriklerin dolasim siirecinde asil kaynaklarimin gosterilmemesi sorunsaliyla karsi
karsiya kalinmaktadir. Herhangi bir internet sitesindeki bilginin dolasima girmesi
amactyla bagka bir web sitesi tarafindan alintilanmasi ancak bu siiregte 6zgiin igerige
yonelik kaynagin gosterilmemesi, dijital ortamda intihal olgusunun varligina isaret
etmektedir. Bu yondeki icerik paylasim egilimi, bilginin gegerliligini ve giivenirliligini
tehdit etmektedir (age, 70). Yeni medya odakli iletisim ortamlarinda Az olgusunun
onem kazanmasi, kullanicilarin, bu dogrultuda intihale basvurduklar kiiltiirel {iretim

pratiklerinin Oniinii agmaktadir.

Yeni medya etigi ¢ergevesinde tartisilan bir diger sorun, kullanicinin, veri madenciligi
olgusuyla kars1 karsiya kalmasiyla aciklanmaktadir. Peki, nedir veri madenciligi? Yeni
medya ortamlarinda, kullanicilara ait verilerin islenmesi sonucunda, kullanicilara
yonelik profil bilgilerinin ¢ikartilma eylemi veri madenciligi baglig: altina girmektedir.
Bir nevi veri eslestirme ve veri isleme teknigi olarak gelisen bu siiregte kullanicinin

kisisel ve/veya 6zel hayatina iliskin bilgileri tehlike altina girmektedir (age, 74).

Bu noktada, dikkat ¢ekilen bir diger konu ise yeni medya ve iletisim ortamlarinda,
nefret séylemi barindiran igeriklerin tiretilerek, (yeniden)- yeniden dolasima girmesiyle
kullanicilar tarafindan erisilebilir ve kullanilabilir olmasiyla ilgilidir. Binark ve
Bayraktutan’a gore, “nefret sdylemi, her tiirli hosgoriisiizlikten kaynaklanan ve
Onyargilardan beslenen nefreti yayan, tesvik eden, savunan ya da hakli ¢ikaran ifade
bicimleri i¢in kullanilmaktadir” (age, 86). Nefret sdOyleminin ortaya ¢ikmasinda,
stigma, stereotipler, onyargilar ve ayrimcilik tetikleyici araglardir. Nefret sdylemine

iliskin tiirler su basliklar altinda incelenmektedir (Binark, Comu, 2012):

e Siyasal nefret soylemi,

1> Bu konuya yénelik detayli bilgi i¢in bkz. https://creativecommons.org/licenses/?lang=tr.
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e Kadinlara yonelik nefret sdylemi,

e Yabancilara ve gogmenlere yonelik nefret soylemi,
e Cinsel temelli nefret soylemi,

e Inang ve mezhep temelli nefret sdylemi,

e Engellilere ve ¢esitli hastaliklara yonelik nefret soylemi.

Nefret sdylemi, yeni medya uygulamalart araciligiyla farkli sekillerde kullanicryla
bulugsmaktadir. Cevrimi¢i haber siteleri, video paylasim aglar, dijital oyun

topluluklari, nefret soylemini tasiyan sosyal medya aglar1 olarak ele alinabilmektedir.

Arastirma konusuyla iliskili olan bir diger yeni medya etigine iliskin sorunsal, internet
ag1 cevresinde, kullanicilarin anonim kimliklere yoneldigi noktada belirmektedir.
Kullanici, takma isimlerle yarattigi anonim kimligi araciligiyla, yiliz yiize iletisim
bigimlerine oranla, daha Ozgiir ve giivenle goriis aligverisine, bilgi transferine,
orgiitlenme eylemlerine ve ¢esitli hareketlere destek verebilmektedir. Bu noktada,
anonimlik olgusuyla, otoriter rejimlerle miicadele/bas etme stratejileri arasinda giiglii
bir bag kurulmaktadir. Bu noktada, kullanicinin, kurumsal kimligine bagvurmaktansa
anonim kimligine basvurmasi, uyguladigi bir denetim/korunma mekanizmasi olarak
algilanabilmektedir. Ancak, 0Ozellikle altinin c¢izilmesi gereken konu, anonimlik
olgusunun bir yandan bireyin ifade 6zgiirliiglinii korudugu gercegiyle diger yandan
kullanicinin, anonim kimliginin arkasmna gizlenme egilimi sonucunda toplumsal
iletisim siirecinde gilivensizlige dayali olusan panigin yarattigi geliskidir (Binark,
Bayraktutan, 2013, 96-97).

Gorildigi lizere, yeni medya etigi kapsaminda karsilasilan sorunsallara, web 2.0
ortamlarin1 ve bu araclarda Uretilen igerigi cevreleyen dijitallik, etkilesimsellik,
miiltimedya bi¢imselligi, hipermetinsellik, kullanici tiirevli igerik tiretimi ve yayilim
gibi teknolojik kosullar zemin hazirlamaktadir. Iceriklerin dolasimimi yénlendiren bu
kosullarla ilintili olarak etik sorunlarin kokenleri siyasi, ekonomik ve kiiltiirel
mekanizmalara dayanmaktadir. Siyasi denildiginde, otoriter rejimlerin egemenliklerini
kurmak {izere uyguladigi denetleme giicii ve sansiir yaklagimlart akla ilk gelen
unsurlardir. Ekonomik nedenler cergevesinde, internet agmin egemen giicler
tarafindan ticari ve kapitalist girisim arac1 olarak kullanilmas1 o6rnek olarak
verilmektedir. Son olarak da, kullanicinin, yeni medya ortamlarmna iliskin, 6rnegin,
kisisel haklarina yonelik koruma ve kullanma konusundaki biling eksikligi bu

dogrultuda ortaya ¢ikan kiiltiirel nedenlere isaret etmektedir. Bu nedenle, yeni medya
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uygulamalarinda yasanan etik sorunlara yonelik ne tir miidahalelerin, kimler

tarafindan yapilacagina dair yeni bir tartismanin temelleri atilmaktadir.

Bu acidan bakildiginda, Binark ve Bayraktutan, yeni medya etigi konusuyla ilgili
biitiin taraflarin dahil olacagi ortak iletisim etigi tizerinde c¢alisilmasi gerektigine
dikkat ¢ekmektedirler. Tiim eyleyiciler arasinda kurulacak olan bu yondeki is birligi,
seffaf iletisim kanallarina duyulan ihtiyaci goriiniir kilmaktadir. Ozdenetimsel
pratiklerin 6ne c¢iktig1 iletisim ortamlarinda, hukuksal diizenlemelerin alam
sinirlandiran ve ozgiirliikleri —6zellikle ifade 6zgiirliigiinii- daha kisithi bir kapsamda
degerlendiren yapisindan uzaklagsmak birincil hedeftir. Bu nedenle, yazarlar, a¢ik etik
yapma yaklasimmin altin1 ¢izmektedirler. Herkesi kapsayan, toplulukla birlikte
yasama konusuna vurgu yapan bir bakis agisinin, yeni medya ortamlari iizerine
gelistirilecek olan etik yaklagimda etkili olmasi1 kagmilmaz bir gerekliliktir (age, 157).
O halde, elestirel yeni medya okuryazarligi etrafinda bireye kazandirilacak olan

bilgileri, becerileri ve yetileri, Binark su sekilde ifade etmektedir:

“Yeni medya okuryazari olan birey kamusal, sivil ve siyasal alanlarda bireysel ve kolektif
olarak fikirlerini daha iyi bir sekilde agiklayabilir, pazar yonelimli ekonomide kendinin salt
tiiketici olarak konumlandirilmasini dnleyecek sekilde enformasyonu kullanabilir ve nitelikli
enformasyon kaynaklarina ulasabilir, yeni medya ortamlarinda etik ihlallerde bulunmaz ve etik
ilkelere uygun davranabilir. Bir bagka deyisle, yeni medya okuryazari olan bireyin internette
risk yaratabilecek cesitli niteliksiz ve/veya sakincali igeriklere erisim konusunda bir gesit
farkindalikla donanmis olmas: ve bu igeriklere erigmemesi, aracin ve ortamin iletisim
stirecindeki dolayimlayici niteliginin farkinda olmasi beklenebilir.” (age, 44)

Yeni medya okuryazarligi, bireye/kullaniciya, yeni medya ortamlarin1 deneyimlerken
karsilasacagi sorunlar karsisinda benimseyecegi etik kavrayisa yonelik bir yontem
sunmaktadir. Amag, bu dogrultudaki etik sorunlar1 en aza indirgeyerek, bu tiirden web
2.0 temelli iletisim ortamlarinda, bireyin, kuracag: kiiltiirel iiretim aglarinda
giiclenmesini saglamaktir. En Onemlisi de c¢esitli sorunlar karsisinda, bireyin
0zdenetime dayali etik muhakeme becerisini kazanmasi1 hedeflenmektedir. Bu nedenle,
kullanicinin, dijital godzetim, veri madenciligi, kisisel verilerin korunmasi, telif
haklarinin saklanmasi ve vb. etik sorunlara yonelik yeni medya okuryazari kilinmasi
oldukca onemlidir. Yeni medya okuryazarligi, bireyin, deneyimledigi ortama iliskin
farkindaligin1 ve bilingli iiretim/dolasim/tiiketim becerisini gelistirmektedir. Bu
noktada, etik egitimin yasamboyu egitim siirecinin bir parcast olmasi gerektigini
vurgulayan yazarlar, bu yondeki egitim diizlemindeki a¢ilimin, demokratik degerlerin

icsellestirilmesine yonelik kanallar1 agacagini vurgulamaktadirlar (age, 150-151).

69



2.8. Degerlendirme ve Sonug¢

Goriildiigii  lizere, sosyal medya aglarina dayali yeni iletisim pratikleriyle
iliskilendirilen anahtar kavramlar 1s1ginda, toplum haritasinin nitelik ve bigimi
dontismektedir. Bu ¢ergeveden bakildiginda, toplumun kendini siirekli yeniden iireten
dinamik bir dokuya sahip olmasi ve buna paralel olarak ag mantig1 iizerine kurulan
yeni toplumsalliklar, {iriinii, Ureteni/tiiketeni, liretim ve tliketim bigimlerini, iletisim
kanallarin1 ya da daha genel bir ifadeyle tim sosyo-kiiltiirel mekanizmalar1 yeniden

uretmektedir.
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3. KURAM VE YONTEM: CEVIRi SOSYOLOJiSIi VE DIJITAL ORTAM

CEVIiRi UYGULAMALARI

“Ashinda  kopus, bakisin  doniisiime
ugramasi anlamina gelir ve sosyolojide
arastirma egitiminin éncelikle, sirra vakif
olmaya dayali felsefelerdeki ifadeyle, yeni
gozlerle baktirmasi gerektigi séylenebilir.
Yeni bir insan degilse de, en azindan yeni
bir bakis, [¢eviri alaninda] sosyolojik bir
g0z yaratmak soz konusudur. Bu da
gercek bir doniigiim, [...], toplumsal
diinyaya bakigin bastan asagi degismesi
olmadan miimkiin degildir.”

(Bourdieu ve Wacquant, 2007: 258)

Cevrimi¢i deneyimler ¢ercevesinde yiikselen yeni toplumsalliklar, ¢eviri pratigine ve

cevirmen kimligine yonelik yeni kavramsallagtirmalarin olusmasina Onciiliik

etmektedir. Dijital Ortam Ceviri Uygulamalarina yonelik deginilen bu boliimde, temel

alinan arastirma sorular su sekildedir:

1. Ag toplumunun, hem c¢eviri pratigi hem de ¢evirmen kimligi tizerindeki olasi

yansimalar1 hangi kavramlar etrafinda sekillenmektedir? Bu baglamda, dijital

ortam ¢eviri uygulamalarma yonelik etik yaklasimlar hangi ilkelere

dayanmaktadir?

2. Ceviri odakli dijital topluluklarin ¢dziimlenmesinde basvurulan netnografik

arastirma yontemi hangi asamalardan olugmaktadir?

3. Tiirkiye’de, ceviri pratigine odaklanan ¢evrimigi topluluklarin nitelikleri

nelerdir?
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3.1. Katihmcy/Paylasimer Ceviri 2.0

Bu béliime baglamadan once, ¢eviri alaninda yasanmakta olan dijital agilimi giindeme
tasiyan carpici Orneklere deginmek anlamli olacaktir. 2007 yilinin Haziran ayinda,
Harry Potter serisinin son kitabi, Ingilizce olarak tiim diinyada kitap reyonlarinda
yerini almigti. Bu siireci takiben, sozii edilen Harry Potter romani, fan okurlar
tarafindan internet aginda bir ¢ok dile ¢evrildi ve kiiresel diizlemde dolasima girdi.
Hatta, yapitin, tam iki giin sonra, geng¢ bir fan okurun moderatorliigii esliginde, altmis
goniillii kullanic1 tarafindan gergeklestirilen Cinceye cevirisi, edebiyat diinyasinda
yanki uyandirdi (Brantley, 2007). Bu yiiksek is hacimli geviri siirecinde, dijital forum
sayfalari, sohbet odalar1 ve web tabanli iletisim platformlar1 araciligiyla yiizlerce

Harry Potter fan1 ortak bir amag¢ dogrultusunda biraraya geldiler.

Harry Potter fanlari bu dogrultuda bir ilke imza atarlarken, internet kullanicilarinin,
goniilliiliik ilkesi ¢ercevesinde, geviri pratigine odaklanan kiiltiirel tiretim alanlar1 her
gecen gilin genislemektedir. Bu kapsamda, ses getiren bir diger Ornek TED'®
toplulugunun baslattig1 goniillii ceviri eylemleridir. TED toplulugu, Amerika merkezli
icerik tlireten ¢evrimi¢i bir platformdur. 2009 yilinda paylasmaya deger fikirler
ilkesiyle harekete gecen topluluk, teknolojiden felsefeye, tarihten sanata birgok
bilimsel alanda one ¢ikan arastirmacilarin/diistiniirlerin konferans konugmalarinin alt
yazi c¢evirilerini {istlenmektedir. Bu baglamda, olusumunun ilk yilinda biinyesinde
bulunan ikiyiiz géniillii gevirmen sunulan igerikleri ingilizceden kirk dile ¢evirmistir.
Giiniimiize gelindiginde ise Ingilizcenin yani sira yiiz dort dilden igerik gevirisi yapan
gonillii ¢evirmenlerin sayisinin yirmi bine yiikseldigi gézlemlenmektedir (TED,
[11.10.2015]).

Yukarida deginilen Ornekler, yeni medya ve iletisim teknolojilerinin, hem c¢eviri
pratigi hem de ¢evirmen kimligi lizerindeki yansimalarini ¢oziimlemek iizere ihtiyag
duyulan yeni kavramsallagtirmalar1 glindeme getirmektedir. Bu nedenle, ilk asamada,
tiim alanlar1 kusatan kiiresellesme hareketiyle birlikte sekillenen yeni diinya diizeni,
ceviri alanin1 nasil etkilemekte ve hangi yonde doniistiirmektedir? Kiiresellesme
hareketinin teknolojik sonuclar1 ve bunlarin toplumsal iliski aglar1 izerindeki etkileri
bir onceki boliimde incelenmistir (bkz. Boliim 1). Bu acidan bakildiginda, bireysel ve

toplumsal iletisim kurma pratiklerinin, internet agina tasinmasi, g¢eviri eylemini

! TED (ing. technology, entertainement, design), teknoloji, eglence ve tasarim sozciiklerinin kisaltilmig
bi¢imidir.
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kiiresellesme hareketinin odagina yerlestirmektedir. Ciinkii, dilinya tizerindeki
tilkelerin her anlamda birbirleriyle iligki kurabilmelerini ya da baska bir deyisle
kiiresel ve ortak bir yasam alaninin insasini, ¢eviri eylemi ve ¢evirmen olmaksizin
diistinmek miimkiin degildir (Cronin, 2013, 491). Aslina bakilirsa, kiiresel agilimla
birlikte, teknolojik imkanlarin her gecen gilin cogalarak gelismesi, farkli pazar
piyasalarinin sekillenmesini beraberinde getirmektedir. Liberal ekonomilerin yarattigi
rekabet ortami,  irline yonelik fiyat-zaman-hiz-kalite gostergeleri arasindaki
iliskisellik vb. unsurlar, sirketlerin, kiiresel platformda siirdiirebilirliklerini

koruyabilmeleri i¢in yeni iiretim senaryolar1 yaratmalarini kaginilmaz kilmaktadir.

Kiiresel ekonomilerin yarattigi en 6nemli gelismelerden biri, yeni medya ve iletisim
teknolojileri etrafinda bicimlenen internet ag1 tabanli platformlardir. Bu yeni
kosullarda, ceviri sadece dilleraras1 diizlemde iletisim saglayan bir ara¢ olmaktan
cikarak neredeyse tiim sirketlerin, kiiresel diizlemde varliklarini koruyabilmeleri i¢in
basvurduklart bir ihtiyaca doniismektedir. Peki, g¢eviri alanindan ve ¢evirmenin
penceresinden, yeni iletisim mecralarinin yarattigi ag tipi iletisim mecralarina
bakildiginda neler goriilmektedir? Gergek sudur ki, masabasinda, oturur pozisyonda
bulunan c¢evirmenin, yer degistirmesi ve bdylece yeni diinya diizeni icerinde
gorlniirliigiinii devam ettirebilmesi ve sesinin yiiksek tonda ¢ikmasi i¢in, yeni caligma
kosullarina ayak uydurabilmesi ve kendini siirekli gilincelleyebilmesi beklenmektedir.
Ciinkii piyasadaki iirlinlerin ¢esitlenmesi ve 6zellikle ¢cevrimici teknolojilerin sundugu
coklu miiltimedya igeriklerinin g¢evirisine yonelik uzmanlagma egilimi gdstermesi,
cevirmenin etkin bir konuma tasinmasi ve ayni zamanda toplum igerisinde
siirdiiriilebilir bir kimlik kazanmas1 agisindan ¢ok énemlidir (Costales, 2011, 2). Iste
bu nedenle, teknolojik altyapinin etkisinden uzak kalan bir g¢eviri eyleminden ve
cevirmenden bahsetmek miimkiin olmadig: gibi, bireyin gerceklestirdigi eylem bigimi
olan ceviriden yoksun bir teknolojik gelisim siireci de imkansizdir (Cronin, 2012,
482).

Tiim bu gostergeler, ¢eviri alaninda yasanan dijital donemeci goriiniir kilmaktadir. Bu
baglamda, dijital acilim dendiginde akla ilk gelen diisiince, cevirmenin, ceviri
siirecinde basvurdugu arag-gereclerin elektroniklesmesi yoniinde gelismektedir. Bu
yonde, ¢evirmenin ¢alisma ortamina iliskin farkli teknolojik ortamlarin gelismesi ve

bununla iliskili konular, tez ¢alismasinin merkezinde bulunmasa da, kisaca bu alanda

73



yasanan ag merkezli gelisim siirecine deginmenin, ilerleyen asamalar1 kavrayabilmek

i¢in yararli olacagi ¢alismasnin yazari tarafindan diistiniilmektedir.

Gelismekte olan teknolojik imkanlarin, c¢eviri eylemi iizerindeki yansimalarini
irdeleyen ¢ok sayida c¢alisma bulunmaktadir (Folaron, 2012; Fernandez Costales,
2009; Jiménez-Crespo, 2009; Melby, 2006; O’Hagan, Ashworth, 2002; Pym, 2007;
Gambier, 2012). Bu baglamda, ¢eviri siirecinde bagvurulan yazilimlarin/programlarin
sayis1 her gegen giin artarak ¢esitlenmektedir. Ceviri bellekleri, terim bankalari, metin
diizenleme programlari, yazim/noktalama/dilbilgisi denetim araglari, agik erigim veri
kaynaklari, vb. bilgisayar destekli yazilimlar bu g¢ercevede yer almaktadir. Sozi
konusu olan elektronik ortamlar ve uygulamalar, internet aginda yapilanmakta olan
ceviri eylemini desteklemektedir. Bu noktada, deneyimlerin paylasildigi e-mail
gruplar1, blog sayfalari, sosyal medya paylasim siteleri de, bu siirecte ¢evirmenin

yararlandig dijital kaynaklar1 olusturmaktadir.

Yukarida deginilen mikro-yazilimlar, dijital verileri ¢evrimici sunucuda arsivlemekte
ve internet ag1 iizerinden kolayca ulasilabilir kilmaktadir. Teknolojide yasanan bu
devrim bulut bilisim olarak tanimlanmaktadir. Bu kosullarda, ¢evirmenin, verilerin
diizenlenmesi/organizasyonu ve analizine yonelik ¢ekinceleri en aza indirgenmektedir.
Internet aginin sundugu elektronik altyapi, platformlar, yazilimlar ve ¢oziim odakl
programlar bu yondeki sorunlart minimum diizeye getirmektedir. Gambier’nin
deyimiyle, ¢evirmenin bu uygulamalar ile donatilan yeni calisma ortami paylasimci
cevirimigi arag geregler ile bicimlenmektedir. Bununla birlikte, s6zii edilen ¢eviri
tekonolojileri, ¢evirmenin, bireysel caligma ortamini doniistiirmektedir. Cevirmen,
kiiresel iletisim platformunda, dijital ve kolaboratif bir ¢alisma ortamina eklemlenerek
caligma ortamini/meslegini, yeni yazilimlari/programlar: takip ederek siirekli yeniden
yapilandirmaktadir. Bakildiginda, internet aginin agik erisim ilkesine dayanan yapisi,
bu tlirden yazilimlari/programlari, profesyonnel, amatdr, goniillii ¢evirmenler ile
kurumlar ve sirketler tarafindan kullanilabilir kilmaktadir. Ceviri biirolar1 ve
yerellestirme sirketleri, proje tabanli ceviri caligmalarinin her asamasinda bu
programlar1 kullanmaktadir. Bu baglamda, Google Ceviri, Lingotek, Wordbee gibi

ticretli ve licretsiz yazilimlar 6rnek gosterilmektedir (Gambier, 2012, 6-7).

Yasanmakta olan teknolojik ilerlemeler, uygulamali alanda, is akigin1 da
doniistiirmektedir. Sireketlerin ve ¢eviri biirolarinin bu yazilimlar saysesinde maliyet

oranlar yar1 yartya azalmaktadir. Boylelikle, liretim kapasitesi artmaktadir. Cevrimigi
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calisma ortammin sundugu firsatlar karsisinda, ceviri piyasast bir takim tehdit
olugturan durumlarla kars1 karsiya kalmaktadir. Siirecin kesintisiz islemesi ig¢in
internet agina erigim siirekli saglanmaktadir. Bu noktada, agik erisim sisteminden
kaynakli verilerin giivenligi ile kisisel hak ve Ozgiirliikler tehlike altina girmektedir
(age, 8).

Goriildiigi tizere, dijital yazilimlarin/programlarin, fiziksel anlamda c¢evirmenin
calisma alanini iyilestirdigi goriillmektedir. Ancak, ¢cevirmen ve dger tiim eyleyicilerin,
teknolojik uygulamalarin sundugu firsatlar ve tehditler karsisinda bilingli ve duyarh
hareket etmeleri kagiilmaz bir gerekliliktir. Cevirmenlerden, gerektiginde teknolojik

tehditleri firsata dontistiirebilecek teknik donanima sahip olmalar1 beklenmektedir.

3.2 Yeniden Yapilanan Ceviri Pratikleri/Cevirmen Kimlikleri

Yeni medya ve iletisim teknolojilerinin gelisimi, c¢eviri alaninda yasanmakta olan
teknolojik agilimi1 desteklemektedir. Bu baglamda, Minako O’Hagan, web 2.0
teknolojileri etrafinda sekillenen dijital geviri hareketlerine yonelik kavramsal bir
cerceve olusturmaktadir (2009, 2011, 2016). Arastirmacinin, editorliigiinii tstlendigi
“Translation as a social activity. Community translation 2.0, [“Sosyal bir eylem
olarak ¢eviri. Topluluk temelli ¢eviri 2.0”] (2011) adli yapit, web 2.0 uygulamalarinin,
ceviri pratigi tizerindeki etkilerini irdeleyen kuramsal ve uygulamali ¢alismalar1 bir
araya getiren, bu alana yonelik birincil kaynak niteligi tasimaktadir. Bu yapitin yani
sira, yazar yukarida sozili edilen diger calismalarinda, topluluk temelli ¢eviri aglarinin
nitelikleri tizerinde durmaktadir. O’Hagan’in, dijital aglar etrafinda olusan geviri

topluluklarimin genel niteliklerini betimleyen ifadesi su sekildedir:

“Bu yondeki ¢evrimig¢i olusumlarda, goniilliik ilkesinden hareketle internet kullanicilari, ortak
akil yiirlitme giicliyle miiltimedya igeriklerini bir dilden bagka bir dile ¢evirmekte ve bu ¢eviri
iiriinleri dolasima sokmaktadirlar. Paylagim, katilim ve agik erisim gibi Web 2.0 teknolojilerine
iliskin iletisimsel degerler, ¢eviri odakli dijital topluluklarin orgiitlenme bigimlerini
yansitmaktadir”. (age, 14)

Sozii edilen bu topluluklarin hedefleri ve degerleri dogrultusunda, geviri pratiginin ve
cevirmen kimliginin, yeni medya uygulamalarina iliskin kavramlar esliginde yeniden
uretildikleri goriilmektedir. Yazar, bu yonde gelistirdigi kavramsal ¢ercevede, 2000’1i
yillardan itibaren, internet temelli iletisim ¢aginin ikinci donemini olusturan web 2.0
uygulamalarinin, iiretimden tiiketim siirecine, siyaset, ekonomi gibi tiim toplumsal
alanlar1 kugatmas1 sonucunda, bireyin ve kurumlarin iletisim kurma pratiklerini, ag tipi

yeni bir toplum modeli yoniinde yeniden insa ettigine dikkat c¢ekmektedir. Bu
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baglamda, O’Hagan, ceviri eylemini kusatan topluluk odakli dijital doniisiimiin

irdelenmesi i¢in yontemsel ¢erceve sunmaktadir.

O’Hagan, bilginin iiretiminde ve dolasiminda, a¢ik erisim, paylasim, katilim ve
isbirligi gibi orgiitsel degerlerin 6ne ¢iktig1 internet tabanl iletisim aglarinin, ¢eviri
pratigi ve cevirmen iizerindeki etkilerine deginmektedir. Bu baglamda, topluluk
temelli ¢eviri hareketleri kapsaminda sosyal medya ag1 olan Facebook uygulamasinin
kullanicilar tarafindan Ingilizceden farkli dillere yonelik gerceklestirilen arayiiz
cevirilerine dikkat ¢cekmektedir. S6z konusu olan Facebook arayiiz ¢evirileri, topluluk
takipgileri/kullanicilart tarafindan gerceklesmekte ve belirlenen kriterleri saglayan
arayiiz cevirileri ilgili toplulugun web sitesine eklenmektedir'’. Bu siirece yonelik,
O’Hagan’1in vurguladigi bir diger 6nemli unsur, Facebook arayiiz ¢evirilerini iistlenen
goniillii kullanicilari/takipgileri yakinlastiran ortak tutkunun, ¢eviri pratigine dayandigi
gercegidir. Goniillik esasina dayanan bu tiirden c¢evrimigi topluluk temelli ceviri
hareketleri, amator kullanicilarin yani1 sira profesyonel g¢evirmenler tarafindan da
bagvurulan toplumsal bir eylem alanidir. Topluluk temelli ¢eviri hareketleri
kapsaminda, O’Hagan’in 6rnek olarak sundugu bir diger ¢evrimici olusum Wikipedia
acik sozliik uygulamasidir. Bilindigi iizere, Wikipedia, 2001 yilinda bilginin {iretimini
destekleyen dijital bir platform olarak ortaya ¢ikmistir. Ilk asamada, Ingilizce
olusturulan konu bagliklarmi igeren uygulamanin, giinlimiize gelindiginde 10 farkl
dile ¢evrildigi ve bundan sonra da diger dillere ¢evrilme siirecinin devam ettigi
gorilmektedir. Topluluk temelli ¢eviri pratiklerinde ya da baska bir ifadeyle kitle
tabanli acgik ceviri hareketlerinde (Ing. massive open translation), O’Hagan’m
deyimiyle kitlelerin iiretim giiclerine (Ing. crowdsourcing) basvurulmaktadir (2016,
936-938).

Facebook, Wikipedia vb. sosyal medya topluluklarina iliskin arayiiz ve/veya igerik
cevirilerinde, ¢cevirmen, dilsel potansiyelini ve teknoloji kullanma becerilerini harekete
gecirmekle birlikte dillerarasi/kiiltiirleraras1 oldugu kadar medyalararasi iletisimi
kuran aract kimligiyle, bilginin {iiretiminde ve dolasgiminda aktif bir konuma
yiikselerek, toplumsal iletisim aginda sorumluluk {istlenen angaje birey konumunda

bulunmaktadir.

7 Sosyal medya ag1 olan Facebook platformuna iliskin arayiiz ¢evirileri, toplulugun kendi biinyesinde
kurulan “Community Translation on a Social Network™ adl1 olusum tarafindan yonetilmektedir.
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Dijital topluluklar etrafinda yiikselen kitlesel ¢eviri pratiklerinde, katilim, paylasim ve
kolektivite gibi degerlere dayanan orgiitlenme sekli bu aglart kuran ¢evirmen kimligini
de yeniden yapilandirmaktadir. Bu baglamda, O’Hagan’in bu ydnde sundugu
kavramsal cerceve yol gostericidir. Bir dnceki boliimde iizerinde durulan web 2.0
ortamlarinda iiretilen kullamici-tiirevli icerik (Ing.user-generated content) olgusu,
O’Hagan tarafindan c¢eviri alanma taginarak cevirmen kimligine yonelik yeni bir

kavramsallastirmay1 beraberinde getirmektedir.

Yazar, kullanici-tiirevli ¢eviri igeriklerini su sekilde tanimlamaktadir:

“Kullanici-tiirevli ¢eviri kavramini, kar amacinin giidiilmedigi, farkli ¢eviri igeriklerinin dijital
mecralarda kullanicilar tarafindan iiretilme siireciyle iliskilendirmekteyim. Bu dogrultuda,
kullanict kavramint detaylandiracak olursam, hem dilbilimsel agidan ulagilamayan bir iiriiniin
dolagimini saglayan aract konumundaki goniillii bireyi hem de sahip oldugu dilsel yetiler ve ilgi
alan1 dogrultusunda, ¢oklu medya ortamlarinin destekledigi ¢eviri icerigini bir fiil Gireten bireyi
isaret etmektedir”. (O’Hagan, 2007, 97)

O’Hagan’in kullanici-tiirevli ¢eviri bashgr altinda ele aldig: tara-geviri hareketlerine
yonelik goriisleri, arastirma konusu kapsaminda 6nemli veriler sunmaktadir. Yukarida
deginilen topluluk temelli dijital ¢eviri hareketleri ¢ergevesinde, O’Hagan, Japon ¢izgi
roman sanati olan manga yapitlarinin, internet aginda fan kitleleri tarafindan
gerceklestirilen tara-ceviri igeriklerine deginmektedir. Fanlarin bu yondeki goniilli
girisimleri, kiiresel diizlemde kiiltiirleraras1  diyalogu ve {iretim aglarini
pekistirmektedir. Bu siireg, zaman ve mekan kopuklugundan dogan kisitlamalari
ortadan kaldirmakla birlikte ilgi alanlar1 dogrultusunda, fan ¢cevirmenleri ortak kiiltiirel
tiretim platformlarinda yanyana getirmektedir. Yazar, fan odakli ¢eviri aglarina iligskin

gozlemdigi nitelikleri su sekilde ifade etmektedir (2009, 101-102):

1. Bu topluluklar, teknolojik imkanlarin yarattigi isbirligine dayali liretim
ortamlar1 kapsaminda belirlenen amag¢ dogrultusunda, bir iirlinii ve/veya
bir projeyi tamamlayan gorev adamlarindan olusmaktadir;

2. Bu yonde uygulanan hukuki kriterlere yonelik bosluklar, bir yandan fan
odakli ¢eviri hareketlerini, telif haklarinin korunmamas: kapsaminda
cikmaza siiriiklerken diger yandan fan odakli liretim pratiklerinin, iiriiniin
dolasimini hizlandirarak hedef okur kitlesini genislettigi gercegini de su
yiizline ¢ikartmaktadir. Ayn1 zamanda, bu topluluklar, iiriine yonelik
diizenlenecek olan reklam, tamitim vs. gibi maliyetleri aza

indirgemektedir;
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3. Fan g¢evirmenlerin bu tiirden etkinlik alanlar1 igerisinde, kar amaci
giitmeksizin gorev iistlenmeleri onlarin bu siiregte hissettikleri ytliksek
diizeydeki motivasyon unsuruna isaret etmektedir;

4. Son olarak da, fan g¢evirmenlerin iiriine yonelik gelistirdikleri art alan
bilgisi kimi zaman profesyonel ¢evirmen ile aralarindaki uzakligi

giderebilmektedir.

Web 2.0 teknolojilerine dayali dijital tiretim hareketleri merkezinde yiikselen ¢eviri
odakli fan pratiklerinin gelismesindeki en Onemli etken, anaakim yayincilik
mecralarda gergeklestirilen anime ve manga ¢evirilerinin, O’Hagan’in deyimiyle
editdrler tarafindan agsiri-diizeltme™ (ing. over-edited) islemine maruz kaldiklar
gercegiyle acgiklanmaktadir. Bu cergevede, fan g¢evirmenlerin bu ydndeki tavirlar
cevrimdist geviri pazarina yonelik karst bir durus olarak nitelendirilmektedir (age,
100).

O’Hagan’a gore, kullanici odakli ¢eviri pratiklerini destekleyen dijital c¢eviri
topluluklarina —tirtinleri ne olursa olsun- iiye g¢evirmen/kullanicilar, benimsedikleri
katilima, paylasima ve etkilesime dayali iletisim kurma bigimleri ile goniilliiglin esas
oldugu sorumluluk bilinciyle, giiniimiizde her alanda yasanmakta olan dijital
dontisiimiin gostergesi konumundadirlar. Bu baglamda, bireyler, internet tabanli sosyal
medya aglar etrafinda yakinlasarak ¢evrimici topluluklar olugturmaktadir. S6zii edilen
topluluklarda, kullanicilarin/takipgilerin hissetikleri aidiyet duygusu ile birlik,
beraberlik ve dayamisma gibi ortak degerler, c¢eviri pratigi aracilifiyla
pekistirilmektedir. Isbirligine dayali ¢alisma diizeninin 6ne ¢iktif1 ¢evrimigi
topluluklarda, ¢eviri eyleminin tek bir merkez tarafindan yiiriitiilmesinin sona ermesi
bu yondeki demokratik agilimi desteklemekte ve kullanicinin, ¢eviri siirecinin her

asamasinda s6z hakkina sahip olmasina firsat vermektedir (O’Hagan, 2016).

Yeni medya ve iletisim teknolojileri, kullaniciyi, internet aginda siradan, pasif bir
tiikketici konumundan iiretim siirecinin pargasi haline gelen aktif bir iiretici konumuna
tagimaktadir. Durum boyle olunca, kullanict tiirevli g¢eviri igeriklerinin iireticisi
konumundaki ¢oklu ¢evirmen kimliginden s6z etmek miimkiin olmaktadir. Bu

noktada, c¢eviri alaninda sosyo-teknolojik donemece girildigini savunan distinir

8 Yazar, agiri-diizeltme kavramiyla kaynak iiriinde yer alan kiiltirel 6gelerin, ceviride goriinmez
kilinmasina ve bunun sonucunda ceviri iceriginin, editor tarafindan benimsenen agsiri-yerellestirme
stratejisiyle, kaynak kiiltiiriin tiim otantik niteliklerinden yoksun birakildigina isaret etmektedir.
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Gambier’nin, yeni medya ortamlarinda, ¢evirmenin c¢oklu kimligine ve c¢evirmen
pratiginin yenilenen yliziine yonelik olusturdugu kavramsal cerceveye deginmek
yerinde olacaktir. Yazarin, bu dogrultuda 6ne c¢ikan “Traduction: des métiers
différents, un processus commun” (2012) [“Ceviri: farkli meslekler, ortak siiregler’]
baslikli caligmasinda vurgulanan kavramlar, arastirmanin uygulama boliimiiniin
yontemsel altyapisini olusturmaktadir. Bu agidan baklidiginda, Gambier, kablosuz
iletisim aglarinin, ¢eviri diinyasim1 derinden sarstigi gergeginin altin1 ¢izmektedir.
Ceviri siirecinde, ¢evirmenin basvurdugu elektronik kaynaklarin sayilarinin her gecen
giin arttig1 ve bununla birlikte yeni iletisim mecralarinin geviri siirecini hizlandirdigt
yazar tarafindan belirtilmektedir. Bdylelikle, c¢eviri eylemini gerceklestirirken
cevirmenlerin hissetleri haz her gegen giin artmaktadir. Ornegin, filmlerin, fan
topluluklar: tarafindan gergeklestirilen cevirileri (Ing. fansub) bu alanda yasanan

doniistimiin en iyi 6rnekleridir.

Ceviri aglan kuran bu yeni medya uygulamalari, yazar-yayinevi-gcevirmenden olusan
geleneksel pazar yapisim1 pargalara ayirarak, bu yondeki calisma ortamlarmi ve
cevirmen kimliklerini yeniden yapilandirarak yeni bir ¢eviri piyasast olusturmaktadir.
Bu baglamda, Gambier, internet ag1 etrafindan yiikselen ¢eviri topluluklarini ve bu
topluluklarda c¢eviri eylemini deneyimleyen c¢evirmenleri asagidaki bagliklar

araciligiyla siniflandirmaktadir (age, 8-9):

e Amator ceviri topluluklar:: Cogunlukla, ¢eviri egitimi almayan kullanicilar
kapsamaktadir. Amatdr ¢evirmen, ceviri bellekleri vb. teknolojik donanimlari
kullanarak c¢eviri yapmaktadir. Bu ¢ercevede, amatdr c¢eviri hareketlerinin iki
farkl: tlirti bulunmaktadir:

1. Fan c¢eviri topluluklari: Cevirmen, kendi begenileri
dogrultusunda, sectigi mangayi, animeyi, animasyon filmini
ve/veya dijital oyunu c¢evirmekte ve diger fanlar ile
paylasmaktadir. So6zii konusu olan fan c¢evirmenler, ceviri
siirecinde benimsedikleri stratejileriyle (yansimalarin gevirisi,
cevirmen notu vb. kriterler) profesyonel c¢evirmenler gibi
hareket etmektedirler. Kaynak yapitin telif haklarini
koruyanlarin sayist olduk¢a yiiksektir. Anaakim mecralar
tarafindan kaynak yapitin cevirisi yapildigi anda, ilgili fan

topluluklart ¢eviri igerikleri dijital ortamdan kaldirmaktadirlar.
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2. Katihma/paylasima dayah ¢eviri topluluklari: Ilgili
topluluklar, web siteleri ile cesitli bilgisayar yazilimlarini
yerellestirmektedirler. Ayni1 zamanda, bilimsel makaleler ve
yazinsal yapitlar vb. Kkiiltiirel {irtinlerin ¢eviri aracilifiyla
dolagimini saglamaktadirlar. Bu tiirden katilime1 ve paylasimct
bilgi {iiretimine dayanan topluluklarda, kullanici/cevirmen,
maddi ¢ikar gozetmeksizin, goniilliik esasindan hareketle, kimi
zaman anonim kimligiyle, yabanci dil becerilerini ve bos
zamanlarim ceviri yaparak degerlendirmektedirler. Goniilli
cevirmenler, c¢esitli ceviri belleklerine bagvurarak (Google
Ceviri gibi), Facebook, Twitter vb. sosyal medya aglarinin
araylizlerini ¢evirerek bunlar1 diger kullanicilara servis
etmektedirler.

e Kolaboratif c¢eviri topluluklari: Profesyonel cevirmenleri biraraya getiren
topluluklar1 isaret etmektedir. Ilgili topluklar, uzmanlik alanlarma ydnelik
metinlerin cevirilerini iistlenmektedirler. Bu baglamda, ilgili topluluklarin is
akis slireci, kaynak arastirmasi, terim tablolalarin hazirlanmasi, cevirlerin
kontrol agsamasi vb. ¢eviri siirecine iliskin tiretim basamaklarin1 kapsamaktadir.

e Goniillii ceviri aglar1: Profesyonel ¢evirmenlerin 6ne ¢iktigi goniillii ¢eviri
topluluklaridir. Sivil toplum orgiitleriyle isbirligi icerisindedirler. Amaglari,
ceviri pratigi araciligiyla toplumsal sorunlara ¢oziim iiretmektir (or: Sinir

Tamimayan Cevirmenler Toplulugu).

Goriildigl  tlizere, ¢eviri eyleminin yapilandigi yeni medya aglarmma dayal
topluluklarin nitelikleri ve bu ortamlarda aglar olusturan profesyonel, amator ve
pro/am sifatlartyla tanimlanan ¢evirmen kimlikleri, Gambier’nin bu dogrultuda
tasarladig1 kavramsal c¢ercevesinin merkezinde bulunmaktadir. Yukarida sozii edilen
cevrimici topluluklarin ortak wvurgu noktasi, kullanici-tiirevli igerik iiretimini
destekleyen Orgiitlenme bicimiyle iliskilendirilmektedir. Bu noktada, internet
kullanicisi, ¢eviri igeriginin iireticisi/cevirmeni konumundadir. Ortak akil yliriitmeye
dayali kolektif bilincin yaratilmasi sonucunda, amatdr ve/veya profesyonel ceviri
topluluklart farkli amaglar dogrultusunda, kullanictya g¢eviri eylemini deneyimleme
firsat1 sunmaktadir. Bu sekilde, profesyonel ¢evirmenler, mesleki anlamda kendilerini

gelistirmeyi hedeflerken, goniilli/amator ¢evirmenlerin bir kismi aktivist egilimleriyle
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toplumsal iiretim siirecine katilmakta, digerleri ise teknoloji tutkunlari olarak

kendilerini 6zgiirce ifade edebilecekleri yeni ¢alisma ortami arayisindadirlar (age, 10).

Yukarida goriislerine deginilen diisiiniirlerin olusturduklar1 kavramsal gergeve, ceviri
pratigine yonelik teknolojik bakis agis1 benimseyen Alberto Férnandez Costales’in
“Translation 2.0: facing the challenges of the global era [“Ceviri 2.0: Kiiresellesme
Stireciyle Yiizlesme”] (2011), baslikli c¢alismasiyla desteklenmektedir. Yazarin
olusturdugu yontemsel c¢erceve, kullanict tiirevli iiretim pratikleri kapsaminda
degerlendirilen fan c¢evirilerine dayanmaktadir. Dizi/film alt yazi c¢evirileri, oyun
gevirileri ve tara-gevirileri kapsayan dijital g¢eviri hareketlerini, Costales ,“fanlar,
fanlar icin ¢eviriyor” (ing. translations made by fans for fans) tanimiyla
Ozetlemektedir (age, 2). Bu baglamda, kitleler halinde internet aginda bulunan goniillii
bireylerin igbirligine dayali iiretim pratikleri, ¢eviri merkezli ¢cevrimigi etkinlik alanlar
yaratmaktadir. Yazar, fan ve amator ¢evirmenleri, doksanli yillarda ¢ok genis bir
hayran Kitlesine sahip olan, “mahallenin yeni ¢ocuklar” (Ing. New kids on the block)
adli ingiliz miizik grubuyla eslestirmektedir. Costales’in deyimiyle, mahallenin yeni
cocuklart olan fan ve amatOr ¢evirmenler tarafindan iiretilen icerikler su 6zelliklere

sahiptirler:

“Bu dogrultuda {iretilen ve serbest dolagimi saglanan g¢eviri igeriklerinin felsefi gondermeleri
bulunmaktadir. Ceviriler, tutkulu bireyler tarafindan gergeklesmekte ve internet lizerinden diger
kullanicilara servis edilmektedir. Kendin pisir kendi ye (Ing. by fans for fans) mantigina dayanan
geviri pratikleri, buyurgan pazar piyasasimin marjinal Ogelerini temsil eden, dogmatik
degerlerden uzak, bireysel egilimin one c¢iktig1, yaratici iiriinler ortaya koymaktadir. Bu
hareketleri giin yiiziine ¢ikaran ilk iiriinler, Japon anime ¢izgi-filmlerinin ingilizce cevirileridir.
Su an bu iiriin yelpazesinin (dizi/film, manga ¢izgi roman g¢evirileri...) genisledigi
goriilmektedir”. (age, 4)
Web 2.0 ortamlarinin, ¢eviri pratigi ve ¢evirmen kimligi lizerindeki etkilerini irdeleyen
yontemsel hat {izerinde, arastirma konusu dogrultusunda irdelenecek olan bir diger
calisma, yazar Julie Mcdonough Dolmaya tarafindan kaleme alinan “Analyzing the
crowdsourcing model and it’s impact on public perceptions of Translation”,
[“Crowdsourcing iiretim modelininin, ¢eviriye yonelik iiretilen toplumsal alg
tizerindeki etkileri”] (2012) baslikli makaledir. Arastirmanin birinci boliimiinde
tanimlanmis olan, kitlelerin giiciine (Ing. crowdsourcing) (Howe, 2016) dayali kiiltiirel
iiretim bi¢iminin, ceviri pratigine yonelik olasi sonuglart Dolmaya tarafindan soz
konusu olan g¢alismada tartisilmaktadir. Daha Once de belirtildigi gibi, kitlelerin
giiciine dayal1 tiretim sekli, Facebook, Twitter, Linkedin gibi sosyal iletisim aglarina

iliskin arayiizlerin/igeriklerin, goniillii/amator/profesyonel kitleler tarafindan internet
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aginda cevrilme siirecine isaret etmektedir. Bu yondeki g¢eviri pratikleri, topluluk
temelli, kullanici  tarafindan  yiiriitilen ¢eviri  hareketleri  cergevesinde
degerlendirilmektedir. Bu baglamda, yazarin gergeklestirdigi ¢alismaya yakindan
bakildiginda, agik bilgi kaynagi olan Wikipedia sozliigiine iliskin igeriklerin,
ingilizceden diger dillere cevirisini yapan goniillii cevirmenlerin bu ydndeki
motivasyon kaynaklarimin neler oldugu niteliksel c¢oziimleme yoOntemiyle

arastirilmaktadir.

Aragtirma konusu cercevesinde, Dolmaya, kitlelerin giicline dayali isbirlik¢i geviri

hareketlerini (Ing. crowdsourcing) su sekilde siniflandirmaktadir (age, 176):

1. Uriin odakh icerik iiretimi: Yerellestirme, acik/iicretsiz erisim bilgi
bankalari, web siteleri, arayiizler gibi ¢evrimi¢i igerikleri
kapsamaktadir.

2. Amag¢ odakh icerik iiretimi: Ticari ¢ikarin gidiilmedigi, aktivist
egilimin O6ne c¢iktig1, insaligin/toplumun yarar1 igin ¢evirisi yapilan
kiiltiirel tiriinlerden olusmaktadir.

3. Dis kaynak odakh icerik iiretimi: Toplumsal sorumlulugun ikinci
planda oldugu, ticret karsiligi, Kkitleler tarafindan gevrilen iriinleri

icermektedir.

Goriildlugil tlizere, yazarin ¢izdigi kavramsal ¢ercevede, topluluklarin giiciine dayali
ceviri odakli icerik iiretim siirecinde (Ing. crowdsourcing translation), bir taraftan
ticari beklentisi olan kitleler goriiniir kilinirken diger taraftan ise toplumsal sorumluluk

bilincinin agir bastig1 kitlelerin alt1 ¢izilmektedir.

Yukarida deginilen, topluluk temelli ¢eviri pratiklerinin farkli tiirlerine yonelik

Dombek tarafindan gelistirilen tipolojik siniflandirma su sekildedir (Tablo 2):
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Tablo 2: Topluluk Temelli Dijital Ceviri Hareketlerinin Tipolojisi

Tiir Diizenleyen Amag Ornek
Kullanci-tiirevli Belirli bir Icerikleri diger kullanicilar i¢in | Wikipedia,
(maddi ¢ikar alana/konuya erigebilir/kullanilabilir kilmak. Mozilla vb. igerik
gbzetmeksizin). yonelik ilgi sahibi saglayicilar, fan

bireyler; fanlar. topluluklari.

Icerik saglayici- Sivil toplum Insani degerleri savunmak, Sinirsiz
tirevli (maddi ¢ikar orgiitleri, yardim | dogal afet durumlarinda Cevirmenler,
gdzetmeksizin). kurumlart... iletisimi saglamak, bilgiyi Haiti 4636, TED

erigilebilir/kullanilabilir kilmak. | Cevir Projesi.
Icerik saglayici- Sirketler, Ceviri giderlerini en aza Facebook,
tiirevli (ticari kurumlar. indirgemek, liberal ekonomilere | Twitter.
beklentilerin 6ne adapte olmak.
¢ikmast).

Dombek Magdelena, Facebook Cevirmenlerinin Motivasyon Kaynaklar1 (Dublin:
Dublin Universitesi, 2014), 24’den uyarlandi.

Dombek’in yukarida yer verilen tipolojik harita ¢alismasinda, irdelenen ¢eviri tiirleri,
cevrimi¢i paylagim ortamlarinda, kolektif {iretim modelinin benimsendigi c¢eviri
topluluklarini olusturmaktadir. Bu olusumlarin 6rgiitlenme seklini yansitan “igbirligi”
kavram, dijital ¢eviri hareketlerinde, ¢evirmenlerarasi, katilima ve paylasima dayali

etkilesim odakli bilgi iiretimini ve akisini ifade etmektedir (age, 28).

Su ana kadar goriislerine deginilen diistintirlerin ag toplumunda yapilanmakta olan
ceviri pratiklerine ve ¢gevirmen kimligine yonelik yeni kavrayis bigimleri tasarladiklari
goriilmektedir. Ozetlemek gerekirse, internet ag etrafinda sekillenen ceviri
topluluklari, kullanici-tiirevli ¢eviri igeriklerini, crowdsourcing ¢eviri hareketlerini, ve
fan/goéniilli/amator c¢evirmenleri kapsayan c¢ati kavram niteligi tasimaktadir.
Yazarlarin, s6z konusu olan ceviri topluluklarinin orgiitlenme big¢imlerini ve ceviri
sirecinde benimsenen stratejilerini  katilime1, paylasime1 ve igbirlik¢i olarak

nitelendirilen iiretim aliskanliklariyla iliskilendirmektedir.

Yukarida goriiglerine yer verilen arastirmacilarin, bu yondeki yontemsel tespitlerini bir
adim oteye tasiyan bir diger calisma, Luis Pérez-Gonzalez ve Sebnem Susam-Saraeva
tarafindan kaleme alinan “Non-professionals translating and interpreting. Participatory
and engaged perspectives” [“Profesyonel olmayan yazinsal ve sozlii geviri hareketleri.
Katilimc1 ve angaje yaklagimlar], (2012) adli makaledir. Gonzalez ve Saraeva’ya
gore, “profesyonel olmayan c¢evirmenler” kavrami sadece ¢eviri egitimi almamis
bireyleri kapsamamaktadir. Ayn1 zamanda, {icretsiz is giiclinlii temsil eden, hakim

piyasa degerlerini tehdit ettikleri savunulan g¢evirmen topluluklarini da igerisinde
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barindirmaktadir. Yazarlar, profesyonel olmayan c¢evirmen kimliklerini, bilisim
toplumuna iligkin kavramlar 1s183inda degerlendirmektedir. S6z konusu olan
eyleyicileri, profesyonel c¢evirmenlerin basit birer alternatifleri olarak goren
indirgemeci yaklasim yerine bu bireylerin parcali/coklu kimliklerine Gonzalez ve

Saraeva su sOylemleriyle vurgu yapmaktadirlar (2012, 152):

1. Ogzellikle demokratik degerlerin erozyona ugradigi bu dénemde, sozii
edilen ¢evirmenler, toplumsal alana katilimlariyla, bireysel diizlemde
sivillesme siirecine katki saglamaktadirlar;

2. Yeni medya tabanl dijital yaymncilik sistemi, bu ¢evirmenlerin kiiltiirel
tiretim pratikleri araciligiyla yeniden yapilanmaktadir, dijital kiiltiir
olgusunun gelismesinde ve yayginlagsmasinda bu eyleyiciler aktif rol
ustlenmektedirler;

3. Bilginin serbest dolasimini saglayan bu cevirmenler kiiltiirlerarasi
diyalog ortamin1 giliglendirmektedirler. Bdylece, farkli toplumlar
tarafindan bilginin erisilebilir/ulasilabilir kilinmasi, bireyleraras1 firsat

esitliginin saglanmasi i¢in zemin hazirlamaktadir.

Yukarida sozi edilen, toplumlarin demokratiklesme projeleri baglaminda 6ne ¢ikan
degerleri benimseyen profesyonel olmayan ¢evirmenler, fan topluluklari ile bloglar ve
sosyal medya platformlar1 ¢ercevesinde oOrgiitlenmektedirler. Bu noktada, topluluk
temelli ¢eviri pratiklerini, yeni toplumsal hareketlere iliskin kavramlar esliginde
acimlayan Luis Pérez Gonzalez’in, “Ad-hocracies of translation activism in
blogosphere [“Blogosferde ¢eviri merkezli ad-hokratik aktivist hareketler”] (2010) adli
diger ¢alismasinda 6ne ¢ikan vurgu noktalar1 mercek altina alinmaktadir. Gonzalez’e
gore, yeni medya teknolojilerinin potansiyelini kullanan altyazi ¢evirmenlerinin
(profesyonel olmayanlar), egemen/otoriter kurumlari, demokratiklesme yoOniinde
dontistirmek tizere yarattiklari estetik aktivist egilimleri, toplumdaki diren¢ noktalarini

olusturmaktadir (age,263).

Yeni medya ortamlarmin yarattifi yatay olmayan iletisim mecralarinda, katilimci
kiiltiiriin tagiyicilari konumundaki ¢evirmenlerden/aracilardan olusan akiskan topluluk
aglari, adho-aktivist hareketlerin 6rnekleridir. Biirokrasiye karsit 6rgiitlenme seklini
temsil eden (yeni) adhokratik ceviri topluluklarinda, eyleyiciler ortak ilgi alanlar
dogrultusunda, farkli beceri, bilgi ve istiinliiklerini bir araya getirmektedirler.

Enformasyon teknolojilerinin sundugu potansiyelerden yararlanan c¢evirmenler
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(profesyonel olmayanlar), ortak tutkulari olan ¢eviri pratigi etrafinda birlesmektedirler.
Bu asamada, benzer hazlarin, zevklerin paylasildigi amatoér ¢evirmenlerden olusan
ceviri topluluklari, katilimec1 toplum dinamiklerini olusturmakla birlikte bu
aracilari/cevirmenleri, akranlariyla (Ing. peer to peer) bulusturmakta ve toplumsal
diizlemde ceviri odakli siyasi eylemlerini goriiniir kilmaktadir. Hiyerarsi kademeleri
olmayan, karsilikli dayanis ve anlayisa dayali ag tipi adhokratik koordinasyon bi¢imi,
iiretici ve tiiketici konumundaki bireyler arasindaki sinirlar1 gegirgen kilarak, ¢cevrimigi
kiltlirel iiretim alanlarin1 yeniden yapilandirmaktadir. Bu baglamda, yazar, sosyal
aglarda gelisen adhokratik ¢eviri topluluklarinda éne cikan birlikte yaratma (ing. co-
cretion) pratiklerine dikkat ¢ekmektedir Amator ve hobileri olan/merakli bireylerin
desteklegi yeni toplumsal hareketlerde, katilimct yaratima dayal kiiltiirel tiretim siireci

s6z konusudur (age, 269).

Bati’da hakim anlati geleneklerine meydan okumak amaciyla, fan/amator ¢evirmenler,
coklu medya igeriklerini, internet aginda (yeniden)-¢evirmeye/dolasima sokmaya
baslamislardir. Ornegin, Bati’da iiretilen anaakim film/roman tiirlerinin yam sira bu
dogrultuda, éfeki olarak tanimlanan kiiltiirel iirtinleri goriiniir kilmak ve onlarin sesini
kiiresel diizlemde ¢eviri araciligryla duyurmak fan c¢evirmenlerin hedefleri arasinda
bulunmaktadir. S6zii edilen fan ¢evirmenlerin bu yondeki adhokratik degerlere dayali
aktivist egilimlerini, toplumsal oldugu kadar siyasi anlamda egemen degerlere yonelik

kars1 durus olarak okumak miimkiindiir (age, 284).

Dijital ortamdaki adhokratik ilkelerin uygulandig1 ceviri topluluklarinda, goniillii
sifatiyla nitelendirilen ¢evirmenlerin/kullanicilarin, bu yonde bir eylem alani igerisinde
bulunmalarin1 tetikleyen nedenler ve motivasyon unsurlari, aragtirma konusu
kapsaminda irdelenmesi gereken bir diger konu bashigidir. Alberto Fernandéz
Costales’in, “Collaborative translation revisited: Exploring the rationale and the
motivation for volunteer translation” [“Kolaboratif ¢evirinin yeniden gézden
gecirilmesi:  Goniillii  ¢eviriye yonelik etkenlerin ve motivasyon unsurlarimin

kesfedilmesi”’] (2012) adl1 calismasi bu baglamda yon gosterici nitelik tagimaktadir.

Yazar, bu arastirmasinda, topluluk temelli ¢eviri hareketleri ¢ercevesinde, kullanici
tiirevli/fan/amatér ve profesyonel (ceviri ve iliskili diger alanlara yonelik egitim
almamus olabilir) ¢cevirmenlerden olusan, ticari kayginin tasinmadig1 goniillii gevrimigi
olusumlara dikkat ¢ekmektedir. Bu noktada, Costales’in iizerinde durdugu nokta, sozii

edilen ¢evirmenlerin, ekonomik ¢ikar gozetmeksizin, bu yondeki dijital topluluklarda
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yer almasidir (age, 2). Kitlelerin iiretim giiciine basvurulan ¢eviri topluluklarinda, ilgili
goniillii ¢evirmenleri motivasyon anlaminda yonlendiren itici giigler nelerdir?
Aragtirmaci, bu dogrultudaki gozlem sonuglari su basliklar altinda irdelemektedir

(age, 22):

1. Eglence,
2. Bireylerarasi yardimlasma,

3. Kiiltiirel birikimin korunmasi.

Harry Potter adli yapitin son boliimiinii, iki giinden olusan zaman diliminde,
Ingilizceden Japoncaya ceviren kullanicilardan olusan fan olusumlari, motivasyon
unsuru olarak “eglence” olgusuna dayali goniillii ¢eviri topluluklarina 6rnek olarak
verilmektedir. Burada, amator c¢evirmenlerden olusan fan topluluklari, web 2.0
ortamlarinda sekillenen fan kiiltiiriiniin, {dretim siirecindeki gliciinii ortaya
koymaktadir. Dilsel bariyerlere takilan kimi kiiltiirel iirlinlerin, genis kitleler tarafindan
ulagilabilir-/erisilebilir-/kullanilabilir-liginin saglanmas1 amator ¢evirmenler tarafindan
amaglanmaktadir. Bu baglamda, yazarin, ayn1 dogrultuda dikkat cektigi eglence
yaratma anlayisina dayali diger fan topluluklarinin trettigi/cevirdigi icerikler, dizi,
film, dijital oyun, manga, anime vb. iiriinlerden olusmaktadir. Fan ¢evirmenler, kimi
trtinlere yonelik hissettikleri hayranligi ve/veya olusan gustoyu, s6z konusu olan
igerikleri, ¢eviri araciligtyla dolasima sokarak diger kullanicilarla paylasmaktadirlar.
Bu noktada, fan g¢eviri hareketleri, katilimci kiiltiir anlayisinin disavurumu olarak
degerlendirilebilmektedir. Tara-ceviri Orneklerinde, fan c¢evirmenlerin birincil
misyonu, manga kiiltiiriinii kiiresel diizlemde yayginlastirmaktir. Bunun i¢in de tara-
¢evirmenlerin, manga yapitlarina yonelik duyduklar derin ask ve tutku, ceviri siirecini
baslatan motivasyon giicleridir. Fan ¢evirmenlerin benimsedigi eglence odakli
paylasimer  ceviri  stratejileri, Sanat/Oteki icin Cevir gibi felsefi degerlere
dayanmaktadir. Fan cevirmenlerin, ¢evrimici diizlemdeki girisimleri, ¢eviri pratigi

araciligiyla (yeniden)-iirettikleri insani degerlerin altin1 ¢izmektedir (age, 12-13).

Yazarm, goniillii ¢evirmenlerin motivasyon unsurlar1 kapsaminda irdeledigi
bireylerarast yardimlagma adl ikinci baglikta, goniillii ¢evirmenlerin (amatorler
ve/veya profesyoneller), ekonomik ¢ikarlar1 gozardi eden kurumlar ile ortaklasa
uirettikleri ¢eviri odakli proje icerikleri 6ne ¢ikmaktadir. Costales’in belirttigi gibi, sivil
toplum orgiitlerini igeren, toplumsal esitligi, ilerlemeyi ve gelisimi destekleyen cesitli

kuruluglarin, goniillii ¢evirmenlerin, is giliciine bagvurduklar1 gdézlemlenmektedir.
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Toplumsal yasam alanlarim iyilestirmeyi hedefleyen bu yondeki kurumlar, goniillii
gevirmenlerin, ¢evirimi¢i bulusma aglarini olusturmaktadir. Bu ger¢evede, Unicef gibi
benzer topluluklarin biinyesinde calisan goniillii ¢evirmenler, internet agina dayali
iletisim mecralar araciligiyla, ilgili kurumlarin web sitelerini yerellestirmekte ve
cesitli belgeleri/ formlar1 farkli dillere ¢evirmektedirler. Burada, goniillii ¢evirmenler
tarafindan ag tipi katilimer tliretim modeliyle amaglanan, sivil toplum orgiitlerinin

iyilestirici etkilesim alanlarii kiiresel diizlemde genisletmektir (age, 16).

Costales’in degindigi, kiiltiirel birikimin korunmas: baslikli son motivasyon unsuru,
s6z konusu olan ¢evirmenlerin goniillii pratikleri ile kiiltiirel degerleri koruma egilimi
arasindaki iliskiselligi goriiniir kilmaktadir. Iceriklerin, diller-/kiiltiirler-aras1 ¢eviri
pratigi araciligiyla dolasiminin toplumsal ve Kkiiltiirel sonuglarina, bu baslik altinda
yazar tarafindan yer verilmektedir. Goniillii ¢gevirmenlerin, ekonomik, siyasi ve cografi
giiciin asimetrik dagilimindan dogan esitsizlikler karsisinda benimsedikleri muhalif
duruslar1, bu yondeki motivasyon kaynaklarini agiklamaktadir. Uriinleri, merkez-
cevre, kanon/kanon olmayan, major/mindr gibi hiyerarsik diizenin yarattigi sifatlarla
tanimlayan kiiltiirel iiretim dizgesi, yeni medya ve iletisim teknolojilerine dayali
iletisim aglar1 etrafindan yeniden yapilanmaktadir. Bu noktada, goniillii ¢evirmenler,
bagimsiz ya da diisiik biitgeyle cekilen filmleri ve az konusulan dillerde tiretilen
yazinsal yapitlari diger dillere c¢evirmek {izere internet aginda topluluklar
kurmaktadirlar. Boylelikle anaakim medya tarafindan ¢evrede konumlanan kiiltiirel
yapitlarin, kiiresel platformada gorindirliigii ve tanmmirligi  goniilli  ¢evirmen

topluluklari tarafindan desteklenmektedir (age, 17).

Kullanici, 6z-iradesiyle aglar kuran goniillii ¢eviri topluluklarinda yer alabilmektedir.
Goniillii geviri siirecini, internet aginda baslatan bireyin kendisidir. Kimi goniillii fan
cevirmenlerin, bu siirecte benimsedigi motivasyon unsuru, hayrani olduklar iiriinleri
diger dillere ¢evirerek eglence odakli paylasim ortamlar1 yaratmaktadir. Kimileri ise,
gontlliige dayali ceviri aglarinda yer alma egilimlerini, insani degerlere atfettikleri
onemle iligskilendirmektedir. Son olarak da, goniillii ¢cevirmenlerin, kiiltiirel degerlerin
korunmasini amaglayarak bu yondeki ceviri topluluklarinda aktif roller iistlenmeleri,
Costales tarafindan vurgulanmaktadir. Goniillii ¢eviri hareketlerini deneyimleyen
kullanicilar/cevirmenler, yabanci dil kullanim yetilerini gelistirmekle birlikte

teknolojik yatkinliklarini art1 bir tiretim degerine doniistiirmektedirler (age, 18).
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Costales’in, yeni medya ve iletisim ortamlarinda kurulan g¢eviri topluluklarinda 6ne
cikan goniillii ¢evirmenlere yonelik farkli basliklar altinda irdeledigi motivasyon
unsurlari, bu gibi benzer uygulamalarda sekillenen ¢oklu ¢evirmen kimligini goriiniir
kilmaktadir. Bundan boyle ideal ve prototip bir ¢evirmen kimliginden s6z etmek
miimkiin degildir. Ozellikle, gevrimici topluluklarda, cevirmenin anonim kimliklere
ve/veya takma isimlere basvurmasi, profesyonel ve amator ¢evirmenler arasindaki
sinirlar1  muglaklagtirmaktadir. Her ne kadar ortak degerler (ekip ¢alismasi,
katilimci/paylasimer iiretim ortami, teknolojik uygulamalarin kullanimi) etrafinda
biraraya gelseler de, farkli amaglar dogrultusunda hareket eden goniillii cevirmenlerin,
ceviri slirecinde benimsedikleri davranis bi¢imleri de farklilik gdstermektedir (age,

19).

Dijital ortamda yapilanmakta olan ¢eviri topluluklarini, yeni toplumsalliklara iliskin
kavramlar esliginde, elestirel bakis agisiyla irdeleyen bir diger calisma, aragtirmact
Anthony Pym tarafindan kaleme alinan “Translator associations- from gatekeepers to
communities” [“Cevirmen dernekleri- esikbek¢iliginden ¢eviri topluluklarina™] (2013)
adli makaledir.  Ceviri arastirmalarinda, dijital donemeci konu alan calisma
baglaminda yazar Anthony Pym, bu yeni agilimla birlikte g¢eviri derneklerinin
yasadiklar1 doniisiim siirecini gozler Oniine sermektedir. Geleneksel dernek algisnin,
elektronik aglarla yeniden iiretilmesi ve s6z konusu olan kiiresel diizlemde yer alan
ceviri derneklerinin, ¢evrimigi gomiillii olusumlara doniiserek elektronik pazar
piyasasina tasinmalart Pym tarafindan bu calismada giindeme getirilmektedir. Pym
tizerinde durdugu bu yondeki doniisiim siirecini, yeni medya teknolojilerinin yarattig
ozgiir iletisim ortamlariyla iliskilendirmektedir. Daha Once de vurgulandig: iizere,
yatay, bagimzsiz, bireyin kendini ifade edebildigi, s6z hakkina sahip oldugu ve
bilginin iiretimi ile dagitiminda etkin rol iistlendigi kitlesel iletisim mecralariin
Onemi, yazar tarafindan vurgulanmakta ve bu yeni iletisim sistemleriyle birlikte ¢eviri

derneklerinin yapilanan yeni yiizlerine dikkat ¢ekilmektedir.

Gecgmisten glinlimiize, ¢evirmenlerin calisma alanlarinin ¢esitlenmesi, yazinsal
ceviriden, uzmanlik alani ¢evirisine, sozlii ¢eviriden dizi/film alt yazi cevirisine, tim
bu alanlarda ¢evirmenlerin kurumsallasma girisimleri bu yonde kurulan derneklerin
varhigim1 desteklemektedir. Durum bdyleyken, internet temelli iletisim ortamlari,
cevirmenin var olan ¢aligma ortamlarina yenilerini eklemlemektedir. Bu baglamda,

web 2.0 temelli igeriklerin ¢evirisini ve kiiltiirlerarasi boyutta dolasimini saglayan
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ceviri topluluklari, geleneksel geviri derneklerine yonelik alternatif olusumlar olarak
ortaya ¢ikmaktadirlar. Ozellikle 2000°li yillardan itibaren gelisen ve halen de gelismek
de olan yeni c¢eviri topluluklarinin oOrgiitlenme bigimleri, geleneksel c¢eviri
derneklerinin semptomlarindan farklidir. Bu noktada Pym, c¢eviri derneklerinin
ve/veya meslek kurumlarinin giivenilirlik kavrami etrafindaki tutucu egilimlerini
tartigmaya agmaktadir. Bu yondeki olusumlarin, kapali devre bir takim iletisim
ilkeleriyle yonetiliyor olmalar1 onlan esikbekgileri konumuna tasimaktadir. Goniillii,
amator ve profesyonel olmayan c¢evirmenlerin isglicine kuskuyla bakan bu
derneklerden, yeni medya ve iletisim ortamlarinin, hem ¢eviri eylemini hem de
cevirmen kimligini nasil yeniden {iirettiklerini ve bunun sonucunda sekillenen ¢eviri
odakli yeni ¢alisma ortamlarin1 ve parcalara ayrilan ¢evirmen kimligini g6z Oniinde

bulundurmalar1 beklenmektedir (age, 19). Ciinkii Pym’in deyimiyle:

“Gilinimiizde, geleneksel g¢eviri dernekleri, iletisim alanindaki yeni agilimlarla miicadele etmek
durumundalar. Elektronik iletisim aglari, ¢evirmenin kendisini yenilemesinin yani sira miisteri
ve cevirmen arasinda etkilesime dayali ¢evrimici iletisim ortamm yaratirken ayni zamanda
cevirmenin herhangi bir dernege iiye olmadan statii kazanmasmi saglamaktadir. Bu
uygulamalar, c¢evirmenlerarasi isbirligini desteklemekte ve bunun sonucunda gevirmenlerin
birlikte tirettikleri ¢eviriler tizerinde fikir alisverisinde bulunmalarina imkan tanimaktadir. (age,
17)

Bundan boyle, sozii edilen dernekler profesyonel olarak tanimlanan ¢evirmenleri ¢eviri
pazarmda goriiniir kilarken, acik ceviri topluluklar: (Ing. open translation community)
bu yondeki ayristirict ve otekilestirici siniflandirma kriterlerini sarsarak, ceviri
piyasasinda yer almak isteyen tiim cevirmenlere kapilar agmaktadir. Facebook,
Wikipedia vb. elektronik iletisim aglari, goniilliige dayali paylasimci, isbirlik¢i ve
katilimc1 ¢alisma ortamlarinda, ¢evirmene, akranlariyla birlikte calismanin verdigi
hazzi hissetmesi ve ayn1 zamanda, siyasi ve toplumsal meseleler karsisinda duyarlilik
kazanmas1 saglanmaktadir. Bu topluluklarin i¢ dinamikleri, orgiitlenme bicimleri,
degerler1 ve hedefleri, pedagojik temellere oturmaktadir. Proje temelli ceviri
calismalarinda, {iyelerin, ¢eviri siirecinin her asamasinda birbirlerini yapilandiran

egitici kimlikler benimsemeleri dikkat ¢ekicidir (age, 19).

Gegmisten gliniimiize gelindiginde, mesleki anlamda yazinsal ¢evirmenlerin
gorlniirliigii kadar teknik metin ¢evirmenlerinin, s6zlii ¢evirmenlerin, yerellestirme
uzmanlarinin, altyazi ¢evirmenlerinin de goriiniirliik ve mesru kimlikler kazanma
miicadeleleri, bu alandaki ceviri derneklerinin ve meslek odalarimin ylriittiikleri
girisimler ile halen devam etmekte oldugu goriilmektedir. Bir yandan, bu yonde

gelismeler yasanmaya devam ederken bir yandan da sosyal medya vb. yeni iletisim
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kanallarinda, yeni ¢eviri topluluklart viicut bulmaktadir. S6zii edilen yeni olusumlar,
Pym’in deyimiyle, kullaniciya serbest giris karti ve hiyerarsiden uzak bir yonetim
sekli sunmaktadir. Cevirmenleraras: etkilesimin yogun yasandigi c¢eviri topluluklari,
sosyallesme ve bilgiye serbest erisim sunan iletisim aglarnidir. Bu noktada,
esikbekgiligini savunan mekanizmalar yerine, bireyin, bilgiye yonelik kullanim ve
erisim haklarinin gozardi edilmedigi, etik kavrayis iizerine kurulu goniilli geviri
topluluklarinin her gecen giin sayilar1 artmaktadir. Dolayisiyla, ¢eviri derneklerinin,
s0zl edilen ceviri topluluklarinin degerleri ile uyum saglamalari, ¢gevirmen mesleginin

toplumsal/bilimsel diizlemde suirdiiriilebilirlik kazanmasi agisindan 6nem tasimaktadir

(age, 21).

Goriildiigii lizere, ¢eviri alaninda yasanan dijital agilim, ceviri pratiginin ve ¢evirmen
kimliginin incelenmesine yonelik hem kavramsal hem de uygulamali alanlarda, yeni

bakis agilarina duyulan ihtiyact giindeme tasimaktadir.

3.3. Yeniden Yapilanan Ceviri Etigi

Yeni medya ve iletisim teknolojilerinin yarattigi ag temelli iletisim ortami, ceviri
etigine yonelik yaklasimlar1 da yeniden yapilandirmaktadir. Ceviri {irlinii ¢evreleyen
dijital kodlar, gesitlenen ¢evrimigi ¢alisma ortamlariyla birlikte topluluklar etrafinda
gerceklesen ¢eviri eylemleri, ve bu gibi ag temelli ¢eviri topluluklarimi kuran ¢ok
kimlikli ¢cevirmen profilleri, ¢eviri etigine yonelik yeni bakis acilarinin gelisiminin

Ontinii agmaktadir.

Bu saptamadan yola ¢ikarak, bir 6nceki boliimde, dijital ortam c¢eviri uygulamalart
basligr altinda goriislerine deginilen arastirmacilarin, ayn1 dogrultuda gelisen, dijital
uygulamalar ve ceviri etigine yonelik kavrayiglarindaki vurgu noktalari, arastirma
kapsaminda 6nemli bir yere sahiptir. Bu baglamda, 6zellikle tizerinde durulacak olan
nokta, kar amacinin giidiilmedigi, goniilliige dayali fan/amatdr/pro-am ¢evirmenlerden
olusan c¢evrimigi topluluklarin kiiltiirel tiretim pratiklerini, etik kavramindan hareketle,
cevirmen meslegi, ¢ceviri kalitesi Ve ¢eviri alamimin bilimsel itibar: baglikli degiskenler
etrafinda tartigmaya agmaktir. Aslina bakilirsa, c¢eviri temelli dijital topluluklarin,
geleneksel olusumlardan farkli olarak, internet kullanicisina ister amatdr olsun ister
fan olsun, kiiltiirel iiretim alanlarma yonelik serbest giris hakki tanimasi ve daha

Onemlisi, internet tabanl iletisim mecralarinda, bilginin serbest iiretiminin/dolagimin
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ve tliketiminin desteklenmesi, hi¢ siiphesiz ki, etik kavrami {izerinde diislinmeyi

zorunlu kilmaktadir.

O halde, bu alt boliim kapsaminda, yukarida belirtilmekte olan izlekler ¢ergevesinde,
topluluk temelli ¢eviri uygulamalarina yonelik etik yaklagimlart uzman goriisleri
1s18inda tartismaya agmak amaglanmaktadir. Bu baglamda, Facebook, Wikipedia,
Twitter gibi sosyal medya uygulamalarinda basvurulan kitlesel c¢eviri eylemlerine,
dizi/film altyaz1 cevirilerine, anime/manga/dijital oyun c¢evirilerine ve yazinsal
yapitlarin gevirilerine yogunlasan cevrimig¢i goniillii olusumlarin etik yoniinii konu
alan caligmalara duyulan ihtiya¢ her gecen giin artmaktadir (O’Hagan, 2009, 2011,
2016; Gambier, 2012; Jimenez-Crespo, 2011; Kelly vd, 2011; Drugan, 2011; Baer,
2010; Fernandéz Costales, 2011, 2012; McDonough Dolmaya, 2011, 2012; Pym,
2014; O’Hagan ve Ashworth, 2002).

Katilima, paylasima ve isbirligine dayali ¢eviri merkezli goniilli kiiltiirel {iretim
topluluklarinin, hem mesleki anlamda g¢evirmen kimligi {izerinde hem de alanin
bilimsel tanmirligr ile goriiniirliigii agisindan yaratti§i acgilimlar, yukarida yer alan
calismalarin kesistigi ortak noktadir. Bilimsel alan olarak ceviribilimin 6zerklesmesi
ile profesyonel sifatiyla tanimlanan c¢evirmenin, toplumsal ve bilimsel diizlemde
sesinin yiikselmesi ve bununla iliskili olarak goriiniirliik kazanmas: adina yetmisli
yillardan itibaren verilmis ve kazanilmis olan miicadele, c¢evrimi¢i ortamlarda
yapilanan goniillii ¢eviri hareketleriyle yeniden giindeme gelmektedir. Ciinkii bundan
boyle, profesyonel ¢evirmen, amatdr/fan ¢evirmen ile karsiya gelirken, ¢evrimdisi
cevirt olusumlari ise dijital ceviri topluluklariyla ylizlesmektedir. Ceviri pratigine
odaklanan fan topluluklarinin, herkes g¢evirmen olabilir mantiZina dayali ilkesinin
altin1 gizen Costales (2012)’e gore, gliniimiizde kiiltiirel araci ve dil uzmani kimligine
biirlinen ¢evirmenin, profesyonel olsun ya da olmasin, teknoloji kullanim yetilerinin
gelismesi ve saglam bir kuramsal altyapiyla donatilmasi, yliksek kalitede ceviri
iriinler tiretebilmesi i¢in dnkosuldur. Bu durumda, goniillii ve/veya fan ¢evirmenlerin,
ceviri alanindaki hareketleri, profesyonel ¢cevirmenleri mutlu etmemekle birlikte dijital
ceviri topluluklarinin varligi, ¢cevrimdist ¢eviri olusumlarini rahatsiz edebilmektedir.
Bu noktada, yeni medya ortamlarina dayali ag tipi ceviri topluluklarina yoénelik
yargisiz infaz uygulamak yerine, bu yeni olusumlar1 ve ilgili eyleyicileri icine alacak
saha caligmalarinin gercgeklestirilmesi, onlarin sunduklar1 firsatlar1 ve yarattiklar

tehditleri kavramak agisindan elestirel bir ¢erceve sunacaktir. Bu yonde gelistirilecek
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olan bakis agisi, profesyonel ve fan/amator ¢evirmenler arasinda Sinerji yaratilmasini
desteklemekte ve dijital c¢eviri topluluklarinin, bilimsel bir platformda

degerlendirilmesine imkan tanimaktadir.

Topluluk temelli dijital ¢eviri hareketlerinin, ¢eviri alanina yonelik bilimsel katkilar
baglaminda, tara-ceviriler, dizi/film altyaz1 cevirileri, oyun c¢evirileri vb. dijital
iceriklerin, ¢eviri egitimine yonelik kullanimi Costales tarafindan giindeme
tasinmaktadir. Ayn1 zamanda, s6zii edilen c¢eviri topluluklarinin toplumsal alana
yonelik iyilestirici etkileri de oldukg¢a dnemlidir. Soyle ki, katilimci/paylasimer dijital
ceviri eylemleri, gii¢ iligskilerinden dogan dillerarast oldugu kadar kiiltiirlerarasi
ucurumu da en aza indirgemektedir. Unutulan kullanicilar ile birlikte unutulan dilleri,
bu yondeki topluluk temelli kiiltiirel iiretim pratikleri goriiniir kilmaktadir. Ornegin,
kiiresel diizlemde, az konusulan diller olarak tanimlanan dil ailelerine mensup
topluluklarin bilgiye erisim konusunda karsilastiklar: engeller, bu dogrultuda gelisen
topluluk odakli g¢eviri eylemleriyle asilmaktadir. Bilginin iiretim/dolasim siirecinde,
Ingilizcenin diger diller iizerindeki hakimiyetinden dogan dilsel bariyerler, bilisim
caginin One ¢ikan agik erisim ilkesiyle yikilmaktadir. Bu baglamda, bilgiye 6zgiir
erisim ve bilgiyi serbest kullanim hakki yoniinde gelisen firsat esitligi, topluluk

merkezli tiretim hareketleriyle yaratilmaktadir (age, 20).

Topluluk temelli geviri pratiklerinin, toplumsal iligki agina yonelik etik sonuglarini
tartigan Costales’in bu yondeki son tespiti, engelli bireylerin, dijital igeriklere yonelik
kullanim aligkanliklarin1 kapsamaktadir. Bu baglamda, miiltimedya igeriklerinin,
engelli bireyler tarafindan sinirli erigimi ve kullanimi, g¢eviri eylemi araciligiyla bir
nebze de olsa hafifletilmektedir. Ciinkii, ¢eviri odakli topluluklar, yaratilan dijital
igerikleri farkli dillere/gostergelere c¢evirmekte ve bodylece bireyin fiziksel
ozelliklerinden kaynaklanan, bilginin erisimine yonelik esitsizlikleri ortadan

kaldirmaktadir (age, 21).

Goriildigi  lizere, amator/fan/profesyonel olmayan c¢evirmenler ile profesyonel
cevirmenler arasindaki ugurumu derinlestirmek yerine dijital agilimdan kaynaklanan
bu yondeki hareketlerin sonuglarina elestirel yaklasmak, ceviri c¢aligmalarindaki,
kuram-uygulama iliskisini diyalektik bir diizleme tasimaktadir. S6zii edilen bu yeni
topluluk temelli ¢eviri aginin yadsinamaz gercekligi ve ayn1 zamanda yarattigi celiskili
ortam, yeni toplumsalliklara iligkin yaklasimlar esliginde agimlanmaktadir. Bu

yondeki arastirmalar baglaminda, niceliksel olmaktan ziyade ¢evirmenlerin ve diger
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tim eyleyicilerin kiiltiirel iretim pratiklerini konu alan niteliksel ¢dziimlemelere
odaklanilmasi, dijital ortamda benimsenecek olan etik durusa yonelik acgilim
saglayacaktir. Cevirmenlik mesleginin itibar1 konusuna gelindiginde ise, ulasilan
nokta, yirmi birinci yiizyilda, ¢evirmen kimligine yonelik daha kapsamli bir tanimin
gelistirilmesine dayanmaktadir. Genigleyen ve aglar tizerine kurulu heterojen calisma
alaniyla (yazinsal geviri, sozIllii ¢eviri, altyazi cevirileri, tara-geviriler vb... )birlikte,
iistlendigi toplumsal sorumluluk bilinci, ¢evirmenin yeni yetiler ve yeni beceriler
edinmesini giindeme getirmektedir. Bu nedenle, ¢evirmenin c¢ok yonlii mesleki
kimliginden ve goniilliige dayali pratiklerinden sbz etmek, bu dogrultudaki mesleki

etik tartigmalar farkli kavramlar etrafinda yeniden yapilandirmaktadir (age, 23).

Bir onceki paragrafta iizerinde durulan, ¢evirmenin kazanmasi gereken yeni mesleki
yetiler/beceriler, Gambier (2009b) tarafindan da giindeme getirilmektedir. Bu
baglamda, aragtirmacinin énemle altin1 ¢izdigi, ¢evirmeninin, teknoloji temelli yeni
ortamlart ve araglart kullanma becerisiyle donatilmasi bagligi altindaki vurgu

noktalar1 sunlardir:

“Cevirmenden, yeni ¢oklu medya teknolojilerinin sundugu ¢eviri ortamlarina ve araglarina uyum
saglayabilmesi ve bu ortamlarda rahat hareket edebilmesi beklenmektedir. Cevirmenin, s6z
konusu olan yeni medya platformlarinin sundugu ortamlarda karsilasacagi etik sorunlara karsi
nasil tavir alabilecegi konusunda bilinglendirilmesi kaginilmazdir”. (age, 5-6)

Gambier’nin bu ifadesinden de anlasildig1 iizere, cevirmenin, dillerarasi oldugu
medyalararast iletisimi kuran araci kimligi, dijital ceviri topluluklariyla birlikte
yeniden iiretilmektedir. Bu ¢ergevede, Gambier, yeni medya ve iletisim ortamlarinda
yapilanan ¢oklu ¢evirmen kimligini ve ¢ok yonlii ¢eviri pratiklerini etik kavramindan
hareketle yeniden diisiinmektedir. Ciinkii, ¢evrimdisindaki ¢eviri hareketlerine yonelik
uygulanan etik ilkeler, gilinlimiizde yiikselmekte olan c¢eviri pratiklerini
degerlendirmekte smirli kalmaktadir. Etik anlamda katt kurallar ile yol
allnamayacagini belirten Gambier, ister amatdr olsun ister profesyonel, hangi sifat ile
tanmimlanirsa tanimlansin, ¢evirmenin, kendi pratiklerine yonelik o6z-diisiiniimsel
kavrayis benimsemesi ve ayn1 zamanda iist-bakis kazanmasi bu dogrultuda etik bir
durus sergilemesine destek olacaktir. Cevirmenin, igerisinde c¢alistigi kosullar
sorgulamasi ve karsilasacag firsatlar ve tehditler ile ylizlesmesi icin ¢eviri siirecinin
her asamasinda elestirel bir bakis acis1 gelistirmesi bu yonde c¢ikis noktasi

yaratmaktadir (age, 15).

93



Web 2.0 teknolojileri etrafinda bigimlenen profesyonel olmayan geviri hareketlerinin
yarattig1 etik sonuglari, ¢eviri alaninin bilimsel kimligi ¢er¢evesinde tartisan Gonzalez
ve Saraeva (2012), bu dogrultuda, profesyonel g¢evirmenin mesleki kimligini de
tartismaya eklemlemektedir. Arastirmacilar, ag toplumu ile c¢eviribilim alaninda

yapilanan kuram-uygulama iliskisini su sekilde degerlendirmektedirler:

Ceviribilimin su an bulundugu noktada, profesyonel ¢evirmenlerin (s6zlii ¢evirmenler de dahil
olmak tizere) konumunu iyilestirmek tizere iiretilen gelencksel caligmalar, gercek hayatin
karmagik yapisiyla uyum igerisinde bulunmamaktadir. Giiniimiizde, profesyonel olmayan
¢evirmenler, durdurulamayan bir hizla, genis bir ¢aligma alaninda ve degisik bi¢imlerde ¢eviri
yapmaktadirlar. Bu ¢alismalar, profesyonel ¢eviri hareketlerinin basit birer alternatif drnekleri
degildir. Ayn1 zamanda, klasik ¢eviri hareketlerinden ayrisan yonleriyle heniiz ¢eviribilim alani
tarafindan hakkettikleri ilgiyi géremeyen ancak incelenmeye deger farkli arastirma konulardir.
(age, 149)

Ceviribilim arastirmalar1 ¢ergevesinde gergeklestirilen kuramsal ve uygulamali alana
yonelik calismalar, ekonomik ve kuramsal diizlemde daha goriiniir veya akademik
platformda daha prestijli oldugu vurgulanan profesyonel ¢evirmenler, yerellestirme
uzmanlari, teknik metin ¢evirmenleri ve sdzlii ¢evirmenler ile onlarin iiretim pratikleri
ekseninde sinirlandirilmaktadir. Aslina bakilirsa, sozii edilen alanlara yonelik
calismalarin belirli bir doygunluk seviyesine ulasmasi, arastirmacilart buzdaginin
diger goriinmeyen yiiziinii ya da bagka bir deyisle profesyonel olmayan ¢evirmenleri
ve onlarin ¢alisma kosullarini kesfetmeleri konusunda yonlendirmektedir. Bu nedenle,
ceviribilim  arastirmalarinin,  profesyonel olmayan c¢evirmenler tarafindan
diller/kiiltiirler-6tesi diizlemde insa edilen eylem repertuarina odaklanmasi, alandaki
mevcut kuram-uygulama iliskisindeki boslugu giderecektir. Alandaki aragtirmacilarin,
yeni ¢eviri pratiklerini kontrol altina alma ya da g6z ardi etme aliskanliklar1 ve bu yeni
cevirmenleri, mesleki yeterlilikler cergevesinde yetersiz gormeleri ile ortaya ¢ikan
iiriine yonelik sadece kalite kontrol mekanizmas1 gelistirmeleri, alan igerisinde etkili
olan otekilestirmeye/ayristirmaya/yabancilagtirmaya egilimli  bilimsellikten uzak
algilarin varligina isaret etmektedir. Alan igerisindeki biitiinliigli, birlikteligi sekteye
ugratan bu yondeki yaklasimlar kirildigi takdirde, c¢eviribilimciler, c¢evirmenlik
mesleginin, bilimsel ve toplumsal yonde gelismesi/goriiniirliik kazanmasi agisindan bir
adim daha atmis olacaklardir. Ceviri alaninin yeni oyunculari, teknolojinin giicliyle
birlikte, ellerindeki {riinle oyun oynarcasina, daha ozgiir ve yaratict iligkiler
kurabilmektedirler. Kendileri, yeniden sekil verdikleri {iriinlerin hedef kitlesini
olusturduklar1 i¢in, okurun zevklerine nasil hitap edecekleri konusuna hakimdirler.

Yeniden trettikleri geviri igeriklerinin 6zellikleri ve igerisinde hareket ettikleri tiretim
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kosullari, alandaki yeni basrol oyuncularinin, inisyatif alma konusundaki o6zgiir
diisiince bigimlerini ortaya koymaktadir (age, 158). Bu nedenle, Tymoczko’nun da

vurguladigi gibi:

Eger ¢eviri alani, bu ¢agdaki doniisiimler ile layikiyla etkilesim kuramazsa... Belki traji-komik
bir gerceklik olacak ama, ceviri programlarinin yetistirdigi 6grenciler, diinya, kiiltiirler, diller
ile siyaset iizerine diisiinen ve teknolojiyi kullanan zeki ve egitimli genclerden daha az
tireteceklerdir. (2009, 419)

Amator cevirmenler tarafindan ¢evrilen ve dolasima sokulan igeriklerin, kalite
olgusuna vurgu yapilarak etik diizlemde degerlendirilmesi i¢in hazirlanan 6lgme
degerlendirme ilkelerinden bahsetmenin miimkiin olmadig1 Costales (2011) tarafindan
da belirtilmektedir. Amator gevirmenin diisebilecegi tuzaklar1 6ngéren ¢alismalarin
heniiz gelistirilmemis olmasi bu yonde ortaya c¢ikan iirlinlere yonelik alandaki
arastirmacilarin  hata avciligi yapmalarima engel olusturmamaktadir. Ceviribilim
alaninda, c¢eviri iiriinlerin kalitesi s6z konusu oldugunda, tartismalar genellikle dogru
ve/veya yanlis ceviri gibi kavramlar etrafinda sekillenmektedir. Fan cevirilerine
yonelik kalite odakli degerlendirme siirecinin sonucunda, dil boyutunda ortaya ¢ikan
hatalar sebebiyle ilgili igeriklere yakistirilan diisiik kalite geviri Uriinler etiketi, bu
yonde siirdiiriilen geleneksel esdegerlilik tartismalarini  yeniden glindeme
getirmektedir. Bu iirlinleri c¢evreleyen iiretim kosullarina odaklanildiginda ise
kullanicinin/okurun bu dogrultudaki goriisleri 6ne ¢ikmaktadir. Kullanici tiirevli ¢eviri
hareketlerinde, &rnegin, manga cizgi-romanlarmin Japoncadan Ingilizceye fanlar
tarafindan c¢evrimi¢i uygulamalarda gergeklestirilen ¢evirilerinde, kullanicinin
beklentisi, profesyonel anlamda (dilbilgisi, imla vb. dilsel unsurlarin) hatasiz bir icerik
okumaktan bir adim 6teye giderek, kiiltiirel 6gelere, Japon kiiltiiriine 6zgii yansimalara
iligkin yabanciligin korundugu, kaynak eserin ruhunun yansitildig: igerikler, fan
kullanict tarafindan talep edilmektedir. Bu kosullarda, fan ¢eviri hareketlerinde, kalite
yerine ceviri {lrlinlerin yiiksek diizeyde yayilim/dolagim hizini saglamalari, fan
okur/kullanic1 tarafindan tercih edilmektedir. Bu nedenle, arastirmacilar kadar
profesyonel cevirmenlerin de g¢eviri eylemini yonlendiren yeni kosullara
odaklanmalar1 ve iiretilen igeriklerin kalite ilkesi kapsaminda degerlendirilmesine

yonelik alimlama ¢aligmalarina dayanan oOlgiitler belirlemeleri 6nerilmektedir (age, 5).

Kullanicr tiirevli geviri hareketlerinin hukuksal boyutunu ele alan O’Hagan (2009),
anime, manga ve oyun gibi benzer igeriklere yonelik c¢evrimdisi piyasada satisa

sunulan resmi ¢evirilerin hemen ardindan, fan ¢evirmenlerin kendi iirettikleri igerikleri
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cevrimi¢i ortamdan geri g¢ekmelerinin, bu ydnde uygulanan cezai yaptirimlari
hafiflettigini belirtmektedir. Bu baglamda, kullanici tiirevli ¢eviri pratiklerine yonelik
olusan alginin dijital korsanlik, telif haklarimin ihlali ve dijital emek hirsiziigi gibi
kavramlara odaklanmasi, internet aginin goniillii paylasima, katilima ve igbirligine
dayali iiretim felsefesiyle celigmektedir. Profesyonel iiretim pratiklerinin yerini alan
maddi olmayan emek ve ileri diizeyde alan bilgisi, fan ¢evirmenleri kurduklari
topluluk aglariyla birlikte, c¢evrimigi Kkiiltiirel {iretim alaninda mesru bir zemine
tasimaktadir. Bu yondeki hareketlerin, bilimsel tartismalarin merkezine dogru
ilerlemesi, ¢eviri alaninda da hem kuramsal hem de uygulamali diizlemde yapic: bakis
acilarinin ve bu yeni kosullart 6rnegin fan ¢evirmenin, bu siirecteki, motivasyon
unsurlarin1 kavramak {izere elestirel yaklagimlarin yeniden {iretilmesini zorunlu
kilmaktadir. Ciinkii, bu yondeki hareketlere yonelik etik diizlemde yanit bulmay1
bekleyen sorular varliginit korumaktadir. Cevirmenlik meslegi siirdiiriilebilir niteligini
korumak i¢in, yeni diinya 2.0 diizeniyle ylizlesmek durumundadir. Disaridan igeriye
sizacak yeni hava akimi sayesinde, mesleki anlamda ¢evirmen kendini yeniden
yapilandirma siirecini baslatabilmektedir. Aksi halde, elektronik aglarin baslattigi
toplumsal donlisim siirecini goz ardi etmek, cevirmenin, atil ¢aligma kosullar
icerisine gomiiliip, yok olup gitmesine neden olacaktir. Bu nedenle, ¢evirmenin saga
sola sapmalar ile bakis agisini degistirmesi sonucunda, bilmedigini degersiz kilma
yoniindeki davranig bigiminden siyrilmasi, benliginde yasadigi, profesyonel-amatir
catismasindan dogan gerilimi dindirecektir. Ciinkii, caligma alam1 ve deneyimledigi
pratikleri, c¢evrimi¢i uygulamalarda, otekiler tarafindan paylasilmaya deger

goriilmektedir (age, 114-116).

Gorildigii  tzere, fan, amatér ve/veya profesyonel-olmayan kullanicilarin
deneyimledigi ¢eviri hareketlerine yonelik gelismekte olan etik ve deontolojik
kavrayislar, c¢eviri igeriklerin kalitesini, mesleki yeterlikler/cevirmen mesleginin

goriiniirliigi ile geviri alaninin itibarini konu alan degiskenler etrafinda tartismaktadir.

3.4. Netnografik Saha Coziimlemesi

Ceviri pratiginin deneyimlendigi web 2.0 temelli dijital topluluklarin incelenmesinde,
netnografik ¢6ziimleme yoOntemine bagvurmak, bu dogrultuda, ceviri alanini hem
kuramsal hem de uygulamali diizlemlerde yeniden yapilandiran dijital agilimi da

destekler niteliktedir. Tim bu bakis agilar1 1s18inda, ag toplumundaki g¢eviri
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uygulamalarini irdelemek tiizere secilen netnografi yonteminin bilesenleri nelerdir?
So6zii edilen arastirma yonteminin, ¢oziimleme asamalart hangi basamaklardan

olusmaktadir?

3.4.1. Tanim

Yeni medya ortamlarinda tiretilen bir metnin, geleneksel medya metninden farkli bazi
ozellikleri su sekilde siralanabilmektedir: Hipermetinsellik, miiltimedya bigimselligi,
kullanic1 tiirevli yapisi, metnin gegiciligi/ortadan kalkmasi vb. nitelikleridir (bkz.
Boliim 1.3.). Yeni medya ortamlart derken, Web 2.0 uygulamalarini ve araglarini
kapsayan paylasim ve katilim temelli arayiizlere gonderme yapilmaktadir. Bu
baglamda, sosyal medya aglari, bloglar, video paylasim platformlari, g¢evrimigci
topluluklar vb igerik {iretimini destekleyen elektronik aglardan s6z etmek miimkiindiir.
Bu igerikler sayica ¢ok fazla olup, cok ¢esitli, yogun ve birbirleri ile baglantili metinler

olduklart i¢in ¢6ziimleme agamasinda etkili yontemlere bagvurulmasi énemlidir.

Bu nedenle, uygulamali alanda, arastirma konusu, kapsami, yontemi ve arastirma
konusundan hareketle netnografi (¢evrimigi etnografi) yontemine dayanan igerik ya da
bagka bir deyisle metin ¢6ziimlemesi gergeklestirilmektedir. Netnografi, Robert
Kozinets (2002, 2006) tarafindan gelistirilen niteliksel bir aragtirma yontemidir. Net ve
etnografi sozciiklerinin bir araya gelmesi sonucunda olusan netnografi kavrami,
internet veya teknolojik ag etnografisi anlamina gelmektedir. Bir anlamda, teknoloji
araciligiyla toplumsal diinyanin gercekligine uyarlanmis etnografidir. Netnografik
¢oziimleme modelini digerlerinden farkli kilan en 6nemli 6zelligi ¢6ziimleme 6znesi
olarak gevrimici topluluklar iizerine yogunlasiyor olmasidir. Ilk béliimde, ¢evrimigi
topluluklara yonelik gelistirilen tanimlamalara ek olarak (bkz. Bolim 1.4.), Kozinets,
ortak ilgi alanlari, zevkler, tutkular, degerler ve ¢ikarlar etrafinda toplanan bu yeni
birey gruplarimi dijital kabileler olarak adlandirmaktadir Web 2.0 araglar1 tarafindan
sayilart her gecen katlanarak artan ¢evrimici topluluklar, netnografik arastirmalari
duyulan ihtiyact giindeme getirmektedir. Coklu teknikleri igerisinde barindiran
netnografi yontemi, yiizyiize ylriitilen niteliksel ve yorumlamali arastirma
yonteminin, bilgisayar dolayimli iletisimler ile olusturulmus, ¢evrimici kiiltiirlere ve
topluluklara yonelik yeniden yapilandirilmis halidir. Bir bagka ifadeyle, etnografi
tarafindan uygulanan ag¢ik uglu tekniklerin, ¢evrimigi ortama uyarlanmasi olarak

tanimlanabilmektedir. Ozellikle, netnografi, igeriklerin yami sira ag {izerinde
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etkilesimde bulunan kullanicilarin eylemleriyle/davranislariyla ilgili olarak, metin

temelli yiiriitiilen ¢aligmalarda siklikla kullanilmaktadir (Kozinets, 2006, 280-281).

Netnografik yaklasim, -¢evrimigi sahalarin incelenmesi, -veri toplama ve analizi, -
analiz ve yorumlama, -arastirma etiginin saglanmasi ve —katilimcilardan geri bildirim
alimmas1 gibi birbirini takip eden basamaklardan olugmaktadir. Diger arastirma
yontemleri ve tekniklerinden farkli olarak netnografi kapsaminda, arayiizde/internette
iretilen metin gozlemlenmektedir. Bu baglamda, netnografik arastirmanin
uygulanabilecegi ¢evrimigci ortamlar temel olarak bes baslik altinda
toplanabilmektedir. Bunlar, haber gruplari ya da haberlesme panolari, web sayfalari,
sanat, is, hobi gibi ortak ilgi alanlarina yonelik kurulmus e-posta liseleri, dijital video
oyunlari, bloglar, sohbet odalar1 ile arama motorlaridir. Daha 6nce de belirtildigi gibi,
netnografik bir yaklasimin yiiriitilmesinde, arastirma sorularmnin/hipotezlerinin ve

bunlara yanit aranabilecek ¢evrimi¢i metinlerin belirlenmesi 6nemlidir (age, 282).

3.4.2. Netnografik Filtreleme Kriterleri ve Teknikler

Netnografik bakis a¢isinin uygulanacagi ¢evrimici topluluklar/ortamlar belirlendikten
sonra, asagidaki kriterlerden hareketle belirlenen topluluklara filtre uygulanip,
calismanin amacina uygun olanlar ¢éziimleme kapsamina dahil edilmektedir. Boylece,
arastirma alanina yonelik makro diizlemde genel bir ¢erceve cizilecek ve daha
sonrasinda  mikro diizlemde, s6z konusu alanda o6ne c¢ikan veriler yakindan
izlenmektedir. Netnografik filtreleme kriterleri sunlardir (Comu ve Halaiqa, 2014, 70-
71):

1. Arastirma sorusuna en uygun olan ve konusuna en fazla yogunlasan topluluk
olmasi,

Miinferit mesajlarin fazlaligi,

Detayl ve igerigi zengin verilerin olmasi (miiltimedya icerigi),
Uyeler/katilimcilararasi etkilesimin siirekli olmast,

Takipgi sayisinin yiliksek olmasi,

S

Giincel olmasi/Siirekliligin saglanmasi (forum sayfalari).

Web 2.0 ortamlarinin, arastirmaciya sundugu iletisim  platformlarinda
uretilen/tiikketilen cevrimici igeriklerin coklugu ve cesitliligi yukarida deginilen
kriterlerin uygulanmasini zorunlu kilmaktadir. Benimsenen kriterleri karsilayan

cevrimici topluluklar, bir siizgegten gecirilerek ¢oziimlenmek {izere ayristirilmaktadir.
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Bir sonraki asamaya gecildiginde, mercek altina alinan ¢evrimigi topluluklarin iletigim
edimlerine, davranig bigimlerine ve pratiklerine yonelik arastirmacinin uygulayacagi
netnografik teknikler sonucunda verilere ulasilmaktadir. S6z konu olan ag temelli
icerikler olunca, birden fazla arastirma tekniginin bir arada kullanilmasi giindeme
gelmektedir. Saha/alan c¢aligmalarina odaklanan netnografi, iki ayr1 teknik olan
katilimsiz ve katilimcr gbzlem tekniklerine dayanmaktadir. S6zii edilen bu iki teknik,
arastirmacinin arastirmaya ne sekilde katildigi noktasinda farklilagsmaktadir.
Aragtirmacinin, varligt ya da yoklugu c¢evrimici saha ¢alismalarinin 6nemli
degiskenlerinden biridir. Katilime1 gozlem tekniginde, aragtirmact kendisini agikga
ortaya koymakta ve arastirilan 6zneyle etkilesim kurmaktadir. Katilimsiz gézlemde ise

arastirma Oznesi arastirildiginin farkinda degildir ve arastirmaya ydnelik bilgisi

bulunmamaktadir (Ackland, 2003’den akt. Alyanak, 2014: 137).

flgili tez c¢alismasinda, verilerin toplanma siirecinde, arastirmacinin her iki—
katilimci/katilimsiz- gozlem yontemlerine bagvurmus olmasi, bu baglamda yapilanan
netnografik alt tekniklere dikkat cekmeyi gerektirmektedir. Katilimci gozlem
yonteminin uygulandigi ¢oziimlemelerde, pusuculuk (ing. lurker), odak grup
gortigsmeleri, e-posta goriismeleri, skype ile goriismeler, bloglar iizerinde ¢aligsmak,
twitter/facebook  arastrmasi, dijital video arastirmast vb. alt tekniklere
basvurulmaktadir. Katilime1 netnografik gozlem yontemi, ¢oklu ¢evrimigi arastirma
tekniklerinin birlikte uygulanmasini miimkiin kilmaktadir (age, 144-160). Kozinets’ye
gore, netnografi arastirmacilari, profesyonel pusucular olarak kavramlastiriimaktadir.
Bu konum, arastirmaciya, sectigi c¢evrimi¢i ortamda yorum ve paylasimda
bulunmadan, yani aktif olarak ortama katilmadan bulunma firsati vermektedir.
Bununla birlikte, arastirmact, belirli bir siirenin sonunda inceledigi topluluk igerisinde
bulundugu pusucu konumundan siyrilip, yukarida deginilen teknikler araciligiyla
topluluk iiyeleriyle paylasima/katilima dayali bir iletisim siirecini baglatabilmektedir

(Kozinets, 2002, 65).

Yukarida deginilen teknikler araciligiyla, cevrimigi iceriklere yonelik elde edilen
verilerin analizi, kodlanmasi, karsilastirilmasi, simiflandirilmasi ve anlamlandirilmasi
bir sonraki asamada giindeme gelmektedir. Bu baglamda, netnografik veriler, icerik
¢oziimlemesi, soylem ¢oziimlemesi velveya tematik ¢oziimleme gibi  niteliksel
aragtirma yontemleriyle ¢ozlimlenmekte ve bunun sonucunda ortaya ¢ikan bulgular

yorumlanmaktadir (Binark, 2014).
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En genel tanimiyla, netnografi, internet ag1 iizerinde etkilesimde bulunan topluluklarin
pratiklerine/davranis bigimlerine yonelik ¢evrimig¢i metin temelli yiiriitiilen ¢6ziimleme
yontemidir. Cevrimig¢i metin, web 2.0 ortaminda ve/veya aracglariyla iiretilen/tiiketilen
igerikleri kapsamaktadir. Bu tlirden ortamlarin/igeriklerin, daha 6nceki boliimlerde de
altinin ¢izildigi gibi, etkilesimsellik, miiltimedya bigimselligi, hipermetinsellik ve
dijitallik gibi niteliklerle donatilmis olmasi, yeni medya merkezli arastirmalarda

netnografik bir perspektifin olusmasini saglamaktadir.

3.4.3. Netnografik Arastirma Etigi ve Ozdiisiiniimsellik

S6z konusu internet agi etrafinda sekillenen ortamlar/araglar oldugunda, gerek
arastirmacidan gerekse kullanicidan davranislarinda/pratiklerinde etik bir kavrayis
benimsemesi beklenmektedir. Bu nedenle, netnografik arastirma modelinin temellerini
atan Kozinets’in, arastirma siirecinde dikkat c¢ektigi etik ilkeler su bagliklardan

olusmaktadir (2002, 65):

- Arastirmacinin kimligini, arastirmanin amacini, konusunu topluluktaki iiyelere
bildirmesi,

- Arastirmacinin, kullanicilara/iiyelere anonimlik ve gizlilik teminati vermesi,

- Arastirmacinin, kullanicilardan/iiyelerden geri bildirim almasi konusunda 6zen
gostermesi,

- Arastirmacinin, her konuda kullanicilardan/iiyelerden izin almasi.

Netnografik etik ilkeler kapsaminda, gizlilik ve anonimlik gibi ag tabanli iletisim
ortamlarinda tehdit yaratan unsurlarin altim1 her defasinda ¢izen Kozinets,
arastirmacinin hem kendine hem de arastirma nesnesine yonelik sorumluluk tagidigin
sozlerine eklemektedir. Her tiirlii yonlendirmeye, manipiilatif harekete agik olan web
2.0 ortamlar1 ve araglari, arastirmacinin verilere ne derece etik yollarla ulastig
konusunda tartisma yaratmaktadir. Bu nedenle, arastirmaci, topluluk iiyeleriyle
kurdugu ¢evrimigi iliski ¢ercevesinde bir yandan bilgi almak, diger yandan empati
kurmak i¢in miicadele etmektedir. Etik sinirlar1 ihlal etmeden, topluluk iiyelerinin
giivenini kazanmasi ve en 6nemlisi de rizalarimi almak olduk¢a 6nemlidir (Alyanak,
2014, 142). Glesne’ye gore, netnograf, katilimciin/iiyenin karsi karsiya kalacagi
tehditleri, kendisinden alacagi onanmus riza ile azaltabilmektedir. Boylece, netnografik
arastirmaya katilacaklar, katilimin géniillii oldugu, arastirmanin bazi yonlerinden zarar
gorebilecekleri ile arastirmanin herhangi bir evresinde arastirmadan ¢ekilebilecekleri

konusunda bilgilendirilmektedirler (Glesne 2013°den akt. Tung, 2014, 185). Etik
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kriterler kapsaminda 6ne ¢ikan onanmis riza tartismasi, verilerin kamusal ya da ézel
olmalar1 noktasinda devam etmektedir. Web siteleri, haber gruplari, blog ve
mikrobloglar kapsamindaki verilerin kamusal olmasi, telif haklarina yo6nelik
kisitlamalar1 ortadan yaratmaktadir. Bu tiir verilerin akademik amaglarla kullanilmasi,
etik boyutta tehdit olarak goriilmemektedir. Ancak kamusal bir ortam da yazilmig
olmalarina ragmen, iletilerin ézel algis1 ile yazilmis olabilmektedir. Bu nedenle,
arastirmacinin, katilimcinin onanmis rizasini1 almasi oldukca 6nemlidir. Arastirmacinin
bu yondeki tutumu, netnografik arastirmanin yiiritildigli cevrimigi toplulugun
yapisina gore ve incelenen verinin kamusal ya da 6zel olusuna gore degismektedir

(Ackland 2013’den akt. Tung, 2014, 186).

Netnografik saha caligmalarinda, arastirmacinin hem kendine hem de zarar gérmemesi
acisindan, arastirma  toplulugu ve/veya katilimciya karst  sorumluluklar
bulunmaktadir. Bu baglamda, Tung, netnografin benimseyecegi etik tutumunu
Ozdiistinlimsellik kavrami etrafinda giindeme tagimaktadir. Arastirmacinin, etik, iktidar
ve Ozdistniimsellik siire¢lerinden kopuk bir sekilde resmedilmesine karsi ¢ikarak,
arastirmaciyi tablonun i¢inde goren bir yaklasim benimsenmesinin altin1 ¢izmektedir.
Bu sekilde, arastirmaciyla arastirma nesnesi arasinda diyalog kurma temelli bir siireg
baglamaktadir (age, 171). Arastirmaci, Ozdisiinlimsel tavriyla birlikte, arastirma
etkinligi icinde kendi derdi, sorunlar1 ve kavram seti, olay ve olgulara bakis acisi ile
yiizlesme, sorgulama ve hesaplasma igeren bir siireci devreye sokmaktadir.
Aragtirmacinin, benimsedigi yontem ve teknikleri nasil yasama ge¢irdigini, uygulama
asamasinda yasadigi sorunlari ve buldugu ¢6ziim yollarmi ya da daha genel bir
ifadeyle deneyimlerini paylagmasi, aragtirmacinin yerine getirmesi gereken etik bir
diger sorumluluktur. Ozdiisiiniimsellikle birlikte, arastirmaci toplumda kendini
konumlandiracak, topluma/arasgtirma alanina hangi acidan, hangi mesafeden
bakacagina da karar verecektir (Binark, 2014, 25). Aslinda, arastirmaci insa ettigi
Ozdiisiinlimsel yaklasimla birlikte, zihninde gergekligi nasil soyutladigi, nasil
kurguladig, neleri dislayip neleri igerdigi, kendisi ile konusu arasinda nasil bir bosluk
biraktiginin farkinda olmasiyla iligkili bir pratiktir. Boylelikle, arastirmacinin kimligi

de arastirma sirasinda yeniden yapilanmaktadir (Binark, 2005, 187).

Web 2.0 temelli igerikler, kullanici tarafindan {retilen c¢oklu miiltimedya
teknolojilerinin destekledigi altyapiyla tasarlanan ag temelli metinler. En onemli

ozellikleri linkler araciligryla birbirlerine bagl olmalaridir. Bir metinden hareketle cok
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cesitli tiirde metne ulasilabilmektedir. Yeni medya igerikleri olarak da tanimlanmakta
olan web siteleri, Facebook profilleri, Twitter kullanicilart ve tweetler, blog sayfalari
ve ¢evrimigi topluluklar, netnografik ¢éziimlemelerin merkezine yerlesmistir. Bundan
boyle, geleneksel metinlerde oldugu gibi, tek bir paragraf veya tek bir climlenin
¢oziimlendigi bir metin yapisindan s6z etmek mimkiin degildir. Web 2.0
teknolojileriyle desteklenen igeriklerin/metinlerin farkli degiskenleri bulunmaktadir
(web sayfasindaki anahtar sozciikler, takip edilme oranlari, begenilme/begenilmeme

sayilari, belirli bir konu bashigi igeren tweetler, hashtagler vb.).

Bu nedenle, yeniden alt1 ¢izilecek olursa, internet etrafinda yiikselen yeni
toplumsalliklari, bu baglamda olusan ag merkezli orgiitlenmeleri en Onemlisi de
cevrimici iligkiler agimi kuran bireyleri ve kurumlart kapsayan eyleyicilerin
pratiklerini, davranig bigimlerini ve yatkinliklari1 kavramak, netnografik bir
metin/igerik ¢6ziimleme yontemini gerektirmektedir'®. Birden fazla ¢oziimleme
tekniginin kullanildigi bu yontem, arastirmaciya sundugu firsatlarin yani sira bir takim
tehditleri de igerisinde  barindirmaktadir.  Arastirmaci, internet  aginda
gizlenen/perdelenen toplumsal/bireysel iligski Oriintiilerini goriiniir kilarken ve
cevrimigi topluluklar merkezinde konumlanan eyleyicilerin sessizligine terciiman
olurken, tizerine giydigi netnograf kimligiyle, hem kendine hem de arastirma alanina
yonelik  sorumluluklarini ~ 6zdiisiiniimsel  bir  perspektifle  yerine getirmekle
yikiimliidiir. Ciinkii, arastirmaci, arastirma alanina yonelik duracagi noktada,
varsayimlardan, onkabullerden ve 6nyargilardan siyrilip gerceklestirecegi arastirmanin
giivenirligini ve gegerliligini en yiiksek dilizeye tasimayr hedeflemektedir. Ayni
zamanda, arastirmacinin, katilimcilarin haklarimi korumasi ve arastirma siirecinde
katilimcilarla arasindaki bilgi akisin1 yatay ve paylasima agik bir diizlemde
gerceklestirmesi temel bir zorunluluktur. Aksi halde, arastirmacinin, arastirma
siirecine ait olamamasi, arastirilanla arasina mesafe koymasi, arastirmaciyi, arastirma
nesnesine karsi yabancilastirmaktadir. Oysa ki, netnografik bir arastirma siirecinin
sonunda, arastirmaci, cevrimigi/sanal diinyayla ilintili olan hatta beslenen

cevrimdisi/gercek toplumsal iligkiler agina 151k tutmaktadir.

¥ Bu baglamda, netnografi gibi benzer internet aragtirmalarna yonelik Association of Internet
Researchers (AoIR) kurumu tarafindan gelistirilen etik yonerge yol gosterici nitelik tagimaktadir (bkz.
www.aoir.org [12.12.2015]).
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Cevrimici pratiklerin, c¢evrimdisi diinyayr nasil bigimlendirdigi gergegine bu

dogrultuda tasarlanacak olan netnografik arastirmalar aracihigiyla ulasilabilmektedir®.

Tirkiye’de ¢eviri pratigine odaklanan ¢evrimigi topluluklarin orgilitlenme bigimlerini —
makro boyut- ve bu c¢ergevede yer alan gevirmenlerin ve diger eyleyicilerin
pratiklerini —mikro boyut-, yeni toplumsalliklara iliskin kavramlar odaginda

¢oziimlemek iizere netnografik kavrayisa ihtiyag duyulmaktadir.

3.5. Cevirimici Topluluklarm Cografyasinda Ceviri Odakh Netnografik Sesler

Bu boliimde, Tiirkiye’de internet tabanli sosyal medya paylasim aglarinda yapilanan
ceviri merkezli topluluklari, yukarida tanimlanan netnografik ilkeler (bkz. Boliim 2.4.)
dogrultusunda c¢oziimlemek amaglanmaktadir. Daha once de belirtildigi gibi,
cevrimigi topluluklar (bkz. Bolim 1.4.2), ortak ilgi alanlari/begenileri ekseninde,
internet temelli iletisim ortamlarinda yakinlasan bireylerden olusmaktadir. Sanal
kavramiyla da nitelendirilebilen bu topluluklarda, internet kullanicilari, fiziksel ve
zamansal engellere takilmadan, ortak zevkler, hayaller ve degerler ekseninde bir araya
gelmektedirler. Arastirmanin  merkezinde yer alan ¢evrimigi topluluklarda,
kullanicilari/bireyleri yakinlastiran ortak ilgi alanlari/zevkleri/tutkulari, ¢eviri pratigi

etrafinda sekillenmektedir.

Tiirkiye’de, internet agi lizerinde c¢eviri eylemine odaklanan ¢ok sayida topluluk
bulunmaktadir. Sosyal medya topluluklari, hukuktan teknolojiye, egitimden sagliga
kadar uzanan genis bir konu yelpazesinde, kullanciya, ¢eviri metinlerden olusan
acik/erigilebilir veri kaynagi sunmaktadir. S6z konusu olan topluluklarin tamamina
deginmek miimkiin olmadig1 i¢in, bu bélimde netnografik olgiitlerden hareketle
secilen Tiirkiye’deki ag tiirevli ¢eviri topluluklarinin nitelikleri lizerinde durulmakta ve

arastirma konusuna yonelik bu yondeki hareketlerin DNA haritas1 ¢ikarilmaktadir.

3.5.1. Netnografik Arastirmanin Planlanmasi ve Asamalari

Daha 6ncede belirtildigi gibi, s6z konusu olan ¢eviri odaklt sosyal medya topluluklari,
netnografik  ¢oziimleme  basamaklar1  151¢inda, internet aginda  {iretilen
igerikler/metinler olarak okunmaktadir. Bu gergevede, ¢eviri topluluklarinin web

siteleri, blog sayfalar: ve haberlesme panolar: (forumlar) netnografik arastirmanin

20 Ozellikle 2000°1i yillardan itibaren, netnografik ¢oziimlemelere, hem yerel hem de kiiresel literatiirde
stk¢a bagvuruldugu goériilmektedir. Tiim ¢alismalar1 kapsamamakla birlikte, bkz. Binark, Bayraktutan,
2008, 2013; Cayli Rahte, 2013; Erbas, 2011; Goker, 2007; Kozinets, Kedizor, 2009.
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verilerini olusturmaktadir. Ceviri topluluklarina iliskin web igeriklerinin metin temelli
netnografik ¢ozlimlenmesinde, bu metinlerin donatildigi degiskenler GSnem
kazanmaktadir. Bu nedenle, ¢oziimleme siirecine dahil edilecek olan c¢evrimigi
metinlerin, hipermetinsel, etkilesimsel ve kullanci tiirevli olmalar ile dijital ¢oklu
medya uygulamalariyla desteklenmeleri gibi kriterler, ilgili igeriklere/metinlere

yonelik se¢im siirecini yonlendirmektedir.

Netnografik ¢éziimlemenin ilk basamaginda, arastirmaci, katilimsiz gozlem teknigiyle
ya da baska bir deyisle benimsedigi pusucu kimligiyle, ¢evrimi¢i topluluklari, 01
Haziran 2015- 30 Ekim 2015 tarihleri arasinda mercek altina almaktadir. Bu siireci,
arastirma konusu dogrultusunda belirlenen anahtar sozciiklerin, google arama
motoruna kaydedilmesi takip etmektedir. Bu kapsamda, ¢eviri topluluklari, goniillii
ceviri, goniillii cevirmen, amator geviri, goniillii cevirmen ve toplumsal hareketler gibi
ifadeler, ¢alismanin bu asamasinda anahtar sozciikleri olusturmaktadir. Sozii edilen
anahtar sozciiklerin sirayla, arama motoruna kodlanmasi sonucunda ¢ok sayida g¢eviri

topluluguna ulasilmaktadir (Sekil 2).

Go gle  osndli gevir — ﬂ

Sekil 2: Google Arama Motoru

https://www.google.com.tr/#q=goniillii+¢eviri&tbm=nws[01/06/2015].

Bir sonraki asamada, s6z konusu olan topluluklara yonelik netnografik kriterler
dogrultusunda filtreleme islemi uygulanmaktadir. Bu baglamda, asagida belirlenen

kriterleri** saglayan geviri topluluklari netnografik okuma siirecine dahil edilmektedir:

2 By noktada, s6zii edilen kriterler, yeni medya igeriklerinin dijitallik, etkilesimsellik, hipermetinsellik,
yayitlhim, sanallik ve miiltimedya bigimselligi gibi nitelikleriyle paralellik gostermektedir (bkz. Boliim
1.3).
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1) Arastirma sorusuna en uygun olan ve konusuna en fazla yogunlasmis
cevrimici topluluk olmasi: Ana meniide goniilli/amator ceviri/gevirmen ve
diger anahtar sozciiklere iligkin sekmelerin goriiniirliigii/erisilebilirligi.

2) Cevrimigi topluluga ait web sitesinin hipermetinsel/etkilesimsel/dijital
niteliklerle donatilmis olmasi: Topluluk web sitesinin, hiperlinkler/etiketler
araciligtyla bir metin iizerinden baska metinlere ulagsma olanaginin yiiksek
diizeyde olmasi, ilgili ¢evrimi¢i toplulugun benzer ilgi alanlarina odaklanan
platformlar igindeki taninirhigina ve gortiniirliigiine 151k tutmaktadir. Topluluk
web sayfasinda, yorum panolarinin ve/veya forum sayfalarinin tasarlanmasi,
kullanicilararasi anlik etkilesim ortamint giiclendirmektedir.
Gorsel/metinsel/isitsel igeriklerin, zengin miiltimedya verileriyle beslenmesi
sonucunda topluluk diger ¢evrimigi bir topluluk ile baglanti kurabilmektedir.

3) Kullamcr tiirevli igerik iiretimini/paylasimimni  destekliyor olmasi:
Toplulugun, katilima/paylagima/isbirligine ~ dayali  altyapisi,  internet
kullanicisinin becerileri ve yetenekleri dogrultusunda, ¢eviri siirecinde aktif rol
iistlenmesine imkan tanimaktadir.

4) Toplulugun siirdiiriilebilir olmasi: Web sitelerinde bulunan dijital sayaclarda
gosterilen takipgi/kullanici sayist ve begenilme/begenilmeme oranlari, internet

aginda ytikselen ceviri hareketlerinin siirdiiriilebilirligini yansitmaktadir.

Yukarida deginilen kriterleri karsilayan c¢evrimigi topluluklar, netnografik web
igerikleri olarak arastirma siirecine dahil edilmektedir. Bu noktada, arastirmaci,
internet aginda yapilanan g¢eviri hareketlerini ve ¢evirmenlerin pratiklerini herhangi bir
etkilesimde bulunmaksizin goézlemlemektedir. Burada, arastirmacinin, topluluk
tiyeleri/kullanicilart tarafindan dikkat ¢ekmeyen kimligi, netnografik arastirmada 6ne
¢ikan etik sorunsalini giindeme getirmektedir. Arastirmaci, bu asamada, telif ve fikri
miilkiyet haklara yonelik acgik erisime/paylasima izin veren bazi haklar: sakladir
(Ing. creative commons) lisans1 ile korunan geviri topluluklarima odaklanarak etik
sorumlulugunu yerine getirmektedir Belirlenen netnografik kriterler dogrultusunda,
actk kaynakli/paylasimci/katilimer  etik mantigima dayanan kavrayisla irdelenen
cevrimici topluluklarin, katilimsiz gozlem tekniginden dogacak tehditler ve riskler

karsindaki haklarini korumak, arastirmacinin sorumlulugundadir.

Aragtirmaci, arastiracagl konuyla ilgili belirledigi ¢evrimigi topluluklara ait web

sayfalarini, erisim tarihini belirterek, ekran goriintiisii almaya ve daha sonrasinda ilgili
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web uzatisimin  kaydedilmesine dayanan arsivleme yoOntemleriyle kayit altina
almaktadir. Burada, arastirmaci, web igeriklerinin uyart vermeksizin siirekli
yenilenmesinden ve ortadan kaybolmasindan/gegiciliginden kaynaklanan riskleri en

aza indirgeyerek, arastirmanin gegerliligini ve giivenirliligini saglamaktadir.

Netnografik kriterler dogrultusunda, internet ag1 kapsaminda uygulanan etik ilkelerden
hareketle secilen ve arastirma evrenini olusturan ¢eviri pratigine odaklanan
topluluklara iliskin web igerikleri, asagida belirtilen netnografik arastirma sorularinin

izleri striilerek arastirmaci tarafindan ¢oziimlenmektedir:

- Tirkiye’de ag temelli geviri hareketleri, hangi alanlarda ve hangi yeni medya
uygulamalari/ortamlari araciligiyla yapilanmaktadir?

- lgili cevrimici topluluklarin web sayfalarinda/arayiizlerinde, ceviri ve
cevirmen uzantilart yer almakta midir? Bu uzantilar, hangi alt basliklardan
olusmaktadir?

- Segilen topluluk arayiizlerinde, g¢eviri pratigi/icerigi ve ¢evirmenin kimligi
hangi kavramlar araciligiyla nitelendirilmektedir?

- lgili topluluklarda, kaynak ve geviri metinlerin telif haklarmin korunmasina
yonelik web yonetmelikleri bulunmakta midir? Platformlarda, yazar, ¢evirmen
ve kullanici/okur arasinda hipermetinsel linklerle desteklenen etkiliseme dayali

iletisim forumlarina/panolarina yer verilmekte midir?

Tirkiye’de, web 2.0 ortamlarinda ve uygulamalarinda gelisen, topluluk temelli farkli
alanlara yonelik —hukuk, biyoloji, Evrim Teorisi, egitim, teknoloji, saglk, popiiler
bilim, dijital oyun, anime/manga sanati, alternatif medya- ceviri hareketleri, yukarida
tamami kapsayici olmamakla birlikte olusturulan sorular esliginde netnografik okuma

yontemiyle irdelenmektedir.

3.5.2. Cevrimici Bilim Topluluklar:
e Insan Haklari Ortak Platformu

Insan Haklar: Ortak Platformu (kis. THOP), 2005 yilinda Helsinki Yurttaglar Dernegi,
Insan Haklar1 Dernegi, Insan Haklar1 ve Mazlumlarla Dayanigsma Dernegi, Tiirkiye
Insan Haklar1 Vakfi ve Uluslararast Af Orgiitii Tiirkiye subesi tarafindan kurulmus
bagimsiz bir dijital platformdur. Insan Haklar1 Arastirmalari Dernegi ve Insan Haklari
Giindemi Dernegi, 2013 yilindan itibaren I[HOP’a katilarak ortak galismalar yiiriitmeye

baslamistir. Goniilliik esasina dayanan bu platformun kurucu iiyeleri ve zaman
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icerisinde sayilar1 giderek artan katilimcilar1 ve takipgileri, Tiirkiye’de insan hak ve
ozgurliikleri ile demokrasinin gelistirilmesine yonelik ¢ok yonlii ¢aligmalar

yiiriitmektedir.

Tiirkiye’de Insan Haklar1 alaninda demokratik bir acilim1 hedefleyen ilgili ¢evrimigi
toplulugun, sivil toplum kuruluglarimin katilimiyla birlikte toplumun bu konuya
yonelik farkindaligini arttirmak iizere belirli konular kampanyalar, egitim programlari,
konferans ve seminerler diizenlemektedir. Boylece, hem bireyin/kurumun hem de sivil
toplumun, “Tiirkiye’de karar alma siireglerine etkili bir bicimde katildig1 ve diyalog
ortaminin slrdiirildiigii, insan hak ve ozgiirliikklerine saygili, hukukun istiinliigliniin
egemen oldugu katilimci ve ¢ogulcu bir ortamin gelistirilmesi ve kalict kilinmas1”

IHOP tarafindan amaclanmaktadir (IHOP, [02.06.2015]).

Insan Haklarmin ve temel Ozgiirliiklerinin korunmas: dogrultusunda calismalar
sirdiren IHOP  platformu, aciklik ve  seffafik  ilkelerinden hareketle
katilimci/paylasimct demokrasi hareketine yonelik alternatif bir etkinlik alanini temsil
etmektedir. Sosyal bir paylasim ag olan IHOP biinyesinde belirledigi stratejik
amaglara uygun olan farkli caligmalarini alanlarin1 bulundurmaktadir. Bu baglamda,
cezasizlik, ayrimcilik, wrk¢ilik, ve miilteci haklari gibi konulara iliskin

degerlendirmeler, raporlar, atdlye ¢alismalar1 6ne ¢ikmaktadir (IHOP, [02.06.2015]).

S6z konusu olan ¢evrimici toplulugun web sitesi incelendiginde, /H Belgeleri ve
Mekanizmalar: adli sekmenin altinda Ceviriler bagliginin bulundugu goriilmektedir

(Sekil 3).
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Sekil 3: insan Haklar1 Ortak Platformu (iHOP)

http://www.ihop.org.tr/2007/03/12/yhop-kurumsal
[02.06.2015].

[HOP platformu tarafindan gelistirilen web sitesi ana meniisiinde yer alan Ceviriler

bash@1 altinda, Insan Haklari ve Temel Ozgiirliikleri konusunda topluluk iiyeleri
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tarafindan gergeklestirilen ¢eviri metinler yer almaktadir. Bu baglamda, BM Ozel
Rapotorii  Christoph Heyns’in Raporu adli 6rnek teskil eden ¢eviri igerigine
ulasilabilmektedir (Sekil 4). S6z konusu olan g¢eviri metin yakindan incelendiginde,
cevirmenin kimligine ve kaynak metnin uzantisina yonelik agiklayict bilgiler topluluk

tarafindan kullaniciya sunulmaktadir.

& ANASAYFA o INSAN HAKLARI AGLARI &, IHOP FAALIYETLERI A IHBELGELE

B OZEL RAPORTORU CHRISTOF HEYNS'IN RAPORU
BM Ozel Raportérii Christof Heyns’in Raporu

Yargisiz, Kisayoldan ya da Keyfi Infaziar Konusunda BM Ozel Raportdrii Christof
Heyns'in Raporu

Sekil 4: BM Ozel Raportérii Christoph Heyns’in Raporu

http://www.ihop.org.tr/2014/10/30/2014 [02.06.2015].

Topluluk iiyeleri tarafindan olusturulan diger ¢eviri metinlere, toplulugun ana

meniisiindeki ¢eviri sekmesinden ulasilabilmektedir.
e Nefret Soylemi

Yeni medya ve iletisim teknolojileri etrafinda yiikselen bir diger geviri hareketi, Nefret
Soylemi adli c¢evrimic¢i toplulukta gerceklesmektedir. Nefret Soylemi ¢evrimigi
toplulugu, proje merkezli bir arastirmanin sonucunda 2011 yilinda olusturulmustur.
S6z konusu olan proje kapsaminda, topluluk, Tiirkiye dlceginde 6zellikle yeni medya
ortamlarinda {iiretilen ve dolagima sokulan nefret sdylemi iceren metinleri mercek
altina almaktadir. Bu baglamda, topluluk, irk¢ilik ve ayrimcilikla miicadele etme, yeni
medya iceriklerinde insan haklarimin giiglendirilmesine yonelik destek olma,
bireylerarasi ayrimciliga karsi sivil toplum orgiitlerini devreye sokma ve toplumdaki
azinliklar 1le farkli kimlikler yoniinde bireyleraras1 saygiy1 giiclendirme gibi farkli
toplumsal meselelere ¢oziim iliretmeyi hedeflemektedir (Nefret Soylemi,

[10.10.2015]).

Ulusal diizlemde, yerel yeni medya metinleri iizerinde nefret sOylemine iliskin
hukukun istiinliigiine vurgu yaparak internet ortaminda kamusal bir tartisma ortami
yaratan Nefret SoOylemi toplulugu, Tirkiye’de cesitli kurumlar ve sivil toplum

orgiitleri tarafindan desteklenmektedir. Yukarida deginilen diger ¢evrimici topluluklar
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gibi, Nefret Soylemi bilginin herkes tarafindan ulasilabilirligi mantigiyla hareket

etmekte ve internet kullanicilarina agik bir veri kaynagi sunmaktadir.

Ilgili toplulugun web sitesine yakindan bakildiginda, yeni medya uygulamalarinda
dolasima sokulan ve bireylere/kurumlara yonelik nefret sdylemi igeren metinlerin
tarandig1 goriilmektedir. Bunun yani sira, konuya yonelik ulusal ve uluslararasi
makalelere, raporlara ve degerlendirmelere, ilgili web sitesinde yer verilmektedir.
Cesitli miltimedya igerikleriyle zenginlestirilen platform, konuyla ilintili uzantilar1 da
icerisinde barindirmaktadir. Goniillik esasmna dayanan Nefret Soylemi ag
gerceklestirmekte oldugu pratiklere, internet kullanicisinin katilmasimi olanakli
kilmaktadir. Bu baglamda, Nefret Soylemi tarafindan olusturulan arayiizde, “goniillii
olmak istiyorum” adli sekmede yer alan konu basliklar1 arasinda “ceviri” pratiginin yer

aldig1 goriilmektedir (Sekil 5).

+ [3¥]
s ¥ soetannes 1 wmanguser Y resoien | bum 1ot 1 e ¥ erger |

Munafilann en befirgin czelligi
3 Sieyman Osay

anrva e 33 yaoa
C IsTISMAR

Sekil 5: Nefret Soylemi Toplulugu

http://www.nefretsoylemi.org/amac_hedefler.asp [10.10.2015]

Oncelikle, kendi kimligine yonelik profil sayfasi olusturan internet kullanicisi, ilgili
toplulugun tiyesi olma hakkina eristikten sonra, (moderatdr ve diger kurucu lyeler
tarafindan degerlendirildikten sonra) konuyla ilgili olarak iirettigi ¢eviri igerikleri diger
kullanicilar ile paylasabilmektedir. Boylece, bireyin, c¢eviri pratigi araciliiyla
kullanici tiirevli igerik iiretim siirecine dahil olabilmesi miimkiin kilinmaktadir. S6z
konu olan web sitesinde bulunan igeriklere yonelik diger okurlarin/iiyelerin etkilesime
dayal1 bir altyapiyla yorum yapabilmeleri, karsilikli bir diyalog ortaminin kurulmasina
zemin hazirlamaktadir. Bu 6rnekte de goriildiigii gibi, yeni medya ortamlarinda, insan
haklarina ve toplumsal kimliklere yonelik ayristirici, kutuplastirict ve nefret
sOylemiyle sekillenen bir dil yerine bireylerarasi etnik, dinsel, kiiltiirel farkliliklarin

uzlagmaci, katilima ve paylasima dayali bir iletisim diliyle ifade edilmesinde, ¢eviri
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pratiginin 6nemli bir yeri bulunmaktadir. Nefret Soylemi toplulugu kapsaminda
yiriitilen ¢evrimi¢i  faaliyetler, -Ornegin  géniillii  ¢eviri  yapmak  gibi-,
tiyelerin/kullanicilarin nefret séyleminin yayginlagsmasina yonelik bir direnis hareketi

sergilediklerini ortaya koymaktadir.
o Evrim Agaci

Evrim Agaci, Orta Dogu Teknik Universitesi Biyoloji ve Genetik Toplulugu ile
birlikte gorev yapmakta olan, popiiler ve akademik bir ¢evrimi¢i paylasim agidir.
Evrim Agact toplulugu, akademik dijital olusum olmakla birlikte topluluk
kurucularinin/iiyelerinin her biri iiniversitede akademik caligmalar yiiriiten, farkli
boliim ve siiflarda okuyan 6grencilerden olusmaktadir. Topluluk, evrimsel biyolojiye
ve ilgili bilim dallarina yonelik hem popiiler hem de akademik arastirmalar
yuriitmektedir. Evrim Agaci kurucu iyeleri, evrimsel biyolojiyi toplumumuza bir
bilim olarak 6gretmek icin yola ¢iktiklarini belirtmekte ve sozlerine su sekilde devam

etmektedirler:

“Bizler, Evrim Agac1 ve bilim i¢in ¢alisan dgrencileriz. Ancak siradan 6grencilerden biraz farkli
olarak tonumuz ve yazim bi¢imimiz, kimi zaman {i¢iincii sinif forumlarda veya baska internet
sitelerinde gordiiklerinizin biraz iizerinde, biraz daha teknik, biraz daha kapsamli geliyor olabilir.
Bunun sebebi, evrimsel biyolojinin inanilmaz genis kapsamli bir bilim dali olmasindan
kaynaklanmaktadir. Dolayisiyla bizim dilimiz, en nihayetinde bilimin dilidir. Ancak yine de,
emin olabilirsiniz ki burada kullandigimiz dil, akademik dilden ¢ok daha yumusak ve hafif, cok
daha akici ve ¢ok daha anlasilirdir”. (Evrim Agaci, [22.08.2015])

Mgili gevrimici toplulugun, 2014 yili itibariyle 250.000 takipgisi bulunmaktadir. Diger
topluluklar gibi, Evrim Agac1 da gomiilliik esasini temel alarak olusan bir sosyal
paylasim platformudur. Kurucu iiyeler tarafindan benimsenen ilkeler arasinda, sahsi
inanglardan ve ideolojilerden bagimsizlik, bilimin stiinligii, bilimin tarafsizligini
koruma, goniilli seffaflik, kullanici/liye/okur haklarinin  korunmasi, bilimin
somutlugu, site huzurunun korunmasi, bilimsel yOntemin uygulanmasi, emegin
degerinin ustiinliigii, yapici elestirinin stlinliigi, etigin mutlak 6znelligi ve agik kapi

gibi vurgu noktalar1 6ne ¢ikmaktadir (Evrim Agaci, [22.08.2015]).

Evrim Agaci toplulugu, video, ses, resim vb. ¢ok ¢esitli miiltimedya teknolojileriyle
desteklenmektedir. Ayn1 zamanda, Facebook, Youtube, Twitter gibi farkli web 2.0
mecralart iizerinden takip edilebilmektedir. Bunun yani sira, s6zii edilen web sitesinin
etkilesimsellige dayanan arayiiziinde, soru-cevap sekmesi altinda, kullanicinin,
topluluk tyeleriyle anlik iletisim kurmasina izin verilmektedir. Kullanict merkezli

icerik iiretimini destekleyen Evrim Agaci uygulamasinda, evrimsel biyoloji alanina
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yonelik bilimsel makalelere, derlemelere, ¢eviri metinlere ve terimbilim ¢aligmalarina
yer verilmektedir. Bu baglamda, alet kutusu adli sekmede, topluluk tarafindan
belirlenen ¢eviri kurallar:, goniillii liye/cevirmenlere deneyimleyecekleri ¢eviri

stirecinde Yol haritas1 ¢izmektedir (Sekil 6).

&% EVRIMAGACT ™™ g

3 5 ¢ Rastgel
Evrim Agaci Makaleleri hius

Alet kutusu
CEIE (<) (wiweene = $ <:
Prokaryotlarda Hiicre Savunmasi ve Evrimi: CRISPR
ap

55 Bizi takip edin

Evrime giic katin!
"Uzay Kesfi" Konulu Roportaj (21 Temmuz 2014 Aans
= =~EsE
'l . st o
"Sahtebilim" Konulu Réportaj (7 Mayis 2014) ﬁ N

-
Sekil 6: Evrim Agaci Alet Kutusu

http://www.evrimagaci.org/sayfa/ [22.08.2015].

Evrim Agaci toplulugunun tasarladigir Alet Kutusu uzantisi, goniillii gevirmen ve/veya
editore uygulamasi gereken topluluk ceviri kurallart ile takip¢i konumundaki
kullaniciya topluluk sayfasinda yayina sunacagi igerigi nasil olusturacagini belirten bir

yonerge sunmaktadir (Sekil 7).

Sekil 7: Evrim Agaci Topluluk Ceviri Kurallar:

http://www.evrimagaci.org/sayfa/ceviri-kurallari [22.08.2015]

Ceviri Kurallart baghkli uzanti iizerinden devam edildiginde, Evrim Agaci
toplulugunda aktif bir sekilde bilimsel metin cevirisi gergeklestiren, topluluk

tyelerinden olusan c¢eviri ekibine iliskin bilgilere ulagilmaktadir. Goniilli
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cevirmenlerin, egitim bilgilerini, uzmanlik alanlarin1 ve ilgi alanlarini iceren detayli

yasamoykiileri diger kullanicilarla paylasilmaktadir (Sekil 8).

Dana 6nceki bir ilanimizda, Evrim Agacrnin Tarkiye'ye bilim haberlerini Tarkge olarak tasiyabilmek konusunda bir
calisma baslatugindan bahsetmistik_ Su anda 10 civarinda okurumuz, bizimie birlikte sureKli yeni ceviriler Gzerinde
calisiyor. Bu okurlarimiz arasindan en uzun sreli, istikrarl ve dile hakim olarak ceviri yapaniarin
dahil etmekteyiz

Aramiza yeni katilan cevirmenlerimizden biri, Sn_Suat Ayozl A3z} 981 senesinde Ankara Fen Lisesinden mezun
oldu Ve 1986 yllinda Orta Dogu Teknik UnIversites EIeKLrik ve Elektronik Mihendisligi bolimin bitirdi. Bundan hemen
sonra, yine ayni bolimde yiiksek lisans yapti. Yiksek lisansini bitirmesinden sonra, Finlandiya, ingitere ve Kanada
gibi tilkelerde elektronik haberlesme tizerine arastirma ve (riin gelistirme dallarinda calisti. Sonrasindaysa yeniden
akademik evreye dahil olmak tizere, Cambridge Universitesi ve Lozan'da bulunan EPFL'de nanotekonoloji
alanlarinda doktora sonrasi arastirma calismalar yapti. Bu calismalarini tamamiadiktan sonra ise, yeniden endustride
calismaya baladi. Halen Gek Cumhuriyetinde yasamakta olan Sn. Ay6z, elektronik haberlesme dalinda calismay!
stirdiriyor. Hobi olarak biling, evrimsel psikoloji zihin felsefesi ve etik felsefe gibi alaniarla ugrasiyor.

Sekil 8: Evrim Agaci Toplulugu Ceviri Ekibi

http://www.evrimagaci.org/sayfa/ [22.08.2015]

Gortldiigii tizere, evrimsel biyoloji alanina yonelik bilimsel metinleri, agirlikli olarak
Ingilizceden Tiirkceye ¢evirme gorevini iistlenen Evrim Agaci toplulugu tarafindan
tasarlanan web sitesinde, goniillii ¢evirmen kimligine iliskin bilgilerin goriintrligi
dikkat ¢ekmektedir. S6z konusu olan ¢evrimigi toplulugun, gerek kaynak metnin telif
haklarinin korunmasinda gerekse g¢eviri siirecine yonelik benimsedigi stratejilerde, etik

ve deontolojik ilkelerin 6ne ¢iktig1 gézlenmektedir.

e Evrimi Anlamak-Kapsamli ve Anlasilir Evrim Rehberiniz-

Bir onceki 6rnegi takiben, Evrimi Anlamak-Kapsamli ve Anlasilir Evrim Rehberiniz-
adl1 gevrimigi topluluk, evrim teorisine ve iliskili bilimsel alanlara yonelik Ingilizce
makalelerin Tiirkceye c¢evrilmesi yoniinde ¢aligsmalar siirdiirmektedir. Topluluk,
Amerikan Berkeley Universitesi tarafindan bir proje kapsaminda, tasarlanan
Understanding Evolution adli web sitesinin, goniilliilik ilkesinden hareketle
Ingilizceden Tiirkgeye g¢evrilmesini hedeflemektedir (Sekil 2.8). Bu cergevede, kar
amaci gilitmeyen, egitim amagli, evrimsel biyoloji bilimini ve tarihini paylagsmayi
hedefleyen, biyologlar, egitimciler, ¢evirmenler ve bilgisayar uzmanlari, projenin
cesitli agamalarinda katkida bulunmaktadir. Topluluk tiyeleri kesistikleri ortak noktay:
su sekilde 6zetlemektedirler (Evrimi Anlamak [29.08.2015]):

“Evrim Kuraminin Tirkiye’de anlasilmasi i¢in bir basvuru kaynagi olusturmak bizleri

bir araya getirdi”.
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flgili web sitesine yakindan bakildiginda, Evrim nedir? Nasi ¢alisir? Evrim
hayatimizi nasil etkiler? Evrimsel diisiincenin tarihi vb. konu bagliklart goze
carpmaktadir. Evrim Caliskanlar1 toplulugunun iirettigi iceriklere, Facebook ve resmi
blog sayfasindan da ulasilabilmektedir (Sekil 9). Ayrica, platformun web sitesinde yer
alan uzanti araciligiyla bugiine kadar evrim teorisine iliskin tiim ¢eviri metinlerden,
cevrimdist ¢alisma ortamlarinda da yararlanilabilmektedir. Yeni medya ve iletisim
teknolojileri tarafindan desteklenen bilgiye erisim hakkina ya da baska bir deyisle acik
kaynak kriterine topluluk kurucu iiyeleri tarafindan 6nem verilmektedir. Bu baglamda,
web sitesinde belirtildigi gibi, topluluk tarafindan sunulan metinler, gorseller, videolar
vb. diger miiltimedya icerikleri kaynak gostermek sartiyla bireyler ve kurumlar

tarafindan dolasima sokulabilmektedir (Evrimi Anlamak, [29.08.2015]).

E]__u Evrimi Anlamak Arama | S8zi0kee | Anasayta

kapsamli ve anlasilir evrim rehberiniz!

7im Caliskanlari, evrim konusunu Tarkiye'de popilerlesti
amaayla iya Berkeley U 'nin "Understanding
Evolution” isimli internet sitesinin Tirkge'ye gevrilmesi projesi
Utemaanggniillis toplulugun adidir.

Projenin basladigi giinden bugine ellinin Gzerinde biyolog, egitimci,
profesyonel gevirmen, bilgisayar uzmani, projenin gesitli
asamalarinda katkida bulunmustur.

o
Tum katkicilarin bulustugu ortak nokta, evrim kuraminin Tarkiye'de —ANNS I|§kanlar|
anlasiimasi igin bir basvuru kaynadi olusturmak olarak szetlenebilir. Ga

Evrim Caliskanlari, Evrimi Anlamak Web Sitesi'nin gevirisinin tamamlanmasinin ardindan, evrim kuramini ele alan
yeni i

Evrim Galiskanlari hakkinda daha fazla bilgiye ve evrim konusunda giincel haberlere Evrim Caliskanlari'nin Internet
Giincesi'nden ulasabilirsiniz.

Evrim Galiskanler ile iletisime gegmek igin evrimcaliskanlari ile evrimianlamak.org arasina bir @ (ing. at veya tr.
sisli a) isareti koyunca olusan adrese e-postalarinizi iletebilirsiniz. Internette gezerek otomatik olarak e-posta

adreslerini toplayan programlardan kendimizi korumak iin bu karisik anlatima basvurmak zorunda Kaliyoruz, 6zir
dileriz.

Anasayfa | Hakkimizda | lletisim | Kullanim Hakk | Editdrier icin

Sekil 9: Evrimi Anlamak-Kapsamh ve Anlasilir Evrim Rehberiniz-

http://www.evrimianlamak.org/e/Ana_Sayfa [29.08.2015]

Kullanici tiirevli igerik tiretimini hedefleyen Evrimi Anlamak-Kapsamli ve Anlagilir
Evrim Rehberiniz adli sosyal paylasim aginda, internet kullanicisi, topluluga tiyelik
basvurusunda bulunarak caligma grubunun bir parcast olabilmektedir. Bu agidan
bakildiginda, ilgili platformda, ¢eviri pratigi dnemli bir rol oynamaktadir. Amerikan
kaynakli bir web sitesinin Tiirtkceye ¢evrilmesi s6z konusu oldugu icin, geviri
siirecinde yer alan goniillii ¢cevirmenlerin yararlanabilecegi sozliik¢e uzantisina web

sitesinde yer verilmektedir (Sekil 10).
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Evrim Caligkanlari rem wes gonizo

EVRIM CALISKANLARI BiYOLOJIK KAVRAMLAR SOZLUKCEST Q
(HARD-WORKERS for EVOLUTION Dictionary)

© Subscribe (3 & O %

Sekil 10: Sozliikce Icerigi
http://evrimianlamak.org/e/Sozliikge [29.08.2015].

flgili web sitesinde, Evrim Teorisine iliskin Ingilizce kavramlarin, Tiirkce cevirilerine
iligkin bir liste kullaniciya sunulmaktadir. Katilimc1 ve paylasimcr bir yaklasimla
tasarlanan sozlikge c¢alismasi, topluluk {yelerinin yeni ¢eviri Onerileriyle

giincellenmektedir.

e Acik Bilim-Bilim Yeterince Heyecanldir-
Agik Bilim-Bilim Yeterince Heyecanlidir- Dergisi, topluma tcretsiz popiiler bilim
icerigi sunmak amaciyla yola ¢ikmis, tamamen goniilliiliik esasina bagl calisan bir
ekip tarafindan kurulan ¢evrimigi bir olusum Ornegidir. Ag¢ik Bilim toplulugunun
amaci, internet kullanicisina ulasilabilir, kullanilabilir, yazili, sesli ve gorsel Tiirkge
bilim igerigi sunmaktir. Topluluk dyeleri, goniillii kadrolu ve/veya konuk
yazarlardan/gevirmenlerden olusmaktadir. Cevrimici gazete mantigini yansitan Ag¢ik
Bilim platformu, farkli bilim dallarina yonelik bilgilerini, tecriibelerini ve
yeteneklerini, toplum yararina paylagsmay:1 arzulayan internet kullanicilarina sunulan
acik bilimsel veri kaynagidir. Toplulugun kurucu tiyeleri, farkli alanlarda uzman olan
bilim insanlarindan olugsmaktadir. A¢ik Bilim dergisinin, 2014 yil1 icerisinde Facebook
tizerinden 117.120, Twitter tizerinde ise 11.025 takipgisi bulunmaktadir. Aym
zamanda, sozii edilen platform, ¢evrimigi ses ve/veya goriintii oynatic islevi goren
podcast sistemi araciligiyla A¢ik Bilim Radyo Programi adi altinda, Acik Bilim web
sitesinden yayin yapmaktadir. Goniilli yazar ve/veya ¢evirmen olmak isteyen
takipgiler bagvuru yaptiklari bilimsel alan dogrultusunda olusturduklar1 “deneme” telif
velveya c¢eviri metni, g¢evrimici derginin yaymn kuruluna ve editorlerine sunarak
degerlendirme siirecini baglatabilmektedirler. A¢ik Bilim web sitesinde yayinlanan her
turlii igerik —telif eserler, geviri metinler, gorseller, videolar-, topluluk tarafindan arif-

gayri ticari-tiiretilemez 4.0 uluslararasi lisans kosullar1 altinda korunmakta ve bu
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kosullara uygun sekilde tiim bilimsel icerikler, ilgili siteye ve yazara/cevirmene atifta
bulunularak farkli mecralarda paylasilabilmekte, kopyalanabilmekte ve gayri-ticari bir
yaklasimla gogaltilip dagitilabilmektedir (A¢ik Bilim, [10.07.2015]).

Aragtirma konusu ¢ergevesinde, A¢ik Bilim platformuna ait web sitesinin baslangi¢
cubugunda, makale, haber, sesli yayin, inceleme ve gérsel adli haber basliklarinin

ardindan ¢eviri sekmesinin yer aldig1 gozlemlenmektedir (Sekil 11).

Hesaplayan adam: Yilbasini havada kovalamak

Sekil 11: Acik Bilim-Bilim Yeterince Heyecanhdir-

http://www.acikbilim.com [10.07.2015].

Baglangi¢ ¢ubugunda yer alan ¢eviri sekmesi secildiginde, kullanici/takipgi su an
ceviri kategorisindeki yazilari gériintiiliiyorsunuz uyaristyla karsilasmaktadir. Ilgili
web sitesinde acilan yeni pencereyle birlikte, kullanici, tarih sirasina gore
gruplandirilmis olan ¢eviri makalelere ulasilabilmektedir. Bu baglamda, ilk sirada
Yiikselen Sicakliklar ve Sitma adli ¢eviri metin yer almaktadir. Bu makaleyi,
Disiplinler Neden Onemini Yitiriyor bashikli diger bir ¢eviri metin takip etmektedir
(Sekil 12).

Makale Haber Sesli Yayin Inceleme Gorsel Duyuru Arama —

Sekil 12: Acik Bilim Ceviri Sekmesi

http://www.acikbilim.com/category/ [10.07.2015].
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Bu baglamda, sozii edilen ceviri metinlerden Disiplinler Neden Onemini Yitiriyor

baslikli ierik segildiginde, kullanict makalenin biitiiniine ulasabilmektedir (Sekil 13).

Disiplinler Neden Onemini
Yitiriyor?

Sekil 13: Acik Bilim Ceviri Icerik Ornegi

http://www.acikbilim.com/2014/03/ceviri/ [10.07.2015].

Secilen metin, ceviri ibaresiyle bir kez daha kullanicinin dikkatine sunulmaktadir.
Yayimn tarihi 02 Mart 2014 olan metin, goniillii ¢evirmen Teyfik Uyar tarafindan
Tiirkceye cevrilmistir. Ornek olarak iizerinde durulan ceviri metnin son paragrafina
gelindiginde, kaynak metnin yer aldigi web sitesiyle birlikte kiinye bilgilerine
ulagilabilmektedir. Boylelikle, internet kullanicisi, ¢eviri metinle kaynak metni
eszamanli olarak okuma firsatin1 yakalamaktadir. Sayfanin sonuna gelindiginde,
yazar/¢evirmen hakkinda bilgilendirici kisa bir yaziya yer verilmistir. Tevfik Uyar’in
cevirmen kimliginin yan1 sira sosyoloji ve orgiitsel psikoloji alanlarinda telif eserler

tirettigi bilgisi 6zgegmisginde one ¢ikmaktadir (Sekil 14).

Nigel Thrift, "Why Disciplines Are Becoming Less lmportant”
i blogs/we isci less-i tant/32701
Kapak Resmi: jancisek.com

Bu yaziyi paylas: Kaynak Metin

(63 ..., ESNCAREETRNNE N i ... R

Bunu begen:

Sekil 14: Kaynak Metin Uzantis1 ve Cevirmenin Kisa Ozgecmisi
http://www.acikbilim.com/2014/03/ceviri/ [10.07.2015]

Kullanici, ¢eviri metne yonelik cevirmenle paylasmak/eklemek istedigi goriislerini,

metnin hemen altinda yer alan yorum baslikli sekmeye ekleyebilmektedir. Boylelikle,
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cevirmen ve okur arasinda anlik, etkilesim tabanli diyalog ortaminin kurulmasi

saglanmaktadir.

e Khan Academy Tiirkge: Ucretsiz Online Egitim
Tiirkiye’de internet ag1 etrafinda yapilanan bilimsel ¢eviri hareketleri dogrultusunda
devam edildiginde, herkese, her yerde, diinya standartlarinda bedelsiz egitim
felsefesiyle yola ¢ikan Khan Academy Tiirkge adli agik egitim toplulugunda 6ne ¢ikan

ceviri odakli igerikler, arastirma konusu itibariyle 6nem tagimaktadir.

Khan Academy, alisilagelen egitim sistemini degistirip gelistirmeyi ve ozgiirlestirmeyi
hedefleyen, kar amac: giitmeyen gevrimici bir platformdur. isteyen herkesin, istedigi
an, istedigi yerde diinya standartlarinda ve icretsiz egitim alabilmesi toplulugun
baslica hedefleri arasindadir. Khan Academy International, 200 iilkede kullanilmakta
olan, diinyanin en biiyiik {icretsiz gevrimigi egitim platformudur. Amerika merkezli
dijital bir organizasyon olan Khan Academy, kiiresel diizlemde her ay 13 milyon kisi
tarafindan kullanilmaktadir. Egitim alaninda, zamana ve mekana bagli kalma
zorunlugunu ortadan kaldiran Khan Academy toplulugu, internet kullanicisina, dersleri
kendi ritmi dogrultusunda takip etmesini ve kisisellestirilmis bir egitim ortamini
deneyimleme firsati saglamaktadir. Khan Academy’nin sundugu ileri teknolojiyle
beslenen altyapisi, yonlendirme, seviye belirleme, raporlama ve d&diillendirme
mekanizmalar1 gibi kullaniciya gelismis yOntemler sunmaktadir (Khan Academy,
[02.09.2015]).

Khan Academy Tiirkiye, Tiirkiye’de egitim alanina yonelik firsat esitligini amaglayan
ve temelleri 2013 yilinda atilan elektronik bir paylasim platformudur (Sekil 15). Khan
Academy Tiirkiye, Khan Academy’nin resmi web sitesinde yer alan Ingilizce ders
video alt yazilarmi goniillii ¢evirmenler tarafindan Tirkgelestirmektedir. Zaman
igerisinde, goniillii gevirmenlerin yani sira Khan Academy Tiirkiye ekibi genisleyerek
seslendirme, kurgu ve tanitim etkinlikleri gibi farkli ¢evrimigi egitim mekanizmalarini
Tiirkce web sitesine eklemlemistir. 2015 yili itibariyle, Khan Academy Tiirkiye’de
300’e yakin goniillii cevirmen gorev almaktadir. 2014 yili igerisinde, Khan Academy
Tirkiye internet agindan 1 milyon kullanici faydalanmistir (Khan Academy,
[02.09.2015]) .
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Tek bir seyi bilmelisin:

Hor Seyi Odrenebilirsin

Herkese, Her Yerde, Dinya Standartlarinda Bedelsiz Egitim

KHAN ACADEMYDE ARAYIN KUTUPHANEMIZI GEZIN KHAN ACADEMY NEDIR ? V s

Kan Academyde Araym

I 150 Bin Interakiif Aligtirma ‘
Yoniendims, Gegmin Tak Etme,

Khan Academy Nasil Kullamir? P n nn-::-:. S e

Sekil 15: Khan Academy Tiirkiye

http://www.khanacademy.org.tr [02.09.2015].

Khan Academy Tiirkiye web sitesinde, ilkgretimden ve iiniversiteye kadar uzanan
genis bir yelpazede, hayat boyu egitim anlayigini savunan bir bakis acisiyla, 4881 ders
videosu Ingilizceden Tiirk¢eye g¢evrilmistir. Kimileri Tiirkge altyazi kimileri ise
Tiirkce seslendirme sistemiyle ilgili web sitesine yerlestirilmistir (Sekil 16). Facebook,
Twitter ve Youtube gibi diger yeni medya uygulamalari araciligiyla takip edilinilen
Khan Academy Tiirkiye, bir sosyal sorumluluk ve goniilliillik projesi olarak Milli
Egitim Bakanhgi, Bilimsel ve Teknik Yayinlar: Ceviri Vakfi ile Egitimde Bilisim Ag

adli kurumlar tarafindan desteklenmektedir.

Matematik

Fen Bilimleri

Sekil 16: Khan Academy Tiirkiye Ders Video Ornekleri

http://www.khanacademy.org.tr/kategori.asp [02.09.2015]

Khan Academy Tiirkiye toplulugunda, idari ekibin yani sira video editdrleri,
seslendirme/anlattm  uzmanlari,  veritabani  sorumlular, teknolojik  altyapi
koordinatorleri ve ylizlerce goniilli ¢evirmen gorev almaktadir. Daha o6nce de
belirtildigi gibi, egitimde diinya standartlarina yaklagsmak hedefiyle yola ¢ikan Khan

Academy Tiirkiye egitim hareketinde, ¢eviri pratigi olduk¢a 6nemli bir yere sahiptir.
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S6z konusu olan binlerce egitim videosunun, Ingilizceden Tiirkgeye cevrilmesinde

goniillii cevirmenler devreye girmektedir (Sekil 17).

Sekil 17: Khan Academy Tiirkiye Goniilliileri

http://www.khanacademy.org.tr/about.asp [02.09.2015]

Khan Academy Tirkiye platformunda, goniillii ¢eviri hareketine katilmak igin
kullanicidan belirli bir alanda uzmanlik sahibi olmasi beklenmektedir. Ceviri
yapmanin yani sira ¢evirinin denetimi ve kontrolii baglig1 altinda kullanici, gonilli

editor pozisyonunda yer alabilmektedir.

Khan Academy Tiirkiye platformunda, kullanic1 profil olusturarak ders igeriklerini ve
ilintili miltimedya dosyalarimi aktif bir sekilde kullanabilmektedir. Arama sekmesi
aracilifiyla takip¢inin ulagsacagi ders videolarinin Tiirk¢eye cevrilmis formatlart TUR

simgesiyle gosterilmektedir (Sekil 18).

# KHANACADEMY

TORKGEYE CEVRILMIS

=2 pes vibeosu

B vt 0 Booes o

Sekil 18: Geometrik Diziler Olarak Fonksiyon Konulu Ders Videosu

http://www.khanacademy.org.tr/altkategori.asp [02.09.2015]
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Khan Academy Tiirkiye web sitesi ana sayfasinda yer alan ¢evirmenler baslikli sekme
aracilifiyla, 2015 yilinda c¢evrimi¢i egitim hareketine katilmig olan goniilli
cevirmenlerin bilgilerine ulasilabilmektedir. Bu baglamda, Agustos (2015) ay1 sonuna
kadar olan zaman diliminde en fazla ¢eviri yapan 10 goniillii ¢evirmene yonelik puan

tablosu dikkat ¢ekmektedir (Sekil 19).

Sekil 19: Khan Academy Tiirkiye Goniillii Cevirmenleri

http://www.khanacademy.org.tr/about_trans.asp [02.09.2015]

Her an, her yerde, sartsiz, kosulsuz, diinya standartlarinda egitim-6gretim iceriklerine,
kaynaklarina hi¢ bir bedel 6demeden ulasmak, kiiresel diizlemde egitimde firsat
esitliliginin gelisimini desteklemektedir. Khan Academy Tiirkiye g¢evrimi¢i egitim
aginda yiiriitiilen goniillii ¢ceviri hareketleri, Tiirkiye’de demokratik bir egitim-6gretim
ortaminin yayginlasmasi felsefesiyle yola ¢ikan toplumsal bir sorumluluk pratigi

olarak sekillenmektedir.
e Bilimsel Blog Sayfalar

Dijital topluluklar etrafinda bigcimlenmekte olan geviri pratiklerinin yani sira yeni
medya ve iletisim uygulamalarindan biri olan kisisel blog sayfalari, gonilli geviri
hareketlerinin deneyimlendigi ortamlar olarak degerlendirilmektedir. Bu baglamda,
farkli niteliklere sahip iki farkli blog icerigi lizerinde durulacaktir. Bunlardan ilki,
Bilim Blogu-Bilim Makaleleri Ceviri Blogu- adli web sayfasidir. Cevrimigi igerik
tiretmek i¢in altyapr saglayicisi olan wordpress adli sistem, kullaniciya kisisel blog
sayfas1 gelistirmesine imkan tanimaktadir. En basit tanimiyla, blog, kullanici tiirevli
cevrimi¢i icerik Uretimini destekleyen bir uygulamadir. Bir baska deyisle, blog
uygulamalari, bireyin giinliik tutma pratiginin dijital ortama tasinmis sekli olarak

tanimlanabilmektedir. Secilen Ornege geri doniildiigiinde, Bilim Blogu-Bilim
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Makaleleri Ceviri Blogu- adli uygulama, Bercin Tavuk¢uoglu adli kullanici tarafindan

olusturulmustur (Sekil 20).

Sekil 20: Bilim Blogu-Bilim Makaleleri Ceviri Blogu-

https://bilimblogu.wordpress.com [10.09.2015].

Blogger/¢evirmen konumundaki kullanici blog yaratma yoniindeki girisiminin

nedenlerini su sozlerle ifade etmektedir (Bilim Blogu [10.09.2015]) (Sekil 21):

“Internetteki, Tiirkge kaynak eksiginin farkinda olan biri olarak, bu alanda yararl ve
ilgi gekici oldugunu diisiindiigiim, ingilizce yayimlanmis resmi makalelerden geviri
yaptigim bir blog olusturmak istedim; bu blog ve igerigini olusturan ¢eviriler

diizeltmelere aciktir ve telif haklar1 yasalarina saygilidir”.

Internetteki Turkce kaynak eksiginin farkinda olan biri olarak bu alanda yararli ve
ilgi cekici oldugunu Ingilizce
yaptigim bir blog olusturmak istedim. Faydali olmasi dilegiyle.

Bu blog ve icerigini olusturan ceviriler duzeltmelere aciktir ve telif haklari
yasalarina saygilidir.

Bercin Tavukcuoglu

Sekil 21: Cevirmen Hakkinda Sekmesi

https://bilimblogu.wordpress.com/75-2/ [10.09.2015].

Ceviri metinler adli sekmenin altinda, blogger/cevirmenin olusturdugu ve olusturmaya
devam ettigi ag tabanli ¢eviri arsivine ulasilabilmektedir. Bunlardan herhangi birine

yakindan bakildiginda, c¢eviri metnin sonunda kaynak metne iliskin bilgilerin yer
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almasiyla birlikte kaynak metin ile geviri igerik arasinda hipermetinsel ge¢isliligi

saglayan uzanti kullaniciya sunulmaktadir (Sekil 22).

Jun & L 3 g S
16 Insan Klonlama” Gelismeleri Yeni Tedavilerin
Yolunu Aciyor!
{Translated from "Bpman Cloning Developments Rase Hopes For New
Treatments”, written by Robin McKie and retrieved from guardian.co.uk)
-
(Guardian.co.uk sitesindeki “Human Cloning Developments Raise Hopes For New [ -
Treatments” adli makaleden cevrilmistir.) b w:
LA f "
B the st b ke i
Parkinson, diabet veya kalp rahatsizligi olan insanlar kendi DNA'arindan
Mbiatad olusacak yeni dokulardan faydalanabilirier,

Sekil 22: Ceviri Icerigi

https://bilimblogu.wordpress.com/2014/06/16/insan-klonlama [10.09.2015].
Bu c¢ergcevede bir diger Ornek, kullanici/gevirmen tirevli igerik iiretiminin
desteklendigi Cagri Yalgin’in Sitesi adli blog sayfasidir (Sekil 23). Cagr1 Yalgin adli
cevrimi¢i icerik tireticisi, sinirbilim alaninda telif eserler ve ¢eviriler iireten bir
kullanicidir. Akademik bir kimliginin yani sira gesitli dijital bilimsel platformlarda,
gerek yazar gerekse cevirmen pozisyonlarinda igerik iireten topluluklarda yer

almaktadir.

Gagn Yalgin'in sitesi

Gagn Yalgin'in sitesi ~ Akademik Gzgegmisim ve yayinlanm | Akademik olmayan yayinlanm

Cagn Yalgin'in sitesi

F ki Tampere Uni ‘nde doktora sonrasi arastirmaci olarak calisan
bir molekiiler s:mrmhmcvylm Akademik Gzgegmisime ve yayinlanma buradan
ulagabilirsiniz.

Aynca Agk Bilim dergisini ve Yalansavar sitesini hazirlayall gonilli ekibin pir

parcastyim. Bu yazilanmn bir listesi ise surada.

E-posta adresim: yalgin@gmail.com

Posta adresim:

BioMediTech

FI-33014 University of Tampere
Finlandiya

Kotiye Kullamm Bildir | Sayfay: Yazdw |Google Sites taraf

Sekil 23: Cagr1 Yalgin’in Sitesi

www.cagriyalgin.com [10.09.2015].

Ilgili blog sayfas: iizerinden, Cagri Yalgin’in ¢alisma alanlari dogrultusunda iirettigi
akademik ve popiiler bilim eserlerine ve ¢evirilerine erisilebilmektedir. Agik Bilim vb.
cevrimi¢i bilim topluluklart i¢in iirettigi sOylesilere, inceleme/elestiri yazilarina ve
terciimelere kendi blog sayfasindan ulasilabilmektedir. Bu baglamda, Yalgin’in blog

sitesi, sinirbilim alanina yonelik gergeklestirdigi ¢eviri metinleri bir araya getiren ve
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bunlart internet kullanicisiyla paylagsmasini saglayan dijital portfolyo islevi
gormektedir (Sekil 24).

s

Sekil 24: Dijital Portfolyo Ornegi

www.cagriyalgin.com [10.09.2015]

Ceviri pratigine odaklanan blog sayfalari, ¢evirmenin igerik iretimini ve igerigi
dolagima sokma ve diger kullanicilarla paylasma siirecini yapilandiran web 2.0
uygulamasidir. Diger dijital uygulamalar gibi, kullanici merkezli igerik iiretimini
destekleyen, hipermetinsel gegislerin yasandigt ve miiltimedya bigimselliginin
sekillendirdigi ¢eviri aglarnidir. Orneklerde de gozlemlendigi gibi, blog, internet
kullanicisinin, goniillik esast dogrultusunda {rettigi icerikler araciligiyla,
yazar/¢evirmen/blogger gibi ¢oklu kimlikler gelistirmesine zemin hazirlayan bir

yazilimdir.

3.5.3. Alternatif Medya Topluluklar:

Ceviri pratiginin deneyimlendigi alternatif medya hareketlerine ge¢meden once,
aragtirma konusuyla birebir iligkili olan alternatif medya kavramini tanimlayan
gergeveye ihtiya¢ duyulmaktadir. Alternatif medya, geleneksel/anaakim medyayla
kurdugu karsithik iligkisi iizerinden tanimlanmaktadir. Genel bir ifadeyle, alternatif
medya, anaakim olmayan medyayr ve {Uriinlerini kapsayan bir alan olarak
sekillenmektedir. Alternatif medya, topluluga hizmet eden, anaakim medyaya kars1
olan, bireyin sivillesmesi yoniinde agilim saglayan ve ticari kardan ¢ok fikirlerin
yayilmasin1 gozeten bir isleve sahiptir. Bu dogrultudaki yayincilar, sosyal sorumluluk
ve yaratictlik gidiisiiyle hareket etmektedirler. Alternatif medya hareketleri ve
politikalari, toplumda déniisiimiin taraftarligin1 yapmakla birlikte geleneksel degerlere

meydan okuyarak bunlar1 elestirel bir bigimde yeniden iiretmektedirler. Paylasime1
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iiretim ve yeni iceriklerin kesfi olarak sekillenen alternatif medya uygulamalari,
iletisim siireci ve toplum tizerinde demokratik agilim saglamaktadir. Birey, alternatif
medya hareketlerine birebir katilarak kendi igerigini/haberini iiretebilmektedir. Maddi
cikarlardan uzak bir yaklasimi benimseyen alternatif medya topluluklarinin
organizasyon yapisi, dikey hiyerarsinin aksine yatay ve kolektif iliski aglarindan
olusmaktadir (O’sullivan, 2000: 10-11).

Yeni medya ve iletisim uygulamalarimin sundugu teknolojik altyapi, cevrimigi
alternatif medya platformlarinin gelismesi lizerinde etkili olmaktadir. Tiirkiye’de,
internet tabanli iletisim aginda, alternatif medya topluluklarinin sayilarinin arttigi
gozlemlenmektedir. S6z konusu olan Orneklerin tamamina deginmek miimkiin
olmadig1 i¢in, ¢aligma alanlarinin g¢esitlilik gosterdigi ve gerek fretilen igerik
niteligindeki ¢eviri metinlere gerekse goniillii ¢evirmen konumundaki kullanicinin
bilgilerine giris sayfalarinda yer veren iki farkli ¢evrimigi alternatif medya toplulugu

uzerinde durulmaktadir.

e Gaia Dergi- Siirdiiriilebilir Yagam Dergisi
Gaia Dergisi, ekoloji, siirdiiriilebilir yasam, yesil felsefe, kadin haklari, insan haklari,
hayvan haklari, kiiltiir-sanat, diinya kiiltiirleri, bilim ve teknoloji alanlarinda haberler
ve roportajlar yapan miiltimedya igerigiyle desteklenen acik bir haber kaynagidir.
Derginin, hipermetinsel bir altyapiyla olusturulan web sitesi, kullaniciya/takipgiye
Facebook, Twitter, Google+, Instagram vb. yeni medya uygulamalari iizerinde dergiyi

takip etme imkani tanimaktadir (Gaia Dergi, [01.09.2015]).

llgili dergiye ait agilis sayfasinda yer alan haberler, belirlenen konu basliklart
dogrultusunda iligkili olduklart sekmelerin altina yerlestirilmektedir. Giris sayfasinda,
kullanici, Gaia Dergi- Géniillii Cevirmenlerini Ariyor baglikli dijital ¢agr1 metniyle
karsilagsmaktadir (Sekil 25).
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Siirdriilebilir yasam dergisi
Gaia Dergi'nin 2. Sayis: raflarda!

Satin almak i¢in tiklayin

Sekil 25: Gaia Dergi

https://gaiadergi.com [01.09.2015].

S6z konusu olan dijital reklam panosunu segen kullanici, buradan, goniillii olarak
icerik iiretmek istedigi alam1 secgebilecegi ¢evrimi¢i bir basvuru formuna
erisebilmektedir. Basvuru formunda, kullaniciya, dergide yer alan ¢alisma alanlari
sunulmakta ve tretecegi igeriklerde, etnik koken, din, mezhep ve cinsiyet odakli
kutuplastirici/rencide edici yargilardan uzak olmasi, ekolojik degerlerin korunmasi ve
bilimsel verilerin 6ne ¢ikmasi gibi kriterler sart kosulmaktadir. Bu nedenle,
kullanicinin, goniillii yazar/gevirmen olarak basvurusunun kabul edilmesi i¢in, dergi

yayin ekibi, kullanicidan 6n bir deneme calismast talep etmektedir (Sekil 26).

Gonlilliilik | ==

Gaia Dergi'ye gimiilli yazar basvurusumu yapmak istiyorsunuz? Islerin sistemli,  Ad Soyad (*)
diizgiin ve hizh ilerlemesi igin bagvuru yartlarimiz agagidaki gibidir.

Sitemizi de incelediginiz gibi Gaia Dergl ekoloji, cevre, hayvan haklar, veganlik,
kadn, LGBTI, kifltir & sanat qibi kategorilerde yazi ktadu Siddetsiz  E-postaniz ()
firdir diinyaj edifi ictn tire u

tmlannda hay

rgilemeyi irecek
Yullammlan yapm zen gésterir. Konular ele almrken mimiiin oldugu
kadar kesin, bilimsel verilere dayandinlarak en az kiisel yorumls verilmeye
caligilir

Konu (*)

Bagvuru yaparken yollanacak belgeler: letiniz (*)

Yukandald artlar
Bagvurunuzu gon form
tizerinden gonderebilirsiniz. Tim ala ksiz doldurmanizi rica ederiz

Dosya Ekle

Sekil 26: Gaia Dergi Cevrimici Bagvuru Formu

https://gaiadergi.com/kariyer/ [01.09.2015].

S6z konusu olan derginin agilig sayfasina geri doniildiigiinde, web sitesinde yer verilen
yatay menii panelinde yazarlarimiz/cevirmenlerimiz baslikli bilgilendirme sekmesi
bulunmaktadir. Bu baglamda, kullanici, kullanici tirevli telif ve ¢eviri metinleri
olusturan, yazar/cevirmen sifatryla tanimlanan tyelerin gorsel kimlik bilgilerine

ulagilabilmektedir (Sekil 27).
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Sekil 27: Gaia Dergi Yazar/Cevirmen Listesi

https://gaiadergi.com/profile [01.09.2015]

e Bianet-Bagimsiz Iletisim Ag-
Yeni medya ortamlarinda one ¢ikan bir diger alternatif medya toplulugu, Bianet-
Bagimsiz Iletisim Agi- adli ¢evrimici haber platformudur. Toplulugun kurucu ekibi,
varolus nedenlerini, “Bianet, Tirkiye’nin giindeminden kagan haberleri, giindeme

tasimaya calisan bir haber agidir” sozleriyle agiklamaktadir (Bianet [06.09.2015]).

Bianet Toplulugu, diinyada uygulamakta olan Baris Gazeteciligi bashigi altinda
yapilanmakta olan yaklasimi benimsemektedir. Bu gergevede, ¢evrimigi haberciligin
gelismesiyle birlikte, yurttag, hak ve baris vb. sifatlarla demokratik degerlere
gonderme yapan iiretim pratikleri 6nem kazanmaktadir. Alternatif medya hareketleri
baglaminda degerlendirilen Baris Gazeteciligi/Gazetecisi, barts, demokrasi ve insan
haklart olmak iizere, insanligin evrensel degerlerini, ¢ok sesliligi ve farklilig:
savunmaktadir. Irk, etnisite, cinsiyet, dil, din, sinif ve inan¢ ayrimciligi yapmadan
uluslarin, halklarin ve bireylerin haklarini ve saygmligimi tanimaktadir. Bianet kurucu
toplulugu, Baris Gazeteciligi yaklagiminda vurgulanan degerleri, yeni medyanin
sundugu teknolojik imkanlarla harmanlayarak, bireyin, haber odakli igerik
tiretim/paylasim siirecinde aktif rol almasini saglamaktadir (Bianet, [06.09.2015]). Bu
baglamda, Bianet Toplulugu, Kiitiiphane IPS Iletisim Vakfi’nin 1 Eyliil- 15 Ekim
2014 tarihleri arasinda, Baris Gazeteciligi El Kitabt ve Sanal Kiitiiphanesi baglikl,
Hollanda Istanbul Bagskonsoloslugu Matra-Insan Haklari Program: mali destegiyle
yiiriitiilen projeyi c¢evrimigi ortama tasimistir. Bianet Toplulugunun web sitesi
tizerinden ulasilan Baris Gazeteciligi  Kiitiiphanesi uygulamasi,  dlinyada ve
Tiirkiye’de barig gazeteciligi  yaklasiminda kavramsal/kuramsal ve pratik
calismalardan oOrneklerle, habercilikte firsat esitligini savunan yaklagimlara ve

pratiklere katki sunmayi amaglamaktadir (Sekil 28). S6z konu olan c¢evrimigi
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kiitliphane uygulamasi, makale, analiz, sdylesi ve haber raflarindan olusmaktadir. Bu
baglamda, Tiirkce kaleme alinan galismalarin yanisira konuyla ilintili olarak Ingilizce
makalelerden Tirkceye yapilan ceviri igeriklere de yer verilmektedir (Bianet,
[06.09.2015]).

o hianet

Sanal Kitliphane

Bans Gazeteciligi Kiitliphanesi
s Gazsfec KUphanesi = hos geking

e 20e buta: ez (agmat

(6500 | o T
L e wovee 000 Werviueeuiaiueall |

Sekil 28: Bianet- Baris Kiitiiphaneciligi

http://bianet.org/bianet/medya/ [06.09.2015].

Kullanici, Baris Gazeteciligi Kiitliphanesine ayrilan uzanti araciligryla s6z konusu olan
ceviri igeriklere ulasabilmektedir. Ceviri rafindan erisilen metinlere yakindan
bakildiginda, 6rnegin Baris Gazeteciligi- Nasil Yapilmali? baslikli ¢eviri makalenin
sonunda Ingilizce kaynak icerize ve ¢evirmen bilgilerine yer verildigi
gozlemlenmektedir (Sekil 29).

* Liderlerin imzaladidi, askeri zafer veya ateskesle sonuclanan, bir sekilde
barig getiren belgeleri Kutiamaktan kacinin. Bunun yerine hila geriye
kalan ve insanlan ileride baska siddet eylemlerine yéneltecek konularla ilgili
haber yapin. Toplumdaki Kalkinmaya ve yapisal intiyaclara igaret etmek. bir
bans kiltira yaratmak icin, anlasmazhd: siddetsiz bir sekilde ele alip
cozecek araclar guclendirmek icin neler yapildigini sorun.

* "Bizim" tarafimizdaki liderlerin ¢zUm teklif etmesini veya dnermesini
beklemekien kacimin. Bunun yerine barnis girisimlerini -nereden gelirlerse
gelsin- alip kesfedin. Barig yaklasimlarini taraflarin gercekten isaret ettikleri
konulara dair bildiklerinizle karsilastirarak degerlendirin. Barig
yaklagimlarini mevcut Kurulu konumiaria uyusmuyor dive gérmezden
elmevin_ (T

* Bu metni Annabel McGoldrick ve Jake Lynch'in "Bans Gazeteciligi — Nasil
Yapmali?” adli metninden Tolga Korkut derledi ve Tarkcelestirdi

* Johan Galtung'un bans gazeteciligine olan ihtiyaci anlathig kisa video
Kaydini izlemek icin tiklayin_ (ingilizce)

Sekil 29: Bianet Toplulugu Ceviri Icerigi

http://bianet.org/bianet/ifad [06.09.2015].

Kaynak igerige yonelik olusturulan uzanti tizerinden, kullanici, kaynak ve geviri
icerikleri paralel diizlemde okuyabilmektedir. Ayn1 zamanda, igerigi derleyen ve
Tiirkgelestiren goniillii ¢evirmen/yazar Tolga Korkut’un mesleki bilgilerine, kullanict

Bianet Yazarlari/Cevirmenleri sekmesi araciligiyla esilebilmektedir (Sekil 30).
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® bhianet

Bianet Yazarlar /Cevirmenleri

A B C ¢ D E F G H I J K L M N

i
Tolga Korkut 1’ Talin Suciyan
1780 Haber / Makale o 119 Haber / Makale
=

ﬂ Turkel Minibas “ Tavsife Selen

23 Haber / Makale 23 Haber / Makale
—— ——
“ Tongug Coban “ Taner Akgam

21 Haber / Makale 16 Haber / Makale
— —

Sekil 30: Baris Gazeteciligi Kiitiiphanesi Yazarlari/Cevirmenleri

http://bianet.org/yazarlar [06.09.2015]

Gaia-Surdiiriilebilir Yasam Dergisi- ve Bianet-Baris Gazeteciligi Kiitiiphanesi-,
internet aginda gelismekte olan alternatif medya hareketleridir. Bu yondeki, ifade
Ozgurliigiinii, demokratik degerleri ve hukukun {istiinliigiinii 6ne ¢ikaran ag tabanl
medya hareketlerinde, ceviri pratiginin ve goniilli ¢evirmen kimliginin merkezde
konumlandig1r gozlemlenmektedir. Kullanic1 tiirevli ¢eviri metinlerin/igeriklerin
tiretimine/dolasimia yonelik kaynak icerige gonderme yapma ile c¢evirmenin
kimligini goriiniir kilma egilimleri, bu gibi alternatif haber topluluklarinda, ¢evirmenin
hak ve Ozgiirliikleri ile ¢evrimigi eserlerin telif haklarmin korunduguna dair denetim

mekanizmalarinin varligina dikkat ¢ekmektedir.

3.5.4. Sosyal Paylasim Topluluklari

Alternatif medya hareketlerinin ardindan, bu boéliimde, ¢eviri pratiinin 6ne ¢iktigi
sosyal paylagim topluluklarindan 6rnekler tizerinde durulmaktadir. Goniilliige dayali
toplumsal eylemleri destekleyen bu yondeki topluluklarda, ¢eviri pratigi ve ¢evirmen

kimligi asagidaki 6rnekler etrafinda dijital uygulamalarda goriiniirliikk kazanmaktadir:
o Siddetsizlik Egitim ve Arastirma Merkezi

Sosyal sorumluluk projesi olarak yola ¢ikan Siddetsizlik Egitim ve Arastirma Merkezi,
bagimsiz ve Kar amact giitmeyen ¢evrimigi topluluk uygulamasidir. Web 2.0
ortamlarinda yapilanan bu platformun amaci, insan haklarmin benimsendigi, sosyal
adaletin uygulandigr bir toplum modeline ulagmak igin tiim siddet kategorilerine, her
tiurli baskiya, ayrimciliga karsi, siddet igermeyen vyaratici araglarla miicadele
edilmesine katki sunmak ve bu araglarin yayginlastirilmasini, kullanilmasini
desteklemektir. So6zii edilen gevrimigci sosyal sorumluluk toplulugu, bireyin temel hak

ve Ozgirliikkleri dogrultusunda, siddetsizlik kiiltiiriiniin yayginlastirilmas1 amaciyla
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siddetsizlik ve siddetsiz eylem alaninda aragtirmalar yapmakta ve basvuru kaynaklari
ile bu yonde materyaller iiretmektedir. Bu baglamda topluluk,, kiiresel diizlemde,
siddetsizlik, siddetsiz eylem, siddetsiz direnis alanindaki yazili ve gorsel kaynak
metinlerin ¢evirilerini yapmaktadir. Makaleler, e-biiltenler ve genel egitim
materyalleri liretmekle birlikte bunlar1 ¢evrimigi ortamda paylagmaktadir. Alanda
calisan uzmanlar, akademisyenler ve sivil toplum orgiitleri ile birlikte isbirliginin
kuruldugu bu platformda ve ¢esitli seminerler ve atdlye calismalar1 diizenlenmektedir
[Siddetsizlik Egitim ve Arastirma Merkezi, [15/09/2015]).

flgili sosyal paylasim toplulugunun web sitesi incelendiginde, diger cevrimici
topluluklarda oldugu gibi, iiretilen iceriklerin, web 2.0 teknolojilerinin sundugu yeni
iletisim uygulamalariyla desteklendigi goriilmektedir. Topluluk web sayfasi, resim, ses
ve benzeri miiltimedya araclariyla donatilmis olup, hipermetinsel etkilesim 6zelligiyle
farkli sosyal medya ortamlar tarafindan takip edilebilmektedir. Topluluk, paylasima,
katihma ve isbirligine dayanan g¢evrimigi Orgiitlenme degerlerinden hareketle,
kullamici-tiirevli igerik tretimini 6n plana g¢ikarmaktadir. Bu baglamda, ilgili web
sitesine ait agilis meniisiinde, ¢eviri adi altinda yer alan sekme goze ¢arpmaktadir
(Sekil 31). Daha once de belirtildigi gibi, topluluk, siddetsiz eylem literatiiriine yonelik
farkli dillerde kaleme alinan kaynak metinleri, Tiirkceye c¢evirme projesini
yiirtitmektedir. Kaynaklar ald1 altinda yer alan ¢eviri sekmesi se¢ildiginde, goniillii
tiyeler tarafindan iiretilen konuya iliskin ¢eviri igeriklere erisilebilmektedir. Ceviri
iceriklerin yani sira, kullaniciya, makaleler, toplulugun gergeklestirdigi soylesiler,
atolye caligsmalarina iliskin ¢iktilar, degerlendirme raporlar1 vb. gorsel, yazili ve isitsel

igerikler sunulmaktadir.
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/ SIDDETSIZLIK EGITIM VE
ARASTIRMA MERKEZ]

kendimize aci gektiririz. Ve enin

Sekil 31: Siddetsizlik Egitim ve Arastirma Merkezi Web Sitesi Ceviri Sekmesi

http://www.sarm-nvrc.org [15.09.2016].

flgili web toplulugunda, géniilliik ilkesine dayanan geviri pratiklerine katilmak icin
kullanicinin, iletisim sekmesinde yer alan Géniillii Olun! sekmesine ulasmasi yeterli
olmaktadir. Boylelikle, kullanici, topluluk tarafindan olusturulan Calismalarimiza
Goniillii Olarak Destek Verebilirsiniz! adli cagriya erisebilmektedir (Sekil 32).
Burada, alt sekme olarak yer alan Ceviri, Redaksiyon ve Altyazi uyarisi, kullaniciya

ceviri odakli igerik iiretimine yonelik bir yol haritas1 ¢izmektedir.

NG6NOLLD OLUN!

Gahsmalarimiza gondillli olarak da destek verebilirsiniz!

Siddetsizlik EGitim ve Aragtirma Merkezi'nin yaptigi, hedefledii caligmalar énemsiyor ve siz de bir ucundan
tutmak istiyorsaniz ama neresinden nasil tutacagimi bilmiyorum diyorsaniz bu sayfada calismalarimiza nasil
destek olabileceginize dair baz! ipuglarini derledik.

Bu calismalara siddetsizlidin yayginlastinimasini isteyen herkes dahil olabilir. Ustelik destek vermek icin
Istanbul'da olmaniz da gerekli degil, bu calismalardan bazilan uzakian da strddrdlebilir.

* Geviri, redaksiyonlar ve altyazi
Oncelikle Merkez'in en énemli faaliyet alani olan siddetsizlik kenusunda materyal dretimi igin GEVIRI galigmalan
one cikiyor. Ceviri caligmalarina destek verebilirsiniz. Ingilizce-Turkce dil ¢ifti arasinda, Kortce_torkce dil cifti
arasinda gevirilerin yapiimasina destek olabilirsiniz
Yapilan cevirilerin redaksiyonu ve gézden geciriimesi ise yine destek isteyen iglerden biri
Ayni sekilde elimizdeki yabanci dildeki videolarin da Tarkce altyazilanini olusturmak, destek verebilec ediniz bir is

Sekil 32: Goniillii Olun! Bashkh Cagr icerigi

http://www.sarm-nvrc.org/hakkimizd [15.09.2015]
Siddetsizlik Egitim ve Arastirma Merkezi adli cevrimigi topluluk, bir sosyal
sorumluluk projesi olarak sivil toplum kuruluglarimin yani sira toplumsal tiim
eyleyicilerin katilimina/paylasimina imkan taniyan, Tiirkiye’de siddetsiz eylem
algisinin yayginlastirilmasina yonelik olusturulan agik veri kaynagidir. Platformun
etkinlik alanlar1 ¢evrimi¢i uygulamalarla sinirli kalmayip, atolye ¢aligmalari ve benzeri
fiziksel etkinliklerle de ¢evrimdisi mekanlara tasinmaktadir. Siddetsizlik ilkesine

dayanan c¢ok dilli igeriklerin, goniillii ¢evirmenler tarafindan Tiirk¢eye cevrilmesi,
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internet ag1 etrafinda gelisen ceviri pratiginin, toplumsal adalet, bireyin temel hak ve
ozgiirliikleri, hukukun dstiinligi vb. demokratik kriterlerin korunmasina yonelik

toplumsal bir doniistim hareketi olarak deneyimlendigini ortaya koymaktadir.
e Mozilla Tiirkiye-Daha lyi Bir Internet Insa Ediyoruz-

Mozilla Tiirkivye-Daha Iyi Bir Internet Insa Ediyoruz- ¢evrimici topluluk olup,
uluslararas1 Mozilla Projesinin Tiirkiye ayagini temsilen 2002 yilinda, internet aginda
acikligi, yeniligi ve firsat esitligini yayginlastirmak amaciyla kar amaci glitmeden
olugsan sanal bir platformdur. Toplulugun amaci, Firefox gibi farkli yeni medya
uygulamalarinda kullanilabilen ¢esitli ag tarama programlar1 gelistirmektir. Cevrimigi
topluluk mantigiyla tasarlanan Mozilla Tiirkiye Platformu, tiretim siirecinde, toplumun

katilimina/paylasimina desteklemekte ve goniilliik ilkesini temel almaktadir. (Mozilla

Tiirkiye, [08.08.2015]).

Mozilla Tiirkiye Toplulugu, internet tabanli iletisim aginmi gelistirmekle birlikte web
tabanl triinleri/programlar acik ve herkes tarafindan erisilebilir/iiretilebilir kilmay1
hedeflemektedir. Bu nedenle, Mozilla Tiirkiye ekibi, bilisim uzmanlari, programcilar,
kullanicilar ve ¢evirmenlerden olusan goniillii bireyleri bir araya getiren ag merkezli
Orgiitlenme yapisina sahiptir. Mozilla’nin gelistirdigi arama motorlarina iliskin
programlar Ingilizceden 70°den fazla dile ¢evrilmistir. Mozilla Tiirkiye Platformunun
odaklandigi ¢evrimigi etkinlikler, iriinlere iliskin ¢eviri ve pazarlama eylemleriyle
iligkilidir. Gonilli ¢evirmenler, Firefox gibi internet tarayicilarini, yazilimlarim ve
diger web hizmetlerini Tiirkgeye kazandirma siirecinde yer almaktadirlar. Mozilla
Tiirkiye Toplulugu moderatorleri, platformun goniillii ¢evirmenlerini, Mozilla Tiirkiye

Yerellestirme Ekibi olarak tanimlamaktadirlar (Mozilla Tiirkiye, [08.08.2015]).

Mozilla Tiirkiye Toplulugunun web sitesine yakindan bakildiginda, arastirma konusu
dogrultusunda, Katkida Bulunun! bashkli moderatér ¢agrisina ulasilmaktadir. Bu

noktada, kullaniciy1 yonlendirecek olan su metin yer almaktadir (Sekil 33):

“Ingilizce  biliyor ve ceviri yapmaktan hoslamirim diyorsaniz, katkida
bulunabileceginiz bir siirii Mozilla ¢eviri ¢alismasi var. Ceviri ¢aligmalarindan birine
dahil olmak istiyorsaniz liitfen Oncelikle Mozilla Tirkiye Gondiilliileri e-posta

grubumuza kaydolarak kendinizi tanitin.”
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Nasil yardim edebilirim?
Mozilla'ya ve Mozilla Turkiye ekibine katkida bulunmak igin mutiaka teknik becerileriniz

Mozila Tarkiye mozilla

resel bir udua 81z hend lemette KLy
s ki amac gitmeyen bir kurulugar Ve e
# alen agk kaymakhbi projea

Sekil 33: Mozilla Tiirkiye Toplulugu Katkida Bulunun Bashkh Cagr1 Metni

https://www.mozilla.org/tr/contribute/ [08.08.2015].

Sozl edilen e-posta grubuna iiye olmak igin segilen eklenti, kullaniciyr Mozilla’da
Goniillii Olun! bashkli baska bir sayfaya yonlendirmektedir. Burada, kullaniciya,
programlama, pazarlama, yerellestirme ve c¢eviri, egitim vermek Ve benzeri

deneyimleyebilecegi goniillii pratiklere yonelik segenekler sunulmaktadir (Sekil 34).

Baglamakicin bize lgi laniniz

e SOyleyin.
Mozilla'da gbnuld olun! B &

U.oo4 L.’.

Isterazvakitayn, ister ok
Tamamens

BIZEXATLN S

Sekil 34: Yerellestirme ve Ceviri Bashkh icerik

https://www.mozilla.org/tr/contribute/events/ [08.08.2015].

Kullanici, ilgi alanlar1 dogrultusunda yapacagi se¢im sonrasinda, Mozilla
Toplulugunun diinya tizerindeki 10.000 goniilliisinden biri olabilmektedir. Bu
baglamda, Tiirkiye Mozilla goniillii ¢evirmen ekibi tarafindan gergeklestirilen ceviri
projeleri, ilgili web sitesinde, kullaniciyla paylasilmaktadir. Ayn1 web sitesi {izerinden
ulagilabilecek olan Mozilla Translation alt sayfasi, Mozilla Tiirkiye gonilli
ceviri/yerellestirme toplulugu tarafindan yiiriitiilen ¢aligmalar1 kullaniciya/takipgiye
sunmaktadir. Ornegin, toplulugun Tiirkiye ayaginda yiiriitiilen proje sayis1, her projeyi
koordine eden c¢evirmen bilgisi, her projenin hangi asamada oldugu, ilgili

ceviri/yerellestirme ¢alismasina yonelik diger goniillii ¢evirmenlerin goriisleri vb.
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ceviri/yerellestirme siirecini yonlendiren icerikler, kullanicinin bilgisine sunulmaktadir

(Sekil 35).

#1 Mozl Translation —
Browse - | Turkish -
Q Continue translation (EEED Fiscrcal evors (D) View ol QEEEED) Gonilld gevirmen
Zveecks a3 B
R @ ()
B
Dnechs 3 E
O Rsrs
@ B
Lnesks ap a
067} @ B
Zvesks a O Es=rs
Tnesks 2 @ a
Aveck 2y O Tl ey aided sugpesonfor Fiefoe A an Frefo Dl

Sekil 35: Mozilla Translation Sekmesi

https://www.mozilla.org/en-US/contribute/ [08.08.2015].

Dabha iyi bir internet insa etmeyi amaglayan Mozilla Tiirkiye Toplulugu, Firefox gibi
internet yazilimlarinin/arama motorlarinin, herkes tarafindan kullanilabilir/erisilebilir
oldugunu one ¢ikaran agik teknolojik bir veri kaynagidir. Bu ¢ergeveden hareketle,
Mozilla Tiirkiye Toplulugu, kullaniciya gesitli web yazilimlarina yonelik maddi ¢ikar
gozetmeksizin araglar, uygulamalar, yazilimlar sunarken ayni zamanda internet
kullanicisinin, goniilliik esasina dayanarak, bu yondeki web igeriklerinin liretim siireci
kapsaminda programlama, tasarim, gelistirme, ¢eviri/yerellestirme vb. pratiklerde aktif
tiretici pozisyonunda olmasimi desteklemektedir. Boylelikle, goniilli kullanicinin,
topluluk icerisinde herhangi bir yazilimin ¢evrilmesi/yerellestirilmesine yonelik
kolektif bir projede yer almasi, kullaniciya, yeni medya okuryazariigi gergevesinde,
cevrimigi gizlilik, kisisel verilerin korunmasi gibi etik ilkelere yonelik farkindalik

kazandirabilmektedir.
e Goniillit Hareketi-Seyirci Degil, Katilimct Olun!-

Goniillii Hareketi-Seyirci Degil, Katilimci Olun!- adli sosyal paylasim agi1, 15-30 yas
arasindaki genglere ve geng yetiskinlere, sosyal sorumluluk etkinliklerine katilma ve
goniillii olma firsatt sunan ¢evrimigi bir topluluktur. Faaliyetlerine 2009 senesinde
baslayan Goniillii Hareketi Toplulugu, Tiirkiye’de toplumun genglerden olusan kesimi
igin goniilliiliige dayanan pratikleri yasam tarzi haline getirmeyi ve toplum genelinde
sivil duyarlilig1 yaratmay1 amaglamaktadir. Bu baglamda, bireyleraras: firsat esitligine

destek vermek, onlarin demokratik/sivil hayata aktif katilimlarin1 giiclendirmek, karar
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alma mekanizmalarinda s6z sahibi olmalarin1 saglamak, kiiresel diizlemde diger
genclik ve sivil toplum Orgiitleriyle, kiiltiirlerarasi diyalog ortami yaratmak ve en
onemlisi de ag temelli yeni medya ortamlarinda oldugu kadar ¢evrimdis: alanlarda da
diistincelerini  6zgiirce ifade edecekleri ortamlar insa etmek, toplulugun baslica
hedefleri arasindadir. Cevrimici sosyal bir girisim hareketi diisiincesiyle gelisen
Goniilli Hareketi Platformu, ¢esitli kamu kurumlari, yerel yonetimler, egitim
kurumlari, sivil toplum kuruluslari, iiniversiteler ve oOzel sirketler ile isbirligine

dayanan ¢alismalar yiiriitmektedir (Gontllii Hareketi, [15.09.2015]).

Sozi edilen topluluk, hareket noktasini olusturan goniillii birey kavramini su sekilde
tanimlamaktadir (Goniillii Hareketi, [15.09.2015]):

“Sahip oldugu fiziki gii¢, zaman, bilgi, yetenek ve deneyim 6zelliklerinden birini veya
birkacin1 Goniilli Hareketi’nin olagan veya proje bazindaki c¢alismalar1 i¢in
sunabilecek durumda olan ve bunun karsiliginda maddi kazang beklentisi tagimayan

bireydir”.

Gondilliigiin, once bireyin kendisini, sonrasinda igerisinde yasadigi toplumu
doniistiirmeye dayali bir pratik oldugu gercegine dikkat gegen Goniillii Hareketi
Toplulugu, goniillii bireyi, amator ruha sahip profesyonel olarak nitelendirmektedir
(Sekil 36).

@E) conuLu
Y Harekerl

MaSafa bl  HMemods  Etmkr  Progler  Gooklk  VodgProgembn  CenghBiglendmesi  Deseglr  fletsm

oo sies
L P
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Sekil 36: Goniillii Hareketi Toplulugu Web Sitesi

http://www.gonulluhareketi.org [15.09.2015].

Toplumsal goniilliillik hareketleri kapsaminda, ilgili topluluk yerel ve uluslararasi
diizlemlerde projeler yiiriitmektedir. Bu baglamda, birey, proje, iletisim, ofis destek,
kaynak destek, ceviri destek vb. goniillii pratiklere yonelik pozisyonlarda gérev
alabilmektedir. 1lgili topluluk, vyaratg ceviri destek géniilliisii  pozisyonu

cergevesinde ylriitillen etkinliklerin igerigini, web sitesi ve diger materyallerin
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hazirlanmasinda Ingilizce ceviri desteginin saglanmasi ifadesiyle agiklamaktadir

(Sekil 37).

Sekil 37: Goniillii Calismalar Sekmesi

http://www.gonulluhareketi.org/[15.09.2015].

Ik asamada, toplulugun takipgisi/kullanicisi, doldurdugu Géniilliiliik Bagvuru Formu
icerigini, platformun kurucu moderatorleri ile paylagsmaktadir. Bu siireci, toplulugun
her ay diizenledigi tanisma toplantisi takip etmektedir. Daha sonrasinda ise, toplulugun
moderatdrleri, goniillii bireylere yonelik Géniillii Egitim Program: baslikli bir etkinlik
diizenleyerek, goniillii katilimcilar1 ilgi alanlarindan hareketle acik olan goniilli

pozisyonlarina yerlestirmektedir (Goniillii Hareketi, [15.09.2015]).

Bu baglamda, ilgili toplulugun paylastig, Ceviri Yapacak Goniilliiler Arvyoruz!
bashikli igerik, s6z konusu olan platforma ait web sitesinin Tiirkgeden Ingilizceye

yerellestirme projesine odaklanmaktadir (Sekil 38).

zenleyebildigimiz igin, Bursa digindan bize destek olmak isteyen, uzaktan da olsa gonilliluk yapma

Sekil 38: Ceviri Yapacak Géniilliller Artyoruz! Bashkh Cagri icerigi

http://www.gonulluhareketi.org/[15.09.2015].
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Toplumsal sorumluluk projesi olarak yapilanan Goniillii Hareketi Toplulugu, internet
kullanicisina, ¢evrimigi ortamda ilgi alanlar1 dogrultusunda bilgilerini, becerilerini ve
yeteneklerini toplumun diger bireyleri ile maddi ¢ikar gézetmeksizin paylagsma firsati
sunmaktadir. Goniilliik ilkesine dayanan bu hareket, bireye, ceviri pratiginin de
icerisinde bulundugu genis bir iiretim alani sunmaktadir. Ozellikle internet ag
etrafinda yiikselen toplumsal doniistimler kapsaminda, bireyin, ¢eviri pratigi
araciligiyla toplumsal duyarliligimin tetiklenmesi ve bunun sonucunda goniilli
cevirmen kimligiyle, toplumsal sorumlulugunu yerine getirmesi, hem kendisinin hem

de toplumun sivillesmesi yoniinde olumlu etkiler yaratmaktadir.

e Zumbara-Zaman Kumbarasi-
Sosyal paylasim ag1 Zumbara-Zaman Kumbarasi-, 2005 yilinda goniilliik ilkesini
benimseyen yaklasimla gelistirilen cevrimici bir topluluk 6rnegidir. Internet
kullanicilarinin, tecriibelerini, yeteneklerini ve tutkularini, para yerine zaman
kavramindan hareketle paylastiklari ¢evrimi¢i yeni medya uygulamasidir (Sekil 39).
Toplulugun kurucu iyeleri, bakis acilarini, “toplulugun giicline ve degerine
inaniyoruz” sozleriyle Ozetlemektedirler. Giinlimiiz toplumunda, zaman algisinin
onemine dikkat c¢eken topluluk, bireylerin birbirleri i¢in zaman harcamalar1 ve
kendilerinde bulunan bilgiyi, tecrilbeyi ve yetenegi baskalariyla paylasmalar
sonucunda hayatin kolaylasip giizellesecegi, giivenli ve saglikli topluluklarin
kurulacagi gercegine vurgu yapmaktadirlar. Bu baglamda, yaganmakta olan ekonomik,
cevresel ve ruhsal krizler, alternatif ekonomi ve iliski bi¢imlerinin tretilmesine
yonelik duyulan ihitiyaci tetiklemektedir. Bu nedenle, katilim, paylasim, dayanisma,
Qiiven, stireklilik ve firsat esitligi gibi degerler, Zumbara Topluluk iiyeleri tarafindan
onemsenmektedir. Boylelikle, paylasim kiiltiiriine ve armagan ekonomisine yonelik
bireylerde farkindalik yaratmak, onlarin bilgilerini, tutkularini ve yeteneklerini
paylasabilecekleri giiven duygusuna dayanan kiiltiirel iiretim alanlarinin yaratilmasi

Zumbara Toplulugu tarafindan giindeme getirilmektedir (Zumbara, [20.09.2015]).
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Sekil 39: Zumbara Zaman Kumbarasi Toplulugu Web Sitesi

http://www.zumbara.com [20.09.2015].

Sozii edilen sosyal paylasim platformu Zumbara, farkli kurumsal kimliklerle diinya
tizerinde otuz ii¢ lilkede uygulanmakta olan toplumsal goniillilik hareketidir. Web 2.0
teknolojilerinin destekledigi Zumbara Toplulugunda, ilk asamada kullanict site
moderatdriine {liye olabilmek i¢in ¢evrimi¢i basvuruda bulunmaktadir. Daha
sonrasinda, moderatdrden gelen yanit dogrultusunda, kullanici iiye kendi kimlik
bilgilerini ve diger kullanicilar ile paylagmak istedigi yeteneklerini/becerilerini kendi
tasarladigi Zumbara Profiline yerlestirmektedir. Boylelikle, agik kaynak prensibini
uygulayan Zumbara kurucu ekip tarafindan ilgili topluluk {iyesinin profili diger
kullanicilar tarafindan ulasilabilir bir aga taginmaktadir. Bu asamada, kullanicr iiye,
topluluk tarafindan hazirlanan Zumbara Kullanim Kogsullar: ve Uyelik Sézlesmesini

(Sekil 40) iceren hiikiimleri kabul ettigini site yoneticisine bildirmektedir.

Yerel bir ¢evrimici olusum olan Zumbara toplulugu, Facebook, Twitter, Youtube ve
Blog gibi diger sosyal medya aglarinda yer almaktadir. Topluluk iiyeleri, ilgili
toplulugun hipermetinsel nitelikleri araciligiyla, Zumbara hizmetlerini farkli yeni
medya mecralar1 lizerinden takip edebilmektedirler. Bunun yani sira, Tiirkiye
ekseninde Zumbara toplulugu 6zel ve kamu kurumlar tarafindan desteklenmektedir
(Zumbara, [20.09.2015]).
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Zumbar

Kullanim Sézlesmesi

Sekil 40: Zumbara Kullanim Kosullar ve I"Jyelik Sozlesmesi

http://www.zumbara.com/topluluk-rehberi [20.09.2015].

Arastirma konusu dogrultusunda, ilgili web toplulugunun arama ¢ubugunda, c¢eviri
kavramiyla yapilan arama sonucunda, bu yonde g¢eviri hizmeti verebilecek olan 158
topluluk iiyesinden olusan goniillii ¢evirmenlerin profil bilgilerine ulasilabilmektedir.
Bu baglamda, Ingilizce destek ve kisa ceviri hizmeti vermek istiyorum bashg altinda
yer alan goniilli kullanici/gevirmen, bir saatlik bir zaman dilimi karsihiginda topluluk

tiyelerine ¢eviri hizmeti sunmaktadir (Sekil 41).

Zumbara

N <=

Sekil 41: Zumbara Arama Sekmesi

http://www.zumbara.com/nasil-calisir [20.09.2015].

Ceviri hizmetini sunan ve bunun karsiliginda farkli bir hizmet teklif eden iiyeler
arasinda anlagsma saglandig1 noktada, paylagim siireci baglamaktadir. Belirtilen zaman
dilimi igerisinde, goniillii cevirmen, ¢eviri metnini diger liyeye topluluk ag1 iizerinden
teslim etmektedir. Bu noktada, ¢eviri hizmetini alan iiye ise gergeklestirilen g¢eviri
hizmetine yonelik degerlendirme asamasina gegmektedir. Bu baglamda, hizmet alan
tiye, servis veren tiyeyi, pozitif, negatif veya notr olarak degerlendirmekte ve verdigi
hizmet hakkinda siteye yorum yazabilmektedir. Tiim bu degerlendirmeler ¢evirmenin

skorunu olusturmaktadir (Sekil 42).
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Zuﬁllb ra

Zeynep Siiter

Sekil 42: Cevirmen Performans Degerlendirme Arayiizii

http://www.zumbara.com/gelen-kutum [20.09.2015].

3.5.5. Cevrimi¢i Oyun Toplulugu
e Oyun Cevirim

Oyun Cevirim adli dijital oyun ¢eviri platformu, Tiirk oyunseverlerin kendi dillerinde
oyun oynamasini hedefleyen goniillii bir topluluktur. Farkli dillerde tasarlanan dijital
oyunlara yonelik Tiirkce yama c¢alismalart gergeklestiren bu topluluk, Tirkiye’deki
oyunseverlere ylize yakin Tiirk¢eye ¢evrilmis oyunlardan olusan portfoy sunmaktadir.
Dijital oyun gevirisi kapsaminda yiiriitiilen ¢alismalar, yama olarak adlandirilmaktadir.
Yama, eklenti anlamina gelmektedir. Dijital oyunlarda yer alan metinlerin ve/veya
isitsel Ogelerin Tirkceye cevrilip 1ilgili oyun programimna eklemlenmesi yama
kavramiyla ifade edilmektedir. Teknik anlamda, yama ekleme siireci, oyunda bulunan
yabanci dillerde firetilen metinlerin, Tirk¢e ¢evirileriyle yer degistirmesiyle
gerceklesmektedir (Oyun Cevirim, [30.09.2015]) (Sekil 43).

YAMA
CALISMALARI

'.oyunceer /c {OM/I aglld ‘

de‘ w/ 7

Sekil 43 Oyun Cev1r1m Toplulugu

http://oyuncevirim.com/tag/ [30.09.2015]

Sozii edilen platforma ait web sitesinin ana meniisiinde yer alan yama ¢alismalar: adli
sekme araciliiyla, toplulugun takipgileri Tiirkce yama ¢aligsmalarina ulasabilmektedir.

Ornegin, topluluk tarafindan cevirisi tamamlanan Ronin adli oyunun Tiirkce yama
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dosyasmma eklenen wuzanti iizerinden erisilebilmektedir. Yama calismasini
gerceklestiren ¢evirmene yonelik bilgiler platformun takipgileriyle paylasilmaktadir.
(Sekil 44).

TORRCE VA, FABERTER TNCETEME FITETER TAM COZOM

Sekil 44: Ronin Baghkh Dijital Oyunun Tiirk¢e Yama Icerigi

http://oyuncevirim.com/category/turkce-yama/ [30.09.2015].
Ilgili web sitesinde yer alan Ekibimiz sekmesine geri doniildiigiinde, Oyun Cevirim
Toplulugunda yama siirecinde aktif rol istlenen g¢evirmenlerin kimlik bilgilerine
ulagilmaktadir. Yakindan bakildiginda, topluluk, moderatér konumundaki genel
koordinatorden, yama iiretim siirecinde yer alan ¢evirmenlerden ve platformun
reklam/iletisim ile arastirma/gelistirme sireglerini  yoneten ekip {yelerinden

olusmaktadir (Sekil 45).

TORKGE YAMA HABERLER INCELEME HILELER TAM COZOM 0TV

=> [ Genel Koordinatsr
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Sekil 45: Oyun Cevirim Toplulugu Uyeleri

http://oyuncevirim.com/ekibimiz/ [30.09.2015].

Kullanic1  tiirevli igerik tretimini  destekleyen Oyun Cevirim Toplulugu,
kullanicilarin/takipgilerin, yabanci dilde gelistirilen dijital oyunlara yonelik Tiirkge
yama {iretim siirecinin farkli asamalarinda, goniillii ¢evirmen, programci, test ekip
tiyesi vb. pozisyonlarda gorev almalarini saglayan c¢evrimici katilima/paylagima
dayanan dijital oyun platformudur. Bu ¢erceveden hareketle, toplulugun web sitesi

tizerinden ihtiya¢ duyulan farkli pozisyonlara yonelik bagvuru formlarinin, takipgiler
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tarafindan doldurulup moderatére gonderilmesiyle degerlendirme siireci baslamaktadir
(Sekil 46).
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Sekil 46: Basvuru Formlar

http://oyuncevirim.com/cevirmen [30.09.2015].

Cevirmen basvuru formu adli dosyada, goniillii aday ¢evirmenden, kimlik ve egitim
bilgileri istenmektedir. Ayn1 zamanda, adaymn yama ¢alismalarindaki profesyonellik
derecesini saptamak igin, Ingilizceden Tiirkgeye cevirmesi talep edilen deneme oyun

igerigi, moderator tarafindan bagvuru formuna eklenmektedir (Sekil 47).
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Sekil 47: Cevirmen Basvuru Forumu

http://oyuncevirim.com/cevirmen-basvuru-2/ [30.09.2015].

Gorildigi tizere, Tiirkiye’de yeni medya aglarinda yapilanan c¢eviri hareketleri
kapsaminda, dijital oyun cevirileri ya da bagka bir ifadeyle, géniillii oyun yama
calismalar: gergeklestiren ¢evrimici topluluklar 6ne ¢ikmaktadir. Kiiresel diizlemde,
dijital oyunlara duyulan ilgi, Tiirkiye’de gelismekte olan yama c¢aligmalarina yonelik
ihtiyac1 da tetiklemektedir. Oyunseverler ya da baska bir deyisle dijital fan oyun
topluluklarmin takipgileri, bu alana yonelik tecriibelerini, bilgilerini ve yetilerini,
Ingilizceden Tiirkceye yapilan dijital oyun gevirisi calismalarmin farkli asamalarinda

etkin roller {iistlenerek, diger kullanicilarla paylagsma firsati yakalamaktadirlar. Bu
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asamada, Tirkiye’de olusan dijital oyun ¢eviri topluluklarinin, bireyin, ilgili igeriklere

serbest erisimine izin veren agik veritabanlar1 olduklari belirtilebilmektedir.

3.5.6. Cevrimici Video Paylasim Toplulugu
o Tiirk Anime TV

Tiirk Anime TV adli ¢evrimigi topluluk, Japon ¢izgi filmi sanati olarak tanimlanan
anime igeriklerini, Japoncadan ve/veya Ingilizceden Tiirk¢eye ¢eviren platformlardir.
Goniilliik esasmma dayanan bu topluluklar, ortak ilgili alanlart ve begenileri
dogrultusunda bir araya gelen internet kullanicilarindan ya da baska bir deyisle

fanlardan olusan kolektif iiretim, paylasim ve tiiketim alanlaridir (Tirk Anime Tv,
[01.10.2015]).

Fan altyazi (Ing.fansub) kavramiyla nitelendirilen animelerin altyazi metinleri,
cevrimigi altyazi ceviri gruplan tarafindan Tiirk izleyiciyle paylasiimaktadir (bkz.
Bolim 1.4.2.). Tirk Anime Tv Toplulugu, bu yonde ¢alismalar gerceklestiren ve web
2.0 teknolojileriyle desteklenen paylasim platformudur. Ilgili toplulugun web
sitesinde, anime listesi sekmesi segilerek c¢ok sayida Tiirkgeye ¢evrilmis ve

cevrilmekte olan anime altyazi igerigine ulasilabilmektedir (Sekil 48).

To LOVE-Ru Darkness 2nd 7. Bokim & Botn

Gakkou Gurashi
AG POTUHOMn DT . B9 || G oWt w1 S o

Sekil 48: Tiirk Anime Tv Toplulugu
http://www.turkanime.tv [01.10.2015].

Ceviri/Fansub bagligl altinda, animenin konusuna yonelik bilgilendirme igerigi
(orjinal eserin tiirii adi, yapim yili, boliim sayist), takipgilerin ilgili geviri icerigine
yonelik olusturduklar1 degerlendirme puanlart ve igerigin kullanicilar tarafindan
goriintiilenme oranina iligkin veriler diger oyunsever fanlarin erigimine sunulmaktadir

(Sekil 49).
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Sekil 49: Anime Ceviri

http://www.turkanime.tv/video [01.10.2015].

Ilgili toplulugun web sayfasindaki yonlendirmeler takip edildiginde, giiniin animesi
olarak siniflandirilan, Tiirk¢e anime ceviri igerigine yonelik detayli bilgi formuna
ulagilabilmektedir. Bu baglamda, yukarida ifade edilen tanitici bilgilerin yani sira,
Tiirkce altyazi cevirisini gergeklestiren, fan sifatiyla tanimlanan g¢evirmenin kimlik

bilgilerine erisilebilmektedir (Sekil 50).

GUNON ANTMEST

Sekil 50: Fan Cevirmene Yonelik Bilgiler

http://www.turkanime.tv/kulla [01.10.2015].

Tiirkiye’de anime ¢evirisi gergeklestiren fan topluluklarindan biri olan Tiirk Anime Tv
Platformu, ortak ilgi alanlar1 anime izleme pratigi etrafinda sekillenen Tiirk anime
fanlarin1 yakinlastiran sosyal paylasim agidir. Bu baglamda, toplulugun kurucu tiyeleri
ve takipgileri, anime alanina yonelik g¢eviri pratigi odakli bilgilerini, becerilerini ve
yeteneklerini diger anime fanlar1 ile paylagsmayr hedefleyerek, animelerin altyazi
ieriklerini Japoncadan ve/veya Ingilizceden, Tiirkgeye cevirmektedirler. Bu noktada,
igbirligine dayanan c¢evrimigi bir Orgilitlenme sekliyle bu siirecte iireten tiiketici
pozisyonundaki fan ¢evirmenler, ileri seviyedeki teknolojik yetileriyle, ¢eviri siirecini

desteklemektedirler.
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3.6. Degerlendirme ve Sonug

Goriildigi tizere, ¢evrimici topluluklarin cografyasinda, ¢eviri odakli netnografik
sesler, farkli alanlar dogrultusunda ¢esitlilik gostermektedir. Bu baglamda, ¢evrimigi
topluluklarda, yeni toplumsal hareketlerin tetikleyicisi olarak ¢eviri eyleminin gézle
goriiniirligi ile toplumsal eyleyici olarak ¢evirmenin sesinin yiiksek seviyede ¢ikmasi,
yirmi birinci yiizyila damgasini vuran ag tipi yeni toplum modelini ve iliskili tim yeni

kavramsallastirmalar1 yeniden giindeme tagimaktadir.
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4. SAHA CALISMASI: TURKIYE’DE TARA-CEVIRI ICERIKLERININ
DOLASIMI VE NETNOGRAFIK COZUMLEMELER

“Gergekten de, kendimizi yabancisi hissettigimiz
iletisim stireclerini [¢eviriyi] anlamaya calisirken ve
bu tuhaf deneyimi baskalarina aktarabilmek igin
anlasilir bir dile ¢evirirken, aslinda hepimiz birer
saha arastirmacist [netnograf] gibi davraniriz.”

Hakan Ergiil (2013: 11)

“Bir yeni medya ¢alismasinda arastirmaci, hangi yeni
medya ortami veya [ceviri] pratigi iizerinde
calistyorsa ¢alissin, asil olarak derdinin  samimi
olmasi ile kavramsal ve kuramsal yaklasimini tutarl
bir sekilde c¢atmasi gerektigini, “sahaya” ¢iktigi
zaman ashinda  topluma ve bireye degdigini
unutmamahdwr.”

Mutlu Binark (2014, Arka kapak)

Saha ¢aligmas1 kapsaminda elde edilen verilere ve bunlarin netnografik ilkelere dayal

tematik ¢oziimleme asamasina deginmeden once, bu boliimde ele alinan arastirma

sorular1 su sekildedir:

1.

Arastirma Orneklemini olusturan tara-¢evirmenlerin yasamdykiilerine (yas-
meslek-ilgi alanlar) iliskin bilgiler nelerdir?

Tara-cevirmenleri manga okumaya yonlendiren etkenler nelerdir?

Tara-ceviri pratikleri ile goniilliige dayali toplumsal hareketler arasindaki
iligkisellik hangi kavramlar etrafinda sekillenmektedir?

Tara-cevirmenlerin bu siirecte anonim kalmayi tercih etmeleri hangi nedenlere
dayanmaktadir?

Tara-gevirmenlerin uyguladiklar1 tara-ceviri stratejilerinin 6ne ¢ikan vurgu
noktalar1 nelerdir?

Tara-ceviri topluluklarinin, internet aginda gelistirdikleri iletisim kurma
bicimlerinin ve orgiitlenme pratiklerinin nitelikleri nelerdir?

S6z konu olan tara-geviri topluluklar: tarafindan tasarlanan forum sayfalar

bigimsel ve igeriksel diizlemlerde nasil diizenlenmektedir?
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8. Tara-cevirmenlerin, yeni medya etigine iliskin benimsedikleri yaklagimlar

hangi kavramlar etrafinda bicimlenmektedir?

Yukarida belirtilen aragtirma sorular1 dogrultusunda, ilgili tara-g¢eviri topluluklarina
yonelik netnografik acimlama siirecine gegmeden once, dikkat ¢ekilmesi gereken
unsur, bir oOnceki bdliimde, ceviri odakli dijital topluluklari belirlemek iizere
uygulanan filtreleme kriterlerinin ve tasarlanan arastirma sorularmnin, tara-geviri
topluluklarma yonelik yiiritilmekte olan netnografik se¢im siirecini de
yonlendirmekte olduguyla ilgilidir (bkz. Boliim 2.5.1.). Bu baglamda, bir 6nceki 6n
calismaya ek olarak, s6zii edilen tara-geviri topluluklarina yonelik yiiriitiilen
netnografik arastirma siirecinin planlanmasinda, etik ilkelerin yerine getirilme konusu
yeniden tartismaya ag¢ilmaktadir. Ciinkii, arastirmacinin katilime1 goézlem teknigine
dayali pozisyonu ve bunun sonucunda, katilimcilarin onanmis rizalarin1 almak ve
haklarin1 korumak gibi bu dogrultuda ortaya ¢ikan netnografik firsatlar ve tehditler,
aragtirmacinin ~ dzdiistinimsel kavrayisim1  yeniden yapilandirmasini  zorunlu
kilmaktadir. Bu baglamda, yiiriitilmekte olan netnografik arastirmada, s6z konusu
olan etik ilkelerin saglandigina iliskin verilere degindikten sonra, secilen tara-
cevirmenlerle gergeklestirilen gevrimigi sOylesilerin tematik ¢6ziimleme asamasina
gecilmektedir. Kozinets’nin vurguladigi gibi, netnografik ¢oziimlemede, arayiizde
tretilen igeriklere/metinlere  yonelik verilerin, saha calismas1 kapsaminda
gerceklestirilen gorlismeler, odak grup ¢aligmalari, web sOylesileri, anket ve/veya yiiz
yilize etnografi gibi yontemlerle dogrulanmasi sonucunda, ¢evrimi¢i ortamlarda ele
aliman topluluklara dayanarak genelleme yapilabilir hale getirilmeleri, arastirmanin

giivenirligini giiglendirmektedir (Kozinets, 2002, 71).
e Sahada kimlerle konusuldu?

Netnografik saha incelemesi kapsaminda uygulanan filtreleme kriterleri sonucunda,
arastirma evreni dokuz farkli tara-geviri toplulugunu22 i¢inde barindirmaktadir. Bunlar
sirasiyla, AnimeMangaTR, Kusunagi, Kotonaru, Soutensubs, MangaFrame, Cekirdek
Ceviri, V-Team, Manga Niva ve Tortuga olarak tanimlanan ¢evrimigi topluluklardir.
Asagidaki tabloda belirtildigi lizere, toplamda tara-
cevirmenlerden/editorlerden/diizenleyicilerden ve temizleyicilerden olusan 24

eyleyiciyle (Ek 2) e-mail araciligiyla soylesiler gerceklestirilmistir (Tablo 3).

22 Sozii edilen tara-ceviri topluluklarmin internet adreslerine, calismanin kaynak¢a boliimiinde yer
verilmektedir.
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Tablo 3: Netnografik Arastirma Evreni

Tara-Ceviri Topluluklar: Tara-Cevirmenler
AnimeMangaTR 2
Kusunagi 2
Kotonaru 5
Soutensubs 1
MangaFrame 5
Cekirdek Ceviri 3
V-Team 5
Manga Niva 2
Tortuga 1

e Sahadan kimler secildi?

Arastirma konusu dogrultusunda, netnografik arastirma evrenini olusturan 24
eyleyiciyle gerceklestirilen sdylesilerin tiimiine yer vermek miimkiin olmadigi i¢in her
toplulugu temsilen, farkli pozisyonlarda gorev alan 13 gorlismeci, arastirmanin
orneklemini olusturmak iizere ¢dziimleme siirecine dahil edilmistir. Ilgili goriismelere
yonelik tematik ¢oziimleme siirecinde, her katilimeiya farkli bir kod (T.C.1... T.C.13)
ve farkli bir renk atanmistir (Tablo 4).
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Tablo 4: Netnografik Arastirma Orneklemi

Topluluk Cevrimici Kimlik (Rumuz) Gorev Kod
AnimeMangaTR Cevirmen/Redaktor/Lojistik T.C.1
Bakayalo
Defir80 Editor T.C.2
Kusunagi/Mangatiirk®® f : Editor/Tarama/Teknolojik Destek (ayni T.C.3
Jlesar 2 Y zamanda MangaTiirk toplulugunda ¢evirmen)
Cevirmen  (aynt zamanda  Korsanfan
toplulugunda ¢evirmen)
Smoker
Kotonaru/Soutensubs®* s ‘E i Ekip lideri/gevirmen
a !
IMC
NO! Cevirmen T.C.6
Tortuga Moderat6r/Editor (ayn1 zamanda Korsanfan | T.C.7
NiTian ErXing toplulugunda ¢evirmen)
MangaFrame @ Editor T.C.8
KURTN61 =
Cevirmen T.C.9
Thiefpliskin
Cekirdek Ceviri Hllbrmkr Kurucu editér T.C.10
Cagdas Cevirmen/Redaktor/Koordinasyon T.C.11
V-Team/Manga-TR* Cevirmen/Editor T.C.12
Aslen Editor/Kismen Cevirmen T.C.13

o Saha calismasi hangi zaman araliginda, nasil gergeklesti?

Netnografik saha c¢alismasmin ikinci basamagini olusturan ve dort asamada

tamamlanan ¢evrimici sOylesilerin tematik ¢oziimleme siireci, Temmuz 2013 tarihinde

baslamis olup Subat 2016 tarihinde son bulmustur. Giris asamasinda (Temmuz-Aralik

2013), arastirmaci tarafindan tara-ceviri topluluklarinin katilimsiz gozlem teknigiyle

23 Kusunagi toplulugu, Agustos 2015 tarihinden itibaren Mangatiirk topluluguyla birlesmistir.
* Kotonaru toplulugu, Aralik 2015 tarihinden itibaren Soutensubs topluluguyla birlesmistir.
% \-Team toplulugu, Eyliil 2015 tarihinden itibaren Manga-TR topluluguyla birlesmistir.
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http://www.v-teammanga.com/forum/memberlist.php?mode=viewprofile&u=60

incelenmesi gergeklesmistir. Bu zaman dilimi igerisinde, aragtirmacit mercek altina
aldig1 tara-ceviri topluluklariyla gerceklestirmeye basladigi cevrimigi soylesiler
araciligiyla, aragtirma konusu kapsaminda veri toplamaya baslayarak, c¢alismanin
ikinci basamagina ya da baska bir deyisle pilot uygulama siirecine ge¢mistir. Bu yonde
yiriitilen veri toplama siireci, arastirma evrenine yeni tara-ceviri topluluklarinin
eklenmesiyle devam etmistir (Ocak-Aralik 2014). Ardindan gelen alt1 aylik ¢alisma
planinda (Ocak-Temmuz 2015), arastirmaci ilgili soylesilere yoOnelik tematik 6n
¢Oziimleme siirecine gegerek, netnografik arastirmanin analiz ve yorumlama asamasini
baslatmistir. Bu siire¢, kendi igerisinde iki asamada gergeklesmistir. Tematik 6n
coziimlemenin hemen ardindan, arastirmaci eyleyicilerle yeniden iletisime gecerek ve
bunun sonucunda elde ettigi ilk bulgular1 onlarla paylasarak geri bildirimde bulunma
gorevini tamamlamistir (Agustos-Aralik 2015). Bu siireci takiben, eyleyicilerden gelen
yanitlar dogrultusunda, arastirmaci, soylesilerin ¢oziimleme siirecini yeniden
yapilandirarak c¢alismay1 tamamlama asamasina gelmistir (Ocak-Subat 2016).
Yaklasik otuz aylik bir zaman dilimini kapsayan bu c¢alisma plani cercevesinde,
arastirmacit, kimligini, amacini, konuyu topluluk iiyelerine bildirerek ve gerektigi
yerlerde onlardan edindigi verilere yonelik anonimlik ve gizlilik konusunda teminat
vererek, ilgili katilimcilarin, herhangi bir durum karsisinda zarar gérmeyecekleri
konusunda giivenlerini kazanmak i¢in girisimlerde bulunmustur. Bu sekilde,
katilimcilarin, aragtirmanin her asamasina yonelik onanmis rizalarini almak, ilgili
calismada etik ilkelerin aragtirmaci tarafindan saglanmasini da beraberinde getirmistir

(Tablo 5).
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Tablo 5: Netnografik Calisma Plam

Temmuz-
Aralik 201

="
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o

= Tara-geviri topluluklanna yonelik netnografik gozlem \I -
sirecinin baglamasi {(kanhmsiz goalem-pusucu kmlig) L_ 1. basamak:

= ligili topluluklarda aragormacimn profil clugturma girgimi, -[ g;r1$
forum,blog/sohbet sayfalarina katulim, wpluluk larn —_
moderavbrlertyle iletigim kurma [katilima gialem)

= Yar-yaplandinlmg soylesi sorulanmn hazmrlanmas

»I'Llutuyﬁuhma [V-Team, Manga Niva, Soutensubs
wopluluklarima soylesilerin dagimm)

i
2. basamak:
— wverilerin
\ toplanmasi
= AnimeMangaTH, Kusunagl, Kotonaru, MangaFrame,
Cekirdel Cevirt veTortuga topluluklarnyla ve Ogili .
eyleyicilerle geveimigl soylesiler gerceklestirme . 4. basamak:
o - , arastirma
\ etifinin
= Soylegllere yonelik temattk dn saflanmasi
;hzum]eme?& irincl agama) &
J
!
=Eyleyicilerle yeniden Qetisime gegme {(kdnct agama)
» Eyleyiciler wrafindan sovlesilesin son kez pizden 3. basamak:
gecirilmesi .
) analiz ve

yorumlama

= Soylegilerin tematik chzdmleme sirecinin tamamlanmas

e Tara-gevirmenlerle neler konusuldu?

Netnografik cevrimi¢i goriismeler cergevesinde, tara-cevirmenlere deneyimledikleri

ceviri siirecine yonelik acik uclu sorular yoneltilmistir (Ek 3). Arastirmaci tarafindan

hazirlanan soyleside,  ilgili sorularin odaklandiklar1 konular dogrultusundaki

dagilimlan su sekildedir:

- Kisisel ozelliklere iliskin sorular:

1. Yasam Oykiisii lizerine (istege bagl olarak ad, soyad, rumuz, yas,

meslek, ilgi alanlari...),

2. Tara-geviri toplulugunda iistlenilen gorev(ler)/rol(ler) lizerine

- Davranislara iliskin sorular:

1.
2.

Manga ve/veya tara-geviri okumaya yonlendiren etkenler iizerine,
Tara-gevirilerin iiretim siirecinde aktif rol {istlenmesini tetikleyen
motivasyon unsurlari lizerine,

Tara-geviri stratejileri lizerine,

Tara-geviriler ve yeni medya etigi lizerine,

Topluluk i¢i iletisim kurma pratikleri {izerine

- Tutumlara/inanglara/goriislere iligkin sorular:

150



1. Anonim tara-gevirmen kimligi {izerine,

2. Okur forumlar lizerine.

Goriildigi tizere, tara-ceviri igeriklerinin dolasim kosullarini ve tara-gevirmenlerin bu
yondeki iiretim pratiklerini agiga kavusturmak tizere tasarlanan sdylesilerin yayilimi e-
mail aracilifiyla saglanmistir. S6z konusu olan ¢evrimigi veri toplama yontemiyle
birlikte, arastirmacinin, c¢alismanin yiiriitilme silirecinde zamana/mekana bagimli
kalma zorunlulugu ortadan kalkmakta ve goriismecilerle/katilimcilarla arasinda
bireysellestirilmis bir iletisim ortami yaratilmistir. Daha 6nce de belirtildigi gibi, e-
mail goriismeleri, arastirmacinin goriisme yapmaya istekli olan goriismecilere
yolladig1 ve aragtirma yontemi, amaglar1 ve gizliligi ile ilgili bilgi veren bir mesaj ile
baslamigtir. Bu noktada, gériismeciler ile yiiz yiize iletisim kurma bigimi s6z konusu
olmadig1 igin giiven sorunu giindeme gelmektedir. Bu nedenle, sorular goriismecilere
iletilmeden Once, arastirmaci, e-mail araciligtyla topluluk moderatér/kurucu iiyeleriyle
giiven iligkisinin temellerini atmayr amaglayan diyaloglar kurmustur. O halde, bu
calisma kapsaminda, arastirmaci sectigi tara-cevirmenlerle bu giivene dayali iliskiyi
nasil kurmustur? Goriismecilerin ger¢egi yansitmayan yanitlari ve/veya goriigmeciler
ile arastirmaci arasindaki veri akisina yonelik siirekliligin saglanamadigi durumlarin
s0z konusu olabilecegi arastirmact tarafindan her zaman g6z Oniinde

bulundurulmalidir.
e Tara-gevirmenlerle giivene dayali iletisim ag1 nasil yapilandirildi?

Aragtirmaci ile goriismeci arasinda giivene dayali iletisim aginin kurulmasi, daha 6nce
de belirtildigi gibi, arastirmada etik kavrayisin benimsenmesiyle iligkilidir. Bu
noktadan hareketle, soylesilerin e-mail araciligiyla ilgili tara-geviri topluluklarina
vel/veya tara-cevirmenlere ulastirilmasindan once, karsilikli giiven duygusunun
yerlesmesi i¢in arastirmaci tarafindan nabiz yoklama amagli bir 6n tanigma sathasi
gerceklestirildi. Aragtirmacinin, gerek topluluklarin forum sayfalari (kimi zaman
topluluklarin facebook ve/veya blog sayflar1 da bu siirece dahil edildi) araciligiyla
gerekse kisisel mailler iizerinden, tara-cevirmenlerle gergeklestigi giris niteligindeki
cevrimi¢i yazigsmalarin hepsine yer verilmesi miimkiin olmadig: i¢in bu konuya
yonelik en carpici Orneklere asagida deginilmektedir (EK 4). Ik ornekte,
arastirmacinin 16 Aralik 2013 tarthinde AnimeMangaTR topluluguna ait forum

sayfasinda tasarladigi profil aracilifiyla aragtirma konusuna yonelik olusturdugu mesaj
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girdisine ve ilgili toplulugun mesaj igerigine yonelik geri doniislerine

(tiklanma/begenilme oranlar1) yer verilmektedir (Sekil 3.1).
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Herhangi Bir AlbOm Olusturmamigsiniz

Sekil 51: AnimeMangaTR Forum Sayfas1 Mesaj Icerigi

http://www.animemangatr.com/forum/member [16.01.2013].

Asagida yer alan Ornekte ise, arastirmacinin, Soutensubs toplulugunun sohbet
platformunda paylastifi mesaj igerigi tizerinde durulmaktadir. Bu baglamda,
arastirmacimnin 16 Aralik 2013 tarihinde “Manga Cevirmenleri, Editorleri, Balon
Temizleyicileri! Yardim” baglikli mesaji, “Ben Yildiz Teknik Universitesi Bati Dilleri

2

ve Edebiyatlar1 bolimiinde doktora tezi yaziyorum....” ifadesiyle devam ederek,

arastirmanin amaglarini ve igerigini 6zetler niteliktedir (Sekil 52).

£ 555 A Mini-Chat « Cevapladigimz Konular Gelismis arama

Gevaplanmarmas mesajar » AKEH bashklar S
Q Bu bastikta ara.. [ 4 |

Manga Cevirmenleri, Editorleri, Balon Temizleyicileri!Yardim
B gonderen zeynepgorguler - 16 Ara 2013, 23:08

8 mesaj « 1. sayfa (Toplam 1 sayfa)

Merhaba sevgili manga gevirmend, editori ve mangaya gonll vermis tim arkadastar,

Ben Yildiz Teknik Un i Babi Dillert ve Edeblyatlan bolumiinde doktora tez! yaziyorum. Konum Tirkiye de

web ortaminda yapitan manga cevirileri ve bu cevirileri yapan cevirmenter, editrler, balon temizieyiciler ve

digerteri... yani sizler

Yaptigeniz isi cok destekliyorum v tez calismamda da bunu kanitiamay! amachyorum. Sizler gonilly cevirmenler
olarak harika bir is yapiyorsunuz. Sizlerte cok tansmak isterim. Tirkiye'de bir cok manga sever sizin sayenizde
manga okuma firsats buluyor, Sizlerle web Uizerinden kisa soylesiler yapmak istiyorum. Sizlerin goriisleri benim
icin cok Gnemii. Eger bana yardim etmek isterseniz liitfen cevap yazin. Hazirladiim anket cok zamaninizs
almayacak. Simdiden ok tesekkiir ederim. Umanm mailime geri donersiniz. Sizlerin dested olmadan bu tezi
yazamam) Anketi asafida bulabilirsiniz arkadaslar.. Lutfen cevaplayi arkadaglar.

Cevaplanniz) sabirsiztikia bekliyorum
Simdiden cok tesekkir ederim
y1 calismalar

Zeynep Gorguler

MANGA-ANKET CALISMAS!

Sekil 52: Arastirmaci-Soutensubs Toplulugu Etkilesimi

http://soutensubs.com/manga-cevirmenleri [16.12.2013].

Aragtirmaci tarafindan Soutensubs topluluguna ait sohbet panosuna yapistirilan mesaja
yanit niteliginde, 19 Aralik 2013 tarihinde, Maxpayne53 rumuzlu tara-¢evirmenin

olusturdugu mesaj icerigi su sekildedir (Sekil 53) :
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“Ufak bir aragtirmadan sonra konuyu agan kisinin gercekte YTU’de arastirma
gorevlisi olarak calismakta oldugunu 6grenmis bulunmaktayim. Isteyen arkadaslar

ankete katilabilir. [...] Konunun kilidini kaldirryorum.”

Re: Manga Cevirmenleri, Editorleri, Balon Temizleyicileri!Ya

D gonderen Maxpayne53 » 19 Ara 2013, 00:04

Ufak bir arastirmadan sonra Konuyu agan kisinin gercekte YTU'de bir arastirma gorevlisi olarak calismakta
oldugunu dgrenmis bulunuyorum. isteyen arkadaslar ankete katilabilir. Anketlerinizi buradan cevap olarak

degilde 8.m yoluyla ulastirirsamz iyi olur.

Konunun kilidini kaldiryorum.

There are rules you know.

Y Uchiha Itachi Blog
Mesajlar: 414
Kayit: 05 Eki 2011, 17:15
Cinsiyet: Bay

Sekil 53: Arastirmaci-Soutensubs Toplulugu Etkilesimi (devam)

http://soutensubs.com/manga-cevirmenleri [16.12.2013].

Goriildiigi tizere, aragtirmact benimsedigi 6zdiisiiniimsel kavrayisiyla birlikte tara-
cevirmenler ile arasinda olusabilecek mesafeyi onlarla  kurdugu
etkilesime/paylagima/isbirligine dayali veri toplama yOntemleriyle en aza
indirgemektedir. Bu sekilde, elde edilen verilerin giivenirligi ve gecerliligi de,

arastirmacinin bu yonde benimsedigi etik kavrayisla birlikte saglanmaktadir.

4.1. Tara-Cevirmenlerin Yasam Oykiileri Uzerine

Sozii edilen c¢evrimici sOylesilerin ilk basamaginda, tara-cevirmenlere, yasam
Oykiilerine iligkin ipuglar1 iceren bir soru yoneltilmektedir (Ek 5). Bu cercevede,
arastirma Orneklemini olusturan goriismecilerin, c¢evrimi¢i rumuzlarina, yas
araliklaria ve mesleki bilgileri ile ilgi alanlarina yonelik detaylar su sekildedir (Tablo.
6)

153



Tablo 6: Tara-Cevirmenlerin Yasamoykiileri

Goriismeciler Cevrimici Rumuz Yas Meslek Ilgi Alanlan

(kod)

T.C.1 Bakayalo 35 bakanlik(memur) aragtirma/raporlama/ceviri/
manga/anime...

T.C.2 Defir80 26 Editor manga fani, kore dizileri...

T.C.3 Jlesar 17 tiniversite 6grencisi

Smoker 25 Ogrenci antisosyal olmak...
IMC 23 Miihendis anime, manga, bilgisayar

oyunlart...

T.C.6 Noi 21 Miihendis acitk hava  aktiviteleri,
karate...

T.C.7 NiTian ErXing 22 agikogretim bilgisayar oyunu, manga...

isletme

T.C.8 KURTNG61 20 eczacilik fakiiltesi toplu aktiviteler...

T.C.9 Thiefpliskin 17 anime, manga, keman...

T.C.10 HIlbrmkr 22 web tasarim, grafik | Naruto serisi...

T.C.11 Cagdas 23 bilgisayar Japon kiiltiirii asigu...

miihendisi
T.C.12 Reipersecutoria 22 hukuk fakiiltesi
T.C.13 Seyyah 22 hukuk fakiiltesi az anime ¢ok manga...

Netnografik saha ¢aligmasinin merkezinde yer alan tara-¢evirmenlerin yas araligi 20
ile 35 arasinda degiskenlik gostermektedir. Katilimcilarin bulunduklart meslek
gruplarina bakildiginda, miihendislik ve hukuk egitimi alanlarin sayisinin ¢ogunlukta
oldugu gozlemlenmektedir. Ilgi alanlar1 dogrultusunda olusturulan alt soru
kapsaminda ise, tara-cevirmenlerin neredeyse tamaminin yanitlarinda Japon kiiltiiri,
manga, anime, bilgisayar oyunlari, Kore dizileri vb. iiriinlere yonelik hissettikleri

yakinlik ortaya ¢ikmaktadir.

4.2. Tara-Cevirmenleri Manga Okumaya Yonlendiren Etkenler Uzerine

Bu baglik altinda, tara-cevirmenlere yoneltilen soru su sekildedir: “Ne kadar zamandir
manga okuyorsun? Neden manga? Diger ¢izgi-romanlardan farkli olarak seni manga
okumaya iten nedir?”’

Tara-¢evirmenlerin  yanitlarinda 6ne ¢ikan kavramlar iki ana bagshik altinda
siflandirilabilmektedir. 11k tematik baslik altinda, mangalarin bigimsel niteliklerine
dikkat cekilmektedir. Ikinci baslik kapsaminda ise, mangalarm igeriksel nitelikleriyle
birlikte, tara-cevirmenlerin manga okuma pratiklerini gelistiren etkenler, 1990’11
yillardan itibaren Tiirkiye’de geleneksel medya aracglarinda izledikleri Japon ¢izgi film

sanat1 olarak tanimlanan anime serileriyle iligkilendirilmektedir.
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4.2.1. Bicimsel Nitelikler
Mangalar1 diger ¢izgi-roman tiirlerinden farkli kilan bigimsel ve igeriksel nitelikler

basligi altinda, tara-¢evirmenlerin vurguladiklar1 noktalar sunlardir:

o VYiizeysellikten/tekdiizelikten uzak kurgular ve cizimler vurgusu

“l...] Mangalara ilgim 1 yildir var. Neden manga diye soracak olursan kurgu ve
cizimler diyebilirim. Cizgiromandaki cizimler ve kurgu bana gore cok basit ve

yiizeysel geliyor.” (7.C.2)

o Toplumsal tabulart asma, fantastik oldugu kadar gercege deginme ve teknik
farklhiliklar vurgusu

“[...] Japonlarin el attiklar1 her alanda sinirlar1 zorlama ahiskanhklar1i mangalara
da yansims. Ozellikle konulari fantastik oldugunda fantezinin siirlarim
zorluyorlar. Bir yandan da o fantastik kurgunun icinde gerceklige ¢cekinmeden
dokunuyor, yeri geldiginde toplumsal kabullerin anlaminmi sorguluyor, yeri
geldiginde aile ve dostluk gibi degerlerin 6nemini goze sokmadan hatirlatiyorlar.
[...] Bat1 ¢cizgi romanlarindan teknik farklhihklar1 da bana mangalar sevdiren bir
etken oldu. Sinematik kare akislari, adeta kamerayla cekilmis gibi ¢izim acilari,

ses efektlerinin agirhg ve cesitliligi bu farklarin 6ne ¢ikanlar.” (7.C. 1)
o Agirt aksiyondan uzak kendi ¢izgisinde ilerleyen olaylar vurgusu

“2002'de One Piece ile manga okumaya basladim. [...] Cizgi roman kahramanlan
ve olaylan Kklisedir. Saf aksiyon iizerine kuruludur ve belli bir orantis1 yoktur.
Mesela Marvel evreninde yer alan Living Tribunal karakteri, evrendeki en giiclii
ikinci karakter olmasina ragmen, ek bir seride Beyonder ve Molecule Man'e
yenilebiliyor. Bu iki karakteri daha sonra daha gii¢siiz biri yeniyor. Boyle

sacmaliklar ¢cok. Manganin ise kendi ¢izgisinde ilerleyen olaylari var.” (7.C. 4)

4.2.2. iceriksel Nitelikler
Farkli duygulari/hisleri harekete geg¢irme ve yakinlik kurma vurgusu, asagida yer alan
tara-gevirmenlerin  goriislerinde 6ne ¢ikmaktadir. Ilk &rnekte, tara-cevirmen,

mangalarin ¢ok daha duygu yiiklii olduklarina dikkat cekmektedir:

“Benim icin c¢cok da fark yok ashnda. Cok hosuma gitsin Amerikan c¢izgi
romanlarini da ¢eviririm. Ama mangalar ¢cok daha duygu yiiklii geliyorlar bana,

karakterlerle daha rahat bag kuruluyor [...].” (T.C. 6)
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Bir sonraki 6rnek ifade de, goriismeci, mangalara yonelik hisettigi yakinligi hayaller

kavramina bagvurarak giindeme tagimaktadir:

“Yaklasik bes senelik manga takipcisiyim. Icerigi ile mangalar1 kendime daha
yakin hissetmisimdir. [...] Karakterlerde kendi yapacagimiz davramslar1 gormek
ve kiicilk de olsa aklmzin bir kosesinde yer edinmis olan hayallerinizin o
karakterlerde yeserdigini gormek, bu yapimlara kars1 bir yakinhk hissi

olusturuyor.” (7.C. 8)

Bir diger tara-cevirmen, manganin yasayan bir ruha sahip oldugunu su sekilde dile

getirmektedir:

“Manga okumay1 seviyorum c¢iinkii ¢ok farklhh bir ruhu var manga serilerinin.
Bana gore cizgi romanlardan ayiran etken budur. Bir serinin yasayan bir ruhu
olduguna inamyorum yeri geldiginde giildiiriiyor yeri geldiginde aglatiyor. Iste

bu yiizden manga!” (7.C. 7 )

Manga etrafinda sekillenen ¢ocukluk donemine geri donme vurgusu, siradaki tara-

cevirmenin sOyleminde agikca ifade edilmektedir:

“[...]Genel konsept de neden diye sorarsan muhtemelen cocuklugumdan bir iz
bulabilmek, arkamda kalan o giinlere donebilmek icin girisilmis bir maceradir
derim. Ilgim de 8-9 senedir var. Liseye ilk basladigimda cocukluktan ¢cikmaya
basladigim donemde c¢ocuklugumdan tamamen kopmamak icin sigindigim

limandir anime/manga.” (7.C. 11)

Mangalarin, asirt teknolojik Ogelerden uzak, fantastik, dogaiistl, tarihi konulara
odaklanma yoniindeki kurgusal nitelikleri, T.C.13 kodlu goriismeci tarafindan su

sekilde dile getirilmektedir:

“Cizgiromanlarda ise genellikle asir1 teknolojik konular isleniyor. Ironman, ultra
teknolojik zirh giyiyor. [...] Mangalar, ¢ok daha fantastik, dogaiistii, tarihi vb.
konu cesitliligi ve cizimleri dolayisiyla daha cazip geliyor.”(7. C. 13)

Mangalarin igeriksel nitelikleri ¢er¢evesinde, mangaka-manga iliskiselligini giindeme

tagtyan katilimcinin ifadesi asagidaki gibidir:

“[...] Manga ¢ok farkl bir olgu acikc¢asi. Cizgi romanlar basittir, Marvel - DC

gibi yaymnevleri kendi evrenlerini kurarlar ve o evrenlerde bir yigin karakterin
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ayagi asla yere basmayan bir yigin hikayesi islenir. Ama manga boéyle degildir.
Her mangakanin eseri Sui Generis'tir. Her mangakamin ¢izimi bir digerinden
farkhdir. Her mangaka ayr bir hikaye yazar ve olay orgiisii kurar. Manga,
Japon Cizgi Sanati'dir. [...|Mangada her eser mangaka ile biitiinlesmistir. O
mangaka ile ayni sekilde kimse ¢izemez, hikayeyi de devam ettiremez |[...].” (7.C.

12)

Tara-¢evirmenleri manga okumaya tesvik eden bir diger itici gii¢ ise 90’l1 yillarda
Tirk televizyon kanallarinda yaymlanan anime serileridir. Bu ¢er¢eveden hareketle,
tara-cevirmenlerin ifadelerinde deger kazanan vurgu noktalari sunlardir:

o Tiirk televizyon kanallarinda one c¢ikan anime ¢izgi-film kusaklarina

gonderme

“Yaklasik 5-6 y1l oldu samirim. Naruto ile de Avatar; The Last Airbender ile
tamistim. Cnbc-e'de yaymlanan ATLA Cekirdek Ceviri iiyelerinin ¢ogununun

biraraya gelme sebebidir. Bir forumda tamistik ve ben anime/manga diinyasi ile

bu sayede haberdar oldum [...].” (T.C. 10)
e Cocukluk (anime) doneminden genclik (manga) donemine gecis vurgusu

“Ashindan animelere karsi bir ilgim var ama bir zamandan sonra animelerin
cogu cok cocuksu gelmeye baslad1 yasim biiyiidiik¢e ve 0 zamandan sonra anime
izlemek yerine manga okuyup gorsel solen yerine direkt hikayeyi bilmek daha

hosuma gitti.” (7.C. 3)

“Yasim dogasiyla aksiyonu bol cizgi filmler filan seven bir ¢ocuktum, internette

de yeni bir sey ararken anime ve takibinde mangalar ile karsilastim [...].” (7.C. 9)

Goriildigu tizere, ikinci soru kapsaminda elde edilen veriler, tara-¢cevirmenleri manga

okumaya iten etkenlere 151k tutmaktadir.
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4.3. Tara-Cevirmenler ve Géniilliiliik Uzerine

Ucgiincii soruya gelindiginde, goriismecilere, neden hichir karsilik beklemeksizin tara-
ceviri yaptiklarina ve bu iiriinleri diger manga fanlariyla paylasmaktaki amaglarina
yonelik gorisleri sorulmaktadir. Bagka bir deyisle, bu bashk altinda, tara-
cevirmenlere, goniillii ¢eviri yapma konusunda onlar1 yiireklendiren ve motive eden

unsurlarin neler oldugu sorusu yoneltilmektedir.

Goriismecilerin,  goniilliilik esasmma dayanan tara-geviri odakli pratiklere
yonelmelerindeki ortak kanaatleri, Japoncadan ve/veya Ingilizceden Tiirkgeye cevrilen
manga c¢izgi-romanlarinin sayisinin olduk¢a az olmasi gergegine dayanmaktadir.
Goriislerine basvurulan tiim tara-¢evirmenlerin, bu yondeki ortak ifadelerine yonelik
ornekler su sekildedir : “Mangalarin Tiirkce c¢evirileri bir elin parmaklarii
gecmeyecek kadar azdi” (7.C. 12); “Sadece ingilizce bilen Tiirk okur manga
okuyabiliyordu” (7.C. 10); “Tek amacim, Manga serilerini Tiirkceye
kazandirmakti” (7.C. 8); “Motivasyon kaynagim, benim gibi Ingilizce bilmeyen
bir cok okurun mangalar1 Tiirk¢e okuyabilmesini saglamakt1” (7.C. 1). Tara-
cevirmenlerin bu yondeki motivasyonlarini tetikleyen bu etkenin yani sira,
ifadelerinde  gontlliliik algisina  yonelik  farkli  degerlerin  6ne  ¢iktig1
gozlemlenmektedir. Bu c¢ercevede, tara-cevirmenlerin sdylemlerinde, goniilliiliik

kavramina yonelik alt1 ¢izilen odak noktalar1 sunlardir:

4.3.1. Paylasima, Katihma ve Isbirligine Dayal Kiiltiirel Uretim Pratiklerinin
Desteklenmesi

Bu baglik altinda 6ne ¢ikan ilk goriismecinin ifadesi su sekildedir:

“Manga cevirisi yapmaya 6 ay kadar once basladim. Beni buna motive eden ise
orijinal kaynagindan okudugum ve ¢ok sevdigim bir mangamn Ingilizce
cevirisini, hatta dergi sayfalarindan taramasimi bile bulamayisim oldu. Sevdigim

seyleri baskalariyla paylasmak benim i¢in ihtiya¢ mesabesinde [...].” (T.C. 1)

Ayni dogrultuda devam edildiginde, bir diger katilimci tarafindan paylagim vurgusu su

sekilde ifade edilmektedir:
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Bir diger tara-cevirmen ifadesinde manga fanlariyla kurdugu empatiye dikkat ¢ekerek,

goniillii ¢ceviri yapmaya yonelik paylasima dayali tutumunu su sézlerle agiklamaktadir:

“Cevirmen sayisi da bir elin parmaklarim1 gegmezdi. O donem altyaz1 yada ¢eviri
beklerken yasadigim o beklentiyle karisik kizginhk hali esas motivasyonumdur.
Ben Ingilizcem ilerledikce benimle ayn1 durumda olan insanlar benim diistiigiim
o hale diismesinler, en azindan takip ettigimiz ortak serilerde c¢evirisiz

kalmasinlar diye bu ise soyunmustuk.” (7.C. 11)

4.3.2. Hedef okur kitle tarafindan takdir edilme, emegin deger gormesi

Bu baglik altinda yer alan kavramlar, goriismecilerin ifadelerinde su sekilde

belirmektedir:

“Bence hobi/ begendigim anime, manga, kitap, dizi v.b. diger Kisilerle de
paylasmak icin harcadigim / harcadigimiz zaman paha bicilemez. Elbet
begenmeyip verilen emegi goz ardi1 edenler olacaktir ama bir Kisi bile begenip
“Tesekkiir Ederim” diyorsa bu benim / bizim icin yeterlidir. Sizce de dyle degil

mi [...]2” (T.C. 2)

Diger bir goriismeci, motivasyon unsuru ile okurun tepkisi arasindaki karsilikli iliskiyi

su satirlarla dile getirmektedir:

“Cok hosuma giden serileri Tiirkceye kazandirmak. Tek amacim buydu
baslarken. Hala da oyle. Bu serileri sizin sayenizde kesfeden ve begendigini
belirten bir mesaj goriince sahsen ben ¢ok mutlu oluyorum. Okuyucunun

tepkisinin 6nemli bir motive unsuru oldugunu séylemem yanhs olmaz.” (7.C. 6)

Son olarak, asagida yer verilen ifadede goriismeci, okurun tesvik edici geri doniiglerine

dikkat ¢cekmektedir:

“Bu konuda en biiyiik tesvik edici unsur elimin degdigi serinin Tiirkceye
kazandirilmasinda, insanlarin bu yapim Tiirk¢e olarak okumasinda katkim
oldugunu bilmek; tabii giincel verildikten sonra gosterilen minnetler de tesvik

edici bir unsur oluyor.” (7.C. 8)

4.3.3. Tutkularin, zevklerin 6ne ¢cikmasi
Bu dogrultuda, asagida soOylemine deginilen goriismeci, bu siirecte hissettigi

tutkuyu/hazzi su sozlerle dile getirmektedir:
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[...] “Bos zamani ¢ok olan birisiydim ger¢i suan pek oyle sayilmaz ama bu
eglenceli bir sey ve zevk aliyorum o yiizden de manga edit isini yapiyorum tabii ki

sadece sevdigim mangalarda.” (7.C. 3)

4.3.4. Hiyerarsiden, egemen ideolojilerden siyrilmak, ahisilagelmisin disina

c¢ikmak, cevredekini merkeze tasimak, alternatif tiirlere/seslere yonelmek

Bu kavramlar ile goniilliilik arasindaki iliskiyi destekleyen goriismecinin ifadesi su
sekildedir:

Yukaridaki katilimciin ifadesine paralel diizlemde, alternatif tiirlere/seslere yer
vermek basligim1 vurgulayan bir diger goriismecinin yanitina asagida yer

verilmektedir:

“l...] Cizimiyle konusuyla hosuma giden ve kiyida kosede kalmis pek taninmayan
serileri, baskalarinin da bilmesi ve o konuda tartisabilecegim birilerinin olmasi

icin ceviririm.” (7.C. 13)

4.3.5. Angaje/aktivist/iireten tiiketici kimligi, toplumsal/kiiltiirel sorumluluk
bilinci
Asagida deginilen goriismecinin  sdyleminde ortaya c¢ikan vurgu noktalari,

yardimseverlik ve gorev adami kavramlar etrafinda sekillenmekte olarak

toplumsal/kiiltiirel sorumluluk bilinciyle ilintilidir:

160



“Yardimsever bir insanimdir. Ve gorev adamiyimdir. Bu yiizden insanlarin da
faydalanmasim1 okumasini istedim. [...|Binlerce boliim diizenledim ve onlarca
farkh seriye katkim oldu hala da olmaya devam ediyor. Asil amacg¢ tabii ki
Tiirkceye kazandirmak ve bu kiiltiirii yaymak. Gergi su siralar fazla yayilmis dur

demek lazim.” (7.C. 7)

Bir diger goriismeci ise yanitinda, iireten tiiketici ve toplumsal aktivist olarak

tanimladig kimligine dikkat cekmektedir:

“Bu benim hayat anlayisimdan kaynaklaniyor biraz. Bir insan icin dogru yasam
tarzi nedir? Ne yaparsa, ne elde ederse bir insan tatmin edici bir hayat yasadigini
soyleyebilir? Kimisi mutlu olmak ister, kimisi para. Ben bir seyler birakmak
istiyorum. Bence bir insanin hayatinda yapabilecegi en giizel sey cevresine
yardimci olmaktir. Ben 4.5 yildir manga aleminin icindeyim, ve ben tiiketici
olmaktansa iiretici olmay1 isteyen biriyim. Hem bu bahsettiklerim sebebiyle, hem
de kendi sevdigim seyleri baskalariyla paylasabilme adina goniillii ceviri

yapiyorum.” (71.C. 9)

4.3.6. Kiiltiirel akupunktur/rehabilitasyon/rahatlama
Bu soru kapsaminda deginilen son baslikta, ilgili goériismeciler deneyimledikleri
goniillii ceviri pratikleriyle, kiiltiirel akupunktur olgusu arasindaki neden-sonug

iliskisine dikkat cekmektedirler:

“Naruto animeyi bitirmistim ve o zamanlarda beni motive eden seyin Naruto
heyecam oldugunu séyleyebilirim. Diger yandan benim gibi Ingilizce bilmeyen
bir¢ok insanin mangay tiirk¢e okuyabilmesi icin bu ise girdim. Hatta Tiirkiye'de
ilk  online manga  okuma  sitesini  ben  yaptim  diyebilirim
(http://narutomangaoku.awardspace.com). Olduk¢a amator olmasina ragmen
zamanminda biraz ragbet gormiistii. [...] Yani ashnda motive olmamin sebebi
baslarda Naruto ve Bleach sevgisi, photoshop'umu ve ingilizcemi gelistirme ve de

bircok insan1 bu mangalardan mahrum birakmamaktir.” (7.C. 10)

Yukarida yer verilen goriismecinin yanitindaki vurgu noktalari, bir diger goriismecinin

asagidaki ifadesiyle desteklenmektedir:

“[l...] Ceviri isine devam ettik¢e ise, gururdan ¢ok tatmin duygusu beni sardi.
Insanlara cok Kaliteli bir ceviri ile manga okutup ya da anime izletmek, bir

seyleri c¢ok iyi basardi@in hissini yasamak... Iste insam1 motive eden ve
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yiireklendiren seyler bunlar... Ciinkii bu is, keyiften ziyade zorunluluk haline

gelirse sikici1 olmaya baslar.” (7.C. 12)

S6z konusu olan {iglinci soru kapsaminda, tara-cevirmenlerin bu yoOnde
deneyimledikleri goniilliige dayali kiiltiirel iiretim pratikleri arkasinda gizlenen yeni

toplumsalliklara iliskin gerceklikler goriiniir kilinmaktadir.

4.4. Tara-Cevirmenler ve Anonimlik Olgusu Uzerine

S6z konusu olan dordiincii soru ¢ergevesinde, tara-¢evirmenlerin, topluluk igerisinde
kullandiklar1  rumuzlar aracilifiyla drettikleri anonim  kimlikleri  giindeme
getirilmektedir. Bu baglamda, tara-¢evirmenlerin, bu dogrultuda, anonim kimliklere
basvurmalarindaki etkenlerin neler oldugu sorusu yoneltilmektedir. Asagida yer
verilen 1ilgili katilimcilarin yanitlari, ¢evrimigi-¢evrimdist kimlikler, yakinsama
kiiltiirti, anlatisal diisiinme, kahraman yaratma ve nefret sdylemi gibi yeni
toplumsalliklara iligkin dinamiklere ve yeni medya ortamlarinda yasanmakta olan

iletisim odakl1 etik sorunsallara dikkat ¢cekmektedir.

4.4.1. Yakinsama Kiiltiirii

Asagida deginilen ilk verilerde, anonim kimliklerin sekillenmesinin kendiliginden
gelistigi gercegi lizerine vurgu yapilmaktadir. Burada, daha once de ifade edildigi gibi,
yeni medya ortamlarina iligkin iletisimsel nitelikler, -dijitallik, etkilesimsellik,
multimedya bi¢imselligi, hipermetinselllik, kullanici tiirevli igerik tiretimi, yayilim ve
arayiizde (¢evrimigi) mevcudiyet hissi (bkz. Boélim 1.3)- ve bununla birlikte sosyal
medya aglan etrafinda bigimlenen yakinsama kiiltiirli (Jenkins, 2005; 2006a; 2006b),
cevrimici ve cevrimdisi kimlikler arasindaki ayrimi ortadan kaldirmaktadir. Sanal
kimliklerin, ger¢ek hayatin birer uzantilar1 olarak yapilandig1 gercegi, tara-
cevirmenlerin bu yondeki yanitlarinda yogun olarak {izerinde vurgulanmaktadir.
Ornegin, T.C. 1 kodlu katilimci, anonimlik olgusunu defakto standart kavramiyla

aciklamaktadir:

“Benim icin bu artik sadece bir defakto standart, bir¢cok arkadasim icin de
boyle; birbirimizi isimlerimizle de biliyor, ara sira bulusup muhabbet de

ediyoruz [...].” (T.C. 1)

Bir diger katilimer ise ayn1 yaklasimdan yola ¢ikarak, 6zgiir ifadeyi koruyan bir olgu

olarak anonim kimlige 6nem vermektedir:
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“Nickname denilen sey bence insanin kendinin o sekilde bilinmesinin istenme
seklidir o yiizden sakladigim yok isteyen forumlarda " Jlesar e-mailini verde
konusalim az" dediginde yok olamaz falan gibi seyleri yapmayacagimdan dolayi

pek sikint1 gormiiyorum o konuda.” (7.C. 3)

Ayni digiinsel diizlem takip edildiginde, bir diger tara-gevirmen, anonim kalmay1
tercih etmesindeki egilimi igin dogasinda var olarak kavramsallagtirdigir sdylemiyle

acgiklamaktadir:

“Cevirilerimle taninma gibi bir kaygim yok, yakin cevrem biliyor zaten bu isle
ugrastigimi. Ayrica nickname kullanmak bu yaptigimiz isin dogasinda var
sanirim, simdi Akin, Murak, Burak isimleriyle yapsak bu isi o kadar hos durmaz

sanki. Cok da kafa patlatmadim bu durumun iistiine a¢ik¢asi.” (7.C. 6)

Siradaki katilimci, kullandig1 anonim kimligine yonelik hayatimin bir pargasi olarak

atfettigi gorilislinii su sekilde ifade etmektedir:

“Kesinlikle kimligimi gizlemiyorum. Her an ulasilabilirim. YaptiZim isin
arkasindaymm. Giindelik hayatimin bir parcas1 dijital ortamda olusturdugum

kimligim.” (7.C. 7)

Bir diger tara-gevirmen ise, nick’ler bir parcamiz haline gelmistir ifadesiyle bu

dogrultudaki goriislerini ortaya koymaktadir:

“Sanal aleme ilk girdigimizde yasin getirdigi heyecanla genelde ilgin¢ nick'ler
kullanmaya basladik. Zamanla bu nick'ler bir parcamiz haline gelince de

birakamadik [...].” (T.C. 11)

Bu baglik altinda deginilen son goriiste ise, ilgili tara-¢evirmen anonimlik olgusuna

yonelik diisiincelerini su sekilde bildirmektedir:

“Gerek yok. Benim c¢eviri yapmaktan beklentim Tiirkce manga miktarim
arttirip yabanc dile hakim olamayanlara da okuyacak bir sey vermek, ismimi

vermek bu amaca hizmet edecek olsaydi hemen simdi gider yazardim.” (7.C. 9)

4.4.2. Anlatisal Diisiinme ve A¢ihs Karakterleri Yaratma

S6z konusu olan tematik coziimleme c¢ercevesinde, tek bir katilimcinin ifadesi
bulunmaktadir. ilgili tara-cevirmen bu ydndeki agiklamasiyla, anonimlik olgusu ile
yeni toplumsal hareketler arasindaki iliskisellige dikkat ¢cekmektedir. Bu baglamda,

tara-cevirmenlerin hayranit olduklar1 anime/manga karakterleriyle 6zdeslesmeleri
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sonucunda yarattiklart anonim kimlikler, anlatisal diisiinme (Canning§Reinsborough,
2015a) ve kahraman yaratma (Canning§Reinsborough, 2015b) gibi yaratici aktivist
eylem planina iliskin taktiklere isaret etmektedir. Ilgili tara-gevirmenin, bu ydndeki
saptamasini dogrulayan ifadesi asagida yer almaktadir:

“Manga diinyasinda c¢eviri/ edit yapanlarin nickname kullanmasi tamamen
teamiil geregi olan bir seydir. Yani bu insanlar kimliklerini gizlemek icin ¢aba
harcammyorlar. Su anda herhangi bir manga forum sitesine girerseniz oradaki

iiyeliklerin yiizde 70'inin anime/ manga karakterleri olduklarimi goriirsiiniiz

[..].” (T.C. 12)

4.4.3. Nefret Soylemi

Tara-¢evirmenlerin, anonim kimliklere yonelmelerini aciklayan son etken, yeni medya
uygulamalarinda nefret sOyleminin (yeniden)-iiretilmesi sonucunda kisi hak ve
Ozgiurliiklerinin ihlal edilmesi bagligiyla, saha ¢aligmasinin merkezinde bulunmaktadir.
Bu acidan bakildiginda, agagida yer alan katilimei tehdit vari yorumlar ifadesiyle yeni

medya uygulamalarinda {iretilen nefret soylemine dikkat cekmektedir:

“Benim icin gizleyip gizlememek 6nemli degil. Benim diisiinceme gore nickname
vermek daha iyi diger hobi icin yapilan islerde oldugu gibi burada da iyi niyetli (
tehdit vari yorumlar sarf edenler oluyor) olmayan okuyucu ve izleyiciler mevcut
[..].” (T.C. 2)

Bir diger ilgili katilimci, sosyal medya aglarinda nefret sdylemine dayal taciz edilme
sorunsalinin altini ¢izerek, anonim durusuyla bir tiir korunma mekanizmasini harekete

gecirdigini belirtmektedir:

Bir diger benzer ifadede de, tara-gevirmen bagvurdugu hakarete ugramak ifadesiyle

nefret sdylemine vurgu yapmaktadir:

“ I...] Insanlarm kim oldugumuzu bilmedikleri halde bize minnet duymasi

ziyadesiyle yeterli. Isin acikcasi goriiniir olacak olsak; yok efendim niye gec
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boliim geliyor, niye az boliim geliyor ve benzeri bahanelere binaen hakarete

ugramak.” (T.C. 8)

Benzer bir ¢erceveden hareketle, bagska bir tara-¢evirmen anonim bir kimlik tercih
etmesini, c¢evrimi¢i mecralara yonelik duydugu giiven yoksunluguyla duygusuyla

iligkilendirmektedir:

“Sanal bir ortamdayiz ve ¢cogu insan kendini aciga vurmak istemiyor. Biz de bu
yiizden nick olayina basvuruyoruz. Arada gercek kimligiyle is yapanlarda oluyor
elbette ve tamismak isteyen olursa gercek Kisiligimizi de gizlemekten

cekinmiyoruz genelde”. (7.C. 10)

Anonimlik olgusuna iligkin bir diger ifadede ise, tara-gevirmen sarf -ettigi
fislenmeyelim sozleriyle, dijital gozetim ile veri madenciliginin (bkz. Bolim 1.7)

birlikte isledigi siirece dikkat ¢cekmektedir:
“Adim soyadimi yazinca cok uzun oluyor. Ustelik bir hukuk¢u oldugum icin
ilerde devlette yiiksek kademelere gelebilirim, fislenmeyelim ”. (T.C. 13)

Ilgili soru kapsaminda elde edilen son veriye gelindiginde, katilimcinin degindigi
hedef tahtas1 6rnegi, 6zel yasamin gizliliginin ihlal edilebilecegini vurgulamaktadir.
Bu nedenle, tara-gevirmen, kullanicilarin anonim kimliklere ihtiyag duyduklarina su

sozleriyle dikkat cekmektedir:

Gortildugi tizere, tara-geviri topluluklarinda, rumuzlar/takma adlar etrafinda yapilanan
anonim kimlikleriyle yer alan tara-gevirmenlerin, bu yondeki tercihlerini agiklayan

vurgu noktalar ¢esitlilik gostermektedir.
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4.5. Tara-Ceviri Stratejileri Uzerine

Besinci soruya gelindiginde, arastirma 6rneklemini olusturan tara-¢evirmenlerin, g¢eviri
stirecinde benimsedikleri stratejiler irdelenmektedir (EK 6). Bu baglamda, gerek
bireysel gerekse ekip olarak, tara-gevirmenlere uyguladiklar1 ¢eviri stratejileri
soruldugunda, tara-¢evirmenlerin dikkat ¢ektikleri niteliksel ve bigimsel unsurlar su

basliklar altinda bir araya gelmektedir®®:

o Kolektif strateji tiretme teknikleri,
e Japon kiiltiiriine 6zgii 6geler,
e Ses efektleri/yansimalar,

e (Cevirmen/editor dipnotlari, 6nsdzleri ve sonnotlari.

Japon ¢izgi-roman sanati mangalarda O6ne ¢ikan gorsel, isitsel ve kiiltiirel icerikler,
tara-cevirmenlerin tercihleri dogrultusunda Japoncadan ve/veya Ingilizceden Tiirkgeye
cevrilmektedir. Saha ¢alismasindan elde edilen veriler 15181nda, tara-cevirmenlerin bu
dogrultuda sunduklari ¢o6ziim Onerilerine ve bunlart destekleyen tara-geviri
metinlerinden gorsel kesitlere asagida deginilmektedir. ilk asamada, tara-
cevirmenlerden bir kisminin, ¢eviri siirecinde dilsel ve/veya teknik diizlemlerde
karsilagilan sorunlarin iistesinden gelebilmek icin, pargasi olduklari ¢evrimigi

topluluklarin tasarladig1 ¢6ziim Onerilerine degindikleri gortilmektedir.

4.5.1. Kolektif strateji iiretme
Asagida alintilanan ilk ifade kapsaminda, tara-¢evirmen, AnimeMangaTR topluluguna

ait arayiizde olusturulan ¢eviri yardim sekmesine dikkat ¢ekmektedir (Sekil 54):

“Olabildigince Tiirkceye uygun sozciikleri seciyoruz bazilarim ise oyle
birakiyoruz ( 6rn : Kyaa) boylece okuyucunun dikkatini de dagitmamis oluyoruz.
Ses efektleri icin o efekt’e uygun veya o efekt’in yazilisina en yakin font’u
kullaniyorum. Dipnotlar1 genellikle Japonca Kkiiltiiriine uygun terimleri ve
espirileri aciklamak amaciyla sayfaya ekliyorum. [...] Gerektiginde, sitemizdeki
ceviri danisma bashgina basvuruyorum Takildigim yeri oncesi ve sonrasiyla tarif
edip diger iiyelerin onerilerini istiyorum. Her zaman miikemmel olmasa da illa ki
kabul edilebilir bir oneri geliyor. Evet var oncelikli olarak kullanilacak fontlari

belirliyoruz, ondan sonra editlemeyi yapiyorum ve son kontrol icin daha

% Arastirma ornekleminde yer alan T.C.12 kodlu tara-cevirmen, saha ¢aligmasi kapsaminda bu soruya
yanit vermemistir.
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deneyimli olan ¢evirmen veya editorlere gonderiyoruz. Son olarak ta yaymlama

bashyoruz.” (T.C. 2)

|t S e,
P e a——

I

ceme olduguny disandURLm adeleri buraya kendim

Sekil 54: AnimeMangaTR Toplulugu Ceviri I¢in Tavsiyeler Sekmesi

http://animemangantr.turkforumpro.com/t978-ceviri [12.03.2014].

S6z konusu olan bu sekme araciligiyla, tara-gevirmenler, AnimeMangaTR platformu
tarafindan tasarlanan alfabetik sirayla ¢esitli séz gruplari ve cevirileri ile atasézii ve

deyim ¢evirileri baglikli yol gosterici igeriklere ulasabilmektedirler (Sekil 55):

ALFABETIK SIRAYLA CESITLE S82 GRUPLART v
e, daha ok "bir seyin nas yaiacafiny yapiid Bim buimak” anlamum

[Atastzis ve Deyim Gevirier

EOR] M| Aireiegn ;MW O : s vt e T

im o - B
P T gy X/ As expected from X {lsie bizim ¥, Iyte butur X} [x Atastzt ve Deyim Cevirlr! ’
Knaw (820 haber ver) e o b sy e i e g o
e i, e e ,

Acastizier! ve deyim gevirterl igin ki

s 0 stalennant By bogend

Sekil 55: AnimeManga TR Toplulugu Ceviri icin Tavsiyeler Sekmesi (devam)

http://animemangantr.turkforumpro.com/t978-ceviri [12.03.2104].

Bir dnceki ornekte oldugu gibi, asagida goriislerine deginilen bir diger tara-cevirmen,
Kusunagi/Mangatiirk toplugunun web sitesinde yer alan dil ve anlatim dersleri adl

igerige dikkat ¢ekmektedir (Sekil 56):

“Tabii ki var bu tiir ses efektleri ve Japonca ozellikler vb. bu tiir seyleri 6zenle
yapiyorum [...].Genel olarak pek yok ¢iinkii takimimizda ki ¢cevirmen ve editorler
cok yerinde ve iyi isler ¢ikaran Kkisiler o yiizden ufak tefek seyler olmadig siirece
kimse kimsenin isine karismaz ¢iinkii zaten herkes kendi isinin ne oldugunu bilir.

Forum sayfasina ¢ok temelde herkesin isine yarayacak bazi kurallar koyduk.”

(T.C. 3)
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I A *Ok da adam o, baban gii ek olma’ gibl |
ki ot - Inlaya nem ver “googl” kulanin ama kelimenin ergek sa dal ok
. .. 7-felat’ ‘ama” b bajlagtar i Yen!cimk
pabpaspuaieay 8- Nokial virgl keza cimle balar.Bu yizden ‘ama’, felat’ gi allanimaz. Aynen *ve' le
bl e . L virqin aym yerde klamimadip b

Sekil 56 : Kusunagi/MangaTiirk Toplulugu ve Dil/Anlatim Dersleri Sekmesi

www.mangaturk.com/forum/duyuru/dil-ve-anlatim-dersleri-t1455.html [04.04.2014].

Bu kapsamdaki son 6rnege gelindiginde, ilgili tara-¢evirmen, Kotonaru/Soutensubs

toplulugu forum sayfasinda yer verilen ¢eviri yardimlasma basligina, ifadesinde vurgu

yapmaktadir (Sekil 57):

Sekil 57: Kotonaru/Soutensubs Toplulugu Ceviri Yardimlasma Sekmesi

2 55528 Uyeler & Mini-Chat + Cevapladiginiz Konular

ni mesajlar » Aktif bashiklar

Mesajlar: 338
Kayit: 02 Eki 2011, 17:25
Cinsiyet: Bay

ardimlasma Bashig
01 Sub 2012, 20:23

L e —

Geligmi arama

7 mesaj + 1. sayfa (Toplam 1 sayfa)

www.soutensubs.com/ceviri-yard-mla-ma-ba-I-t647.html [04.04.2014].

4.5.2. Tara-Cevirmen On/Son-Sézleri ve (Dip)-Notlar

Tara-geviri igeriklerinde yer alan kiiltiirel 6geler ile ses efektlerinin/ yansimalarin,

Ingilizceden ve/veya Japoncadan Tiirkgeye cevirilerinde, tara-gevirmenler ©n/son-

sozler ve (dip)-n

otlara basvurmaktadir.
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o Japon kiiltiiriine ozgii ogeler

Bu c¢ercevede goriisleri degerlendirilen tara-cevirmen, Japon Kkiiltliriine 06zgi
kavramlarin cevirisinde yerellestirme (Venuti, 1995, 2000) teknigi yoniinde bir
strateji benimsedigini belirtmektedir. Kimi yerlerde ise goriismeci, tara-geviri igerigine
yerlestirdigi ¢evirmen notu ibaresine ihtiya¢ duydugunu sozlerine eklemektedir (Sekil
58):

“Ceviri de genellikle “Tiirkce konusan biri oyle bir durumda ne der” sorusuna
cevap vermeye calisirnm. “Sizi bana sayiyla mi verdiler” gibi tabirleri benim
elimin degdigi islerde yer yer gorebilirsiniz. [...]Belirli ceviri kurallarimiz yok.
Kiiltiirel unsurlar da ses efektleri de ¢cevirmenin tercihine kaliyor. Tiirkce ifade
etmeye gayret ediyorum. Bu miimkiin olmadiginda o tabirin okunusunu yazip
not diisilyorum. Ses efektlerinde de genellikle o efektin verdigi hissi Tiirk¢ede
verecegine kanaat getirdigim “dank”, “cota”, “patirt”, “cirtlink” gibi sesler
kullaniyorum. Tatmin edici bir ses bulamadigimda ise “firla”, “tirs” gibi, oradaki

hareketi veya hissi tarif eden fiilin kokiinii kullaniyorum.” (7.C. 1)

Sekil 58: Baby Worldend Bashkh Tara-Ceviri I¢eriginde Tara-Cevirmen Dipnotu

www. bato.to/group/ /a/amt-r3319 [09.10.2015]

Bir diger tara-cevirmen, bu yondeki goriislerinde, Japon kiiltiiriine 6zgli kaliplarin
Tiirkgeye gevirisinde uyguladig1 yabancilastirict (Menuti, 1995) ¢eviri yontemine ve
bununla birlikte tara-ceviri icerigine ekledigi ¢evirmen notuna vurgu yapmaktadir
(Sekil 59):

169



NOT : ARKADASLAR MANGA SOLDAN SAGA OKUNUYOR

Sekil 59: Island Bashkl Tara-Ceviri iceriginde Tara-Cevirmen Notu

www.V-teammanga.blogspot.com.tr/p/island-tur-seinen [09.10.2015].

Yukarida ifadesine yer verilen goriismeciyle ayni goriisleri paylasan bir diger tara-
cevirmen, asagida yer alan sOyleminde, tara-geviri igeriklerine eklemledigi ag¢iklayici

dipnotlarin 6nemini giindeme tasimaktadir (Sekil 60):

“Ingilizcesinde aciklanmams bile olsa ben bir dipnotla illa ki aciklamaya
calisiyorum Japon Kkiiltiiriine 6zgii sozciikleri. Bunlar genelde yiyecek isimleri
oluyor, veya mitolojik terimler. Ses efektlerini de genellikle c¢evirmeye
calisiyorum, fakat ¢ok ters durumlar oluyor. Kaplumbaga sesi moo gibi. Onlar
ya o sekilde birakiyoruz, veya komple siliyoruz. Okuyucunun hayal giiciine kalsin

orasida.” (T.C. 6)
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Sekil 60: Teppu Bashikh Tara-Ceviri Iceriginde Tara-Cevirmen Notu

http://bato.to/reader#72f09178c4f63a16_39 [09.10.2015]

Diger bir goriismecinin yanitinda belirttigi gibi, tara-ceviri igeriklerinde kaleme alinan
tara-editor notu baglikli metin-dis1 6geler, benimsenen g¢eviri stratejisinin gostergesi

olarak ele alinabilmektedir (Sekil 61):

“EKkip olarak belirledigimiz bir takim ceviri kurah elbette var. Onlarda genelde
ozel isimler yer isimleri karakter isimleri oluyor. Ses efektlerini ise not olarak

yazmaya o6zen gosteriyoruz genellikle.” (7.C. 7)

EDITOR NOTY

HASSAS VE ALINGAN OXUYUCULAR iGN
DEGILDR. BERSERX AYRI BR DINYA!

Sekil 61: Feng Shen Ji Bashk Tara-Ceviri Iceriginde Tara-Editor Notu

www.//bato.to/reader#6927df0106695119 22 [09.10.2015].

Ceviri siirecinde yabancilagtirict (Venuti, age) yaklasimi uygulayan bir diger tara-
cevirmen, bu dogrultuda igerige ekledigi dipnotun gerekliligini su sekilde
aciklamaktadir (Sekil 62):
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“Oyle 6zel bir sey yok. Japon dili ve Kkiiltiiriine 6zgii kelimelere muamelem
duruma gore degismekle beraber sahsi tercihim kelimeyi oldugu gibi birakip bir
aciklama dipnotu diismektir. Sahsen ben manga okurken c¢evrilen dile uyarlanan
Japonlara o0zgii kelimelerden ziyade oldugu gibi birakilmis ve anlam not

diisiilmiis kelimeleri yeglerim.” (7.C. 9)
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Sekil 62: Detroit Metal City Bashkh Tara-Ceviri Iceriginde Tara-Cevirmen Notu

http://oku.mangaframe.com/read/detroit_metal_city/tr/0/22/page/3 [10.09.2015]

Bu boliimde yer verilen son drnekte, goriismeci, ¢eviri siirecinde kaleme aldig1 sonsoz

niteligi tasiyan metinleri 6ne ¢ikarmaktadir (Sekil 63):

“Biraz daha eglenceli olmasi i¢in karakter konusmalarini siveli yapiyorum bazen.
Manganin oziine dokunmayacak sekilde ufak ekleme-cikarmalar yapiyorum.
Hatta okura, editor olarak manganmin akisimm bozmayacak sekilde mesajlar

yaziyorum [...]. © (T.C. 13)

Sekil 63: ZET MAN Bashkl Tara-Ceviri iceriginde Tara-Editor Notu

http://www.manga-tr.com/read-zetman-chapter-108.html [11.09.2015]
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o Ses efektleri/Yansimalar

Bu boliimii sonlandirmadan 6nce benimsenen geviri stratejileri kapsaminda, tara-
cevirmenlerin degindigi son gostergeler, tara-ceviri igeriklerinde One ¢ikan ses
efektlerine (isitsel 0gler, yansimalar) iligskin olanlardir. Asagida goriisleri paylasilan
tara-cevirmen, ses efektlerinin Japoncadan Tiirkceye cevirisinde a¢imlama yontemine

yoneldigini vurgulamaktadir (Sekil 64):

“Cevirilerde dogal ve giinliik konusmaya 6zen gosteririm. Ses efektlerini genelde
ceviririm. Ama orjinal halini oldugu gibi birakip yeni bir balon ekleyip cevirerek
aciklama yapma yoluna giderim. Ekip olarak isimleri tiirk¢e yazmak gibi bir
kuralimiz var. Mesela "uchiha" ismi kanjiyle yazilirken "¢" kanjisi kullanilarak
yazillyomus. Ingilizce de "¢" harfi mevcut olmadigindan "uchiha" seklinde
ceviriliyo. Biz bunu cevirirken okundugu gibi tiirkcelestiriyoruz, '"ugiha"
seklinde. Ayrica daha onceki cevirilerde bi harekete "diimdiiz durup karsiya
bakma saldiris1" dediysek bunu ekip veritabanina ekleyip sonraki boliimlerde

aym hareketi, cevirmen farklh olsa bile aym sekilde cevirmek gibi bir kuralimiz

var.” (T.C. 11)

Sekil 64: Feng Shen Ji Bashk Tara-Ceviri Iceriginde Ses Efektlerinin Cevirisi

www.//bato.to/reader#6927df0106695119 22 [15.09.2015]

Japon kiiltiiriine 6zgili ses efektlerinin cevirisinde not diisme teknigini kullanan bir

diger tara-gevirmenin ifadesi su sekildedir (Sekil 64-65):

“Ses efektlerini hayalimde canlandirip dogadaki karsiliklar: ile yansitmaya
calistyorum. Ses efekti anlaminda ise: ... diye not diisiiyorum resmi tahrif
edecegimi  diisiindiigiim kimi yerlerde. Arka plam tahrif etmeden

temizleyebilirsem not diismeden direkt olarak ses efektini yerlestiriyorum.” (7.C.
8)
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Sekil 64: Noblesse Bashk Tara-Ceviri Iceriginde Ses Efektlerinin Cevirisi (1)

ww.oku.mangaframe.com/read/noblesse/en-us/0/373/page/1 [03.10.2015].

BURADA
NE vASANABILIR
siLmivorz, O vlizoeN
YARALILART BIR BASTNA
BIRAKAMAYIZ.

YALNIZCA SEIRAYT
BURADA BIRAKMAK
KAFE GELMEZ.

Sekil 65: Noblesse Bashkl Tara-Ceviri igeriginde Ses Efektlerinin Cevirisi (2)

www.oku.mangaframe.com/read/noblesse/en-us/0/373/page/1[03.10.2015].

Uzerinde durulan son érnek kapsaminda, asagida sdylemine yer verilen tara-gevirmen,
diger katilimcilarin goriislerine paralel eksende, ses efektlerinin gevirisinde not diigme

yontemine bagvurdugunu sozlerinde ifade etmektedir (Sekil 66):

“Japonca kelimelerde Tiirkce'ye 0zgii ses veren kelimeleri okundugu gibi
yaziyoruz. Kakasi, Uciha Itaci gibi. Bu stilimize alisamayan ve bize elestiri yapan
bircok okuyucu oldu. Ama Tiirkiye'de bu isi lisansh yapan kisilerin bile bu kurah
uyguladiklarim goriince hakhhgimz gordiik. Japonca jutsu vb. seyleri
Japoncasim1 bulup yazmaya o6zen gosteriyoruz. Altina kiiciik harflerle Tiirkce
cevirisini yaziyoruz. Ses efektlerini eskiden c¢evirmiyorduk, bos birakiyorduk

ama artik gereken yerlerde uygun seyler bulursak ¢eviriyoruz. “ (7.C. 10)
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Sekil 66: Naruto 409 Bashkh Tara-Ceviri Orneginde Ses Efektlerinin Cevirisi

http://narutomangaoku.awardspace.com/409_6.html [03.10.2015].

Yukarida, saha ¢aligmasi kapsaminda elde edilen veriler, tara-cevirmenlerin, c¢eviri

stirecinde benimsedikleri stratejileri goriiniir kilmaktadir.

4.6. Cevrimigi Iletisim Kurma/Orgiitlenme Pratikleri Uzerine

Saha calismasi kapsaminda secilen tara-¢evirmenlere, topluluk icerisinde, tara-ceviri
igeriklerine iligkin iiretim siirecinin her asamasinda gelistirdikleri iletisim kurma
ve/veya orgiitlenme pratiklerine yonelik sorular yoneltilmektedir. Bu baglamda, elde
edilen veriler iki asamada degerlendirilmektedir. Birinci asamada, goriismecilere,
topluluk i¢inde kurduklari iletisimin hangi mecralar aracilifiyla gelistigi
sorulmaktadir. Tara-¢evirmenlerin, bu dogrultudaki yanitlar1 benzer ifadeler etrafinda

sekillenmektedir (Sekil 67, Sekil 68, Sekil 69, Sekil 70, Sekil 71):
e Birinci Ornek ifade,

“l...] Aym ekipte olmadigimiz arkadaslara aninda bir sey sormak icin genellikle
sitenin anhk mesajlasma aparatimm kullamiyoruz. Ekip arkadaslarimizla ise
bunun yam sira telefon, skype ve e-mail gibi miimkiin olan biitiin mecralardan
haberlesiyoruz. Ayni ekipte olmadigimiz arkadaslara aninda bir sey sormak icin

genellikle sitenin anlik mesajlasma aparatim kullamyoruz [...].” (T.C. 1)
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§7 St Tbseyone [56] e SRITA: wm @

Sekil 67: AnimeManga TR Toplulugu Sohbet Kutusu

http://www.animemangatr.com/forum/index.php [04.09.2015].

e Tkinci 6rnek ifade,

“EKip ici iletisim Skype grubundan saglamyor [...].” (T.C. 7)

SOHBET

Wed Feb 24, 10:08 025
! mellorine2: bu arada one piece
lih..o', carsambaya ahnmad) mi yahu

Vied Feb 24_ 10:08-21pm
! mellorine2: gecen garsamba
ln._.' digmastil

Wed Feb 24_ 10:00-23pam
mellorinez2: yvanhz web hosting
Ju._f Nakkaten ucuzmus.

Wied Fob 24 10:22-330m
sorumsuzca: kredi kartindan

S
nitiana'da gonderebilirsiniz  ** posta
gdvercini ile gonderilmesine raziyviz *%

Wied Fob 24 10:058-000m
mellorine2: gardas senin hatrina
Jh—t, gonderirim

Wed Feb 24. 10:25:490m
L W mellorine2: sen su polis degdil misin
e

Wed Feb 24, 10:28-225am
sorumsuzca: himmm olabilic

Type herse

Sekil 68: Tortuga Ceviri Toplulugu Sohbet Uygulamasi

http://tortuga-ceviri.blogspot.com.tr [04.09.2015].
e Uciincii 6rnek ifade,

“Tletisimi buradan, skype iizerinden hallediyoruz [...].” (T.C. 6)

176



Sekil 69: Kotonaru/ Soutensubs Toplulugu MChat Uygulamasi

http://soutensubs.com/mchat.php#mChat [04.09.2015]

e Dordinci ornek ifade,

“l...] Belli bir sohbet ortamimiz var elbette ama bunu kontrol altinda tutmaya
calisiyoruz.” (T.C. 12)

l lr\nur\‘ [\

& Online Turkce Manga

Sekil 70: V-Team/ MangaTR Toplulugu Ozel Mesaj Uygulamasi

http://www.manga-tr.com/forum/pm/ [04.09.2015].

e Son ornek ifade de ise,

“[...] Ekip ici iletisimi genellikle sanal olarak saglariz [...].” (T.C. 11)
p g g

177



Gekittlek Ceviri |
Eg\énc‘e Sitesi’

( >
Gekirdek Gevir
- iL - v

Hoggakal Naruto-kun. Her ne kadar aylar 6nce seni gevirmeyi birakrmig
olsak da birfikte gegen onca yil igin tegekkirier (-

’—_--~
AAAAAAAAA \

Sekil 71: Cekirdek Ceviri Toplulugu Facebook Uygulamasi

https://www.facebook.com/Cekirdek.Ceviri [04.09.2015]
Ikinci asamaya gelindiginde, tara-cevirmenlerin, aglar olusturan ¢evrimici iletisim
pratiklerinin igeriksel niteliklerine iliskin goriislerine basvurulmaktadir. Bu ¢ercevede,

tara-cevirmenlere yonelik tasarlanan soru su sekildedir:

- Tara-geviri siirecinde, topluluk iiyeleri (tara-editor/¢evirmen/diizenleyici vd.
eyleyiciler) arasinda gerceklesen bilginin iiretiminde/dolasiminda (iiretim,
kontrol asamalar1) benimsenen Orgilitlenme modeli hangi ilkelere

dayanmaktadir?

Bu sorunun ikinci basamaginda, katilimcilarin yanitlar1 1518inda, tara-geviri
hareketlerinin ag merkezli Orgiitlenme bigimleri asagida vurgulanan kavramlar

etrafinda degerlendirilmektedir.

4.6.1. Demokratik degerler ve tartisma Kiiltiirii
Bu soru kapsaminda goriisiine yer verilen ilk tara-¢evirmen, toplulukta katilimcilar
arasinda kurulan katilima ve paylasima dayali bilgi tliretim/dolagim agin1 giindeme

getirmektedir (Binark ve Bayraktutan, 2013):

“Mangalarda ceviri editi nadir. Redaktor sayimiz artarsa ileride yavas yavas
yerlesir diye umuyorum. Ama dizgi sonrasinda isleri birbirimize gosterip fikir

aldigimiz oluyor. Tatmin olmadigimiz yerlerde de birbirimize damsiyoruz [..].”
(T.C. 1)

Yukaridaki 6rnekte vurgulanan tartisma kiiltiiriine 6zgii demokratik degerler, bir diger

tara-cevirmenin goriisleriyle desteklenmektedir:
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[...] Cevirmenler kendi aralarinda beyin firtinasi1 yapiyorlar elbette daha iyi

sonuca ulasmak icin.” (7.C. 7)

Bu baglik altindaki son ornekte, goriismeci, kullanicilar arasinda gelistirilen elestirel

ve sorgulayici diisiinme aligkanligina odaklanmaktadir:

“Makul diizeyde Tiirkce kelime haznesine ve dil bilgisi kuralina haiz oldugum
icin arkadaslarimla boliimii yayimlamadan once istisare yapabiliyoruz. Soyle
desek daha mm giizel olurdu, bu karakter boyle der miydi seklinde. Hataya
diisiilmiis imlalarda diizeltme yapiyorum. Genellikle internet iizerinden, bazen de

telefonla goriisityoruz.” (7.C. 8)

4.6.2. Yatay orgiitlenme bicimi, koreografik liderlik algis1

Yatay orgiitlenme bicimini ve koreografik liderlik (Gerbaudo, 2014) algisin1 6ne ¢ikaran bu alt
baslik ¢ercevesinde, tara-¢evirmen, yeni medya ortamlari etrafindan sekillenen 6zerk iletisim
aginin (Castells, 2013) belirli bir merkezi olmamasina ve iletisimin ¢ok sayida merkez

arasindaki etkilesim sayesinde tiretiliyor olmasina dikkat ¢gekmektedir:

“[...] Tabi ki grupta cevrilen her seriyi her ekip iiyemizde okuyor.” (7.C. 6)

Siradaki goriismeci, internet agi etrafinda sekillenen iletisim pratiklerinin farklh
niteliklerine deginmektedir. Bu baglamda, igeriklerin iiretim, tiiketim ve dolasim
stireglerinde resmi bir lidere, kontrol merkezine ve hiyerarsik Orgiitlenmeye ihtiyac

duymadiklarini sozlerine eklemektedir:

Ayni diizlemde devam edildiginde, tara-cevirmen, yeni medya temelli iletisim
aglarinda, kullanicinin deneyimledigi kiiltiirel iiretim siirecinde, 6z-kontrol becerilerini

gelistirdigini vurgulamaktadir:

“l...] Takimimizda ki ¢cevirmen ve editorler cok yerinde ve iyi isler ¢cikaran Kisiler
o yiizden ufak tefek seyler olmadig siirece kimse kimsenin isine karismaz ¢iinkii

zaten herkes kendi isinin ne oldugunu bilir.” (7.C. 3)
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4.6.3. Markalasma, Damgalanma

S6z konusu olan alt baslik kapsaminda, yeni toplumsal hareketler ekseninde, tara-
cevirmenlerin, gelistirdikleri iletisim aginda, markalasma/damgalanma (Fleming,
2015) yoniinde egilim gosterdikleri goriilmektedir. Bu dogrultuda, ilgili tara-¢evirmen,
topluluk igerisinde, her bir tara-¢evirmenin yetki ve sorumluluklarinin belirlendigi

gorev dagilim siirecine su ifadesiyle dikkat ¢ekmektedir:

“Facebook'un gruplar1 bizim bashca iletisim aracimiz. Ceviriyi yapan oraya
ekliyor. Biitiin arkadaslar goriip, diizenleme yapabiliyor isterse ama tabi her
manganin belli cevirmeni ve editérii var. Isleri olursa grup iiyelerinden bagkalar1

el atabiliyor.” (7.C. 10)

Markalagsma ve damgalanma ilkesi baglaminda, asagida goriisleri alintilanan
goriismeciler, tara-cevirmenlerin her birinin, farkli goérevlere yonelik uzmanlagsma

yatkinliklarini giindeme tagimaktadir:

“Evet. Baz1 ceviriler konusma akisina uygun olmaya biliyor. Bu noktada uygun
olanlar ciimle konusunda konusuyoruz. Bir onceki sorunuzda da soyledigim gibi
son kontrol icin deneyimli editorlere ve cevirmenlere diizeltiyoruz. Benim
calistigim ekipte site chat, skype, birbirimiz uzun zamandir taniyorsak telefon ile

iletisim kuruyoruz.” (7.C. 2)

“Ben sadece c¢evirip editlenmesi icin editor arkadaslarnma yolluyorum.
Cevirmenlerin bir digerinin isinin kalite kontrolii yapmasi ekip basimin verdigi
bir karar olup onlarin sahsi istegine ve sozii gecen ¢evirmenlerin tecriibe ve dil
yetenegine gore degisiyor, o yiizden kimisin isi kontrolden gecerken Kimisi direk
edite gider. Genelde iletisim icin e-posta veya Skype benzeri sohbet programlar:

kullamyoruz. ” (7.C. 9)

Bu konu baslig1 cercevesinde, diisiincelerine deginilen son katilimci, tara-gevirilerin
tretim siirecinde uzmanlagsma konusuna atfettikleri 6nemin, topluluk igerisinde
isbirlikei, kolektif ve paylasimci (bkz. Boliim 2.2) iiretim algisini besledigini sézlerine

eklemektedir:

“Msn kalkinca skype kullamyoruz iletisim icin. Son kontrol Marco'da, herkes
elindeki isi halledip de giincel geldiginde ne var ne yok okuyup, bazen
tartisiyyoruz.” (1.C. 13)
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4.6.4. Mesaj disiplini sanati

Toplumsal hareketlerin yaratici orgiitsel iletisim bi¢ciminin dayandigi ilke olan mesaj
disiplini sanat1 ya da baska bir deyisle mesajdan sapmayin (Alario, 2015) ¢agrisi, bu
soru kapsaminda, saha calismasindan c¢ikan bir diger sonugtur. Bu baglamda,
goriismeci, toplumsal bir hareket olarak ilgili tara-geviri toplulugunda benimsedigi
hedeften sapmama yoniindeki eylem cagrisina iliskin yaklasgimini su sekilde

acgiklamaktadir:

“[...] Ekiplerin miikemmel uyuma sahip olmasi gerektigini diisiinmiiyorum
ashinda. Manga ceviri grubunun amaci mangalar1 ¢evirmektir fazlas1 degil. Bu

yiizden de ekip iiyelerini birbirleriyle fazla yakinlastirmaktan ka¢iniyorum [...].”

(T.C. 12)

4.6.5. Ozerklik uzam

Bu baglik altinda, toplumsal hareketler etrafindan bigimlenen ¢evrimigi (sanal) uzam
ve cevrimdisi (kent) uzamin melezlesmesinden dogan dézerk orgiitlenme slirecine
deginilmektedir (Castells, 2013). Asagida ifadesi paylasilan goriismeci, tara-ceviri
topluluklarinda yaratilan sanal iletisim aglari kurma pratiginin, ¢evrimdist ortamlara

taginarak siirdiiriilebilir niteligini su sekilde vurgulamaktadir:

“l...]EKip ici iletisimi genellikle sanal olarak saglariz ama cok acil bi durum soz

konusuysa telefonda kullamiriz.” (7.C. 11)

4.6.6 Akran gruplarinca dogrudan harekete gecirilme

Saha caligmasi kapsaminda, bu bdliim i¢in belirlenen son alt bashga gelindiginde,
toplumsal tedavi cercevesinde herhangi bir kullanicinin bir durum karsisinda, akran
gruplarinca dogrudan hareket gecirilme (Farrell, 2015) siireci giindeme gelmektedir.
Bu baglamda, asagida sozlerine deginilen tara-gevirmen, tara-gevirilerin iretim

asamasinda, bir iiyenin digerleri tarafindan uyarilma konusunu giindeme tasimaktadir:

Goriildiigii lizere, bu soru kapsaminda, ilgili tara-¢evirmenlerin, ¢evrimigi iletisim

kurma/orgiitlenme pratiklerinin niteliklerine deginilmektedir.
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4.7. Tara-Ceviri Topluluklar:1 Forum Sayfalar1 Uzerine

S6z konusu olan bu tematik baghiga gelindiginde, ilgili tara-cevirmenlere, topluluklarin
arayiizlerinde yer alan forum sayfalarina yonelik goriisleri sorulmaktadir®’. Bu
baglamda, her topluluga ait forum sayfasinda, farkli konu bagliklarina odaklanan
icerikler sunulmaktadir. Bu cercevede, yaratilan her konu bagligi/tartisma konusu
kapsaminda, kullanicilar/okurlar yorumlarim1 yazarak, fikirlerini paylagmaktadirlar.
Bilgilendirici, 6gretici ve egitici igeriklerin iretildigi ¢evrimic¢i forum platformlari,
web 2.0 teknolojilerinin destekledigi yayilim, etkilesim vb. diger teknolojik niteliklerle
donatilmaktadir (bkz. Bolim 1.3).

Bu soru kapsaminda, ilgili tara-ceviri topluluklarinin forum sayfalarindan alinan gorsel
kesitlerde yer alan miiltimedya icerikleri, tara-¢evirmenlerin bu yondeki goriisleriyle
harmanlanarak, yeni toplumsal hareketlerin ©6ne ¢ikan ilkeleri ekseninde
coziimlenmektedir. Bu dogrultuda, one ¢ikan temalar ve bunlar1 destekleyen tara-
ceviri  topluluklarinin  forum sayfalarina iliskin gorsel icerikler, asagida

paylasilmaktadir.

4.7.1. Basit Kurallarin Biiyiik Sonuclar1 Olabilir

S6z konusu olan bu baslhik altinda, her tiirli topluluk/olusum tarafindan
tiyelere/katilimcilara sunulan basit kurallar dizisinin (Boyd, 2015: 176) yer aldigi
katilim davetiyeleri, toplumsal hareketler baglaminda herkesin yetkili oldugu ve/veya
bu yondeki eylemlerin 6rgiitlii bir tesadiif oldugu mesajini icermektedir Bu kapsamda,
AnimeMangaTR toplulugu tarafindan arayilizde olusturulan forum kurallar: ve iiyelere

tavsiyeler baslikli igerikler 6ne ¢ikmaktadir (Sekil:72):

"' T.C.7 kodlu tara-gevirmen bu soruya yanit vermemistir.

182



| 3 A0 2009 o 0 S 1
———————an
Forum Kurallar: \

ey

 Girs Taribi: 30 Afistos
2208

Yag: 37

Favori Anime: sam cun
[Favori Manga: siam cunk.

neneo
Mesaj: 3.395

| 8u forum, befi bash uyuimas: gereken ve uyukdugunda herkes cin daha yi olacak kurallan banndiran bir forumdur,
bu yizden her dyenin z2man buidugunda bu kurallara bir goz atmasin umuyorz. (Siklyorsanz en azindan koyy

| ve renki fontta olanian okuyuniz.)

bu forumda da si

_emmm———

’ Kurallar
\, ,l

~
S ==

1. Saygy; bildiginiz gii her
saffamak, yes

¢ grudan baj birbirimize:

saygil ve mesafeli oimalyz,

ancak tabi ki can sikic ozylar da olabileceginden, bu durum gerekiyorsa *Gzel mesaj” e ya a forum
' saii ncak kesinlike forumda

y ¥
. Sohbet; sonugta bu forum bir ; ebette ki animeler arkh
konulan da tartsabilrer ve tartsabilecek kisemiar da meveuttur, Ancak konulara mesa] yazmak, foruma yik

| o

[

>

Ll

o)

bl

|l

Y
J

-’ ’

R o e o

Nezaket; herkes saygi ve sevgi icerisinde foruma katkida bulunmali ve mdmkin oldugu kadar kavga ve
kargasadan kaginmalidir. Bir sorun oldugunda alevienmek yerine konusmay! keserek idarecilerle baglantya
gegmeniz dnerilmektedir.
Saygy; site Gyelerine oldugu gibi calisanlarina karsi da saygili olmaniz sitenin isleyisi agisindan zorunlu bir
davranistr, site ydneticiler ile hicbir sekilde bir polemige girilmeyecek fakat sorumiularia (modiar) ilgil bir
sikdyetiniz oldudunda, forumda tartisma yapmaksizin herhangi bir ydnetici ile baglantiya gegmeniz
Snerilmektedir.
Cift konu; bir konu basiig, bélim, bilgi veya paylasim gibi konular agmadan dnce o konuda daha énce agilmig
konu/baslik olup olmadigini kontrol etmeniz dnerilmektedir.
imza, avatar; Kullanilacak imzalar veya avatarlar ainya kagan ecchi(karakterlerin cinsel bdlgelerini agik agik
ifsa eden) ve +18 ibareli resimler ya da daha agr nitelikii (siddet igeriki) resimierden olusamaz, bu sitede bu
duruma izin verilmemektedir. Aynca yukarida bahsedilen imza ve avatar kurallanna uygun olmalidir. [/FONT]
Birden fazla hesap; bir Gyenin birden fazla hesap agmamas: 8nemle rica olunur. Bu durum fark edildiginde
{Uyenin hesabx kilitlenecektir. Sonucta IP%eriniz gdrilmektedir. Sigirme site istemiyoruz.
Resim gdnderme; resim yollamak igin; tinypic.com, imagevenue.com, photobucket.com, vs. gibi sitelerden
faydalanabilirsiniz, zira bu foruma resim upload edilmemektedir.
Hitabet; Gyeler siteye bir rumuz ile kayit olmaktadirlar, tabii ki isterlerse kendilerini tamittikian tanitim
béliminde gercek isimlerini verebilirier, fakat forum icerisinde konusurken verilen bu gercek isimlerin degil,
kaytt olurken alinan rumuzlarin kullaniimasi foruma daha sonra katilacak olan yeni Gyelerin de sohbet veya

yabanalik i
Dilimiz; bilindigi gibi forumumuzun dili, 6z dilimiz olan Tarkgedir. Forumumuzun daha genis kitlelere hitap
etmesi, bilyiik diciide forumda kullanilan lisanla da alakalidir. Eger ki forumda diizgiin bir Tirkce kullanmayip,
aksine argo ya da anlamsiz sekiller veya karma dil kullanimina izin verilirse, biyik olasilikia bu diizeyi yiksek
ve foruma katkisi olacak kullanicilanmizin, digen seviyeden 6tirl forumu terk etmelerine neden olacaktir. Bu
nedenlerden dolayi, forumkullanicilarina dzgiin Tirkce kullanimi dnemle Gnerilmektedir.
Son olarak; kurallan, tavsiyeleri okuduktan sonra Site rehberi g6z gezdirmeniz siteye daha cabuk isinmanizi
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Uyelere Tavsiyeler
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tavsiye olunur.

i agsindan bell e Biliyoruz ki mesa]

gelmemesi
Gyelere siant. Bu ylzden Oyeler bir konuya kon agks amao disinda mesaj, arcs arcina mesaj, bos messj

Sekil 72: AnimeManga TR Toplulugu Forum Sayfasi

www.animemangatr.com/forum/tamamlanmiscalismalarimiz/duyuru [08.08.2015].

Ayni dogrultuda devam edildiginde, Kusunagi/MangaTiirk adli toplulugun forum

sayfast incelendiginde, Manga Bireyi Olma Rehberi’ne ve MangaTiirk Babayasast

baslikli forum kurallarina, s6zii edilen arayiizde yer verilmektedir (Sekil 73).

Nasil Dizgiin Mesaj Atlir ve Diizgiin Oye Olunur?

L Forem kraltanm
oudktan sonra king maddeye gesn.

x e
vasbirsniz

. Stade Tyk, +1, Sdur

.

mangrps davora.

5. Argo ve N srbest isa da il Kakare Aesinle vasa,

7.Kons die o4 / Sxx Ongied” Aonusens

= = T T o T
= NS ’ MangaTurk Babeyesas: ve Ban Kurallan e
\ == =~o
s J = (’ MangaTirk Babayasa3s,
12 ’
i, A X % -
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1. Tarkee muhakkak db2g0n KaianTmande. TUrkce bir sdzcOk igerisinde ‘g, w, ch(c)" gibi
harfler kullanmak yasakur. Cir harfle baglanmali, dikiat
ediimelidir.

Agkluma:
Ornefin “Aniadi” yesine Aekd’ yazmapmez.

2. Her (ye birbirine saygi cergevesinde yaklagmak zorundadir. Merhangl bir konuda, her ne
sebeple olursa lsun kigak disiricd, asadilayic va da tehditvari mesajlar kesinlikie yasakur,

Aghlams:
v Waplada,

enseye aciak, gote pareak awriania bulinray .

3. Forumda kifur serbesttir. Ancak kimse kimsenin kulagindan girip burnundan gikamaz,
yetine kifur kullanamaz, ki

Agklume

“gerekik” dnpide,
o

Oceadin byl b masa) ocuy hakk kazarmaniza eden caks.
Konuyla

mesajiar

4,

Sekil 73: Kusunagi/ MangaTiirk Toplulugu Birey Olma Rehberi

www.mangaturk.com/forum/duyuru/mangaturk-babayasasi-ve-ban [08.08.2015].

Kotonaru/Soutensubs topluluguna ait arayiiz incelendiginde ise, Forum Kurallarim

tanimlayan icerik basit

giiclendirmektedir (Sekil 74).

kurallarin  biiyiik
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zorundasiniz. Eger gecerli bir e-mail hesab ile kayit olmasz iseniz gerektigi anda forum yonetimi iiyeliginizi iptal
edebilir veya giris yapmaniz: engelleyebilir

2- Kullanicr adintzi secerken genel ahlaki kurallara uygun olmasina dikkat etmelisiniz, Latin harflerini iceren
isimler secmelisiniz ve siyasi, argo, asagilayici isimleri Kullanict ismi olarak secmemelisiniz. Ismin icinde
gereginden fazla Latin harfi disinda harf varsa forum yonetimi isim degisikligi icin sizi uyanr.

3- Forumumuzda diizgiin Tiirkce kullanmimina dikkat etmelisiniz. Her ne Kadar bir edebiyat forumu olmasak da,
V" yerine "w", °k" yerine q", "b" yerine "8 gibi Tiirkcemizde olmayan harfler kullanmamaya, msn kisaltmalan,
sokak agz) konusmalan seklinde yazilar yazmamaya 6zen gosterelim. Kural ihlalinde mesaj diizentenir ve dyeye
soziii uyan verilir. Cok tekran halinde ise kalici uyan verilir. Cok agir olmadig1, kural fazlaca suistimal edilmedigi
miiddetce forumdan uzaklastirma cezasi bu maddede uygulanmaz. Bu maddenin amacr; sizleri diizgiin Tiirkce
kullammina tesvik etmektir.

4- Yazdigimz mesajlann anlasilir olmasina 6zen géstermelisiniz. Sokak agz1, msn kisaltmalar vb. kullanimlarin
forumumuzda yeri yoktur.

5- Foruma gonderilen mesajlarda; tiim mesajin biyiik harflerle yazilmasi, mesaj icinde 8 adetten fazla ifade
kullamlmas1 yasaktrr. Bilyiik harfle mesaj yazmak, internet ortaminda, karsinizdakine bagirmak anlamina geldigi
icin bu kurala czellikle dikkat etmelisiniz. Bu kurai ihlal eden mesajlar gerekli gorildiigii takdirde ysnetim

tarafindan degistirilebilir/silinebilir. ihlalin birden cok tekrarlanmasi durumunda iiyeye uyan verilir.

Sekil 74: Kotonaru/Soutensubs Toplulugu Forum Sayfasi

http://soutensubs.com/forum-kurallar-t279.html [08.08.2015].

4.7.2. Sadece Beyin Firtinasi Degil Sanat Firtinas1 da Yapin

Bu baslik, toplumsal hareketlerin orgiitlenme bigimi olarak basvurulan sanat firtinasi
(Saxon, 2015) yonteminin, farkli zekalara ve ifade bigimlerine alan yarattig1 gergcegine
dayanmaktadir. Kusunagi/MangaTiirk toplulugunun uyguladigi forum kurallarina
iligkin metin formatindaki icerik, miiltimedya uygulamalariyla desteklenmektedir. Bu
dogrultuda, ilgili toplulugun kullaniciyla paylastigi Sitede Huzuru Bozana Bdéyle
Yaparim!!! baslikli ifadeye iliskin sanatsal ve yaratici miiltimedya igerigine asagida

yer verilmektedir (Sekil: 75).

Inanmayabilirsiniz ancak hala kotali internet kullananlar var.

16. Baska bir siteden herhangi bir yazi "kopyala-yapistir" \da kaynak muhakkak
belirtilmelidir.

17. Sinirsiz banlanan kisi yeni bir Gyelikle siteye dahil oldugunda, yénetimin isiyatifinde tekrar
sinirsiz banlanabilir.

Agiklama;
Ana baci diiz git, banlan, sonra siteye gel can ciger kuzu sarmasi olalim. O i3 yas dostlar.

18. Sirf eglenmek igin insanlarla dalga gegen, huzur kagiran, kalp kiran, can sikan tavir ve
hareketlerde bulunan "Troll"lere kesinlikle taviz verilmeyecektir.

Agiklama;
Bu gift tarafli sakalagmayla karigtinimamali. Iki taraf da halinden memnunsa sikinti yok. Misal kargilagma konusuna gelip,
"Bosuna tartigiyorsunuz bitchezzzz! Minato tek atar!” tarz: sagma salak jlarl. fitilini , bu kuralin
nihai idi . Yani e§ i i rahatsiz i den emin olun,
___________ 4
gpe ling
- S
=3 X
/, ~\
4 4 \

/ \

| ]

\ ]

. Sitede Huzuru Bozana Béyle Yaparim!!! &

'~ 4
oo e
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Sekil 75: Kusunagi/MangaTiirk Toplulugu Babayasasi Kurallar:

www.mangaturk.com/forum/duyuru/mangaturk-babayasasi- [08.08.2015].

4.7.3. Emretmeyin, Etkinlestirin
Sozii edilen bu tematik baglik altinda, toplumsal hareketler etrafinda sekillenen ag tipi,
hiyerarsik yapidan uzak, yatay orgilitlenme bi¢iminin niteliklerine deginilmektedir. Bu

baglamda, tara-geviri topluluklarinda, katilimcilarin yaratict {retim pratiklerini
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tetikleyen destekleyici ve etkinlestirici (Blume, 2015) liderlik yaklasiminin 6nemi
vurgulanmaktadir. Cekirdek Ceviri toplulugunun benimsedigi bu yondeki hepimiz
lideriz algis1i, Twitter sosyal paylasim sayfasinda, toplulugun takipgilere yonelik

paylastig1r asagidaki tweet icerigiyle Takipgilerimize soru, sizce ¢eviride kalite mi hiz
mi? agiklanmaktadir (Sekil: 76 ).

woox  SEKIrdek Gevirl @CekirdekCeviri - 02 Ara 2012
Vi ipgimiz yok arkadas, neyse ikisi de 6nemli t;
Hizl gikaran kalitesiz gikariyor gibi bi' sey de ima etmicem.
o
_a- - ~_——— -

Ce
é Gekirdek Geviri ©Cekirdekd
k~

o . S
Takipgilerimize soru; sizce geviride kalite mi 6nemli, hiz mg/
T~ ———

-

-----------------
Cekirdek Ceviri = Cekirdekl

CEVRI Yeni serimiz Homunculu:

s'u takip eden var mi? Nasil buldunuz?

Cekirdek Ceviri 7

Sekil 76: Cekirdek Ceviri Toplulugu Twitter Sayfasi

https://twitter.com/cekirdekceviri [08.08.2015].

Ayni sekilde, tara-gevirilerin iiretim stlirecinde, takipgileriyle etkilesime, paylasima ve
katilima dayali diyalog ortaminin gelismesini destekleyen bir diger ¢evrimig¢i olusum

Mangaframe toplulugudur. Bu baglamda, ilgili topluluk tarafindan forum sayfasinda
hazirlanan anket calismasi su sekildedir (Sekil: 77).

B & W - e
> - .
2\ ' /’ K MangaFrame ‘\
SUN-KEN ROCK 150 SUN-KENROCK 148-48 = Y
By MMTNI 20160224 16:37:35 By KNTH] 204820 19:07:48 III ‘\\
ST TEANET- ’ll Sizce ne yapalm? ‘\\
',' 822 somayn 1
H isnize baion. ‘I
Exdbe cevirmen katy 1
Gevirmen yesstin, :
Exibe editr ket :
Editor yesgtirn. 1
Kavaiinz galin, keyfinize baian, ,'
Katama yormayn. 7
Nz > Hirszan bgadayn Il
\‘ Kepenkleri indifin. II
NOBLESSE 381 SUN-KENROCK 146-147 *\ =g /
\\ l,
By KNITN1 2016-02-20 19:08:40 By BTN 20160249 20:01:55 S oL
\~\ g ’/
R wawEe TS eem

Sekil 77: Mangaframe Toplulugu Forum Sayfasi

https://www.mangaframe.com [08.08.2015].
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4.7 4. Kiiltiirel Bilgi Birikimleri Olarak Memleri Kullanin

Bu asamada, tara-gevirilerin aglarda gerceklesen dolasim siirecinde, Tortuga
toplulugu, miiltimedya igerikleriyle tasarlanan kiiltiirel memlere (Reinsborough ve
Canning, 2015c) forum sayfasinda bagvurmaktadir. Asagidaki Ornekte, Tortuga
toplulugu tarafindan toplumsal donilisiimii yayan mesajlar ve oOrgilitlenme araclar
olarak kullanilan kiiltiirel memler, ilgili forum sayfasinda ¢izgi roman ve dijital oyun

iceriklerinden olusan gorsel gondermeler etrafinda bigimlenmektedir (Sekil: 78).

20 OCAK 2016

2 SUBAT 2016 SALI

Editor Araniyor Gunceli

Bir Sal gii daha Herkese:
miydik lan acaba? Neyse bunu gecip giincele gelelim. Cuma verdigimiz giincelde
sonraki giincelin sali giinii yani bugiin olacagimi soylemistik ve iste buradayiz. Gegen
siyledigim boliimler olacak. Ekstra Ippo'dan bir bdliim var. Shin Angyo Onshi'den
biliim yok. Haftaya sey olacak onlarda. Bir ara gii daha herkesi yorum. Hazir bitirmisken ve hafta sonu
giincel vermeyecegimiz icin, boyle bir ara giincelde vermek istiyorum bu giizide
Giincelle ilgili bir sey siylemeyecegim ancak acil olarak editér ihtiyacimiz var. 2 kisi serlyi. oyununu bilmeyenini ¢ elbette. Gegen sene bu

lazim. Editorliigii bilmeseniz de olur, gretecegim. Liitfen basvurun. Kisisel da ilk bolimiinii i BuDu ile
islerinden dolay1 bir siire uzak olacak olan Obluda voleuluk ve acaktik. Lakin ilk boliimiinii attiktan sonra BuDu'nun sirra
laptop'u giime gitmis. Ve uzun bir miiddet sikintida olacak gibi gériiniiyor. O teadint &

ve ardindan nedenini anlam:
viizden ok acil olarak editir ihtiyacimiz var. Tecriibeliler elbette onceligimiz ama Kalkmisti. A birakm: .
tecriibesiz olmamizda sorun degil. SIZ YETER KiI BASVURUN! ve kalan 5 biliimii ¢evirerek seriyi tamamladik. 1 yil sonra da olsa tamamlamanin

Sekil 78: Tortuga Toplulugu Forum Sayfasi

http://tortuga-ceviri.blogspot.com.tr [08.08.2015].

4.7.5. Medyanin Isini Siz Yapin

V-Team/MangaTr toplulugu, kullanicilariyla paylastigi tara-ceviri igeriklerinin yani
sira, forum sayfasinda takipgilerinin kullanimina, miizik, sinema, Kitap, Japon kiiltiirii
vb. farkli medya tiirlerine iliskin icerikler sunmaktadir. Bu baglamda, yeni medya ve
iletisim teknolojileri araciligiyla, ¢gevrimigi topluluklarin ortaya koyduklar: eylemlerin,
urettikleri iceriklerin/hikayelerin, bu mecralar {izerinden goriiniir kilinmaktadir
(Bichlbaum, 2015a). Bu yonde, asagida 6rnek verilen tara-geviri toplulugunun, icerik
tiretmeye ve gelistirmeye yoOnelik yapisim1 destekleyen gorsel kesit asagida

paylasilmaktadir (Sekil: 79).
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Sekil 79: V-Team/MangaTR Toplulugu Forum Sayfasi

http://www.manga-tr.com/forum/ [08.08.2015].

4.7.6. Ritiielin Giiciinii Kullanin

Toplumsal hareketlerin orgiitlenme siirecinde ritiiel 6gelere sikca basvurulmaktadir.
Bu baglamda, ritiielin giicii, hem bireysel katarsis hem de duygularin ortak ifadesinin
disa vurumu igin firsat yaratmaktadir (Boyd, 2015b). Bu a¢idan bakildiginda, Cekirdek
Ceviri toplulugunun Facebook forum sayfasindaki Mutlu Bayramlar konu baslikli

paylastig1 baglanty, ritiiellere atfedilen 6nemi destekler niteliktedir (Sekil: 80).

Naruto WTV Tarkiye'de T
Gekirdek Gevir bir baglant
s . -
ZIVARETG GONDERILERI > ke o e
o ~

-
P Mutlu Bayramlar! e
7 Meraba Gelidek Govri analis. Koz e Y3z yidr goncalvemiyorsz
( farkindayiz ama isler gugler derken bu tarz hobiler ikinci planda kalmaya mahkurn,
N sizin de az gok tahmin etliginiz 0. 7
~ /,
So -
~ -
~ -
ST e e i e s il U e

% Yasin Durukan Tegekkirier hayirl bayramlar ~

Begen

BU SAYFANIN BEGENDIKLERI {U’, Gekirdek Gevirl

=
=
] Herkese mutlu bayramlar| Gekirdek Geviriin bayram giinceline bakmadan
Masasi Kigimoto il Begen h
gegmeyin derim. Yeni mangalarla biriikte Narutoinun son sayisi varl
Mutlu Bayramlar!
i’?ﬁ Naruto Shippuuden e Begen Methaba Gekirdek Gevirl ahalisi. Keyliniz nicedir? YUz yildir guncel vermiyoruz
N farkindayiz ama isler gUgler derken bu tarz hobiler ikinci planda kalmaya mahkum,

sizin de az ok tahmin ettiginiz 0.

Sekil 80: Cekirdek Ceviri Toplulugu Facebook Forum Sayfasi

https://www.facebook.com/Cekirdek.Ceviri/ [08.08.2015].

Forum sayfalarinda, s6z konusu olan tara-geviri topluluklar1 tarafinda firetilen ve
paylasilan ¢oklu miiltimedya igeriklerinin bigimsel ve igeriksel niteliklerini, toplumsal
hareketlerin 6ne c¢ikan Orgiitlenme planlarina iligkin taktikleriyle iliskilendirdikten

sonra, bu soru kapsamindaki bir sonraki ¢oziimleme asamasina gec¢ilmektedir. Bu
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baglamda, forum panolarinda yer alan kullanici/okur paylasimlarina yonelik tara-

cevirmenlerin goriisleri asagida belirlenen tematik basliklar altinda irdelenecektir.

4.7.7. Praksis miitkemmellestirir

Teori-eylem-degerlendirme dongiisiine dayanan praksis, bireyin gergeklestirdigi
eyleme yonelik elestirel, sorgulayici, (6z)-diisiiniimsel kavrayis gelistirdigi yeniden
yapilandirict  bir iiretim siirecine isaret etmektedir. Bu baglamda, praksis
miikemmellestirir (Russell, 2015) ilkesini savunan tara-¢cevirmenin gorilsleri su

sekildedir:

“Her tiir yorum geliyor. Olumlu, tesekkiir eden yorumlar bizi mutlu ediyor. “Su
ne zaman gelir, bu yok mu, vs” gibi yorumdan ziyade talepte bulunan sorular ise
beni cok sinir ediyor sahsen. Iyi kotii etkileniyoruz yani. Bir de hep 6vgii olmaz
tabii, arada elestiri yorumlar1 geliyor. Onlar favorim. Bir isle ugrasiyorsam
sirekli kendimi gelistirmem gerektigini diisiiniiriim. Elestiriler de bunda en

onemli faktor.” (7.C. 6)

Ayn1 dogrultuda, diger bir tara-¢evirmen yanitinda praksis miikemmellestirir ilkesini,
kullanici/okur degerlendirmelerine yonelik benimsedigi 0z-elestirel bakis acgisiyla

gozler Oniine sermektedir:

“Hatamz oldugu konusunda yorum gelirse ve haklihk payr varsa diizeltmelere
gidiyor ve uyariyr yapana tesekkiir ediyorum. Mantikhh her yorumu dikkate

ahhyorum.” (T.C. 8)

Bu alt baslik kapsaminda devam edildiginde, sdyleminde, praksis miikemmellestirir
(Russell, 2015) ilkesinin izlerine rastlanan diger bir tara-¢evirmenin, ayni zamanda
sembolik bir eylem olarak etik gosteri (Duncombe, 2015) diizenlemenin Onemi
tizerinde durdugu ve bu baglamda ahlakli bir sakaci kimligine biirlindigi

gorilmektedir.

“Bir ol¢iide © Yapici elestirileri ve yorumlar: genellikle dikkate aliyoruz. Kendi
adima konusursam, eksiklerimi gosteren iyi niyetli onerileri ve tavsiyeleri
ozellikle onemsiyorum. Yiiksek perdeden yapilan “onu oyle demezler” tarz
yorumlara ise bazen nazikce “Oyle de denebilir, ben oyle tercih ediyorum” diye

karsilik veriyor, bazen de kulak tikiyorum.” (7.C. 1)

Teori-eylem-degerlendirme dongiisiine dayanan praksis temelli, tara-gevirmen ve
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kullanici/okur arasinda gelisen diyalektik {iretim siirecinin énemini dile getiren diger

goriismecilerin ifadeleri su sekildedir:

“Yapic1 yorumlar1 her zaman degerlendiririz. Ama "¢eviri nerde kaldi?" yada
"bu boliim ¢ok kotitydii neden c¢evirdiniz ki?" gibi anlamsiz mesajlar1 gormezden
geliriz. Eksiklerimizi bize bildiren iiyelerimiz bizim i¢in ¢ok degerlidir. Gordiigii

eksikligi en kisa zamanda gidermeye calhisiriz.” (7.C. 11)

“Okuyuculardan gelen her yorumu okuyor ve degerlendiriyoruz. Sadece sitemiz

iizerinden gelenleri takip edebiliyoruz ancak.” (7.C. 10)

“Mimkiin mertebe dikkate aliyoruz. Sonucta onlarin begenerek okumasi /

izlemesi icin bu isi yapiyoruz.” (7.C. 2)

Bir diger tara-gevirmenin bu yondeki vurgu noktasi, gerceklestirdigi eyleme yonelik
0z-elestirel yaklasim sergiliyor olmasiyla acgiklanmaktadir. Bunun yani sira, sozii
edilen yorumlara geri bildirim siirecinde, ilgili tara-cevirmen stratejik siddetsiz
dogrudan eylem yaratma giiclinii kullanarak, okuru karar ikilemine sokma ve
sonrasinda birlikte hareket etme olgularina vurgu yapmaktadir (Boyd, Russell, 2015:
166):

“Her zaman okurum. Ama baz sivri insanlar ¢ikiyor ve “su olayr begenmedim”
“Editiniz su bakimdan koti” “Ceviriniz su bakimdan kotii” diyorlar. Bu
arkadaslara "o zaman buyur kendin gel de yap bakalim senin ki nasil olacak
gorelim" diyesim geliyor ama internet ortaminda olan ve tammadiginiz bir adam
sizi ne kadar rahatsiz edebilir ki. Olumlu yorumlara da kotii yorumlara da her

zaman acigiz ama yapici oldugu siirece.” (7.C. 3)

4.7.8. Nefret Soylemi Uretmeyin

Bu alt baslik cercevesinde goriislerine yer verilen tara-cevirmenler, kullanici/okur
yorumlartyla birlikte tiretilen, yeniden-iiretilen ve dolasima sokulan nefret sGyleminin
varligina dikkat cekmektedirler. Bu baglamda, goriislerine deginilen ilk tara-cevirmen
kullandig1 ¢amur atma ifadesiyle, ilgili forum sayfasinda nefret duygusu iceren

Ogeleri On plana ¢ikarmaktadir:
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Ayni dislinceleri paylasan bir diger tara-¢evirmen ise, kullanici/okur yorumlarimin
degerlendirilme siirecindeki tutumunu, forum sayfalarinda gizlenen nefret soyleminin

varligina gonderme yaparak agiklamaktadir:

“Yorumun icerigine gore degisir.” (T.C. 13)

4.7.9. Siddet karsit1 disiplini bozmayin

Bu alt bashiga gelindiginde, forum sayfalarinda, nefret icerikli sOylemler iireten
ve/veya paylasan bireylere ve topluluklara yonelik kars1 miicadelede, ilgili ¢evrimigci
topluluklar tarafindan siddet karsit1 disipline dayanan eylemler (Schneider, 2015: 148)
araciligiyla cevap verilmesinin 6nemi tiizerinde durulmaktadir. Bu gibi durumlar
karsisinda, nezaketle kazanma ilkesinin, insani degerlerin one ¢iktig1 siddet karsiti
felsefi yaklasima dayandigi gergegi, tara-gevirmenin asagida paylasilan ifadesiyle
dogrulanmaktadir. Ayn1 zamanda, ilgili tara-cevirmenin, kullanici/okur yorumlarina
yonelik olusturdugu geri-bildirim metinlerinde tesekkiir etmek gibi ifadelere ve
giiliimseme eylemini yansitan gorsel igeriklere bagvurmasi kendisi tarafindan yaratilan

sempatik karakter imajin1 goriiniir kilmaktadir (Canning ve Reinsborough, 2015b):

Diger goriismeci, kullanici/okur yorumlarina yonelik topluluk tarafindan belirlenen
degerlendirme kriterlerine dikkat ¢ekerek, bu sekilde siddet karsit1 disiplini siirdiirme

ilkesine vurgu yapmaktadirlar:

“Insanlar tiirlii tiirlii, kimisi cevirdigimiz icin tesekkiir ederken Kkimisi yeterince
hizh ceviremedigimiz icin sikayet eder. Tesekkiir edenleri gormek bana sevk

verse de, olumsuz mesajlar1 goriince de ciddi anlamda rahatsiz oldugumu
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hissetmedim. Kimsenin keyfine calismiyorum, ne de onlar bana bunu yapmam
icin bir sey veriyor, sikayetleri olmasi pek umurumda olmuyor. Tesekkiir
edenlere biz tesekkiir ederiz, ama yok gelip hakaret edecek ve sikayet
edeceklerse, bana yazmalariyla duvara bagirmalart arasinda pek fark

olmayacagim soyleyebilirim.” (7.C. 9)

4.7.10. Katihmcilar iyi agirlayin

Bu soru gercevesindeki son alt baghga gelindiginde, goriisleri alinan tara-¢evirmen,
tara-ceviri hareketlerinin siirdiiriilebilir olmasiyla, kullanici/okur yorumlar: arasindaki
iliskisellige dikkat c¢ekmektedir (Smucker, 2015). Bu nedenle, goriismeci,
kullanicilarin/okurlarin takip ettikleri tara-ceviri toplulugu tarafindan, kendilerine
deger verildigini ve takdir edildiklerini hissetmeleri gerektigi konusuna vurgu

yapmaktadir:

“Soyle diyim %60 o yorumlar sayesinde devam ediyoruz zaten amac¢ sayemizde
bi kac¢ kisi daha manga okusun gibi yoksa aramizda toplasir ¢cevirmenler cevirir

biz editler 6le okuruz ©”. (T.C. 12)

Goriildiigii iizere, tara-ceviri topluluklar1 tarafindan tasarlanan forum sayfalarinin

bicimsel ve iceriksel nitelikleri degiskenlik gostermektedir.

4.8. Tara-Cevirmenler ve Yeni Medya Etigi Uzerine

Son soruya gelindiginde, tara-geviri pratiklerine yonelik etik sorunsallar saha ¢alismasi
verilerine dayandirilarak tartisiilmaktadir. Bu baglamda, tara-cevirilerin igerik
anlaminda tiretimi ve yeni medyada yer alis bigimleri/dolagimlari, yeni medya etigine
iligkin ilkeler (bkz. Boliim 1.7) kapsaminda irdelenmektedir. Daha 6nce ifade edildigi
gibi, bu soru kapsaminda, tara-ceviri pratigine yonelik etik sorunlar1 ve bu etik
sorunlarin yarattigi durumlara iligkin ¢6ziim Onerilerini ve konuyla ilgili sorumlu
kisileri ve kurumlari, tara-¢evirmenlerin goriislerine basvurarak giindeme tasimak
amaglanmaktadir. Bu cercevede, yeni medya etigi, yeni medya ortamlarinda ve
uygulamalarinda ortaya ¢ikan sorunlar ve bu sorunlara yonelik farkindalik olarak ele

alinmaktadir (Binark ve Bayraktutan, 2013: 25).

Yeni medya ortamlarindaki, tara-geviri igeriklerinin iiretimini/dolagimini/tiiketimini
yonlendiren etik yaklagimlar1 giindeme tasiyan bu soru kapsaminda, tara-¢evirmenlere

sirasiyla ii¢ alt soru yoneltilmektedir:
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- Yeni medya etigi cergevesinde, tara-cevirilerin {iretim/dolagim/tiiketim

siireglerine yonelik goriisleriniz nelerdir?

- Bu siireclere yonelik deneyimlediginiz sorunsallar ve bunlar1 tetikleyen

kosullar hangileridir?

- Tara-geviriler kapsaminda deneyimlenen (yeni medya) etik sorunlar karsisinda

ne tiir miidahaleler, kimler tarafindan yapilmalidir?

4.8.1. Yeni Medya Etiginin Kavramsallastirilmasi
Giris sorusu olarak nitelendirilen ilk adimda, yeni medya etigi ve tara-gevirilerin
tiretim/dolasim/tiiketim siirecleri denildiginde, tara-¢evirmenlerin zihinlerinde bu

yonde olusan etik kavrayis tizerinde durulmaktadir.

Tara-cevirmenlerin bu yondeki ortak kanilar1 su ifadeler etrafinda birlesmektedir: “Bu
kanunlardan etkilenmemek icin bir 6nlem almis degiliz” (7.C. 8) ve “Onlem
almiyoruz, diisiinmiiyoruz bile denilebilir; en azindan Kisisel olarak ben bdyle
diisiiniiyorum diyebilirim” (7.C. 10). Bu ornek ifadelere paralel diizlemde, tara-
cevirmenler bu yonde gelistirdikleri etik yaklasimlarini farkli vurgu noktalar

cergevesinde giindeme getirmektedirler.
o Ekonomik Cikar Gozetilmemesi

Yasal uygulamalar g¢ercevesinde, kaynak icerige yonelik fikri miilkiyet/telif hakk
kanunlarmin taraflarinca korundugunu dile getiren tara-gevirmenlerin sdylemleri
asagida yer almaktadir. ilk ifade de, tara-gevirmen, bu siirecte ekonomik cikar

gozetmedikleri gercegine vurgu yapmaktadir:

“Hicbir zaman Tiirkce yayimlanmayacak bir mangay1 Tiirkce bilen okurla
bulusturdugum i¢in suclu bulunursam (ki bulunurum) kendimi ancak temel etik
ilkeler iizerinden mantikla savunabilirim. Tara-ceviri faaliyeti miiellifin

kazanmasina engel midir peki? Hayir [...]. ” (T.C. 1)

Ayni sekilde, asagida yer verilen alintilarda, tara-cevirmenler bu siirecte kar amaci

giidiilmedigi olgusuna dikkat cekmektedirler:

“Bu zamana kadar Tiirkiye’de para verip de diikkandan manga almak soz
konusu degildi, haliyle kimse de gelip bize iicretsiz kar amaci giitmeden ceVviri

yaptigimiz icin bir sey demiyor haliyle. Kimsenin isine comak sokmadigimiz i¢cin

192



bizim de “Ya telif haklarindan mahkemelik olursak?” gibi bir diisiincemiz

olmadr”. (7.C. 9)

“l...] Biz bu isten bir kazan¢ saglamadigimiz icin sadece sevenleri okusun

istiyoruz.” (T.C. 11)

Bir diger tara-cevirmen tarafindan dikkat c¢ekilen nokta, tara-ceviri pratiginin

goniilliige dayali bedelsiz oldugu gercegidir:

“Internet ortaminda manga cevirisi, editi yapan Kisiler, telif hakkim ihlal
ettiklerinden dolayr vicdan azabi cekmezler. Bu yalmizca Tiirkiye'de degil,
diinyanin her yerinde boyledir [...]. Onun disindaki tiim siteler korsandir ama
bunun admma korsan yaymn denmez. Manga ceviri isi, niteligi itibariyle kamu
hizmetine yakin bir tiirdiir. Belli bir kitleye hitap eder, bedelsizdir, goniilliiliik

esastir [...].” (T.C. 12)
o Acik Erigsim Hakki

Saha c¢aligmas1 kapsaminda, bir diger tara-cevirmen telif haklar1 ¢ercevesinde agik

erigim ilkesinin altin1 ¢izmektedir:

“Olabildigince etige uygun hareket ediyoruz [...]. Yapacagimiz manga & anime
raw olarak veya fansub sitelerinden izin alip temin ediyoruz. Bu ¢eviriler i¢cinde

boyle oluyor.” (T.C. 2)

Yeni medya igeriklerinin,  ulasilabilirligi ve kullanilabilirligi gibi (yeniden)-
uretimlerini/tiiketimlerini/dolagimlarin1 destekleyen hukuksal ilkeler bir sonraki

goriismecinin ifadesinde 6ne ¢ikmaktadir:

“Etik acidan suc¢lu gormiiyorum kendimi. Cevirdigimiz mangalara Tiirkce
olarak ulasma imkani zaten yok okuyucularin. Bu yiizden yasal bir engele de tabi

degiliz.” (T.C. 6)
e Hukuk Sistemi

Yeni medya igeriklerinin {iretim/dolasim/tiiketim siireclerine yonelik Tirk hukuk

sistemindeki bosluklar diger goriismeciler tarafindan vurgulanmaktadir:

“Yabana iilkelerde —Avrupa’da mesela- telif haklar1 nedeniyle cogu manga sitesi

kapatildi. Ama bu iilkede dis isleri bakaninin "Kusanagi sen manga ceviremezsin
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editleyemezsin" gibi bir sey demeyecegini bildigimden dolayr bu tarz seyleri

kafama takmmyorum”. (7.C. 3)

e Kiiltiirleraras: Diyalog

Tara-¢evirmenlerin bu yondeki etik kavrayiglarim1 acgiklayan bir diger vurgu noktasi,

kiiltiirleraras1 diyalog kurma pratigine dayanmaktadir:

“l...] Sonucta fan sayfalariyiz ve goniillii olusumlariz. Asil amacg iilkeye bu

kiiltiirii asilamak ve sevdirmek. (7.C. 7)

Bir sonraki ifadede, tara-gevirmen, kiiltiirlerarasi diyalogu giiglendirme vurgusu

baglaminda benimsedigi kiiltiir atesesi roliinlin 6nemi iizerinde durmaktadir:

“Kafama takilan bir konu degil, Tiirkce basild1 da biz mi almadik? One Piece'in
9 cildi yaymimlandi Tiirkiye'de, bende hepsi var. Bizim sayemizde tanitim
yapilmis oluyor, bir nevi kiiltiir atesesi sayihiriz.” (7.C. 13)

o Cevrimigi-Cevrimdisi Etkilegimi

Bu alt soru kapsaminda 6ne ¢ikan diger vurgu noktalarinda, ilgili tara-¢evirmenler
reklam olgusunun altin1 c¢izmektedirler ve Tirkiye’de tara-geviri pratiklerinin
cevrimdisi manga yayinciligi lizerindeki itici giicline dikkat cekmektedirler:

“[...]Yani bizim yaptigimz, bir yerde manganin reklamu gibi bir sey. Ustelik bu
reklam icin yaymncinin bir sey 6demesi de gerekmiyor [...].” (T.C. 1)

Asagidaki ifade, vurgu, ¢evrimdis1 ortamlarda sekillenen manga okur kitlesine isaret

etmektedir:
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Tara-¢evirmenlerin,  asagidaki  yeni  medya  etigine  iliskin  kapsamli

degerlendirmeleriyle birlikte bu tartismay1 sonlandirmak miimkiindiir:

“[...] Ve eklemek isterim ki, Tiirkiye’de mangalarin yayilip bizim gibi gruplarin
Tiirkiye manga endiistrisine zarar verdigi icin kapatildigi giinii en cok ben
gormek isterim. Tiirkiye’de bu kismi manga satisinin baslamasinin yegane sebebi
bizim gibi gruplardir. Ve bu tiim diinya icin gecerlidir, bu yeni pazara potansiyel
miisteri katanlar bizlerken yakin gelecekte gelip bize birinin dur diyecegini hic

zannetmiyorum”. (7.C. 9)

“ [...] Bugiin belirli bir manga okuyucu Kitlesi varsa ve giin gectikce biiyiiyorsa
bu, suanda manganin telifini alan Tiirk yayimnevleri sayesinde degildir, tamamen

bu ise goniil vermis internet sitelerindeki gruplar sayesindedir.” (7.C. 12)

Goriismecilere, yeni medya etigi ¢ercevesinde yoneltilen alt sorulardan ikincisine
gelindiginde, tara-cevirmenlerin bu siirece yonelik deneyimledikleri sorunsallarin
neler olduklar1 sorgulanmakta ve bunlarin Onlenebilmesi i¢in topluluklarin,
arayiizlerde iirettikleri denetim mekanizmalar {izerinde durulmaktadir. Bu baglamda,
tara-cevirmenlerin tespit ettikleri etik sorunsallar ve bunlara yonelik ¢oziim Onerileri

asagida yer alan farkli bagliklar altinda degerlendirilmektedir.

4.8.2. Kopyala Yapistir Tarz1 Tara-Ceviri Icerik Paylasim

Bu bashik altinda deginilen tara-cevirmenlerin sdylemleri, yer aldiklar1 topluluklarin
arayiizlerinde bulunan bilgilendirici gorsel icerikler ile desteklenmektedir. Ilk drnekte,
gorlismeci, tara-gevirilerin, kopyala yapistir tarzi igerik paylasimi yontemiyle

cevrimi¢i dolagim sorunsalina vurgu yapmaktadir (Sekil 81):

“l...] Hatta baskalarim1 da bizim islerimizi kullanmaya elimizden geldigince tesvik

ediyoruz. Yeter Ki bize bir selam gondermeyi ihmal etmesinler [...].” (T.C. 1)
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Sekil 81: Anime Manga Topluluk Kurallar1 Ornegi

www.animemanga.tr [21.10.2015]

Yeni medya etigi ¢ercevesinde, tara-cevirmenlerin karsilastiklart bir diger sorunsal,
yeni medya ortamlarinda kaynak gdstermeden gorsel ve yazili igerik kullanimi adli

baslik altinda yer almaktadir. Bu baglamda goriisiilen tara-cevirmen intihal olgusuna
dikkat cekmektedir (Sekil 82, Sekil 83):

“[...]Baskalarinin kullanmamasi konusuna gelince mangalarda bunu oénlemek
miimkiin olmasa da animeler’de ceviriyi yaparken fansub sitemizi de ekliyoruz
ve hardsub olarak video ekliyoruz. Tabi internete baktiginizda bunu gercekten
yapan kac¢ topluluk vardir??? Sizin c¢evirinizi alip kendilerine aitmis gibi

paylasiyorlar... Resmen intihal [...]”. (T.C. 2)

Sekil 82: Sensei No Bulge Bashkh Tara-Ceviri Ornegi (dis kapak)

http://www.animemangatr.com/forum/manga/Sensei [21.10.2015]
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Sekil 83: Sensei No Bulge Bashkh Tara-Ceviri Ornegi (i¢c kapak)

http://www.animemangatr.com/forum/manga/Sensei [21.10.2015].
Tara-geviri igeriklerinin dolasim siirecinde, bir diger goriismeci, tara-ceviri
topluluguna ve tara-¢evirmene/editore iliskin c¢evrimici kimlik bilgilerinin goriiniir

olmasi gerektiginin altin1 ¢izmektedir:

4.8.3. Tara-Ceviri Icerigine Iliskin Yamltic1 Etiketleme
Ayni soru ekseninde devam edildiginde, tara-gcevirmenler, icerige iliskin yaniltici

etiketleme sorunsalina dikkat ¢ekmektedirler (Sekil 84):
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Sekil 84: One Piece Bashk Tara-Ceviri Iceriginin Credits®® Sayfas1 Ornegi
g y g

http://manga.soutensubs.com/read/one_piece_extra/tr/0/1/page/1[21.10.2015].

Bir diger tara-¢evirmen, ayni1 sekilde icerige yonelik yaniltici etiketleme sorunsalina su

ifadeyle dikkat ¢cekmektedir (Sekil 85):

“Webtoonlar internet iizerinden yaymlanmiyorlar zaten. Baskalarimin ise
kullanmasinda bir sakinca gormilyoruz. Bizim “credits” dedigimiz emegi
gecenler sayfasim c¢ikarmadiklar1 ve Kkullanirken herhangi bir kar elde

etmedikleri siirece tabii ki.” (7.C. 6)

yinlanan tiim mangalarin telif haklan yayincilarina aittir. Ucretstz fan yapimi bu evirfler, tilkemizde bulunmayan orjinal yapimlarin tanitimi

mlcli_[;mdcd;r. Eger bir manga iilkemizde Tiirkoe olara alin, Bizi in tegekkilrler.
me & Tas & Zaknaffein

Sitemiz en lyl Google Chroma ve

Sekil 85: Kotonaru Toplulugu I¢cerik Kullanim Kurallar1 Ornegi

http://manga.soutensubs.com/read/hungry_joker/tr/0/11/page/2 [21.10.2015].

Tortuga toplulugundaki tara-cevirmen yanlis ve yaniltici etiketlemenin bilingli bir

tutum olmasina vurgu yapmaktadir (Sekil 86):

“[...] Sadece ilk sayfada kimin cevirip diizenledigini gosteren bir credits sayfamiz
var. Onun disinda serinin yazari veya c¢izeri olmadigimiz icin serinin orijinaline

zarar verecek her hangi yazi, logo gibi seyler basmyoruz. Ve bu logo basan

%8 Tara-ceviri igeriklerinin son sayfasinda yer alan credits kavrami, Tiirkgede emegi gecenler ifadesiyle
karsilanabilmektedir (s6z konusu kavramin Tiirk¢e ¢evirisi yazar tarafindan 6nerilmektedir).
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gruplara karsiyim. Serinin yazar degilsin cizeri degilsin yayincis1 degilsin ne
haddine sadece Tiirkceye kazandirdigin bir serinin orijinalini bozuyorsun?”

(T.C. 7)

Sekil 86. Berserk bashikh Tara-Ceviri Icerigi Ornegi (6n/arka kapak)

http://tortuga-ceviri.blogspot.com.tr/p/berserk.ntml [21.10.2015]

4.8.4. Cevrimici Telif Haklarmmn Thlali
Saha calismasi siiresince, igerige yonelik telif haklarmin ihlali sonucunda baska bir
kisinin emegi ile kazan¢ saglanmasi sorununu dile getiren diger katilimcilarin, bu

konuya yonelik saptamalar1 dikkat ¢ekicidir (Sekil 87) :

Birinci 6rnek ifade,

“l...] Emege saygi acisindan adimizin silinmemesi bizim i¢in kifi [...]”. (7.C. 11)
Ikinci 6rnek ifade,

“[...] Hazirladi@imiz béliimlerin baska sitelerde paylasihip emegimiz iizerinden
para kazanilmasindan rahatsizzim, emegi harcayan bizken insanlarin emektar
yerine emek hirsizlarina bagis yapmasi sagmaligin daniskasi. Bizim ¢evirdigimiz
anlasilsin diye kapak ve bitis sayfalarina sitenin adin1 yaziyorum; fakat samirim
herkesin dikkatini ¢cekmiyor ki bu kanaatin benden olusmasinin sebebi de bize

minnet edilecek yerde bu emek hirsizlarina siikran sunulmasidir.” (7.C. 8)
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Sekil 87. Mangaframe Toplulugu Arayiiz Ornegi

http://oku.mangaframe.com/read/arslann_kahramanlk _[21.10.2015]

Aragtirma Orneklemini olusturan goriismeciler, yukarida szl edilen tara-gevirilerin
tiretim/dolasim/tiiketim stireglerini ¢evreleyen etik sorunsallar1 glindeme tasidiktan
sonra, bunlarin temelinde yatan kosullara yanitlarinda deginmektedirler. Bu baglamda,
tara-cevirmenlere gore, ¢evrimigi iletisim aginin yeniligi, bu ortamlara iligkin alternatif
hukuksal diizenlemelerdeki bosluklar ve bu gibi dijital uygulamalara yonelik bireysel
kullaniciyr bilinglendirecek egitici yontemlerin siireklilik kazanmamasi, bu yondeki
etik sorunsallar1 tetikleyen kosullardir. Bu alt soru kapsaminda, asagida deginilen tara-

cevirmenlerin ifadelerinde 6ne ¢ikan vurgu noktalar1 su sekildedir:

4.8.5. Hukuki Nedenler
Tara-¢evirmenin, yeni medyadaki etik sorunlarin kokeninde yer alan hukuksal

diizenlemelerdeki bosluklara iligskin degerlendirmesi su sekildedir:

“[...] Tiirkcede manga yaymm daha yeni basladi, heniiz mangalarin internet

iizerinde Tiirk¢e yayimlariyla ilgilenen avukat falan da yoktur herhalde [...]”.
(T.C. 1)

Ayni dogrultuda devam edildiginde, yeni medya temelli igerikleri koruma altina alan
telif/patent haklar1 kanunlarinin gelistirilmesi konusuna dikkat ¢ceken tara-cevirmenler

cogunluktadir:

“[...] Eger o kadar istiyorlarsa bu tiir seylerin telif hakkina uygun olarak
yapilmasini saglasinlar. Bizim gibi ceviren arkadaslar is imkam saglasinlar ki biz

de temiz temiz herkes den once cevirip editleyip verelim.” (7.C. 3)
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“Yaptigimiz isin yasal olmamasi yasa hazirlayanlarin kabahatidir, bunu
yasallastirip belirli bir c¢erceveye oturtabilirler; ama telif haklar1 adi1 altinda

kendilerini kisitlamis durumdalar [...].” (T.C. 8)

4.8.6. Kiiltiirel Nedenler
Bu soru kapsaminda, tara-cevirmenler tarafindan tartisilan bir diger 6nemli sorun
kaynagi, yeni medya ortamlarinda kullanicilarin kisisel haklarina yonelik koruma ve

kullanma konusundaki biling eksikligi kavramiyla agiklanabilmektedir:

“l...] Bence bizim toplumumuzda sorun dijital ortamm kullanmayi bilmemizden
kaynaklaniyor. insanlarimzin egitilmesi lazim. Sadece Tiirkiye’nin her kosesine

internet kablolar1 dosemek, erisim saglamak yeterli degil.” (7.C. 7)

Bu ¢ergevede, bir diger tara-¢evirmen, yeni medya merkezli iletisim bi¢imine yonelik

bireyin farkindalik diizeyinin heniiz gelismedigini sézlerine eklemektedir:

Yeni medyadaki etik sorunsallarin  kokenlerine iliskin  tara-cevirmenlerin
degerlendirmelerinin ardindan, saha ¢alismasi, bu yondeki etik sorunlar karsisinda ne
tir miidahalelerin kim/kimler tarafindan yapilacagma iliskin tartigmayi beraberinde
getirmektedir. Tara-gevirmenlerin, bu dogrultuda paylastiklar1 goriislerde 6ne ¢ikan

vurgu noktalar1 sunlardir:

4.8.7. Ozdenetim
Asagidaki ifadelerde, tara-¢evirmenler 6zdenetim gerekliligine ve bireysel anlamda

etik sorumluluk gelistirme pratigiyle, muhakeme yetisinin gelismesine dikkat
cekmektedirler:

“[...] X mangasin1 haklarini elinde bulunduran firma yarin bizimle iletisim kurup
cevirilerimizi kaldirmamizi isterse kaldiririz. Ama o giine kadar elimizden

geldigince ceviri yapip sevenlerinin okumasini saglamak istiyoruz [...].” (T.C. 11)
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4.8.8. Elestirel Yeni Medya Okuryazarhgi
Kullaniciyr bilinglendirecek yontemler gelistirilmesi gerektigine dair sdylemiyle one
cikan tara-gevirmenin acgiklamasinda, bireyin elestirel yeni medya okuryazarligi

(Binark ve Bayraktutan, 2013: 151) egitimiyle donatilmasinin alt1 ¢izilmektedir:

“l...] Kullamiciya farkindahk kazandirmak bu sorunlari bir nebze cozebilir.
Internet okurunun mesela fan topluluklarindan talep etmesi gerekiyor. Yani
soyle demek istiyorum, ben internetten manganin cevirisini okurken ilk sayfada
orjinal manganin hangisi oldugunu gormek istiyorum. Boyle bir bilincin
gelismesi onemli olan. Egtim, egitim, egitim... Tabi bir de vicdan sahibi
olunmal.” (T.C. 2)

4.8.9. Ortak Iletisim Etigi

Yeni medyadaki etik sorunlara iligkin sorumlu taraflar1 tespit eden ve ¢éziim Onerileri
sunan bir diger tara-¢evirmenin goriisleriyle, bu tartismayi sonlandirmak miimkiindiir.
Bu kapsamda, ilgili goriismeci, etik sorunlara iligkin sorumlular ve c¢oziimler
konusunda tiim eyleyicilerin —devlet kurumlarinin, yaymevlerinin, hukukg¢ularin, sivil
toplum orgiitlerinin- miidahalelerinin alanin iginde tutulmasiyla birlikte etik anlamda
sorumlulugun ¢ok katmanli ve cok aktdrlii oldugu gercegine vurgu yapmaktadir.
Boylece, tara-cevirmen tarafindan yeni medya ortamlarna iliskin tiim taraflarin
katilmiyla gelistirilmesi gereken ortak iletisime dayali etik ilkelerin (bkz. Bolim

1.7.3) 6nemi iizerinde durulmaktadir:

“[...] Ayrica biz cok isteriz yaptigimiz isin daha fazla ses getirmesini. Hukuki
diizenlemeler bizi korkutmaz. Tam aksine yaymnevleri, devlet Kkurumlari,
avukatlar bu isi bilen herkesle ortak calismalar yapmaya haziriz. Sonucta ortada

bir emek var. Kimse zarar gorsiin istemeyiz.” (7.C. 13)

Goriildugi tizere, tara-cevirmenler tarafindan tara-geviri pratikleri ve yeni medya etigi
arasindaki iligkiselligin ~ sorgulandigt bu son soru kapsaminda, yeni

kavramsallastirmalarin olustugu gézlemlenmektedir.
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4.9. Degerlendirme ve Sonug¢

Ilk soru kapsaminda, gériislerine yer verilen tara-cevirmenlerin yasam Oykiilerine
iliskin bilgiler ¢esitlilik gostermektedir. Birinci soru kapsaminda yas araliklarina,
mesleki hayatlarina ve ilgi alanlarina yonelik elde edilen detaylar, katilimcilarin biiyiik
bir ¢ogunlugunun dijital yerliler olarak tanimlanan sosyo-kiiltiirel bir grubun pargasi

olduklarini desteklemektedir.

Ikinci soruya gelindiginde, mangalari, diger ¢izgi-roman tiirlerinden farklilastiran
kurgusal ve gorsel niteliklerin, tara-gevirmenlerin bu yondeki segim siireglerini

yonlendirdikleri goriilmektedir.

Goniillilliige dayali tara-geviri pratiklerinin deneyimlenmesi ile bu kiiltiirel iiretim
stirecini  tetikleyen unsurlar kapsaminda gelistirilen ti¢lincii soruya iliskin tara-
cevirmenlerin yanitlarinda, yeni toplumsalliklara iliskin degerlerin 6nem kazandigi
gozlemlenmektedir. Tara-cevirmenlerin bu yondeki gonilli tutumlari, paylasima,
katilima ve igbirligine dayal kiiltiirel tiretim pratiklerinin desteklenmesi ve hedef okur
kitle tarafindan takdir edilmesi sonucunda emegin deger gormesi gergegi ile
iligkilendirilmektedir. Tara-gevirmenleri, Japon ¢izgi roman sanatt mangalarin
goniillillik esasina dayali c¢eviri siireci etrafinda bir araya getiren ortak
tutkular/zevkler, bu gergevede, yeni medya ortamlarinda goniillii ¢eviri topluluklarinin

gelismesine zemin hazirlamaktadir.

Dordiincii  soruya gelindiginde, tara-cevirmenlerin, anonim kimlikler iiretme
egilimlerinde, katilimec1 ve paylasimci tretim pratiklerini destekleyen yakinsama
kiiltiiriine ve yeni toplumsal hareketlerin dayandig1 yaratici aktivist eylemlere iliskin

mekanizmalarin izdlistimlerine rastlanmaktadir.

Besinci soru kapsaminda elde edilen veriler 1siginda, ilgili tara-ceviri topluluklari
tarafindan tasarlanan veritabanlarinda yer alan, konu bashgi ¢eviri yardimlasma
vel/veya destek olan sekmelerin, bu siiregte, her toplulugun kendi i¢ dinamikleri
dogrultusunda gelistirdigi kolektif/katilimci/paylasimer geviri stratejilerine isaret ettigi

sOylenebilmektedir.

Altinci soru ¢ergevesinde ulasilan veriler degerlendirildiginde, tara-gevirmenlerin, hem
kendi aralarinda hem de topluluk icerisinde, bilginin
tiretiminde/yayiliminda/tiikketiminde, yeni medya ve iletisim teknolojileri tarafindan

desteklenen iletisim mecralarma yoneldikleri belirtilebilmektedir. Bununla birlikte,
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tara-cevirmenlerin benimsedikleri orgiitlenme bigimleri, yeni toplumsal hareketlerin
dayandig1r yaratict aktivist eylem repertuarina iliskin ilkeler ile benzerlik

gostermektedir.

Hatirlanacak olursa, yedinci soru, tara-ceviri topluluklar1 tarafindan yaratilan forum
uygulamalarina odaklanmaktadir. Bu baglamda, ilgili katilimcilarin goriislerinden
hareketle, tara-cevirmen/okur arasinda etkilesime dayali, anlik ve diyalog ortami
yaratan bu gibi dijital forum uygulamalarina iligskin bigimsel ve iceriksel niteliklerin,
yeni toplumsal hareketlerin Orgiitlenme eylemlerine yonelik izler tasidigir ifade

edilebilmektedir.

Son soru kapsaminda ise, arastirma evrenini olusturan goriismeciler, tara-gevirilerin
tiretim/dolagim/tiiketim siireglerini ¢evreleyen etik sorunsallara iligkin, telif/patent
haklar ihlali, icerigin asil kaynaginin gosterilmemesi, kisisel verilerin giivenliliginin
saglanmamasi, yaniltict etiketleme yapilmasi gibi temel sorun alanlarmin altini

cizmektedirler.
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5. SONUC

Bu caligmada, c¢eviri liriinii ¢evreleyen, bi¢imlendiren ve yeniden iireten toplumsal
bagintilarin 6nemini vurgulayan Ceviri Sosyolojisi 1s18inda, Tiirkiye’de tara-geviri
iceriklerinin dolagimina yonelik netnografik bir ¢oziimleme gerceklestirilmistir. Bu
baglamda, tara-cevirmenlerin kiiltiirel iiretim pratikleri, Dijital Ortam Ceviri
Uygulamalart kapsaminda 6ne ¢ikan kavramlarin, yeni toplumsal hareketlerin

dayandirildig: yaratici eylem taktikleriyle kesisme alaninda ele alinmistir.

Kiiresellesmeyle birlikte, teknoloji alaninda kendini gosteren ag toplumu, sosyal ve

RaOERNSHCSOARAIANCHAIRARIAGN Bu sckilde, kullanici, ¢oklu miltimedya

teknolojilerinin destekledigi altyapiyla tasarlanan ag temelli igerikler iiretebilmekte ve
bunlar1 dolasima sokabilmektedir. Cevrimigi igeriklerin/metinlerin, baslangi¢ ve bitis
noktalar1 belirsizdir. En Onemli 0zellikleri, hipermetinsel linkler araciligiyla
birbirleriyle etkilesim kurabiliyor olmalariyla iliskilidir. Bir igerikten/metinden
hareketle ¢ok cesitli tiirde (video, resim, fotograf...) metne/igerige ulasilabilmektedir.

Bu dogrultuda, kullanici  irettigi  igeriklerin  dolagimini, yeni medya

ortamlari/uygulamalar1 olarak tanimlanan
blog sayfalarinda Ve cevrimigi topluluklarda saglayabilmektedir. Bundan boyle, Web
2.0 teknolojileriyle desteklenen igerikler, -web sayfasindaki anahtar sozciikler, takip
edilme oranlari, begenilme/begenilmeme sayilari, belirli bir konu bashg: iceren

tweetler, hashtagler vb.- degiskenler etrafinda bigimlenmektedir.

_ olarak tanimlanan bireyler, ag toplumunda yeniden yapilanan kimlikler
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olarak, siyasi, ekonomik ve sosyo-kiiltiirel iiretim alanlarmin her birine bir fiil

katilmaktadirlar. Bu bireylerin, iiretim pratikleri|kiimkaiic P s inc i ekeiin
gogebe, etkilesime agik, giriiltiicii, goriniir, uyumsuz, direngli, manipiile edilmesi gibi
sifatlar esliginde tanimlanmaktadir. Yakinsama kiiltlirii etrafindan yaratilan sosyal

medya aglari, ana akim medyadaki dengeleri terse ¢eviren ve onlari doniistiiren bir

yaptya sahiptir. Clinkii, yeni medya,

BiGimiylel bireyler/kurumlar-arasinda  diyalojik iliskilerin  kurulmasma imkan

tanimaktadir.

Web 2.0 teknolojilerinin destekledigi sosyal medya aglari, yeni toplumsal hareketlere

iligkin kolektif eylem repertuarlarin1 da yeniden insa etmektedir. Bu baglamda, tiim

diinyay1 kusatan yeni toplumsal hareketler, illeSCHOZICHSINOZCHiUEamalkisian
Crgiitichmenkoreografikiiterlik vb. orgiitlenme bigimlerini benimsemektedirler. Yeni
toplumsal hareketlerin Uy SUIAGIKIATIC ICHICISaaisallk sanatsal imgelerden, kiiltiirel

Ogelerden ve yaratict liretim taktiklerinden olusmaktadir. Bu baglamda, rizomatik

topluluklar etrafinda birlesen dijital aktivistlerin iiretim pratiklerinde, JRGICIISURA

aRlmeleNeliS] 2nlayisinm izlerine rastlanmaktadir. Yeni toplumsal hareketlere
iliskin yaratict Orgilitlenme bicimleri, sanati ve eylemi kaynastiran taktikleri devreye
sokmaktadir. Yeni medya ve iletisim ortamlarinin, herhangi bir kurumsal kimlik catis1

altinda yer almamalari, bireyin, igerik iiretiminde karsi karsiya kaldig: firsatlarin yani

Sira

eIyl re e Ao GEarlig] kapsaminda gesitli bilgi ve

becerilerle donatilmasi, yakinsama ¢aginda kars1 konulamaz bir gerekliliktir.

Tim bu yeni kavrami etrafinda yiikselen ortamlar/uygulamalar ve bunlarin, bireyin
tiretim pratikleri lizerinde yarattig1 yansimalar, aslina bakilirsa yeni toplumsalliklarin
birer uzantilar1 olarak bigimlenmektedir. Bu baglamda, yeni toplumsalliklar, yeni
medya ve iletisim ortamlari, yeni iletisim pratikleri, yeni tiretim/tiiketim bigimleri vb.,
toplumsal yapilarin doniismekte olan yeni bir diinya diizenine isaret etmektedir. O

halde, yeni toplumsal ve bireysel iliski aglarinin kuruldugu bu perspektifte, ¢eviri
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pratigine yonelik farkli agilardan ve/veya farkli merceklerden bakmak kag¢inilmaz bir
zorunluk haline gelmektedir. Sadece kagda bagimli bir ¢eviri pratiginden ve kendi
diinyasinda, kapali kapilar ardinda, toplumsal gercekliklerden soyutlanmis bir

¢evirmen profilinden s6z etmek miimkiin degildir.

Tiirkiye cergevesinde, ceviri pratiginin deneyimlendigi cevrimigi topluluklara ait

arayiizlere yonelik gergeklestirilen saha ¢aligmasinin birinci basamagi olan netnografik

6n okuma sonucunda, ag toplumunda, EERIMICICNGHGIOHCIdeINanIATGANNEIDI0:
GG AR AN A KANbiFICy SIS CIeHslkelel :fatyla tanimlanan goklu

cevirmen kimlikleriyle karsilagilmaktadir. Bu baglamda, Tiirkiye’de, ceviri pratigi
araciligiyla kullanicilarin  toplumsal iiretim alanlarina katilimlari, bu yonde
gerceklesen demokratiklesme hareketlerine ve bireyin sivillesmesi yoniindeki
acilimlara isaret etmektedir. Ilgili cevrimici topluluklarin web sitelerinde, ceviri
pratigine ve ¢evirmen kimligine ayrilan sekmelerin 6ne ¢iktig1 goriilmiistiir. Bu gibi
cevrimici topluluklarda, c¢eviri eylemiyle kurulan iiretim aglarinda, daha once de

vurgulandig1 gibi su degerler vurgulanmaktadir:

e Bilginin herkes tarafindan kullanilabilir ve erisilebilir olmasi,
e Bireylerarasi firsat esitliginin desteklenmesi,

e Sahte bilime kars1 bilimin {istiinligiiniin korunmast,

e Goniillii seffaflik ilkesinin savunulmasi,

e Bireyin kullanim haklarinin korunmast,

e Emegin deger gormesi

e Yapici elestirinin Ustiinligi,

e Etiginin mutlak 6znelligi.

Sosyal medya merkezli yeni toplumsal hareketlerin hedefleri c¢ercevesinden
bakildiginda, ceviri eylemi etrafinda yiikselen dijital topluluklarin benimsedikleri
degerler, bireylerin/kurumlarin,  kolektif aidiyet ve dayanisma duygularim
gelistirmelerini saglayan bir kimlik insa ve biling yiikseltme yeri olarak anlam
kazanmaktadir (Gerbaudo, 20014).

Arastirma konusu kapsaminda, netnografik saha taramasi sonucunda elde edilen 6n
sonuclar, tara-gevirmenler ile bu dogrultuda gerceklestirilmis olan c¢evrimici
sOylesilerle desteklenmektedir. Tara-cevirmenlerin yasamoykiileri mercek altina

alindiginda, ulasilan veriler, goriismecilerin, doksanli yillar1 kapsayan zaman
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diliminde, anime serilerine yonelik duyduklart ilginin, ikibinli yillara gelindiginde,
genclik c¢agina gegisle birlikte yerini mangalara biraktigini  gostermektedir.
Mangalarin, diger ¢izgi-roman tiirlerine gore tekdiizelikten, toplumsal tabulardan
uzak; fantastik oldugu kadar gercege dokunan; farkli duygular: harekete gegiren; yeri
geldiginde ¢cocukluk donemini yeniden hatirlatan; tarih, dogaiistii, arkadagslk, aile Vb.
konulara odaklanan kurgusal niteliklerinin; sinematografik ¢izim agilar1 gibi teknik
altyapiyla desteklenmesi, tara-¢cevirmenleri, manga okumaya yonelten etkenler olarak

ortaya ¢cikmaktadir.

Goniilliiliik denildiginde, tara-cevirmenler, bu yondeki, goniilliilik esasina dayali
ceviri pratikleriyle, Tiirkiye’de yiikselmekte olan ¢eviri ve/veya telif eserlerden olusan
¢izgi-roman sektoriinde, tiirler agisindan, hiyerarsinin, egemen ideolojilerin disina
¢ikmayi, ¢evrede konumlanan ¢izgi romanlart merkeze tasimayr ve manga gibi diger
alternatif tiirlere/seslere yer vermeyi amaclamaktadirlar. Tara-¢evirmenlerin goniilli
eylemlerinde, toplumsal/kiiltiirel sorumluluk bilinciyle hareket ettikleri ve bunun
sonucunda aktivist kimliklerinin gelistigi ortaya ¢ikmaktadir. Kullanici tiirevii icerik
tiretimini destekleyen tara-gevirmenlerin, goniilliiliik tabanli ¢eviri eylemleri, kiiltiirel
akupunktur kavramimi giindeme tasimaktadir. Ticari ¢ikarin gozetilmedigi, goniilliige
dayali angaje bir eylem bi¢imi olan tara-c¢eviri hareketleri, tara-¢evirmenlerin hem
kendileriyle, hem de ¢evreleriyle olan duygusal iletisimlerini/paylagimlarini
giiclendirmekte ve bunun sonucunda geviri araciligiyla deneyimledikleri toplumsal

tedavi siirecini giindeme tagimaktadir.

Anonim kimlikler denildiginde, tara-¢evirmenler, bu dogrultuda, c¢evrimici ve
cevrimdist  kimlikler arasinda kurduklar1 yakinliga dikkat c¢ekmektedirler. Bu
baglamda, toplumsal iliski kurma bi¢imlerini yeniden insa eden yakinsama kiiltiirii,
kimlik algisin1 da yeniden sekillendirmektedir. Cevrimigi iletisim pratikleriyle,
cevrimdisi iletisim pratikleri arasindaki etkilesim derinlesmekte ve bu yddenki sinirlar
gecirgen bir hale doniismektedir. Tara-cevirmenlerin, bu c¢ercevedeki yanitlari,
cevrimici iletisim ortamlarinin, gergegin farkli bir uzantis1 olarak sekillendigini ve
bunun sonucunda anonim kimliklenme big¢imini trettigini desteklemektedir. Tara-
cevirmenlerin, anonim kimlikler tasarlama siirecinde, profil iceriklerinde hayrani
olduklar1 manga ve/veya anime karakterlerinin gorsellerine génderme yapmalari, yeni
toplumsal hareketler baglaminda O6ne ¢ikan yaratict eylem bigimlerine isaret

etmektedir. Yakinlik kurduklari dijital karakterler ile olusturduklar1 anonim kimlikler,
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tara-gevirmenlerin anlatisal diisiince gliglerini de 6ne ¢ikarmaktadir. Sosyal medya
tabanli toplumsal hareketlerin taktiklerinden biri olan dijital hikaye anlaticiligt,
miiltimedya tabanli gorsel igerikler yardimiyla hikayeler yaratarak, takipgiler /okurlar
ve/veya diger fanlar iizerindeki etki alanini genisletmektedir. Bu baglamda,
tasarladiklart anonim kimliklerini g¢erceveleyen gorsel/isitsel/yazinsal Ogeler, tara-
cevirmenlerin yeni toplumsal hareketler eksenindeki yaratici oldugu kadar teknolojik

entelektiiellige dayali iiretim pratiklerini goriiniir kilmaktadir.

Tara-¢evirmenler, anonim kalma egiliminden dogan etik sorunsallara ve bu olgunun
yarattig1 olumsuz ortama dair saptamalara goriislerinde yer vermektedirler. Anonimlik
olgusunun yarattig1 tehditler baglaminda, tara-cevirmenler, nefret sdylemi igeren
iceriklerin {iretilmesine ve serbest dolasimina dikkat ¢ekmektedirler. Bir diger tehdit
unsuru ise, bireyin ifade 6zgiirliigiiniin kisitlanarak, bireysel hak ve 6zgiirliiklerinin
ihlal edilmesi gercegiyle iliskilendirilmektedir. Bir yandan, anonimlik olgusunun
yarattig1r bu tiirden tehditleri sorgulayan tara-¢evirmenler, diger yandan g¢evrimigi
topluluklarda anonim kalarak bu yondeki tehditleri firsata doniistiirme egilimi
igerisinde olduklarin1 gostermektedirler. Gerek nefret sOylemine yonelik bir
miicadele/korunma araci olarak, gerekse ifade 6zgiirliiglinii koruyan bir olgu olarak,
tara-cevirmenler anonimlige atfettikleri glici ve Onemi her defasinda

vurgulamaktadirlar.

Tara-geviri stratejileri denildiginde, goriismecilerin bu yondeki yanitlarindan, kolektif
strateji tiretimi egilimi gosterdikleri sonucuna ulasiimaktadir. Ilgili tara-ceviri
topluluklar1, Ingilizce/Japonca iiretilen manga iceriklerinde sikca basvurulan
sozciiklerin, climlelerin, atasdzlerinin, deyimlerin Tiirk¢edeki karsiliklarini neren yol
gosterici kilavuzlara arayiizlerinde yer vermektedirler. Tara-¢evirmenlerin, Japon
kiiltiiriine 6zgli Ogelerin ve isitsel efektlerin, Ingilizceden ve/veya Japoncadan
Tirkceye  cevirisinde  bireysel anlamda, farkli  stratejiler  gelistirdikleri
gbzlemlenmektedir. Bu konuya yo6nelik goriislerine yer verilen tara-gevirmenler, ilgili
tara-ceviri igeriklerine eklemledikleri metin-dis1 Ogeler, -¢evirmen/editdr notu,
dipnotlar,  (6n)sonsozler-,  yardimiyla  uyguladiklar1  ¢eviri  stratejilerini,

kullanicilar/fanlar ile paylagsmaktadirlar.

Cevrimigi iletisim kurma/Orgiitlenme pratikleri denildiginde, g¢evrimigi igeriklerin
tiretimini/dolasimint hizli kilan, mobil, viral, anlik, dijital, etkilesimsel, hipermetinsel

ve kullanmici tirevli uygulamalar, ilgili tara-geviri topluluklarinin arayiizlerinde yer
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almaktadir. Her topluluk tarafindan, ihtiyaclar dogrultusunda tasarlanan bu gibi web
2.0 temelli iletisim ortamlarinda, etkilesime ve diyaloga acik, igerigin kullanici
tarafindan tretildigi, katilimin ve paylagimin desteklendigi, hipermetinsel iliskilerin
kuruldugu, yayilim giicliniin yiliksek diizeyde oldugu ve miiltimedya bi¢imselliginin
bulundugu ¢evrimici iletisim aglar1 yaratilmaktadir. So6zii edilen yeni medya
uygulamalar,—Skype, Facebook sayfalari, micro-sohbet odalari-, tara-¢evirmenlerin
iletisim kurma pratiklerini, ag tipi orgilitlenme modeli dogrultusunda doniistiirmekte ve
bu yonde yeniden iiretmektedir. Bu baglamda, goriismeciler tarafindan, demokratik
degerler, tartisma kiiltiivii, yatay orgiitlenme bicimi, koreografik liderlik algist,
markalasma ve/veya damgalanma ilkeSi, mesaj disiplini sanati, ve akran gruplarinca
dogrudan harekete gecirilme gibi temalarin vurgulandigi ¢evrimigi iletisim kurma
pratiklerinde, yeni toplumsal hareketlere iliskin yaratici eylem repertuarinin izlerine

rastlanmaktadir.

Tara-geviri topluluklart tarafindan tasarlanan forum sayfalarina gelindiginde, ilgili
tara-cevirmenlerin, bu yonde bildirdikleri goriislerinde, yeni toplumsal hareketlerin
yansimalarina rastlanmaktadir. S6zii edilen forum sayfalarina ait arayiizlerde iiretilen
forum kurallar: ve iiyelere tavsiyeler, manga bireyi olma rehberi, MangaTiirk
Babayasasi adli konu basliklan, katilimcilar iyi agirlayin ve emretmeyin, etkinlestirin
olarak kavramsallagtirilan, eylemci sanatsalliga dayali taktiklere gonderme
yapmaktadir. Cesitli gorsel ve video igeriklerinin yer verildigi ilgili forum
sayfalarinda, kullaniciya nefret soylemi tiretmemesine yonelik uyarilar yapilmaktadir.
Kimi forum sayfalarinda, Japon Kkiiltiiriine iliskin bilgiler sunulmakta ve tara-ceviri
icerikleri disinda, kullanicilara anime igerikleri servis edilmektedir. Bu noktada, ilgili
tara-geviri toplulugu, medyanin isini siz yapin olarak tanimlanan, toplumsal hareketler
kapsamindaki yaratict eylem bi¢imine basvurmaktadir. Tara-ceviri topluluklar
tarafindan tasarlanan ve siirekli giincellenen, etkilesimsel, anlik, hipermetinsel,
miiltimedya teknolojileriyle desteklenen ve kullanici odakli igerik iiretimine izin veren
forum sayfalari, twitter ve facebook hesaplar1 araciligiyla, ritiiellerin giiciinii kullanin,
siddet karsiti disiplini bozmaywn, praksis miikemmellestirir baglikli yaratici eylem

repertuarini olusturan ilkelere vurgu yapmaktadir.

Yeni medya etigi denildiginde ise, goriismeciler, tara-gevirilerin dolasimini
yonlendiren kosullara yonelik ortaya c¢ikan etik sorunlarin kokenini, alaninin

yeniliginden kaynaklanan kullanici temelli biling eksiligiyle iligkilendirmektedirler.
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Ureten-tiiketici  konumundaki ~ kullanicimin, yeni medya ortamlarinda  ve
uygulamalarinda yeniden sekillenen iletisim pratikleri baglaminda sahip oldugu yetki
ve sorumluluk alanlarma yonelik biling eksikligi, goriismeciler tarafindan her
defasinda vurgulanmaktadir. Bunun yani sira, tara-gevirmenler, hukuksal diizlemde bu
stirecleri  diizenleyen alternatif yasalara ihtiyag duyuldugunu gorislerinde
bildirmektedirler. Tara-gevirmenlerin bu yondeki tespitleri, yeni medya etigi
kapsaminda deneyimlenen sorunsallara, kimler tarafindan, hangi yoOntemlerle
miidahale edilecegine dair tartismalar1 da glindeme tasimaktadir. Bu baglamda,
bireyin, dzdenetime dayali etik sorumluluk ve muhakeme yetisinin gelistirilmesi ile
elestirel yeni medya okuryazarligina iligkin cesitli bilgi ve becerilerle donatilmasi,
saha calismasindan elde edilen diger sonuglardir. Bu noktada, tara-¢evirmenlerin
dikkat cektikleri bir diger unsur, tara-geviri hareketlerinde yasanan etik sorunlar
karsisinda, tiim eyleyicilerin goriislerine basvurularak ortak ¢oziim mekanizmalarinin

tiretilmesi gerekliligidir.

Kiiltiirel anlamda, Japon toplumunun yumusak velveya muhalif/direnis giiciinii temsil
eden c¢izgi-roman sanati manga ve bu iriinleri Tiirkiye’de dolagima sokan ve aglar

kuran tara-geviri i¢eriklerinin nitelikleri sunlardir:

o Ozerk iletisim kanallarindan beslenmesi,

e Cok sayida merkez arasindaki etkilesim sayesinde iiretilmesi, bdylece iiretim
ve dagitim siireclerinde, resmi bir lidere, kontrol merkezine ve
dikey/hiyerarsik bir orgiitlenmeye ihtiyag duymamasi, yatay orgiitlenmeyi
benimsemesi,

e Katilimecr/paylasimer  iiretim pratiklerinin  6ne ¢iktigi, siirekli  yeniden
yapilanmasi,

e Katilimcilarin, hem c¢evrimi¢cinde hem de ¢evrimdisinda kurduklar1 esnek

iletisim pratikleriyle siirdiiriilebilir olmasidir.

Aglar kuran tara-gevirmenlerin, bu siirecte, giindelik pratikleri temel alan yaratici
iretim eylemlerinde, Kkiiltiirleraras1  diyalog kurma egilimleri, duygusal
yakinlagmalari, tutkularinin/hazlarinin geviri eylemi etrafinda beden bulusu ve yeni
medya etigine/deontolojisine yonelik farkindaliklarmin gelismis olmas1 dikkat
¢ekicidir. Dolayisiyla, geviri eylemine odaklanan g¢evrimigi topluluklardan yiikselen
netnografik seslerin yarattigit tim1  ve daha sonrasinda, tara-gevirmenlerle

gergeklestirilen ¢cevrimigi soylesilerden elde edilen bulgular, calismanin baginda ortaya
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konulan, arastirmada hedeflenen amaglara ulasildigini destekler niteliktedir. Sonug

olarak;

e Tara-geviri topluluklarinin, katilimcr demokrasi anlayiginin, tartigma
kiiltiirlintin ve sivil toplum modelinin giiclenmesinde etkin roller iistlendikleri
belirtilebilmektedir;

e Tara-cevirmenlerin, yeni toplumsal hareketlerin parcasi, tagiyicisi, siirdiiriiciisii
hatta sézciisii konumunda olduklar1 gézlemlenmektedir;

e Tara-geviri hareketlerinin benimsedikleri degerler, hedefler, stratejiler,
ortiglitlenme bigimleri ve etik/deontolojik yaklagimlar, toplumsal zorluklara
direnme/meydan okuma girisimleri olarak kabul edilebilmektedir. Bu
baglamda, tara-ceviri pratiklerinin, toplumsal iliski aglarin1 giliglendirdigi
gerceginin alt1 ¢izilebilmektedir;

e Sanal deneyimler gercevesinde ylikselen yeni toplumsalliklarin, ¢eviri pratigini

ve ¢evirmen kimligini yeniden {irettigi gercegi goriiniir kilinmaktadir.

Goriildigu tizere, ortak tutkulari/zevkleri, ¢eviri pratigi etrafinda birlesen bireyleri
yakinlastiran ¢evrimigi topluluklar, her gecen giin ¢esitlenerek gelismektedir. Bu
baglamda, ¢oklu kimliklere biiriiniin ¢evirmen, yaratict aktivist taktiklere dayali yeni
toplumsal hareketler cergevesinde, bilgi akisini saglamak, belirli bir soruna yonelik
(ekonomik, siyasi, sosyo-kiiltiirel, ekolojik... vb.) kamuoyunun dikkatini ¢ekmek,
gontlli destegiyle katilimcilara yardim etmek i¢in verileri ¢éziimlemek, siyasi kesim
ve toplumsal katilimcilar arasinda diyalog kurmak, yeni katilimcilara ulasmak,
eylemleri dolasima sokmak ve lojistik destek kurmak, kolektif eylemler i¢in yaratici
yontemler tasarlamak, sivil toplum orgiitleri ve diger aktivist topluluklarla bilgi
aligverisinde bulunmak ve ortak tretim alanlart olusturmak gibi gorevler

iistlenmektedir (Morozov, 2007).

Demek ki, Demirel Bogen¢’in vurguladigi gibi, geviriye yonelik tartismalarin
donemlere gore farklilagmasi, ceviri siirecinde farkli dinamiklerin harekete ge¢cmesi
anlagilir bir durumdur. Bilginin 6ne ¢ikmasi ve iletisim teknolojilerinin gelismesi,
mekansal sorunlarin ortadan kalkmasi, bilginin erisebilirligi, toplumsal dinamikleri
doniistiirmektedir. Ceviri iirliniin artitk metin smirlarin1 asarak farkli bedenlerden
olustugu, kiiltlirlerarasinda “her birsey”in ¢evirisi baglaminda genis Olcekli bir
konuma tasindigina tanik olunmaktadir. Dolayisiyla, ceviri {iriin mekan/zaman

stkismastyla ya da kiiresellesme i¢inde tekrar tekrar defalarca yeniden iiretilip yeniden
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tiiketilmekte hatta yeniden insa edilerek farkli birlikteliklerle alanlararasi ve Gtesi

acilimlarla farkli “beden”lerde dolasmaktadir (Demirel Bogeng, 2014, 408).

Sonug¢ olarak, birey ile toplum arasindaki dinamiklerin evrilmesi/doniismesi
sonucunda, ¢eviri arastirmalarinin odagi degismektedir. Ceviri alaninda yasanan
sosyolojik donemecle birlikte, gozler makrodan, mikroya ¢evrilmekte, dikkatler,
gevirmenin ve diger tim eyleyicilerin, s6z konusu yapit ve siiregleri nasil
deneyimledikleri tizerine yogunlasmaktadir. Bu baglamda, dijital ortamda yiikselen
ceviri hareketleri, yeni sorgulama bi¢imlerini/kavramsallastirmalari, en 6nemlisi de
cevrimi¢i sahanin sesini, ¢evrimdisina tastyan yaklagimlari giindeme tagimaktadir.
Ceviri aragtirmalarina, netnografik saha taramalarmin, fan c¢alismalar1 ve web
sosyolojisi gibi alanlarin, disiplinlerarasi etkilesim c¢er¢evesinde eklemlenmesine
ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu noktada, arastirmacinin, ag toplumuna iligkin tartismalarda,
tekno-iyimserlik/tekno-kotiimserlik ya da baska bir deyisle, dijital ortamlari kutsama
ve/veya itibarsizlagtirma sarkacina sikismadan, bu dogrultuda, ceviri hareketlerinin
olusumunda is basinda olan toplumsal mekanizmalar arasindaki iligkiselligi
hissederek, elestirel, diyalektik ve en Onemlisi de 6zdiisiiniimsel bir bakis acisiyla
analiz edebilmek igin {glincli, kuramsal Otesi bir davranis bigimi gelistirmesi
beklenmektedir. Bunun yani sira, g¢eviri etigine yonelik basvurulan geleneksel
ilkelerin, soz konusu olan dijital ¢eviri hareketlerini irdelemek icin, yeni medyaya
hakim tiretim/dolagim/tiikketim kosullari baglaminda yeniden yapilandirilmas: uygun
bulunmaktadir. Bu siiregte, amator ve profesyonel gevirmeni, kars1 karsiya getirecek
kutuplastirici, ayristirict yaklasimlardan kaginilmasi, goniillii/amator/fan ¢evirmenlerin
siniklestirilmedigi, pasiflestirilmedigi ve demokratik bir sekilde alana katilma
cesaretlerinin ve motivasyonlarmin kirilmadigi bir bilimsel iretim platformunun
yeniden insa edilmesi Onerilmektedir. Ceviri alaninda, arastirmaci, ¢evrimigi/sanal
diinyayla ilintili olan hatta beslenen, ¢cevrimdisi/gergek toplumsal iliskiler agina da 151k
tutmaktadir. Dijital ¢eviri  pratiklerinin, ¢evrimdisi ¢eviri diinyasin1  nasil
bicimlendirdigi ger¢egine, bu dogrultuda tasarlanacak olan aragtirmalar araciligiyla

ulasilabilmektedir.

Ayni zamanda, bu yondeki arastirmalar, yeni toplumsallasma zeminini olusturan
toplumsal eyleyicilerin  -gevirmenlerin- ve pratiklerinin/deneyimlerinin  izini
stirebilmek icin yontemsel bir yol haritast c¢izmektedir. Toplumsal iligkilerin

diizenlenisinde, ceviri pratigine duyulan ihtiyacin ve agirligin 6nemi arttik¢a, bu yonde
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yeni yaklagimlarin gelismesi daha ¢ok giindeme gelmektedir. Var olan yaklasimlar,
cogunlukla toplumsal hareketlerin hizina ayak uyduramiyor. Bu nedenle, toplumsal
gercekligin katmanlariyla, kuramin sinirlayiciligi arasinda gelisen gerilimli temas
alani, ancak kuramin smirlarim1 genisleterek asilabilecektir. Ceviri pratigi boslukta
gelismedigi icin, ekonomik, siyasi ve sosyo-kiiltiirel mekanizmalarin devreye giriyor
olmasi, ¢eviri eyleminin toplumsal diyalog ve toplumsal sorumluluk gibi, insani deger
aglarim1  kurmasina yonelik dlizenlemelere rehberlik etmesi beklenmektedir.
Dolayisiyla, ¢evirinin giiniimiizde ag temelli iletisim kurma araci olarak kullanilmast,
bu yonde c¢ikan sorunlar karsisinda kisitlayici, baskici, zorlayici yasalara bagvurmak
yerine yeni medya ortamlarinda, bireyin ifade Ozgiirliigii hakki, bilgiye erisim ve
kullanim hakki, sivillesmesi gibi temel haklarini 6ne ¢ikaran yontemsel bakis agilarina
ihtiya¢ duyulmaktadir. Aksi halde, dijital agilimin, ¢eviri kalitesi, ¢evirmenlik meslegi
ve ceviribilim alani1 iizerinde ahlaki bir panik yarattifina yonelik ortayan ¢ikan
kaygilar, ¢eviri alanin1 toplumsal gercekliklerden uzaklagtirmakla kalmayip, bu alani
deneyimleyen tiim eyleyicilerin (¢evirmenler, editorler, ceviribilimciler, meslek
odalari...) 6zgiirliiklerine kisitlar getirebilmektedir. Ayn1 zmanda, bilimsel anlamda,
ceviri alanimin disiplinlerararasi hatta disiplinlerdtesi diizlemde yer alabilmesi igin,
diger alanlarla etkilesim diizeyinin artirilmast 6zerkligini destekleyecektir. O halde,
ceviri alanin1 yeniden diizenlerken, cevirmenin, hak ve Ozgirliikklerinin, kisisel
bilgilerinin ve mahremiyetinin korunmasina yonelik bilinglendirici/egitici girisimlerde
bulunulmas: olduk¢a Onemlidir. Belki bu sekilde, dijital uygulamalar, yeni
toplumsalliklarda gizlenen, perdelenen ya da karanliga gomiilen ¢eviri odakli goniillii
isgiicline farkli agilardan veya baska bir perspektiften bakmaya, ¢eviri pratigi etrafinda
olusan resmin tamamini, biitiiniinii gormeye yardimci olacaktir. Nitekim, ag
toplumunda, c¢eviri eylemi, kapali kapilar ardinda veya sadece masa basinda
deneyimlenen bireysel bir pratik olmaktan ¢ikmaktadir. Bu yodnde, arastirmacinin
bakis acisim1  degistirmesi, yumusak bir manevra hareketiyle, pozisyonunu
doniistiirmesi, yiikselmekte olan g¢evirinin ve ¢evirmenin yenilenen yliiziinii ve bu
goriiniim arkasindaki, ¢eviri igeriklerin, yeni medya merkezli uygulamalardaki
dolagimini1 yonlendiren siireg, olay ve olgulart gérmesine rehberlik edecektir. Clinkii
icinde yasadigimiz cag yakinsama Kkiiltiiriine/toplumuna isaret etmektedir. Nasil
teknolojik cihazlar sadece tek bir oOzelligi degil igerisinde farkli nitelikleri
bulunduruyorsa, ¢eviri pratigini ve dolayisiyla ¢evirmeni ¢evreleyen tiim dinamiklerin,

coklu niteliklere/islevlere sahip olabilecegi unutulmamalidir.
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Belki de, Boyd ve Mitchell’in (2015) deyimiyle, ¢eviri alanin1 yeniden yapilandirma
stirecinde, eylemi ve sanati birlestiren yaratici aktivist taktiklerden hareketle, her tiirlii
duruma tek bir ¢6ziim sunmak veya kati bir eylem plan1 buyurmak yerine,
arastirmacilarin, aradan se¢ip alacaklari, karsilarina cikabilecek her duruma gore
uygun big¢imde sekillendirip uygulayabilecekleri, esnek ve birbirleriyle baglantili
modiiler ¢eviri yaklasimlari matrisi sunmak anlamli olabilmektedir. Dolayisiyla, yeni
toplumsal hareketlerin dayandirildigi, yaratici/sakact aktivizme dayal taktiksel

yeniliklerin uygulandigi, 6rnegin,

e sanat1 ve mesaj1 dengeleyin!,

e acilist sempatik karakterle yapin!,

e siddete kars1 disiplini bozmayin!,

e anlatisal diisiiniin!,

e toplumsal tedavi uygulayin!,

e Uzmanlarla birlikte ¢alisin!

e ritiielin giiciinii kullanin!
vb. gibi yaraticilia, mizaha, internet lizerinden oOrgiitlenen bir zekaya, teknolojik
entelektiiellige, derin bir katilimcilik etigi anlayisina ve yasanabilir bir gelecek i¢in her

seyi goze alacak cesarete sahip rizomatik ceviri yaklasimlari insa ederek yola devam

edilebilir!
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EKLER

EK 1. Goriisme

Cenk Goniil Soylesi
02/01/2011

CENK GONUL SOYLESI
GON COMICS BOOKSTORE
1- Gon Cizgi Roman Kitabevi’nin tarih¢esinden bahsedebilir misiniz?

Gon, Robinson Crusoe 389’a baGli bir kitabevi. Robinson biinyesindeki ¢izgi romanlarin yoGun talep
dolayisiyla artiS1 ve raflara siGmaz duruma gelmesi ayr1 bir Sube\kitabevi agma gerekliliGini
doGuruyor ve Gon kuruluyor. Bu da 3 sene 6ncesine denk diiSiiyor.

2- Uriin yelpazenize yonelik bilgi verir misiniz? Gon olarak sadece yerli ve yabanci ¢izgi roman mi
satiyorsunuz? Ceviri ¢izgi romanlara iirlinleriniz arasinda yer veriyor musunuz?

Tiirkge ¢izgi romanlar arasinda ¢eviri ¢izgi romanlar yerlilere oranla daha 6n planda magazamizda.
Hem satig acisindan hem de tiim diinyadaki ¢izgi roman piyasasini iilkemizde ucundan da olsa takip
edilmesini miimkiin kildig1 icin énemli ceviri ¢izgi roman. Ingilizce bilmeyen ¢izgi roman okur
kitlesinin de giindemi\giinceli yakalayabilmesi i¢in 6zellikle ¢ok 6nemli.

Magazamizda amerikan, amerikan bagimsiz, avrupa bagimsiz, frankofon, italyan ¢izgi romanlarimin
tiirkge ve ingilizce bir gok drnegi var. Ozellikle amerikan gizgi romanlarmn aylik sayilarim takip eden
biiyiik bir “aylik abone” kitlesi de oldugu i¢in, amerikanlar daha 6n planda diyebilirim. Bunun yaninda,
yeni neslin ilgisini en ¢ok ¢eken tiir ise Manga.

3- Kitabeviniz, Japon ¢izgi romani olan Manganin tilkemizdeki dolagiminda 6nemli bir yere sahip.
Neden Manga? Ulkemizde, Gon Kitabevi olarak manga sektoriine yonelmenizin arkasindaki nedenler
nelerdir? Ne kadar sliredir manga satryorsunuz?

Manga sektdriine yonelmedik aslinda. Cizgi roman magazasiyiz ve manga da japon ¢izgi romani. Cizgi
romanin her tlirline dogal olarak magazamizda yer veriyoruz. Amerika’da biiyiik bir okuyucu kitlesine
sahip bir tiir manga. Hemen hemen her seri ingilizce olarak yayinlaniyor. Dolayistyla ¢aligtigimiz
yayinci ve dagitimeilarin kataloglarinda bulunuyor bu yayinlar. Ulkemizde de cogunlugunu ortaokul ve
lise cagindaki genglerin olusturdugu biiyiik bir okuyucu kitlesi var mangalarin. Eskiye oranla daha fazla
ithalat yaptigimiz dogrudur ancak mangay1 ¢izgi roman satmaya basladigimiz ilk giinden beri satiyoruz,
tipki frankofonlari, italyanlar1 ve amerikanlar1 sattigimiz gibi.

4- Manga’nin Japonya’dan iilkemize ithal edilme siirecini anlatabilir misiniz? Amerimanga dedigimiz
Amerikan-Japon ortaklig1 sonucunda iiretilen mangalari da ithal ediyor musunuz?

Mangalar1 Japonya’dan ithal etmiyoruz zira tilkemizde japonca manga icin bir talep yok. Mangalarin
Amerika’da telifleri alinmis, ¢evrilmis ve amerikan formatta basilmis versiyonlarini ithal ediyoruz bu da
cogunlukla Viz, Del-Rey, Dark Horse yaymevlerinden oluyor. TokyoPop tarafindan yayimnlanan
amerikan manga ¢esitlerinden de magazamizda bulmaniz miimkiin ancak ¢ok fazla tercih edilmedigi
i¢in bizim ithalatimiz da bu tiir tirtinlerde sinirli oluyor.

5- Ulkemize ithal ettiginiz mangalar1 hangi kriterlere gére segiyorsunuz? Hangi tiirleri tercih
ediyorsunuz? Cinsel icerikli pornografik mangalar iirlin yelpazenize dahil ediyor musunuz?

225



Piyasay1 ve giindemi takip halindeyiz. Ayrica yalnizca satict degil birer okuyucuyuz da aslinda.
Yazarina, ¢izerine ve popiilerligine gore belirliyoruz ithal edecegimiz mangalari. Pornografik mangalari
(hentai) getirmiyoruz.

6- Japoncadan ve /veya Ingilizceden Tiirkgeye ¢evrilen mangalara iiriin yelpazeniz igerisinde yer
veriyor musunuz?

Japoncadan tiirk¢e’ye ¢evrilen mangalar basildikca tabii ki magazamizda yer veriyoruz (ki sayilart gok
az). Bir ¢izgi roman magazasiyiz ve Tiirkiye’de bu anlamda tekiz (yalnizca ¢izgi roman satisi olan bir
magaza) bu nedenle tilkemizde yayinlanan her tiirli ¢izgi roman iiriiniinii magazamizda
bulunduruyoruz. Aynisi ingilizceden tiirk¢eye ¢evrilenler i¢in de gecerli ancak bunlara talebin az
oldugunu da sdylemeliyim.

7- Okaur kitleniz mangalar1 hangi dilde okumayz tercih ediyor? Ingilizceye ¢evrilmis mangalar, Tiirkgeye
cevrilmis mangalardan daha mu fazla tercih ediliyor? Gerekgelerini agiklayabilir misiniz?

Tiirk¢eye ¢evrilmis japon mangasi yok denecek kadar az. Olanlarin da ¢eviri kalitesi ¢ok diisiik.
Malesef okur bunu tercih etmiyor. Ingilizceye ¢evrilmis mangalara biiyiik talep var.

8- Manga okuru olan hedef kitleniz kimlerden olusuyor? Hangi yas gruplarina hitap ediyorsunuz? Tiirk
okurunun, gesitli yas gruplarini ve toplumsal konumlarini géz 6niinde bulundurursak, manga serilerini
smiflandirabilir misiniz? Kimler neler okuyor?

70°den 70’ diyebiliriz ama daha dnceki bir soruyu yanitlarken de belirttigim gibi manga okur kitlesinin
biiyiik bir cogunlugu ortaokul lise ¢caginda genglerden olusuyor. Erkekler Shonen kizlar Shojo okuyor
(dogal olarak\¢ogunlukla)

9- Manga satisiniz, toplam ¢izgi roman satisinizin yiizde kagini olusturuyor?
%15’1 civar diyebiliriz.
10-Ortalama bir manganin satis fiyat1 nedir?

12tl-21tl aras1 degisiyor zira popiiler serilerin ciltlerinin fiyatlar1 ortalama 7.99-9.99% arasi degismekte.
Magazamizdaki tim ¢izgi romanlar kapak fiyatindan satiliyor, giinlitk kurdan hesaplaniyor.

11- En ¢ok satilan manga serileri hangilerdir?

Naruto, Bleach, One Piece, Vampire Knight, Death Note, Dragon Ball.

12- Tiirkiye’de manganin gelecegini nasil goriiyorsunuz?

Tiirkiye’de gecmisten gelen bir fumetti (italyan ¢izgi romanlari teksas, tommiks, zagor vs.) sevdasi var
ancak bu sevgi geng okurlara ¢ok fazla aktarilamadigindan okur sayisi hizla diisiiyor bu noktada
genclerin manga sevdasi devreye giriyor. italyan’mn popiilaritesi diiserken manganinki artryor. Tiim

diinyada ¢ok satan ve okunan seriler de iilkemizde tiirk¢e yaymlanma sansi bulursa manganin gelecegi
daha da parlak olacaktir.
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Ek 2. Arastirma Evreni

Eyleyicilerin Dijital Profil Bilgiler

isim/ Soyad Dijital Rumuz Yas Meslek ilgi Alanlar
1 Nihat/ ... KURTN61 20 Eczacilik Fakiiltesi Toplu Faaliyetlere Katilmak.
I
SN
~5
2 Burak Duman 22 Elektrik/Elektronik Bilgisayar programlama,
Miihendisligi anime/manga cevirmek.
Mahir/ ... 22 Hukuk Fakiiltesi
3
4 Mustafa Temur 35 Bakanlik Ceviri yapmak,
yayina metin hazirlama.
Bakayalo
5 Emre Can Kurugay Jlesar 17 Universite
6 23 Miihendis Anime izlemek, manga okumak,
bilgisayar oyunlari.
7 Mehmet Emin/ ... 23 Matematik Ogretmenligi Fantastik edebiyat, manga okumak.
8 Safa Kiriktir Defir80 26 Editor Manga fani, kore dizileri seyretmek.
9 Cihat/ ... 25 Kamu Yo6netimi Dizi/film kurdu, ¢eviri yapmak.
10 Furkan/ ... Thiefpliskin 17 Anime izlemek, manga okumak, keman
¢almak.
11 Mehmet Altun 20 Ogrenci Anime izlemek, film izlemek.
12 Cagdas Kogak Cagdas 23 Bilgisayar Miihendisi Japon kiiltiirii asig1.
13 Ercan Smoker 25 Universite Antisosyal olmak.
14 Halil ibrahim Kar 22 Web tasarim ve grafik Manga Naruto serisini ¢evirmek/diizenlemek.
15 Mertcan Coskuner 22 Yazilim Miihendisligi Teknoloji meraklisi,
anime/manga sevdalisi.
16 Akin/... Noi 21 Miihendis Agcik hava aktivitelerine katilmak, karate
yapmak.
17 Bdlbzz 20 Ogrenci Internet
18 Marco 23 Tekstil Sektorii
19 25 Saglik Personeli
20 22 Hukuk Az anime izlemek,
¢ok manga okumak
21 Musa Kaya LikeNight 22 Bilgisayar Ogretmenligi Grafik tasarlamak.
Re3action 22 Hukuk Fakiiltesi Bilgisayarla ugrasmak.
22 Furkan/ ...
23 Oguz Arslan 22 Agikogretim isletme Bilgisayarda oyun oynamak,
manga okumak.
24 Ahmet Saglam 17 Ogrenci Manga okumak, yabanci dizi/film seyretmek.
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Ek 3. Netnografik Soylesi Ornegi

1. Kendini tanitir misin? (ad, soyad, yas, meslek, neler yapmaktan hoslanirsin, ne yersin, ne
icersin... Bu bilgilerin hepsini yanitlamak zorunda degilsin, istiyorsan kimligini gizleyebilirsin
©)

2. Hangi ekipte calistyorsun ve gorevin nedir?

3. Mangalara kars1 olan bu ilgin ne zamandan beri var? Ya da soyle de diyebilirim? Neden
manga? Diger ¢izgi-romanlardan farkli olarak seni manga okumaya iten nedir?

4. Manga okuyorsun, bir de hicbir karsilik beklemeksizin cevirilerini yapip, diger manga
fanlariyla bunlart  paylagiyorsun... Seni bu konuda, “ceviri” yapma konusunda
yiireklendiren/motive eden unsurlar nelerdir? Ne kadar zamandir internet ortaminda manga
cevirisi yapiyorsun? Manga cevirilerine ek olarak goniilliikk adi altinda toplum yararina
yaptigin baska isler var m1?

5. Kendi yasadigin ceviri siirecinden bahseder misin? Calistigin ekip igerisinde sana diisen
gorevler nelerdir? Sadece ceviri mi yapiyorsun? Orijinal mangalara nereden ulasiyorsun?
Orijinal mangalarin taranmasi, konusma balonlarinin iginin bosaltilmasi vs..gibi teknik
meselerle de ilgileniyor musun?

6. Agirlikl olarak hangi dilden ¢eviri yapiyorsun ve tiir mangalar1 ¢evirmeyi tercih ediyorsun?
7. Belirledigin geviri stratejilerin var mi1? Mesela Japon kiiltiirline 6zgii sdzciikleri gevirirken
neye dikkate aliyorsun? Ya da ses efektlerini nasil g¢eviriyorsun? Bunlari agiklamak igin
dipnotlar ekliyor musun? Ekip olarak belirlediginiz bir takim ¢eviri kurallar1 var mi1?

8. Ceviriler yaymlanmadan oOnce ekip igerisinde birbirinizin yaptig1 geviriler iizerinde
konusuyor musunuz? Birbirinizin ¢evirilerini edit ediyor musunuz? Ekip i¢i iletisiminizi hangi
yollardan sagliyorsunuz?

9. Forumlarimizda, okurlardan gelen yorumlari ne 6l¢iide degerlendiriyorsunuz?

10. Gordigiim kadariyla, ekip tiyeleri olarak her biriniz “nickname” kullaniyorsunuz. Bu denli
giizel isler yapip neden kimliginizi neden gizliyorsunuz? Goniillii ¢evirmenler olarak neden
goriiniir olmay1 tercih etmiyorsunuz?

11. Sizi sakin korkutmasin © biraz da etik konusuna deginmek istiyorum. Sizin bu konudaki
diisiinceleriniz benim igin ¢ok 6nemli © Bildiginiz iizere, tiim diinyada web lizerinden manga
cevirileri yapiliyor. Hatta, siz de kesin biliyorsunuzdur, sizlere“scanlator” diyoruz © Bu
kavramdan yola ¢ikarak ben de size “tara-¢evirmen” diyorum © umarim hosunuza gitmistir...
Konumuza geri donecek olursak, yaptiginiz isin etik boyutuyla ilgili ne diisiiniiyorsunuz? Telif
hakki kanunlarindan etkilenmemek icin ne gibi 6nlemler aliyorsunuz? Ya da sizin yaptigimniz
geviriyi internet ortaminda bagkalarimin kullanmamasi igin ne tiir Snlemler aliyorsunuz? Merak

etmeyin vereceginiz yanitlar bende gizli kalacaktir. Bu konuda bana sonsuz giivenebilirsiniz.
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Simdilik sorularim bu kadar. Arada sizleri rahatsiz edersem bana kizmaym litfen. Uzun
soluklu bir doktora tezi yaziyorum. Bana yardim ederseniz ¢ok sevinirim. Simdiden hepinize

cok tesekkiir ediyorum. Bu sorular1 yanitladiktan sonra zeynepsuter@gmail.com adresine

gonderebilirsiniz.
Kendinize iyi bakim.

Zeynep Gorgiiler
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Ek 4. Netnografik Arastirmanin Asamalari

Google

label:tara_gevirmen_anket

Zeynep

= 9 %

Gmail ~ “ Etiketi kaldir (] n m- ®- 16/21 £ > (=l o 28
E-POSTA YAZ Yan: Cevirmen arkadaslar yardiminiza ihtiyacim var:)) TARA_CEVIRMEN_ANKET x -] Marco V-team
+ Gevreler Govrolers okleyin
Casin Marco V-team <vieammanga@yahoo com.ir> 2.07.2013 - - .
Family Aler:bana = Ayrintilan goster
Acquaintances tabi olur hatta bizim forumumuza iiye olursaniz oradanda sorunuzu cevaplayabilirim
Iy P
Enllouing hitp://www, com/forum/
Kimden: zeynepsuter <zeynepsuter@gmail.com>
Kime: com. tr* com.tr>
Gaonderildigi Tarih: 1 Temmuz 2013 22:54 Pazartesi
Konu: Gevirmen arkadaslar yardiminiza ihtiyacim var:))
Oturum agtiginizda Google'daki > o )
Hangouts'ta da oturum agmig > Merhaba sevgili gevirmen arkadaglar,
olursunuz
Lanaizabigiednty > Ben Yildiz Teknik Universitesi Bati Dilleri ve Edebiyatlart balimiinde doktora tezi yaziyorum. Konum Tiirkiye'de web
ortaminda yapilan manga gevirileri ve bu gevirileri yapan gevirmenler yani sizler:) yaptigimz isi ¢ok destekliyorum ve tez
caliymamda da bunu kamtlamay: amaglhiyorum. Sizler géniillii gevirmenler olarak harika bir is yapryorsunuz. Sizlerle ¢ok
tamgmak isterim. Cok zamammniz almak istemem. Tiirkiye'de bir ok manga sever sizin sayenizde manga okuma firsati
buluyor. Sizlerle web tizerinden kisa soylesiler yapmak istiyorum. Sizlerin goriisleri benim icin cok Snemli. Eger bana
yardim etmek isterseniz liitfen cevap yazin. Hazirladigim anket gok zamammzi almayacak. Simdiden ok tesekkiir ederim.
Umarim mailime geri donersiniz. Sizlerin destegi olmadan bu tezi yazamam:)) Cevaplannizi sabirsizhkla bekliyorum...
Eski schbet deneyimine din iyi galigmalar
s lole > Zeynep Gorgiiler
Google label:tara_gevirmen_anket “ Zeynep [+ ] e
Gmail ~ - Etiketi kaldir (1] u [ R ¥ - Diger = i < > ;[ Q-
E-POSTA YAZ A+ Ceviriden Carnivore GelenKutusu x  TARA_GEVIRMEN_ANKET x Abdulkadir Dursun
v Covrelore ekleyin
Taslaklar (144) Dursun iLeom> @ 23082015 - - T = .
Gop Kutusu Al bana = Ayntian gaster
Kusura bakma o mail adresini artik kullanmiyorum birde senin mesaj spama diigmiis bundan sonra sorlarini bu mail adresine
~ Gevreler gonderirsen ginlik kontrol ediyorum zaten yardime! olmaya galiginm
Oturum agtiginizda Geogle'daki 4
Hangouts'ta da oturum agmig
olursunuz
Daha fazia bilgi ed
S G L Zeynep <zeynepsuter@gmail.com> 23.08.2015 P
Alici: Abdilkadir [~
Merhaba Abdiilkadir,
Gok tegekkiir ederim yanitianin igin:) acaba bu sorular yénlendirebilecegin bagka arkadaslarin var mi?
Bana bu konuda yardimer alursan gok sevinirim
Eski sohbat deneyimine don
Iyi galismalar.
s @ < Zeynep
Google label:tara_gevirmen_anket - Zeynep [s] o
Gmail - - Etiketi kaldir (1] [} .- ¥ - Diger ~ 6/ < > [ IR o 2
E-POSTA YAZ Anket TARA_GEVIRMEN_ANKET x =
Taslaklar (144) E BuDu <burakduman@1@gmail.com> 17.12.2013 - -
Cop Kutusu Alict: bana (] Ayrintilan gaster
+ Gowralor Iyi giinler. AMT giniz anketi G basarilar dilerim
Anket linki: https://mega.co.nz/#!x110gYg| XtOY1cPR205SLb_nnXJHuSBmzk
E BuDu <burakduman91@gmail.com> @ 17122013 - -
Alici: bana [~
m Link diginda dosyay ekle génderiyorum |
Oturum aghginizda Google'daki
Hangouts'ta da oturum agmis
olursunuz
Daha fazla bilgi edinin
W ANKET_manga.doc '
Eski sonbet daneyimine dén Zeynep <zeynepsuter@gmail com> 17.12.2013 -~ -
Alici: BuDu [~/
Merhaba Burak,
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Google

Gmail ~
E-POSTA YAZ

Taslaklar (144)
Gép Kutusu

~ Gevreler

Oturum aghginizda Google'daki
Hangouts'ta da oturum agmis.

Daha fazla bilgi edinin

Eski sohbet deneyimine dén

2 9 8

label:tara_gevirmen_anket

“

Yeni 6zel mesaj alindi

Etiketi kaldir (1] ] [ "Rd ®- Diger ~

TARA_GEVIRMEN_ANKET ~ x

board «com lind. «com. {r (zerinden
Alici: bana |+

Merhaba zeynepgorguler,

"V-Forum" mesaj panosundaki hesabiniza "Marco" tarafindan alttaki baslik
altinda gdnderilen yeni bir 6zel mesaj aldiniz:

Re: Tegekkirier
Yeni mesajiniz alttaki balantiya tiklayarak gérintileyebilirsiniz:

http:/hwww. php’ &mode=view&p=483

Unutmayn ki uyariima segenegini profilinizden istediginiz zaman
kapatabilirsiniz.

board: .com lind.fi .com.fr izerinden
Alici: bana [~

Merhaba zeynepgorguler,

"-Forum" mesaj panosundaki hesabiniza "Marco” tarafindan altiaki bashik
altinda génderilen yen bir zel mesaj aldiniz:

Re: Tegekkirler

Yeni mesajinizi alttaki balantiya tiklayarak gérintileyebilirsiniz:

httn:l

4.07.2013

4.07.2013

-

-

15/21

<

Zeynep

>

231




Ek 5. Cevrimici Soylesiler

T.C.1

Kendini tanitir misin? (ad, soyad, yas, meslek, neler yapmaktan hoslanirsin, ne
yersin, ne igersin.. Bu bilgilerin hepsini yanitlamak zorunda degilsin, istiyorsan
kimligini gizleyebilirsin © )

Mustafa Temur. Yas 35. Bir bakanlikta galistyorum; arastirma/raporlama, geviri, tashih ve
metinlerin yayima hazirlanmasi gibi isler yapryorum. Progressive rock dinler, davul galar,

anime seyreder, manga okur, et yer, gay ve su igerim.
Hangi ekipte calisiyorsun ve gorevin nedir?

AnimeMangaTR sitesinde redaktor olarak gorevliyim; gevirileri dogruluk, dil ve anlatim
bakimindan inceleyip gerektiginde diizeltiyorum. Asli gorevimin disinda da manga gevirisi
yaptyorum. Ayrica ihtiyag oldugunda font diizenleme gibi lojistik islerine de yardimci
oluyorum.

Mangalara karsi olan bu ilgin ne zamandan beri var? Ya da sdyle de diyebilirim?
Neden manga? Diger gizgi-romanlardan farkli olarak seni manga okumaya iten nedir?

7-8 sene kadar once, o zamanlar takip ettigim bir anime dizisinin tempoyu fena hadlde
disiirmesi lzerine, diziyi birakip mangay! okumaya basladim. Sonrasinda baska mangalari
da denedim ve okumaktan zevk aldigim birgok manga buldum. Boyle bsyle baslad.

Mangalari benim igin diger ¢izgi romanlardan daha gekici kilan baslica etken, ele aldiklari
konular ve bu konulari isleme bigimleri. Japonlarin el attiklar: her alanda sinirlar: zorlama
aliskanhiklari mangalara da yansimis. Ozellikle onulari fantastik oldugunda fantezinin
sinirlarini zorluyorlar. Bir yandan da o fantastik kurgunun iginde gergeklige gekinmeden
dokunuyor, yeri geldiginde toplumsal kabullerin anlamini sorguluyor, yeri geldiginde aile ve
dostluk gibi degerlerin 6nemini goze sokmadan hatirlatiyorlar. Bir Fullmetal Alchemist
mesela, bildigimiz doga bilimlerinin yerine simyanin gelistigi fantastik bir evrende gegiyor,
ama alttan alta gayet saglam bir bilim elestirisi yapmaktan da geri kalmiyor.

Bati gizgi romanlarindan teknik farkliliklari da bana mangalar: sevdiren bir etken oldu.
Sinematik kare akislari, ddeta kamerayla gekilmis gibi gizim agilart, ses efektlerinin agirhg
ve gesitliligi bu farklarin 6ne gikanlari.

Manga okuyorsun, bir de higbir karsilik beklemeksizin gevirilerini yapip, diger manga
fanlariyla bunlar paylasiyorsun.. Seni bu konuda, “geviri” yapma konusunda
yireklendiren/motive eden unsurlar nelerdir? Ne kadar zamandir internet ortaminda
manga gevirisi yapiyorsun?

Manga cevirisi yapmaya 6 ay kadar dnce basladim. Beni buna motive eden ise orijinal
kaynagindan okudugum ve cok sevdigim bir manganin ingilizce gevirisini, hattd dergi
sayfalarindan taramasini bile bulamayisim oldu. Sevdigim seyleri baskalariyla paylasmak
benim igin ihtiya¢c mesabesinde. Bu mangay! ise ancak ayni sehirde yasadigim Japonca bilen
arkadaslarimla paylasabilirdim. Ben de bunun iizerine kafayr kirdim, mangay: kendim
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tarayip gevirmeye karar verdim. Sitenin o siralarda yapmaya karar verdigi manga atag da
bahane oldu, editsr arkadaslar da ise dahil oldular, yayim baslad.

Kendi yasadigin geviri siirecinden bahseder misin? Calistigin ekip igerisinde sana diisen
gorevler nelerdir? Sadece geviri mi yapiyorsun? Orijinal mangalara nereden
ulasiyorsun? Orijinal mangalarin taranmasi, konusma balonlarinin iginin bosaltiimasi
vs..gibi teknik meselerle de ilgileniyor musun?

Simdilik iki manganin yayiminda farkh arkadaslarla galistyorum. Bunlardan birinde yalnizca
gevirinin redaksiyonunu yapiyorum. Digerinde ise tarama ve geviri isleri benim ilzerimde:
Manganin her cildinin ikiser niishasini satin aliyor, birini kapagindan ayirip evimdeki
tarayicitya taratiyorum. Taramalari kesip temizleyiciye gonderiyorum, teknik islerle
temizleyici ve dizgici ilgileniyor. Fakat ilk orijinal yayimimiz bu oldugundan, temizlik 6ncesi
islerle de baslangigta epey ilgilenmem gerekti. Sayfalarin temizlige hazir hdle getirilmesi
sirecini gesitli denemelerin ardindan standart hdle getirdikten sonra Photoshop'ta
otomatik isleyen bir "aksiyon” olarak kaydedip temizlik isinden sorumlu editére gonderdim.
Artik taramalari o editore, gevirilerimi ise dizgiden sorumlu editére gonderiyorum;
temizleyiciden ¢ikan sayfalara dizgici gevirileri yerlestiriyor.

Agirlikl olarak hangi dilden geviri yaptyorsun ve ne tiir mangalari gevirmeyi tercih
ediyorsun?

Japoncadan geviri yaptyorum. Heniiz tek gevirim var ama ilerisi igin diistindigiim projeleri
de hesaba katarsak karanlik bir atmosfere ama iyimser bir tona sahip hikdyeler anlatan
mangalari fercih ediyorum. Aksiyondan ziyade duygular ve diyaloglar, olaylardan ziyade
durumlar ve tasvirler agirlikta oldugunda bana daha gekici geliyor.

Belirledigin geviri stratejilerin var mi? Mesela Japon kiiltiirline o6zgl sézciikleri
gevirirken neye dikkate aliyorsun? Ya da ses efektlerini nasil geviriyorsun? Bunlari
agiklamak igin dipnotlar ekliyor musun? Ekip olarak belirlediginiz bir takim ceviri
kurallari var mi?

Ceviride genellikle "Tiirkge konusan biri 6yle bir durumda ne der” sorusuna cevap vermeye
gahsirim. "Sizi bana sayiyla mi verdiler” gibi tabirleri benim elimin degdigi islerde yer yer
gérebilirsiniz. Tabii, bu sorunun cevabini aninda vermek her zaman miimkiin olmuyor. Oyle
durumlarda 6ncelikle tfamamen motamot bir geviri yapip birakiyorum; o fasikiiliin gevirisini
tamamladiktan sonra en bastan, hikdyenin akisi igerisinde o ciimleleri veya ifadeleri okuyup
o hissiyatla oraya uygun ifadeyi bulmaya galistyorum; genellikle bu yéntem ise yariyor.
Belirli geviri kurallarimiz yok. Kiiltiirel unsurlar da ses efektleri de gevirmenin tercihine
kaliyor. Sahsen Tiirkge ifade edilebilecek, bizim kiiltiirimiizde karsiligi veya benzeri olan
unsurlari (agabey ve abla gibi) Tiirkce ifade etmeye gayret ediyorum. Bu miimkiin
olmadiginda o tabirin okunusunu yazip not diisiyorum. Ses efektlerinde de genellikle o
efektin verdigi hissi Tirkcede verecegine kanaat getirdigim “dank”, “gota”, “patirt”,
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" “w

"¢irihnk” gibi sesler kullaniyorum. Tatmin edici bir ses bulamadigimda ise “firla“, “tirs"
gibi, oradaki hareketi veya hissi tarif eden fiilin kokiini kullaniyorum.

Geviriler yayinlanmadan dnce ekip igerisinde birbirinizin yaptigi geviriler ({izerinde
konusuyor musunuz? Birbirinizin gevirilerini edit ediyor musunuz? Ekip igi iletisiminizi
hangi yollardan sagliyorsunuz?

Mangalarda geviri editi nadir. Redaktor sayimiz artarsa ileride yavas yavas yerlesir diye
umuyorum. Ama dizgi sonrasinda isleri birbirimize gosterip fikir aldigimiz oluyor. Tatmin
olmadigimiz yerlerde de birbirimize danistyoruz. Ayni ekipte olmadigimiz arkadaslara
aninda bir sey sormak igin genellikle sitenin anlik mesajlasma aparatini kullaniyoruz. Ekip
arkadaslarimizla ise bunun yani sira telefon, skype ve e-mail gibi miimkiin olan biitiin
mecralardan haberlesiyoruz.

Forumlarinizda, okurlardan gelen yorumlari ne Glgiide degerlendiriyorsunuz?

Bir olgiide © Yapici elestirileri ve yorumlar: genellikle dikkate aliyoruz. Kendi adima
konusursam, eksiklerimi gosteren iyi niyetli 6nerileri ve tavsiyeleri 6zellikle Gnemsiyorum.
Yiiksek perdeden yapilan “"onu dyle demezler” tarzi yorumlara ise bazen nazikge “dyle de
denebilir, ben dyle tercih ediyorum” diye karsilik veriyor, bazen de kulak tikiyorum.

Gordiiglim kadariyla, ekip tyeleri olarak her biriniz “nickname” kullaniyorsunuz. Bu
denli giizel isler yapip neden kimliginizi neden gizliyorsunuz? Goniillii gevirmenler
olarak neden gériiniir olmay: tercih etmiyorsunuz?

Benim igin bu artik sadece bir defakto standart, birgok arkadasim igin de bayle;
birbirimizi isimlerimizle de biliyor, ara sira bulusup muhabbet de ediyoruz. Bazi arkadaslar
ise bu faaliyetleri hayatin diger gailelerinden ayri tutmak igin bu kullanici adlarini birer
online persona olarak kullaniyorlar; onlarin bu yaklasimina da saygi duyuyorum. Baslangigta,
siteye ilk lye oldugumda falan, heniiz tanimadigim bir ortama gergek adimla girmekten de
cekinirdim dogrusu; bir maskenin ardindan konusmak ortama alisma safhasini
kolaylastiriyor ve hizlandiriyor. Goriinmez olmanin faydalari da var ayrica. Bazen bir
isinizde gegen bir ciimle hasbelkader birgok insanin goziine batip sizi ilgili mecralarda bir
siireligine hedef tahtasina koyabiliyor. Boyle zamanlarda bu ilginin hayatinizin diger
alanlarina yansimasi pek tercih edilir olmuyor. Benim heniiz boyle bir durumum olmadi gok
stikiir; ama atiyorum, is arkadaslarimin bana ikide bir “seni bize sayiyla mi verdiler Musti”
demeleri hosuma gitmezdi. Siiphem yok ki eray.gns'ye hig ummadigi yerlerde ve zamanlarda
"senin ganina ot tikayacagim eray” diyordur birileri; onun yerinde olmak istemezdim ~*;

Sizi sakin korkutmasin © biraz da etik konusuna deginmek istiyorum. Sizin bu
konudaki distinceleriniz benim igin gok o6nemli © Bildiginiz iizere, tiim diinyada web
Gzerinden manga gevirileri yapiliyor. Hatta, siz de kesin biliyorsunuzdur,
sizlere”scanlator” diyoruz © Bu kavramdan yola ¢ikarak ben de size “tara-gevirmen”
diyorum © umarim hosunuza gitmistir.. Konumuza geri ddnecek olursak, yaptiginiz isin
etik boyutuyla ilgili ne disiiniyorsunuz? Telif hakki kanunlarindan etkilenmemek igin
ne gibi onlemler aliyorsunuz? Ya da sizin yaptiginiz geviriyi internet ortaminda
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baskalarinin kullanmamasi igin ne tir énlemler aliyorsunuz? Merak etmeyin vereceginiz
yanitlar bende gizli kalacaktir. Bu konuda bana sonsuz giivenebilirsiniz.

Sondan baslayayim: Yaptigimiz manga gevirilerini internet ortaminda baskalarinin
kullanmamast igin higbir nlem almiyoruz; hattd baskalarini da bizim islerimizi kullanmaya
elimizden geldigince tesvik ediyoruz. Yeter ki bize bir selam gondermeyi ihmal etmesinler.
Taramasini benim yaptigim manganin yeni fasikiilini yayimladikga o fasikiiliin taramalarini
da paylastyoruz mesela.

Telif hakki kanunlarindan etkilenmemek igin de aldigimiz bir 6nlem yok sanirim. Tiirkcede
manga yayimi daha yeni basladi, heniiz mangalarin internet lzerinde Tirkce yayimlariyla
ilgilenen avukat falan da yoktur herhalde. Olsa ne yapariz, bilemiyorum. Higbir zaman
Tirkge yayimlanmayacak bir mangayr Tirkge bilen okurla bulusturdugum igin suglu
bulunursam (ki bulunurum) kendimi ancak temel etik ilkeler (izerinden mantikla
savunabilirim, yasalar oniinde ise bu savunma muteber olmaz.

Gelelim isin etik boyutuna. Miellifin ortaya koydugu eser dolayisiyla para kazanmasini
teminat altina almak elbette miihim. Etik olarak zaten bu hakk: inkdr edemeyiz; kaldi ki
islevsel olarak da bu olmazsa verilen eserlerin devami gelmez, bugiin severek okudugumuz
bu eserlerin yarin yenilerini bulamayiz. Sizin tabirinizden devam edersek “tara-geviri"
faaliyeti miiellifin kazanmasina engel midir peki? Hayir; bilakis, manganin diinya gapinda bu
kadar popiiler olmasi bu faaliyetler sayesindedir. Kendi tecriibemden ornekleyeyim:
Ingilizce “tara-geviri“ler olmasaydi benim mangadan haberim olmazdi, Tirkce “tara-
geviri"ler olmasaydi yegenlerimin haberi olmazdi. Oysa o “tara-geviri“ler sayesinde
mangadan haberdar olan yegenlerim, Oliim Defterinin Tiirkgesi ¢iktiginda hargliklarini
biriktirip aldilar; verdikleri paranin kiigiik de olsa bir baliimi yayimci sirket Shueisha'ya,
yazar Tsugumi Ooba'ya ve gizer Takeshi Obata'ya 6dendi. Ha, her okuyucu manga satin
altyor mu? Hayir. Ama birka¢ sene 6ncesine kadar Tiirkge yayimlanmis bir tek manga
yokken bir yayincinin bu ise baslamis olmasi, sonra baska yayincilarin da manga yayimina
girmis olmalari, bu yayincilarin iki lig mangayla kalmayip portfdylerini gesitlendirmekte
olmalari bu eserleri satin alan kayda deger bir kitlenin varhigini gésteriyor. Bu okuyucular
Internet iizerinden okuma imkdnina sahip olmadiklarindan degil, gogunlukla zaten okumus
olduklari bir eseri fiziksel olarak da ellerinde tutabilmek istediklerinden bu kitaplar: satin
aliyorlar. Okuyucularin gogu internet iizerinden okumakla yetinseler bile matbu mangalarin
ulasilabilir oldugunu bilen bir kisim okuyucu bunlari satin alacak ve netice itibariyle “tara-
geviri“nin olmadigi bir simiilasyona gore daha gok manga satilacaktir. Yani bizim yaptigimiz,
bir yerde manganin reklami gibi bir sey. Ustelik bu reklam igin yayincinin bir sey édemesi
de gerekmiyor. Hal boyleyken bundan telif haklari baglaminda sikdyetgi olmak (ki olanlar
var, yakin zamanda mangaupdates.com sitesi bdyle bir sikdyet aldi ve scanlator linklerini
kaldirmak durumunda kaldi) yasal zeminde her ne kadar temellendirilebilir olsa da etik
zemininde savunulmasi mimkin degil. Cok uzattim. Kafamzi sisirdiysem bagislayin.
Doktoranizda kolayliklar diliyorum.
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T.C.2

1) Kendini tanitir misin? (ad, soyad, yas, meslek, neler yapmaktan hoslanirsin, ne yersin, ne
igersin... Bu bilgilerin hepsini yanitlamak zorunda degilsin, istiyorsan kimligini
gizleyebilirsin

Safa Kiriktir 26 yasindayim 1 yil 6nce iiniversite'den mezun oldum. Su siralar ise editorlik
yapiyorum. Her otaku gibi bende anime ve manga okumay: seviyorum. Bunlarin disinda kalan
vaktimi Kore dizilerini izleyerek gegiriyorum.

2)Hangi ekipte ¢alistyorsun ve gorevin nedir?
Anime Manga TR ' de( AMT Fansub) Manga Edité6r olarak galisryorum.

3)Mangalara karsi olan bu ilgin ne zamandan beri var? Ya da sdyle de diyebilirim? Neden
manga? Diger gizgi-romanlardan farkl olarak seni manga okumaya iten nedir?
Mangalara ilgim 1 yildir var. Neden manga diye soracak olursan kurgu ve gizimler
diyebilirim. Cizgi-roman daki gizimler ve kurgu bana gore ¢ok basit ve yiizeysel geliyor.(
Tam olarak anlatmak istedigimi ifade edemedim. :)

4)Manga okuyorsun, bir de higbir karsilik beklemeksizin gevirilerini yapip, diger manga
fanlariyla bunlari paylastyorsun... Seni bu konuda, “geviri" yapma konusunda
ylireklendiren/motive eden unsurlar nelerdir? Ne kadar zamandir internet ortaminda
manga gevirisi yapiyorsun?

Bence hobi/ begendigim anime,manga,kitap,dizi v.b. diger kisilerle de paylasmak igin
harcadigim / harcadigimiz zaman paha bigilemez.Elbet begenmeyip verilen emegi gor ardi
edenler olacaktir ama bir kisi bile begenip " Tesekkiir Ederim” diyorsa bu benim / bizim
igin yeterlidir.Sizce de dyle degil mi ?

Bu konuda her zaman bir seyler yapma istegi igindeydim hatta Editérliik'ten 6nce gevirmen
olmay denedim olmadi.(Berbat bir geviriydi :( ). O ylizden manga Editérliigii konusunda
kendime hig glivenim yoktu. Sonra bu konuda su an birlikte ¢alistigim ¢evirmen arkadasim
beni destekledi birgok konuda da bana yardimci oldu. Manga Editérliigiine baslayali 1 ay
falan oluyor.

5)Kendi yasadigin geviri siirecinden bahseder misin? Calistigin ekip igerisinde sana diisen
gorevler nelerdir? Sadece geviri mi yaptyorsun? Orijinal mangalara nereden ulastyorsun?
Orijinal mangalarin faranmasi, konusma balonlarinin iginin bosaltiimasti vs..gibi teknik
meselerle de ilgileniyor musun?

Ben Editarliik kismiyla ilgileniyorum. Manga Raw'larini gevirmen bulup bana gonderiyor.
Manganin taramast, balon temizlemesi, arka plan temizleme, dizgi, geviri
yerlestirme hepsiyle ben ilgileniyorum.

6)Agirlikli olarak hangi dilden geviri yapiyorsun ve ne tiir mangalari gevirmeyi tercih
ediyorsun?

Japonca & Ingilizce dillerinden geviri yapiliyor ben de editlemesini yapryorum.
Genglik,Komedi,Okul,Dram,Romantizm
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7)Belirledigin geviri stratejilerin var mi? Mesela Japon kiiltiiriine 6zgii sozciikleri
gevirirken neye dikkate aliyorsun? Ya da ses efektlerini nasil geviriyorsun? Bunlari
agiklamak igin dipnotlar ekliyor musun? Ekip olarak belirlediginiz bir takim geviri kurallar
var mi?

Editlemek igin Manga Rawlarini geviriden birkag 6nce elime gegtiyse 1.cilt'in (9 veyalO
béliim ) temizleme,arka plan temizleme, sayfanin varsa kirpilacak kisimlari onlarin
diizenlemelerini yapiyorum. Bu sayede kendimi fazla yormadan ve kisa siirede ceviriyi
ekliyorum.

Olabildigince Tiirkge ye uygun sézciikleri segiyoruz bazilarini ise yle birakiyoruz( orn :

Kyaa) boylece okuyucunun dikkatini de dagitmamis oluyoruz. Ses efektlerini igin o efekt'e
uygun veya o efekt'in yazilisina en yakin font'u kullaniyorum. Dipnotlari genellikle Japonca
kiiltliriine uygun terimleri ve espirileri agiklamak amaciyla sayfaya ekliyorum.
Gerektiginde, sitemizdeki geviri danisma basligina basvuruyorum: Takildigim yeri 6ncesi ve
sonrasiyla tarif edip diger lyelerin 6nerilerini istiyorum. Her zaman miikemmel olmasa da
illa ki kabul edilebilir bir oneri geliyor.

Evet var oncelikli olarak kullanilacak fontlar: belirliyoruz, ondan sonra editlemeyi
yaptyorum ve son kontrol igin daha deneyimli olan gevirmen veya editérlere gonderiyoruz.
Son olarak ta yayinlama basliyoruz.

8)¢eviriler yayinlanmadan 6nce ekip igerisinde birbirinizin yaptigi geviriler lizerinde
konusuyor musunuz? Birbirinizin gevirilerini edit ediyor musunuz? Ekip igi iletisiminizi
hangi yollardan sagliyorsunuz?

Evet. Bazi geviriler konusma akisina uygun olmaya biliyor. Bu noktada uygun olanlar ciimle
konusunda konusuyoruz. Bir dnceki sorunuzda da sdyledigim gibi son kontrol igin deneyimli
editorlere ve gevirmenlere diizeltiyoruz. Benim galistigim ekipte site chat,skype,
birbirimiz uzun zamandir taniyorsak telefon ile iletisim kuruyoruz.

9)Forumlarinizda, okurlardan gelen yorumlari ne élglide degerlendiriyorsunuz?

Miimkiin mertebe dikkate aliyoruz. Sonugta onlarin begenerek okumasi / izlemesi igin bu
isi yapiyoruz.

glizel isler yapip neden kimliginizi neden gizliyorsunuz? Goniilli gevirmenler olarak neden
goriinir olmay! tercih etmiyorsunuz?

Benim igin gizleyip gizlememek 6nemli degil. Benim diisiinceme gore nickname vermek daha
iyi diger hobi igin yapilan islerde oldugu gibi burada da iyi niyetli( tehdit vari yorumlar
sarf edenler oluyor.) olmayan okuyucu ve izleyiciler mevcut. Nickname vermemizin diger
nedeniyse daha ilgi gekici ve karizmatik oluyor :)

11)Sizi sakin korkutmasin J biraz da etik konusuna deginmek istiyorum. Sizin bu konudaki
diisiinceleriniz benim igin ok onemli J Bildiginiz lizere, tiim diinyada web iizerinden manga
gevirileri yapiliyor. Hatta, siz de kesin biliyorsunuzdur, sizlere"scanlator” diyoruz J Bu
kavramdan yola gikarak ben de size “tara-gevirmen” diyorum J umarim hosunuza
gitmistir.. Konumuza geri donecek olursak, yaptiginiz isin etik boyutuyla ilgili ne
dislinliyorsunuz? Telif hakki kanunlarindan etkilenmemek igin ne gibi onlemler
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alryorsunuz? Ya da sizin yaptiginiz geviriyi internet ortaminda baskalarinin kullanmamasi
igin ne tir onlemler aliyorsunuz? Merak etmeyin vereceginiz yanitlar bende gizli
kalacaktir. Bu konuda bana sonsuz giivenebilirsiniz.

Olabildigince etige uygun hareket ediyoruz. Teklif kanunlarina gelince bildiginiz lizere
anime & manga kiiltiirid yok denecek kadar az bu nedenle istedigimiz anime & mangalara
ancak web (izerinden ulasabiliyoruz. Yapacagimiz manga & anime raw olarak veya fansub
sitelerinden izin alip temin ediyoruz. Bu geviriler iginde bayle oluyor.

Baskalarinin kullanmamasi konusuna gelince mangalarda bunu gnlemek miimkiin olmasa da
animeler'de geviriyi yaparken fansub sitemizi de ekliyoruz ve hardsub olarak video
ekliyourz. Tabi internete baktiginizda bunu gergekten yapan kag topluluk vardir??? Sizin
gevirinizi alip kendilerine aitmis gibi paylastyorlar. Resmen intihal !ll

Kullanicrya farkindalik kazandirmak bu sorunlari bir nebze ¢ézebilir. internet okurunun
mesela fan topluluklarindan talep etmesi gerekiyor. Yani soyle demek istiyorum, ben
internetten manganin gevirisini okurken ilk sayfada orjinal manganin hangisi oldugunu
gormek istiyorum. Boyle bir bilincin gelismesi onemli olan. Egtim, egitim, egitim... Tabi bir
de vicdan sahibi olmal.
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T.C.3

Kendini tanitir misin? (ad, soyad, yas, meslek, neler yapmaktan hoslanirsin, ne
yersin, ne igersin.. Bu bilgilerin hepsini yanitlamak zorunda degilsin, istiyorsan
kimligini gizleyebilirsin © )

Emre Can Kurugay. Universiteye hazirlaniyorum. Zamanimin biiyiik bir ¢cogunlugu
internette gegiyorum. Bildiginiz dijital ortam bagimlisiyim.

Hangi ekipte galisiyorsun ve gérevin nedir?
Kusanagi geviri grubunda editdr, scan ve arkadaslarima photoshop yardimidan bulunuyorum

Mangalara kars: olan bu ilgin ne zamandan beri var? Ya da séyle de diyebilirim?
Neden manga? Diger gizgi-romanlardan farkli olarak seni manga okumaya iten nedir?
Aslindan animelere karsi bir ilgim var ama bir zamandan sonra animelerin gogu ¢ok gocuksu
gelmeye basladi yasim biiyiidiikge ve o zamandan sonra anime izlemek yerine manga okuyup
gorsel solen yerine direk hikayeyi bilmek daha hosuma gitti.

Manga okuyorsun, bir de higbir karsilik beklemeksizin gevirilerini yapip, diger manga
fanlariyla bunlari paylasiyorsun... Seni bu konuda, “geviri” yapma konusunda
yireklendiren/motive eden unsurlar nelerdir? Ne kadar zamandir internet ortaminda
manga gevirisi yapiyorsun?

Ara verdigimiz zamani katmazsak 4 yildan beri manga geviri isindeyiz bos zamani gok olan
birisiydim gergi suan pek dyle sayilmaz ama bu eglenceli bir sey ve zevk aliyorum o
ylizdende manga edit isini yapiyorum tabii ki sadece sevdigim mangalarda.

Kendi yasadigin geviri siirecinden bahseder misin? Calistigin ekip icerisinde sana diisen
gorevler nelerdir? Sadece geviri mi yapiyorsun? Orijinal mangalara nereden
ulastyorsun? Orijinal mangalarin taranmasi, konusma balonlarinin iginin bosaltiimasi
vs..gibi teknik meselerle de ilgileniyor musun?

Bir scanner ve editor olarak benim gorevim. Ceviriden gok balonlari silmek mangadaki

bozukluklar: diizeltmek.

Agirlikl olarak hangi dilden geviri yaptyorsun ve tiir mangalari gevirmeyi tercih
ediyorsun?

Ingilizce.Shounen seinen vb. mangalari seviyor ve editliyorum tabii ki mecha olmadig
siirece.

Belirledigin geviri stratejilerin var mi? Mesela Japon kiiltiiriine 6zgl sézcikleri
gevirirken neye dikkate aliyorsun? Ya da ses efektlerini nasil geviriyorsun? Bunlari
agiklamak igin dipnotlar ekliyor musun? Ekip olarak belirlediginiz bir takim geviri
kurallari var mi?

Tabii ki var bu tiir ses efektleri ve Japonca 6zellikler vb. bu tiir seyleri 6zenle yapryorum.

Ceviriler yayinlanmadan énce ekip igerisinde birbirinizin yaptigi geviriler lizerinde

hangi yollardan sagliyorsunuz?
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Genel olarak pek yok ¢iinkii tfakimimizda ki gevirmen ve editorler gok yerinde ve iyi isler
gikaran kisiler o ylizden ufak tefek seyler olmadigi siirece kimse kimsenin isine karismaz
glinkii zaten herkes kendi isinin ne oldugunu bilir. Forum sayfasina gok temelde herkesin
isine yarayacak bazi kurallar koyduk."

Forumlarinizda, okurlardan gelen yorumlari ne dlgiide degerlendiriyorsunuz?

Her zaman okurum. Ama bazi sivri insanlar gikiyor ve “su olay1 begenmedim" "Editiniz su
bakimdan kati" “Ceviriniz su bakimdan koti” diyorlar. Bu arkadaslara "o zaman buyur
kendin gel de yap bakalim senin ki nasil olacak gorelim" diyesim geliyor ama internet
ortaminda olan ve tanimadiginiz bir adam sizi ne kadar rahatsiz edebilir ki. Olumlu
yorumlara da kotii yorumlara da her zaman agigiz ama yapici oldugu siirece.

6ordiigiim kadariyla, ekip tyeleri olarak her biriniz “nickname” kullaniyorsunuz. Bu
denli giizel isler yapip neden kimliginizi neden gizliyorsunuz? Goniillii gevirmenler
olarak neden gériiniir olmay: tercih etmiyorsunuz?

Nickname denilen sey bence insanin kendinin o sekilde bilinmesinin istenme seklidir o
ylizden sakladigim yok isteyen forumlarda " Jlesar e-mailini verde konusalim az" dediginde
yok olamaz falan gibi seyleri yapmayacagimdan dolayi pek sikinti gérmiiyorum o konuda.

Sizi sakin korkutmasin © biraz da etik konusuna deginmek istiyorum. Sizin bu
konudaki diisiinceleriniz benim igin gok 6nemli © Bildiginiz {izere, tim diinyada web
izerinden manga cevirileri yapiliyor. Hatta, siz de kesin biliyorsunuzdur,
sizlere”scanlator” diyoruz © Bu kavramdan yola ¢ikarak ben de size “tara-gevirmen”
diyorum © umarim hosunuza gitmistir.. Konumuza geri dénecek olursak, yaptiginiz isin
etik boyutuyla ilgili ne diistinlyorsunuz? Telif hakk: kanunlarindan etkilenmemek igin
ne gibi dnlemler aliyorsunuz? Ya da sizin yaptiginiz geviriyi internet ortaminda
baskalarinin kullanmamasi igin ne tiir onlemler aliyorsunuz? Merak etmeyin vereceginiz
yanitlar bende gizli kalacaktir. Bu konuda bana sonsuz giivenebilirsiniz.

Yabanci bir ilkelerde -Avrupa'da mesela- telif haklari nedeniyle ¢ogu manga sitesi
kapatildi. Ama bu llkede dis isleri bakaninin "Kusanagi sen manga geviremezsin
editliyemezsin" gibi bir sey demeyecegini bildigimden dolayi bu tarz seyleri kafama
takmiyorum eger o kadar istiyorlarsa bu tiir seylerin telif hakkina uygun olarak yapilmasini
saglasinlar. Bizim gibi geviren arkadaslar is imkani saglasinlar ki biz de temiz temiz
herkesden dnce gevirip editleyip verelim.
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T.C.4

- Adim Ercan, 25 yasindayim, Akdeniz Universitesi'nde 4. sinif 6grencisiyim. Ben basit
zevklere alismis biriyim, bu ylizden yapmaktan hoslandigim pek fazla sey yok. Cogunlukla
evden ¢ikmam, bilgisayarim olmadan nefes alamam. Yalniz basimayimdir. Tabii bu
soyledigimden asosyal ya da antisosyal anlami gikabilir, ancak dyle degilim.

- Kusanagi Ceviri'de gevirmenlik yaptyorum.

- 2002'de One Piece ile manga okumaya basladim. O zamandan beridir giderek sevgim
artti. Neden manga sorusunun cevabi benim igin gok basit. Cizgi roman kahramanlari ve
olaylari klisedir. Saf aksiyon iizerine kuruludur ve belli bir orantisi yoktur. Mesela Marvel
evreninde yer alan Living Tribunal karakteri, evrendeki en gliglii ikinci karakter olmasina
ragmen, ek bir seride Beyonder ve Molecule Man'e yenilebiliyor. Bu iki karakteri daha
sonra daha gligsiiz biri yeniyor. Bdyle sagmaliklar cok. Manganin ise kendi ¢izgisinde
ilerleyen olaylar: var.

- ik baslarda metin gevirisi yapiyordum. Manga gevirmeni olmayi hig disiinmiyordum. O
sirada Korsanfan isimli One Piece forumunda One Piece'in 0-500 arasindaki béliimleri
gevirme projesi baslatildi. Beni de davet ettiler. Ilk o zaman manga gevirmeye basladim. Bu
4 yil 6nceydi. 1yil sonra V-Team isimli grubu kurdum. 3 yil orada gevirmenlige devam
ettim, sonra grup lyelerinden biriyle bir tartisma yasadik, ben de grubu ona birakip
Kusanagi'ye gegtim. Mangalari ingilizce okurken, "Neden bunu gevirmeyeyim ki? Hem
baskalar: da sayemde okur, hem de sevdigim serileri farkli insanlarla tartisabilirim." diye
disiindiim.

- Ben gevirdigim serinin ilerideki bolimlerini asla okumam. Yayinladigimiz geviriden 1-2 cilt
onde giderim. Eger okursam, gevirmek zor geliyor. Zira ikinci kez listiinden gegmis
oluyorum. O yiizden agir ve kararli sekilde ilerlerim. Diizenleme islerinden hi¢ anlamam,
ben sadece geviri yaparim ve teslim ederim.

- Japonca isimleri oldugu gibi yaziyorum. Bazi geviri gruplari Kakashi ya da Orochimaru
gibi isimleri, Kakasi, Orogimaru sekilde yaziyor, ben bunu itici buluyorum. Ses efektlerini
elimden geldiginde gozden kagirmamaya galistyorum, sesler anlasilir olduguda manga insani
daha ¢ok igine aliyor. Saldiri isimleri ingilizce ise Tiirkge'ye geviriyorum, bazen de oldugu
gibi birakip altina not olarak yaziyorum. O kisim genelde editoriin inisiyatifine kaliyor.
Ekip olarak belirli kurallarimiz yok, ancak hepimizin onceligi kalite.

- Skype lizeriden konusuyorum. Editorler kendi aralarinda sikga paslasir, ancak ben geviri
konusunda katryimdir. Kendi isimi baskasina yaptirmamayi tercih ederim. Ekip olarak

birbirimizde glivendigimiz igin, genelde yeni seri segimlerinde birbirimize danisiriz.

- Forumlardaki elestirilere agigiz. Ancak benden kaynakli bazi olaylar oluyor, bir nevi
camur atma isine doniisiiyor. Mesela adam ¢ikip "Ubel Blatt'i baska yerden de okumustum,
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sizin geviriniz vasat bile degil" diyor, Halbuki Ubel Blatt'i bizden énce higbir grup
gevirmedi. Bu gibi insanlar yiiziinden, yapici elestirilere bile "acaba" goziiyle bakmaya
basladik. Olayin benden kaynakli yonii ise, manga geviri olayinda diismanimin gok olmasi.

- Diger arkadaslarimin neden bayle bir tercih yaptiklarini bilmiyorum. Ancak ben 25
yasinda bir insanim. 16-17 yasindaki gocuklar benimle saygizca konusuyor, bu da hosuma
gitmiyor. Smoker olarak kalmanin bana bir zarar: olmuyor genelde. Bir de beni sevmeyen
insan gok oldugundan, sosyal mecralarda taciz edilme gibi bir ihtimalim var.

- Elimizden gelse telif haklarini 6deyip, dyle gevirirdik. Ancak ne yazik ki boyle bir
imkanimiz yok. Bu konuyla ilgili hukuksal bir diizenleme yok kil O yiizden biraz "mecburi"
olarak korsan yapiyoruz bu isi. Mesela ben Lone Wolf and Cub isimli seriyi gevirecektim,
ancak Marmara ¢izgi'nin Tiirkge basilmis olarak yayinlayacagini 6grenince vazgegtim.
stesem internet lizerinden gevirip satislari etkileyebilirdim., ama béyle seylere ihtiyag
duymam, hem de ayip denen bir sey var. Cevirilerimizi paylasmama gibi bir kaprisimiz
yok.Tek istedigimiz paylasilirken grubumuzun ve bizlerin isimlerini yazdigi sayfanin
¢tkarilmamasi.

Bu konuda size yardima hazirim. istediginiz zaman e-mail atabilirsi
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T.C.5

- Kendini tanitir misin? (ad, soyad, yas, meslek, neler yapmaktan hoslanirsin,
ne yersin, ne igersin.. Bu bilgilerin hepsini yanitlamak zorunda degilsin, istiyorsan
kimligini gizleyebilirsin [ )

- IMC, Kotonaru Grubu'nun eski lideri. 23 yasindayim, mihendislik 6grencisiyim.
6rubu kurmadan 6nce bos vakitlerimde anime-manga izler/okurdum. Onun disinda
bilgisayarla oldum olasi merakliydim. Disarida yiiriiyiisler yapmak da bos vakitlerimde
yaptigim bir aktivitedir. 6rubu kurduktan sonra is yiki nedeniyle, bir de siirekli
bununla i¢ ige olmaktan 6tiiri bir siire sonra ilgim azaldi ve tamamen biraktim anime
manga okuma/izlemeyi. $Simdi sadece geviri yapiyorum.

- Hangi ekipte galistyorsun ve gérevin nedir?

- Kotonaru Ceviri 6rubu’'nun kurucusu ve eski ekip lideriydim. 2013 yilinin
haziran ayinda bu gérevi grup arkadaslarima biraktim ve su anda yalnizca manga
Gevirisi yapiyorum.

- Mangalara karsi olan bu ilgin ne zamandan beri var? Ya da séyle de
diyebilirim? Neden manga? Diger ¢izgi-romanlardan farkl olarak seni manga okumaya
iten nedir?

- Uzun zamandir var. Zaten yillar énce Show TV olsun, Atv olsun, TRT1 olsun,
gesitli animeler gostererek o ilgiyi uyandirdi. Yillar sonra Neon Genesis Evangelion'u
izledim ve mangasini okudum. Ondan bu yana ilgimi gekiyor.

- Kolay ulasilabilirligi olsa gerek. Hem seriler tek bir ¢ati altinda, Amerikan
Gizgi romanlari gibi sik sik reboot ve remake olmuyorlar, hem de internette gok daha
kolay bulunabiliyorlar.

- Manga okuyorsun, bir de higbir karsilik beklemeksizin gevirilerini yapip, diger
manga fanlariyla bunlari paylasiyorsun.. Seni bu konuda, “geviri” yapma konusunda
ylreklendiren/motive eden unsurlar nelerdir? Ne kadar zamandir internet ortaminda
manga gevirisi yapiyorsun?

- Yaklasik 3 sene oluyor. Tek bir sebebim var. O da “underrated” tabir edilen,
yani gesitli sebeplerle gerektigi ilgiyi géremeyen serileri ortaya gikartmakti.
Tiirkiye'deki manga okuyucusunun segenekleri gok degil, bir Ingilizce bilen okuyucuya
gore. Yillarca yapilan geviriler daha gok aksiyon-déviis serilerine ydnelikti, ayrica bu
serileri okumak ve sindirmek de daha kolay. Bu nedenle bence bir kisir dongii olustu.
Naruto-The Breaker tarzi gizgi romanlar isteyen okuyucu, bu tarzi gevirenlere ilgi
gosteriyor, digerleri ise kendi niche kitlelerini olusturuyordu. Franken Fran ve I am a
Hero serilerinin ancak animesi gikar ve ilgi toplarsa gevirisi yapilacagini
disiindiigiimden bu tarz serilere el atmak istedim. Sonug olarak maksat takipgi
kitlenin zevklerini gesitlendirmek. Hep Naruto-Bleach-One Piece demeyen bir manga
okuyucusu olusturmak. Bu hedefime aykiri diisen olaylar yasadim, mesela diger bir
ekip arkadasimin (Bones) sectigi iki webcomic gok ilgi topladi (Girls of the Wild's-The
God of High School). Bu seriler de aslinda o 'niche' kisma giriyor. Bizim yaptigimiz
sirada yapilan webcomicler gok azdi. Yalmz konusu ¢ok daha rahat hazimedilen tiirden
oldugundan ilgi topladi.

- Soyle toparlarsam, amacimda bir miktar igin de olsa basarili oldugumu
disliniiyorum. Artik bizim okuyucumuz olarak zevkleri gelisenler, yeni nesillerin
zevklerini gelistirecek hareketlerde bulunacaklarina inaniyorum. Grup arkadaslarim da
Kotonaru'nun underrated serilerin evi olma 6zelligini devam ettirecekler.
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- Kendi yasadigin geviri siirecinden bahseder misin? Caligtigin ekip igerisinde
sana diisen gérevler nelerdir? Sadece ceviri mi yapiyorsun? Orijinal mangalara
nereden ulastyorsun? Orijinal mangalarin taranmasi, konusma balonlarinin iginin
bosaltilmasi vs..gibi teknik meselerle de ilgileniyor musun?

- Ceviri yapacagim serinin béliimiini bilgisayara indirip, dniime agarim. Ardindan
o sayfay! ekranin bir kenarina, txt dosyasini da sayfanin diger kenarina koyarim.
Sonra da geviriye baslarim.

- Liderligi birakmadan evvel ekip arkadaslarimin yaptigi béliimler bende
toplanirdi. BunlarI ardindan geviri-edit kontroliinden gegirir, jpg ya da png formati
halinde gikartir, sonra bunlari rar halinde paketlerdim. O hafta verilecek tiim
béliimler bu islemden gegirdikten sonra onlari kullandigimiz dosya paylasim sitesine
yiikler, sonra da giincel yazisi yazarak giincellemeyi yapardim, yani okuyucularla
paylasirdim.

- Simdi sadece geviri yapiyorum, gerektigi zamanlarda da yardimci oluyorum
grup iginde diger islere.

- Tarama yapma genel olarak Tirk manga geviri sitelerinde nadir gérilen bir
durumdur. Cogunlukla istenen serinin taramalari zaten yabanci gruplarca yapilmistir.

- Agirhikl olarak hangi dilden geviri yapiyorsun ve tiir mangalari gevirmeyi tercih
ediyorsun?

- Ingilizce iizerinden geviri yapiyorum. Segtigim mangalar genel olarak seinen
(18-30 yas arasi erkek) kitleye hitap eden tiirler oluyor. I am a Hero, Franken Fran
gibi. ..

- Belirledigin geviri stratejilerin var mi? Mesela Japon kiiltiriine 6zgii sozcikleri
gevirirken neye dikkate aliyorsun? Ya da ses efektlerini nasil geviriyorsun? Bunlari
agiklamak igin dipnotlar ekliyor musun? Ekip olarak belirlediginiz bir takim geviri
kurallari var mi?

- Manganin konusuna, gegtigi zamana gére degisiyor. Mesela tamamen bat
kiiltirini hatirlatan isimler-ortamlarda gegiyorsa, -kun, -san eklemek yanls geliyor
bana. Ayni sekilde Japonya'da gegiyorsa bir sekilde, bu sefer de bunlari ¢ikartmak
yanhs geliyor.

- Genel olarak ses efektlerini dilimize en uygun ses efekti olacak sekilde
geviriyoruz. Eger uymuyorsa, oray! bu sefer tamamen siliyoruz. Mesela SFX:
Dalgalanan elbisenin sesi gibisinden sfxler oluyor. Buna ya hisirti diyoruz, ya da
direkt siliyoruz.

- Ceviri kurallarimiz sade ve net. Her gevirmen kendine ait bir tarza sahip
olabilir ama Tiirkge'ye gramer ve imla olarak hakim olmali, Ingilizce geviriyi yaparken
de en az hatalarda bulunmali. Tabii, gézden kagan hatalarimiz da oluyor. Tabi bi de
yardimlastigimiz forum sayfamiz var.

- Ceviriler yayinlanmadan énce ekip igerisinde birbirinizin yaptigi geviriler
izerinde konusuyor musunuz? Birbirinizin gevirilerini edit ediyor musunuz? Ekip igi

- Cevirisinde gok hata bulunan arkadaslar kontrolden sonra uyarilir, eger
diizeltemezse de arkadas geviri yapamaz bundan sonra. Ekip igi iletisim Skype yoluyla
ve e-postalarla saglaniyor. Skype'den 6nce MSN kullaniyorduk ama Microsoft sag
olsun, &ldiirmeyi segti MSN'i ©

- Forumlarinizda, okurlardan gelen yorumlari ne &lgiide degerlendiriyorsunuz?

- Tesekkir ya da iyi dileklerini sunanlara biz de tesekkiir ediyoruz, etmesek de
glilimseme ile karsiliyoruz. "Su ne zaman gelecek, bu neden yok” tarz: sorular
soranlara bir degerlendirme kistasimiz var. Mesela sordugu seri bir hafta dnce
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gelmigse ve kadrosunda eksik yoksa (ana sayfamizda hangi seride ne eksik var
goriilebiliyor) bu soruyu direkt siliyoruz, cevaplamiyoruz.

- Eger sordugu soru uzun zamandir gelmemis bir seri ile ilgili ise, ona durumu
acikliyoruz. Ingilizce gevirisi kalmamis olabiliyor, cevirmen ya da editérii mesgul
olabiliyor vb. Birgok sebep var yani.

- Genel olarak okuyucu bir seri segip, ona yiiklenmeyi gok seviyor. Girls of the
Wilds serisi ilk serimizdi bu tarz. Bir hafta gelmedi mi, "Nerede gotw?”, "60OTW
gelmedi ama yine de tesekkiirler.” tarzi yorumlar diisiiyordu. Bu daha sonra kesildi,
yerine The God of High School'a birakti. Bu sefer bu tarz yorumlar o seri

- igin geliyordu. Bu anketi doldurdugum siralarda da Shingeki no Kyoujin ayni
durumda. Birinin kesilip, digerinin baglamasi bana bu tarz takintilanan kisilerin ayni
oldugunu disiindirdyor ama kim bilir?

- Gordiigiim kadariyla, ekip lyeleri olarak her biriniz "nickname” kullaniyorsunuz.
Bu denli giizel isler yapip neden kimliginizi neden gizliyorsunuz? Goniilli ¢evirmenler
olarak neden gériiniir olmay: tercih etmiyorsunuz?

Creditse vs. isim soyad yazmak sahsen garibime gidiyor. Bizim jenerasyonda forumlar gok

revagtaydi ve herkesin bir "nickname"i vardi. Aliskanlik olacak ki hala kullaniyoruz.

- Sizi sakin korkutmasin [l biraz da etik konusuna deginmek istiyorum. Sizin bu
konudaki distinceleriniz benim igin gok 6nemli [ Bildiginiz Gzere, tim diinyada web
Gzerinden manga cevirileri yapiliyor. Hatta, siz de kesin biliyorsunuzdur,
sizlere”scanlator” diyoruz [ Bu kavramdan yola gikarak ben de size “tara-gevirmen”
diyorum 0 umarim hosunuza gitmistir.. Konumuza geri donecek olursak, yaptiginiz isin
etik boyutuyla ilgili ne distiniiyorsunuz? Telif hakki kanunlarindan etkilenmemek igin
ne gibi dnlemler aliyorsunuz? Ya da sizin yaptiginiz geviriyi internet ortaminda
baskalarinin kullanmamasi igin ne tiir nlemler aliyorsunuz? Merak etmeyin vereceginiz
yanitlar bende gizli kalacaktir. Bu konuda bana sonsuz giivenebilirsiniz.

- Giizel bir konuya deginmissiniz. Bu is yurtdisinda gri bdlgede kaliyor ama
Tirkiye'de tamamen serbest. Yani, Tiirkiye'de arkasini arayacak kisiler yok ya da
gok az. Bir emsali de olmadigindan, kimsenin bir korkusu yok. Isteyen istedigi geviriyi
yapiyor.

- Yalniz Tirkiye'deki manga basan yerlerin de cadi avina gikmamalar: igin iyi bir
sebebi var bence. Bizler olmayan bir kitle olusturuyoruz. Bu yurtdisinda da gegerli.
Yani, internette okumayan adam, o serinin takipgisi olmuyor, kitapgida o mangayi
goriince de almiyor. Ben béyle disiiniiyorum, yani su anda Tirkiye'de manga basan
yerlerin manga gevirisi yapanlara ihtiyaci var, en azindan kendi ayaklari tizerinde
durabilecek hale gelene kadar. Ondan sonra cadi avina gikabilirler ama ondan dnce
gikacaklarimt sanmiyorum. Ben onlari da hakli gériiyorum. Kimse emek verdigi bir seyin
karsiliksiz kalmasini istemez.

- Bizim grubun bu konuda herhangi bir sikintisi yok. yurtdisinda lisansli seriler bize
yasal olarak dokunamiyorlar, yurtiginde lisansl bir serimiz de yok. Yalniz yapilan ya da
yaptlmis bir seri yurtiginde lisanslanirsa, onu birakir ve tamamen siteden kaldiririz.

- Olaya Japonya'da bulunan mangaka'nin géziinden bakacak olursa, o kisinin
sinirlenmesi dogal. Onun ve onun gibi bir siiri kisinin emek verdigi bir trinii alip, belli
islemlerden gegirdikten sonra bedava bir sekilde internete saliyoruz. Yalniz sunu da
unutmamanin faydasi var. Biz ve bizler gibi fan gevirisi yapanlar olmasa, bu igerige
ulasamayacak, dolayisiyla da ilgi géstermeyecek-fani olmayacak gok kisi var. Bizim
yaptigimizi tatmin edici bir sekilde resmi olarak yapilabildigi an gelirse ancak fan gevirileri
biter. Yoksa yeni igerik ¢iktikga, bu geviri gruplar: bunlari cevirmeye devam edecektir.
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- Genel olarak her ne kadar internet birinin bir seyi gok rahat bir sekilde
kopyalamasina olanak saglasa da, manga ortaminda yazisiz bazi kurallar var. Tabi bu
kurallar: bilen kag kisi var! Dislinmeden kullaniyoruz igerikleri...Bir baskasinin yaptigini
kendin yapmissin gibi lanse etmeyi kinamak da bunlardan birisi. Bunu yapan gruplar yaptig
anlasildigi anda prestij ve takipgi kaybederler. Yalniz bize de soranlara dedigimiz gibi,
boliimler igine koydugumuz “credits” denen sayfalar kaldirilmadig: siirece bu béliimleri
paylasabilirsiniz. Hatta satmadiginiz siirece yazicidan gikartip, okuyabilir, matbaa'da
basada bilirsiniz. Satmamak buradaki altin kural. Tiim yapilanlar bedava oldugu siirece ve
credits sayfasi oldugu siirece kabuldiir. Kisilerden internet iizerinden para karsiligi bunu
paylasmak ise katiyen kabul etmedigimiz bir seydir.

- Diger manga gruplarinin sik¢a basvurdugu ama benim tasvip etmedigim bir 6nlem,
tiim sayfalara site amblemi basilmasi. Bu hem manganin zaten taramada-Photoshop'dan
gegmeden gelen orjinalitesini kaybetmesine katki sagliyor, hem de goriintii kirliligi
yaratiyor. Bir de boyle oldugunda mangaya sahiplik hissi veriyor ki bizler sadece elgiyiz, o
nedenle kendi damgamizi basmamiz yanlis olur.

Hig sorun degil, benim igin bir zevkti
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T.C.6

- Kendini tanitir misin? (ad, soyad, yas, meslek, neler yapmaktan hoslanirsin,
ne yersin, ne igersin.. Bu bilgilerin hepsini yanitlamak zorunda degilsin, istiyorsan
kimligini gizleyebilirsin © )
+ Ismim Akin, 21 yasindayim, mithendislik 6grencisiyim. Derslerden sorumlu oldugum
donemlerde agik hava aktivitelerine katilmak ( Son iki yildir dagcilik ve karate
ilgileniyorum), bos vakitlerimde ise bilgisayar basina ¢oreklenmek gibi ters bir huyum
var. Ekibe katilmadan once anime ve mangalarla daha hasir nesirdim, simdi grup isleri
yliziinden daha az vakit ayiriyorum.

- Hangi ekipte galisiyorsun ve gérevin nedir?

+ Kotonaru grubunda Noi takma adiyla gevirmenlik yapmaktayim.

- Mangalara kars: olan bu ilgin ne zamandan beri var? Ya da séyle de
diyebilirim? Neden manga? Diger ¢izgi-romanlardan farkli olarak seni manga
okumaya iten nedir?

+ Benim igin gok da fark yok aslinda. ok hosuma gitsin Amerikan gizgi romanlarini

da geviririm. Ama mangalar ¢ok daha duygu yikli geliyorlar bana, karakterlerle daha

rahat bag kuruluyor. Manga okumaya 3 biiyiikleri takip ederek basladim. Eger

Ingilizceniz ve bos vaktiniz varsa okuya okuya diger harika mangalara da ulasiyorsunuz

zaten.

- Manga okuyorsun, bir de higbir karsilik beklemeksizin gevirilerini yapip, diger
manga fanlariyla bunlari paylasiyorsun... Seni bu konuda, “geviri” yapma
konusunda yiireklendiren/motive eden unsurlar nelerdir? Ne kadar zamandir
internet ortaminda manga gevirisi yapiyorsun?

+ Cok hosuma giden bir serileri Tiirkceye kazandirmak. Tek amacim buydu baslarken.

Hala da dyle. Bu serileri sizin sayenizde kesfeden ve begendigini belirten bir mesaj
goriince sahsen ben gok mutlu oluyorum. Okuyucunun tepkisinin 6nemli bir motive
unsuru oldugunu sdylemem yanlis olmaz. Yaklasik 1,5 senedir yapmaktayim geviri.

- Kendi yasadigin geviri siirecinden bahseder misin? Calistigin ekip igerisinde
sana diisen gérevler nelerdir? Sadece geviri mi yapiyorsun? Orijinal mangalara
nereden ulasiyorsun? Orijinal mangalarin taranmasi, konusma balonlarinin iginin
bosaltiimasi vs..gibi teknik meselerle de ilgileniyor musun?

+ Cesitli sitelerden mangay! temin eder; ekranin bir yarisina mangay!, diger yarisina

.txt dosyasini agar geviriye baslarim. Ayrica verilecek olan béliimlerin geviri
kontroliini yaparim. Hatalar varsa diizeltir, arkadaslara da giizelce agiklamaya
galisirim ki iyice ogrensinler, tekrar ayni hataya diismesinler. Mangalari internetten
indiriyoruz genelde. Tarama, temizleme gibi teknik islerle editor arkadaslar ilgileniyor.

- Agirlikh olarak hangi dilden geviri yaptyorsun ve tiir mangalari gevirmeyi
tercih ediyorsun?
+ Ingilizceden yapryorum gevirileri. Tiir olarak neyi seversem, ama genellikle aksiyon,

komedi, seinen diyebiliriz.

- Belirledigin geviri stratejilerin var mi? Mesela Japon kiiltiiriine 6zgl sézcikleri
gevirirken neye dikkate aliyorsun? Ya da ses efektlerini nasil geviriyorsun?
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Bunlari agiklamak igin dipnotlar ekliyor musun? Ekip olarak belirlediginiz bir
takim geviri kurallari var mi?
+ Ingilizcesinde agiklanmamis bile olsa ben bir dipnotla illa ki agiklamaya ¢alistyorum
Japon kiiltiiriine 6zgli s6zciikleri. Bunlar genelde yiyecek isimleri oluyor, veya mitolojik
terimler. Ses efektlerini de genellikle gcevirmeye galisiyorum, fakat gok ters durumlar
oluyor. Kaplumbaga sesi moo gibi. Onlari ya o sekilde birakiyoruz, veya komple
siliyoruz. Okuyucunun hayalgiiciine kalsin orasi da.

- Ceviriler yayinlanmadan énce ekip igerisinde birbirinizin yaptigi geviriler
izerinde konusuyor musunuz? Birbirinizin gevirilerini edit ediyor musunuz? Ekip

+ [letisimi buradan, skype iizerinden hallediyoruz. Tabiki grupta gevrilen her
seriyi her ekip liyemizde okuyor.

- Forumlarinizda, okurlardan gelen yorumlar: ne &lgiide degerlendiriyorsunuz?
+ Her tir yorum geliyor. Olumlu, tesekkiir eden yorumlar bizi mutlu ediyor. "Su ne

zaman gelir, bu yok mu, vs” gibi yorumdan ziyade talepte bulunan sorular ise beni ¢cok
sinir ediyor sahsen. lyi kot etkileniyoruz yani. Bir de hep 6vgii olmaz tabii, arada
elestiri yorumlar: geliyor. Onlar favorim. Bir isle ugrastyorsam siirekli kendimi
gelistirmem gerektigini distinirdm. Elestiriler de bunda en onemli faktor.

- Gordigim kadariyla, ekip lyeleri olarak her biriniz “nickname”
kullantyorsunuz. Bu denli giizel isler yapip neden kimliginizi neden
gizliyorsunuz? Goniillii gevirmenler olarak neden gériiniir olmay: tercih
etmiyorsunuz?

+ Cevirilerimle taninma gibi bir kaygim yok, yakin ¢cevrem biliyor zaten bu isle
ugrastigimi. Ayrica nickname kullanmak bu yaptigimiz isin dogasinda var sanirim,
simdi Akin, Murak, Burak isimleriyle yapsak bu isi o kadar hos durmaz sanki. ok da
kafa patlatmadim bu durumun iistiine agikgas.

- Sizi sakin korkutmasin © biraz da etik konusuna deginmek istiyorum. Sizin bu
konudaki diisiinceleriniz benim igin gok dnemli © Bildiginiz Gzere, tim diinyada
web (izerinden manga cevirileri yapiliyor. Hatta, siz de kesin biliyorsunuzdur,
sizlere"scanlator” diyoruz © Bu kavramdan yola gikarak ben de size “tara-
gevirmen” diyorum © umarim hosunuza gitmistir.. Konumuza geri donecek
olursak, yaptiginiz isin etik boyutuyla ilgili ne diigiiniyorsunuz? Telif hakki
kanunlarindan etkilenmemek igin ne gibi énlemler aliyorsunuz? Ya da sizin
yaptiginiz geviriyi internet ortaminda baskalarinin kullanmamasi igin ne tir
onlemler aliyorsunuz? Merak etmeyin vereceginiz yanitlar bende gizli
kalacaktir. Bu konuda bana sonsuz gtivenebilirsiniz.

+ Etik agidan suglu gormiiyorum kendimi. Cevirdigimiz mangalara Tiirkce olarak

ulasma imkani zaten yok okuyucularin. Bu yiizden yasal bir engele de tabi degiliz.
Webtoonlar internet lizerinden yayinlaniyorlar zaten. Baskalarinin ise kullanmasinda
bir sakinca gormiiyoruz. Bizim "credits” dedigimiz emegi gegenler sayfasini
¢ikarmadiklar: ve kullanirken herhangi bir kar elde etmedikleri siirece tabii ki.

Simdilik sorularim bu kadar. Arada sizleri rahatsiz edersem bana kizmayin litfen.
Uzun soluklu bir doktora tezi yaziyorum. Bana yardim ederseniz gok sevinirim.
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+  Gok ge¢ kalmadik umarim. Bu arada merak etmeden duramadim, bu konudan
gegerli bir doktora tezi ¢ikar mi sahiden? © Kirk yil diisiinsem aklima gelmezdi vallahi.
Umarim basariyla tamamlarsiniz tezinizi, basarilar.
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T.C.7

- Kendini tanitir misin? (ad, soyad, yas, meslek, neler yapmaktan hoslanirsin,
ne yersin, ne igersin.. Bu bilgilerin hepsini yanitlamak zorunda degilsin,
istiyorsan kimligini gizleyebilirsin © )

+ Merhabalar. Bendeniz Oguz Arslan. 22 yasindayim. Agik égretim isletme
ogrencisiyim ve bos zamanlarimda Ziraat bankasinda galistyorum. Evet
garip gelebilir kafama estigi zaman Ziraat bankasinda ise baslayip geri
birakabiliyorum. Glizel istir. Asosyal olarak bilgisayarda oyun oynamaktan
miizik dinlemekten film ve dizi izlemekten ve ¢izgi roman okumaktan
hoslanirim. Bunlar disinda arkadaslarimla sohbet etmeyi de gok severim.
Sosyal olarak ise spor yapmay: severim, giizel bir ugras oluyor. Kitap
okumayi da severim aslinda ama 1 yili askin siiredir kitaplara
yaklasamryorum.

- Hangi ekipte galisiyorsun ve gérevin nedir?

+ Tortuga Ceviri Grubunda gorev almaktayim. Grubun kurucusu ve daimi
editor iyesiyim. Manga diizenleme isleriyle grubun genel isleyisiyle
ilgileniyorum.

- Mangalara karsi olan bu ilgin ne zamandan beri var? Ya da séyle de
diyebilirim? Neden manga? Diger gizgi-romanlardan farkli olarak seni manga
okumaya iten nedir?

+ 2008 yilindan beridir bu isin igerisindeyim. Manga okumay! seviyorum

giinkii gok farkli bir ruhu var manga serilerinin. Bana gére gizgi
romanlardan ayiran etken budur. Bir serinin yasayan bir ruhu olduguna
inaniyorum yeri geldiginde giildiriyor yeri geldiginde aglatiyor. iste bu
ylizden manga!

- Manga okuyorsun, bir de higbir karsilik beklemeksizin gevirilerini yapip, diger
manga fanlariyla bunlari paylasiyorsun... Seni bu konuda, “geviri” yapma
konusunda yiireklendiren/motive eden unsurlar nelerdir? Ne kadar zamandir
internet ortaminda manga gevirisi yapiyorsun?

+ Yardimsever bir insanimdir. Ve gérev adamiyimdir. Bu yiizden

insanlarinda faydalanmasini okumasini istedim ve bu ise 2009 yilinin
baslarinda One Piece ile basladim. Iyi ki de birakmadan bugiine kadar
gelmisim. Binlerce béliim diizenledim ve onlarca farkh seriye katkim oldu
hala da olmaya devam ediyor. Asil amag tabii ki Tiirkceye kazandirmak ve
bu kiiltiiri yaymak. Gergi su siralar fazla yayilmis dur demek lazim.

- Kendi yasadigin geviri siirecinden bahseder misin? Calistigin ekip igerisinde
sana diisen gérevler nelerdir? Sadece geviri mi yapiyorsun? Orijinal mangalara
nereden ulasiyorsun? Orijinal mangalarin taranmasi, konusma balonlarinin iginin
bosaltiimasi vs..gibi teknik meselelerle de ilgileniyor musun?

+ Ekipte gérevim diizenleme ve grubun genel isleyisi lizerinedir. Orijinal

mangalara pek ulasamiyoruz. Ancak birgok dilde manga taramalar:
mevcuttur. En ¢ok kullandigim taramalar ise Cin ve Rus taramalaridir.
Ciinkii gergekten kaliteli is yapiyor bu iki ilke insani.
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Agirlikh olarak hangi dilden geviri yapiyorsun ve tiir mangalari gevirmeyi
tercih ediyorsun?
+ Bizde hemen herkes gibi Ingilizceden Tiirkceye kazandiriyoruz

serilerimizi. Diger dillerde gevirmen bulmak ¢ok zor. Yeri geldi Rusgadan
yeri geldi Cinceden yeri geldi Japoncadan geviri yaptigimizda oldu tabii ki.
Manga tiirii olarak genellikle Seinen iizerine yogunlastik. Ancak Shounen ve
diger tiirlerde de mangalarla ugrasimizda var elbette.

Belirledigin geviri stratejilerin var mi? Mesela Japon kiiltiiriine 6zgii sozcikleri
gevirirken neye dikkate aliyorsun? Ya da ses efektlerini nasil geviriyorsun?
Bunlari agiklamak igin dipnotlar ekliyor musun? Ekip olarak belirlediginiz bir
takim geviri kurallari var mi?

+ Ekip olarak belirledigimiz bir tfakim geviri kural elbette var. Onlarda

genelde 6zel isimler yer isimleri karakter isimleri oluyor. Ses efektlerini
ise not olarak yazmaya 6zen gosteriyoruz genellikle.

Geviriler yayinlanmadan énce ekip igerisinde birbirinizin yaptigi geviriler
zerinde konusuyor musunuz? Birbirinizin gevirilerini edit ediyor musunuz? Ekip

+ Ekip igi iletisim Skype grubundan saglaniyor. evirmenler kendi aralarinda
beyin firtinas: yapiyorlar elbette daha iyi sonuca ulasmak igin.

Forumlarinizda, okurlardan gelen yorumlar: ne Glgiide degerlendiriyorsunuz?

Gordigim kadariyla, ekip Gyeleri olarak her biriniz “"nickname”
kullantyorsunuz. Bu denli giizel isler yapip neden kimliginizi neden
gizliyorsunuz? Goniillii gevirmenler olarak neden goriiniir olmay: tercih
etmiyorsunuz?

Kesinlikle kimligimi gizlemiyorum. Her an ulasilabilirim. Yaptigim isin

arkasindayim. Giindelik hayatimin bir pargasi dijital ortamda

olusturdugum kimligim.
Sizi sakin korkutmasin © biraz da etik konusuna deginmek istiyorum. Sizin bu
konudaki diisiinceleriniz benim igin gok 6nemli © Bildiginiz iizere, tim diinyada
web (izerinden manga cevirileri yapiliyor. Hatta, siz de kesin biliyorsunuzdur,
sizlere “scanlator” diyoruz © Bu kavramdan yola ¢ikarak ben de size “tara-
gevirmen” diyorum © umarim hosunuza gitmistir.. Konumuza geri donecek
olursak, yaptiginiz isin etik boyutuyla ilgili ne diigiiniyorsunuz? Telif hakki
kanunlarindan etkilenmemek igin ne gibi énlemler aliyorsunuz? Ya da sizin
yaptiginiz geviriyi internet ortaminda baskalarinin kullanmamasi igin ne tir
onlemler aliyorsunuz? Merak etmeyin vereceginiz yanitlar bende gizli
kalacaktir. Bu konuda bana sonsuz giivenebilirsiniz.

+ Oncelikle kanunlara deginmek istiyorum. Bizler sanal gruplar oldugu igin

pek kanunlarla isimiz olmuyor ve bu kanunlar bizleri korkutmuyor. Sonugta
fan sayfalariyiz ve goniillii olusumlariz. Asil amag llkeye bu kiiltirdi
astlamak ve sevdirmek. Boyle olunca devlet veya yayin evlerinin dikkatini
gekecektir. Ki son zamanlarda gekti de. Yavas yavas ilerleyip seriler
basildikga bizlerin goniillii geviri ve diizenlemeleri de yavas yavas net
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ortamindan kalkacaktir. Bence bizim toplumumuzda sorun dijital ortami
kullanmayi bilmemizden kaynaklaniyor. insanlarimizin egitilmesi lazim.
Sadece Tiirkiye'nin her kosesine internet kablolar: désemekle, erisim
saglamak yeterli degil.

Bizim diizenledigimiz mangalarin internet ortaminda baskalarinin kullanmamast igin bir sey
yapmiyoruz. Sadece ilk sayfada kimin gevirip diizenledigini gosteren bir "credits”
sayfamiz var. Onun disinda serinin yazari veya gizeri olmadigimiz igin serinin orijinaline
zarar verecek her hangi yazi, logo gibi seyler basmiyoruz. Ve bu logo basan gruplara
karstyim. Serinin yazari degilsin gizeri degilsin yayincisi degilsin ne haddine sadece
Tiirkgeye kazandirdigin bir serinin orijinalini bozuyorsun? Bundan vaz gegilmesi gerek tez
vakitte. Sorunun basina donersek evet "Scanlator” gruplariz. "Tara-gevirmen” pek hosuma
gittigi soylenemez kusura bakmayin. Sebebi ise diizenleyici olmam tabii ki © Her yerde
sadece gevirmen kelimesi gegip asil isi yapan mangay diizenleyen diizenleyicilerin arka
plana atilmasini hos karsilamiyorum. Ancak yavas yavas insanlar da bu konuda bilinglendiler.
Giizel bir sey tabii bu. Yaptigimiz is glizel bir is biz sadece araciyiz bir seyler kazandirmay!
amaglayan goniilli kisileriz. Umariz bu diizen devam eder ve daha giizel yerlere gelebiliriz.
Tesekkdirler.
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T.C.8

- Kendini tanitir misin? (ad, soyad, yas, meslek, neler yapmaktan hoslanirsin, ne
yersin, ne igersin... Bu bilgilerin hepsini yanitlamak zorunda degilsin, istiyorsan
kimligini gizleyebilirsin © )

Ben Nihat, yasim 20, ismini vermek istemedigim bir niversitenin eczacilik fakiiltesi
ogrencisiyim. Kitap okumaktan, manga okumaktan ve arkadaslarimla yapilabilecek toplu
faaliyetlerden hoslanirim. Teknolojiyle biitiinlesmis bir durumdayim. Kirmizi et ve kolaya
kars! bitmek bilmeyen birstaha sahibim.

- Mangalara karsi olan bu ilgin ne zamandan beri var? Ya da soyle de diyebilirim?
Neden manga? Diger gizgi-romanlardan farkli olarak seni manga okumaya iten
nedir?

Yaklasik bes senelik manga takipgisiyim. igerigi ile mangalari kendime daha yakin
hissetmisimdir. Cizgiromanlara kiyasla ilgimi daha fazla cezbedip beni kendilerine
gekmislerdir. Karakterlerde kendi yapacaginiz davranislar: gormek ve kiigiik de olsa
aklinizin bir kdsesinde yer edinmis olan hayallerinizin o karakterlerde yeserdigini gérmek,
bu yapimlara karsi bir yakinlik hissi olusturuyor.

- Manga okuyorsun, bir de higbir karsilik beklemeksizin gevirilerini yapip, diger
manga fanlariyla bunlar: paylastyorsun... Seni bu konuda, “geviri” yapma konusunda
yiireklendiren/motive eden unsurlar nelerdir? Ne kadar zamandir internet
ortaminda manga gevirisi yapiyorsun?

Sahsim geviri yapmiyor. Ben editoriim, yani ceviri disinda kalan; yazilarin balonlara

yerlestirilmesi olsun, sayfalarin goriinti kalitesinin yiikseltilmesi olsun, resim istii
yazilarin arka plan tahrif edilmeden yok edilip yerine Tiirkgesinin gelmesi olsun, yazilara
efekt verilmesi olsun bu isleri halleden kisiyim. Bu konuda en biiyiik tesvik edici unsur
elimin degdigi serinin Tiirkgeye kazandirilmasinda, insanlarin bu yapimi Tiirkge olarak
okumasinda katkim oldugunu bilmek; tabii giincel verildikten sonra gosterilen minnetler de
tesvik edici bir unsur oluyor. Yaklasik 3 senedir bu isle mesguliim.

Not: Fan yerine hayran derdim yerinizde olsam.

- Kendi yasadigin geviri siirecinden bahseder misin? Calistigin ekip igerisinde sana
diisen gorevler nelerdir? Sadece geviri mi yapiyorsun? Orijinal mangalara nereden
ulastyorsun? Orijinal mangalarin taranmasi, konusma balonlarinin iginin bosaltilimasi
vs..gibi teknik meselerle de ilgileniyor musun?

Bir 6nceki soruda cevaplamistim. Sadece edit yapmiyorum, imla konusunda son kontrolleri

de ben iistlenmis durumdayim. Ekip arkadaslarimin geviri yaparken ki kullandiklari
ciimlelerde anlam distikliigii veya anlam karisikligi oldugu taktirde diizeltilmesinde de
yardimci oluyorum. Ses efektlerinde de genellikle benim tercihlerim rol oynuyor. Taranmis
olarak manga baliimlerine internet iizerinde ulastyorum; lakin direkt yayimlanacak halde
olmuyor bunlar ve bunlarin renk, tonlama, gélge ayarlarini yapip, geviri yerlestirmeye hazir
hale getiriyorum. Sonra da iistteki soruda belirttigim asamalardan gegiyor benim elimde.
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- Agirlikli olarak hangi dilden geviri yapiyorsun ve tiir mangalari gevirmeyi tercih
ediyorsun?
Geviri yapmadigimi belirtmistim zaten. Tiir olarak shounen ve seinen diyebilirim. Genglere

ve yetiskinlere yonelik yapimlar yani.

- Belirledigin geviri stratejilerin var mi? Mesela Japon kiiltiiriine 6zgii s6zciikleri
gevirirken neye dikkate aliyorsun? Ya da ses efektlerini nasil geviriyorsun? Bunlari
agiklamak igin dipnotlar ekliyor musun? Ekip olarak belirlediginiz bir takim geviri
kurallar: var mi?

Ses efektlerini hayalimde canlandirip dogadaki karsiliklar: ile yansitmaya galistyorum. Ses

efekti anlaminda se:... diye not diisiiyorum resmi tahrif edecegimi diistindiigiim kimi
yerlerde. Arka plani tahrif etmeden temizleyebilirsem not diismeden direkt olarak ses
efektini yerlestiriyorum. Sunu da belirteyim sadece Japon mangalari degil, Kore
manhwalari (Noblesse, Zippy Ziggy...) ve ¢in manhualari (City Of Darkness: Karanliklar
Sehri) da geviriyoruz.

- Geviriler yayinlanmadan dnce ekip igerisinde birbirinizin yaptig eviriler lizerinde
konusuyor musunuz? Birbirinizin gevirilerini edit ediyor musunuz? Ekip igi
iletisiminizi hangi yollardan sagliyorsunuz?

Makul diizeyde Tiirkge kelime haznesine ve dil bilgisi kuralina haiz oldugum igin
arkadaslarimla boliimii yayimlamadan 6nce istisare yapabiliyoruz. Soyle desek daha mi
glizel olurdu, bu karakter boyle der miydi seklinde. Hataya diisiilmis imlalarda diizeltme

yapryorum.
Genellikle internet lizerinden, bazen de telefonla goriisiiyoruz.

- Forumlarinizda, okurlardan gelen yorumlari ne élgiide degerlendiriyorsunuz?
Hatamiz oldugu konusunda yorum gelirse ve hakhlik payi varsa diizeltmelere gidiyor ve

uyariy! yapana tesekkiir ediyorum. Mantikl her yorumu dikkate aliyorum.

- Gordiglim kadariyla, ekip iyeleri olarak her biriniz "nickname"” kullaniyorsunuz. Bu
denli glizel isler yapip neden kimliginizi neden gizliyorsunuz? Goniilli gevirmenler
olarak neden goriiniir olmay: tercih etmiyorsunuz?

Sahsen bunu daha 6nce su anki kadar detaylica diisinmemistim. Rumuz sizin deyiminizle
"'nickname’" genel olarak internet ortaminda kullaniliyor zaten. Baskalarinin adimi
bilmesinin benim igin bir 6nemi yok, benim igin 6nemli olan bu denli glizel eserlerin
Tiirkgeye kazandiriimasinda rol oynamak. insanlarin kim oldugumuzu bilmedikleri halde
bize minnet duymasi ziyadesiyle yeterli. Isin agikgasi goriinir olacak olsak; yok efendim
niye geg béliim geliyor, niye az baliim geliyor ve benzeri bahanelere binaen hakarete
ugramak goziimi korkutuyor.

- Sizi sakin korkutmasin © biraz da etik konusuna deginmek istiyorum. Sizin bu
konudaki disiinceleriniz benim igin gok nemli © Bildiginiz lizere, tiim diinyada web
lizerinden manga gevirileri yapiliyor. Hatta, siz de kesin biliyorsunuzdur,
sizlere"scanlator” diyoruz © Bu kavramdan yola gikarak ben de size "tara-
gevirmen" diyorum © umarim hosunuza gitmistir.. Konumuza geri donecek olursak,
yaptiginiz isin etik boyutuyla ilgili ne diisiinliyorsunuz? Telif hakki kanunlarindan
etkilenmemek igin ne gibi 6nlemler aliyorsunuz? Ya da sizin yaptiginiz geviriyi
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internet ortaminda baskalarinin kullanmamasi igin ne tiir gnlemler aliyorsunuz?

Merak etmeyin vereceginiz yanitlar bende gizli kalacaktir. Bu konuda bana sonsuz

glivenebilirsiniz.
Yerinizde olsam tara-gevirmen yerine taragev veya targev derdim, sanirim bu konuda
radikal fikirlerim var. Konuya déneyim, yaptigimiz isin yasal olmamasi yasa hazirlayanlari
kabahatidir, bunu yasallastirip belirli bir cergeveye oturtabilirler; ama telif haklari adi
altinda kendilerini kisitlamis durumdalar. Bu kanunlardan etkilenmemek igin bir onlem almis
degiliz. Hazirladigimiz béliimlerin baska sitelerde paylasilip emegimiz iizerinden para
kazanilmasindan rahatsizim, emegi harcayan bizken insanlarin emektar yerine emek
hirsizlarina bagis yapmasi sagmaligin daniskasi. Bizim gevirdigimiz anlasilsin diye kapak ve
bitis sayfalarina sitenin adini yaziyorum; fakat sanirim herkesin dikkatini gekmiyor ki bu
kanaatin benden olusmasinin sebebi de bize minnet edilecek yerde bu emek hirsizlarina
slikran sunulmasidir.

Yardimci olabildiysem ne mutlu.
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T.C.9

Kendini tanitir misin? (ad, soyad, yas, meslek, neler yapmaktan hoslanirsin, ne
yersin, ne igersin... Bu bilgilerin hepsini yanitlamak zorunda degilsin, istiyorsan
kimligini gizleyebilirsin © )

Adim Furkan, soyadi vermeyi pek gerek gormiiyorum, yok lazim olacak derseniz
vere de bilirim. Yas 16(17 yaklasti gergi), bu sene iiniversiteye baslayacagim. Hobi
olarak malum anime izler manga okurum yogunluklu olarak.(hani geviri filan da
yaptyoruz zaten ®) Onun disinda keman ve elektro gitar ¢aliyorum, arada sinemaya
gitmekle beraber evde film izlemeyi sevmeyen bir tipim. Yemekte et agirlikli
besleniyorum desem beni 6zetler sanirim. ©

Mangalara karsi olan bu ilgin ne zamandan beri var? Ya da soyle de diyebilirim?
Neden manga? Diger ¢izgi-romanlardan farkli olarak seni manga okumaya iten
nedir?

Anime ve mangalara baslamam (ikisini bir yaziyorum giinkii birine baslayan digerine
de muhakkak el atiyor) 12 yaslarinda internette rastgele dolasirken tesadiifen
buldugum bir seydi. Yasim dogastyla aksiyonu bol gizgi filmler filan seven bir
gocuktum, internette de yeni bir sey ararken anime ve takibinde mangalar ile
karsilastim. Cizgi-roman manga karsilastirmasi maalesef yapamayacagim, elimin
altinda gizgi-roman olmadig ve benim de internette okumamam sebeplerinden
benim aklima gizgi-roman formatinda gelen tek sey mangadir. Yine kiyaslama
yapmadan soyliiyorum, mangalarin bir konuyu, duygular: ifade edebilmede gok
basarili buluyorum. Cizim sekillerindeki esneklik her mangakanin kendine 6zgii bir
hava yaratmasina, atmosfer olusturmasina olanak veriyor. Ciddi ve iist yas grubuna
hitap eden gergekgi ve detayl gizimler oldugu gibi yazar igin 6nemli olmayan
detaylardan yoksun olup sadece dikkat ¢ekilmek istenen kisimlara 6zenilen
yapimlar da var. Kisacasi mangakalarin kendini ifade edebilmekteki basarilar: ve
yaratici konulari beni manga okumaya gekiyor.

Manga okuyorsun, bir de higbir karsilik beklemeksizin gevirilerini yapip, diger
manga fanlariyla bunlari paylastyorsun... Seni bu konuda, “geviri” yapma konusunda
ylireklendiren/motive eden unsurlar nelerdir? Ne kadar zamandir internet
ortaminda manga gevirisi yapiyorsun?

Bu benim hayat anlayisimdan kaynaklaniyor biraz. Bir insan igin dogru yasam tarzi
nedir? Ne yaparsa, ne elde ederse bir insan tatmin edici bir hayat yasadigini
soyleyebilir? Kimisi mutlu olmak ister, kimisi para. Ben bir seyler birakmak
istiyorum. Bence bir insanin hayatinda yapabilecegi en giizel sey gevresine
yardimci olmaktir. Ben 4.5 yildir manga aleminin igindeyim, ve ben tiiketici
olmaktansa liretici olmayi isteyen biriyim. Hem bu bahsettiklerim sebebiyle, hem
de kendi sevdigim seyleri baskalariyla paylasabilme adina gonidillii geviri yapiyorum.
Ceviri gegmisim mangada 1 yili buldu, bundan 6nce 1.5 yil kadar da anime gevirdim.

Kendi yasadigin geviri siirecinden bahseder misin? Calistigin ekip igerisinde sana
diisen gorevler nelerdir? Sadece geviri mi yapryorsun? Orijinal mangalara nereden
ulastyorsun? Orijinal mangalarin taranmasi, konusma balonlarinin iginin bosaltilmasi
vs..gibi teknik meselelerle de ilgileniyor musun?

Geviri gruplarinda bileceginiz iizere gevirmenlik ve editorliik olarak
ayirabilecegimiz iki kisim vardir. Ben sadece geviri kismindan mesuliim. Editorlik
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isini halleden baska ekip arkadaslarimiz var. Bu arada belirteyim, editérlerin
ortamda zaman harcadikga geviri yapabilecek dil bilgisini biriktirip iki isi de
tstlendikleri sik oluyor, lakin gevirmenler edit programlari ile pek hasir nesir
olmadiklarindan editorliik tarafina pek dokunmazlar. Cevirilecek mangay: ise
internette belli bash kaliteli manga sunan sitelerden aliyorum, malum dil Ingilizce
oluyor.

Agirlikli olarak hangi dilden geviri yapiyorsun ve tiir mangalari gevirmeyi tercih
ediyorsun?

Ingilizceden geviri yapiyorum. Japon dili okumasi zor bir dil oldugundan ana
dilinden manga gevirebilmek pek sik rastlanan bir yetenek degil, en azindan Tiirk
manga geviri aleminde. Cevirmeyi 6zellikle tercih ettigim bir manga tiird yok. Ben
zaten hemen hemen her tiirden manga okuyorum, eser okumaktan zevk aldigim bir
eser oldugu siirece gevirmekten de zevk duyarim.

Belirledigin geviri stratejilerin var mi? Mesela Japon kiiltiiriine 6zgii sozciikleri
gevirirken neye dikkate aliyorsun? Ya da ses efektlerini nasil geviriyorsun? Bunlari
agiklamak igin dipnotlar ekliyor musun? Ekip olarak belirlediginiz bir takim geviri
kurallar: var mi?

Oyle 6zel bir sey yok. Japon dili ve kiiltiiriine 6zgii kelimelere muamelem duruma
gore degismekle beraber sahsi tercihim kelimeyi oldugu gibi birakip bir agiklama
dipnotu diismektir. Sahsen ben manga okurken gevrilen dile uyarlanan Japonlara
0zgii kelimelerden ziyade oldugu gibi birakilmis ve anlami not disiilmis kelimeleri
yeglerim.

Geviriler yayinlanmadan dnce ekip igerisinde birbirinizin yaptig geviriler lizerinde
konusuyor musunuz? Birbirinizin gevirilerini edit ediyor musunuz? Ekip igi
iletisiminizi hangi yollardan sagliyorsunuz?

Ben sadece gevirip editlenmesi igin editor arkadaslarima yolluyorum. Cevirmenlerin
bir digerinin isinin kalite kontroli yapmasi ekip basinin verdigi bir karar olup
onlarin sahsi istegine ve s6zii gegen gevirmenlerin tecriibe ve dil yetenegine gore
degisiyor, o yiizden kimisin isi kontrolden gegerken kimisi direk edite gider.
Genelde iletisim igin e-posta veya Skype benzeri sohbet programlar: kullaniyoruz.

Forumlarinizda, okurlardan gelen yorumlari ne élgiide degerlendiriyorsunuz?

insanlar tiirld tirld, kimisi gevirdigimiz igin tesekkiir ederken kimisi yeterince hizli
geviremedigimiz igin sikayet eder. Tesekkiir edenleri gormek bana sevk verse de,
olumsuz mesajlari goriince de ciddi anlamda rahatsiz oldugumu hissetmedim.
Kimsenin keyfine galismiyorum, ne de onlar bana bunu yapmam igin bir sey veriyor,
sikayetleri olmasi pek umurumda olmuyor. Tesekkiir edenlere biz tesekkiir ederiz,
ama yok gelip hakaret edecek ve sikayet edeceklerse, bana yazmalariyla duvara
bagirmalari arasinda pek fark olmayacagini séyleyebilirim.
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Gordiiglim kadariyla, ekip Uyeleri olarak her biriniz “nickname” kullaniyorsunuz. Bu
denli giizel isler yapip neden kimliginizi neden gizliyorsunuz? Goniilli gevirmenler
olarak neden gériiniir olmay: tercih etmiyorsunuz?

Gerek yok. Benim geviri yapmaktan beklentim Tiirkge manga miktarini arttirip
yabanci dile hakim olamayanlara da okuyacak bir sey vermek, ismimi vermek bu
amaca hizmet edecek olsaydi hemen simdi gider yazardim.

Sizi sakin korkutmasin © biraz da etik konusuna deginmek istiyorum. Sizin bu
konudaki distinceleriniz benim igin gok nemli © Bildiginiz lizere, tiim diinyada web
lizerinden manga gevirileri yapiliyor. Hatta, siz de kesin biliyorsunuzdur,
sizlere"scanlator” diyoruz © Bu kavramdan yola gikarak ben de size "tara-
gevirmen” diyorum © umarim hosunuza gitmistir.. Konumuza geri donecek olursak,
yaptiginiz isin etik boyutuyla ilgili ne distiniyorsunuz? Telif hakki kanunlarindan
etkilenmemek igin ne gibi 6nlemler aliyorsunuz? Ya da sizin yaptiginiz geviriyi
intfernet ortaminda baskalarinin kullanmamast igin ne tiir 6nlemler aliyorsunuz?
Merak etmeyin vereceginiz yanitlar bende gizli kalacaktir. Bu konuda bana sonsuz
glivenebilirsiniz.

Manga gevirenlere verilen o isim oldugu gibi anime gevirenlere de "fansub” gruplari
derler, fanlar tarafindan yapilan altyazi anlamina gelir. Mangada da fanlari
tarafindan taranip geviriliyor. Cevirilerimize erisim igin herhangi bir sey talep
etmiyoruz, sitemizde reklam da mevcut degil. Bu isten katiyen bir gelir
saglamiyoruz. Ve malumunuz Tiirkiye'de lisansli manga satisi son yillarda yeni yeni
basladi. Bu zamana kadar Tiirkiye'de para verip de diikkandan manga almak s6z
konusu degildi, haliyle kimse de gelip bize licretsiz kar amaci giitmeden geviri
yaptigimiz igin bir sey demiyor haliyle. Kimsenin isine gomak sokmadigimiz igin
bizim de "Ya telif haklarindan mahkemelik olursak?” gibi bir disiincemiz olmadi. Ve
eklemek isterim ki, Tiirkiye'de mangalarin yayilip bizim gibi gibi gruplarin Tiirkiye
manga endistiirisine zarar verdigi igin kapatildigi giinii en gok ben gormek isterim.
Tiirkiye'de bu kismi manga satisinin baslamasinin yegane sebebi bizim gibi
gruplardir. Ve bu tiim diinya igin gegerlidir, bu yeni pazara potansiyel miisteri
katanlar bizlerken yakin gelecekte gelip bize birinin dur diyecegini hig
zannetmiyorum.
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T.C.10

- Kendini tanitir misin? (ad, soyad, yas, meslek, neler yapmaktan hoslanirsin, ne yersin, ne
igersin... Bu bilgilerin hepsini yanitlamak zorunda degilsin, istiyorsan kimligini gizleyebilirsin J )

Adim Halil. Isletme okuyorum. Web tasarim ve grafik lizerine okudum ondan dnce de.(Lise ve
onlisans). Yas 22. Bi aralar manga editlemek en sevdigim seydi, 6zellikle Naruto ama yas ilerledikge
diger sorumluluklarda arttigindan su siralar énceliklerim arasinda degil.

- Hangi ekipte galisiyorsun ve gorevin nedir?

Cekirdek Ceviri de editériim. Bas editériim de diyebilirim aslinda. Ozellikle Naruto'da belli bir
stil oturtan ve diger gevirdigimiz mangalara da bunu yaymamizi saglamaya galisan biriyim. Ayni
zamanda site isleri ile ugrastyorum. Grup igi koordinasyon saglamak igin fikir de iirettik zamanla.
Koordinasyon 6nemli :)

- Mangalara karsi olan bu ilgin ne zamandan beri var? Ya da soyle de diyebilirim? Neden
manga? Diger gizgi-romanlardan farkli olarak seni manga okumaya iten nedir?

Mangalara karsi ilgim Naruto ile basladi. Yaklasik 5-6 yil oldu sanirim. Naruto ile de Avatar; The
Last Airbender ile tanistim. Cnbc-e'de yayinlanan ATLA Cekirdek Ceviri iyelerinin gogununun
biraraya gelme sebebidir. Bir forumda tanistik ve ben anime/manga diinyast ile bu sayede
haberdar oldum. (atlab.aceboard.com - ne yazik ki aceboard ¢oktii :/) Japon gizimleri, gizgi-
romanlara gore daha olgun. Hikayeleri daha gergekgi geliyor bana. Japon kiiltiirii de ayri bir ilgimi
gekiyor tabii.

- Manga okuyorsun, bir de higbir karsilik beklemeksizin gevirilerini yapip, diger manga
fanlariyla bunlari paylastyorsun... Seni bu konuda, “geviri” yapma konusunda yiireklendiren/motive
eden unsurlar nelerdir? Ne kadar zamandir internet ortaminda manga gevirisi yapryorsun?

5-6 yildir yapryoruz bu isi. Bu ise lise ¢aglarinda basladim. Naruto animeyi bitirmistim ve o
zamanlarda beni motive eden seyin Naruto heyecani oldugunu séyleyebilirim. Diger yandan benim
gibi ingilizce bilmeyen birgok insanin mangayi tiirkge okuyabilmesi igin bu ise girdim. Hatta
Tiirkiye'de ilk online manga okuma sitesini ben yaptim diyebilirim.
(http://narutomangaoku.awardspace.com) Olduca amatér olmasina ragmen zamaninda biraz ragbet

gormisti. Baslarda sadece photoshop islerini yapryordum grupta. Son yillarda zamanla bu sayede
ingilizcem gelistigi igin hem geviri hem diizenleme yapiyorum. Yani aslinda motive olmamin sebebi
baslarda naruto ve bleach sevgisi, photoshop'umu ve ingilizcemi gelistirme ve de birgok insani bu
mangalardan mahrum birakmamaktir.

- Kendi yasadigin geviri siirecinden bahseder misin? Calistigin ekip igerisinde sana diisen
gorevler nelerdir? Sadece geviri mi yapiyorsun? Orijinal mangalara nereden ulastyorsun? Orijinal
mangalarin taranmasi, konusma balonlarinin iginin bosaltiimasi vs..gibi teknik meselerle de
ilgileniyor musun?

Eskiden geviri gelince kontrol beklemeden diizenlemesini yapar ve paylasirdik. Sistemsiz
zamanlarimizdi. Simdi geviri yapiliyor, baska bir gevirmen arkadas ingilizce, imla ve yazim hatalarini
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kontrol ediyor. Daha sonra editor aliyor. Genelde edit yaptigim igin o kismi anlatayim. Orijinal
scandan diizenleme yapmiyorum. Baskalarinin scanlation'unu kullanryoruz. Mangastream'in 6zellikle.
Logolarini silmiyoruz tabi. Raw'dan diizenleme yapmak uzun siiren bir islem. Kaliteli raw beklemek,
sonra lizerinde siyah&beyaz ayarini yapmak vb. isler uzun siiriiyor. Action'lar da yetersiz kaliyor.
Her iki sekilde de okuyucu 5 dakika iginde okuyacak ve ya silecek ya da arsivleyecek. Bilmiyorum.
Benim igin bosa zaman kaybi gibi geliyor. Zamanin 6nemli oldugu bu yillarda hele. Lisede olsaydim
farkli olmak ugruna belki ugrasirdim. :) Sonra biitiin sayfalara ayni resolution'da ve renk modunda
(RGB) olmasi igin bi action uyguluyorum. Daha sonra biitiin sayfalarin baloncuklarini bosaltiyorum.
Arkaplan yazilarina dokunmuyorum. Bu islemde bittikten sonra yazilari ekliyorum iizerine. Arkaplan
yazilarinin izerine de tabi. En son ise arkaplan yazilarini Clone Stamp Tool'la etraftaki benzer
dokularla kaptyorum. Hazirladigim export action'uyla da sayfalari tek tek kaydediyorum ve bitiyor.
Gok mu uzun anlattim. Ceviri yaparken de dikkat ettigimiz sey, daha dnce gevirdigimiz terimleri
ayni geviriyle gevirmek. Konusmalar arasinda akicilik saglamak. Mot-a-mot geviri yapmayi sevmeyiz
pek. Araya tiirk atasozleri veya deyimler de serpistirebiliyoruz bazen :)

- Agirlikli olarak hangi dilden geviri yapiyorsun ve tiir mangalari ¢evirmeyi tercih ediyorsun?

Ingilizceden. Naruto'yu lise yaslarimda sevdigim igin artik vazgegemiyorum. Artik biraz klasik ve
gocuksu gelse de yine de geviriyorum.

- Belirledigin geviri stratejilerin var mi? Mesela Japon kiiltiiriine 6zgii s6zciikleri gevirirken
neye dikkate aliyorsun? Ya da ses efektlerini nasil geviriyorsun? Bunlari agiklamak igin dipnotlar
ekliyor musun? Ekip olarak belirlediginiz bir takim geviri kurallar: var mi?

Var. Japonca kelimelerde Tiirkge'ye 6zgii ses veren kelimeleri okundugu gibi yaziyoruz. Kakasi,
Ugiha Itagi gibi. Bu stilimize alisamayan ve bize elestiri yapan birgok okuyucu oldu. Ama Tiirkiye'de
bu isi lisansli yapan kisilerin bile bu kural uyguladiklarini goriince hakhligimizi gordiik. Japonca
jutsu vb. seyleri japoncasini bulup yazmaya 6zen gosteriyoruz. Altina kiigiik harflerle Tiirkge
gevirisini yaziyoruz. Ses efektlerini eskiden gevirmiyorduk, bos birakiyorduk ama artik gereken
yerlerde uygun seyler bulursak geviriyoruz.

- Geviriler yayinlanmadan once ekip igerisinde birbirinizin yaptig geviriler lizerinde
konusuyor musunuz? Birbirinizin gevirilerini edit ediyor musunuz? Ekip igi iletisiminizi hangi
yollardan sagliyorsunuz?

Facebook'un gruplari bizim baslica iletisim aracimiz. Ceviriyi yapan oraya ekliyor. Biitiin arkadaslar
goriip, diizenleme yapabiliyor isterse ama tabi her manganin belli gevirmeni ve editérii var. isleri
olursa grup liyelerinden baskalar: el atabiliyor.

- Forumlarinizda, okurlardan gelen yorumlari ne 6lgiide degerlendiriyorsunuz?

Okuyuculardan gelen her yorumu okuyor ve degerlendiriyoruz. Sadece sitemiz lizerinden gelenleri
takip edeliyoruz ancak.

- Gordiiglim kadariyla, ekip Uyeleri olarak her biriniz “nickname” kullaniyorsunuz. Bu denli
giizel isler yapip neden kimliginizi neden gizliyorsunuz? Goniillii gevirmenler olarak neden gériinir
olmayi tercih etmiyorsunuz?
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Sanal bir ortamdayiz ve gogu insan kendini agiga vurmak istemiyor. Bizde bu yiizden nick olayina
basvuruyoruz. Arada gergek kimligiyle is yapanlarda oluyor elbette ve tanismak isteyen olursa
gergek kisiligimizi de gizlemekten gekinmiyoruz genelde

- Sizi sakin korkutmasin J biraz da etik konusuna deginmek istiyorum. Sizin bu konudaki
diisiinceleriniz benim igin gok onemli J Bildiginiz lizere, tiim diinyada web iizerinden manga
gevirileri yapiliyor. Hatta, siz de kesin biliyorsunuzdur, sizlere”scanlator” diyoruz J Bu kavramdan
yola ¢ikarak ben de size "tara-gevirmen” diyorum J umarim hosunuza gitmistir... Konumuza geri
dénecek olursak, yaptiginiz isin etik boyutuyla ilgili ne disiiniyorsunuz? Telif hakki kanunlarindan
etkilenmemek igin ne gibi onlemler aliyorsunuz? Ya da sizin yaptiginiz geviriyi internet ortaminda
baskalarinin kullanmamast igin ne tiir gnlemler aliyorsunuz? Merak etmeyin vereceginiz yanitlar
bende gizli kalacaktir. Bu konuda bana sonsuz giivenebilirsiniz.

Onlem almiyoruz. Diisiinmiiyoruz bile denilebilir. En azindan kisisel olarak ben béyle diisiintyorum
diyebilirim.
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T.C.11

Kendini tanitir misin? (ad, soyad, yas, meslek, neler yapmaktan hoglanirsin, ne
yersin, ne igersin.. Bu bilgilerin hepsini yanitlamak zorunda degilsin, istiyorsan
kimligini gizleyebilirsin J )

Cagdas KOCAK, 23. Bilgisayar Miihendisi, bu soruyu her gordiigiimde ne diyim ki simdi diye
disiinirim. "Kitap okumak, miizik dinlemek, internette vakit gegirmek ve
dizi/film/anime/manga izlemek/okumak" diyeyim isin goriilsiin. Ne yiyip i¢tigime gelirsek;
tam bi japonya asigi oldugumdan her giin ramen ve takoyaki yerim falan demek isterdim
ama herkes gibi sulu yemek, pilav, manti falan yiyorum :)

- Hangi ekipte galisiyorsun ve gdrevin nedir?

Cekirdek Ceviri'nin iki kurucu lyesinden biriyim. Cevirmenlik, altyazi redasiyon ve
organizasyon(gérev dagilimi, hadi artik yap su editi, bitir su geviriyi demek)

- Mangalara karsi olan bu ilgin ne zamandan beri var? Ya da sdyle de
diyebilirim? Neden manga? Diger ¢izgi-romanlardan farkl olarak seni manga okumaya
iten nedir?

Aslinda diger ¢izgi romanlardan benim igin bi farki yok. Zaten ¢izgi romanlar: da siirekli
takip ederim. Mangaya ilgim animelerin geriden gelmesiyle basladi. Takip ettigim seri, gok
merak uyandiran bi noktada bitip 1 hafta meraktan kivranmama sebep olunca daha ileri ki
béliimlerde ne oldugunu 6grenmek igin mangalara salrilmistim. Genel konsept de neden diye
sorarsan muhtemelen gocuklugumdan bi iz bulabilmek, arkamda kalan o giinlere donebilmek
igin girisilmis bi maceradir derim. Ilgim de 8-9 senedir var. Liseye ilk basladigimda
gocukluktan gikmaya basladigim donemde gocuklugumdan famamen kopmamak igin
sigindigim limandir anime/manga.

- Manga okuyorsun, bir de higbir karsilik beklemeksizin gevirilerini yapip, diger
manga fanlariyla bunlari paylasiyorsun... Seni bu konuda, “geviri” yapma konusunda
yireklendiren/motive eden unsurlar nelerdir? Ne kadar zamandir internet ortaminda
manga gevirisi yapiyorsun?

Ilk anime/manga alemine adim attigimda ingilizcem yok denecek kadar azdi ve gevirmen
sayisi da bi elin parmaklarini gegmezdi. O donem altyazi yada geviri beklerken yasadigim o
beklentiyle karisik kizginlk hali esas motivasyonumdur. Be ingilizcem ilerledikge benimle
ayni durumda olan insanlar benim diistiigiim o hale diismesinler, en azindan takip ettigimiz
ortak serilerde gevirisiz kalmasinlar diye bu ise soyunmustuk. Sanirim 6-7 senedir
yaptyorum bu isi.

- Kendi yasadigin geviri siirecinden bahseder misin? Calistigin ekip igerisinde
sana diisen gorevler nelerdir? Sadece geviri mi yapiyorsun? Orijinal mangalara
nereden ulastyorsun? Orijinal mangalarin taranmasi, konusma balonlarinin iginin
bosaltiimasi vs..gibi teknik meselerle de ilgileniyor musun?

Ceviri siirecinde esas odak noktam dile uygun olmasidir. Giinliik konusma diliyle gevirmeye

ve okuyanin ayni bizim gibi demesini saglamak prensibiyle geviri yaparim. Karsilik doviisen
iki kisinin gevirisine "lanet olsun ona dokunamiyorum" yazmak yerine “oha lan bi gizik bile
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atamadim" yazmayi tercih ederim. iki farkli dilden sonra biz gevirdigimiz igin japoncadaki
orjinal anlam eger ingilizceye aktarilamamissa yada aktarilirken sokak jargonunda gikip
gok kibar bi anlatima donmiisse bunu gevirirken ingilizcedeki anlamdan gok olayin
gidisatiyla ilgilenirim.

Bana diisen gorevlere gelirsek geviri disinda, anime altyazi gevirilerinde zamanlama,
redakte, imla kontrolii manga gevirilerindeyse sadece imla kontrolii. Tabi bunun yani sira
geviriyi yada editi agardan alan ekip arkadaslarimi motive etmek gibi bi gérevim de mevut
:) Edit diye tabir ettigimiz diizenleme kisimlariyla hig ilgili degilim. Grafik
diizenlemelerinden hi¢ anlamam.

- Agirlikli olarak hangi dilden geviri yapiyorsun ve tiir mangalari gevirmeyi tercih
ediyorsun?

Ingilizceden tiikgeye geviri yapiyorum. Genel itibariyle sounen tiiriine mensup daha
aksiyon ve komedi 6geleri barindiran serilerle ilgileniyorum.

- Belirledigin geviri stratejilerin var mi? Mesela Japon kiiltiirine 6zgl sozcikleri
gevirirken neye dikkate aliyorsun? Ya da ses efektlerini nasil geviriyorsun? Bunlari
agiklamak igin dipnotlar ekliyor musun? Ekip olarak belirlediginiz bir takim geviri
kurallari var mi?

Yukarida da soyledigim gibi gevirilerde dogal ve giinliik konusmaya 6zen gosteririm. Ses
efektlerini genelde geviririm. Ama orjinal halini oldugu gibi birakip yeni bir balon ekleyip
gevirerek agiklama yapma yoluna giderim. Ekip olarak isimleri tiirkge yazmak gibi bi
kuralimiz var. Mesela "uchiha" ismi kanjiyle yazilirken "¢" kanjisi kullanilarak yaziliyomus.
Ingilizce de "¢" harfi mevcut olmadigindan "uchiha" seklinde geviriliyo. Biz bunu gevirken
okundugu gibi tiirkgelestiriyoruz, "ugiha" seklinde.

Ayrica daha 6nceki gevirilerde bi harekete "diimdiiz durup karsiya bakma saldirisi"
dediysek bunu ekip veritabanina ekleyip sonraki béliimlerde ayni hareketi, cevirmen farkli
olsa bile ayni sekilde gevirmek gibi bi kuralimiz var.

- Ceviriler yayinlanmadan énce ekip igerisinde birbirinizin yaptigi geviriler
zerinde konusuyor musunuz? Birbirinizin gevirilerini edit ediyor musunuz? Ekip igi

Cevirmen ve kontrol eden kisinin ayri kisiler olmasina dikkat ederiz. X kisisinin gevirisini Y
kisisine kontrol ettirip anlam eksikligi, imla hatast, disiik ciimle gibi okumay: zorlastiracak
etkenleri azaltmaya galisiriz. Ekip igi iletisimi genellikle sanal olarak saglariz ama gok acil
bi durum s6z konusuysa telefonda kullaniriz.

Forumlarinizda, okurlardan gelen yorumlar: ne dlgiide degerlendiriyorsunuz?

Yapici yorumlari her zaman degerlendiririz. Ama "geviri nerde kaldi?" yada "bu bélim ¢ok
kotiydi neden gevirdiniz ki?" gibi anlamsiz mesajlari gsrmezden geliriz. Eksiklerimizi bize
bildiren lyelerimiz bizim igin gok degerlidir. Gordiigii eksikligi en kisa zamanda gidermeye
calisiriz.
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- Gordiigiim kadariyla, ekip Uyeleri olarak her biriniz "nickname” kullaniyorsunuz.
Bu denli giizel isler yapip neden kimliginizi neden gizliyorsunuz? Goniillii gevirmenler
olarak neden gériiniir olmay: tercih etmiyorsunuz?

Sanal aleme ilk girdigimizde yasinda getirdigi heyecanla genel de ilging nick'ler
kullanmaya basladik. Zamanla bu nick'ler bi pargamiz haline gelince de birakamadik. Bu isin
miidavimlerinden Kazasker bugiin kendi adiyla (Ziibeyir) bi geviri yayinlasa biiyiik gogunluk
yeni bi gcevirmen sanar. Ben bu konuda sansliyim nick olarak adimin tiikge karaktersiz halini
kullantyorum. (Tabi ki ilk zamanlar benimde ilging bi nick'im mevcuttu :D )

- Sizi sakin korkutmasin J biraz da etik konusuna deginmek istiyorum. Sizin bu
konudaki diigiinceleriniz benim igin gok énemli J Bildiginiz tizere, tiim diinyada web
zerinden manga cevirileri yapiliyor. Hatta, siz de kesin biliyorsunuzdur,
sizlere™scanlator” diyoruz J Bu kavramdan yola ¢ikarak ben de size “tara-gevirmen”
diyorum J umarim hosunuza gitmistir.. Konumuza geri dénecek olursak, yaptiginiz isin
etik boyutuyla ilgili ne distiniiyorsunuz? Telif hakki kanunlarindan etkilenmemek igin
ne gibi dnlemler aliyorsunuz? Ya da sizin yaptiginiz geviriyi internet ortaminda
baskalarinin kullanmamasi igin ne tiir dnlemler aliyorsunuz? Merak etmeyin vereceginiz
yanitlar bende gizli kalacaktir. Bu konuda bana sonsuz giivenebilirsiniz.

Bu ise baslama amacim ingilizce bilmeyenlerin de manga okuyabilmesi oldugu igin baska
yerlerde yayinlanmamasi gibi bi sartimiz hig olmadi. Emege saydi agisindan adimizin
silinmemesi bizim igin kafi. Telif konusunda herhangi bi nlem almiyoruz :D Son
zamanlarda iilkemizde mangalar satilmaya baslamis olsa da hala yetersiz durumdalar ve biz
bu isten bi kazang saglamamdigimiz igin sadece sevenleri okusun istiyoruz. X mangasini
haklarini elinde bulunduran firma yarin bizimle iletisim kurup gevirilerimizi kaldirmamiz:
isterse kaldiririz. Ama o giine kadar elimizden geldigince geviri yapip sevenlerinin
okumasini saglamak istiyoruz.

Tez yazarken ne kadar ugrastigimi ve sikildigimi hatirladikga sizin adiniza tiziiliyorum :D
Yardim edebilecegim bi konu olursa yardima hazirim. Kolay gelsin.

Not: Ilk kez manga hakkinda bu denli uzun bi metinde "mangayla ¢izgi roman farkl
seylerdir" geyigine girilemis bu agidan gok takdir ettim.
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Hazir giizel bir konu bulmusken ben de bir iki sey yazayim madem. 2

Adim Mahir, 22 yasindayim. Az 6nce sinavlarin ve harf notlarinin
agiklanmastyla birlikte Hukuk Fakiiltesi'nden mezun olmus bulunmaktayim. Tipik bir
Adanali'yim. Et yemeyi severim ve etin yemegin igine koyularak mundar edilmemesi
gerektigi kanaatindeyim. Et dedigin ettir sonugta. Bunun disinda yemek ayrimi yapmam. Ne
bulsam yerim. &)

2 yili askin bir siiredir aktif bir sekilde v-team manga grubunun bir lyesiyim. Arada sirada
Korsanfan sitesinde One Piece editlemisligim de bulunmaktadir. Sonugta v-team grubu,
tiyelerinin neredeyse tamami Korsanfan yesi olan bir olusumdur. Bu bakimdan ¢ok da ayrik
bir durum olmasa gerek. o

Bu ise yaklastk 3 yil once nette gezinirken One Piece ile karsilasmam sonucunda basladim. O
zamana kadar bir y1gin gizgifilm izlemisligim vardi ama zaman iginde lanet olasi kapitalist
sistem nedeniyle nce Foxkids sonra da Jetix kanallari yayindan kaldirildi ve 6zel aglarda
parali yayinlanmaya baslandi. Yine ayni sekilde mevcut hikkumet, elimizde kalan 3- 5 ¢gizgi
filmin kendi ideolojileri ugruna yayindan kaldiriimasina sebebiyet verdiler. En trajik 6rnegi
de Star Tv'de yayinlanan One Piece ile olmustur. Korsanlarla ilgili bir seride alkol alinmasi
ve sigara igilmesi gocuklarin ruh ve akil saghgini bilmem ne yapiyormus efendim. )
Velhasilikelam 3 yil 6nce nette gezinirken One Piece ile karsilastim ve aklima direkt Lastik
Gocuk geldi. Yaklasik 1 ay boyunca giinde 20 béliim izleyerek animesini famamladim. O
esnada anime Marineford savasinin baslarindaydi. Ne var ne yok diye karistirirken
Korsanfan sitesinde 'Ace 6ldi' seklinde bir baslik gordiim ve o ilk yedigim spoiler olarak
tarihteki yerini aldi. UIBu tarihten sonra mangaya basladim ve su anda huzurlarinizdayim
azizim. &

Agikga sdylemem gerekirse ben bir manga hastasiyim. Biitiin sosyalligimden feragat edip
manga okumaya daldigim gok zaman hatirliyorum. Tam olarak Otaku degilim ama manga
krizimin geldigi anlarda kimseyi duymuyorum maalesef @Manga gok farkli bir olgu
agikgasi. Cizgi romanlar basittir, Marvel - DC gibi yayinevleri kendi evrenlerini kurarlar ve
o evrenlerde bir yigin karakterin ayag! asla yere basmayan bir yigin hikayesi islenir. Ama
manga boyle degildir. Her mangakanin eseri Sui Generis'tir. Her mangakanin gizimi bir
digerinden farklidir. Her mangaka ayri bir hikaye yazar ve olay 6rgiisii kurar. Manga Japon
Cizgi Sanati'dir. Dy sebeplerden dolayi insanlar her hafta manga bekler. Ciinkii o seriyi
yalnizca o adam yaziyor/ giziyordur. Kendisine has yanlar: vardir. Marvel/ DC evrenlerinde
ise yazar, gizer, renklendiren farklidir. Bir yazarin hikayesi futmazsa yayinevi onu kovup
baska bir yazar alabilir. Ama mangada her eser mangaka ile biitiinlesmistir. O mangaka ile

265


http://www.v-teammanga.com/forum/memberlist.php?mode=viewprofile&u=58

ayni sekilde kimse gizemez, hikayeyi de devam ettiremez. Diste bu gerekgelerle ben
olene kadar manga okurum muhtemelen. Dipsiz, ugsuz bucaksiz bir okyanus gibi. 2

Ve geviri isine devam ettikge ise, gururdan gok tatmin duygusu beni sardi. insanlara gok
kaliteli bir geviri ile manga okutup ya da anime izletmek, bir seyleri ¢ok iyi basardigin
hissini yasamak... Iste insani motive eden ve yiireklendiren seyler bunlar...¢linkii bu s,
keyiften ziyade zorunluluk haline gelirse sikici olmaya baslar.

3 yil 6nce siradan bir okuyucu olarak manga diinyasina atildiktan sonra son 2 yildir editér
olarak v-team grubunda bulunmaktayim. Benim isim editérliik yahut bizim tabirimizle
editgilik. DBizim yaptigimiz is basit bir anlatimla, bir manga sayfasindaki balonlarin yahut
balon disi yazilarin temizlenmesi ve gevirilerin diizgiin bir Tiirkce ve uygun bir font ile
balonlara yerlestirilmesidir. Bir editoriin asli gorevleri bunlardir. Bunun disinda scan clean
de yapmaktayiz. Soluk, gri manga sayfasinin ayarlariyla oynayarak siyah - beyaz hale
getirmekte yani femizligini gergeklestirmekteyiz. Bunun igin de orjinal manganin taratilmis
halini Japon Manga Raw sitelerinden uzun arayislar sonucunda bulmakta ve onun iizerinde
galismaktayiz. Bu is, en az klasik editorliik isi kadar vakit almaktadir. O yiizden su anda
sadece bu isle ugrasmaktayim 2

s6le diyim %60 o yorumlar sayesinde devam ediyoruz zaten amag sayemizde bi kag kisi
daha manga okusun gibi yoksa aramizda toplasir gevirmenler gevirr biz editler 6le okuruz

Pt
L

Geviriler lizerinde konusmaktan ziyade not aliyoruz. Bir arkadasimda gordiigiin degisik bir
karsiligi geviri notlarima ekliyorum. Serilerin birkag harig tiim kontrolleri ben yapiyorum,
bazi serilerde ise kontrol isini gevirmenin kendisine birakiyoruz.

Ekiplerin miikemmel uyuma sahip olmasi gerektigini diisinmiyorum aslinda. Manga geviri
grubunun amaci mangalari gevirmektir fazlasi degil. Bu yiizden de ekip iyelerini
birbirleriyle fazla yakinlastirmaktan kagintyorum. Belli bir sohbet ortamimiz var elbette
ama bunu kontrol altinda tutmaya galistyoruz.

Manga diinyasinda geviri/ edit yapanlarin nickname kullanmasi tamamen teamiil geregi olan
bir seydir. Yani bu insanlar kimliklerini gizlemek igin gaba harcamiyorlar. Su anda herhangi
bir manga forum sitesine girerseniz oradaki tyeliklerin yiizde 70'inin anime/ manga
karakterleri olduklarini goriirsiiniiz. ¢linki bu béyle siiregelmis ve béyle gidecek bir seydir.
't"}Benim nickimin asli Reipersecutoria idi mesela. Roma hukukunda maddi zararlara karsi
odenen tazminat anlamina geliyor. 20 donemin sartlarinda bdyle bir nickname bulmusum
kendime. Daha sonra arkadaslarimin tepkisi nedeniyle kesmis ve daha animevari bir hale
déniistirmistik. &

Size soyle soyleyeyim, internet ortaminda manga geviri, editi yapan kisiler, telif hakkini
ihlal ettiklerinden dolay: vicdan azabi gekmezler. Bu yalnizca Tiirkiye'de degil, diinyanin

her yerinde boyledir. Japonca'dan Ingilizce'ye geviri yapan bir yigin grup var ama telif
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hakki sahibi One Piece agisinda basim sirketi Vizmedia ile internet alemindeki
Mangastream sitesidir. Lonun disindaki tiim siteler korsandir ama bunun adina korsan
yayin denmez. Manga geviri isi, niteligi itibariyle kamu hizmetine yakin bir tirdiir. Belli bir
kitleye hitap eder, bedelsizdir, goniilliiliik esastir. Bugiin belirli bir manga okuyucu kitlesi
varsa ve giin gegtikge biiyliyorsa bu, suanda manganin telifini alan Tiirk yayinevleri
sayesinde degildir, tfamamen bu ise goniil vermis internet sitelerindeki gruplar
sayesindedir. Telif hakki sahipleri, olusan bu durumdan sonuna kadar yararlanmaktadir.
Bizim su ana kadar verdigimiz emegi higkimse yabanci telif sahiplerine para ddeyip artik
ben telif hakki sahibiyim diye bertaraf edemez. o

Galismanizda kolayliklar dilerim, kendinize iyi bakin.
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Kendini tanitir misin? (ad, soyad, yas, meslek, neler yapmaktan hoslanirsin, ne
yersin, ne igersin... Bu bilgilerin hep (anrrlamak zorunda degilsin, istiyorsan
- __

kimligini gizleyebilirsin © )

Seyyah. Yas 22, Ankara'da hukuk 6grencisiyim.Aksam lizeri basketbol oynamak, az da olsa
anime izlemek ve daha ¢ok manga okumakla giini bitiririm.

Hangi ekipte calisiyorsun ve gorevin nedir?

Ekip belli V-Team, 14-15 ay kadar once yazi temizleme isiyle basladim.Bir yil kadar 6nce

font 6grenerek tam editorliige terfi ettim @ Birkag ay once scan(tiirkge sevdalisi
oldugum igin tarama diyecegim) 6grendim.Simdi biraz gramer ve kelime bilgisi ile arada da
sozliik karistirarak dili basit bir serinin geviri-edit isine giristim.Aslen editor, kismen
gevirmenim.

Ise temizlemeyle baslyoruz haliyle.Balon igindeki yazilar basit 5-10 dakikada biter ama
balonsuz yazilarin bol oldugu sayfalar iskence olabiliyor.Font kullanmak bu agidan isi
kolaylastiriyor, Ingilizce ciimleyi arka plana uyacak sekilde kismen temizleyip Tirkge
kelimeyi iyi femizlenmemis yerlerin iistiine yerlestirince is halloluyor.

Hasat'in belirttigi gibi kullanilan fontla resmin uyumlu olmasi 6nemli, gtkmasini merakla
bekledigim manganin editini yapan kisi nerdeyse her balonda ayni fontu kullanmis,
okudugumdan bir sey anlamadim.Konu hakkinda elestirim igin bakiniz: http://www.v-
teamoku.com/Zetman/115/18 Tamam bu isin bir getirisi yok ama madem yapiyorsun

milletin begenisine sunmadan 6nce bir bakip 'Himm, tamam bu olmus." demelisin.

Mangalara karsi olan bu ilgin ne zamandan beri var? Ya da sdyle de diyebilirim?
Neden manga? Diger gizgi-romanlardan farkli olarak seni manga okumaya iten nedir?

Hersey pokemonla basladi “=" yalniz manga degil, manhwa ve manhua da var isin
iginde.Sebebi ise dogu kiiltiiriiniin gok daha eski ve genis olmasi, beslenecek malzeme
gok.Cizgiromanlarda ise genellikle asiri teknolojik konular islerniyor.Ironman; ultra
teknolojik zirh giyiyor.Oriimcekadam; ériimcek isiriyor mutasyona ugruyor.Batman; onun
arabasi var giizel mi giizel. Mangalar ¢ok daha fantastik, dogaiisti, tarihi vb. konu gesitliligi
ve gizimleri dolayisiyla daha cazip geliyor.

Manga okuyorsun, bir de higbir karsilik beklemeksizin gevirilerini yapip, diger manga
fanlariyla bunlari paylasiyorsun.. Seni bu konuda, “geviri” yapma konusunda
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ylireklendiren/motive eden unsurlar nelerdir? Ne kadar zamandir internet ortaminda
manga gevirisi yapiyorsun?

Ceviriye yeni basladim, daha piyasaya siirmedik ama soyle ki; gizimiyle konusuyla hosuma
giden ve kiyida kosede kalmis pek faninmayan serileri, baskalarinin da bilmesi ve o konuda
tartisabilecegim birilerinin olmas: i¢in geviririm.

Kendi yasadigin geviri siirecinden bahseder misin? Calistigin ekip icerisinde sana diisen
gorevler nelerdir? Sadece geviri mi yapiyorsun? Orijinal mangalara nereden
ulasiyorsun? Orijinal mangalarin taranmasi, konusma balonlarinin iginin bosaltilmasi
vs..gibi teknik meselerle de ilgileniyor musun?

Agirlikl olarak hangi dilden geviri yaptyorsun ve tiir mangalari gevirmeyi tercih
ediyorsun?

Ingilizceden geviri yapiyorum. Shonen okurum, seinen tercihimdir.

Belirledigin geviri stratejilerin var mi? Mesela Japon kiiltiiriine 6zgli sozciikleri
gevirirken neye dikkate aliyorsun? Ya da ses efektlerini nasil geviriyorsun? Bunlari
agiklamak igin dipnotlar ekliyor musun? Ekip olarak belirlediginiz bir takim geviri
kurallari var mi?

Biraz daha eglenceli olmasi igin karakter konusmalarini siveli yaptyorum bazen.manganin
oziine dokunmayacak sekilde ufak ekleme-gikarmalar yapiyorum. Hatta okura, editér
olarak manganin akisini bozmayacak sekilde mesajlar yaziyorum © Tiirkge karsihig varsa
onu kullanirim, olmazsa not diiserim.Ses efektlerini uyarlamaya galisirim, ‘Dokaan’ yerine
'Glililim" yazabilirim belki.

Ceviriler yayinlanmadan énce ekip igerisinde birbirinizin yaptigi geviriler {izerinde

hangi yollardan sagliyorsunuz?
Msn kalkinca skype kullanityoruz iletisim igin.Son kontrol marco'da, herkes elindeki isi

halledip de giincel geldiginde ne var ne yok okuyup, bazen tartisiyoruz.

Forumlarinizda, okurlardan gelen yorumlari ne &lgiide degerlendiriyorsunuz?
Yorumun igerigine gore degisir.

Gordiigiim kadariyla, ekip lyeleri olarak her biriniz "nickname” kullaniyorsunuz. Bu
denli giizel isler yapip neden kimliginizi neden gizliyorsunuz? Géniillii gevirmenler
olarak neden gériiniir olmay: tercih etmiyorsunuz?

Adimi soyadimi yazinca gok uzun oluyor.Ustelik bir hukukgu oldugum igin ilerde devlette

yliksek kademelere gelebilirim, fislenmeyelim @
Sizi sakin korkutmasin © biraz da etik konusuna deginmek istiyorum. Sizin bu

konudaki diigiinceleriniz benim igin gok énemli © Bildiginiz lizere, tim diinyada web
izerinden manga gevirileri yapiliyor. Hatta, siz de kesin biliyorsunuzdur,
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sizlere"scanlator” diyoruz © Bu kavramdan yola gikarak ben de size “tara-gevirmen”
diyorum © umarim hosunuza gitmistir.. Konumuza geri dénecek olursak, yaptiginiz isin
etik boyutuyla ilgili ne distnilyorsunuz? Telif hakk: kanunlarindan etkilenmemek igin
ne gibi dnlemler aliyorsunuz? Ya da sizin yaptiginiz geviriyi internet ortaminda
baskalarinin kullanmamasi igin ne tiir dnlemler aliyorsunuz? Merak etmeyin vereceginiz
yanitlar bende gizli kalacaktir. Bu konuda bana sonsuz giivenebilirsiniz.

Kafama takilan bir konu degil, Tiirk¢e basildi da biz mi almadik?One Piece'in 9 cildi

yayimlandi Tiirkiye'de bende hepsi var.Bizim sayemizde tanitimi yapilmis oluyor, bir nevi
kiiltiir atesesi sayiliriz.

Ayrica biz gok isteriz yaptigimiz isin daha fazla ses getirmesini. Hukuki diizenlemeler bizi
korkutmaz. Tam aksine yayinevleri, devlet kurumlari, avukatlar bu isi bilen herkesle ortak
galismalar yapmaya haziriz. Sonugta ortada bir emek var. Kimse zarar gorsiin istemeyiz.
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