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ONSOz

~Gegmisten gelecege bir kultlir koprist olusturan mizelerin
koleksiyonlarinda bulundurduklart nesneleri koruyup, sergilemeleri;
ginimizde varolma nedenlerine yetmemektedir. Milize koleksiyonlarinin
sanatsal ve iglevsel yonleriyle topluma 6gretilmesi; tarihsel ve toplumsal
actdan de:c']erlendifilmesi gerekmektedir. Bunu gergeklestirmek i¢in miize
egitimi 6nem kazanmaktadir.

Miize eQitirﬁi ile ilgili tez caligmami 6gretme ve 6grenme psikolojisi
kuram ve ilkelerine dayanarak hazirladim. Calismamin uygulama bélimunde:
Miize egitim ¢alismalarinda énem tagiyan yazili gere¢ &rneklerini istanbul
Arkeoloji Miizeleri Tag Eserler Bslimii (zerinde gergeklestirdim. Ogrenenlerin
aktif olarak egitime katilmasini saglayan yazili gere¢ érneklerini hazirlayarak;
muzelerimizde hemen hemen hi¢ ¢alisiimamis bu alandaki boslugu doldu-
racak 6rnekleri Uretmeyi amagladim.

Bu tez galismasini gergeklestirmeye olanak saglayan ve miize egitimi
konusunda galigmami éneren Yildiz Teknik Universitesi Miizecilik Yuksek
Lisans Bolimi Bagkani Prof. Tomur Atagdk'e tesekkirlerimi sunarim.

Tez galigmamin almanca g¢evirilerini yapan, grafik yazilimini
gerceklestiren ve her zaman manevi destek olan dostum Sanat Tarihi
Profesorti Dr. Yildiz Demiriz'e sonsuz tegekkirlerimi sunarim.

Mizedeki uygulama galismalarim igin olanak saglayan Istanbul
Arkeoloji Miizeleri Madara Dr. Alpay Pasinli'ye tesekkir ederim. Ayrica bir
tesekkiir de fransizca gevirilerimi yapan Galatasaray Lisesi 6grencisi oglum
Baran igindir.

Kisa bir siire donce tez danigmanhgimi kabul ederek galigmami
yénlendiren, egitbilim agisindan formasyonuma destek saglayan Yildiz Teknik
Universitesi Fen Edebiyat Fakiiltesi Egitim Bilimleri Ana Bilim Dali Bagkani
Prof.Dr. Liitfi Ozbilgin'e tesekkirii borg bilirim.

Nazan Atasoy



OZET

Mize, gegmisten gelecege aktarilacak nesnelerin, toplanip, saklanip,
korunup sergilenerek islevsel ve sanatsal agidan 6grenilmesini ve bu
nesnelerin tarihsel ve toplumsal acgidan degerlendiriimesini saglayan
kurumdur. Koleksiyonlarinda bulundurduklari nesnelerle gegmigten gelecege
bir kilttr kdprist olugturan miizeler, toplum yararina var olan kurumlardir.

Bu nedenle muzeler, ziyaretgilerinin duygu, diglnce ve istekleri
hakkinda bilgi sahibi olarak; onlari yénlendirecek belli yasanti deneyimleri
kazandirarak, bir degisim yasatacak program ve etkinlikleri gergekles-
tirmelidirler. Bunun sonucu olarak topluma kazandirilacak deneyim ve
yasantilarla mizeler, yaygin egitim kurumlari konumuna gelirler.

Miize egitimini pedagojik agidan genel hatlan ile ele aldigim
calismamda: Konu miize egitim teknolojisi ¢ergevesinde irdelenmigtir. Bu
baglamda mize egitimi; amag, egitimden gegecek ziyaretciler, egitimin uygu-
lanacagi ortamlar, egitimi tstlenen elemanlar, cesitli egitim yontemleri ve
egitimde kullanilan yardimeci materyallerin belirlenmesi, nitelikleri, yararlari,
sinirhliklan ve oénerilerle agtklanmigtir.

Muze egitiminin basarili olabilmesi igin: Egitim programlarinin uygula-
masinda uygun ortam ve uygun ydntemin segimi, egitimin materyallerle des-
teklenmesi yanisira; programlar hazirlayacak, uygulayacak egitimcinin 6nemi
de yadsinamaz.

Uygulama boéliminde: Mize egitim calismalarinda énem tagiyan
yazili gereg érnekleri, Istanbul Arkeoloji Mlzeleri Tag Eserler Bolimi (izerinde
hazirfanmustir.

Somut verilere dayanarak bilimsel ydntemlerle Uretilen gesitli yazili
gerecler, miize egitim calismalarinda en ¢ok gereksinim duyulan materyal-
lerdir. Bu materyallerin mlze egitim programlarinda kullanimi, égrenenlerin
aktif olarak egitime katiimasini sagliyacaktir. Dolayisi ile miize ile grenen
arasinda kurulacak yakin iletisimle, pasif bilgilenme yerini aktif bilgilenmeye
birakacak ve giderek bireyi / toplumu bilinglenmeye tagiyacakiir.



1. GIRIS

Muize, gegmisten gelecege aktarilacak nesnelerin, toplanip, saklanip,
korunup, sergilenerek islevsel ve sanatsal agidan &grenilmesini ve bu
nesnelerin tarihsel ve toplumsal agidan degerlendiriimesini saglayan
kurumdur.

Yasl, cinsiyeti, dusiince seviyeleri, sosyo-ekonomik diizeyleri farkli
insanlarin, miizeye yeni bir seyler gérmek, bilgilenmek ve kdltlrlerini arttirmak
igin gittiklerini g6z 6niinde tutarsak; bu baglamda mize, bireysel bilgi
depolama ve biling arttirmada rol oynamaktadir.

Toplumsal yarar saglayacak konularda, halkin uyariimasi ve
katiliminin saglanmasinda da miuzelerin roll vardir. "Mize toplumun
hizmetinde bir kurum olup, toplumu yansitmalidir" gérisi, sosyalizasyon
olarak tanimlanabilir (Mensch, 1991: 63). Bu anlamda mizeler, egitsel,
bilimsel, gevresel (ekolojik) ve turistik agidan yarar saglarlar.

Yalniz bireyin degil, toplumun gelisiminde de rol oynayan miizelerin
amacl, izleyicide bir degisim yaratmaktir. Bu nedenle mize iletigiminde
koleksiyon bilgisi ve ona bagli olarak bilimsel bilgiler vermenin yanisira,
miizeyi ziyaret edecek ve dolayisiyle egitilecek toplumun her kesiminden
gelen bireyler hakkinda bilgi sahibi olma énem tagimaktadir. Bu baglamda
mize, bir yaygin egitim kurumu goérevini Ustlenmektedir. Bu nedenle
mizelerin iletisimsel ve egitsel rolli 6nem kazanmistir. Amerika ve Avrupa'da
miizenin ziyaretgileri Uizerindeki egitici ve 6gretici etkisiyle biling uyandirmasi
konusunda 1960'lardan baglayarak sirekli arastirmalar ve caligmalar
yapilmaktadir.

Terim olarak, 1960'lardan beri bati diinyasinda kullanilagelmekte olan
Egitim Teknolojisi; davranig bilimlerinin iletisim ve 63renmeyle ilgili
verilerine dayall olarak, egitimle ilgili insan gucini, belli arag-gereg, yontem
ve tekniklerle birlikte kullanarak bireyi, egitimin 6zel amaglarina ulagtirma
yollarini arayan bir disiplin olarak tanimlanmaktadir. :



Egitim teknolojisi ugrastigr alanin ézelliklerine gére bigimlendirilir ve
adlandiriir. Mlize baglaminda uygulanabilecek egitimi, Miize Egitim
Teknolojisi olarak adlandirabiliriz. '

Mize egitim teknolojisini olusturan amaglari, egitilecek gesitli yas
gruplarindaki ziyaretgileri, yararlanilacak ortamlari, egitimi Ustlenen
elemanlari, kullanilacak yéntem ve yardimci materyalleri igeren dgeleri
irdeleyelim.

1.1. Miize Egitim Teknolojisinin Ogeleri

Egitim teknolojisinin genel tanimindan yola c¢ikarak Miize Egitim
Teknolojisi'ni olugturan 6geleri séyle gruplandirmak mimkindur:

Miize egitiminin amaci, mize egitiminden gegecek ziyaretgiler, miize
eg@itiminin uygulanabilecegi ortamlar, mize egitimini Ustlenen elemanlar,
miize egitiminde uygulanan yontemler ve miize egitiminde kullanilan yardimci
materyal (arag-gereg).

1.1.1. Miize Egitiminin Amaci

Muze egitiminin amaci kisiye nesnenin (esyanin) anlamini, yararini ve
degerini kavratmak, bilgisini gelistirme yollarimi égretmektir. Oysa, pek gok
miize, somut bilgileri, canli ve hos bir sekilde sunan dokimantasyon
merkezleri rollerini oynarlar (Harrison, 1963: 109). Uzman m{zecilerin sorunu,
nesneye yénelik galismalar yapmalandir. Bu nedenle nesne yalnizca
sergilenir. Nesneye bakmak, onlari tanimak, etiketteki bilgileri okumak,
ziyaretciye yetmiyecektir. Sergilenen nesneler 6gretici olmakla birlikte,
tasidiklar anlam, ziyaretgiye aktarilamiyorsa, egitici olamaz. Miizecinin gorevi,
yalnizca koleksiyon esyasini sunmak degildir. Burada amag, nesnenin
konteksi (bulundugu ortam) iginde ziyaretgiye kolay anlagilir bir bigimde
ulagtinimasi olmalidir. Ziyaretgilerin mizeyi algilayiglari ve etkileri konusunda
Milwaukiee Halk Miizesi yéneticisi/kiiratorl Stephan de Borhegyi, “Visual
Communication in the Science Museum" adli ¢caligmasinda;



"Sanatgl ve kiratér algilayislari dogrultusunda hazirlanan mize

sergilemeleri, sanatsal planlama ve bilimsel etiketlemelerine

karsin, siradan ziyaretginin ilgisini ¢ekmezse veya ona

ulasamiyorsa yalnizca bosa harcanmis zaman, para ve ¢abadir”
demektedir (Belcher, 1991: 198).

Burada en 6nemli nokta, mize sergilemelerinin halkin sorulari ve
ihtiyaglari Gzerinde kurulmamig olmasidir.

Muzeler, galigma sinirlarini genigletmek zorundadir. Béylece yalniz
miizedeki eserlerle sinirli kalmayip, kiltirel etkinliklerin merkezi olabilmek
icin, sosyal gelismelere acik olmal, gevreyi analiz edip tartigmalidir
(Hansen, 1984: 181). Bilginin agik secik verildigi, 6grenmeyi kolaylagtirici,
dislnceyi kigkirtici, eglendirici etkinliklerin sunuldugu yeni anlayigtaki
mizeler, siradan ziyaretginin ilgisini daha gok gekmektedir. Bu nedenle
miizenin gesitli yonlendirme ve egitim yontemlerine, tekniklerine gereksinmesi
vardir. Béylece egitilecek gruba kazandiriimasi gereken: biligsel, duyusgsal,
psikomotor hedef davraniglarla miize egitimi amacina ulagabilir.

1.1.2. Miize Egitiminden Gececek Ziyaretgiler

. Miize egitimi miize ile halk arasindaki iligkileri geligtirmeye galigan,
yasam boyu siiren bir olgudur. *

Miize programlari, ydnlendirmek ve ilgisini gekmek istedigi izleyicilerin
yasam deneyimleriyle baglanti kurmak zorundadir. Mize dgrenimlerinde, Ug
ana yas grubu olan gocuklarin, genclerin, yetiskinlerin farkh gereksinimlerini
tanimlamak icin Jean Piaget ve Erik Erikson'un galigmalarini temel alan
"gelisimsel bakig acis1" kullanilmistir (Jensen, 1994: 268). Mize egitim
programlarinin uygulanacag ¢ ana yas grubu olan gocuklar, gengler ve
yetiskinlerin genel 6zellikleri ve programla baglantilan incelenerek, bunlara
uygun egitim yéntemlerinden yararlanilir. Bu Gg gruba kisaca deginelim.

* Miize egitimi, calismamizda genel anlamda ele alindijindan, mizenin akademik ve hizmet
i¢i egitim boyutu ele alinmamigtir. Bu nedenle miize egitimindeki insan ogesi ziyaretgilerle
simidandiriimigtir.



1.1.2.1. Cocuklar

"Cocuklar (ve yetigkinler) yeni bilgiler aldikca dinya ile ilgili
gérdglerini sdrekli yapilandirirlar. Cocuk ve deneyimleri arasindaki
bu dinamik streg, miizelerde yasananlara temel alinir. Kelimeler,
onlar destekleyecek deneyimleri olmiyan c¢ocuklara karmagik
gelir. Piaget'nin kuramina gére: énce dustinceler, sonra kelimeler
olusmaktadir " (Jensen, 1994:270).

Muzelerde gocuk programlarina deginen gelisim psikolojisinin énemli
gorusl, gocuklarin kendi deneyim ve ‘dinya ile ilgili kavramlarini
beraberlerinde 6grendiklerini belirler. Gocuklarin bir nesnenin miizeye nasil
girdigi, nicin orada bulundugu, miizenin ne oldugu hakkindaki fikirleri
belirsizdir. Bu nedenle de ¢ocuk, nesnelerin kullanimi hakkinda sasirtici
baglar kurar.

ilkokul g¢ocuklarinin, zaman dilimlerini anlama yetileri heniz
tamamlanmadigindan gegmisi anlamalari zordur. Yiizyll 6nce gocuk igin
gecen yil gibi algilanabilir. Oysa ¢ogu miize koleksiyonlari, tarihsel
dénem kavramini anlamayi gerektirir. Cocuklar neyin gergek, neyin sembolik
oldugu konusunda karmagaya diger. Ogrenmenin somuttan soyuta gegisi
oldukga yavastir. Bu nedenle gocuga nesnenin ne oldugu, ne ise yaradigi
acikga gosterilmelidir. -

Nina Jensen'in verdigi bir Ornekte: Ortagagla ilgisi nedeniyle
Metropolitan Sanat Muzesine, kendisine zirh gosterilmek igin goétlrilen 8
yasindaki Michael, bir hafta sonra Ortagag'da metal olup olmadigini sormus.
Miizedeki zirh hatirlatilinca, onun Ortagag ile ilgisini sormustur. Michael
mizedeki zirhin bagka bir tarihsel dénemden geldigini anlamamigtir. Clnka
deneyimleriyle eski, onun igin kirli ve yipranmis demektir. Vitrindeki piril piril
zith onda yeni seyleri cagristirmaktadir. Bu karmaga Jean Piaget'nin
tanimladi§t olguyu 6rneklemektedir: "Algilama, deneyimlerle gekilli ve
sinirhidir’ (Jensen, 1994: 269).

Mizeler gocuklér icin tasarlanmamistir. Ayrica gocuklar mizeye
¢odunlukla kendi istekleri diginda gotarilirler ve sirekli buyuklerin
denetiminde tutulurlar. Denetimin kendisinde olmasint isteyen gocukda, bu
durum gigsiizlik duygusu yaratir. Bu nedenle gocuklar igin eglendirici,



katilime! programlar hazirlanmalidir. Bu programlar onlarin ilgilerini cekecek
sinirll sayida nesneye odaklanmali ve bunlarla ilgili fikirler sunulmalidir.
Bunlar yazili geregler araciliiyla uygulanabilecek ara-bul ya da
koleksiyon avi bigiminde de gercgeklestirilebilir. Mlze ziyaretlerinde
¢ocuklara, ilgilenerek segctikleri nesnelerle calisma firsati verilmesi de , onlarin
mize deneyimlerine gic¢ ve yetki katabilir. Gelisim kuramina gére katilimli
dgrenme (interaction), en guglti 6gretim yoludur. Bu nedenle bir én ¢alisma
olarak ya ¢ocuk miizeleri veya miizelerde ¢ocuk boliimleri kurulmali ya
da; gocugun ilgisini cekecek nesnelere odakli mize programlari
uygulanmalidir.

. 1.1.2.2, Gengler

Fiziksel olarak birer ysetiskin olan gengler, duygusal gelisimin
istikrarsiz oldugu dénemdedirler. Yetiskin olmalarina karsin, ekonomik olarak
ailelerine bagimli olduklarindan, aile igindeki rollerine uygun olarak hareket
ederler. Bu durum, birey oldugunu duyumsayan, kabul eden gencin
bagimsizlik duygulan ile ¢eligir. MUzelere ailelerinin énerileri veya okullarinin
zorunlu programlan dahilinde getirilen gengler, 6zsaygilarini ve gelisen
bagimsizliklarint destekleyici bigimde &grenme firsatlarina gereksinim
duymaktadirlar.

"Geligim kurami" cocuklar kadar genglerin deneyimlerinin
anlasilmasinda da rol oynamaktadir. Genglerin deneyimleri, aile diginda,
yagitlan ve bulunduklar ortam baglaminda bigimlenip gelisir. Birey olduklarini
duyumsadiklari, gelistirdikleri yer kendi gruplaridir.

Brooklyn Mizesi'nde gengler igin miize programlarinin geligtiriimesine
duyulan ilgi ve gereksinim Uzerine yapilan bir aragtirmada, genclerin miizeye
ailelerinden ayr, arkadaglariyla gelmekten hoslandiklarini ortaya koymustur
(Jensen, 1994: 270-271)

Cogu kez sunulan nesnelerin degerlerini anlamaya yardimci olacak,
tarihsel, sanatsal ve iglevsel dzelliklerini agiklamaktan yoksun diizenlemeler
icindeki mizeler, gencleri kendilerine gekmek zorundadir. Nina Jensen, 13-19



yaglarindaki genclerin “Meraktan yoksun olmalarina kargin, yaratici ve
diginceli olabilme ve kendilerini diger insanlarin yasamlarina agabilme
kapasitesine sahip olduklarini” dile getirmigtir (1994: 271). Bu gengleri'
mulzeye gekmek amaci tagimasi gereken sorumlularin, okul icinde ve diginda
etkinlikler duzenlemesi gerekmektedir.

Mizeler, egitimciler yardimiyla gelistirecekleri, diisinme ve algilama
yollarini égreten temeller ve araglar (izerinde odaklanan programlar sunmaya
yonelmelidirler. Bunun diginda, miize - gevre iliskisini igeren veya glncel
konular kapsamindaki mize organizasyonlarinda, genglere iginde yer
alacaklan etkinlikler aracih@i ile kendilerini ifade ve yaratici 6grenme
konularinda firsat verilmelidir.

1.1.2.3. Yetigkinler

Modern toplumlarda, teknolojik gelismeler sonucu olusan degisimler
ve degerlendirmeler, yalnizlagan yetigkin nifusun, égrenme ve geligme
konularina ilgisini arttirmistir. Bazi egitimciler, yasla ilgiler arasinda bir
iligkiden bahsederler. Ornegin Jensen'e gére: "Yasam sireci ilerledikce
yetigkinin‘ ilgi alanlar degismektedir."* Yetiskinin degismesi sosyal rolleri ile
ilgilidir.  Yetigkinler, calisanlar, ana-babalar, esler, bos zamanlarini
degerlendiren bireyler olarak, degisen rollerine uygun 6grenme deneyimleri
icindedirler. Kigisel ilgi alanlanyla ilgili olarak programlara katilirlar (Jensen,
1994: 272). ‘

Yetigkin egitimi alaninda bir uzman olan Malcolm Knowles,
yetigkinlerin karakteristik dzelliklerini agikladigt “The Modern Practice of Adult
Education" adll eserinde; yetiskinlik ddneminin, az dedisim yaganan bir siireg
olmadigini; tam tersine yetigkinlerin doruk noktasinda“égrenmeye hazir" bir
durumda olduklarina dikkat cekmektedir (Jensen, 1994: 272).

Geligsim kurami baglaminda, mizeler zamanla kaybolup gitmesi
onlenmis degerlere sahip ve bunlari tanitan kurumlar olarak, yekiskinlerin ézel

* Genel olarak geng yetiskinler (18-35 yasglar) is ve aile yagami ile; orta yag déneminde (35-
55 yaglar) saglik, vatandaglik ve sosyal aktiviteler dogrultusunda; emeklilige yakin ise saglik
problemleri ile kultir ve yagami yorumlama ugragindadirlar (Jensen, 1994: 272).



ilgisini geker. Hatta hi¢ bir geye karsi merak duymayan kimselere bile yeni
ufuklar agabilir. Nesneye bakmasini bilmeyene duyarlilik kazandirabilir,
kargilagtirma olanagi saglayabilir (Harrison, 1963: 120). Ancak, mizeler bize
somut egya gdstermekle kalmayip, onlan duyularimizla algilamamiza,
olaylarin énemini kavramamiza yardimci olmalidir. Bu nedenle de yetigkinler
icin mize egitim programlari hazirlanmalidir. Yetigkinler mizelere kendi
beklentilerini, amaglarini ve deneyimlerini tagirlar. Mizeler, potansiyel yetigkin
izleyicilerinin ilgilerini ne tiir programlarin ¢ektigini belilemek igin "ihtiyag
saptamasi” yapabilirler (Jensen, 1994: 273). Ayrica kendi 6grenmelerine ait
sorumlulugu da kendileri yuklendikleri icin, katillacaklari egitim program-
larindan yetkinlik beklerler. Mizelerde yetiskin programlart hazirlanirken bu
konular gézardi edilmemelidir.

. Farkl ozellikleri nedeniyle, 6grenme ortaminda farkh bigimde
davranan yetigkinler icin, 6zelliklerine gore egitim yéntemleri uyarlanmalidir.
Mizelerdeki yetigkin egitiminde uygulanacak yontemler, genel 6grenme
ilkelerine dayandiriimalidir™ (Biilbal, 1991: 150-160).

Yetigkin egitiminde uygulanacak programlarda, égretilecek konunun
dzelliklerinin yanisira; yetiskinin bilgi, beceri ve yetenek diizeyleri de dikkate
alinmalidir, Bu nedenle konunun kapsami, kavrayabilecekleri blyuklukte
(pargada) olmal ve yeterli zaman araliklan ile verilmelidir. Aktif katilimci
olmalar saglanmalidir.

Yukarida genel Ozelliklerini acikladigimiz her yastan ziyaretgiye
yonelik dgrenme durumlari kosullara bagldir. Belli bir konuyu égretmek igin
gerekli 6gretme durumlarini belirlerken, belli bir davranigi kazandirmak igin
hangi 6gretme yéntem veya tekniginin ve hangi arag-gereglerin, hangi
bilimsel verilere dayanarak biraraya getirileceginin tasarlanmasi konusu,
editmenin yetisme bigimine ve ortamdaki arag-gere¢ ve yer imkanlarina
baglidir (Cilenti, 1984: 40). Ancak, anlamli ve ilging deneyimler yasatacak
programlar Gretmek, mizelerin ana hedefi olmalidir. Bu nedenle gocuklarda
katilma istedi doguran ve eglenceyle 6rtiisen; gengleri kendi baglarina mize
salonlarina yénlendiren; yetigkinler icin sosyo-kiltirel agidan 6nem tagiyan

* Yetigkin egitiminin dayandirilacagi 6grenme ilkelerini, biitiin ya da parga egitimi, aralikli
égrenme, aktif dgrenme, geri bildirim, sik tekrarl 6§renme, pekistime, dnde ve sonda gelme,
anlamli olan bilgi, gok duyu organina dayal 6grenme olarak siraliyabiliriz.



programlar miizenin genel gercevesi veya segilecek konular baglaminda ele
alinmaldir. Her yagtan 6grenenin katilacagi bu programlarda uygulanacak
yontemler, cesitlilik ve kapsam baglaminda ele alindiginda herbiri ayri ayri
uzmanlagsma alani yaratmaktadir. Okul programlari, konferans ve seminerler,
rehberli inceleme gezileri, atolye galismalari, drama programlari, yazili egitim
materyellerinin kullanimi, goérsel-isitsel ve bilgisayar destekli egitim yéntemleri
ile sergilemeyi igceren, mize egitiminde uygulanan ydntemler galismamizin
ikinci bélumiinde genel cizgileriyle ele alinacaktir. Burada siraladigimiz miize
egitim yéntemlerinin gergeklestirilebilmesi icin uygulanabilecek ortam’a
gereksinim vardir. Bu ortam hazirlandiginda uygulamayi gergeklesgtirecek
uzmanlasmis elemanlarin igbirligi icinde ¢alismasi gerekmektedir. Simdi
miize egitiminin uygulanabilecegi ortam ve uygulayici eleman konularini
aciklayalim.

1.1.3. Miize Egitiminin Uygulanabilecegi Ortamlar

Ogretme durumu, belli egitim yasantilarini kazandirmak (zere
diizenlenen ¢evre olarak tanimlanirsa, program geligtirmenin bu agamasina
ortam dizenleme denilmektedir (Cilenti, 1984: 27).

Ortam diizenleme miize egitimi baglaminda ele alindiginda, miize dig!
ve miize olarak iki baslik altinda toplanir.

1.1.3.1. Miize Disi Egitim Ortamlan
Okul ve Benzeri Kurumlar,
Gezici Miize / Sergi Ortamlari,
Egitim Merkezleri

* Okul:

Muze egitimi programlarini zenginlestirici yontemler iginde yer alan
okul programlartyla, mize etkinlik alanini genigletir. Miizeye ulagmanin gig
oldugu durumlarda veya bir miize ziyareti &ncesinde, miize egitim ydntemleri
dogrultusunda okullarda ¢alismalar yapilir.



Miize egitimini Ustlenen elemanlarca okulun toplanti salonu veya
siniflarda, konferans, slayt gosterisi, video veya film g&sterileri gibi etkinlikler
diizenlenebilir. Model, maket, replika gibi yardimei materyal veya miizelerden
6ding olarak saglanacak etldliik malzeme ya da gergek nesneler ile mize
ve sergilenen nesneler hakkinda én bilgi okullarda sunulur.

Okul etkinliklerinin timi, okul disinda bir kurumda da
gercgeklestirilebilir.

* Gezici Miize / Sergi Ortamlar::

Sec¢ilmis mize nesneleri, kopyalari veya guncel nesnelerin
olusturdugu egitim amach sergi baglamindaki etkinliklerin, bir okulda yer
almasi mizeye ulasamayan pekgok 6grenciye egitim olanagi ve sonugta
muzeye ilgi duymasini saglar. Ayrica, tasima bigimleri nedeniyle Sandikl
veya Valizli egitim adini alan galismalar, okul ya da halka ag¢ik ortamlarda
yer alabilirler. Yine tasima bigimlerine gére Miize Treni veya Sanat
Kamyonu adini alan sergilemeler, tagsima araglari ile baglantih ve uygun
ortamlarda kurularak, halkin ziyaretine agilir.

e Egitim Merkezleri:

Mize digi editim ortamlarindan biri de, yaparak, yasayarak égrenme
durumu yaratan egitim merkezleridir. Ogrenenlerin kendileri tarafindan bitiin
duyu organlar kullanilarak edinilen somut yagantilarin kazanildigi ortamlardir.
Konservasyon-restorasyon merkezleri veya arkeolojik aragtirma merkezleri bu
kapsamda degerlendirilebilir.

Danimarka'nin Lejre kentindeki “Tarihi Arkeolojik Aragtirma Merkezi",
egitim merkezi olarak, gocuklarin yasayarak 6grendikleri bir dizi etkinlik
diizenler. Burada kurulan "Demir Cag" koylinde, gocuklar gunlik ya da
haftallk kamp yaparak ginimuzden yaklagik 1500 yil dénceki kogullardaki
yasami, yagayarak 6grenirler. (Hansen, T.H, 1984: 177; Hansen, H.O., 1977:
26-31; Kligikkerman, 1992: 92-95).
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1.1.3.2. Mize

Muizeler, gergek nesnelerle iletisim kurulacak ortamlar olarak énem
tasirlar. Gergek nesne ile dogrudan kurulacak gorsel iletisimle, égrenim
alanina duyulacak ilgi sonucu kazanilacak 6grenim, mizelerin 6grenim yeri
olarak 6nemini arttirmaktadir. Mizeler, yalniz nesneyi sergilemekle kalmayip;
dersler, konferanslar ve kitaplarin ortaya koyamadigdi, nesnelerin konteksi
icindeki baglan da gdsterirler (Harrison, 1963: 109). O nedenle egitime katki
saglamak amaciyla miize ortaminda kullanilacak yardimci materyal ve
donanimlara 6zen gdsterilmelidir.

Muazeler, ayni zamanda koleksiyonlarindaki nesnelerin "korunmasi*
islevini Ustlenirler. Bu nedenle koleksiyonlarinda bulundurduklan nesnelerin,
bakim-onarim ve koruma donanimlari agisindan &6nem tasgirlar.
Sergilenen/depolanan nesnelerin siirekli bakim ve onarimlarini yapacaklan,
koruma kosullarina uygun ortamlara ve donanima gereksinimleri vardir.

¢ Salonlar:

'Sergilenen nesne ile dogrudan iletisim saglamak igin, pekgok egitim
yéntemi mize salonlarinda uygulanir. Egitime katki saglamak amaciyla
salonlarda kullanilacak yardimci materyal ve sergileme donanimlarina 6zen
gosterilmelidir.

Salonlar, nesnelerin egitici bir bicimde sergilenmesine olanak
saglayacak, yeterli alana, aydinlanma ve koruma donanimina sahip olmalidir.
Salonlar, ziyaretgi trafiginin ayarlanmasi igin uygun sergileme ve ziyaretgilerin
gereksinimlerine cevap verecek konforda olmalidir. Ancak gerek ziyaretgi
trafiginin ayarlanmasi, gerekse gezi 6ncesi 6n bilgilendirme galigmalarn ve
atélye galigmalari nedeniyle mize salonlan disinda bazi ek salonlara
gereksinim vardir.

* Atdlyeler:

Mizenin etkin egitim programlari iginde yer alan gesitli atélye
calismalarinin gergeklestirilebilmesi  icin mizelerde yeterli alanlara
gereksinim vardir. Atolyeler, uygulanacak program ve katilacak Kigi saylSIyIa
orantili olarak diizenlenmelidir. AtSlyeler, caligma programlarina uygun teknik
donanima ve materyallere sahip olmalidir. ‘
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* Projeksiyon - TV odalari:

Mize gezisi 6ncesi veya sonrasinda, segilmis eserler veya gecici
sergiler baglaminda hazirlanmis video veya slayt gésterileri igin kullanilan
ortamlardir. Gosterilerin gergeklestiriimesi igin gerekli teknik donanim disinda;
izleyiciler icin yeterli alan ve oturma birimleri saglanmaldir,

* Toplanti salonlari:

Mize egitim programlarinin uygulanmasinda kullanilan ortamlardir. Bir
miize ziyareti oncesi/sonrasi yapilacak konferanslar veya ziyaretgi-egitimci
sOylesisi igin; veya muze ile baglantili bilimsel konferans ve seminerler igin
kullanilirlar. Yeterli alan, konfor ve teknik donanima sahip olmalidiriar.

e Kiitiiphane:

_ Muzelerin alanlarindaki yayinlari toplayarak ziyaretgilerin hizmetine
sunmalarinin yanisira; koleksiyonlarinda bulundurduklan tarihsel ve sanatsal
dzellikler tasiyan kiymetli yazma, basma eserler ve belgeleri toplayip koruma
iglevini de Ustlenen mize ortamlaridir. Gerek bilimsel ¢aligma yapan aragtir-
macilar, gerekse ziyaretci ve 6gretmenler tarafindan aragtirmalari sirasinda
kullanilan miize ortamlarindandir. Kitiiphaneden yararlanacak kimselere
yardimci olacak personel ve tasnif sistemine sahip olmalidir.

1.1.4. Miize Egitimini Ustlenen Elemanlar

Uzman mizeciler, gorevieri geregi mizedeki nesneleri aragtirip
sergilerler. Zaman zaman da konferans ve sergiler dizenleyerek, yayinlar
yaparlar. Bu caligmalar her ne kadar egitsel bir iglev tagiyorsa da, nesne
odakl olup ancak kendi bakig agilarindaki bir topluma hitap etmektedir. Oysa
amag siradan halka ulagmaktir.

Uzman miuzecilerin/kiratérlerin aldiklari egitim sonucu nesneye
odakli bakis agilari, mizelerin egitsel islevini géz ardi etmelerine neden
olmaktadir. Diinyada egitsel bakis agisinin 1siginda olgunlagan ¢agdas mize
programlari uygulanmasi, gesitli disiplinlerle igbirligi kurulmasina neden
olmustur. Bunlardan biri de pedégoji/e@itbilim'dir. Bu nedenle de gagdas
mize anlayigi igindeki galismalarda miize egitim servisleri kurulmustur. Bu
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servislerde gbrev alan uzman elemanlar mize egitim ydntemlerinin
uygulayicilan olmaktadir. Bir egditim programinin bagarih olabilmesi:
muzelerde gorev alacak pedagojik formasyon almig bir egitimci ile uzman
muzeci/kliratér arasinda kurulacak iletisim ve isbirligi sonucu
gerceklesebilecektir.

Miizedeki esyay! algilatmak ve degerini kavratmak igin koleksiyonu iyi
tanimak kadar insan dogasini da iyi tanimak gerekir. Bu goérevi Ustlenecek
kisiyi bulmak zordur. Glinki kiginin normal bir Universite formasyonu veya
pedagojik formasyon almasi tekbasina yeterli degildir. Bu iki formasyonun
birlesmesi ideal miize egitimcisi tipini ortaya ¢ikarmaktadir.

"1.1.4.1. Miize Egitimcisi

Cift formasyon (Universite ve pedagojik egitim) almis kisiler, mize
egitimlerinin hazirhk ve uygulamasinda egitimci olarak gérev alirlar.
Egitimcinin basansini etkileyecek énemli nokta, egitim yéntem ve araglarinin
ozellikleri, egitim yoéninden yararlari ve sinirliliklari ile ilgili bilgilerinin
derecesine baglanmaktadir (Cilenti, 1984: 58).

Miize egitimcilerinin rolt; konferanslar vermek, tim bilgilerini
acgiklamak olmayip; dusiinceyi kamgilayici sorular ortaya atmak, siradan
kisinin ilgisini uyandirmak ve bilinmeyenlere bakis agisi agmaktir (Harrison,
1963: 110).

Muze egitimcileri, miize ziyaretgileri icin hazirlanacak programlarda;
amaglarin saptanmasi, igerigin belirlenmesi, uygulamada yararlanilacak
yéntem, arag-gereclerin belirlenmesi, hazirlanmasi ve degerlendiriimesi
gorevini Ustlenirler.

Mlze egitim c¢alismalarinda gérev alacak Ogretmen, rehber ve
gondllilerin egitimini Ustlenen mize egitimcisinin, bu programlarin
hazirlanmasinda, uzman mizecilerle esgidim icinde calismasi yarar
saglayacaktir.
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1.1.4.2. Uzman Mizeci

Mazedeki ana gorevi geregi, amaci nesneyi sergilemek olan uzman
miizeci, bunun egitsel bir islev tagimasi konusunda da gerekli donanima sahip
olmalidir. Bu nedenle esas disiplini yaninda az da olsa pedagojik formasyon
almasi gerekmektedir. Bu, miizedeki egitim calismalar sirasinda egitimci ile
yapacag isbirliginde kolaylik saglar.

1.1.4.3. Ogretmenler

Muize egitim programlarini zenginlestirici ydntemierden biri olan okul
programlarinda rol alirlar. Bu okul programlarinda basarn saglanabilmesi igin
"Miizelerin 6nemine inanmig ve bunlardan nasil yaralranacagini égrenmig
o6gretmenlerin destedi aranmalidir" (Newson, 1977: 16). Muze egitimlerinde
gorev Ustlenebilmek igin 6gretmenler, miize egitimcisi tarafindan
egitiimelidirler. Daha sonra muze egitimcisi ile birlikte mifredat programlarn ile
ortligsen programlar hazirlamalidirlar.

1.1.4.4. Rehberler

Mulze egitim yontemlerinden biri olan rehberli inceleme gezilerinde
gérev alirlar. Ancak her rehbere bu gorev verilemez. Gérevleri, miize egitim
programi iginde hazirlanmis belli nesnelere ydnelik inceleme gezilerinde
izleyiciyi nesneye ulagtirip, bilgi aktarmaktir.

1.1.4.5. Gonillii Egitmenler

Mize egitim programlarinin miizelerde uygulanmasi personel, maliyet
ve finansman sorunlarini da gindeme getirir. Bu konularda katkida
bulunabilmek igin bazi génullu kisilerden egitmen olarak yararlanma yoluna
gidilebilir. Bu kigiler, miize egitimcisi tarafindan sdreli ve zoruniu egitimi
aldiktan sonra c¢esitli egitim yontemlerinin uygulanmasinda
gorevlendirilebilirler.



14

1.1.5. Mize Egitiminde Degerlendirme

Egitim teknolojisinin vazgecgilmez o&gelerinden Dbiri de
degerlendirmedir. Ogretme-6grenme siiregleri sirasinda cesitli degerlendirme
islemlerine gerek vardir. Degerlendirme, belli 6gretme-6grenme kuramlari
dog@rultusunda yapilip, yorumlanir (Cilenti, 1984: 41-42).

Muze egitimi uygulamalarinda:

- Miize egitimi gereksinimlerinin saptanmasi,

- Mize egitimi verilecek gruplarin saptanmasi,

- Miize egitiminin uygulanacag! kimselerin egitim ve sosyo-ekonomik
dizeyleri ile deneyimlerinin saptanmasi,

- Uygulanacak egitim programinin saptanmasi ve bu programiarin
etkinlik derecesi,

- Miize egitim programlarmda kullanilacak arag-gerecin saptanmasi,

- Bu arag-gerecglerin kullanimindan sonra ulagilan dlzeyin
belirlenmesi,

- Degerlendirmedeki deger yargisi, &lgltlerin (kriterlerin) belirlenmesi,

- Olgiitlerin kazandiriimasi,

- Degerlendirme durumu olusturmak igin, mizenin bir politika
belirlemesi gibi olgitlerin dikkate alinmasi gereklidir.

Degerlendirme islemi: Kaynak taramast, anket, gbzlem, gorisme,
soru-cevap (test), mize defterine izlenim yazma ve yayin yoluyla yapilan
elestiriler bigiminde ‘gergeklestirilebilir.

Bu tir “sonucu gbérmeye, dlzey belirlemeye yénelik
degerlendirme” (Cilenti,1984: 53), durum saptamasi yapmakla kalmamali;
miize editimcilerinin, ydneticilerinin, uzmanlarinin girigimleriyle "program
gelistirme konusunda® calismalar gergeklestiriimelidir. Bu konuda dikkat
edilmesi gereken bagka bir nokta da, degerlendirmenin, sonuglanan bir stireg
olmadid, surekli tekrarlanmasi gerekli bir déngi oldugudur. |

"Dederlendirmenin degeri, kazanilan bilginin kullaniimasinda
olmalidir" (Belcher, 1991: 207).
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2. YONTEM VE MATERYAL
e Yéntem:

Egitimde amag, hedeflenen davraniglarin kazaniimasini saglamaktir.
Yoéntemler, teknikler bu amaca ulastiracak araglardir. Glnamuazin egitim
teknologu Amerikali Edgar Dale, yasantilarla egitim durumlarini diizenlemeye
yardimci olmak Uzere, "Yagant! konisi" adi verilen bir model gelistirmigtir. Bu
model, kavramlarih olugsumu arasindaki iligskilerden yararlanarak, hedef
davraniglara erigtirecek 6gretme durumlannin segiminde egitimcilere yardimci
olacaktir. Yasanti konisinin dayandigdi bilimsel ilkeler:

1. Ogrenme islemine katilan duyu organlarinin sayisinin etkinligi,
2. Kendi kendine yaparak 6grenme,
" 3. Gorerek dgrenme,
4. Somuttan soyuta ve basitten karmasiga giden 6gretim olarak
siralanabilir.

Edgar Dale, somuttan soyuta dogru Ust lste dizilmig oldugunu
varsaydi§i yasantilarin hangi yéntem, teknik ve araglarla kazandirilabilecegini
de belirtmigtir (Cilenti, 1984: 56-57).

Egitimde kullanilan arag ve yodntemler belli bir dizen iginde
gruplandirilirlar. Her grubun 6nemli &zellikleri ile egitimin kapsaml ve
sinirhliklar belirlenmistir. Egitim-6gretim yéntinden en kullanigh siniflamada,
Dale'in “yasanti konisi" temel alinmigtir. Buna gobre:

1. Yaparak, yasayarak 6grenme durumu,

2. Gergekleri veya modelleri gézleyerek 6grenme durumu,

3. Hareketli ve sesli gorintuleri gozleyerek 6grenme durumlari,
4. Hareketsiz gortntileri gdzleyerek 6grenme durumu,

5. iletilen sesleri dinleyerek 6grenme durumu,

6. Soyut gorsel sembolleri izleyerek 6grenme durumlari,

7. Sozel sembolleri izleyerek 6grenme durumlarinda,
kullanilacak materyal ve teknikler belirlenmigtir.

Bu gergevede mizeler, koleksiyonlarini egitici amaclara uygun olarak
sunmak i¢cin ¢cok aragh dgretim olarak tanimlanan: "birgok &gretim yéntem,
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teknik ve arag-gereclerin saptanan amaca ulasmak igin buttinlestiriimesi veya
kaynasgtiriimasi” ni ilke edinmelidirler (Hizal, 1983: 69). Bu nedenle, miizeyi
degisik yonleriyle islemege yardimci nitelikteki gorsel, igitsel, gorsel-igitsel,
sbzel arag ve gereglerin mize egitim materyali olarak hazirlanmasi ve
tamamlayici bir bigcimde kullanilmasi gerekmektedir.

* Materyal:
Cok aragl 6gretim / cok ortamh 6gretimde:

"belirli editim amaglarina ulasmada bir ¢egit arag iglevine sahip
bulunan igerigin bireylere kazandiriimasinda, degisik kaynaklarin

* (canli / cansiz) birbirini bitiinleyecek bigimde ise kosulmasi séz
konusudur" (Hizal, 1983: 71).

Bireylerin degisik duyu organlarina seslenen arag-gereglerin
kullanilmasi énem tasimaktadir. Ayrica her ara¢ ve gerecin ne gibi iglevleri
yerine getirecegdi ayrintiyla belirlenmelidir.

2.1. Miize Egitiminde Uygulanan Y&ntemler

Mize egitimin caligmalarinda degisik yas gruplarindaki ziyaretgilere
kazandirilmasi gereken deneyimler c¢esitli yéntemler aracih@: ile
gergeklestirilir.

2.1.1. Okul programlarini zenginlestirici yontemler

Mize egitiminin uygulanabilecegi ortamlarda da bahsedildigi gibi,
ogretim programinr zenginlestirici yontemler igin uygun alan okuldur. Bu
programlarda egitim amaglarina gére islenecek konular, ders programlari ile
drtismelidir. Ogrencilerin yag, egitim ve deneyim duzeyleri ile arag-gereg,
ortam ve sflrenin, program olusturmada dikkate alinmasi gereklidir. Mize
gezileri 6ncesinde okullarda gerceklestirilecek egitim yéntemi uygulamalari,
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muizeyi ve igerdigi nesneleri 6grenmede kolaylik sagliyacaktir. Miize
nesnelerinden segilmis parcalar lzerine slayt destekli kisa bir konferans, bir
video bandi veya film gdsterimi 6n bilgi ve miize gezisine hazirlama agisindan
onemlidir.

Okul programlarinda:

- Konferansin siiresi gok uzun olmamali, belli yas gruplarina gore siire
ayarlanmalidir,

- Konferansa ek olarak gérsel veya gorsel isitsel materyalin kullanim;
iletisimde duyu organlarinin sayisal goklugunun etkinligi ilkesi nedeniyle
miize gezisi dncesi etkili bir calismadir,

- Mize nesnelerinden derlenen model, maket, replika ve ettdlik
eserlerin okulda/sinifta kullanimi, yaparak, yasayarak 6grenme durumu
yarattigindan, miizelerde erisilemeyen nesnelerin 6grenilmesini saglar,

- Okul programlarn sirasinda bayik 6grenci gruplan ile calisma yerine,
ktguk gruplaria yapllacak calismalar, soru-cevap tekniklerinin de destedi ile
6grencinin ilgisinin dagilmasini énler.

Okul programlarina miize gezisi sonrasinda da devam edilir. Miuze
ziyareti sirasinda; miize konusunda egitilmis 6gretmenin énceden hazirlayip
dagittigi fotograf ya da sézclklerden olugsan 6rnekler veya 6gretim yaprak-
larinda yer alan nesneler, dgrenciler tarafindan ara-bul yéntemiyle saptanir.
Ogrenenler, érmekler baglaminda, sorular yanitlayarak, resimlerini ve yazili
tanimlanni yaparak secilen nesneler hakkinda tek tek bilgi edinirler.

Okula donuste, sinif ortaminda tek tek edinilen bilgiler ele alinarak
degerlendirilir. Calismalar batiinlestirilerek 6grenciye ayni konuda yogun bilgi
kazandinlir.
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2.1.2. Konferans ve Seminerler

Gerek miizede, gerekse okul programlarina uygulanabilecek s6zli
egitim yéntemlerindendir.

 Konferanslar:

Bazen okullarin mize gezisine én hazirlik olarak veya bir
sergiyi/mizeyi tanitmak amaciyla, bazen de daha genis kapsamli bilimsel
icerikli konferanslar diizenlenir. Anlatim teknigi dedigimiz bu teknikle konu,
uzmani tarafindan anlatilir. Okulda kalabalik gruplarla ¢aligiliyorsa; kosullarin
bagka tekniklerin uygulanmasina olanak saglamadigi durumlarda, dn
bilgilendirme i¢in en uygun ydéntem konferanslardir. Konferanslarda konu
segimi ve 6grenenlerin yas gruplari ¢ok dnem tasir. Konularin kapsami ve
konferansin siresi yas gruplarina gére sinirlandinimahdir. iletigim tek yonlii
oldugu icin 6grenenler pasif dinleyici durumuna digebilir. Konferans sirasinda
uygulanacak soru ve cevap teknigi, katilanlarin pasif dinleyici olmalarini
onleyecek ve konuya ilgiyi yodunlagtiracaktir. Etkilesimi arttirmak igin,
konferanslar gorsel materyalle desteklenmelidir. Konferansi dinleyecek
grubun sayisi da dikkatin dagiimamasi agisindan énem tasir.

Mize egitim programlari iginde; tamamen bilimsel amagli, mizedeki
uzmanlar ve bilim insanlarinin yararlanacag, tartisacag! konularn irdeleyen
konferanslar da yer almaktadir.

e Seminerler:

Belli bir konuda 15-30 kisilik gruplarla uzman bir kiginin yénetiminde
gergeklestirilen seminerler, bilgi birikimi arttirmada etkili bir yéntemdir. Okulda
ve miizede bu tip seminerler diizenlenebilir; ancak semineri yénetecek kiginin
islenecek konuda gergekten donanimli olmasi ve seminere katilanlarin egitim
ve bilgi diizeyleri hakkinda bilgi sahibi olmasi gerekir. Aksi halde konugmaci
seminerin performansini distrecek, sorulan sorulara yeterli yanit!
veremiyecedi icin, semineri basarisiz kilacak, dolayisiyla zaman kaybina
neden olacaktir. Bu nedenle seminerler diizenlenirken, semineri verecek
uzman segimine dikkat edilmelidir.
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2.1.3. Rehberli inceleme Gezileri

Gercekleri gézleyerek 6grenme yasantilari kazandiran inceleme
gezileri, mize egitiminin temelidir. Bazi egitimciler, geleneksel mize
gezilerinin, g¢ocuklarin yasamlarinda bir kez olsun mizeye gitmelerini
saglayan bir yol oldugunu savundular. Bazilari da bu gezilerin miizeye gitme
aliskanh@ kazandirdigini ileri sardiler; ancak, yaklagik yiz yilhk bir
deneyimden sonra bu iddialar destekleyecek bir kanit olusmamigtir (Newson,
1977: 12).

Gengler de mizeye belirli donemlerde okullarinin dizenledigi toplu
gezi programlan ile getirilirler. Zorunlu ders gibi sunulan toplu mize
gezilerinin onlarin deneyimlerine katkisi olamaz. Oysa, derslerde edindikleri
bilgilerin daha iyi kavranmasi ve geligtiriimesi igin, ders programiarina kosut
6zel mize inceleme gezileri diizenlenmelidir.

Yetigkin ziyaretgiler de miize gezilerinde gezme stlresi ve uygun
nesneyi segme konusunda 6zgirddr; ancak, deneyim ve &grenmelerine
katkida bulunacak nesneleri segmeye veya miize igin dnem tagiyan nesneye
dikkat etmeyebilirler. Bakmayi ve goérmeyi kazandirmak icin belii bir
ydnlendirmeden yoksun, geleneksel toplu miize gezileri, vitrin bakmadan
dteye gitmeyen ve miize deneyimi bilinci kazandirmayan bir etkinliktir. Egitsel
amagclari gergeklestirmek icin diizenlenen miize gezilerine iligkin etkinlikler,
miize egitim ydntemlerinin kapsamina girer. Mize gezileri yoluyla edinilen
yagantilar, nesnelerin sergilendikleri yerde gorilmesi ve gézlenmesidir. Mlze
gezisi basit bir ziyaret degildir. Burada kazandirilacak deneyimin yararli
olmasi igin, 6gretmen veya rehber tarafindan bir 6n hazirigin ve 6n
incelemenin yapilmasi gerekir. Uygulamada:

- Segilen konu ile ilgili bir dn bilgilendirme yapilmali,

- Miize koleksiyonundan segilmis eserler bir rehber veya egitmen
gbzetiminde agiklanmali,

- Gezi sliresi katilanlann yas ve egitim dlzeylerine gére ayarlanmall,

- Geziye katilacak grubun sayisi sinirli olmali,

- Gezi yardimci materyalle desteklenmelidir.
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Muize gezileri uzman miizeci ve egitimcilerin hazirlayacagl yénlendirici
programlar gergevesinde rehber veya bir egitmen goézetiminde gergekles-
tirilmelidir. Bu nedenle mizeler kadrolarinda sirekli rehber bulundurabildigi
gibi, daha ekonomik bir yol olan ve kisiyi bagimsiz kilan isitsel materyalden
(sesli rehber, otomatik rehber) de yararlanmalidir.

Mizeler, kiltirel kimlik kazandirmak igin koleksiyonlarindaki énemli
nesneleri gezi sonrasi etkinlikleri diizenleyerek degerlendirmelidir (Hansen,
1984: 182).

Gezi sonrasinda gerceklestirilecek geziye iligkin resim yapma,
kompozisyon yazma, desen-model ¢izme gibi atdlye ¢aligmalarini kapsayan
etkinliklerle, yapilacak tartigmalarla veya kiiclik eglendirici anketlerle gezinin
degerlendirilmesi yapilmalidir.

Mizede yapilan sosyal etkinlikler sirasinda, miize salonlari kiglk bir
gezi ile deg@erlendirilmelidir.

2.1.4. Yazili Gere¢ Kullanimini Gerektiren Yontem

Gergekleri gozleyerek 6grenme durumlar kapsaminda mize gezisine
katilanlari, pasif gézlemci durumundan kurtarmak igin; gesitli yazili geregler
aracihgi ile, yaparak, kesfederek, 6grenme durumlan yaratilabilir. Konulara
yaklasim ve teknik baglantilarla nesnelerin tanimlanmalari, yapilig ve kullanilig
bicimleri, benzerleri ile karsilagtinimalar hakkinda bilgi vermek amaciyla yazih
geregler hazirlanir. Bu geregler miize ve okul programlarina katilan her yagtan
égrenen ve dgretmenler igin, bilgi verme ve yodnlendirme iglevini Gstlenirler.
Mizedeki editimin daha etkin bir bicimde hazirlanmasina ve mize ziyaretinin
tamamlayici bir 6gretimle desteklenmesine olanak saglarlar.

Yazili gere¢ kullanimi yonteminde; degisik tipte yazili geregler ve
tekniklerle uygulama gergeklestirilir. Bu metaryalllerin kullaniminda deneyerek
dgrenmeden, editmen denetiminde 6grenmeye dek degigik 6grenim bigimleri
uygulanabilmektedir.
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* Ara-bul "Koleksiyon avi" Yéntemi:

Muze koleksiyonundaki nesnelerin, gocuklara dagitilan fotograf ya da
cizimleri yardimiyla aranip, kesfedilip, bulunmasi ydntemidir. Bu eglendirici,
yénlendirici ara-bul ¢alismalari sonunda &édullendirilen ¢gocuk, miize alanina
ilgi duymaktadir. Yontem, ¢ocuklarin salonlara bir amagla bakmasina yardimci
olmaktaysa da; mizedeki egitimin etkili olmas! ve kavrama ile sonuglanmasi
icin yazih gere¢ kullamim yéntemleri gelistirilmistir.

Baslangigta, mizelerdeki gocuklar icin diizenlenen ara-bul ¢aligma-
larina, "kisa cevapli kontrol gerektiren" uygulamalarin eklenmisiyle gelisen
yontem, gesitli tartigmalara neden olmustur.

Heather Fry bu konuda:
" - Eserlere bakarak 6grenmede uygulanan ara-bul "koleksiyon avi" nin

geligtirilmesinin de kigik bir test oldugu,

- Cocugu yonlendirdigi,

- Zorlamadan galigsmaya / 6grenmeye yonelttigi,

- Sorulara cevap aramak igin etrafta kosusturduklari,

- Zamanlarini yazil bilgileri okuyarak harcadiklan,

gibi saptamalar yapmistir (Fry, 1986: 219).

Bu elestiriler sonucu egitim kurami ve uygulamalardaki gelismelerle,
miize eitim servislerinin bagimsiz birer kurum olmalan sonucu, 6gretim
yapraklan (Work-sheet) kullanimi gelisme gdstermisgtir.

e Ogretim yapraklarni (Work-sheet) kullanimi y6ntemi:

lyi bir bicimde ve yoénlendirici olarak tasarlanmis 6gretim yapraklar
kullanimi, miize ziyaretini gok olumlu bir duruma getirebilir.

Miizede 6grencinin egitimciye sorabilecedi sorulara aninda yanit
almas! zordur. Ogretim yapraklari sayesinde, &grenci segilmis nesneye
ydnlendirilecek, yazili bilgi ve sorular yardimi ile yanitlari arayip bulacak,
gdzlemlerini, birikimlerini uygulama ve degerlendirme olanag! bulacaktir.

Ogretim yapraklan kullaniminin yararlan soyle siralanabilir:
- (")g‘jrenci mUize gezisi sirasinda deneyim kazanr,
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- Ahgtirmayi kendi yaparak gerektigi bigimde égrenir,
- Bilgi ve beceriyi birlikte kullansr.

Yoéntemin glglikleri ise:

- Ogrencilerin salonlarda denetlenmesinin sorun yaratmasi,
- Az sayida 6grenciyle uygulama yapilabilmesi,

- Uzun zaman almasidir.

Milze egitiminlerinde "6gretim yapraklar" kullanim konusunda
calismalar yapan aragtirmacilarin gérislerine kisaca deginelim:

E.M.Lauritzen: "Mizelerde 6grenmenin work-sheet'leti kullanarak
gergeklestigini” 1srarla savunur.

+ B.Pitman-Galles: "Mize egitiminde énemli amaglardan birinin
kavramlan 6gretmek” oldugunu séyler.

E.Caston: Eserlerle kavram bilgisinin bagina dikkat cekerek “nesneler
daha genigs kavramlan géstermede kullaniimalidir" demektedir.

L.S.Jones ve R.W.Ott: "Work-sheet sorulari, égrencilerin énceki
bilgilerinin kullanimi sonucu konu ile ilgili yeni fikir tretmelerine imkéan
verecek bigcimde tasarlanir' demektedirler (Fry, 1986: 220).

Bu baglamda ydntemin uygulanmasinda:

- Ogretim yapradinin kullanim amag, yas ve becerilerine uygun
tasarlanmasi,

- Konular hakkinda 6n bilgiye sahip olunmast,

- Sinif 6gretmenlerinin uygulamaya katiliminin saglanmasi gereklidir.

Mulze egitiminde 6gretim yapraklari kullanma ydnteminin ana amaci;
konu, terim ve kavramlarin kazandiriimasi olmalidir.

Yéntemin uygulanmasinda yas, beceri ve amag géz éniine alindiginda
"gelisim kuraminin” etkisi ve sinif 6gretmeninin yardimiyla uygulama igin
uygun yagin "10-14" yas grubu oldugu ileri striimistir (Fry, 1986: 220).

Bu cercevede 6gretim yapraklarinda degisik konular segilerek her
yaprak veya g¢aligma defterinde bir konu ele alinmahdir.
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Ogrenci konu ile ilgili nesnelere, anlatimla, agiklamayla yaklagtirilir. Bu
aciklamalar yardimiyla verilen bilgilerle yanitlayabilecegi sorular sorulur.
Yanitlar, materyalin uygun bir yerinde, aninda kontrol edebilecegi bir durumda
dazenlenebilir. Calisma defterlerinde ayri bir cevap kitabl s6z konusu olabilir.

Ogretim yapraklart kullanimi, 3retmenin ve ddrencinin salona belli bir
amagla bakmasina yardimci olur. Bu nedenle konularin segimi, dolagim s[rasn,
sunu dili ve sorularin 'niteligi 6nem tasimaktadir. Bu ydéntemde kullantlacak
materlayin hazirlanmasinda miize egitimcisi énemli bir gérev Gstlenmektedir.
Mlze egitimcisi 6gretim yapraginin hazirlik agamasindan, degisik érnekler
Giretmeye; uygulayici 6gretmenin egitiimesinden, uygulama sonuglarinin
degerlendiriimesine degin 6nemli sorumluluklar tagimaktadir. Caligmalarda,
sinif 6gretmeni ile igbirligi yaparak, bu énemli yéntemi daha etkili kilar.

Miizelerde 6gretim yapraklari kullanimini gerektiren yéntem; salonlarin
kullanimi, zamanin degerlendiriimesi, bilgideki gelisme ve bakilan nesneler
acisindan yarar saglar.

2.1.5. Atolye Calismalan

Bir mize gezisini tamamlayict nitelikteki uygulamali ¢alismalar bu
kapsamda ele alinir. Atolye cahigmalari, katilanlarda, duyumlar yoluyla
kesfetme, beceri gelistirme ve 6zglr yaraticih@r geligtiren bir yéntemdir.
Ozellikle becerilerin, yapim tekniklerinin 6gretilmesinde atdlye ¢aligsmalar
temel egitim yontemidir. Belli hedef davraniglara eristirmek igin kazandirilacak
bu gesit yagantilar edinilirken, atélye galismasina katilanlar ¢ok sayida duyu
organini kullanarak etkilesimde bulunurlar (Cilenti, 1984: 61).

Yontemin yararlan:

- Yaparak, yasayarak 6grenme olanagi saglar,

- Bireysel ve aktif egitim alinmasini saglar,

- Yaraticiligi geligtirir,

- Miizedeki nesnenin yapildigi malzeme ve tekniklerin kullanimi
hakkinda genelleme olanag saglar.

Atolye caligmalari uygulamalarinda:
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- Programlarin ve planlamanin mutlaka bir mize egitimcisi tarafindan
hazirlanmasi gerekir,

- Programlar konu baglaminda ¢ok fazla planlama ve hazirhk
gerektirir,

- Uygulamayi gergeklestirecek egitmenlerin bilgi-beceri dizeyleri
6nem tasir,

- Atélyenin teknik olanaklan ve donanimlan énem tagtr,

- Atélye caligmalarina katilacak kisi sayisi sinirlidir,

- Genig kitlelerin yararlanmasi igin caligmalar belli sirelerle sinir-
landirilir.

Mlzelerde degisik konulari ve kavramlar 6gretmek icin degisik atélye
galigmalari gergeklestirilir; ancak, atdlye calismalar miize koleksiyonundaki
konular ve nesnelerle drtigmuyorsa, burada dogrudan miize egitimi soz
konusu degildir. Béyle durumlarda atélye caligsmalari, sanatsal beceri kurslari
niteligini tagir. Ne yazik ki pek ¢ok mize bu yanilgiya dismektedir. Atolye
¢alismalan gergeklestiriimeden énce uzman mizeciler, egitimcilerle igbirligi
yapmall, pratik uygulamaya dayanan galigmalar miize konularyla baglantil
programlar iginde yuritilmelidir. Uygulamalar sirasinda egitimi verecek kigi
6nem tasidigindan, egitmenler icin de atélye ¢alismalarn diizenlenir,

2:1.6. Drama Caligmalari

Drama yéntemi ile bir fikir, durum, sorun ya da olayin bir grup
tarafindan yasanarak temsil edilmesiyle edinilen yasantilar, miize egitiminde
de kullaniimaktadir. Mize egitiminde sosyo-drama olarak uygulanabilen
ydéntemde, dramatizasyon ve rol yapma esastir, Drama ydnteminde, rol
yapanlar bir tepki ile karsilagmaksizin ve cevaplandirma sorunu yasamadan
bir bagkasi gibi duyumsayip, diginir ve davranirlar (Kisakirek, 1991: 61).

Dramatik etkilerin yararlarini miize baglaminda ele alirsak (Cilenti,
1984: 66):

- Zaman ya da uzaklik yéniinden ulasilamayan olaylarin incelen-
mesine olanak saglanir,
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- Tasarlanan soyut ve kuramsal olay ve nesnelerin anlasiimasina
yardimci olur,

- Nesneleri, olaylarn, dinleme-anlama, algilama ve yorumlama gibi
iletisim yeteneklerini geligtirir,

- Yaraticilik yetenegini gelistirir,

- Katihmceilar, drama galigmalarindan yasayarak, hoglanarak daha ¢ok
deneyim edinirler.

Yoéntemin sinirhliklar:

Mizelerde drama g¢alismalarini programlamak, planlamak ve
yiratebilmek icin genis zamana gereksinim vardir. Bu etkinliklerin kostim ve
dekor gereksinimi, maliyeti yikselten bir faktérdir. Kisith sayida katilimciyla
gergeklestirilebildigi de dikkate alinmalidir.

Muzelerde olaylarin yasanarak 6grenilmesini olasi kilan drama
ybénteminde, konu ve amag¢ gbzden kagiriimamalidir. Uygulandigi ortam ve
konuyla uyum saglayamamig bir drama galigmasinin, uygulayanlan yanhsg
kavramlara tagiyacagl unutulmamalidir. Mlzedeki nesnelerle ézdeglegen
zamanli, sahneleri, olaylari canlandirarak yasanilan zamana tagimak, onlari
anlamada kolaylik saglar; ancak, bu uygulama hazirliksiz bir gekilde
davranma ve rollerin béliiniip oynanmasi ile saglanir. Bu nedenle
uygulamanin siiresi tek seansla sinirli tutulmah, drama galigmasi miisamereye
dénugtrilmemelidir. Bu baglamda miizelerde uygulanacak drama caligma-
larinda: Uzman muzeciler miize egitimcileriyle igbirligi yaparak drama
programlarini saptamali ve planlamalidir. Senaryo &gretici grup tarafindan
yazilmalidir, Belirlenen programlar gergevesinde uygulamayi yaptiracak
drama 6gretmeni yénlendiritmelidir.

2.1.7. Kurslar

Mizelerde, 6gretme - 6grenme etkinlikleri iginde yer alan kurslar,
belirli konularin ele alinip, ¢aligildidi; belirli ddnemlerde diizenlenen “sureli®
calismalardir.

Amaci, belirlenen konularda katilanlara bilgi - beceri kazandirmak,
égrenilen bilgilerin kullaniimasi ve pekistiriimesini saglamaktir.
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Muzelerde, saptanan amag ve igerige gore, degisik yas gruplan ile
o6gretmenler ve egitmenlerin katilacagdi kurslar diizenlenir. Bu kurslar, atélye
caligmalarindan amag ve icerik agisindan farklidir. Kurslar, miize baglaminda
bilgi, beceri kazandirma ve finans kaynagi olarak degerlendirilebilirler.

Muizelerde:

- Degisik yas gruplarindan katilimcilar igin segilmis konular ve mize
nesneleri baglaminda bilgi kazandirmak amaciyla,

- Mlze nesneleri baglaminda beceri gelistirmek amaciyla, dlizenlenen
kurslar, katilanlara egitim vermelerinin yanisira; Ucretli olarak dizenlen-
diklerinde mizelere gelir kaynagi olugtururlar.

‘Muize 6gretim etkinlikleri icinde gorev alan égretmen, rehber, atélye
editimcileri ve gonulltlerin egditimi amaciyla, mize egitimcisi veya egitim
birimleri tarafindan kurslar diizenlenir.

Miize nesnelerinin korunmasi baglaminda “konservasyon ve
restorasyon” ¢aligmalarina yonelik olarak, egitici kurslar da gergeklestirilebilir.

Bunlar diginda, uzman miuzecilerin bilgi alis - verigsi ve muze
personelinin g¢esitli konularda gelisimi igin "hizmet i¢i egitim" kurslar da
diizenlenebilir.

2.1.8. Gorsel-igitsel Yontem

Hareketli ve sesli gorluntlleri gézleyerek 6grenme durumlart:
bagkalarinin yardimi ile géz ve kulagi etkileyen yagantilari edinme yéntemidir.
Ogrenme ydniinden, yas, sosyal cevre ve zeka diizeyi oraninda etkili olan bir
yontemdir. Bu nedenle egitim programlarinda kullanilacak film ya da
televizyon programlarinin konularini hedefe yoénelik segmeye, 6zen
gosterilmelidir. Bu program izlencelerinin ardindan 6égrenenler, bunlarin
soyutlama}larml giderecek etkinliklere yoneltilmelidir (Cilenti, 1984: 72-74).

Muze egitiminde uygulanan goérsel-igitsel yontem, telévizyon ve
sinevizyon (hareketli film) kullanimi ile gerceklestirildigi gibi; son yillardaki
teknolojik geligmeler sonucu: Videovizyon, multivizyon gosterileri ve
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panorama, cyclorama, spheric projection gibi etkin sistemlerden yararian-
maktadir.

e Televizyon:

Mize egitiminde televizyon kullanimi, mizedeki nesne ve nesne ile
baglantili olgu hakkinda ve c¢esitli amaglarla hazirlanacak televizyon program-
larinin uygulanmasi teknigidir.

Televizyon yayinlari; canli yayinlar, 6nceden ¢ekilen filimlerin TV'de
yayini, video-type ile yayin ve kapali devre yayin olarak gergeklestirilir.

Miize egitiminde televizyon kullaniminin yararlari:

- Mlzede sergilenen nesne veya nesne ile baglantili olay, sesli ve
gorantili verildigi igin ilgi gekicidir,

- !zlenceden sonra izleyenleri etkinlige yonlerdirir,

- Degigik yas gruplarina hitabeder,

- Miizede, okulda veya baska ortamlarda uygulanabilen yaygin egitim
bicimidir.

Yoéntemin guglikleri:

- Degisik yas ve dlzeydeki kisilere uygun televizyon programiar
hazirlamak, zaman alici ve masraflidir,

- Televizyon programlari, dogru ve denetimli hazirlanmazsa yanlig
bilgi ve kavram olusgturur,

- TV sisteminin kurulmasi ve izlenmesi i¢in mizelerde uygun ortam-
larin hazirlanmasi gereklidir.

e Sinevizyon (Hereketli film):

"Hareketli film", gergek olgu ve olaylarin gériintilerini istenen amaca
gore soyutlanmig ve degistirilmis olarak verir (Cilenti, 1984: 76).

Miizelerde degisik amaglarla sinevizyon kullanimina olanak saglanir.
Nesneler ve olgulari iceren belgesel nitelikte; mizedeki bir bélim veya
nesne / nesne grubunun iglev ve yapim tekniklerini agiklayan konulu ve
dgretici nitelikte; miize, mizedeki bir bélim, nesne grubu veya &zel bir
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nesneyi tanitict nitelikte; mizeyi ve gegici sergileri duyurmak amaciyla
hazirlanan reklam filmleri kullanilir.

Ydéntemin yararlar::

- Nesneleri, olgu ve olaylari, gergek hareket ve sesleriyle sunar,

- Gozun ahligr sinirini agsan boyutlardaki, nesnelere ait ayrintilarin
algilanmasinda kolaylik saglar,

- Nesne ve olgunun amaca uygun bigimde ¢ekilmig géruntisini verir,

- Miize, okul gibi ortamlara tagsinamayan nesne ve olgunun kolay
gbézlenmesini saglar,

- Olaylann canlandiriimasinin saglar,

- Yeni tutum ve inanclarin geligsmesini ve eskilerin degismesini saglar.

. Mize uygulamalarinda sinevizyonun ekonomik ve teknik sakincalar
olabilecegi gibi; yanlis algilamalara ve izlenimlere neden olabilecek igerik
sorunlari da olabilir.

* Videovizyon:

Televizyon programlarinin video-teyplere kaydedilip, istendiginde
yeniden izlenebilmesi teknigi, mize egitiminde kullanima olanak saglar.

e Multivizyon:

Belli sayida slayti teknolojik donanimla, ayn anda ve ard arda perde-
de izlenme olanag saglayan ve mesaj igeren bir uygulamadir. Son yillarda
mize ve gegcici sergiler baglaminda miize egitiminde yer almaktadir. Belli bir
senaryoya gére hazirlanan multivizyon programlari; tanitma, gidileme ve
pekistirme istegi uyandirmaya yénelik uygulamalardir.

Son yillarda miize baglaminda olaylarin ve ona bagl nesnelerin
algilanmasi ve vurgulanmasinda goérsel - isitsel anlatimin gekiciligi nedeniyle
panoramic, cycyloramic, spheric uygulama teknikleri ile egitimde etkin
sistemlerden yararlaniimaktadir.
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e Panorama:

.Bir olayin, olgunun anlatimi i¢gin uzun panoramik sergilemenin, gérsel-
isitsel yontemle bitinlestigi bir sistemdir.

* Cyclorama:

Bir olayin, olgunun anlatiminda silindir bigiminde bir yapidan
yararlanilarak hazirlanarak sergilemenin, gérsel-igitsel yéntemlerle
bitlinlesigi bir sistemdir. Bu sergilemelerde, sézel anlatim diginda, ses
efektleri de yer almaktadir.

e Spheric projection:

_ Kuresel bir ortamda diizenlenen sergilemelerde, model, maket,
interaktiv donanimlar ve gorsel-isitsel yéntem yardimiyla egitimin gergekleg-
tirildigi alanlardaki uygulamalardir.

Bu son Ug¢ sistemin program ve tasariminda konu segimi, konunun
islenmesi ve uygulanmasi konusunda saptanan ydntem ve materyallerle
teknolojik unsurlar, gézlemler sonucu agiklanmigtir (Eralp, 1995: 31-33).

2.1.9. Bilgisayar Destekli Egitim

Ogretimin araglarla desteklenmesinden hareketle, bilgisayar destekli
egitim de miize egitiminde uygulanan bir yontemdir. Amag, Ggretimin
gelistiriimesi, 6gretimin etkinlikle strdirilmesidir. Toplumlarin hizla geligmesi
sonucu bireyin ve toplumun beklenti ve istekleri artmaktadir. Teknolojik
gelismeler, egitimin nitelik ve niceligini arttirmada etkili olmaktadir. Buna kosut
olarak &gretim arag-geregleri de gelistiriimektedir. Bu baglamda bilgisayar da
miize editimlerinde yer almaktadir. Bilgisayar araciligiyla yapilan egitimin en
belirgin dzelligi, &Jretimin bireysellestiriimesidir.” Boylece 6grenimin

" Bireysellegtirilmig, kendi kendine 6grenme-6gretme yontemi "programii 6§retim” olarak
tanimlanmaktadir (Hizal, 1983: 114). Programii ogretimin etkili, kontrolll ve uyarlanmig olmasi
icin: Ogretilecek igerik kigiik Unitelere ayrilarak égretim ve 6grenim etkinlikleri adim adim
gergeklegtiriimektedir (Pocztar, 1977: 50-51).
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vurgulanmasi saglanmakta ve égrenen, 6gretim slrecinin merkezi konumuna
gelmektedir.

Bilginin kazanimi agisindan bilgisayar destekli e@itimin yararlari:

- Ogrenilen nesneyle etkin etkilesim saglar,

- Sorulara yanit verme ve sonug hakkinda aninda geri-bildirim iletmesi
sonucu pekistirici ve gldiileyici mesajlar verir

- Ogrenimin bireysellesmesi ile, 6grenme hizina gére bireysel nitelik
ve basan kazandinr. Tekrar olanag saglar.

Ydntemin sinirliliklan:

Konunun, kiiglik Unitelere bdlinmesi senteze varmakta gli¢lik yaratir.
Bilgisayar sistemi donaniminin maliyetinin ylksek olmasi ve bilgisayar
teknolojisindeki hizli gelismelerin sirekli izlenmesi gerekliligi, bu yéntemin
sakincalarini olusturur.

Belirli bir konuyu belirli bir 6grenci dlizeyine gére programlamak,
bilgisayarla 6grenimin énemli yéntdur.

Mize koleksiyonlarini kapsayan konular, miizeci ve egitimci ile
bilgisayar programcilarinin ortak ¢aligsmalari ile programlanabilir. Bu c¢aligma-
larda bilgisayar 6gretim programlarinin temel ilkeleri géz énlinde bulundurulur
(Cuceloglu, 1991:166-167).

1970'li yillarda Amerika Birlesik Devletleri'nde miize ortamina
“interactiv” bir gevre olarak ziyaretgilerin nasil 6grendiginin arastiriimasi
sirasinda egitici teknoloji ile ilgilenilmis, bunu sonucu bilgisayar kullanimi
Uzerinde durulmus ancak “ziyaretgilerin farkli amacglari olabilecegi gézardi
edilmig” oldugu saptanmigtir. Ayrica egitimci ve bilgisayarcilarin
saptamalanyla; bilgisayarlar yardimiyla ziyaretgilerin ilgisini gekmenin kolay
oldugu, ama bilgisayarin miize nesnesi diginda bir ara¢ oldugu i¢in salt miize
nesnesi adina yapilacak bir programin miizenin iglevi adina sakinca
yaratacag! belirtilmi§tir. O nedenle bilgisayarlarin sanatla ilgili miizelerde
kullaniminin stnirli olmasi énerilmistir (Belcher, 1991: 200). ‘



31

2.1.10. Sergileme

Gergekleri veya modellerini gézleyerek égrenme durumlarindan biri
de sergileme yoluyla edinilen yasantilardir. Ogretim ve &grenim etkinliklerinin
basarili olmasi igin, sergileme baglaminda konulara yaklagim ve tematik
baglantilar dolayisiyle nesneleri tanima, iglevlerini, yapim bigimlerini bilme
6nem tasimaktadir. O nedenle sergilemeler yoluyla edinilecek yagantilarda:
gercek nesneler kadar, modeller, maketler, gérsel,isitsel, gérsel-igitsel, grafik
materyaller ve sergileme alanlari, sergi tasarimlari, sergi salonlarinin asal ve
destek donanimlan etkin rol oynarlar. Bu etkenlerin sonucu, sergilemeler tim
egitim arag-gereclerinin kullanildigi bir yéntemdir.

Bigim agisindan degerlendirdigimizde: miizelerde gergeklegtirilen
siirekli sergilemeler diginda;belirli slireler igin tasarlanan gegici / siireli;
konu ve nitelikli nesne baglaminda ©6zel (medyatik); farkli yerlerde
sergilenmek Uzere tasarlanan gezici/ doniligimli; taginabilir nitelikli
tasarimiarla gergeklestirilen valizli / sandikli; tagsima bigimlerinden yola
cikilarak tasarlanan ve tagitlarla ortiisen hareketli (mize kamyonu / mize
treni gibi); nesnelerin 6diing olarak verildigi édiing sergiler, mize ve
koleksiyonlart baglaminda 6gretim - 6grenim etkinliklerinde yararli uygulama-
lardir (Belcher, 1991: 44-57).

Bicim diginda serginin kavrami ile iligkili, kiginin duygu ve
deneyimlerine yonelen; sanatsal, duygusal, égretici (didaktik) ve eglendirici
sergilemeler, ziyaretgilerin mize yasantilarinda rol oynar. Bu gergevede:
Ziyaretciler icin etkinlik dizenleyen etkilesimsel; ziyaret¢i yaklagimlarina
yanit veren yanitsal; hareketli dinamik; belli bir sistem igindeki sistematik
ve nesne ve tema yaklagimli tematik; bireysel katilimla gergeklestirilen
katiimci sergilemeler (Belcher, 1991: 65-66) diizenlenmektedir.

Sergilemenin amacinin izleyicisinde bir degisim yaratmak oldugu
di]§i]niilijfse, icerigi, bilgi duzeyi ve anlatim bigiminin, ziyaretgilerin yaglari,
editim diizeyleri, deneyimleri ve sosyo-ekonomik durumlari ile dengeli bir
bicimde diizenlenmelidir.

Bahsedilen nedenlerle sergilemeyi hazirlayacak uzman mizeci/
kiiratéran, kendi konulan disinda bagka disiplinlerin uzmanlari ile yani egitim
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teknolojisi ile sergileme ve materyal tasarimlan konularinda uzman-
lagsmis kisilerle igbirligi yapmalari gerekmektedir.

Degisik disiplinlerden uzmanlarla yapilacak isbirligiyle hazirlanacak
sergilemeler, miize egitimini amacina ulastirabilir. Aksi halde sergilemeler,
egitim amacindan uzaklagmig vitrin gésterileri halini alacak; bu da emek ve
paranin boga harcanmasina neden olacaktir

Sergilemede tasarim, ﬁg boyutlu alanin tamaminin kullanimi olarak
planlanmaktadir. Planlamada ilgili bélimleri saptamak, nesnelerin sergilen-
mesi, izleyicilerin rahat dolanimi ve bazi yardimei egitim materyali igin yeterli
kullanim alanlan yaratmak; sergilemenin teknik donaniminin saglanmast igin
korumaci ve estetik yaklasim dnem tagimaktadir.

" Bunun diginda nesnelerin sergileme alani igindeki yerleri ve sayilari,
hazirlanan sergileme senaryosuna uygun bir dizen iginde olmahdir. Aksi
halde dlizensizlik / dengesizlik izleyicide kavram kargagasi yaratir.

Sergilemelerde, ana malzeme nesnedir. "lginde nesne olmiyan bir
miize sergisi yakigiksizdir ve onun varolma nedeni de stphelidir’ (Velarde,
1988: 90). Yayinlardaki kolayca okunabilen bilgilerden derlenen, sadece
s6zel ve gorsel sembollerle hazirlanmis sergilemeler ziyaretginin ilgisini

cekemez. w

Sergilemede yer alacak nesnelerin boyutlarina ve niteliklerine kogut
olarak sergileme alan ve donanimlan tasarlanmalidir. Nesneleri vitrinler igine
doldurarak ya da podyumlar Uzerine koyarak yapilan diizenlemenin, sergi-
leme olmadigi; bu diizenlerin agik depo gérﬁntﬁleri ya da amagsiz sunular
oldugu akildan ¢ikariimamaldir.

Sergilemede nesneler sunulurken izleyenlerin, fiziksel gereksinim-
letine de ézen gdésteriimelidir. Nesne, yardimci materyal ve sergileme dona-
nimlarinin tasariminda renk, isik / aydinlatma, standart sergileme boyutlarinin
etkileri ve izleyicinin dinlenme gereksinimi géz ardi edilmemelidir.

Mizelerde genel sergilemeler diginda mize yasantist kazandirmak
amaciyla, g¢ocuklar igin hazirlanmis g¢ocuk bdliimleri ve &zurliler icin
hazirlanmig sergilemeler yer almalidir. Ya da 6zel ¢ocuk miizeleri hazirlan-
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malidir. Ozel sergileme yéntemleri ve teknolojileri gerektiren bu gruplar, ayr
bir aragtirmanin kapsamina girmektedir.

2.2, Miize Egitiminde Yardimci Materyal

Maze egitiminde kullanilacak yardimci materyal, 6grenme ve iletigim
alanindaki aragtirmalarin verilerine uyularak hazirlandiklarindan muze
editimine katkilar goktur. Miize egitiminde yardimci materyal olarak yer alacak
arag-gerecin, sistem btlnlagl icinde kullanildigi zaman, 6gretme-6grenme
etkinliklerini guglestiren engellerin ortadan kaldirilabilecegi, etkili dgrenmenin
olugsacag fikri benimsenmektedir. Mizede kullanilacak yardimci materyal
hazirlanmasinda amag ve konu segimi, uygulanacak yas gruplarinin nitelik ve
beceri diizeyleri, tasarim 6zellikleri ve Uretim maliyeti konularina énem
verilmeli, 6zen gosterilmelidir. Materyalin kullaniminda belli bir 6n calisma
olmadan, yalniz elde bulundugu igin kullaniimasi sakinca yaratir. Ayrica,
materyalin kullanimi kolay, gergekten egitim amaci ile hazirlanmis olmasina
6zen gosterilmelidir. Ticari amaglarla gelistiriimis ara¢ ve gereglerin egitimde
kullaniimasinin guglikler doguracagi, beklenen yarar saglayamayacagi
akildan ¢ikarilmamalidir (Hizal, 1983: 77).

2.2.1. Model, Replika, Maket

Muzedeki nesnelerin ayni, ya da baska bir maddeden yapilmis
érnekleri, yardimci egitim materyali olarak miize veya okul egitimlerinde
kullanihr. Genellikle model adi altinda toplanan materyal, olugsum bigimlerine
gére model, replika, maket olarak tanimlanirlar. Mizelerde kullanimlari
uygun ve egitici oldugu kadar; muizelerin kimlik kaybina neden olacak
sakincalar da yaratabilir. Bu nedenle kullanimlari, amaca uygun ve kisith
olmalidir.

Bu tip materyalin egitime katkisi:
- Duyu organlarinin algi sinirini asan biylk ya da kiguk cisimlerin

algilanabilmesini saglar,
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- Yanina yaklagilamayan veya zaman ve uzaklik ydninden
ulagilamayan arag, cisim, olgu ve olaylarin incelenebilmesini saglar,

- Karmasik yapiyl basitlestirir ve soyut tasari ve kavramlarin
aciklanmasini saglar (Gilenti, 1984: 64).

* Modeller:

Nesnelerin ayni ya da baska bir maddeden yapilmig 6rnekleridir.
Egitsel materyal olarak yaratici kullanima olanak saglarlar. Degisik
gereksinimleri karstlamak (izere gesitli modeller dretilmistir. Ozgiin nesneden
blyik veya klicik olarak Uretilmis dlgek modeller algilama kolayligi saglar.
Hareket kazandiriimis modeller ziyaretgilerin en c¢ok ilgisini geken
modellerdir. Kesit modeller, dis cephenin igindeki tasarimi ve dokuyu
yansittriar.

* Replika:

Nesnelerin birebir kopyalarina replika adi verilmektedir. Bunlar izleyici
{izerinde tam bir imaj yaratmaktadir.

Mizelerde bir gegici sergi baglaminda, konunun &nemli &rneklerini
gdstermek gerektiginde, saglanmasi gli¢ olan eserin replikasi kullanilabilir.
19.ylizyillin sonunda pekgok mlize ve sanat okulunda desen egitimi amaciyla
dinyanin Gnlii heykellerinin replikalan yer almigtir (Belcher, 1991: 140).

Gunimiizde mazenin nadir eserlerini korumak amaciyla, replikalarin
sergilenmesine olanak taninmaktadir; ancak kopya kullantldigi belirtiimelidir.

* Maket:

Bir yapinin timunin veya bir bdluminin belirli bir dlgekte kagulttlmus
modelidir. Genis ¢evre ve karmasik arkeolojik ve etnografik yapilarin égrenil-
mesinde etkin bir materyaldir.

Dogal ortamlarda gosteriimesi bagka bigimde mimkin olmiyan
nesnelerin temsil edilmesi de, bu tip materyaller kullanilarak canlandirilabilir.
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Bu baglamda, eldeki arkeolojik malzemenin bir bitin seklinde
yaratilmasinda rekonstriiksiyon teknigi énem tasimaktadir. Burada
arkeolojik parganin yeri gosterilmek icin maket / model yapi kullanilabilir.

Cevresel bir vizyon olusturmak, kavram yaratmak igin tim gevrenin
yaratilmasina gereksinim vardir. Bu tip diorama sunularinda dogal hayata ait
gevre veya yasanilan yerler érneklenebilir. Gergegin temsilini yapmak igin
hazirlanacak doga 6érneklerinde, taxidermy (i¢ini doldurma) teknigi ile pekgok
hayvan iyi birer model olustururlar.

Modeller, maketler araciliyiyla canlandirma yapilarak, film seti gibi
ortamlar yaratilabilir. Bir oda, bir ev, sokak veya bir kdyln yaratiimasi gibi
mekan yaratmada basari saglanabildigi gibi; dikkatli, 6zenli, dogrulukla
yapilmadiginda Hollywood ve Disneyland karigimi canlandirmalar, gergekligi
iletme amacindan uzaklastiracak sorunlar dogurabilir. Dogru dizen-
lendiginde, dzgln rekonstriiksiyonlar, ziyaretgiye farkh bir kdltirl sunarak
dnemli bir egitim araci olurlar (Belcher, 1991: 139).

2.2.2. Gorsel-igitsel Materyal

Gorsel-igitsel (audio-visual) materyal bagligi altinda tanimlanan gereg-
lerle, miize egitiminde degisik sunumlar gerceklestirilir.

Film, video-band, TV, video-type gibi arag-gereclerle okul ve muze
programlarinda gorsel-isitsel egitim ydnteminden yararlanilarak egitime katki
sag@lanir. Miize koleksiyonlarindan segilmig nesneleri tanitici veya belli konulu
belgesel nitelikli ve kavramsal bilgi saglayan film ve video-bantlar hazirlanir.
Bunlar miize programi gergevesinde gosterilir. Bu materyalle sunulacak
bilginin ulastirilacagi ziyaretgi grubunun niteligi g6z éniinde bulundurularak,
stire iyi ayarlanmalidir; ayrica sunu, ziyaretginin rahat izleyebilecegi bir
ortamda gergeklegtiriimelidir.

Materyallerin ucuz ve kolay ¢ogaltilabilmesi ve kolayca tekrarlanan
otomatik olanaklar sunmasi ile ¢ok sayida ziyaretgiyle iletisim kurularak
interaktif sunum saglanmaktadir.
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Ayrlca, gecici sergi tanitim ve reklamlarinda da gdérsel-isitsel
materyallerden yararlanilir.

2.2.3. Bilgisayar Yazilimi ve Donanimi

Mize egitimlerinde destek olacak bilgisayar sistemleri icin uygun
ortam ve donanim gereklidir. Miize konularina gére hazirlanmig bilgisayar
programlarindan, belirli tuglar araciliiyla ya da ekrana dokunularak
yararlanilir. Her konu'sonunda sorular ve segenekli yanitlar vardir. Yanlig
segenek segilirse, konu ile ilgili agiklama tekrar ekrana gelir. Dogru segenek
sonunda, olumiu mesaj verilir. Bu maksatla disket, CD Rom gibi cesitli
software tirleri kullanilabilir. Mizelerin internet ile baglanti kurmast da bu
konuda yardimci olabilir. Mlze egitim materyalleri iginde pahali teknolojik
donanim gerektiren ve ayrintili programlar sunan bilgisayarlar, nesne
baglaminda kaldigi zaman, mize islevi adina bilgi kaybina neden olabilir.
Egitimi adim adim kazandirmasina karsin, senteze ulagmada sakinca yaratan
bu geregler, sirekli artan ve degisen teknolojileri ile kullanimlari, yiksek
maliyetleri yliziinden yaygin olamiyan mize egitim materyalleridir.

2.2.4. Gorsel Materyal
Fotograf, Slayt

Egitimde hareketsiz goruntileri gozleyerek dgrenme durumlarinda
fotograf, slayt, tepeg6z saydami gibi gérsel materyallerden yararlanilir.

Mize egitiminde, okul ve mize programlarinda siklikla kullaniimasi
gerekli materyal, gérsel materyaldir.

 Fotograf:

Miize egitiminde en ¢ok kullanilan ve gergegin yerini tutabilen ucuz bir
materyaldir. Fotograf, sergilenen nesnenin gérilmeyen pargasi, deseni
hakkinda gorsel bilgi saglar. Nesnenin degisik boyutlan veya buluntunun yeri
ve gevresi hakkinda bilgi edinilmesine yardimci olur.
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Ayrica, muizelerdeki egitim caligmalan icinde ara-bul / koleksiyon
avi uygulamalarinda fotograftan yararlanilir. Fotograflar yardimiyla mizedeki
nesneye ulagilir, orada anlatim gergeklestirilir.

» Slayt

Muzelerde veya mize disinda diizenlenen konferanslar, slaytlarla
desteklenerek daha etkin hale getirilir.

Slayt kullanimi, mize gezileri éncesinde 6n bilgilendirmede katki
saglar. Mize gezisi sonrasinda TV odalarinda izlenen slayt gosterileri, bilgiyi
pekKistirici gérev Ustlenir.

2.2.5. igitsel Materyal
Sesli Rehber, Otomatik Rehber

iletilen sesleri dinleyerek d6grenmede! radyo, kaset, disk ve bunlarin
kullanimini saglayan araglar kullanilir,

Mize egitiminde isitsel materyal olarak kullanilan, sesli rehber
(audio-guide) ve otomatik rehber donanimlan, ziyaretgilere, miize gezi-
leri strasinda bliyiik kolaylik ve yarar saglar.

Mizedeki gorsel malzemeyi destekleyecek bilgilerin kaydedildigi ve
degisik dillerde hazirlanan bu materyaller aracilhigiyla, mize egitimi hedef-
lenen basariya ulagabilir.

* Sesli Rehber (audio-guide):

Ses kasetleri, kasetgalar ve kulaklik aracihgiyla, kigisel olarak
kullanilan sesli rehberler, mize gezilerinde koleksiyonlardan secilmig
nesneler hakkinda acgiklama veren ve miizede o nesnelere ulastiracak
yoénlendirmeyi yapan ses kaydedilmis materyallerdir. Degisik dillerde
programlanmalan ve sagladigi kolaylik nedeniyle mize gezilerinde yaygin
olarak kullanilmaktadir. Teknolojik gelismelere kosut olarak gelismektedirler.
Belli bir Gicret karsthginda kullanilabilirler.
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e Otomatik Rehber:

Muzedeki nesne ya da konu baglaminda igitsel bilgiyi, otomatik
programlanarak aktaran materyallerdir. Sergileme alani iginde, uygun bir yere
konmug sabit donanimlardir. Birka¢ dilde hazirlanmis sesli programlar,
ziyaretgilere belli bir siire iginde ve belli bir Geret kargihginda sunulur.

2.2.6. Grafik Materyal
Bilgi Panolari

Egitici 6gretme-6grenme kaynaklari olusturabilmek i¢cin énemli mater-
yallerden biri de grafik gereclerdir. Bu geregler, aktarilan bilginin anlagtimasi
ve bellekte uzun siire saklanmasina yardimei olmak amaciyla hazirlanirlar.

Muzelerde kullanilan grafik geregler, gozleyerek 6grenme durum-
larinda en ¢ok kullanilan yardimci materyallerdir. Bu geregler, mizede yer
alan nesneler ve konular hakkinda agiklayici bilgi aktaran bilgi panolari olarak
ele alnmaktadir.”

e Bilgi Panolari:

Muizedeki nesne ve konularla ilgili yazili agiklamali bilgi sunmasinin
yanisira; harita, plan, kroki, sema, grafik, diyagram, kesit, resim, desen gibi
soyut gorsel semboller ve de fotograf igerirler.

Bu yolla miize ziyaretgilerine iletilecek egitsel mesajin, kolaylikla ve
etkili bicimde sunulmasina yardimci olmaktadirlar.

Bilgi panolari hazirlanirken, uzman muizeci, egitimci ve grafik
tasarimeinin igbirligi yapmalarn gerekmektedir. Bu igbirligi icinde: miizedeki
hangi nesne ve konular igin ne tlr grafik gereglere gereksinim oldugu ve bu
pano bilgilerinin saptanan hedef kitleye gére ne nitelikte olmasi gerektigini;
sbzel ve soyut gérsel sembollerin nasil tasarlanmasi gerektigini tartigip, grafik
gerecin ortaya gikmasini saglarlar.

* Muze sergilemesi iginde yer alan; gldiileme/ydniendirme yapan grafik geregler, konumuz
disinda degerlendirilmektedir.
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Bilgi panolarinda karikatiirler de yer alabilir. Ozellikle geng ziyaret-
cilerin dikkatini ¢cekmek igin, bir konudaki iletisim girisiminde eglendirmek
amaciyla kullanilabilir.

Bilgi panolarinin sergileme icinde uygun bir konumda yer almasi,
ziyaretgiyi 6nbilgilendirme ve sergilenen nesneleri gbélgelememesi agisindan
dnem tagimaktadir.

Mize egitiminde énemli islevi olan bilgi panolarinin hazirlanmasinda,
malzeme segimi ve baglh olarak ekonomik boyutun gézard: edilmemesi
gerekmektedir.

Miize egitimi ve sosyal galigmalari baglaminda hazirlanan, etkinlik
programiarini igeren afis, ilan gibi grafik geregler konumuz diginda degerlen-
dirilmektedir. *

2.2.7. Yazili Gerecler
Etiket, Miize Rehberi, Katalog, Monografi
Brosiir, Al Beni/Hand-out, Ogretmen Rehberi,
Ogretim Yaprag: / Work-sheet

Yazili geregler genel anlamda “bilgi vermek, rehberlik etmek ve
égretilenlerin kontroliine olanak saglamak" gibi Ui¢ temel iglevi Gstlenmektedir
(Hizal, 1983:51).

Muze editiminde kullanilan yardimci materyallerden yazili geregler,
editimin etkinligini tamamlamak, zenginlestirmek ve yénlendirmek amaci ile
hazirlanmaktadir. Yazili geregler miize egitimine 6n hazirlik yapma ve egitime
iliskin programlarin temel kavramlar ile 6zelliklerini ilgililere sunmak Uzere
hazirlanirlar.

Mize egitiminde kullanilan yazili geregler, 6gretme ve 6grenme
psikolojisi kuramlarina dayanilarak gelistirilmis, ancak hazirlanmasi gig egitim

* Bu tip afis, el ilant gibi etkinlik programi igeren materyaller, mize ile halk arasinda iletisim
araci olarak: egitim ve sosyal etkinliklere ziyaretgi katthmint sadlayarak mizeyi gindemde
tutar, finans kaynagi yaratmada rol oynar.
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materyalleridir. Degisik yas gruplan ve kesimleri igin farkll igerik, nitelik ve
dizeyde hazirlanirlar. Temel bilgilendirme, grafik ve fotograflarla desteklen-
me, cesitli yénlendirme, soru sorup-yanit alma ilkelerinden hareketle hazir-
lanan yazili geregler, bagimsiz 6grenme yetenegini geligtirme iglevini de
yerine getirmektedir. Bu nedenle hazirlanmalarindaki glglik gbéz &éniine
alindiinda, yazili gereglerin kimileri konunun uzmani kigiler tarafindan;
kimileri egitimci ve konunun uzmani kisilerin esgiidimi ile hazirlanir.

Mize egitiminde kullanilan yazili gerecler: etiket, kitap, brostr, al-beni
(hand-out), dgretmen rehberi, 6gretim yapragi (Work-sheet) olarak tanim-
lanabilir.

* Etiket:

"Etiketin en énemli gbrevi, ziyaretginin anlamasini kolaylastirmak ve
gézlemlediklerine olumlu bir Kkarsilik verebilmesini saglamaktir" (Belcher,
1991:159).

Muze yazili geregleri icinde yer alan etiketin, bir egitim gereci olarak
amacina ulasmasini saglamak, onun icerigiyle ilgilidir.

Gunumizde ziyaretgilerin gogu c¢esitli nedenlerle etiket okuma-
maktadir. Bu nedenle etiketlerin igerigi, yazilan bilginin miktari ve niteligi,
boyutlari, malzemesi, yazi bicimi ve puntosu énem kazanmaktadir.Bu anlamda
etiketler, miuze nesne ve konulan hakkinda sikici olmayan acgiklamalara yer
veren, ancak kisa bilgiler iceren, okunakli yazim big¢imi ile hazirlanmis
olmahdir.

Etiketler, nesnelerin sergilendigi vitrin icinde ya da diginda veya
nesneye yakin bir konumda bulunmaldir. Bulundugu konum nedeniyle,
ziyaretgide yanlis bilgilendirmeye neden olmamall ve okuma glcligu yarat-
mamalidir.

Muze baglaminda kitap kapsam icine giren yazili geregler, mize
rehberi, katalog, monografi adlan altinda ele alinacaktir.



41

* Miize Rehberi:

Mizeyi tanitmak, koleksiyonlari hakkinda bilgi vermek amaciyla
hazirlanan yazili gereclerden biridir.

Miizenin kurulugu ve geligsimi hakkinda bilgi vermesinin yantsira,
igerdigi koleksiyonlarin yerel, tarihsel ve sanatsal 6zellikleri ile segme
nesneler hakkinda genel bilgiler sunan, fotograflarla desteklenmis miize
rehberleri, kapsamli ve dar kapsamli olarak hazirlanabilirler. Ayni ilkeler
dogrultusunda, koleksiyonun bir bélimi i¢in de hazirlanabilir.

Konunun uzmani bir kisi tarafindan hazirlanabilecegdi gibi, alanlarinda
uzmanlagmis kisilerin ekip g¢alismalan ile hazirlanmasi halinde, kaynagin
etkisi daha da arttinimis olur.

Mize rehberleri hazirlanirken, hitap edecegi "yas ve 6grenim durumu
ile ekonomik ve toplumsal dizeydeki" farkli ziyaretgiler diistnilerek,
gesitlendirilmeye gidilmesi g6z ardi edilmemelidir.

» Katalog:

Muize koleksiyonlari ve gegici sergiler baglaminda hazirlanan bilimsel
yayinlardir.

Mize koleksiyonlarini kapsayan tim nesneler hakkinda hazirlana-
bildigi gibi, koleksiyonun gesitli konularinda da hazirlanabilirler.

Muze koleksiyonlari ve gecici sergi koleksiyonlarini kapsayan bu
kataloglar, konunun uzman bir kisi veya alanlarinda uzmanlagmis bir ekip
tarafindan hazirlanirlar.

Katalogda, sergilemede yer aldiklari bélim iginde ele alinan her
nesneye, bir katalog no'su verilir. Bunun disinda, nesne hakkinda envanter
bilgisi, gerekli agiklama, paralel ve benzer &rnekleri ve kisa bir kaynakga ile
fotograf igerir.

Kataloglar,kimi zaman nesnenin yer aldigi bélimler hakkinda kisa bir
giris bilgisi ve genel kaynakga da igerirler.
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* Monografi:

Mize koleksiyonunda yer alan tek bir nesneyi/ eseri tanitmak igin
hazirlanmig bilimsel yayinlardir.

* Brogiir:

Mize koleksiyonlari veya sergilenen nesnelerin yer aldigi bolimler
hakkinda kisa bilgi veren veya belli bir nesne grubunu tanitan yazili geregler-
dendir.

Brosurler, kiiglk kitapgiklar veya katlamall yapraklar bigiminde tasar-
lanabilirler.

Brostrlerde: Miizenin kisa tarihgesi, nesnelerin yer aldiklari bélumler,
koleks'iyondan secilmis nesneler hakkinda kisa bilgiler ve fotograflar, mize
plani, yayin listesi ve mize hakkinda — adres, ¢alisma giin ve saatleri, girig
Gereti v.s. gibi — bilgiler yer alabilir.

Brosiirde yer alacak igerigin amaci ve sinirlan gizilirken; bilinen
kavramlardan bilinmeyen kavramlara dogru bir yol izlenmelidir (Hizal, 1983:
87). Icerigin sunu dili yalin ve 6grenmeyi kolaylastiracak nitelikte olmalidir.

Muze brosirlerinin hazirlandidi ilkeler dogrultusunda; "gegici sergileri"
tanitici brogirler diginda; mizelerin etkinlik programlarini tanitmak amactyla
degisik bicimlerde brostrler de hazirlanir.

Brosir hazirlanirken, egitimci, uzman mizeci ve grafik tasarimcinin
igbirligi iginde olmalar, bu gerecglerin 6grenme gereksinimlerine uygun ve
kullanim kolayligina yardimci olacak bicimde tasarlanmasina katkida bulunur.
Ayni brogiirde farkh diller kullanilacaksa, ayn situn / paragraf ve farkh yazi
karakteri kullantimalidir.

¢ Al - beni / Hand out:

Mizede sergilenen nesneler veya ortamiar hakkinda bilgi igeren tek
ya da birkag sayfalik bilgi kagitlandir. Igerdigi yazili bilgiler disinda, harita,
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¢izim ve fotograflarla destekienebilir. Salonlarda yer alan bilgi panosuna gére,
hazirlanmasi kolay ve daha ekonomik egitim materyalleridir.

Mize salonlarinda sergilenen nesneler hakkinda icerdigi bilgilerle,
degisik dillerde hazirlanabilen bu yazili geregler, salonlarin uygun yerlerinde
ziyaretgilerin UGcretli veya (cretsiz olarak alabilecekleri bir durumda
bulundurulurlar. Bunun disinda ayni materyaller koruyucu bir madde ile
kaplanarak, ziyaretgilerin kullanip yerine birakacaklar bir durumda da bulun-
durulurlar.

» Ogretmen Rehberi:

Miize gezileri oncesinde Ogrencileri yénlendirecek égretmenin 6n
bilgiye, sahip olmasi i¢cin hazirlanmis brogurlerdir. Bunun diginda mize egitim
servislerince hazirlanmig 6gretim yapraklarinin kullaniminda, égrencilere
aktarilacak &n bilgi ile bu gereglerin kontrol ve degerlendirilmesi konusunda
caligma yontemi ve konuya iligkin bilgilerin sunulmasinda &6gretmen
rehberinden yararlanilir.

Egitim programlarina gore, miize egitimcisi tarafindan hazirlanacak
dgretmen rehberleri, farkli iceriklerde, fotograf ve kisa bilgilerle desteklenmis
olarak hazirlanirlar.

o Ogretim Yapragi / Work-sheet:

Ogrencilerin 6gretme - dgrenme sirecinde etkin olmalarina katkida
bulunmak amaciyla hazirlanmaktadirlar (Hizal, 1983: 50). Tek yaprak, birkag
yaprak veya defter bigiminde tasarlanabilirler.

Belli ilkeler dogrultusunda hazirlanirlar. Ziyaretginin kendi kendine
dgrenecedi “programli 6gretim" materyali biciminde de hazirlanmalar
mumkandar. Her ddretim yapragi veya defteri, bir konuyu igerecek bigimde
diizenlenir (Hizal, 1983: 125).

Miize salonlarinin dolagim sirasi igin konulara karar vermek gereklidir.
Konular salonun ana temasini kapsar. Ogretim yapraklarinda ana amag, terim
ve kavramlarin kazandiriimasidir. Salonlardan segilmis nesnelere yonlen-
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dirilen 6grenciye, nesneler hakkinda anlatim ve aciklama ile bilgi aktarilir. Bu
bilgilere yonelik sorular hazirlanarak bilginin kontrolii saglanir. Ogrencinin
verdigi yaniti hemen karsilagtirmasi igin, dogru yanitlar 6gretim yapraginin
uygun bir yerine yerlestirilebilir.

Ogretim yapraginin sunu dili yalin olmahdir. Yazil bilgi disinda plan,
fotograf, desen ve ilgi gekmek amaciyla karikatiir konulabilir.

Ogretim yapraginin hazirlanmasinda 6grencilerin ilgili konularda 6n
bilgiye sahip olmast ve sorular yardimi ile nesneler hakkinda kavramlar
olugmasinda, yas grubunun nitelik ve beceri diizeyi 6nem tasimaktadir. Bu
nedenle &6gretim yapraklarini kullanma yasi olarak 10-14 yas grubu
6nerilmektedir (Fry, 1986: 220). Mizelerdeki uygulamalarda sinirli sayida
6grencinin dolagimt s6z konusu oldugundan, &gretim yapraklarinin ona gére
tasarlanmasi, uygulayicilar igin kolaylk saglar.

-Ogretim yapraklari icerik ve yaklasim olarak gesitlilik gosterir. Konulara
gére kelime bulma, ciimle tamamlama, cizim tamamlama benzer ve degisken
sekilleri bulma gibi tasarim cesitliligi 6grenciyi yénlendirir. lyi bir gi'afik
diizenleme ve harf karakteri de egitime katki saglayan unsurlardir (Durbin,
1994 283).

Tasarim cesitliligi, degisik yas gruplan ig¢in Gretilecek &rneklerin
¢ogaltiimasina katkida bulunur. Ogretim yapraklarinin cazip ve maliyetinin
diisiik olarak hazirlanmasi da kullanim alaninda yayginlik saglar.

Ogretim yapraklar, mize egitimcisi tarafindan okullarin ders
programlari ile érilisecek ve onlari zenginlestirecek bicimde hazirlanir. Bu
hazirlik ve uygulama agsamasinda, sinif 6gretmeni egitimciye katkida bulunur.

s

Ogretim yapraklarinin kullanimindan sonra, égretmen tarafindan
kontrol edilmesi, daha sonra da egitimci tarafindan degerlendiriimesi miize
egitimine yarar saglayacaktir.
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3. ORNEKLEME

Mize Egitimi Uygulamasi:

istanbul Arkeoloji Miizeleri

Tag Eserler Bolimu igin
Yazili Geregler

- Brogtir (Ornek 1)
Istanbul Arkeoloji Miizeleri
Tag Eserler Bélumi

- Al Beni / Hand out (Ornek 2)
Aglayan Kadinlar Lahti

- Ogretmen Rehberi (Ornek 3)
Istanbul Arkeoloji Miizesi
Tag Eserler

« Ogretim Yapraklari / Work-sheets (Ornek 4)
Magnesia ad Meandrum ve Tralles Heykelleri
Salonu (lki yaprak)

Hazirlayan : Nazan Atasoy
Grafik Dazen : Yildiz Demiriz
Fotograflar : Istanbul Arkeoloji Miizesi
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« Miizenin Tarihi:

istanbul Arkeoloji Miizesi, Tirk mizeciligi ve
arkeoloji dinyasi agisindan énem tasiyan Sidon
Lahitlerinin sergilenmesi amaciyla ingaa edilmigtir.

Osmanh Devleti sinirlan icindeki Sidon / Sayda
(Labnan)'da bulunan Krallar Nekropol(i
(mezarlii)'nde 1887'de mizeci Osman Hamdi Bey
tarafindan yapilan kazi sonucu ¢ikarilan lahitler,
istanbul'a tasinmis ve Ginili Késk'te sergilenmekte
olan diger eserlerle birlikte, 1891'de

Asar-1 Atika adi ile agilan mizede ziyarete
sunulmustur.

Mzenin mimari Alexander Vallaury, mimari
tasariminda Sidon'da bulunan "Aglayan Kadinlar
Lahti"nden etkilenerek Neo-klasik Gslupta bir yapi
inga etmigtir.

Zaman iginde toplanan eserlerin artmasiyla, miizeye
20.ylzyihn baginda yan kanatlar eklenmigtir.

Mdze, ¢ajdag sergileme ve yeni bdlimler
dizenlenmesine olanak saglayan yeni yapi
eklentisiyle 1991'de yeniden ziyarete agimisgtir.

Osman Hamdi Bey

- Roma imparatoriuk Dénemi Heykeltraslidi.

Bu salonda sergilenen eserler: Roma imparatoriugu
déneminde ¢esitli eyalatlerde (iretiimis ve ayni
sinirlar igindeki Osmanli imparatorlugu déneminde,
istanbul Arkeoloji Mizesi yoneticilerince toplanmig
eserlerdir. Cesitli tanri-tannga ve kadin-erkek
heykelleri sergilenmektedir.

Tykhe
Bolu-Uskibd,
MS.2. yizyil

Kader tanricasi betimi.
Kentlere boliuk,
bereket getirmesi igin
yapilmig heykellerdir.
Giysili heykelin
baginda gehir surunu
simgeleyen bir baglk
vardir. Heykel bir
elinde meyvalarla dolu
bereket boynuzu ve
bir gocuk tagimaktadir.

Horoz Dégdstiiren Eroslar
Mermer. Tarsus, MS. 2. yizyil.

Birlegmeyi ve dremeyi simgeleyen, kanatli gocuk
biciminde tann betimi olan Eroslar, ¢ocuk oyunu
safligi iginde gosterilmistir.




 Roma Devri Anadolu'sunun Ug Mermer Kenti

Roma déneminde mimari eserlerin bayilik
heykellerle slislenmesi gelenegdinin &rnekleri,
Anadolu'nun {i¢ antik kentinin buluntular ile
sunulmaktadir.

Ephesos

Roma ddneminin en zengin kenti Ephessos'daki
mimari eserler heykellerle donatiimigtir. Buradaki
kazilardan ¢ikarilan eserler, pekgok miizeye
dagalmigtir.

Miletos

Marcus Aurelius'un karnst imparatorige
Faustina'nin
yaptirdigi

hamama ait

Mousa heykelleri
6nemli bir grup
olusturur. Mousa'lar
glizel sanatlarin birer
dalini temsil eden, MS.2.
ylzyilda yapiimig
heykellerdir.

Aphrodisias

Roma déneminin Gnld
Aphrodisias antik kentinde
uzun yillar kazi yapan hafir,
Prof.Kenan Erim adina
dizenlenen salonda, cesitli
dénemlerden heykeller

Melpomene
Mermer, MS. 2.ydzyil

sergilenmektedir. Unli
Gigantomachy kabartmasi,

Kadin heykelleri ve geg
doneme tarihlenen Yargi¢ heykeli diginda, bezemeli
e v paye yer alir.

Bezemeli paye
Mermer, MS 2. yiizyil

Stadyum hamamina ait
mimari pargada, akanthus
yapraklarindan olugan kivrik
dal icinde insan ve hayvan
betimleri yeralmigtir.

» Tag Eserler Boliimii:

19. ylzyilin ortalarindan baghyarak, Osmanli Devleti
sinirlan igindeki yorelerden gdnderilen eserlerin
toplanmasiyla geligen Tag Eserler koleksiyonu,
glinimuzde tarihsel ve sanatsal 6zelliklerine godre
yeniden dizenlenmistir.

Lahit, heykel, biist, mezar ve adak stelleri,
kabartma, mimari parga ve kitabelerden olusan
koleksiyon, miizenin alt katinda girigin iki yanindaki
salonlarda Sidon Kral Nekropoli ve Antik Gag
Heykelciligi bagliklar1 altinda sergilenmektedir.

Tag Eserler BolimG asagidaki bélimleri
icermektedir:

*» Sidon Kral Nekropoll
(salon 8-9)

» Arkaik Dénem Heykelciligi
(salon 13)

+ Anadolu'da Pers Egemenligi
(salon 14)

. Attik Mezar Stel ve Kabartmalari
(salon 15)

* Hellenistik Ddnem Heykeltraghg
(salon 16)

» Magnesia Ad Meandrum ve Tralles Heykelleri
(salon 17)

» Hellenistik ve Hellenistik Etkili Roma Heykeltragligi

» Roma Portre Sanati
(salon 18)

+ Roma Devri Anadolu'sunun Ug Mermer Kenti:
Ephesos, Miletos, Aphrodisias
(salon 19)

+ Roma [mparatorluk Ddnemi Heykelciligi
(salon 20)



» Sidon Kral Nekropolli

Sidon'da rastlanti sonucu bulunan kral nekropollnde
1887 yilinda Osman Hamdi Bey tarafindan yapilan
kazida gikarilan lahitler, deniz yoluyla Istanbul'a
getirilmigtir. Nekropolde iki grup halinde bulunan
lahitler, bulunduklan gruplar halinde
sergilenmektedir. Degigik dénemlere ait lahitler,
bicim olarak da cesitlilik gdsterir.

Antropoid (insan bicimi) lahitler, kadin ve erkek
olarak iglenmiglerdir.Kime ait olduklari bilinmiyor.

Tabnit'e lahti
Diorite, MO. 6.ytzyil

Sidon krah Tabnit'e ait lahitin yazittndan iki kez
kullanildig anlagilmigtir. iginden gikan mumyasi da
sergilenmektedir.

Likya Lahti
Mermer, MO. 5. ydzyil
sonu.

Likya Bdlgesinde
gelismis olan lahit
bigiminde
oldugundan, bu adla
anilir. Av sahneleri
ve koruyucu amagli
mitolojik figarlerle
bezemelidir.

Satrap Lahti

Sidon'lu bir Satrap (vali) i¢in yaptimig ve onun
hayatindan sahneler betimlendigi i¢in o adla
antimaktadir.

- Roma Portre Sanat

Tarihsel kigileri sonsuzlagtirmak amaciyla baglayan
"Roma Portre Sanat!" sevilen bir yontu dali
olmustur. Yunan heykelinin idealist ¢izgilerinin yerini;
kiginin karakterini yansitan anlayigta ¢izgiler almigtir.
imparator ve ailesi icin yapilan heykeller diginda,
toplumda sayginlik kazanmig kigiler icin de tam ve
biist bigiminde heykeller yapiimigtir.

Iimparator Hadrianus
heykeli

Mermer, Girit,
MS.2.yazyil

Kabartmalt zirhi igindeki
imparator, yere diigmis
kiglk bir barbari
ezerek glclni
gostermektedir.

Roma ddnemi heykelinde giysiler (zirh, toga vs) ve
ozellikle imparator ailesi kadin portrelerinde gériilen
sag bigimi gegitlemeleri dnem tagimakiadir. Bu
portrelerle benzerlikleri
nedeniyle pek ¢ok
heykelin tarihlenmesi
saglanmstir.

Bllyik Agrippina bagi
Mermer, Bergama,
MS.1.yidzyil

Roma imparatorigesine
ait bdst.




+ Hellenistik ve Hellenistik Etkili Roma
Heykeltraghg

Bazi Hellenistik krallarin élimlerinden sonra Roma
devletine baglanma istekleri sonucu MO. 2.
yazyiin 2. yarisindan sonra Dogu Akdeniz'de barig
yoluyla Romalilagsma gergeklesir. Ancak bu
yorelerde Hellenistik lslup heykel 6zellikleri devam
sder. Romalhlar, bu yérelerdeki, kendilerinden 6nceki
dénem heykellerini kopya ederek; Roma déneminde
eski Yunan heykel tip ve &zelliklerini yagatmglardrr.
Boylece o dénemin &zelliklerini ginimiize
tagimiglardir.

n

Sappho bustl
Mermer, Izmir.
MS. 2.ydzyill

Kadin sair Sappho'nun
bastl, hellenistik Gsluptaki
Aphrodite heykelinden
etkilenilerek Roma
doneminde yapiimig
kopyasidir.

Hermes adina yollara dikilen,
kutsal kilometre tag!.
Bergamada bulunan eser,
anld heykeltrag Alkamenes'in
Atina'daki eserinin Roma devri
kopyas! oldugu yazitindan
anlagiimaktadir.

%

Herme i
Mermer, Bergama ‘
MS.2.ydzyill

Yolcularin koruyucusu Tanri ‘

Iskender Lahti
Mermer, MO.4.ytizyil sonu

Sidon Krali Abdalonymos'a aittir. Dort yiiziinde
iskender'in savaglari betimlendigi icin Iskender Lahti
olarak adlandiriimigtir. Sanduka ve lggen alinlikii
egimli kapakdan olugan lahitin bezemeleri, yliksek
kabartma olarak iglenmistir.

Savag ve av sahnelerinde gériilen dogulu motiflerin,
Yunan geleneginde islendigi gortildr.

Agdlayan Kadinlar Lahti
Mermer, MO.4.ylizyil ortasi

Tapinak-mezar mimarisini lahite iglenmig olarak bu
lahitte gdrmekteyiz. Uzerinde yer alan onsekiz
aglayan kadin figdrd nedeniyle bu adla anilmaktadir.
Ayrica av sahneleri ve cenaze alay! betimleri de
islenmigtir.

Sidon nekropollindeki lahitlerden ¢gikan mezar
buluntulari, vitrinlerde sergilenmektedir.



« Arkaik Dénem Heykeltraghg1 (MO. 7-6. ylzyil)
lonya'da ilk kent devletlerinin ve kolonilerinin
kurulmasiyla, uygarlik belgeleri de Anadolu'ya
yayllmigtir. Bu dénemde ilk kez blylk boy heykel
yapiimigtir. Bu
déneme ozgi frontal
duruslu (iki ayak

agirh@) Kuros (erkek)
ve Kore (kadin)
heykelleri
yaplimigtir.Ciddi ve
sakin ifadeli ylzdeki
arkaik gilimseme
olarak tanimlanir.

Kuros bagt
Mq_rmer, Samos
MO.6.ydzyil

Anadolu'da Pers Egemenligi (MO. 546-333)
Perslerin Lidya'min bagkenti Sardes'i almasindan
sonra Anadolu'da 200 yillik Pers edemenligi sdrer.
Bu dogu-bati etkilesimiyle Greko-Pers karakterinde
ilging yapitlar ortaya gikar.

Mezar steli Mermer

Daskylaion, MO.5.ydzyil

Uzerinde palmet motifi, cenaze

alayi ve Aramice yazit
bulunmaktadir.

+ Attik Mezar Stel ve
Kabartmalan

(MO. 6-5. ylzyil)

Halk sanatinin Grinleri olan
steller, tanrilara adak veya
mezarlar i¢in yapiimaktaydi.
Onemli bir merkez olan Attika'da
- (Atina yoresi) {iretilen stellerde
"vedalagma", "cenaze gbleni" ve
"ayakta tek figr" betimleri
islenmistir.

Uzerinde duran beden

« Hellenistik Donem Heykeltraghg (MO. 330-30)

Biyiik iskender'in Anadolu'da Persleri yenerek
baglatttd) déneme Hellenistik ddnem denmektedir.
Hindistan'a kadar yayilan Blyik Iskender imparator-
lugu, dogu-bati kaltir-
lerini de kaynagtirmigtir.

Bilyik Iskender'in 6lii-
minden sonra Hellenistik
Kralliklar olugmustur.
Bunlardan biri de
Bergama Kraliig1' dir. Bu
donemde belli merkez-
lerde gelisen heykel
okullari igcinde Bergama
ayn yer tutar, Bergama
heykei okuluna 6zgii
pathetik dslup (heye-
canli, duygulu ifade
bigemi), bagka merkez-
lerde de iglenmigtir.

Byiik Iskender bas!.
Mermer, Bergama,
MO.2.yiizyil

» Magnesia Ad Meandrum ve Tralles Heykelleri

Menderes Manisasi ve
Aydin, Hellenistik ve Roma
donemlerinin dnemli iki
antik kentidir. Bergama
heykel okuluna &zgii
pathetik Gslup, bu
kentlerde yapilan
heykellerde de
uygulanmistir. 19. ylizyilin
sonunda bu merkezlerdeki
kazilardan ele gegen
eserler, toplu olarak tas
eserler koleksiyonuna
katilmigtir.

Tanri-tanriga ve toplumsal
6nem tasiyan Kkigilere ait
heykeller, bu salonda
gordimektedir. Baebia,
Athena, Sanfeia grubu,

i Nymphe, Karyatid ve

W Ephebos 6nemli eserlerdir.
Ephebos.

Mermer, Tralles (Aydin)

MO.1.yy.sonu - MS.1.yy.basi
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ORNEK 1: BROSUR

Istanbul Arkeoloji Miizeleri Tas Eserler Bélimiinde yapilacak bir gezi
sirasinda, katilanlari pasif gdzlemci olmaktan kurtarmak amaciyla hazirlan-
mgtir.

Ziyaretgileri yonlendirmek, ziyaret sonrasinda bilgilerinin pekistiril-
mesine ve kalici olmasina destek saglamak amaciyla hazirlanmigtir.

- Bélumler ve eserler hakkinda kisa ve genel bilgiler sunulurken; her
yastan égrenen hedeflenmisg,

- Mizenin kisa tarihgesi verilmig,

- Boluimler ve secilmis eserler hakkindaki kisa bilgiler fotograflarla
desteklenmis,

" - Gezi kapsamindaki bdlimlere yénlendirme agisindan, mize plani

konmus ve salon numaralari iglenmis,

- Kullanim kolayhgi agisindan "kitapgik" biciminde tasarlanmisgtir.
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ISTANBUL ARKEOLOJI
MUZELERI

TAS ESERLER BOLUMU
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« Mlzenin Tarihi:

Istanbul Arkeoloji Miizesi, Tirk miizeciligi ve
arkeoloji dlinyas! agisindan énem tagiyan Sidon
Lahitlerinin sergilenmesi amaciyla ingaa edilmigtir.

Osmanli Devleti sinirlari igindeki Sidon / Sayda
(Libnan)'da bulunan Krallar Nekropoli
(mezarli§i)'nde 1887'de mizeci Osman Hamdi Bey
tarafindan yapilan kazi sonucu ¢ikarnlan lahitler,
Istanbul'a taginmig ve Ginili Kégk'te sergilenmekte
olan diger eserlerle birlikte, 1891'de

Asar-1 Atikka adi ile agllan milzeds ziyarete
sunulmusgtur.

Muzenin mimart Alexander Vallaury, mimari
tasariminda Sidon'da bulunan "Aglayan Kadinlar
Lahti"nden etkilenerek Neo-klasik Uslupta bir yapi
inga etmigtir.

Zaman iginde toplanan eserlerin artmasiyla, mizeye
20.ylzyilin baginda yan kanatlar eklenmigtir.

Miize, ¢agdas sergileme ve yeni bolimler
dlzenlenmesine olanak saglayan yeni yapi
eklentisiyle 1991'de yeniden ziyarete agimugtir.

Osman Hamdi Bey
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- Tag Eserler Béllimii:

19. yazyillin ortalarindan bagliyarak, Osmanli Devleti
sinirlart igindeki yorelerden génderilen eserlerin
toplanmasiyla geligen Tag Eserler koleksiyonu,
giinimizde tarihsel ve sanatsal dzelliklerine gére
yeniden dlizenlenmistir.

Lahit, heykel, blst, mezar ve adak stelleri,
kabartma, mimari parca ve kitabelerden olusan
koleksiyon, mizenin alt katinda girigin iki yanindaki
salonlarda Sidon Kral Nekropoll ve Antik Cag
Heykelciligi baglklan altinda sergilenmektedir.

Tas Eserler Bolimi agagidaki bolimleri
icermektedir:

» Sidon Kral Nekropolii
(salon 8-9)

+» Arkaik Donem Heykelciligi
(salon 13)

» Anadolu'da Pers Egemenligi
(salon 14)

- Attik Mezar Stel ve Kabartmalan
(salon 15)

« Hellenistik Dénem Heykeltraghgi
(salon 16)

+ Magnesia Ad Meandrum ve Tralles Heykelleri
(salon 17)

- Hellenistik ve Hellenistik Etkili Roma Heykeltraghgi

* Roma Portre Sanati
(salon 18)

- Roma Devri Anadolu'sunun Ug Mermer Kenti:
Ephesos, Miletos, Aphrodisias
(salon 19)

+ Roma imparatoriuk Dénemi Heykelciligi
(salon 20)
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« Sidon Kral Nekropolii

Sidon'da rastianti sonucu bulunan kral nekropoliinde
1887 yilinda Osman Hamdi Bey tarafindan yapilan
kazida gikarilan lahitler, deniz yoluyla istanbul'a
getiriimigtir. Nekropolde iki grup halinde bulunan
lahitler, bulundukian gruplar halinde
sergilenmektedir. Degisik dénemlere ait lahitler,
bicim olarak da gesitlilik gdsterir.

Antropoid (insan bigimi) lahitler, kadin ve erkek
olarak iglenmislerdir.Kime ait oldukian bilinmiyor.

Tabnit lahti
Diorite, MO. 6.ytzyil

Sidon krali Tabnit'e ait lahitin yazitindan iki kez
kullanildigi anlagilmistir. Iginden g¢itkan mumyasi da
sergilenmektedir.

Likya Lahti
Mermer, MO. 5. ylzyil
sonu.

Likya Bolgesinde
gelismig olan lahit
bigiminde
oldugundan, bu adla
anilir. Av sahneleri
ve koruyucu amagl
mitolojik figurlerle
bezemaelidir.

Satrap Lahti

Sidon'lu bir Satrap (vali) icin yapilmis ve onun
hayatindan sahneler betimlendigi i¢in o adla
aniimaktadir.
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Iskender Lahti
Mermer, MO.4.yiizyil sonu

Sidon Krali Abdalonymos'a aittir. Doért yGziinde
Iskender'in savaglar betimlendigi igin Iskender Lahti
olarak adiandiriimigtir. Sanduka ve dggen alinlikli
egimli kapakdan olusan lahitin bezemeleri, ylksek
kabartma olarak iglenmigtir.

Savag ve av sahnelerinde gériilen dogulu motiflerin,
Yunan geleneginde iglendigi goraldr.

Aglayan Kadinlar Lahti
Mermer, MO.4.ydzyil ortasi

Tapinak-mezar mimarisini lahite iglenmis olarak bu
lahitte gérmekteyiz. Uzerinde yer alan onsekiz
aglayan kadin figlr( nedeniyle bu adla aniimaktadir.
Ayrica av sahneleri ve cenaze alayi betimleri de
iglenmigtir.

Sidon nekropollindeki lahitlerden ¢gikan mezar
buluntulan, vitrinlerde sergilenmektedir.
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« Arkaik Dénem Heykeltrashigt (MO. 7-6. yiizyl)
lonya'da ilk kent devletlerinin ve kolonilerinin
kurulmasiyla, uygarlik belgeleri de Anadolu'ya
yayllmigtir. Bu dénemde ilk kez blylk boy heykel
yapiimigtir. Bu doneme 6zgi frontal duruslu (iki
2y = ayak (zerinde duran
beden agirhid)) Kuros
(erkek) ve Kore
(kadin) heykelleri
yapimigtir.Ciddi ve
sakin ifadeli yhzdeki
gllimseme arkaik
gllag olarak
tanimlanir.

Kuros bag!
Mermer, Samos
MO.6.yiizyil

Anadolu'da Pers Egemenligi (MO. 546-333)
Perslerin Lidya'nin bagkenti Sardes'i almasindan
sonra Anadolu'da 200 yilltk Pers -egemenligi surer.
Bu dogu-bati etkilesimiyle Greko-Pers karakterinde
ilging yapitlar ortaya ¢ikar.

Wi

Mezar steli Mermer

Daskylaion, MO.5.yidzyil
Uzerinde palmet motifi, cenaze
alayl ve Aramice yazit
bulunmaktadir.

» Attik Mezar Stel ve
Kabartmalan

(MO. 6-5. ylizyil)

Halk sanatinin drlinleri olan
steller, tanrilara adak veya
mezarlar igin yapiimaktayd.

. Onemli bir merkez olan Attika'da
(Atina yoresi) Oretilen stellerde
"vedalagma", "cenaze gbleni" ve
"ayakta tek figar" betimleri
iglenmigtir.
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» Hellenistik D6nem Heykeltraghg (MO. 330-30)

Blyiik Iskenderin Anadolu'da Persleri yenerek
baslattigi doneme Hellenistik donem denmektedir.
Hindistan'a kadar yayilan Bly(ik iskender imparator-
lugu, dogu-bati
kiltrlerini de
kaynagtirmighir.

Blyak Iskender'in &l(-
miinden sonra Hellenistik
Kralliklar olugmusgtur.
Bunlardan biri de
Bergama Kralligt® dir. Bu
doénemde belli merkez-
lerde geligen heykel
okullan iginde Bergama
ayn yer tutar. Bergama
heykel okuluna &ézgi
pathetik tslup (heye-
canl, duygulu ifade

o Bllyiik Iskender bast.
bicemi), bagka

Mermer, Bergama,
merkezlerde de MO.2yizyl

islenmistir.

.« Magnesia Ad Meandrum
ve Tralles Heykelleri

Menderes Manisasi ve
Aydin, Hellenistik ve Roma
doénemierinin 6nemli iki
antik kentidir. Bergama
heykel okuluna G6zgi
pathetik Gslup, bu
kentlerde yapilan
heykellerde de
uygulanmugtir, 19. ylzyilin
sonunda bu merkezlerdeki
kazilardan ele gegen
eserler, toplu olarak tag
eserler koleksiyonuna
katiimigtir.

Tanr-tanriga ve toplumsal
6nem tagiyan kigilere ait
heykeller, bu salonda
gorlilmektedir. Baebia,
Athena, Sanfeia grubu,
Nymphe, Karyatid ve
Ephebos Gnemli
eserlerdir.

Ephebos.
Mermer, Tralles (Aydin)
MO.1.yy.sonu - MS.1.yy.basi
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+ Hellenistik ve Hellenistik Etkili Roma
Heykeltraghgi

Bazi Hellenistik krallarin 6ldmlerinden sonra Roma
devletine baglanma istekleri sonucu MO. 2.
yizyilin 2. yarisindan sonra Dogu Akdeniz'de barig
yoluyla Romalilasma gergeklegir. Ancak bu
yérelerde Hellenistik Gslup heykel &zellikleri devam
eder. Romalilar, bu yorelerdeki, kendilerinden énceki
dénem heykellerini kopya edersk; Roma déneminde
eski Yunan heykel tip ve &zelliklerini yagatmiglardir.
Boylece o dénemin o6zelliklerini gliinimize
tagimiglardir,

Sappho biistii
Mermer, Izmir.
MS. 2.yiizyll

Kadin gair Sappho'nun
bistd, hellenistik Usluptaki
Aphrodite heykelinden
etkilenilerek Roma
déneminde yapilmig
kopyasidir.

Herme
Mermer, Bergama
MS.2.ydzyil

Yolcularin koruyucusu Tanr
Hermes adina yollara dikilen,
kutsal kilometre tasi.
Bergamada bulunan eser,
anlii heykelirag Alkamenes'in
Atina'daki eserinin Roma devri
kopyasi oldugu yazitindan
anlagiimaktadir.




« Roma Portre Sanati

Tarihsel Kigileri sonsuzlagtirmak amaciyla baglayan
"Roma Portre Sanatl" sevilen bir yontu dali
olmugtur. Yunan heykelinin idealist gizgilerinin yerini;
kiginin karakterini yansitan anlayigta gizgiler almigtir.
imparator ve ailesi igin yapilan heykeller diginda,
toplumda sayginlik kazanmig kigiler icin de tam ve
biist bigiminde heykeller yapilmigtir.

Imparator Hadrianus
heykeli

Mermer, Girit,
MS.2.yizyil

Kabartmali zirhi igindeki
imparator, yere digsmisg
kiglk bir barbari
ezerek gilctni
gbstermektedir.

Roma dénemi heykelinde giysiler (zirh, toga vs) ve
Ozellikle imparator ailesi kadin portrelerinde goérilen
sac¢ bicimi cegitlemeleri 6nem tagimaktadir. Bu

portrelerle benzerlikleri
nedeniyle pek ¢ok
heykelin tarihlenmesi
saglanmigtir.

Biyiik Agrippina bas!
Mermer, Bergama,
MS. 1.yizyil

Roma imparatorigesine
ait bist.
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« Roma Devri Anadolu'sunun Ug Mermer Kenti

Roma ddéneminde mimari eserlerin buylk
heykellerle siislenmesi gelenedinin drnekleri,
Anadolu'nun tg antik kentinin buluntular ile
sunulmaktadir.

Ephesos

Roma déneminin en zengin kenti Ephesos'daki
mimari eserler heykellerle donatiimigtir. Buradaki
kazilardan cikarilan eserler, pekgok miizeye
dagalmigtir.

Miletos

Marcus Aurelius'un karisi Imparatorice
Faustina'nin
yaptirdigi

hamama ait

Mousa heykelleri
oénemli bir grup
olugturur. Mousa'lar
glizel sanatlarin birer
dalint temsil eden, MS.2.
ylzyilda yapilmig
heykellerdir.

Aphrodisias

Roma déneminin Gnld
Aphrodisias antik kentinde
uzun yillar kaz1 yapan hafir,
Prof.Kenan Erim adina
dizenlenen salonda, gesgitli
ddnemlerden heykeller
sergilenmektedir. Unld
Gigantomachy kabartmasi, Melpomene .
Kadin heykelleri ve geg Mermer, MS. 2.ydzyil
déneme tarihlenen Yargig heykeli diginda, bezemeli
T ) paye yer alir.

. Bezemoeli paye
Mermer, MS 2. yizyil

Stadyum hamamina ait
mimari pargada, akanthus
yapraklarindan olugan kivrik
. dal iginde insan ve hayvan
| betimleri yeralmigtir.



57

« Roma imparatorluk Dénemi Heykeltraghg:.

Bu salonda sergilenen eserler: Roma Imparatoriugu
doneminde cesitli eyalatlerde (retilmis ve ayn
sinirlar igindeki Osmanl Imparatorlugu déneminde,
Istanbul Arkeoloji Miizesi yoneticilerince toplanmig
eserlerdir. Cesitli tanri-tannga ve kadin-erkek
heykelleri sergilenmektedir.

Tykhe
Bolu-Uskiibd,
MS.2. yizyil

Kader tanrigasi betimi.
Kentlere bolluk,
bereket getirmesi igin
yapiimig heykellerdir.
Giysili heykelin
baginda gehir surunu
simgeleyen bir baglk
vardir. Heykel bir
elinde meyvalarla dolu
bereket boynuzu ve
bir ¢cocuk tagimaktadir.

Horoz Dégisttiren Eroslar
Mermer. Tarsus, MS. 2. ydzyil.

Birlesmeyi ve Gremeyi simgeleyen, kanatlt gocuk
bigiminde tanri betimi olan Eroslar, ¢gocuk oyunu
safligi icinde gosterilmigtir.
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Kisa Bilgiler:

istanbul Arkeoloji Miizeleri
34400 Sultanahmet, Istanbul
Tarkiye

Telefon: (1){(212) 5207740-41

Miize ziyaret saatleri:
Hergtin: 9.30 - 17.00
Pazartesi kapali.
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ORNEK 2: AL BENI/ HAND OUT

Istanbul Arkeoloji Miizeleri Tag Eserler Balimi'ndeki Sidon Nekropolii
buluntularindan biri olan "Aglayan Kadinlar Lahti" hakkinda ayrintili bilgi
vermek amaciyla hazirlanmistir.

Eser icin:
- Envanter bilgisi verilmis,
- Buluntu yeri belirtilmis,
- Eserin tanimi yapilarak lizerindeki sahneler hakkinda bilgi verilmis,
- Bezemesindeki mimari biciminin benzerleri belirtiimig,
- Sanat 6zelligi hakkinda agiklamalar yapilmis,
" - Yazil bilgi fotograflarla desteklenmis,
- Kaynakga verilmistir.
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Arkeoloji Miizeleri

60
Tas Eserler
Bolimii

AGLAYAN KADINLAR LAHTI

Env.No: 368

Mermer

Sidon / Sayda (Ldbnan)
M.O. 4. ylzyilin ortast
1.79 x 265 x 1.38 m.

Osmanl Devleti sinirlari igindeki Sidon
‘da rastlanti sonucu ortaya gikarilan Krallar
Nekropoli'nde (mezarii§l) bulunan {ahit-
lerden biridir.

1887'de Milizeci Osman Hamdi Bey
tarafindan yapilan kazi sonucu ortaya
gikarilarak, deniz yoluyla Istanbul'a
getirilmistir.

Aglayan Kadiniar Lahti denmesinin
nedeni, dort tarafinda "hiztin ve kederli"
kadin figiirlerinin yer almasindandir.

Lahit, kaideli tapinak mezar bigiminde
yapilmigtir. Kaide Ustindeki bélimde:

Kdgelerde payeler, uzun ve kisa yuzierde.

lon satun baghkh sdtunlar Gzerinde
argitrav ve tapinak cgatisi gibi Gggen
alinlikli bir kapak yer almaktadir.

Kaidedeki frizde bir av sahnesi
betimlenmigtir. Sutunlarla ayrilan onsekiz
bélimde: Birbirinden farkli durug, giysi ve
ifadede 6l0 igin yas tutan onsekiz kadin
figartd, ylksek kabartma bigiminde
islenmigtir. Kapakta: Her iki tarafta da
cenaze alayini betimieyen kabartmal friz
yer alir,

Bu kabartmall kaide, satunlu-heykelli
bdlim ve kabartma frizli tapinak gatisi bi-
cimindeki Gst bélimle, lahit Halikarnassos
Mausolsum'u ve Nereidler Mezar Anih

(Ksanthos-British Museum) ile benzerlik
gostermektedir.

Tapinak-mezar bigimi ve lahitin
lizerinde yer alan dodu etkili figlrler ve
sahnelere dayanarak: Lahti yapan sanat-
g¢inin, doéneminin sanat Ozelliklerini iyi
bildigini soyleyebiliriz.

Lahitin yapildigi dénemde boyali oldugu
kalan izierden anlagiimaktadir.

Kaynakga:

A.Pasinli, Istanbul Arkeological Museum,
istanbul, 1995, 5.80-84.

S.Onurkan, "Anadolu'da Eski Yunan ve

Roma Arkeolojisi”, Anadolu Uygariklar

Ansiklopedisi, C.2, 1982, s.385.
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ORNEK 3: ®GRETMEN REHBERI

[stanbul Arkeoloji Miizeleri Tas Eserler Bdlimi’'nde gergeklestirilecek
gezi oncesinde, okul 6gretmeninin bilgilendiriimesi ve &grencilerini mize
gezisine hazirlamasi icin yénlendirme amaciyla hazirlanmigtir.

- Gezi programini kapsayan salonlar belirlenmisg,

- Gezi programini igeren konu bagliklar saptanmis,

- Gezi sirasinda yapilacak agiklamalara alt yapi olusturmak amaciyla,
ogrenciye verilmesi gereken genel bilgi ve terim bilgisi konusunda
yonlendirme yaptimis,

- Ogrenci agisindan dnem tagiyan gezi siresi ve yan etkinlikler igin
uyari yaplimis,

- Gezi dncesinde 6gretmenin bilgilenmesinde yararlanacagl kaynak
ve yayinlar verilmis,

- Materyal plan fotograflaria desteklenmisgtir.
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ISTANBUL ARKEOLOJI MUZESI
TAS ESERLER

OGRETMEN REHBERI
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Muze girisinin iki yanindaki salonlarda (Salon 8-9 ve 13-20)
tas eserler sergilenmektedir. Miize geziniz bu salonlari kap-
samaktadir. Salonlardan secilmis eserler hakkinda sizin igin
onceden hazirlanarak verilecek bilgi, malzemenin kullanim
bigimini anlamaniza yardimci olacaktir.

Iskender Lahti,
Sidon (Libnan) MO 4.yizyil
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Geziniz su uygarhklan Yunan ve Roma
kapsayacaktir

Geziniz kapsaminda gériilmesi  heykel (insan/ hayvan)
gereken tas eser érnekleri portre - bist

lahit

steller (adak / mezar)
mimari parga

kabartma

Hazirlik icin bilgi verecek
kavramlar

Miize gezisinden 6nce
sinifimz asagidaki
terimleri bilmelidir.

Heykel (yontu)

heykeltrag (yontucu)
kabartma (algak / yliksek)
lahit

stel
mimari parca
blst - portre
Bezemeli paye
Aphrodisias MS.2.yizyil

Konularina gére heykel tipleri
Kadin - erkek, hayvan betimleri, mitolojik betimler (tanri,
tanrica, yaratiklar), imparatorlar
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Miize egitimcisi ile yapacaginiz gezi kapsaminda:
- | saat 30 dakikalik salon gezisi
- 1/2 saatlik slayt / video programi
- 1/2 saatlik yemek molas!
olmalidir.

Bu konuda yararlanilacak kaynaklar:

Miize kitiphanesindeki heykeltraglikla ilgili bagvuru kita-
plari ve mize kataloglari, monografiler.

(Ktiphane c¢alismasi, miizenin agik oldugu saatlerde,
muddrliikten izin alinarak yapilabilir).

Yararlanilacak Yaynlar:

Anadolu Uygarliklan Ansiklopedisi, C.2-3 Gdrsel Yayinlar,
1982

A.Pasinli, Istanbul Archeological Museum,istanbul, 1995
A.M.Mansel, Ege ve Yunan Tarihi, Ankara, 197I

Miizede satilan yayinlar: Fiyati
A.Pasinli, Istanbul Archeological Museum,  ................

-------------------------------------------------------------------------------------

Kapak: Melpomene heykeli, Miletos MS 2.ylizyil
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ORNEK 4: OGRETIM YAPRAKLARI

Bu 6gretim yapraklari, istanbul Arkeoloji Mizeleri Tas Eserler
Bélimid'ndeki Magnesia Ad Meandrum ve Tralles Heykelleri Salonu igin
hazirlanmigtir.

Ogretim Yapraklari (2 yaprak):

- Salonla ilgili tarih ve cografya bilgisine sahip 6grencileri olusturan
11-14 yas grubu i¢in disinidlmus,

- Salon hakkinda, yore, tarihsel dénemler, heykel 6zellikleri ile ilgili
kavram olugturacak bilgi verilmis,

- Verilen bilgiden yararlanilarak yanitlanabilecek sorular, belli
pedagojik kuram ve ilkelere dayanilarak hazirlanmisg,

- Sorularin yanitlan, aninda kontol edilmesi igin uygun bir bicimde
eklenmis,

- Yazi dilinin yalin olmasina ézen gosterilmis,

- Aciklamalara destek olmak tizere; plan, fotograf ve ilgi gekici bir

mizahi desen eklenmigtir.
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MAGNESIA AD MEANDRUM ve TRALLES
HEYKELLERI SALONU

Bati Anadolu'da Hellenistik ve Roma dénemlerinin 6nemli iki kenti Magnesia
ad Meandrum (Menderes Manisa'si) ve Tralles (Aydin) dir. Bu kentlerdeki
kazilarda bulunan mermerden yapiimig heykeller bu salonda sergileniyor.
Heykellerin yiuzlerinde hellenistik dénem heykelciligine 6zgli heyecanli, duygulu
ifade gériliyor.

» Magnesia ad Meandrum: bugtnku
Soke / Ortaklar gevresi.

- Hellenistik dénem: M.O. 300-30 yilanmi — @
kapsayan dénem. o o

¢ ve V isaretli heykelleri bul. N

¢ EPHEBOS HEYKELI

Tralles'de bulunan mermer Ephebos heykeli, geng sporcuyu gdsteriyor.
Heykelin bir gymnasium icin yapildigini diisiniyoruz. idmandan sonra
pelerinine sariimig dinlenen gen¢ sporcuyu gésteriyor. Yizindeki mutlu
ifadeden yaptigt isten memnun oldugu
anlasihyor.

e Gymnasium: Spor ve egitim alani.

= (Geng sporcu ne yapiyor?

=+ Ephebos'un yiiziinden ne anliyorsun?

sevusssssrss asavsvsssecesasnes sersssee secszresazsesnnss

=+ Mutlu olduguna katiliyor musun?
Q...Evet............Q...Hayrr......

= Hellenistik donem heykelciliginin 6zelligi
nedir?

ape}l nnBANnp ‘ljuessAsH -
nBnpjo unuwoaw ud)sy 1IBiyde, -
loAjuajuip eluos uepuewpj -

] NA/YD




V¥ KARYATID

Yapilarda catiy1 tagiyici
nitelikte giyimli kadin heykeli
bigiminde siituna karyatid
(Heykel sltun) denir.

w9y -
yols9q / 10iAiSe] -
(unmins |9)AsH) pueiiey -
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Tralles'de bulunmus mermer Karyatid, Arkaik
dénemden bir eserin Roma ddneminde
(imparator Augustus dénemi/ M.S.1.yiizyil)
yapilmig kopyasidir.

Uzun giysili, baglikh heykel, lGzerindeki gatiy
kafasi ve koluyla destekler durumdadir.

« Arkaik dénem: M.O. 7 - 6.ylzyil

= Yapilarda sttun yerine tasiyici destek
olarak kullanilan pargaya ne denir?

nedir?

= Bu salondaki heykeller hangi malzemeden
yapilmigtir?
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4. SONUC ve ONERILER

Koleksiyonlarinda bulundurdukiar nesnelerle gegmisten gelecege bir
klltGr képrust olusturan miizeler, toplum yararina var olan kurumlardir.
Muzelerin bu fikri iletisim politikalari olarak benimsemesi ve ilke edinmesi
gerekmektedir. Bu bagiamda muzeler koleksiyonlarina gésterdikleri ilgi ve
Ozeni, geleceklerinin gilivencesi olan ziyaretgilerine de gdstermelidirier. Bu
nedenle miizeler, ziyaretcilerinin duygu, disiince ve istekleri hakkinda bilgi
sahibi olarak; onlari ydnlendirecek belli yaganti deneyimleri kazandirarak, bir
degisim yasatacak program ve etkinlikleri gergeklestirmelidirler. Bunun
sonucu olarak topluma kazandirilacak deneyim ve yasantilarla mizeler,
yaygin egitim kurumlan konumuna gelirler.

_Bu dogrultuda miizelerin amaci, her yastan ziyaretgiye muzelerin
degerini anlatma ve koleksiyonlarindaki nesnelerin kavranmasina yardimci
olacak programlari, kendilerini rahat hissedecekleri bir ortamda sunmak
olmaldir.

Davranig bilimlerinin ve egitim bilimlerinin verileri dogruitusunda,
miize editim programlarinda; cesitli ydntem, teknik ve materyalden yarar-
lanilarak mizenin insan hayati Ustlindeki etkin roll kavratilip dgretilebilir.

Miize egitiminin basarili olabilmesi igin: Egitim programlarinin uygula-
masinda uygun ortam ve uygun ydntemin segimi, egitimin materyallerle
desteklenmesinin yanisira; programlan hazirlayacak, uygulayacak egitimcinin
o6nemi de yadsinamaz.

Mizeler egitim kurumlart olmalarinin yanisira toplumun gereksinimleri
dogrultusunda sosyal etkinliklerin de merkezi oima durumundadir. Gerek
mizeleri gindemde tutabilmek icin, gerekse koleksiyonlar degerlendirmek ve
bireye / topluma egitici-yaratici bir ortam hazirlayabilmek igin, c¢esitli sosyal
etkinlikler gergeklestirmelidir. Miizeler, gergeklestirecekleri sergiler, konserler,
konferanslar, gosteriler, atdlye galismalari ve kutlamalar gergevesindeki
etkinliklerle daha genis kitlelere kucak agacaktir. Bu etkinlikler baglaminda
gergeklestirilecek yayinlar, tanitimlar ve hazirlanacak ani egyalan sayesinde
mizeler gindemde kalacaklardir. Her yastan izleyicide uyandiracagi ilgi ve
istekle siirekli yenilenen izleyici potansiyeline-sahip olacaklardir.
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Mizenin, toplum yararina bir egitim ve sosyal kurum olarak iglevlerini
actkladiktan sonra, galismamizi degerlendirelim.

Ulkemizdeki miize egitimine yénelik caligmalar, ne yazik ki birkag
muizenin "belli egitim yéntemi uygulamasi” ile sinirlidir. Bu nedenle muize
egitimini pedagojik acidan genel hatlari ile ele aldigim ¢aligmamda: Konu
muze e§itim teknolojisi gcergevesinde irdelenmistir. Bu baglamda miize egitimi;
amag, egitimden gegecek ziyaretgiler, egitimin uygulanacagi ortamlar, egitimi
Ustlenen elemanlar, gesitli egitim yontemleri ve egitimde kullantlan yardimci
materyallerin belirlenmesi, nitelikleri, yararlari, sinirliliklari ve onerilerle
aciklanmgtir.

Istanbul Arkeoloji Miizeleri Tag Eserler B6Iiumu igin hazirlanan yazil
gerecler, broslr, al-beni (hand out), 6gretmen rehberi ve &gretim yapraklari
olmak {izere dort tip 6rnek olarak gergeklestirilmistir.

Egitimde yénlendirici, bilgi aktarici, bilgiyi pektistirici ve alinan bilgiyi
kontrol edici niteliklerde ve 6grenim-6gretim kuramlar dogrultusunda hazir-
lanan yazili gereglerin bazilan llkemizde ilk kez tarafimizdan ele alinip
hazirlanmigtir. Bu yazili gereglerin ne amagla ve niteliklerle Gretildigi érnek-
lerle birlikte sunulmustur.

Sonug olarak 1960'lardan beri bati diinyasinda miize egitimine verilen
onemin, lkemizde de dikkate alinmasi; bu yaygin egitim kurumunun cesitli
egitim programlarini sunacak alt yapiya ulastiriimastyla saglanabilir. Bu da
dncelikle miize egitim programlarinin hazirlanmasini, uygulanmasini ve
degerlendirmesini gergeklestirecek egitim kadrolanimin kurulmasi ile sag-
lanabilir. Miize egitim programlarinin basarili bir sekilde uygulanmasi; ancak
mizelerin, egitimcilerle esgudum iginde galismasi sonucu gergeklestirilebilir.
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OZET

Yildiz boélgesi’nde I. Ahmet ( 1603 - 1617 ) tarafin-
dan yaptirilan bir kégk ile baglayan yapilasma, Abdulaziz
( 1861 - 1876 ) 6zellikle Abdulhamit ( 1876 - 1909 ) dénemin-

de yodunlagarak, bugiinki saray kompleksi ortaya ¢ikmigtair.

Zaman zaman goérilen Uslup ve big¢im farkliligi bize g¢ok sayi-
da mimarin katkisi oldudunu dugindirmektedir. Bunlardan en
bilineni Raimondo D’aranco’dur.

Yildiz Sarayi yapilar toplulugu bugiin Yildiz Teknik
Universitesi, Milli Saraylar, Kualtir Bakanlidi, cesitli der-
nek ve vakiflarca paylagilmig durumdadir.

Bolgede Milli Saraylar’a ait alanda Yildiz Sale Koéski
seralar ve temelleri; Malta Istabl-i Amire-i Humayunu olarak
bilinen; Ahirlar, Arabalik, Manej, Istabl-i Amire-i Ferhah
( Has Ahir ) bulunmaktadir. Bu yapilardan bazilarinda resto-
rasyon bitmis olup, bir kisminda devam etmektedir.

Tez kapsaminda ele alinan Malta Istabl-1 Amire-i Hii-
mayung’nun igslevlendirilmesidir. Bélgede gereksinim duyulan
fonksiyonlari belirlemek ig¢in tim bélge tarihi yapilar,yapi-
lis sebepleri ve bugiunki kulanimlari, eski yapilarin c¢addas
kullanim ilkeleri incelenmigtir.Buradan yola ¢ikilarak yapi-
lara bdélgede eksikligi gérilen, gaddas muzecilik baglaminda,

edgitim agirlikli fonksiyonlari kapsayan Kiiltir Merkezi igle-



vi énerilmigtir. Mekanlarin fiziksel verilerinin fonksiyon-
lara uygunludgu, ulasgim kolaylidi olmasi da bu oOneriyi des-
tekleyen etkenlerdendir.

Milli Saraylar’/in diger birimlerince de iglevlendirme
¢alismalari vapilan binalara énerilerimiz:Manej ve Ahirlarin
konferans salonu ve baglantili sergi salonlari, Ahirlarin e-
gitim atélyeleri, Arabalik binasinin sosyal tesis olarak
kullanilmasi, Istabl-1i Amire-i Ferhan’in da bdélge ile ilgili

bilgilendirme ¢alismalari i¢in bir merkez olmasidir.



I. BOLOM

1- YILDIZ SARAYININ TARIHSEL GELiSiM sUREcI
1.1- BOLGENIN GENEL TANIMI

Yildirz sarayi; Yildiz tepesi, Begsiktag ve Ortakoéy’a
kaplayan Bodazi¢i ve Marmara denizine hakim yaklasgik 500.000
metrekare yiuzoélgimlils koruluk bir alana kurulmustur.

Bizans doéneminde de ormanlik oldudu bilinen ve Kazan-
cioglu Bahgesi adi ile anilan bu alan buayuk olasilikla
I.Ahmet ( 1603 - 1617 ) ddéneminde sultanin bahg¢eleri haline
getirilmigti (1). Bélgenin giizelligine kapilan geng¢ padisah
IV. Murat ( 1623 ) da c¢evreyi kendi millkleri ig¢ine katmigta
(2).

Osmanli Imparatorlugu tarihi ile ilgili yazarlar, Ha-
zine-i Hassa’ya ait bu korulukta Osmanli Padisahlarinin av-
landiklari, mesire yeri olarak kullandiklari, bdélgenin koru-

cular ve av bekg¢ileri ile denetim altinda tutuldudgu, Kanuni

(1) Yildiz Sale Kasri Himayunu, Milli Saraylar Yayinlari ,
istanbul, 1993, s.8
(2) Gelik Gulersoy, Ceradan Saraylari, Istanbul Kitaplig:

Istanbul, 1992, s.12



Sultan Suleyman’dan itibaren bir ¢ok padigahin buralara radg-
bet ettigi bilgisini verirler (3).

Bu alan 19. yuzyila kadar ormanlik niteligini koruya-
rak, sahil saraylarinin korulugu olarak kalmigtir. 19.ylazyil
baginda ise ilk yapilagmalar ile birlikte sadece bir bahcge
olma 6zelligini yitirmigtir. Uzun bir sire ig¢inde insa edi-
len vyapilar gurubu 44 vyil boyunca imparatorlugun ydnetim
merkezi olmugtur.

Gunumuzde bélge:

* Kosk ve kasirlardan olusan asil SARAY,
* Yildiz Parki olarak bilinen DI$ BAHCE,
* SALE KOSKU VE BAHCESI,

* MALTA ISTABL-I AMIRE-I HUMAYUNU olarak taninmaktadir.

1.2- YILDIZ SARAYI BOLGESINDE YAPILASMALAR

1.2.1- DONEM OZELLIKLERI

Yildiz bolgesinde soéziinil edebilecegimiz ilk yapilas-

malar 18. ylUzyilin basinda gériulmekte olup, asil geligme

(3) Fuad Ezgu, Yildiz Sarayas Tarih¢esi, Harp 2Akademileri

Basimevi, Istanbul, 1962, S.1



dénemi 19. ylizyilin ikinci vyarisi ve 20. yiazyil baglarina
rastlamaktadir (4).

Osmanli déneminin son sarayi olan bu yapilar biatuniinde
belli bir Uslup birligi gérememekteyiz.Bugin bu sarayda bir-
¢ok bigim ve tekniklerin bilesiminden ortaya ¢ikan eklektik
bir modelle karsi kargiya kalinir. Buna bir bakima Tanzimat
Uslubu da denir (5). Bursa Sarayl ile baglayan, Edirne eski
ve vyeni saraylari ile siuren ve sonug¢ta Topkapi Sarayi ile
klasik yapisina ulagan ¢ok Uniteli Osmanli saray anlayisi,
19. yuzyil ile birlikte dedgisiklik goéstermigtir. Beylerbeyi,
Dolmabahge, Ciragan Saraylari geleneksel olusumun tam tersi-
ne, iélev ve orgiut diuzeni gdéz oninde tutularak énceden plan-

lanan tek seferde yapilmig yapilardir (6).

(4) Afife Batur, << Yildiz Sarayi’na Iligkin Bazi Belgeler
Ve Tiarkiye’de Belgeleme Cailsmalarlnln Sorunlari >>,
Milli Saraylar Sempozyumu Bildirileri, Istanbul, 1985,
S. 90

(5) Biulent Bilgin, Gegmiste Yildiz Sarayi, Yildiz Sarayi
Vakfi Yayini, Istanbul, 1988, s.14

(6) Yildiz Sale Kasri Himayunu, S.12



Yildiz Sarayi yapilarinda goérulen bigim ve uslup fark-
liliklari ¢ok sayida mimarin katkisi oldugu fikrini vermek-
tedir. Mimari alanda batililagma ile birlikte gayri miaslim
ve yabanci mimarlarin sayilarinda artma gérialmiastir (7). Bu
artigin Yildiz saray yapilarinin gelisimini de dénem itibara
ile etkiledidi gozlenmektedir.

Yabanci mimarlar arasinda, yuzyilin bagsindaki Melling-
den sonra en g¢ok dikkati g¢ekenler Fossati, Smith, Vallauri,
Raimondo D’aranco Ve Mongeri’dir. Bunlara Barburini,Montani,
Philippe Bello, Montereano gibi mimarlar ile Bertier adinda-
ki mihendis de eklenebilir (8).

19. yizyilin sonlarinda Avrupa’da yeni bulunan malze-
me geligtirilen tekniklerin etiidi ve uygulanmasi big¢iminde
gerceklestirilen Yildiz saray vyapilari ¢ok kisa siirede ta-
mamlanmigtir. Bu yapilar ayni zamanda prefabrikasyon tekni-

ginin ilk uygulamalari olmalari agisindan énemlidir (9).

(7) Mustafa Cezar, Sanatta Batiya A¢ilis Ve Osman Hamdi,
Tarkiye is Bankasi Yayainlari, Istanbul, 1976, $.110
(8) Yildiz Sale Kasri Himayunu, S.13

(9) Bilent Bilgin, 8.9



