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ONSOZ

Insanlik ve bilim adia kiigiik de olsa bir katkida bulunmak amaciyla dertlenmek ve ¢aba sarf
etmekle gegen bu siire¢, benim i¢in oldukc¢a heyecan ve gurur verici yillar olarak anilarimda
kalacaktir. Siirecin, benligimde olusturdugunu hissettigim bilimsel sagduyu en degerli
kazanimimdir. Ortaya konan {iriiniin de baska arastirmacilar i¢in faydali olmasin1t ummak en
biiyiik beklentimdir.

YTU Bilgisayar Ortaminda Mimarlik Programi’ndaki hocalarima ve arkadaslarima bilgi
paylasimlar1 ve dostluklari nedeniyle tesekkiirlerimi sunmak onceligimdir.

Calismamda bilimsel ¢alisma yontemi ile yaklagsma konusunda elestirel ve sorgulayici tutumu
ile beni heyecanlandiran, ¢aligmaya yakinlasmami saglayan ve onerileriyle yonlendiren; hem
dili dogru ve anlami kontrol edecek sekilde kullanmami saglama hem de diisiincelerimin,
alintilarimin ve aragtirma sonuc¢larimin bilimsel dil ile agiklama konusunda yogun emek
veren; bilimsel ¢alisma disiplini kazandirarak adim adim tez biitiiniine ulagmami saglayan tez
danismanim Dog. Dr. Meral Erdogan’a tesekkiir etmek benim a¢imdan bir borgtur.

Bu ¢aligsma, en biiyiik iilkiisii insanliga yararl bir evlat yetistirmek olan ve tiim maddi, manevi
varliglr ile beni destekleyen degerli annem Neriman Mogulko¢’a; es kelimesinin tiim
anlamlarmi dolduran, nitelikli bir egitimci, sabirli ve ileri goriislii insan Ozlem Altug’a;
varlig ile varligimiza deger katan, hepimiz i¢in umut ve canimizdan bir par¢a olan oglum
Oguz Altug’a adanmustir.
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OZET

Gorsellestirme, birgok farkli disiplin gibi, mimarligin dolayisiyla mimarlik egitiminin de
devamli kullandig1 bir ortak alandir. Cagimizdaki gelismelerle siirekli giincellenen bu ortak
alandan, mimarlik egitiminde bir gereksinim olduguna inanilan yer kavramin agimlanmasi
adina faydalanmanin yollarini arastirmak, bu ¢alismanin ¢ikis noktasini belirlemektedir.

Bu bakis agisiyla, giris boliimii olan Boliim 1°de konunun giincelligi ve mimarlik agisindan
tagidig1 6nem ele alinmistir.

Bolim 2’de “Mimarlik Egitimi ve Gorsellestirme” basligi altinda, gorsellestirme ve egitim
kavramlart mimarlik egitimi lizerinden kuramsal yakinlik kurularak birlikte incelenmistir.
Bolim 2.1, 2.2 ve 2.3’de gorsellestirmenin tanimi ve alt kavramlariyla birlikte olusturdugu
kiiltiirel a¢ilim, gorselligin algi daha 6zel bir ¢ercevede mekan algisiyla iliskileri,
gorsellestirmenin gergeklestirildigi ortamlar ve s6z konusu ortamlardan sayisal ortamlarin
getirdigi olanaklar ele alinmistir. Bolim 2.4 ve 2.5°de genel anlamda egitimden 6zelinde
mimarlik egitimine inen bir bakis agisiyla, gorsellestirmenin egitim ve 0gretim basliklariyla,
Ozglin bir yararlanma alan1 olarak etkilesimi ve bu basliklardaki arastirmalara yon verme
yetenegi irdelenmistir.

Bolim 3, mimarliktaki yer-zemin-yapr iligkilerinin dogasini acgiklamak; kavramlarin
sinirlarint ve kapsamlarini agmak, birbirleriyle olan iligkilerini ortaya c¢ikarmak ve bu
iligkilerin dayandig1 ilkeleri somutlagtirmak ana fikri etrafinda olusturulmustur. Bolim 3.1,
3.2, 3.3 ve 3.4°de yer kavraminin tarih dizini igerisinde degisen felsefi karsiligina ve mekan
kavramiyla olan ayrimina, yerin cografya, geometri, jeoloji ve mimarlik gibi farkli bilim
dallarinda tasidig1 anlama, yeri, mimari tasarimin temel girdisi olarak kabul eden 6rneklerin
yapisina deginilmistir. B6lim 3.5’de ise, yerin bir bileseni olarak ele alinan zemin kavraminin
yakinlig1 bulunan diger alt ya da yan kavramlarla olan iligkisi irdelenmistir.

Bolim 4’de; Boliim 2’de tanimlanan ilkeleri ve yontemleri, Boliim 3’de ortaya konan
iligkileri temel alan biresim (sentez) niteliginde deneysel bir gorsellestirme calismasinin
(deneysel calisma) tasarimi yapilmistir. Yerin nesnel bir boyutu olarak degerlendirilen
zeminin, yapi ile birlikteligi, F. Ching’in konuyla ilgili kitabinin kapsami paralelliginde; sinir,
bolge, siireklilik basliklar1 temelli, oldukc¢a dar ve kavrama dayali bir ¢ergevede ele alinarak
bes farkli iligki tanimlanmistir. Sonug {iriinii olarak, sayisal ortamda, tanimlanan bes farkli
iligkiye ait iic boyutlu ve hareketli gorseller olusturulmustur.

Sonuglar boliimii olan Bo6lim 5°de ise, arastirmanin hedeflenen amacia uygunlugu ve
gelistirilmesine yonelik degerlendirmeler ortaya konmustur.

Anahtar Kelimeler: Gorsellestirme, Mimarlik Egitimi, Mimarlikta Yer, Mimarlikta Zemin.
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ABSTRACT

Visualization is the common area used continously in architecture and architecture education
as well as other different disiplines. In this common area; what defines the starting point of
this study is; to search ways in order to define the place concept which is believed as a need in
the architecture education.

In this point of view, the currency and the importance of this subject is discussed in Chapter 1

In Chapter 2, under the title “Architecture Education and Visualization”, visualization and
education concepts are provided with theoretical relationship. In Chapters 2.1, 2.2 and 2.3; the
definition of visualization and the cultural exposion with its sub-consepts, the relationship
between visuality and perception with emphasis on space perseption, the media where the
visualization occurs and the possiblities that are brought by digital medias are analised. In
Chapters 2.4 and 2.5; the relationship between visualization and the education and teaching,
along with the related ways in the architecture education is studied.

In Chapter 3, to explain the nature of the place-ground-building relations, to define the limits
and scopes of these concepts to expose the relationships of these concepts and to concrete the
principles of these concepts are aimed. In Chapters 3.1, 3.2, 3.3 and 3.4; the variations of the
philosophical definition in the historical background of the place concept, the distinction
between space and place concepts, the meaning of the place concept in different disiplines
such as geography, geometry, geology and architecture and the structure of the samples that
accepts the place concept as a basic factor of the architectural design are studied. In chapter
3.5; the ground concept as a componant of the place concept and the relations between the
other sub-consepts of the place concept are investigated.

In Chapter 4; an experimental visualization is designed according to the synthesis of the
principles and methods defined in Chapter 2 and the relations in Chapter 3. Relation between
the ground accepted as a objective sub-concept of the place and the building, is studided
parallel to the scope of the book written by F. Ching. Then, 5 different relations are defined
based on a narrow and conceptional perspective and the titles; boundary, region, permanance.
As a result product, in digital media, 3d animation belonging to 5 different relations created.

In conclusion Chapter 5, the appropriateness of this research to its purpose and evaluations to
this study’s delevopments are exposed.

Keywords: Visualization, architectural education, place in architecture, ground in
architecture.



1. GIRIS

Insan igin, goérme, diger tiim duyulardan onceliklidir. Insanlik tarihi boyunca gdrme
duyusuyla elde edilen algilar ger¢ege en yakin ya da gergegin kendisi olarak kabul edilmistir.
Insanoglu, kimi zaman, gordiiklerinden fazlaca etkilenerek aym anda diger duyulariyla
algiladig1 seylerin dogrudan farkina bile varamamaktadir. Boylesi durumlarda, diger
duyularin, gérmeyi zenginlestirme isleviyle yliklenmesini, bu bir indirgenme de sayilabilir,
gorme ile Oteki duyularin arasindaki keskin ayrimin bir sonucu olarak degerlendirmek

olasidir.

Gormenin algidaki birincil veya temel belirleyici etmen olarak s6z konusu baskinligi, gelisen
teknolojinin sagladigi olanaklari da bu dogrultuda kullanmaya yoneltmektedir. Boyle bir
yonelim ise, her gegcen giin gérme duyusuyla ilgili olan ya da gérmeye dayanan bir kiiltiiriin

diinyay1, artan bir hizla, sarmalamasini dogurmaktadir.

Gorselligin insan dogasindan kaynaklanan bu yiikselisi tiim bilgi alanlarini, dolayisiyla bilimi
ve onun dallarin1 da etkilemektedir. Gorselligin iiretimi olan “gdrsellestirme”, biigiin igin,
ayrik bir bilim dali sayllmamakla beraber, neredeyse, “tiim bilim dallarinin kesisiminin ortak

eleman1” tanimina girmektedir.

Oziinde yapma-etme bilgisine dayanan bir dali olan mimarlik ise, cogu zaman, gorsellestirme
yoluyla bilgiyi var etmekte ve aktarmaktadir. Mimarligin ge¢misten giinlimiize dek en sik
kullandig1 gorsellestirme yontemi ¢izimdir. Sayisal teknolojilerin giinlimiizdeki kadar gelisip
yayginlagmadigi donemlerde kagit ve kalem ile elde fliretilen ¢izim, bugiin i¢in yerini

bilgisayar ortaminda gerceklestirilen ¢izime birakmaktadir.

Sayisalligin gelismesine bagl olarak ortaya ¢ikan kosullar, yalnizca, el ile gergeklestirilen bir
tiretimi makine ortamina tagimakla siirli olmayip, ayni ortamin bagka olanaklarindan da

yararlanmay1 beraberinde getirmektedir.

Nesne odakli bir bilim dali olan mimarligin kendisinde ve egitiminde bulunan ¢izge (grafik)
anlatimlarin ~ diizeyleri temsil ettigi gergege yakinlik dereceleri Tlzerinden siirekli
sorgulanmaktadir. Sorgulama, meslek ve egitimi agisindan ayri ayr1 yapilsa da, karsilasilan
giicliiklerin ortak paydasinda birlesildiginde, meslek icin “kullanic1” 6znesinin yerini egitimde
“dgrenci” tutmaktadir. Ozellikle mimarlik egitiminin ilk yillarinda, karsilasilan belirli
sorunlarin basinda, dgrencilerin mimarliktaki cizge dile alisirken g¢ektikleri uyum zorlugu

gelmektedir.



Mimarligin, diger bilim ve sanat dallar1 gibi felsefi ve kavramsal bir giindeminin var oldugu
da tlizerinde durulmasi gereken bir baska noktadir. Yetmisli yillardan bu yana, 6nemini
artirarak, mimarhigin kavramsal giindeminde olan ve diisiinsel bir altyapi olusturan “yer”
kavraminin, yiizeysel olarak incelendiginde bile, kapsaminin genisligi ve Onemi goze

carpmaktadir.

Yer, mimarlik i¢in; soyut ve somutun kesisiminde, zamana, yasama ait tiim Oncelik ve
gereksinimleri yapisinda barindiran bir {ist kavram anlaminda degerlendirilmektedir. Yerin
bazi arastirmacilara gore boyutlarinin bulundugu ve bunlarla Slgiilebilen bir yapida oldugu
varsayimindan hareketle, “zemin” de yerin bir alt basligi veya bir boyutu niteliginde

kavramsallastirilmaktadir.

Bu calisma, biitlinciil bir yaklasim ile mimarliktaki yer-zemin-yap1 iligkilerini, mimarlik

egitimine doniik olarak gorsellestirme amaciyla incelemektedir.

1.1 Arastirmanin Amaci

Insan algismin temel ve baskin ydnelimi olan gorsellik, sayisal teknolojilerin sagladig
olanaklarla hizla yiikselen bir kiiltiire dogru evrilerek diinyay1 kusatmaktadir. Farkli bilim ve
sanat dallariyla karsilikli yarara dayali iligki ¢ergevesinde geliserek biiyiiyen gorsel kiiltiiriin
tiretime doniik ¢aligma aract olan gorsellestirmeden, mimarlik egitiminin gereksinimleri adina
faydalanmanin yollarim1 arastirmak bu c¢alismanin ¢ikis noktasin1 ve baslica amacini

olusturmaktadir.

Calismada, yukarida tanimlanan temel amag¢ dogrultusunda, gorsellestirmenin; tanimi ve
tekniklerini saptamak, sayisallik ile kesisiminden meydana c¢ikan teknolojileri belirlemek,
egitimde ve 6zelinde mimarlik egitiminde dnemine ve gerekliligine deginmek gibi bir hedef

de bulunmaktadir.

Sayisal gorsellestirmenin egitim igin gegerli ve etkin yontem olarak sorgulanmasinin
ardindan, bir 6rnekleme alani olarak, giincel ve yasamsal dnemi sebebiyle mimarliktaki yer

kavramini ¢oziimlemeli (analitik) bi¢cimde incelemek de calismada hedeflenenler arasindadir.

Bu hedefin agiliminda, yer kavraminin bir bileseni oldugu fikrinden hareketle zemin ve
mimarligin ¢ogu zaman nesnesi olarak tanimlanabilecek yapinin olgusal iliskisi de
tiimdengelim ilkesi 1s181inda ve tanimlanmis, kuralli soyutlamalar biitiinliigiinde, ele alinmak

istenmektedir.



Calismanin ornekleme alanindan, konunun biitiinliigiinii desteklemek ve elde edilen verilerin
uygulamaya doniik olarak derlenmesini saglamak amaciyla sayisalligin giiniimiizdeki sinirlari

kapsaminda bir sonug {iriin ortaya koymak da ayrica hedeflenen bir bagka alt basliktir.

1.2 Arastirmanin Kapsam
Gorsellestirme, egitim ve yer olmak tizere ii¢ ayrik konu basligini mimarlik i¢in biitiinciil ve
uygulamaya doniikk bir yaklasimla ele alma disiincesi arasgtirmanin kapsamini

temellendirmektedir.

Bu dogrultuda, oncelikle, gorsellestirme kavramini da igerdigine inanilan gorsellik terimi ve
beraberindeki kavramsal acilim incelenmistir. Gorsellestirmenin egitim bashig: ile yakindan
ilgisi olduguna inanilan etkilesim boyutunu olusturan bilesenler arastirilmis ve etkilesimin
diizeyleri ortaya konmustur. Algi kavrami ve gorsel alginin tanimlanmasindan sonra konu ile
bagintili olan mekan algis1 farkli yaklagimlarla ele alinmigtir. Gorsellestirme ortamlari, biiyiik
Olciide sayisal ortamlarin sinirlar ¢ergevesinde degerlendirilmistir. Egitim paradigmalart ve
bunlardan dogan egitim kuramlar1 yapici kuram hedef alinarak incelenmistir. Yapict kuramin
ise gorsellestirme ile olan iliskisine kisaca deginilmistir. Mimarlik egitimine tasarim
stiildyolar1 kapsaminda bakilmis, bilgisayar destekli egitim teknolojileri ile degisen yapisi

arastirilmistir.

Mekanin deneyim ile igsellestirilen diizeyi olan yer kavraminin; felsefi gecmisine, geometri,
cografya ve jeoloji gibi farkl disiplinlerde tasidig1 acilima deginildikten sonra, mimarlik ve
mimari tasarimda belirleyici yonii iizerinden ¢oziimlemelere gidilmistir. Yer kavraminin bir
bileseni oldugu diisiincesiyle yaklasilan zemin kavramimin mimarlikta tagidigi 6nem
arastirilmistir. Boylelikle, yerden zemine dogru uzanan kavramsal yonleriyle sinirlandirilmis

bir bakis ortaya konmustur.

Yer-zemin-yapi iliskilerinin 6klidyen geometri kabulleriyle sinirlandirilmis bir tiiriiniin, sinir-
bolge ve gorsel-mekansal siireklilik basliklar1 ¢ercevesinde agimlanmasina karar verilmistir.
Yapilan calismalar sonunda, sayisal ortamda deneysel olarak gorsellestirmek amaciyla bes
farklr iliski tanimlanmistir. Her bir iliski i¢in belirleyici, ayirt edici ilkeler ortaya konmustur.
Bu ilkelerle yar1 etkilesimli sayisal gorsellestirme ortamlarinin kapsaminda calisiimasi
hedeflenmistir. Gorsellestirme tasarimi i¢in Oncelikle, gerceklestirilmis {i¢ farkli 6rnek
incelenmistir, sonrasinda ise, gorsellestirme tasariminin biitiinciil ve ayrik ilkeleri
saptanmistir. Deneysel c¢alismanin gelisimine iliskin degerlendirme ve Oneriler, ¢alismanin

nitelikleri ve yontemi kapsaminda ele alinmistir.



1.3 Arastirmanin Yontemi

Calisma, basilmak {izere kaleme alinmis yazili kuramsal metnin olusturulmasi ve bu
metindeki 6n kabul ve ilkelere dayanan sayisal ortamda deneysel gorsellestirme c¢aligsmasinin
hazirlanmas1 olmak iizere iki farkli boyutu igermektedir. Her iki asamanin da hayata
gecirilmesi konu ile ilgili oldugu diistiniilen tim veriler hakkinda yogun bir kaynak taramasi

yapilmasini zorunlu kilmistir.

Kuramsal metnin olusturulmasi i¢in, basta sayisal ortamdakiler olmak tizere basili kaynaklarin
da incelenmesi sirasinda gorsellestirme gibi kendini kisa zaman araliklarinda yenileyebilen alt
basliklar1 olan bir konu olmas1 giincel aragtirmalara 6ncelik verilesini gerektirmistir. Birgok
basili kaynagin sayisal ortama aktarilmis ve kolayca ulasilabilir olmasi da internet tabanli
tarama ve incelemelere agirlik verilmesini zorunlu kilmistir. Kimi birincil kaynaklar
(Arnheim, Norberg-Schulz ve Ching gibi) giincel olmamalarma karsin 6zgilinligiini
korumalar1 yoniiyle ele alinmistir. Sayisal gorsellestirme ortamlar: incelenirken ¢ogu yazilim

ve donanima iligkin giincel bilgiler kullanicilariyla iletisim kurularak elde edilmistir.

Deneysel gorsellestirme ¢alismasinin hazirlamasi i¢in, gergeklestirilmis, ulasilabilen 6rnekler
lizerinden arastirma yapilmis, derlenen veriler 1s1ginda dort farkli sayisal gorsellestirme

calismasi tasarlanmigtir. Tasarlananlar i¢inden biri se¢ilip zamanla olgunlastirilmistir.



2. MIMARLIK EGIiTiMi VE GORSELLESTiRME

Insanoglu diisiincelerini ve duygularini ifade edebilmek icin cesitli araclara basvurmustur.
Dil, diistince ve duygulart bildirmeye yarayan anlatim araclarmin ortak adidir. Diller,
kelimelerden olusabilecegi gibi, miizik notalarindan, beden hareketlerinden ya da bi¢im

(sekil), desen, ¢izge (grafik) ve ¢izgilerden olusabilmektedir.

Evrensel ve tarafsiz bir dil olan “¢izim” mimarlik disiplininin en sik kullandigi anlatim
aracidir. Mimarligin dogasinda “cizerek diistinmek” ve “cizerek anlatmak” vardir. Cizim,

mimarlik i¢in kavramsal bir dildir.

Mimarlik ya da benzer bir egitim silirecinden ge¢cmemis olmasi nedeniyle soyutlama
yetenegi gelismemis kisilerin bu kavramsal dile hizli uyum saglayamadigi ise bilinen bir
gergektir. Mimarlik egitiminin ilk yillarinda karsilasilan bu gii¢liik, mimarliktaki iki boyutlu
cizge anlatimlarin  gercek diinyada edinilmis deneyimlere = benzememesinden
kaynaklanmaktadir. Gergek diinyada nesneler ve mekanlar ii¢ boyutludur. Bu ii¢ boyuta
hareket, ses hatta kokunun da eklenmesiyle kazanilan mekan algisi her insanda
bulunmaktadir. Buna karsin, yerlesik mimarlik egitimine genellikle iki boyutlu ¢izge dgelerin
temsil ettigi nesne ve mekan algis1 ile tanisilarak baglanmaktadir. Hizla gelisen sayisal
teknolojilerin sundugu olanaklarin mimarlik egitiminde kullanilmaya baslanmasi ise oldukga

yeni kabul edilmektedir.

Mimarlik ve mimarlik egitiminde, sayisal teknolojilerin kullaniminin 6ncesinde, nesneleri ve
mekani ii¢ boyutta temsil etmek ve tasarlamak i¢in bagvurulan en temel iki yol perspektif ve
makettir. Ronesans’tan beri kullanilan kuralli perspektif teknikleri nesnelerin goriindiikleri
gibi ¢izilerek iki boyutta temsil edilmelerini saglamigtir. Maket teknikleri ise nesnelerin
oranlarina bagli kalinmak sartiyla, onlar1 belli Olceklerde kiigiilterek yapma ilkesine

dayanmaktadir.

Gliniimiizde sayisal teknolojilerin gelismesiyle ii¢ ya da ¢ok boyutlu temsil olanaklar1 da
oldukca zenginlesmistir. Sayisal temsil teknolojileriyle mekéan algisinin olusturulmasinda el
ile cizilen perspektiflerin ve el yapimi maketlerin sundugu olanaklarin ¢ok Gtesine ulasmak
miimkiindiir. Hareket, doku, ses hatta koku &gelerinin birlikte kullanilarak olusturuldugu
sanal ortamlarla gercek mekan deneyimine oldukca yaklasilmaktadir. Ortaya ¢ikan
gercekligin, yapilan izlemler sonucunda, mimarlik i¢in, bir kirllma ya da esik noktasi

olusturdugunu séylemek olasidir.



Ger¢ek mekan deneyiminde gérme duyusunun algidaki rolii diger duyulardan daha baskindir.
Sayisal temsil teknolojilerinin de agirlikla gorme duyusuna yonelmelerinin baslica sebebi yine
s6z konusu duyunun algidaki baskinlifindan kaynaklanmaktadir. Gilinlimiizde, gorme
duyusunun temsili i¢in “gorsellestirme” kavrami ile 6ne ¢ikmasinin en 6nemli sebebi de

gorme duyusunun diger duyulardan agik¢a ayrilan bu niteligidir.

Mimarlik ve mimarlik egitiminde dnceden beri var olan ¢izim de, bir gorsellestirme yontemi
ve dilidir. Bugiin i¢in, gorsellestirme olanaklari, kendi gelisimiyle esgiidiimlii olarak

mimarliktaki ¢izim dilini zenginlestirdigi gibi, yepyeni diller de tanimlamaktadir.

Gorsellestirmenin, ¢ogu sayisal teknik ve yontemlerle, mimarliktaki kavramsal dili, gorsel
iletisim dilini, zenginlestirmesiyle, mimarlik ya da benzer egitim siireg¢lerinden ge¢gmemis
kisilerin, mimarlik egitimine baslarken bu disipline ait kavram ve olgulara kolayca uyum
saglamas1 Ongoriilmektedir. Boyle bir Ongoriiyii, sayisal gorsellestirme teknolojilerinin
cesitliliginden dogan her diizeyindeki kullaniciya hitab etme yetenegi ile desteklemek
olanaklidir. Kullanicinin ya da ogrencinin biling seviyesi ne olursa olsun, mimarlik
kavramlariin dogru ve etkin bigimde gorsellestirilmesi bu kavramlara dahasi soyut

diisiinmeye iliskin engelleri ve 6n yargilar1 kaldirmaya yardimc1 olacaktir.

2.1 Gorsellestirme

Gorme, konusmadan oOnceliklidir (Berger, 1990). Bir resim binlerce kelimeye esdegerdir
Winarski (1997), Lester’a (2000) gore, glinlimiizde okuma, “dinlemek ve izlemek™ karsisinda
giiclinli kaybetmektedir. Read (1965) ve Langer (1971) resimle ifade edilen diisiincelerin dil
yolu ile ifade edilenlere gore daha az onemli ya da gecerli oldugu yoniindeki diisiince
egilimlerini sorgulamistir. Read (1965) resimleri, duygu ve diislincelerin “sembolik
kristallesmesi” olarak tanimlamistir. Arnheim (1979) ise yalnizca kelimelerin diisiinceleri agik
bir sekilde ifade edemeyecegini belirtmektedir. Foucault’da (1977), 1970°1i yillarda bati

toplumlarinin gorsel olana ayricalik verdigini belirtmistir.

Insanligin baslangicindan bu yana her cagin kendini dzgiin bir dille ifade ettigi sdylenmistir.
Antik cagin efsanelerin, sdylencelerin ve mitsel anlatimlarin ¢agi oldugu bilinmektedir. Bu
cagin egemenliginde anlamin, “s6z” ve onun kurallartyla olusturuldugu diistiniilmektedir.
Ortagag’da s6ziin uguculuguna karsin “yazi1’nin kalicilig1 otoritenin ve giiclin simgesi haline
gelmistir. Aydinlanma ¢agiyla gelisen edebi anlatim ve matbaanin bulunusu, “yazili dilin”
Ozgurliigiinii de beraberinde getirmistir. Yazi; o donemde anlam ve anlatimin kurulmasinda

mutlak egemen iken, teknolojinin hizla gelismesiyle 6nce fotograf makinesinin, ardindan



sinema ve televizyon gibi hareketli anlar1 saptayan ve hareketli goriintiiye doniistiiren
araclarin bulunmasiyla, diinya “imgelerin ve gorsel kiiltiiriin” kendine 6zgii kurallartyla

aciklanabilecek hizla akip giden bir siirecin i¢ine girmistir (Parsa, 2004).

“Gorsel”in kelime anlami “gdrme duyusuyla ilgili olan, gérmeye dayanan” olarak karsilik
bulmaktadir [29]. Gorsellestirmek ise, gercekte gor(e)medigimiz seylerin goriintiisiinil
olusturma islemi olarak tanimlanabilmektedir. Bu islem sirasinda kullanilan araglara da
“gorsellestirme araclar’” denmektedir. Gorsel ya da gorsellestirme kavramlariyla birlikte
kullanilan “imge” kavraminin ise; “zihinde tasarlanan ve gerceklesmesi 6zlenen sey, diis,
hayal, hiilya” gibi birinci anlaminin yaninda, “genel goriiniis, izlenim, imaj” seklinde ikinci

bir anlami da vardir [30].

Imgenin énce zihinde var oldugu bilinmektedir. Tarihin ilk giinlerinden bu yana insanlar
duygularini, diisiincelerini ve goérdiiklerini zihinlerinden ¢ikarip her hangi bir ylizey iizerine
aktarma girisiminde bulunmuslardir. Insanligin okuma-yazmasmin olmadigi ve gevresiyle
ilgili basit bir yasami bulundugu tarih 6ncesi donemlerde, imgelerin hep insan eliyle tiretildigi

ve tas ylizeylere resmedildigi bilinmektedir (Parsa, 2004).

Leppert (2002), imgelerin, insanlara gercek diinyay1r degil, gergek listii bir diinya gosterdigini,
ayrica imgelerin, gosterilen seyler degil bunlarin temsili yani “yeniden sunumu” oldugunu
belirtmistir. Leppert’a (2002) gore, imgeler maden cevheri gibi kazilip ¢ikarilan seyler degil,
belli bir sosyo-kiiltiirel ortam igerisinde belli bir islev gdrmesi i¢in insa edilen seylerdir. ister
sinema ya da televizyon goriintiisii, ister fotograf, isterse resim olsun, imgeler insan bilincinin
gorsellestirme yoluyla elde ettigi iiriinlerdir. Insan zihni ne kadar direnirse dirensin, az ya da
cok, bir derecede olusturulan bu imgelerin (aslinda kendisine gosterilenlerin) etkisinde
kalmaktadir. Leppert (2002)’mm degindigi imge-gorsellestirme iligkisinin  giiciiniin,

gosterilenin ve zihnin (algilayanin) etkilesimine bagli oldugu ¢ikarimina varmak olanaklidir.

Gorsellestirmenin imge ile olan yakin iligskisinden bagka, gorsellestirmenin ait oldugu evreni
tanimlayan ve lizerinde yogun giincel tartigmalarin yasandigir “gorsel kiiltiir” kavramini da
irdelemek gerekmektedir. Parsa’ya (2004) gore, gorsel/isitsel iletisim ortamlarinin insanin
giinliik yasantisina bu denli girdigi tarihin hi¢bir doneminde goriilmemistir. Parsa (2004), bu
durumu “imge egemen bir kiiltlirel degisim” olarak adlandirmaktadir. Ona gore bu siirecin ad1
“yazili kiiltiirden goriintiili kiiltiire doniis, resme doniis ya da gorsel kiiltiiriin ytikselisi”

donemidir.



Barnard’a (2002) gore, goriilen seylere ve gorsel deneyimlere bakarak gorsel kiltiir
tanimlanip kavramsallagtirilabilir. Barnard (2002), disiplinler aras1 bir alan olarak gorsel
kiiltiirtin, gorsel olan1 ¢oziimlemek ve agiklamakla, ilgili diger alanlar agisindan karmasik olan

cok seyi de etkileyebilecegini belirtir.

Barnard (2002), gorsel kiiltiir tanimin1 yaparken dnce “gorsel olan” sonra da “kiiltiirel olan”
kavramlarin1 agiklamak gerektigini belirtir. Ona gore, genis anlamda “gérsel olan”
goriilebilen her seydir. Dar anlamda ise, giizel sanatlar, resimler ya da imgelerdir. “Kiiltiirel
olan” ise, seckin kiiltiirden folk kiiltiirline, ¢ok boyutlu kiiltiirden tek boyutlu kiiltiire uzanan

genis bir yelpazede tanimlanmaktadir.

Hall ve Evans’a (1999) gore, gorsel egretilemelerle (metaforlar) dolu belli temalar, “bakma”
ve “gorme” siirecleriyle ilgili terminolojiler, kiiltiirel ve iletisim ortami ¢aligmalarinin
degismeyen yonii olmaya dogru gitmektedir. Hall ve Evans (Hall, Evans, 1999), bunlari;
seyreden toplum, gosterim, temsil politikalari; eril bakis, feminist bakis olanaklari; ayna
evresi; fetisizm ve rontgencilik; imgenin yeniden iiretimi; 1rk¢1 sdylemin yansimasi olarak
“Oteki” kavrami olarak tanimlanmaktadir. Hall ve Evans’in da belirttigi gibi, son otuz yildir
kiiltiirel ve iletisim ortami c¢alismalarinin biiylik ¢ogunlugunu “goérsel kiiltlir” iizerine

yapilanlar olusturmaktadir.

Gorselligin bdylesine egemen, hatta belirleyici bir etmen olarak varoldugu, bununla beraber
gorsel kiiltliriin yiikseliste oldugu giiniimiizde bu kiiltiiriin meydana getirdigi degisiklikleri,
tiriinlerini ve yan iriinlerini agiklamak amaciyla birgok kavram dilimize girmistir. “Gorsel
okuryazarlik” kavrami da bunlardan biridir. Kavram ilk kez 1969 yilinda John Debes
tarafindan kullanilmaya baglanmistir. Bugilin Uluslararas1 Gorsel Okuryazarlik Dernegi
(International Visual Literacy Association-IVLA) adli bir dernek ayni alanda etkinliklerini
stirdiirmektedir. Debes [32], kavrami su sekilde tanimlamaktadir: Gorsel okuryazarlik, bireyin
gorme esnasinda sahip oldugu ve diger duyusal deneyimleri ile gelistirilen gérme
yeteneklerinin bir grubudur. Bu gérme yeteneklerinin gelismesi normal bir insanin 6grenmesi
icin temel unsurdur. Bunlar gelistirildigi zaman, bireyler, gorsel yollarla 6grenebilen kisiler
olarak gorsel aktiviteleri, nesneleri ya da sembolleri dogal olan veya insan yapimi olarak
cevrelerinde yorumlama ve ayirabilme olanagina sahip olmaktadirlar. Ayni zamanda bu
yeteneklerinin yaratict kullanimi i¢inde insanlar digerleriyle iletisimde bulunabilmektedirler.
Bu yeteneklerin memnuniyet verici kullanimi i¢inde insanlar gorsel iletisimin basarili

calismalarini karsilastirabilmekte ve ondan hoslanabilmektedirler.



Tanimda var olan gérme yetenekleri igin ise “gorsel 6grenme” kavrami ortaya ¢ikmistir. Bu
kavrami ise ¢esitli aragtirmacilar su sekilde yorumlamislardir: Gorsel okuryazarlik iginde
gorsel 6grenme s6z konusu edildigi zaman gorsel okuryazarlik alaninin temelleri algilama,
tarithsel ve teorik bakimdan ifade edilebilmektedir. Gorsel 6grenme siirecinde algilama
teorisi, iletisim teorileri, islevbilimsel (fizyolojik) beklentiler, goriintii ve bellek kavrami ile
tarihsel gelisme temel kavramlar olarak gosterilebilmektedir (Hortin, 1994; Stern ve

Robinson, 1994; Metallinos, 1994; Miller ve Burton, 1994).

Gorsel okuryazarlik konusunun bir bagka boyutunu da “goérsel dil” olusturmaktadir. Bu
basamakta gorsel okuryazarlik yaninda algilamali estetikler ve gorsel dil onemli yer
tutmaktadir (Seels, 1994; Barry, 1994). Gorsel yazarlik burada bir kavram, bir yapisal siireg,
gorsel diistinme, gorsel 0grenme ve gorsel iletisim olarak yer almaktadir. Buna ek olarak,

sadelik, diizenlilik ve simetri gibi Gestalt ilkeleri de vardir (Ipek, 2003).

Gorsel 0grenme ve okuryazarlik kapsami icinde bir bagka boyut ise “sozel olmayan iletigim”
durumudur. Bu kapsam icerisinde “gorsel sembol”ler ile eylemler (viicut dilleri) ve “nesne
dili’nin kullanim1 goriilmektedir. Dilin tanimindan yola ¢ikarak, onun isaretler ve
sembollerden olusan bir yapt oldugunu sonucuna varabilmek olanaklidir. Dilin, kendisini
yorumlayan kisiler tarafindan anlaminin bilinmesi gerektigi de bir baska onemli noktadir.
Moore (1994), bu noktayr agarken, kelimeleri kullanmaksizin, insanlarin hatta nesnelerin
iletisimini tanimlamak i¢in sézel olmayan bir dilin kullanimindan s6z etmektedir. Sewell’a
(1994) gore, gorsel sembolleri bir iletisim, bilgi olusumu, agiklama, kontrol ve politik
karikatiirler i¢indeki isaretler olarak algilamak miimkiindiir. Moore’a (1994) gore, eylemler ve
nesne dili olarak sozel olmayan iletisim siirecinde viicut dilini; doéniislii eylemler (refleks),
geleneksel isaretler, goriiniim, fiziksel nitelikler, el-kol hareketleri, roller, gruplarin
algilamalar1 ve bosluklarin genisligi olarak gostermek olasidir. Moore (1994), bu siiregte,
nesne dili i¢in, komutlar ve nesneleri bir sembol olarak kullanmanin olanakli oldugunu

bildirmektedir.

Gorsellige iliskin baska bir kavram da “gdrsel tasarim”dir. Kavram, tasarim elementleri ve
tasarim ilkeleriyle birlikte anilanmaktadir. Thampson’a (1994) gore, tasarim elementleri
icinde “nokta, c¢izgi, sekil, bicimsel bosluk, 0zyapi, 151k, renk ve hareket” gibi etmenler
bulunmaktadir. Tasarim ilkeleri i¢inde ise “sadelik, aciklik, 151k, denge, diizenlilik, organize
etme, etkileme diizeni, okunabilirlik, parcalarin yerlestirilmesi, biitiin-parga iligkilerine bakis,

goriis noktasi (i¢-dis bakis) ve gorsel ¢erceve olusturma” gibi unsurlar bulunmaktadir.
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Gorsel tasarimda ¢izge ve onlarin iletisim yollart 6nemlidir. Burada, ¢izgelerin tasarimindan,
basili ve elektronik tasarim araglarina kadar uzanan bir siire¢ vardir. Saunder’e (1994) gore,
cizge iletisim araglari, “gdrsel iletisim”in bir bi¢imi olarak “gdrsel O0grenme”ye katki
yapmaktadir. Bunun Otesinde, gorsel ve sozel iligkilerin olugmasi ¢ok Onemlidir. Braden
(1994), gorselligin cesitleri, gorselligin ¢izge anlaminda gerceklik derecelerinin ¢ok Onemli
oldugunu soylemektedir. Wileman (1993) ise, kendi olusturdugu gorsel tasarim ve ¢izgi
siralamasindan bahsetmektedir. Gorsel 0grenme siirecinde bilgisayarlarin kullanimi, ekran
tasarim1 ve goriintiiniin yapisi (Ipek, 2001), goriintiiniin anlam1 ve giicii gibi unsurlar 6gretim

tasarimcilari i¢in egitimsel degiskenler olarak ortaya ¢ikmaktadir (Knuplar, 1994).

Gorsel kiiltiire ve onun getirdiklerine bir bagka kuramsal yaklasim ise sanata iligkin olup
“gorsel diistinme” ile ilgilidir. Bu yaklasim Arnheim’in (1969) gorsel diisiinme hakkindaki
kuramidir. S6zii edilen kurama goére gorsel diisiinme, genis anlamiyla kesin ¢izgilerle ifade
edilen etkilerin yapilarinin goriintiisii olarak gorsel sekilleri gorebilme yetenegidir. Gorsel
okuryazarlik gorsel elementlerin bilgisi olarak diisiiniilen olabildigince bilgi siireci gibi bir
anlam1 iceren gorsel diisinmedir (ipek, 2003). McKim (1980) ise gorsel diisiinme

stratejilerini gorme, hayal etme ve ¢izme davranislarinin etkilesimi olarak ele almistir.

Gorsellestirmenin ve gorselligin tiim bu alt ve yan tanimlarindan, meydana getirdigi iligkiler
agindan farkli olarak; baslarda “gorsel-isitsel” olarak adlandirilan kiiltiir ¢caginin bugiin
“gorsel” kavraminin daha 6ne ¢ikmasiyla bir kirilma yasadigini belirtmek gerekmektedir. Bu
kirilmada gorsellige “isitsellik” gibi diger duyularla ilgili alanlar da zenginlik katmaktadir.
Ozetle, bugiin i¢in “gdrselligin egemenliginde olan ¢oklu duyum ya da iletisim ortamlarindan

(multimedia)” s6z etmek olasidir.

Gilinimiizde, sayisal ¢oklu duyum ortamlarinda kullanilan yontemler tek bagslarina gérme
duyusuna hitap etmekten ¢ok, insanin bircok duyusunu ayni1 anda harekete gegiren ve onunla

“etkilesim”e gecen bir yapidadir.

Gorsellestirme gibi bir ortak alanda, neyin nasil temsil edilecegi bir tartisma ve arastirma
konusu iken, temsil edilenin onu kavrayacak ve degerlendirecek olanla iliskisi, dolayisiyla
etkilesimi de bir baska tartisma ve arastirma konusudur. “Etkilesim”, 6grenme ile olan yakin
iligkisi nedeniyle Ozellikle egitim amacli gorsellestirmede {lizerinde durulmasi gereken bir
baslig1 olusturmaktadir. “Temsil” ise, gercekte var olanin imgeye doniistiiriilmesi, bu anlamda
yeniden sunum siirecini ve ortaya konan Tlriinii tanimlamasi nedeniyle gorsellestirme

acisindan kayda deger bir bagka basligi olusturmaktadir.
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Gorsellestirmede Etkilesim: Etkilesim, birbirini karsilikli olarak etkileme isidir. Kiginin
cevresi ile etkilesimi, onun, her an ¢evresindekilerden bir seyler almasi ve her an da ¢evresine

bir seyler vermesi olarak ac¢iklanabilmektedir (Binbasioglu, 1990).

Bu kavram, gilinlimiizde, teknoloji alaninda, insan ile makine (¢ogunlukla bilgisayar)
arasindaki iliski diizeylerini incelemek ve agiklamak i¢in kullanilmaktadir. Kavrami biligim,

iletisim ve endiistri tasarimi disiplinleri sik¢a kullanmaktadir.

“Insan-bilgisayar etkilesimi”, insanlarin bilgisayarlar ile etkilesimini incelemektedir.
Disiplinler aras1 bir alandir. Bilgisayar bilimlerinin yaninda, daha pek c¢ok alan ile ilintilidir.
Kavram tarihsel sirasi ile IME (insan-Makine Etkilesimi, Man-Machine Interaction), BIE
(Bilgisayar-Insan Etkilesimi, Computer-Human Interaction) ve IBE (Insan-Bilgisayar

Etkilesimi, Human-Computer Interaction) bigiminde gelismis ve isimlendirilmistir [25].

Akinoglu'na (1996) gore, insan-makine etkilesiminde amag, hedeflenen isi bilgisayar
diizenegini en yliksek verimlilikte kullanarak gerceklestirmektir. Akinoglu (1996), bu amaca
ulagsmak icin, oncelikle yapilmasi gerekenin, isin tanimlanmasi ve diizenlenmesi oldugunu,
belirlenmis isi gerceklestirmek iizere bilgisayarin tasarimi ve uygun nitelikteki insanin

secilmesi ikinci adimi olusturdugunu belirtmektedir.

Svanaes’e (2000) gore, en basit etkilesimli makine elektrik diigmesidir. Elektronik ve
karmasik makinelerin davranislar ilkesel olarak elektrik diigmesinin isleyisine benzemektedir

(Sekil 2.1).

AGIK KAPALI

Sekil 2.1 En basit etkilesimli makine olarak elektrik diigmesi (Svanaes, 2000)

Allen’1n (2003) ortam, kiskirtma, eylem ve geri bildirim olmak tizere dort kavrami etkilesimin

ogrenme ile iliskisine vurgu yapmak lizere asagida agimlanmaistir:

Ortam: Ortam ne kadar gergege yakinsa, 6grenen durumu zihninde canlandirir, gorsel diiiiniir

ve Ogrendiklerini kendi hayatina aktarmasi kolaylasmaktadir. E-6grenmede akademik ya da
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coktan se¢meli sorular, dogru/yanlis cevaplari, bosluk doldurma gibi alistirmalar etkilesim
degildir. Etkilesim ger¢ek yasama benzer kosullar olusturmak, 6greneni tanidik bir gevreye
sokmak, 6grenenin kendi kosullarin1 nesnel olarak gorebilmesini ve iizerinde diisiinmesini

saglamaktir.

Kiskirtma: Etkilesim 6greneni zora sokar, duygularim1 harekete gecirir ve gercek yasamda
benzer durumlara verdigi tepkilerle ilgili i¢cgdrii kazandirmaktadir. Coziilmesi gereken
problemde risk gizlidir. Verilen bir tepkinin bir miisteriyi kizdirmasi, para kaybettirmesi ya da

bir malin kalitesiz iiretilmesine neden olmasi, gibi drneklenebilmektedir.

Eylem: Etkilesimde eylem, 6grenenin ortam iginde karsisina ¢ikan kiskirtma karsisinda sectigi
davranigtir. Sunulan bilgilerle bir se¢enege karar vermek zorundadir. Harekete gegmek,
anlamayr ve hatirlamay1 kolaylastirmaktadir. Ornegin, bir yonetici olarak, etkilesim
kahramanlarinin iizerine tiklayarak diisiincelerini Ogrenebilmek, sonra da onlar1 uygun

oldugunu diisiindiiglinliz konumlara yerlestirmek olanaklidir.

Geri bildirim: Geri bildirim, 6greneni eyleminin sonuglariyla yiiz yiize getirmektedir.
Etkilesim, eski bilgilerle 6grenilenler arasinda iliski kurulmasini saglamaktadir. Bu da bilgiye

anlam kazandirmakta ve anlasilmasini saglamaktadir (Allen, 2003).

Tanimlardan hareketle “etkilesimliligin ana ilkelerinden birinin dgrenciyi 6grenme ortaminin
bir parcas1 haline getirmek [21] oldugu” sonucuna ulasilmaktadir. Ogrenme ortaminin pargasi
haline gelmek ile etkili 6grenme arasinda dogru orantili deger dizgesi bulunmaktadir. Etkili
O0grenme; Ogrenciyi biligsel olarak etkin kilan ortamlara bagli olup, tasarlanacak ortamin,
ogrenciyi gerekli etkinlikleri yapmaya zorlamasi ile gergeklesebilmektedir (Jonassen, 1999;

Akpinar, 1999).

Gorsellestirmede ise etkilesim, gorsellestirmenin kullanict gereksinimlerine gore ele alinmasi
ile ilgilidir. Akimoglu’na (1996) gore, kullanicinin basaris1 biiylik olgiide gorsellestirme
tasarimcisinin basarisina baglidir. Tasarimei, genelde insanin 6zelliklerini, davranislarini ve
beklentilerini gdz Oniine alarak bir tasarim olusturmakla sorumludur. Hem yazilimin, hem de
donanimin tasarima ve insanin Ozelliklerine uygun olmasit beklenmektedir. Donanim,
kullanicilarin 6zelliklerine (saglikli kisilerin bedensel 6zelliklerinin yani sira, engelli kisilerin,
solaklik gibi kullanimina doniik) ve hedeflenen ise (bilgisarin hizi, goriintiilik boyutlar1 gibi)
uyumlu olmalidir. Yazilim tasariminda ise, donanima uygunlugun yaninda, kullanicilarin
algilama, anlama, 6grenme yetenekleri, gorme-dokunma gibi duyusal ve psikolojik 6zellikleri

dikkate alinir (Akioglu, 1996).



13

Sonug olarak; etkilesim bir¢ok bilim dalinin kullandig1 ortaklasa faydalanilma alanidir. Yarara
doniik bir etmendir ve bu alandan ne kadar faydalanilirsa 6grenme de o kadar etkin

gerceklesmektedir.

Gorsellestirmede Etkilesim Diizeyleri: Etkilesim goreceli bir kavramdir. Etkilesim kavramini
derecelendirmek icin farkli diizeylerinin oldugu one siiriilmiistiir. Bunun igin, bazi
kaynaklarda az ya da cok etkilesimden [23]; bazilarinda birinci, ikinci, {igiincii ve dordiincii
seviye etkilesimden [22]; bazilarinda yiiksek etkilesimden [24], bazilarinda az ya da ¢ok gibi
diizeylerle tanimlanan etkilesimden (Oguzkan, 1993); bazilarinda hiper (Tezci ve Giirol,
2001) gibi degerlerden soz edilmektedir. Buradan da etkilesimin seviyesini tanimlamanin

goreceli oldugu ortaya ¢ikmaktadir.

Etkilesim, 6grenme-6gretme acisindan ele alindiginda, 6grenenlerin 6gretme ortamiyla girdigi
iliskiyi tanimlamakta kullamlmaktadir. Ogretme ortaminin araglar1 ise kisiyi deneyime sokma
yoniinde siirekli gelismektedir. Bu anlamda tanimlanan etkilesim de gelismektedir. Bugiin
icin “yiliksek” etkilesim diizeyinden bahsedilen, bu amagla kullanilan bir ara¢ ya da en
geneliyle ortam, gelecekte “diisiik” etkilesim diizeyi nedeniyle tercih edilmeyen bir hale

gelebilecektir.

Bu caligmada, “Bolim 2.3 Gorsellestirme Ortamlari”nda da aciklanacagi gibi, sayisal
gorsellestirme ortamlart yar1 ve tam etkilesimli olarak ikiye ayrilmistir. “Yar1 etkilesim”
Ingiliz yazar John Thompson ile birlikte anilan kavramdir. Thomson’a [26] gore terim, bir
kisinin tek basina bir televizyon programini izlemesinde oldugu gibi, tek yanl ve kismi bir
etkilesime gondermede bulunmaktadir. “Tam etkilesim” ise glinlimiizdeki teknolojik
olanaklarla gelistirilmis, kullanicisini edilgen bilgi alicisi roliinden kurtarip bilgiye ulagsmakta
fiziksel ya/ya da zihinsel ¢aba sarfetmesini saglayan, ii¢c boyutla birlikte hareketin de temsil
edilmesini saglayarak kullanicisina gercek zamanli tepkiler veren ortamlari tanimlamak i¢in

kullanilmistir.

Gorsellestirmede Temsil: Gorsellestirmenin en kiigiik birimi ayni1 zamanda geometrik bir
eleman olan noktadir. Nokta boyutsuz ve en kiiclik isarettir. Burada gorsellestirmeye ve
temsile dair de iyi bir 6rnek ve bir ikilem vardir; nokta ne kadar tanimlanirsa tanimlansin
gorsellestirilmeden anlasilmasi zordur. Noktayr en iyi anlatan sey yine kendisinin gorsel

bigimidir.

Gorsellestirme, bugiin i¢in, fizik, kimya gibi fen bilimlerinden, egitim, hukuk gibi sosyal

bilimlere kadar bir¢ok disiplinin kullandig1 ortak bir alandir. Mimarlikta gorsellestirme, tarihi
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bakimindan oldukga eskiye dayanmaktadir. Ornegin; yapim sirasinda, yapi ile ilgili akla gelen
diisiinceyi, tasariy1 ya da bir detay1 aktarmak ve agiklamak i¢in kullanilan ¢ogu zaman toprak,
tag, sopa gibi ilkel teknolojik araclarin bulundugu gorsellestirme ortamlarindan s6z etmek

olanaklidir. Bu agidan, gorsellestirmenin, insanlik tarihi kadar eski oldugu varsayilmaktadir.

Gorsellestirme, mimar ya da tasarimecinin aklinin direttigi verileri aklinin disinda bir ortamda
deneyimlemesini saglamaktadir. Buna bagli olarak kisi, tasarimdaki degisiklikleri ve bunlarin
sonuclarint Slgiilebilir, glivenli, yeniden iiretilmesi kolay bir yol ile denetimi altinda
tutabilmektedir. Ayn1 sekilde diger tasarimcilarla, belki de kullanici ya da farkli kesimden
insanlarla, da ortak bir dil olusmasina katkida bulunmaktadir (Giirer ve Yiicel, 2005). Bir
diger yonden, gorsellestirmenin zihindeki diisiinceleri dislastirmak, sozli ya da yazili

anlatima vurgu yapmak oldugu da sdylenebilmektedir.

Buradaki kayda deger nokta ise; tasarlanan nesnenin genellikle ii¢c boyutlu olmasina karsin,
giiniimiize kadar, deneyimlenen ve etkilesime gecilen gorsel malzemenin iki boyutta
kalmasidir. Buna ek olarak 6lgekli maket ve bire bir iiretilen detaylar da olsa nesnenin ya da

mekanin biitiiniiniin kavranmasi agisindan yeterli degildir.

Zevi'ye (1990) gore, tim mimarlik irlinlerinin anlasilabilmeleri ve yasanabilmeleri igin
insanlarin var olmasina ve dolasim zamani harcamalarina gereksinmeleri vardir. Zevi’ye
(1990) gore, dordiincii boyut olarak niteledigi dolasim zamani ya da hareket ile ard arda
yinelenen bakis noktalar1 mekana tiim gercekligini vermektedir. Mekan ancak deneyim ile

tam olarak kavranabilmektedir.

Piaget (1955) gore ise, mekanin bir imge olarak cocuklukta insan zihnine yerlestigini
belirtmektedir. Cocuk, bilgi ve deneyim ile elde ettigi verileri anlamlandirarak bilincinde birer
gorsel-mekansal imgeye doniistiirmektedir. Baslangicta herhangi bir deneyimi olmayan ¢ocuk
anlik duyuma bagli bazi imgelerle yetinecek, ardindan deneyim ile sekillenen ve

karsilastirabilecegi imgelerle dolmaya baslayan bilincini kullanacaktir (Piaget, 1955).

Gilinltimiizde, ¢ogunlukla gorselligin egemenliginde olan sayisal ¢oklu duyum ya da iletisim
ortamlarinda gorsellestirme ve kapsami artitk “temsil’den c¢ok “deneyim”e dogru
evrilmektedir. Cizim ya da maket gibi sayisal olmayan ortamlarda iiretilen (hatta bugiin i¢in
sayisal ortamda da iiretilen) anlatim yontemleri “hareket™ icermemektedir. Atilgan (2006)
hareket i¢in “mekanin dordiincii boyutunu olusturan 6ge” tanimin1 yapmistir. Hareket algida
degisim ve gelisimlere neden olmaktadir. Buradan da mekanin hareket ile algilanacagi ve tam

olarak kavranacagi sonucu dogmaktadir.
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2.2 Gorsellestirme ve Algilama

Goriilen varlik hakkinda, kiside uyanan fikir yani onu algilamasi; yalniz o nesnenin
ozellikleriyle degil, daha 6nce edinilen deneyimlerle zihinde depolanan model ve bigimlerin
bilesimi ve bunlara ek olarak kisisel yetenege baghdir (Giirer, 1970). Gorselligin 6znel
yaninda bulunan algilama aym1 zamanda gorsellestirmenin hedefini de olusturmaktadir.
Gorsellestirme herseyden Once algilanabilir olmak zorundadir. Algilanmasi i¢in Oncelikle
duyu organlar1 tarafindan farkedilebilir olmasi, sonrasinda ise beynin degerlendirmesi,
anlamlandirmasi gerekmektedir. Bu ayn1 zamanda, duyu organlarinda baslayan biyo-kimyasal

stirecin zihinsel siire¢ ile sonuglanmasi anlamina gelmektedir.

Duyum, uyaricilarin duyu organlar1 tarafindan alinip beyne iletilmesi, olarak
tanimlanmaktadir. Icten ya da distan gelen uyaricilardan beyne iletilen duyumlarin anlamli
hale getirilmesi ise “alg1” ile ilgilidir. Alginin gerceklesmesi icin “duyum”a gereksinim

vardir. Duyum ve algi arasinda 6nemli farklar bulunmaktadir [46]:
Duyum basit fizyolojik bir olaydir. Algi ise karmasik psikolojik bir olaydir.

Duyumda uyaricilar tek tek degerlendirilmektedir. Algida ise bir biitiin olarak

degerlendirilmektedir.

Duyum her bireyde ayn1 sekilde gergeklesmektedir. Algi ise bireyden bireye farklilik

gostermektedir.

Algilama siireci, “kubbenin algilanmasi” 6rneginde oldugu gibi, bir dig uyaric1 olan kubbe
biciminin 6nce duyu organini uyarmasindan; duyu organinin elde ettigi duyumu beyine
yollamasindan; beyinin de bu duyumdan yola ¢ikarak, daha 6nce zihinde olugsmus kavramla
goriintlinlin eslesmesi sonucu, goriillenin kubbe oldugu bilgisini vermesinden olugmaktadir

(Sekil 2.2).

‘ UYARAN ::'::;-‘ DUYU ORGANI —— — DUYUM ——— —{ ALGILAMA

Kubbe Goz Elektrokimyasal Yorumlanmis
Veri Bilgi:Kubbe

Sekil 2.2 Uyaran-algilama iligkisi agisindan algi siirecinin agiklanmasi
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Kahvecioglu (1998), alg1 ve algisal siireci 6zetleyen asagidaki ¢ikarimlari belirtmistir:
- Algi, insanin cevre ile etkilesim siirecinin temelidir.

- Algi, biyolojik siiregler olan duyumlar1 ve onlarin devaminda gelisen zihinsel ve

bilissel siirecleri igerir.

- Alg siirecinin duyum asamasi daha ¢ok nesnel verilere dayanirken, zihinsel ve biligsel
siireglerle birlikte 6znellesen bir gelisim gosterir; fiziksel uyaranlarla sonucta olusan

arasindaki iliski, 6znel bir iligkidir.
- Cevresel uyaranlar siire¢ sonunda kavramsallastirilir.

- Algilarin olusturdugu deneyimlerin, yeni algilarda etkili olmasi, algisal siirece geriye

doniik olarak da isleyen atkin bir 6zellik kazandirir.

Alginin 6zellikleri, uyaran ve algilama agisindan segicilik, degismezlik ve orgiitleme olarak

li¢c baslikta toplanmaktadir [46]:

Algida Segicilik: Dikkat, duyu organlarinin tek bir uyarici lizerinde toplanmasidir. Canlinin,
dikkatini etrafindaki uyaricilardan yalnizca bir tanesine yogunlastirip onunla ilgili 6zellikleri
algilamasi ise “algida segicilik” olarak tanimlanmaktadir. Algida segiciligi etkileyen dis ve i¢

etmenler;
D1s etmenler:

Uyaricinin siddeti ve biiyiikliigli (6rnegin; bir kasa elma igerisinde biiyiik olanin

secilip alinmasi gibi),

Tekrar (6rn; ambulansin siren sesinin diger sesler icerisinden segilerek duyulmasi
gibi),
Zithik (0rn; kisa boylu kisilerin arasinda uzun boylu kisilerin kolaylikla

farkedilmesi gibi),
Hareketlilik (6rn; bir otoparkta seyir halindeki aracin farkedilmesi gibi),
Ani degisiklik (6rn; sagini kesen kisilerin hemen fark edilmesi gibi),

Tuhaflik (6rn; sokakta pijama ile gezen kisinin ¢cok ¢abuk goriilmesi gibi).
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I¢ etmenler:

Ilgi ve ihtiyaglar (6rn; kisinin dikkatini meslegiyle ilgili haberlere ydneltmesi
gibi),
Kiiltiir (6rn; tilkesi disinda yoresel kiyafetlerle dolasan kisinin hemen dikkat

cekmesi gibi),

Gegmis yasantilar (6rn; yillar sonra ¢ocuklugunun gectigi yere donen bir kisinin

okudugu liseyi animsamasi gibi) olarak tanimlanmaktadir.

Algida secicilik lizerinde i¢ etmenlerin, dis etmenlerden daha 6nemli oldugu bilinmektedir.
Bunda i¢ etmenlerin belli bir siirekliliginin olmas1 ve yasanti ile birlikte pekismis olmasinin

etkisi oldugu diistiniilmektedir.

Algida Degismezlik: Bir kez algilanan nesnelerin sekillerinin, renklerinin, biiyiikliiklerinin
degismesine ragmen, kisinin ayni bicimde algilamaya devam etmesidir. Algida degismezligin
gerceklesebilmesi icin nesnenin daha oOnceden algillanmasi gerekmektedir. Algida
degismezligin, canlinin alg1 diinyasina kararlilik ve diizen kazandirdig bilinmektedir. Algida

lic ¢cesit degismezlikten s6z edilmektedir:
Bi¢im degismezligi (6rn; iyi bilinen bilinen bir yapiya her bakista ayni algilanmasi
gibi),
Renk degismezligi (6rn; limonun aydinlikta da karanlikta da yine sari1 olarak
bilinmesi gibi),
Biiyiikliik degismezligi (6rn; uzaktaki ve yakindaki telefon direginin ayni boyda

oldugunun bilinmesi gibi).

Algida Orgiitleme: Alginm en &nemli 6zelligidir. Uyaricilarin birlikte bir biitiin olarak

algilanmasi, olarak tanimlanmaktadir. Iki alt baslikta aciklanmaktadir:

Sekil-zemin algisi: Her nesne ya da bi¢imin bir zemin {izerinde yer alarak algilanmasidir.

Zemin olmadan sekil olmaz, ilkesine dayanmaktadir.

Gruplama algisi: Uyaricillarin bir takim 6zelliklerinden dolayr bir arada birlikte

algilanmast durumudur. Gruplama algis1 uyaricilarin dort temel iliskisine dayanmaktadir:

Yakinlik iligkisi: Birbirine yakin olan nesnelerin birlikte bir biitiin olarak

algilanmasidir.
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Benzerlik iligkisi: Benzer olan uyaricilarin bir arada biitiin olarak algilanmasidir.

Stireklilik iligkisi: Stirekliligi olan bir sekilde uyaricilarin bir biitiin olarak

algilanmasidir.

Tamamlama (biitiinleme) iliskisi: Onceden algilanan nesnelerin bir takim parcalar1

eksik verilse de zihnin onlar1 tamamlayarak algilamasidir (Sekil 2.3).

*kkkkkkkkkk TARAYXATARANR *kkkhkhkh * %k k%
[EE R ERE N XXX *AXARXARARAK * *
[EEREERE N XXX *A*TARXARARAK * %k k * k%
[EEREERE N EXX] *ATARXARARAK *
[ EEEEX ERE NN AARARARATAK * *

Yakinlik Benzerlik Sureklilik Tamamlama

Sekil 2.3 Gruplama algisinin 6zellikleri [46]

Gruplama algis1, gorsel tasarim egitiminde iizerinde sik¢a durulan bir konu basligidir.
Denel’in  (1979), gorselligi barindiran tasarim egitimi i¢in alglt iizerine vurgusu;
diizenlenmemis biitiiniin iliskilerinin tanimlanmasi1 ve diizenlenmesi yoniindedir. Denel’e
(1979) gore, tasarim egitimi, bir biitiin olarak diisiinmeyi saglamali, bu anlamda diizeni ve

iletigimi pargalanmis ve birbirinden bagimsiz olarak gormeye karsi ¢gikmalidir.

Gorsel Algi: Parsa’ya (2004) gore, imgelerin 151k hiziyla akip gectigi gorsel evren iginde
yasayan insan i¢in, yasadigi evreni algilamada “gérme duyusu” diger duyulara gore her
zaman Onde olmustur. Bu goriingli Eski Yunan’dan bu yana zihinlere yerlesmistir.
Aristoteles; “tiim duyularin sadece gérme duyusuna giivendigini” ve diger tiim duyular i¢cinde
onceligi gormeye verdigini belirtmistir [31]. Berger’da (1990), gérmenin sozciiklerden 6nce
geldigini, bir ¢ocugun heniliz konusmaya baglamadan Once bakip tanimayr 6grendigini

belirtmistir.

Farkli algilama bi¢imleri arasinda en sik kullanilanin gozden gelen duyumlar sonucu yapilan
algilamadir. Goz, beyne sinyaller gonderen bir aracidir. Gorsel iletisimde goz ve goz
araciligiyla algilanan duyusal bilgilendirmelerden anlam ¢ikaran beyinin islevi 6n plandadir.
Yasanilan diinyada goriinen ve algilanan imgeler hakkinda yasanan Onceki deneyimlere
dayanan bilgiler, dizinler ve saymacalar beynin onlar1 ¢éziimlemede basvurdugu ilk
etmenlerdir. Gorme islemi sanildig1 gibi, gézde degil beyinde olusmaktadir ve belli bir

zihinsel faaliyeti gerektirmektedir. Nesneden yansiyan 151k 1sinlar1 g6z merceginden gecerek
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retinada bir gorlintli olusturmakta ve bu goriintii, elektro-manyetik sinir uglariyla beyne
ulagsmaktadir. Fiziksel olarak goérme islemi bdyle olusurken; ancak, psikolojik olarak durum
farklilasmaktadir. Burada onemli olanin, gdzden beyne elektrik sinyalleri gonderilmesi ve
beyinde bir goriintiiniin olusmasi degildir. Onemli olan beyinde olusan goriintiiyii neyin
gordigudiir. “Bakan” ve “gdren” g6z organi degildir, ¢linkii gbz yalnizca bir aracidir, goren
beynin kendisi de degildir; ¢iinkii beyin de, bir “doku” parcasidir. Beyin elektrik sifrelerinin
¢oziimlendigi bir ekran gibi tanimlanabilmektedir. Beyinde olusan goriintiiye “bakan” ve
goriintliyli “gdren” nedir, biciminde bir sorgulamaya gitmek olasidir. Burada algilama ve
kisinin gorsel algi psikolojisi ile yasamis oldugu deneyimler devreye girmektedir. Sayisiz
bildirisim 6geleri ayn1 anda kavranirken, insanlar yasadiklar1 bu gorsel algi deneyimlerine bir
diizen ve anlam yiikleme egilimine girismektedirler. Ardindan zihinsel olarak yorumlama
siireci devreye girmektedir. Kisaca goérme olgusunda, soyut imgeler zihinsel siirecte
algilanmakta ve bu algilanan imgeler de bilingli bir sekilde yorumlanip anlam kazanmaktadir

(Parsa, 2004).

Mekanin kavranmasinda da goérme algis1 biiylik rol oynamaktadir. Bilinmeyen bir yere
gidildiginde ya da o mekéan ile bagka gorsel yollar ile iletisim kuruldugunda, goz, oncelikle
mekan1 olusturan Ogelerin tamamina bakmaktadir. Bu bakis algi icin yeterli olmamaktadir.
Ardindan goziin, s6z konusu oOgelerin her birine tek tek bakarak mekani algiladigi
bilinmektedir [9]. Mekéna doniik yapilan bu oOrnekleme iki boyutlu gorsel elemanlarin
kavranmasi ve algilanmasi i¢in de gecerlidir. Sekil 2.4°de iki boyutlu gorsel bigimin algisinin

anlasilmasi icin, gérme sirasinda gergeklesen gz duraklamalarinin kaydi verilmistir.

Sekil 2.4 Gorme algis1 sirasinda goziin hareketleri [9]

Gozdeki duraklamalarin ve gecislerin resimdeki dikkat c¢ekici noktalara yoneldigi

goriilmektedir. Resmin algisinin ise bu duraklamalar sirasinda beyin tarafindan yapilan
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kayitlarin biitiinii oldugunu bilinmektedir [9]. Bu noktalarin neden dikkat ¢ekici oldugu ise
yukarida da belirtildigi gibi, resme bakan insanlarin “deneyimleriyle olusturduklari

secicilikleri” ile ilgilidir.

Mekénsal Algi: Mekan sozciigiiniin Tiirkge’deki karsiligt “oylum”dur. Sozciik, insani
cevreden belli bir Olclide ayiran ve iginde eylemlerini siirdiirmesine elverisli olan bosluk,
olarak tanimlanmaktadir [48]. Tanimdan mekanin belirli bir boyut smir1 olmadigi
anlagilmaktadir. Mekanin siir1 kisiden kisiye gore degismektedir. Bu sinirlarin goreceligi de

insandan insana degisen alg1 ve algilama siiregleriyle ilgilidir.

Algilamanin ise temelde iki siirecten olusugu varsayilmaktadir. Bunlar; duyularla dayali,
duyumsal siire¢ ve bilgiye dayali, zihinsel siirectir (Lang, 1987). Duyumsal siireg; ¢evreden
gelen bilgiler ve verileri duyular araciligi ile yorumlayan siirectir. Zihinsel siire¢; duyumsal
siirecin devaminda, duyularla ile edinilen ya da farkedilmeyen cevresel bilgileri ancak
yasanmigliga bagl olarak kavramsallastirildigi ve bu yolla zihinde olusturuldugu siiregtir

(Kahvecioglu, 1998).

Mekanin algilanmasinda da yukarida agiklanan iki siirecin gegerli oldugu bilinmektedir.
Duyumsal siireg, mekanla ilk kez karsildiginda ya da kisa siireli mekansal deneyimler
sirasinda gerceklesmektedir. Mekéansal Ogelerden gelen uyarilari ve fizyolojik verileri
icermektedir. Mekansal alginin ikinci siireci olan zihinsel siire¢ ise, kisinin mekana dair
hatirinda kalan bilgilerle siirekli olarak mekani tekrar tekrar yasamasini igermektedir. Bagka
bir deyis ile gegmis mekan deneyimlerinin hatirlanmasina yoneliktir. Daha uzun siireli bir
mekansal deneyim gerektirmektedir. Mekan kisi tarafindan Oncelikle duyumsal olarak
algilanmakta, daha sonra kisinin mekan igerisinde gecirdigi siireye bagli olarak mekani

zihinsel olarak da algilanmaktadir (Ozen, 2006).

Mekan algi psikolojisi temel olarak; kisinin mekéan igerisinde veya ¢evresinde kisa veya uzun
siireli deneyim kazanmasi ve bu dogrultuda mekanin hatirlanmasi ile ilgilidir. Bu deneyim
hareket kavramina bagli olarak degismekte ve gelismektedir. Kisinin mekani hangi 6l¢ekte
olursa olsun (kent 6l¢egi, konut 6lgegi, vb. gibi.) kendince algilayabilmesi ve hatirlayabilmesi

i¢in bir takim ek mekansal bilesenlere ihtiyag duydugu gézlenmistir (Ozen, 2006).

Lynch (1960) ve Schulz (1971) kent dl¢ceginde mekani tanimlayan algi bilesenleri lizerinde
calismislardir. Lynch (1960), mekanin algi bilesenlerini yol, ylizey, bolge, diigiim noktasi,

isaret olmak iizere 5 temel baslikta toplamistir:
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Yol: Gozlemcilerin alistig1, gizil olarak da kullandig1 devam eden kanallardir (Sekil 2.5).

Sekil 2.5 Kent mekani algi bileseni 1: yol [10]

Yiizey: Gozlemciler tarafindan yol olarak kullanilmayan, dogrusal elemanlardir. Herhangi iki

boliim arasinda stirekliligi kiran sahil, demiryolu veya duvar gibi sinirlardir (Sekil 2.6).

Sekil 2.6 Kent mekani algi bileseni 2: yiizey [10]

Boélge: Karakteristik ortak ozelliklere sahip alanlardir. Bolgeler birbirlerine benzeyebilir fakat
biitiiniin icinde farkliliklariyla kolayca algilanmalidir (Sekil 2.7).

Sekil 2.7 Kent mekani algi bileseni 3: bolge [10]

Diigiim noktasi: Oncelikle birlesme noktasidir, seyahatteki duraklama yerleridir, yollarin

kesisim-yonelim noktalaridir, bir yapidan digerine yonelinen andir (Sekil 2.8).

Sekil 2.8 Kent mekani algi bileseni 4: diiglim noktasi [10]
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Isaret: Diizen icerisindeki fark edilebilen durumlardir. Mekansal kurgu igersindeki cesitlilik

ve farklilasmalardir (Sekil 2.9).

Sekil 2.9 Kent mekani algi bileseni 5: isaret [10]

Schulz (1972) ise, Lynch (1960)’den farkli olarak mekan algist birimlerini “merkez ya da yer

(yaklasma), yonler ve yollar (stireklilik), alanlar veya ilgi alanlar1 (sinir)” olarak belirlemistir:

Merkez ya da yer (Yaklagma): “Merkez” bir ¢evredeki kaynak noktasidir (Sekil 2.10).

Sekil 2.10 Mekansal alg1 elemant 1: merkez [10]

Biitlin merkezler eylemlerin “yer”idir (Sekil 2.11). Buna gore merkezleri eylemin birim

mekani olarak tanimlamak olanaklidir. Yer, bir etkinlik odagi, baslama ve bitis noktasidir.

Sekil 2.11 Mekansal alg1 elemani 2: yer [10]

Yon ve yol (siireklilik): Her mekan igerisinde “yon” kavramini barindirmaktadir. Y6n kisinin
cevre icerisindeki hareketini tanimlamaktadir. Kisinin mekan igerisindeki konumunu
belirlemesi bulundugu noktadan ayrilmasi ile baglamakta ve yolculugu boyunca yol kisinin

amac1 dogrultusunda ilerlemesine yardimci olmaktadir. Algisal ve sematik olarak bir “yol”un



23

niteligiyle ilgili 6zelligi “stirekliligi”dir. Siireklilik, belli bir yolun iizerinde olan baglama ve

bitis noktalari; takip edilecek yer ve olaylar dizisidir (Sekil 2.12).

YON H:OL{{UREKLLK

Sekil 2.12 Mekansal alg1 elemanlari 3: yon, yol ve siireklilik [10]

Alan veya ilgi alani (simir): Alan igerisinde yollarin tanimlandigi, yapilasmams “zemin”
olarak tanimlanabilmektedir. Yer ve siirekliligin iizerinde oOl¢iilii adimlarla bir zincirleme
olusturdugu farklilagmamis bolgelerdir. Alan, siireklilik ve yerin kesisiminden ise sinirlar

dogmaktadir (Sekil 2.13).

MERKEZ BOLGE ILISKISI

Sekil 2.13 Mekansal alg1 elemani 4: alan ve merkez bolge iliskisi [10]

Lynch ve Schulz’un tanimladigi mekan algisini saglayan bilesenlenler incelendiginde; mekan
alg1 psikolojisini olusturan bilesenlerin, kisinin mekan igerisindeki dolagimina, yonelimine,
mekanlar aras1 baglant1 kurabilmesine ve bu bakis agisi ile kendi sinirin1 tanimlayabilmesine
bagli oldugu gozlenmistir. Degerlendirme sonucunda, mekan algis1 psikolojisinin kisinin
mekan i¢indeki konumunu ve mekansal iliskileri ¢oziimlemesi ile baglantili oldugu
saptanmistir. Bu bakimdan kisinin mekan igerisinde nerede oldugunu tanimlayabilmesi ve
bilin¢li olarak gidecegi noktaya varabilmesi i¢in ona yardimci olacak bir takim, isaretlere,

baglantilara ve mekanin kisiyi yonlendirmesine gereksinim duymaktadir (Ozen, 2006).

Kisginin mekan igerisindeki konumunu belirleyebilmesi i¢in mekanin smirini, Slgegini;
mekansal iligki tanimlayabilmesi i¢inde yonelimini saglayan yollari, baglant1 elemanlarini,
yonlenmesini saglayan isaret ve diiglim noktalarini ve baglanti kurmasini saglayan alan ve

bolgeyi tanimlamas1 gerekmektedir (Ozen, 2006).
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Lynch ve Norberg-Schulz’un yaklagimindan baska mekanin, insanin bes duyusunun sinirlari
ile de algilanabilecegi belirtilmektedir. Mekan algisinda 151k ve rengin, doku ve ritmin dahasi
koku ve sesin Oncelikli oldugunu savunan bu yaklasima gore; duyu organlarindan gelen
duyumlar dogrultusunda beyinde var olan “biitiinii kavrama yetisi” insana mekani

algilatmaktadir.

Mekin Algisinda Isik ve Renk: Insanda gz orgam 15181 gecirmeye ve kirmaya elverisli {ic
tabakanin birlesmesinden olugsmustur. Distan ice dogru bu tabakalar sirasiyla “sert tabaka” ya
da “gbzaki”, “iris” ya da “gdzbebegi” ve “ag tabaka’dir. Ag tabakada bulunan 6zellesmis
noronlar® goze diisen 151k 1sinlarindan elde ettigi verileri beyindeki gérme merkezine

yollamaktadirlar. Gozle goriiniir 151k kirmizi ve mor arasinda isim almistir [50].

Rengi tanimlamak, renk biitiinlinlin bilesenlerini bulmak, benzer 6zellikte renklerin bir araya
geldigi ve renk degisimlerinin diizenli bir bi¢imde siralandigi renk sistemleri olusturmak
amactyla calismalar yapilmistir. Calismalardan bir boliimii renkli yiizeyler ile ilgilenmis, bir
boliimii de daha kapsamli bir yaklasimla, renk duyulanma ya da 15181n fiziksel, psikolojik
algilamasi olarak ele almis ve yiizey renkleri ayrimi yapmistir. Munsell renk sistemi, 1905
yilinda H. Munsell tarafindan gelistirilmistir. Bu sistemin 6zii, bir rengin gorsel 6zelliklerinin
lic bilesenle tanimlanabilecegi ve herhangi bir bilesenin esit adimlarinin, esit gorsel algilama
adimlarina karsihk gelecegi diisiincesidir (Unver, 2000). Bu ii¢ bilesen “tiir” (H: Hue),
“deger” (V: Value) ve “doymusluk” (C: Chroma)tur. Tiir (H), bir rengi 6tekilerden ayirt eden
niteliktir. Munsell renk sisteminde 5 ana renk (kirmizi, sar1, yesil, mavi, mor) vardir. Deger
(V), agik bir rengi koyu bir renkten ayirmay1 saglayan bilesendir. Belli bir renk tonunun
degisik degerleri olabilmektedir. Doymusluk (C), bir rengin aymi degerdeki renk tonu
olmayan (siyah beyaz arasi) bir renkten ayrim derecesini belirlemektedir. Rengin doygunlugu
griden uzaklastik¢a artmakta, griye yaklastikca azalmaktadir (Yilmaz, 2002). Mekanda 15181n
azaltilmast veya artirilmasi durumunda rengin doymuslugunda ya da tiiriinde herhangi bir

degisme olmazken, rengin degerinin degistigi bilinmektedir.

Rasmussen’e (1994) gore, mimaride renk, bir yapinin karakterini vurgulamak, onun bi¢im ve
malzemesine dikkati ¢ekmek, onun boéliimlerini daha belirginlestirmek ve algilatmak i¢in

kullanilmaktadir (Sekil 2.14).

* Néron, sinir hiicresi demektir. Bu bolgede bulunan néronlar koni ve ¢ubuk bigimindedir [16].



Sekil 2.14 Rengin gorsel algi icin dikkat ¢ekici olarak kullanilmasi [4]

Gezer’e (2008) gore, renge, mekanin biitlinli i¢indeki parcalart algilatma gibi bir gorev de
verilebilmektedir. Boyle bir durumda, 6zellikle se¢ilmis bir odak noktasinin gorsel algisini

saglamanin kolay yolunun renk ile saglanabilecegini belirtmektedir.

Insan beyninin renk algisinda 151k ile birlikte uzakhik ve goriis acilari, yakin yiizeylerin
birbirleriyle iligkileri, malzeme o6zellikleri gibi fiziki degiskenler de etkili oldugu
bilinmektedir. Bu sebeple mekanda renk tek basina bir ylizey olarak algilanmamaktadir.
Renk, yakin g¢evresiyle etkilesimde oldugu esyalar ile kendinden baska olan yiizeylerle
birlikte algilanmaktadir. Rengin kapladigt malzemenin tiri de bir baska etmendir.
Malzemenin yiizeyinin saydam, yari-saydam, mat, parlak-mat olma durumuna gore renklerin
birbiriyle kanisip/etkilesip renk farkliliklarini olusturma ve algilatma durumu meydana

gelmektedir (Gezer, 2008).

Mekdn Algisinda Doku ve Ritm: Doku, birbirine es ya da birbirini tamamlayan birim
bigimlerin belli kurallarla yanyana gelmesinden olusmaktadir. Bir baska deyisle doku, mekani
meydana getiren pargaciklarin {i¢ boyutlu 6rgiistidiir. Bir dokunun olusmas: i¢in piiriizlii bir
yiizey ve uygun 151k gereklidir. Uygun bir 151k girinti ve ¢ikintilar1 yani, dokunun derinligini
vermektedir. Renk degisimi ise dokuya gorsel nitelik kazandirmaktadir. Mekandaki doku
etkileri insanda gérme ve dokunma duygularimi birlikte harekete gecirmektedir. Doku
sebebiyle insanin mekanla fiziki temas kurma istegi algilama siirecinde etkili oldugu
bilinmektedir (Gezer, 2008). Cellek (2003), de dokunun etkilerini yap1, renk, 1s1klilik, islenis

olarak siiflandirmaktadir:

Dokunun yap1 etkisi: Sert dokulu ylizeylerin yakinlik, yumusaklarin uzaklik etkisi

vermesi,

Doku ve renk etkisi: Sicak renkli dokularin yakinlik, matlarin uzaklik etkisi

kazandirmasi,
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Dokunun 1s1klilik etkisi: Parlak yiizeyli dokularin yakinlik, matlarin uzaklik etkisi

vermesi,

Dokunun islenis etkisi: Ince ve ayrintili islenmis dokulu yiizeylerin yakinlk ve
keskinlik; daginik, ayrintisiz ve belirsiz islenmis dokulu yiizeylerin uzaklik etkisi

vermesidir.

Doku ayrica; yumusaklik-sertlik, agirlik-hafiflik, sessizlik-giiriiltii, huzur-tedirginlik,
durgunluk-hareketlilik, sakinlik-heyecanlilik, rehavet-kasvet gibi psikolojik etkiler ve farkl
algilar da meydana getirmektedir (Cellek, 2003).

Mekéan algisinda ritmin de en az doku kadar belirleyici oldugunu bilinmektedir. Bir bigimsel
diizende, benzer dgelerin veya 6ge gruplarinin birbirini izlemesi, “ritm” adi verilen zaman
icinde yineleme duygusunu uyandirmaktadir (Kuban, 1998). Ritmde belli bir kurala gore
yapilan diizenli bir degisiklik ve tekrar s6z konusudur. Rasmussen’e (1994) gore, ritmin
algidaki uyaran etkisinin gizemli bir yanit bulunmaktadir; ritmi neyin meydana getirdigini

kolaylikla agiklanabilmekte ama ritmin anlamak i¢in deneyimlemek gerekmektedir.

Mekin Algisinda Ses ve Koku: Ses, bir etken vasitasiyla meydana gelen mekanik
titresimlerin dalgalar halinde yayilarak isitme duyusuyla algilanmasidir, dolayisiyla ses bir
hareket enerjisidir. Insan kulagmin belli bir aralikta duydugu ses, yayilmak i¢in maddesel

ortama gereksinim duymaktadir; boslukta ses yayilamamaktadir [52].

Mekan algisinda sesin rolii genellikle mekani kaplayan gereclerle girilen etkilesimin
sonucudur. Insanin mekan igindeki cesitli eylemleri nedeniyle ¢ikan titresimlerin iirettigi sesin
kiside biraktig1 etkiler o mekanin algilanmasinda isitsel boyutu olusturmaktadir. Kisinin kendi
¢ikardig1 konusma sesine mekanin verecegi tepki (yutma, yanki gibi) de énemlidir. Ornegin,
herhangi bir sesten sonra saniyenin 1/20 si kadar siire i¢inde insan kulagina ulasan yankinin
bir sorun olusturmadigl bilinmektedir. Zaman aralifinin uzamas: durumunda, yankinin
uyarici, sinirlendirici olabildigi de saptanmistir [53]. Konusma gibi ¢ok kullanilan bir
etkinligin bu sekilde siirdiiriilmesi kiside huzursuzluk meydana getirdigi bilinmekte mekan da
bu olumsuzluk ile birlikte algilanmaktadir. Ayni sekilde mekanin kullanimi sirasinda acgiga
cikan sesler de mekani deneyimleyen insanin algi siirecine olumlu ya da olumsuz girdi

olmaktadir.

Koku ise, koku alma duyusuyla hissedilen ve genelde ¢ok kiiciik yogunluklarda havada
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¢oziilmiis olarak bulunan kimyasal maddelerin her biridir. Burundaki almaglar sayesinde
duyumlanan kokunun algis1 biitiiniiyle kisisel 6zellikler gostermektedir. Kokuya verilen tepki,
cinsiyet, yas, saghk durumu gibi nedenlerle degismektedir. insanlarin kendi viicut kokulari

gibi alisik olduklar kokular, alisik olmadiklar1 kokulara gore daha az algilanmaktadir [51].

Gezer (2008), her mekanin da kendine 6zgii bir kokusunun ister istemez bulundugunu, mekan
algisinda koku etmeninin diger duyular kadar baskin olmasa da kokusuyla deneyimlenmis

mekanlarin kolay kolay unutulmayacagini bildirmistir.

Ses ve koku dogrudan gorsellestirmenin kapsamina girmese de, gorsellestime kavrami bugiin
icin dolayli olarak isitsel ve diger duyularla ilgili alanlarla iligkilendirilmektedir. Tiim bu
verilerden yola cikarak, mekanin temsilini, bugiin ve gelecekte, “gorsellestime”nin baskin
oldugu coklu duyum alanlarinda ya da ortamlarinda (multimedia) tim duyular1 kapsayan

deneyimlerle gerceklestirilecegi diisiincesine ulasilmaktadir.

Gorsel ve Mekansal Algida Gestalt Ilkeleri: Gestalt, kelime anlami olarak “bicim” ya da
“sekil” sozciiklerine karsilik gelmektedir. Ingilizce de ise giinliik dilde “form” ve “shape”;
psikoloji de ise “pattern” veya ‘“configuration” kelimeleri gestalt terimi yerine
kullanilabilmektedir [54]. Yirminci ylizyilin ilk yarisinda Almanya’daki bir psikoloji
okulunda gelistirilen kuram, algilamaya getirdigi yeni bakis agisiyla énemlidir (Zengel, 2008).
Kavram, ayr1 Ogelere pargalanamayan ama algilanan nesnelerin genel diizenlenislerine
yerlesen belli algisal “sekil niteliklerini” (gestaltqualitaten) belirtmek i¢in kullanilmistir. “Bir
araya getirilmis, diizenlenmis yap1 ya da bi¢cim” olarak da tlirk¢elestirilen terim, “herhangi bir
seyin biitlinsel 0Ozelliklerine, bu biitlinii olusturan parcalarin ayr1 ayr1 ¢dziimlemesiyle

ulasilamayacagini” belirten tanimi ile psikoloji bilimine yerlesmistir (Sekil 2.15).
7O
b /
Sekil 2.15 Gestalt’a gore “Biitiin kendisini olusturan pargalarin toplamindan farklidir”
(Zengel, 2008)

* Almag (ya da reseptor), viicut iginden ve disindan gelen uyarilari almakla gorevli olan duyu epiteli hiicrelerinin
tist kismindaki duyu tiiylerine verilen isimdir.
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Kuramin ortaya atildigi donemde egitime baslayan Bauhaus Okulu tarafindan kabul gérmiis
olan Gestalt, ayn1 zamanda “Temel Tasar” dersinin kuramsal altyapisint olusturmak iizere

tasarim alanina uyarlanmis bir algilama bi¢imi tanimidir (Zengel, 2008).

Gestalt, kendinden onceki donemlerde ortaya atilmis olan “Once parcalar, sonra biitlin
algilanir” savini yikmistir. Gestalt’a gore tiim zihinsel edinimlerde anlam, durumun
biitiinlinlin algisindan ¢ikmaktadir. Bu sebeple Once parcalara ayirip sonra toplayarak
yaklagmak asil anlam1 gézden kagirmaktadir. Gestalt’a gore, biitiin, onu olusturan pargalarin
toplanimdan fazladir. Ornegin, kisinin algiladigi ve tamdig1 bir melodiyi akilda tutma yolu
onu olusturan notalar tek tek 6grenip bellegine yazmast degil, notalar arasi ahenk ve diizeni
belleginde tutmasidir (Zengel, 2008). Kuramin kurucularindan Wertheimer’e" ait asagidaki

deney de bunu 6rneklemektedir.

Wertheimer, Sekil 2.16’daki on bes adet rakamdan olusan say1 dizisini deneklere on bes

saniye kadar gosterdikten sonra onlardan animsadiklarini sirayla sdylemelerini istemistir.

149162536496481

Sekil 2.16 Wertheimer’in deneyindeki say1 dizisi

Deneklerin ¢ogunlugu ancak birka¢c rakami arka arkaya animsayabilmis, birka¢ hafta
gectikten sonra ise yine cogunluk hemen hig¢ bir rakam1 animsamamaistir. Diger bir guruba ise
sayilarin bir araya getirilisindeki ilkeyi bulmalar1 sdylenmistir. Diziyi inceleyen deneklerden
bazilari, say1 dizisini birden dokuza kadar olan sayilarin karesi oldugunu bulmuslar ve bu
ilkeyi, dolayisiyla da say1 dizisini, haftalar, aylar sonra bile animsamigslardir [55]. Buradan
pargalarin anlamli, kuralli bir biitlin olusturmast durumunda, gorsel alginin kolay
saglanabilmesi icin pargalari bir araya getiren kuralin Ogretilmesinin pargalarin tek tek

Ogretilmesinden daha 6nemli ve kolay oldugu sonucu ¢ikmaktadir.

" Max Wertheimer, Kurt Koffka ve Wolfgang Kohler Gestalt psikolojisinin kurucularidur.
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Gestalt Tlkeleri: Gestalt psikologlari, bir uyaranmn pargalarindan birinin, nasil diger bir
parcayla iliski i¢inde goriindiigliyle ilgili birka¢ algisal goriingli bulmugslar ve bu goriingiileri
aciklamaya yarayan bazi ilkeler 6ne siirmiislerdir. Mekan algisin1 sekil-zemin iligkisi, uzaklik

(derinlik) algis1 ve algt yanilmalari ilkeleri ile sorgulamis ve agiklamaya calismislardir [9].

Sekil-zemin iliskisi: Tim algilama siireglerinde insan beyninin kendisi i¢in 6nemli olan ve
kendisinin dikkatini daha ¢ok ¢eken nesnelerle kendisi i¢in 6nemsiz olanlar1 ayirdigini; tiim
algilamalarda bir sekil ve zeminin mutlaka oldugunu ve bu iligkinin biitiin duyu organlarini
kapsadigi kabul edilmektedir. Yine bu kurala gore kisinin ¢evresindeki uyaranlardan dikkat
ettigi ve gruplandirdigini “sekil”, bunlarin disinda kalanlar1 da “zemin” olarak adlandirmak
olanaklidir. Gorsel alanda ise sekil bakana daha yakin olandir ve bir nesne izlenimi
vermektedir, buna bagli olarak biitlinliik tagiyan bir bigimi bulunmaktadir. Zemin ise sekile
gore tanimlanmasi daha zor bir madde izlenimi tasimakta, ilk bakista biitiinligi
algilanamamaktadir. Sekil ve zeminin yer degistirdigi algilamalarin da olabilecegini sdyleyen
kuram, bir bi¢imi Once sekil sonra zemin olarak da goriilebilecegini belirtmektedir (Sekil
2.17). Kuram, bir bi¢imin ayn1 anda hem sekil hem de zemin olarak algilanamayacagini ve

sekil-zemin algisinin dogustan gelen bir yeti oldugunu ileri siirmektedir [9].

Sekil 2.17 Sekil zemin iliskisine ait 6rnekler [11] [12] [13]

Uzaklik (derinlik) algisi: Bu ilkenin temelinde “gorsel uyaranlar1 yorumlamak, nesnenin hangi
mekanda ve nerede oldugunun anlasilmasi yoluyla gerceklesir” diisiincesi vardir. Buna gore;
insan beyni algilama sirasinda cesitli c¢evresel Ozellikleri ipucu olarak kullanmaktadir.
Ipuglarini degerlendirirken bazen tek gdz yeterli olmakta, bazen de iki gdziin kullanilmasi
gerekmektedir. Algilama i¢in tek goziin yeterli oldugu ipuclarina “monokiiler ipuglar1”, iki

g6zilin kullanilmasini gerektirenlere ise “binokiiler ipuglar’” denmektedir [9].

Monokiiler ipuglarina verilebilecek ilk 6rnek “iist liste binme” dir; eger bir nesne, bir bagka
nesnenin Oniline gecerek tamamen goriilmesini engelliyorsa, birinci nesne daha yakinmis gibi,
kismen goziikeni de daha uzaktaymis gibi algilanmaktadir. Diger 6rnek “goérece biiyiiklik™ tiir;

farkli biiylikliikteki nesneler siralansa bile, kiigiikk olanlar1 daha uzaktaymis gibi
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algilanmaktadir. Kurali tersinden yorumlayarak verilebilecek ornek; farkli biiyiikliikte
serpistirilmis dairelerin, farkli uzaklikta ayn1 biiytikliikte kiireler olarak goriilebilmesidir. Bir
diger ipucu “gorsel alanin yiiksekligi”dir; bir diizlem boyunca bakildiginda, uzaktaki
nesnelerin goriis alaninin daha yukarisinda oldugu ya da ayni biiyiikliikteki nesnelerin farkl

yiiksekliklere yerlestirilerek birbirlerinden uzakta oldugu algisidir (Sekil 2.18) [9].

.00 L4
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Sekil 2.18 Monokiiler ipuglari [9]

Binokiiler ipuglari, insanda aralarindaki uzaklik nedeniyle her iki goziin ayni nesneye farkli
acilardan bakiyor olmasindan kaynaklanmaktadir. Yalnizca tek gozle goren kisilerin iki
gozlinill kullanarak gorenlerden daha az goérme ve algilama deneyimine sahip oldugunu ifade
eden kurala gore; stereoskopik gormede iki goz isbirligi yapmaktadir. Bdylece daha dogru bir

uzaklik ve derinlik algis1 ger¢eklesmektedir [9].

Alg1 yamilmalari: Dig duyumlarin ortaya ¢ikardigi algilama hatalaridir. Aligkanliklardan,
deneyimlerden kaynaklandigi bilinen algi yanilmalari, algilama diizeninin hata yapmaya
elverigli oldugunu ve algilama sonucu ortaya ¢ikan {iriiniin miikkemmel olmadigini
gostermektedir. Cogu gorsel algiyla ilgili olan alg1 yanilmalarinin tiirleri onlar1 oraya ¢ikaran
kisilerin isimleriyle de anilmaktadir. En bilinenleri “Panzo Yanilmasi1”, “Muller-Lyer

99 ¢c

Yanilmas1”, “yon yanilmas1”, “alan yanilmasi1”dir (Sekil 2.19)[9].

el

PANZO YANILGISI YON YANILGISI

Sekil 2.19 Algt yanilmalari [9]

" Derinlik ve uzaklik algisinda iki goziin esgiidiimlii cahstigin1 gostermek igin stereoskop adi verilen bir arag
kullanilmaktadir. Aralarinda belirli bir mesafe olan iki gdzden beyne ulagan goriintiiler arasinda ¢ok kiigiik
farklar bulunmaktadir. Stereoskopik gérme beynin bu iki goriintiiyli degerlendirerek tek bir goriintii elde etmesi
ve gorsel alginin bunun tizerinden ger¢eklesmesidir [49].
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Gergekistiiciiliik (Siirrealizm), Gestalt Kurami ile ayn1 donemde ortaya ¢ikmis ve bu iki teori
birbirinden fazlaca etkilenmistir. Akimin resim alanindaki temsilcileri, ¢alismalarinda, bilingli
olarak algi yanilmalar1 gerceklestirerek, bir ucta ne oldugu tam olarak anlasilmayan fakat
sezilebilen, degisen bi¢im-zemin iliskileriyle mekan algisina yeni agilimlar getirmislerdir.
Rene Magritte, Maurits Corneli Escher ve Victor Vasarely gibi ressamlarin yaklagimlarinin

mimarliga dolayl katki yaptig1 bilinmektedir (Zengel, 2008) (Sekil 2.20).

Sekil 2.20 Escher’in “Elliptic Curves” isimli ¢aligmasi [56]

2.3 Gorsellestirme Ortamlar

Mimari gorsellestirme, mimari fikirlerin somutlagmasini saglayan araglar biitlintidiir (Giirer ve
Yiicel, 2005). Mimari gorsellestirme ortamlar1 (media) ise igerigindeki ara¢ ve gereclerin
yapisina gore farklilasmis yontemleri de kapsayan temsiliyet ve deneyim alanlaridir.
Geleneksel sayilabilecek gorsellestirme ortamlarinda gorsellestirme siireci cogunlukla fiziksel
ara¢ ve geregler ile yapilandirilmis bir alanda siirdiiriilmekte ve sonuc¢landirilmaktadir. Segilen
gerecin 0z nitelikleri, kullanilan araglarin yapis1 gibi fiziksel kosullar kullanici yetisi ile
birleserek ortamin sinirlarini olusturmaktadir. Ornegin, kagit bir gere¢ olarak secildiginde;
dokusu, agirhigi, yaniciligr gibi 6z nitelikleri, kalem, firca, makas gibi araclarin tanidigi
olanaklar, tasarimcinin bilgi ve becerisiyle biitiinlesmektedir. Kagit, gorsellestirme ¢alismasi

sonucunda suluboya yontemiyle yapilmis bir tuvale ya da kesip katlanarak olusturulmus ii¢
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boyutlu bir makete doniistiiriilebilmektedir. Sayisalligin mimari gorsellestirme amaciyla
kullanimin1 ise aragtan ortama dogru ilerleyen bir bakis agisiyla ele almak gerekmektedir.
Yakin gecmiste bilgisayar teknolojilerinin bu dogrultuda kullanimi kagit ve kalem yerine
gecen basit bir c¢izim aract ile sinirhi iken, bugiin i¢in sayisallik bir ortam olarak
degerlendirilmekte, gercek mekan deneyimine yaklasan gorsellestirme caligsmalari

yapilmaktadir.

Glinlimiizde gorsel egitimde ve mimarlikta kullanilan belli basli gorsellestirme ortamlarini
sayisal olmayan (analog) ve sayisal (digital) ortamlar olarak iki baslik altinda toplamak

olanaklidir.

Sayisal Olmayan Gorsellestirme Ortamlari: Gorsellestirmenin el yardimiyla kullanilan
mekanik ara¢ ve gereclerle yapildigi alanlardir. Gorsellestirme {iriinii dogrudan fiziksel-
maddesel diinyanin kosullarinda bi¢imlendirilmektedir. Mimarlikta, sayisal olmayan
gorsellestirme  ortamlarinda ¢izim, maket, fotograf ve video teknikleri siklikla

kullanilmaktadir. S6z konusu teknikler ile sayisal ortamlarda da {iretim yapilabilmektedir.

Cizim: Sayisal olmayan gorsellestirme ortamlarinin en sik kullanilan teknigidir. Kuralsiz ve
kurallt ¢izim olarak iki baslik altinda incelemek olanaklidir. Kuralsiz ¢izimi eskiz

olustururken; kurall1 ¢izim ise plan, kesit, goriiniis ve perspektiften olugsmaktadir.

Eskiz: Zihinsel verilerin dngoriiler kazanmak amaciyla somutlastirmasina denmektedir. Eskiz,
yaygin olarak kagit {izerine serbest el ¢izim yapilarak gergeklestirildigi gibi her tiirlii kuralsiz
maddesel tanimlamaya da verilen ortak isimdir. Hata yapma sikintisi, belli bir dili ve kurallar
olmadigindan oldukc¢a rahat gerceklestirilebilen bir gorsellestirme c¢alismasidir. Sayisal

olmayan her tiirlii ortama ve hayal giiciine bagli olan bir ¢esitlilikte ger¢eklestirilebilmektedir.

Kesit, plan, goriiniis: Kesitin sozliik anlami “bir seyin enlemesine ya da boylamasina
kesildiginde ortaya ¢ikan yiizey”dir [57]. Mimari ¢izimde ¢esitli yap1 elemanlarinin, yapinin
kendisinin ve arazinin kesitleri ¢izilmektedir. Plan da yapidan gectiginde yaklagik 1.2-
1.5m’den gecen yatay bir kesittir. Goriinii ise tasarlanan nesnenin herhangi kesitini almadan,
ona disindan ve belli yonlerden bakarak ¢izmektir. Ug ¢izim seklinin belli ortak noktalari ve
uydugu kurallar bulunmaktadir. Sayisal olmayan mimari gorsellestirme ¢aligmalarinda
cogunlukla kagit iizerine kalem ile gerceklestirilmektedir. Kagit, kalem gibi kolaylikla
bulunan ve kullanilan arag-gereclerle yapilabilmesi yayginligi bakimindan o6nemli bir

gerekcedir.
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Perspektif: Uciincii boyutu kagit iizerine goriindiigii gibi tasima teknigi olan perspektif,
nesnenin gozlemciye goére konumunun ve uzakliginin etkileri temel alinarak yapilmaktadir.
Perspektifler cizildikleri yonteme gére aksonometrik, izometrik, kacisli  vd.

adlandirilmaktadir.

Sayisal olmayan gorsellestirme ortamlarindaki ¢izim teknikleri nesnenin fiziksel 6zelliklerini
dogrudan anlatmaktan ¢ok, kagida aktararak dolayli bir gerceklik sunmaktadir. Gergek

deneyim ile arasinda herseyden dnce bir boyut eksikligi bulunmaktadir.

Maket: Herhangi bir nesnenin oranlarina bagli kalinarak belli Ol¢eklerde kiiciiltiilmiis
benzetimi ve temsili 6rnegidir. Model kavraminin ise yaygin olarak kullanilan iki anlami
bulunmaktadir. Bunlardan biri “bagvurulmak, benzeri yapilmak iizere secilmis sey” iken,
digeri “tasarlanan iirliniin tanitim veya deneme amaciyla yapilmis ilk Ornegi’dir [58].

Gilinlimiizde bu iki terim birbirinin yerine de kullanilmaktadir.

El ile yapilan maketlerin disinda bilgisayar destekli tasarim ve {iretim siireclerinin sonunda
yapilan maketler de bulunmaktadir. Bilgisayar destekli makineler ele gore kusursuz liriinler
ortaya koymaktadir. Ayni sekilde s6z konusu makinelerde ahsaptan her tiirlii metale kadar ¢ok

cesitli malzeme islenerek istenirse gercek Olciistinde bile iiriin elde edilebilmektedir.

Mimari tasarim siirecinde maket calismasi ¢evre verilerini, doluluk bosluk iligkilerini,
kiitlelerin birbiriyle olan iliskisini gérmek i¢in kullanilmaktadir. Mimari maketler tasarlanan
nesnenin fizilsel olarak ii¢ boyutuyla birlikte goriilebilecegi gorsellestirme teknigidir. Bu
temsil sekli de hareket ve mekéna ait diger verileri (doku, 1s1, akustik gibi) icermemesi

sebebiyle gercekligin uzagindadir.

Fotograf: Fotograf, cesitli araclarla nesnelerin goriintiisiinii 6zel bir ylizey lizerinde sabitleme

teknigidir.

Mimarlikta fotograf genellikle “inceleme” ve “6l¢iim” amacli kullanilmaktadir. Inceleme
amagch kullanilan fotograflar genellikle veri elde etme, 6l¢lim amacli kullanilanlar ise mevcut
cizimlere ve temsil bi¢imlerine birer altlik olusturmak amaciyla fotogrametri yontemiyle

gercgeklestirilenlerdir.

Fotograf teknigi de giinlimiizde sayisal ve sayisal olmayan olarak uygulanmaktadir. Sayisal
olmayan fotografin optik tarayicilar ile sayisallagtirilarak sayisal ortamlara aktarilmasi

olanaklidir.
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Video: Ses ve hareketli goriintiiniin birlikte kaydedilip, istenildiginde yine birlikte ¢agirmanin
gerceklestirilebildigi bir yontemdir. Videonun temeli canlandirma (animasyon) teknigidir.
Buna gore iki boyutlu goriintiilerin ardisik ve hizli bir bicimde gosterilmesi izleyici algisinda
hareket yanilmasina neden olmaktadir. Tek tek olan goriintiilerin kaydedildigi g¢erceveler

goriilmediginden izleyici gorlintiiyii slirekli bir akis halinde algilamaktadir.

Sayisal olmayan video manyetik kasetler iizerine kayit yapilarak gergeklestirilmektedir.
Kasetlerin ¢alismasi sayisal verilere dayanmamakta, bu nedenle iclerindeki veri miktar1 tam
olarak olciilememektedir. Ayrica, her kullanimda yipranarak sahip oldugu verinin kiigtik de

olsa bir miktarinin yok olmasina sebep olmaktadir.

Mimarlikta video “inceleme” ve “sunum” amagli gorsellestirmelerde kullanilmaktadir.
Inceleme ¢evre verilerinden insanin giinliik davramslarina kadar olan bir acilimda

gerceklesmektedir. Sunum ise sonug ya da ara {iriiniin tanitiminda kullanilmaktadir.

Gilinlimiizde sayisal olmayan video teknigi sayisal teknolojilerin yayginlagsmasi nedeniyle

giderek yerini sayisal ortamdakine birakmaktadir.

Sayisal Gorsellestirme Ortamlari: Gorsellestirmenin belirli matematik ve elektromekanik
kurallar biitiiniiyle kurgulanmis makinalar yardim ile yapildig1 temsil ve deneyim alanlaridir.
Boyle alanlarda gorsellestirme siirecleri ve iiriinii fiziksellikten uzak matematik formiilleri ve
denklemleri bi¢ciminde ele alinmaktadir. Ayni formiil ve denklikler kullanima uygun sanal bir
evren tanimlayarak gorsellestirme calismast da bu evrenin kosullarinda ve c¢ogunlukla

bilgisayar araciligiyla gerceklestirilmektedir.

Bilgisayar teknolojileri iyi tanimlanmis sayisal kurallarin ve islemlerin adim adim
uygulanmasiyla bir sorunun giderilmesine veya bir sonuca en hizli bir bi¢imde ulasilmasina
gore kurgulanmustir. Sayisal (digital) kurallar ya da verilerin sayisal olmayanlardan (analog)
en bliylik farki rakamlarla sinirlt olmalari ve siirekli olmayan bir dlgekte var olmalaridir. Buna
karsin sayisal olmayan veriler siirekli bir 6l¢ekte varolmaktadir [60]. Siirekliligin karsiligi,
belirli iki sinir (limit) arasindaki her degeri alabilmektir. Ornegin smirlar1 1 ve 10 olarak
belirlendiginde siirekli veri bu aralikta 1, 1.1, 5.17, 8.765 hatta 9.765764589860 gibi degerler
alirken, siireksiz veri ayni siirlar arasinda noktadan sonra istenilen hassasliktadir. Noktadan
sonra bir hane hassaslik tanimlandiginda siireksiz veri 4, 5.8, 7.3, 8.9 gibi degerler
alabilmekte, asla 1.74 gibi bir deger alamamaktadir. Stireklilik ya da siireksizlik dogru islevler
icin tanimlandiginda her ikisinden de yarar saglanabilmektedir. Bu ac¢idan sayisal ortamlarin

stireksizligi bir olumsuz nitelik olarak kabul edilmemektedir.



35

Sayisal veriler kullanim amaci dogrultusunda belli “bigim”lerde bir araya gelip, anlamli “veri
dosya”larin1 olugturmaktadir. Sayisal veri rakamlarin arka arkaya dizilmesi ile elde edildigi
icin lizerinde yapilacak degisiklikler ile bicimler birbirine donistiiriilebilmektedir [60].
Buradan uyumluluk ve es glidiim gibi siireglerin sayisallik i¢in kacinilmaz oldugu gercegi
ortaya ¢ikmaktadir. S6zii edilen uyumluluk ve es giidiim sayisalligin hemen her alaninda
bulunmaktadir. Ornegin, sayisal ses alaninda, WAV (Waveform Audio Format) bigimindeki
ses WMA (Windows Media Audio) bi¢cimine ¢evrilebilmekte, sayisal resim alaninda, PNG
(Portable Network Graphics) bicimindeki bir resim JPEG (Joint Photographic Experts

Group) bigimine ¢evrilebilmektedir.

Sayisal veri biitiiniiyle hatasiz olarak taginabilmekte ve ¢ogaltilabilmektedir. Sayisal olmayan
veride ise her ¢ogaltmada veri bozulmaktadir. Buna iyi bir 6rnek olarak eski ses ya da goriintii
kasetleri verilmektedir. S6z konusu kasetlerdeki veriyi ¢ogaltmak ayni zamanda araya yabanci
seslerin ve cizirtilarin karigsmasina sebep olmaktadir. Bu sekilde, veri her cogaltildiginda

niteligini yitirmekte ve cizirtidan anlasilmaz hale gelmektedir.

Sayisal verilerin bir diger onemli 6zelligi ise hata diizeltme olanagimin hizli ve kolay
olmasidir. Bir sayisal veriye hata diizeltme dizinleri (kodlar1) kolaylikla eklenebilmekte ve

verinin onarilmasi saglanabilmektedir [60].

Farkli bicimdeki sayisal verilerin ayni ortamda islem gormesi (tasinmasi, gonderilmesi,

cogaltilmasi) de sayisalligin bir diger 6nemli 6zelligidir [60].

Sayisal ortamlar, sayisal verilerin degerlendirilip islendigi ortamlardir. Sayisal ortamlarin
olusturulabilmesi ve kullanilmasi i¢in fiziksel birimlerden olugsmus “donanim”a gereksinim
bulunmaktadir. Donanimlar, sayisal verilerle olusturulmus “yazilim”lar ile yine sayisal

verileri islemektedir.

Kullanicilar, sayisal ortamlarda “arayiiz’ler sayesinde amagclarint gerceklestirmek icin ilgili
sayisal veriyle “etkilesim”e gecmektedir. Arayiiz en genis anlamiyla; kullanici ile yonetmek,

yonlendirmek istedigi seyi birbirine baglayan, etkilesime ge¢gmelerini saglayan arabirimdir.

Kullanicinin sayisal ortamdaki verilerle etkilesimi bilgi teknolojilerinin gelismesiyle hizla
onem kazanmustir. Tarihsel siire¢ icinde tek boyutlu olarak tanimlayabilecegimiz harfler ve

sayilar ile baslayan, iki boyutlu imgelerle devam eden etkilesim kavrami giiniimiizde
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hareketli, sesli, iic boyutlu sanal bir gerceklige hatta siberuzay a dogru evrilmektedir.

Mimarlikta kullanilan sayisal ortamlara ait gorsellestirme tekniklerini ortamin kullanici ile
girdigi etkilesim diizeyine gore siniflandirmak olasidir. Etkilesim diizeyini ise kullanicinin
ortam1 kullanirken edilgen veri alicis1 kimliginden kurtulup, bilgiye ulagmak, bilgiyi edinmek
ve onu kullanmak iizere belirli diizeyde fiziksel ve/veya zihinsel etkinlikte bulunmasi

bakimindan belirlemek olanaklidir.

S6z konusu fiziksel ve/veya zihinsel etkinlikler, mekanin deneyimlenmesi yoniinden ele
alinirsa; kullanicinin ortam ile gercegin kosullarina en yakin diizeyde iletisim kurmasi anlam
kazanacaktir. Bu ise ortamin, kullanicinin birden ¢ok duyusunu etkinlestirmesi ve kullanicinin

hareketlerine ger¢ek zamanli tepkiler vermesi gibi etkilere yol agabilecektir.

Bu calismada, yukarida agiklanan nedenlerle, sayisal ortamlar etkilesim diizeyleri agisindan

“yart etkilesimli” ve “tam etkilesimli” olmak iizere iki baglikta degerlendirilmistir.

Incelenen teknikler etkilesim diizeyleri iizerinden siniflandirildiklari igin, énceligi donanim,
yazilim, dil ya da uygulama olmalar1 degil, kullanic ile girdigi birbirini karsilikli etkileme

seviyeleri Olgiit olarak alinmistir.

Yar1 Etkilesimli Sayisal Gorsellestirme Ortamlari: Giiniimiiz bilisim teknolojisi ilerledikge
“etkilesim” kavrami da daha genis ve farkli alanlarla iliskilendirilmektedir. Bugiin i¢in “az,
cok, yar1 ya da tam etkilesimli” olarak tanimlanabilen tekniklerin teknolojinin hizla
ilerlemesiyle yerini baskalarina birakacagi dngoriilmektedir. S6zii edilen goreceli kavramlarin

“simdilik” mevcut teknikleri siniflandirmak i¢in kullanildigini belirtmek gerekmektedir.

“Yart etkilesimli ortam” kavrami; gercek ortami hedef alan, dnceden yapilandirilmis bir
diizen kurgusu ig¢inde, kullanicinin birgok duyusunu etkinlestirerek kullanicinin istemleri
dogrultusunda gercek zamanl tepkiler veren ortamlarin disinda kalanlari tanimlamak igin

kullanilmastir.

" Giiniimiizde internete karsilik olarak da kullanilan kelime (cyberspace) ilk olarak 1984’de yayinlanan William
Gibson’un yazdigt “Neuromancer” (Tiirk¢e’de “Neuromancer” ve “Matris Avcist” adlariyla yaymlanmistir) adlt
bilimkurgu romanda kullanilmistir. Roman, yapay zeka, sanal gerceklik, genetik mithendisligi gibi kavramlarin
da ilk olarak islendigi eser olmasi yoniiyle kayda deger niteliktedir. Bu romanda Gibson, kavrami asagidaki
sekilde tanimlamakta ve tiim yeni tanimlamalara da kaynak olusturmaktadir. Siberuzay; her ulustan milyonlarca
yasal kullanicinin, matematiksel kavramlar1 6grenen ¢ocuklarin, her giin yasadigr biling ve duygu ile birlikte
giden istem disi, anlasmali sanr1 (haliisinasyon)... Insan sistemindeki her bir bilgisayarin kayitlarindan yansitilan
verilerin grafiksel sunumu. Kavranamayacak bir karmasiklik. Zihin uzaysizliginda, 1s1k ¢izgileri; dbekler ve
takimyildizlar seklinde diizenlenen veriler. Tipki sehrin 1giklart gibi gitgide uzaklasan (Gibson, 1984)...
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Gliniimiizde sayisal fotograf, sayisal video, bazi yazilimlar, betik (script) dilleri gibi teknikler

yar1 etkilesimli sayisal ortamlart olusturmaktadir.

Sayisal fotograf: Sayisal olmayan fotograf tekniginden en temel farki, fotograf filmi yerine
yart iletken goriintli algilayici birimin varligidir. Goriintii algilayict birim (CCD ya da CMOS)
makinede bulunan mikroislemci tarafindan kontrol edilmektedir. Elde edilen verilerin sayisal
olarak yar iletken bellekte saklanmasi ile gergeklestirilmektedir. Bilgisayar ortaminda var
olan goriintli isleme teknolojileri sayesinde g¢ekilen fotograflarin iizerinde hizli ve kolayca

islem yapilabilmektedir [59].

Mimari gorsellestirmede sayisal fotograf, inceleme ve dl¢iim amaglarinin disinda, panoramik
fotograflama ve panoramik goriintii elde etme teknigi ile istenilen mekanin i¢inde sanal olarak
kismen de olsa dolasma amaciyla kullanilmaktadir. Kullanict bu ortamda 360 derece
donebilmekte, her yone bakip, sinirli olarak da odaklanabilmektedir. Mekanin 6nemli
noktalarindan elde edilen goriiniimlerle kullanicinin mekanin biitiiniinii  algilanmasi

hedeflenmektedir [1].

Sayisal video: Sayisal fotograf tekniginde oldugu gibi, makinede bulunan mikroiglemci
tarafindan kontrol edilen yari iletken goriintii algilayict birimin (CCD ya da CMOS) elde
ettigi verileri yar1 iletken sayisal bellekte saklayan bir tekniktir. Bilgisayar ortaminda var olan
goriintli isleme teknolojileri sayesinde c¢ekilen hareketli goriintiilerin {izerinde hizli ve kolayca

islem yapilabilmektedir.

Canlandirma (Animasyon): Tekil haldeki resimleri veya hareketsiz cisimleri gosterim
sirasinda hareket duygusu verebilecek bir bigimde diizenleme, filme aktararak hareketli
goriintli elde etme teknigidir. Cizim yoluyla gergeklestirilen klasik canlandirma, genellikle
bilgisayar ortaminda olusturulan ii¢ boyutlu karakterler {izerinden yapilan karakter
canlandirmasi, sekilleri kolayca degistirilebilen nesnelerin fotograflarinin tek tek cekilip

birlestirilmesiyle olusturulan tek kare canlandirma (stop motion) gibi tiirleri vardir.

Canlandirma, giliniimiizde bir¢ok bilgisayar yazilimi tarafindan da iiretilmektedir. Video ve
fotograf kaydedici araglar ile olusturulmus goriintiilerin {izerine ¢esitli bilgisayar
yazilimlariyla eklemeler ve ¢ikarma iglemleri de yapilarak “melez” (hybrid) goriintiiler de

elde edilmektedir.

Mimari gorsellestirme c¢alismalarinda video tekniklerinden daha ¢ok, cesitli canlandirma

yontemleriyle elde edilmis hareketli goriintiiler kullanilmaktadir.
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Yazilimlar (Programlar): Yazilim, ¢esitli amaclar i¢in tasarlanmis sayisal makinelerin
(donanimlarin) is yapabilmesi i¢in gerekli komutlarin biitlinli ya da bir kismidir. Donanima

hayat veren ve donanimin bilgiyi islemesini saglayan yazilimdir.

Yarn etkilesimli baz1 yazilimlar ise; eklenti desteklerinin gii¢lii olmalari, kolay kullanilmalar
ve c¢esitli sebeplerle yaygin olarak kullanilmalari sonucunda se¢ilmis olan mimari

gorsellestirme ve tasarim amacli paket yazilimlardir.

Autodesk Autocad, Autodesk 3d Studio Max, Adobe Photoshop, Adobe Flash isimli paket
yazilimlar bunlarin arasindadir. S6z konusu paket yazilimlarin ayni isleri yapan bircok

benzeri yazilimlar da tiretilmistir.

Autodesk Autocad: Mimari gorsellestirmede Autocad genellikle iki boyutlu ¢izimlerin
gerceklestirilmesinde ve iiglincli boyut icin altlik (iki ya da {i¢ boyutlu) ¢aligmasinin
hazirlanmasinda kullanilmaktadir. Olgekli gergeklestirilen bu altlik calismasi 3ds Max ve

benzeri yazilimlarla islenmekte ve sonu¢landirilmaktadir.

Autodesk 3d Studio Max: Mimari gorsellestirmede 3ds Max tasarimin ve sunumun her
asamasinda kullanilmaktadir. Yapisinda hazir olarak bulunan temel iic boyutlu nesneler ve
kolayca gerceklestirilen ekleme c¢ikarma segenekleri ile sayisal ortamda “kiitle eskizleri”

yapilabilmektedir.

Adobe Photoshop: Photoshop ve benzeri paket yazilimlar, mimari gorsellestirmede yeni bir
gorsel O6ge olusturmaktan daha c¢ok, var olanlarin iizerinde diizenleme ve degisiklik yapma
amagh kullanilmaktadir. Gelismis renk ve se¢im olanaklariyla leke g¢aligmalarinda eskiz

amach da kullanilmaktadir.

Adobe Flash: Mimari gorsellestirme ¢alismalarinda sonug ya da ara {iriiniin sunumu amaciyla
kullanilmaktadir. Gelismis arayliz secenekleri ve canlandirma igin sagladigi kolayliklarla

mimarlikta da yogun uygulamalariyla karsilagilmaktadir.

Adobe After Effects: Bir video diizenleme yazilimi oldugundan mimari gorsellestirmede yeni
bir gorsel oge olusturmaktan ¢ok, var olan hareketli goriintiilerin lizerinde diizenleme yapma

amach kullanilmaktadir.

Betik (Script) Dilleri: Ik &rnekleri (yigin dilleri ya da isletim dilleri) sayisal ortamdaki bazi
farkli 6geleri diizenlemek, birbirine baglamak ya da ¢alistirmak amaciyla ortaya ¢ikmistir.

Bazi paket yazilimlarin kendine ait betik dilleri vardir. Kullanict bu sayede yazilimi
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kisisellestirebilmekte; amaglart dogrultusunda degiskenler belirleyip bunlara kolaylikla
miidahale edebilmektedir. Giiniimiizde bilgisayar destekli tasarim ve gorsellestirme
yontemlerinden biri olarak kullanilan “degiskenlere dayali (parametrik) tasarim”

uygulamalarinda betik dillerinden faydalanilmaktadir.

Tam Etkilesimli Sayisal Gorsellestirme Ortamlari: Daha once de belirtildigi gibi “sayisallik”
icin “etkilesim” kavrami teknolojik gelismeler ile es zamanli gelisen, bu gelismelerden
dogrudan ve dolayli olarak etkilenen goreceli bir kavramdir. Bu nedenle “tam etkilesimli
ortam” kavrami; gercek ortami hedef alan, dnceden yapilandirilmis bir diizen kurgusu iginde,
kullanicinin bir¢ok duyusunu etkinlestiren kullanicinin istemleri dogrultusunda gercek

zamanli tepkiler veren ortamlari tanimlamak i¢in kullanilmistir.

Gilinlimiizde yazilimlar, sanal gergeklik ve uygulamalari gibi teknikler tam etkilesimli sayisal

ortamlarin e8itim amacli mimari gorsellestirme i¢in secilmis alt bagliklarini olusturmaktadir.

Yazilimlar: Tam etkilesim bashig1 altinda toplanabilen yazilimlar kullanildig: alanlar agisindan
teknolojik gelismeleri ¢ok yakindan takip eden; gelismis ger¢ek zamanli tepkiler veren,
kullanicinin bircok duyusunu ayni anda etkinlestirebilen VRML, Quest 3d, oyun motorlari

gibi drneklerdir.

VRML: Ug boyutlu internet teknolojisidir. Mimari gorsellestirmelerin de yapilabildigi
etkilesimli {ic boyutlu goriintileme VRML ile saglanmaktadir [22]. Gorsellestirme igerigi
HTML sayfas1 igerisine yerlestirilerek VRML goriintiilleme eklentileri yardimiyla ag
tizerinden goriintiilenmektedir. Kullanici, olusturulan sahnelerle, VRML'in sagladigi ses,
canlandirma, 1siklandirma, klavye ile etkilesim kurabilmektedir [6]. VRML’nin internet
tabanl bir teknoloji olmasi ilk ortaya ¢iktigi yillara gore gayet onemlidir. Bugiin ise Flash ve

Java, VRML’ye gore daha ¢ok tercih edilmektedir.

Quest 3D: Ulkemizde mimari gorsellestirme alaninda yeni yeni kullanimi yayginlasan
yazilim, etkilesimli canlandirma yapilmasina olanak tanimaktadir. Mimari gorsellestirmede,
bu yazilim bir “son halka” olarak kullanilmaktadir [7]. Diger yazilimlarla (3ds Max,
Photoshop gibi) tiretilenler Quest 3d’ye getirilerek bu yazilimda son sekli verilmektedir. Bu
yazilimin “Channel” adli arayiizii sayesinde herhangi bir yazilim dili bilgisi olmaksizin
cizgelerle etkin bir bigimde ¢aligmaya olanak tanimasi énemli bir 6zelligidir. Sonucunda da
istenildigi gibi icinde gezilebilen, nesnelerle etkilesim kurulabilen bir sonug {iriin,
canlandirma (animasyon) ortaya ¢ikmaktadir. Sonug iiriin sanal gergeklik donanimlariyla da

deneyimlenebilmektedir.
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Oyun Motorlart: Sanal ortamda kullanicinin bir¢ok duyusunu ayni anda harekete gegiren
oyunlarin gelistirilmesiyle, bu oyunlar i¢in iiretilen yazilim ve donanimlar da {iretilis

amaglarinin disinda mimarlikta da kullanilmaktadir.

Kullanic1 donanimlarla etkilesimdeyken gergeklige son derece yaklasmaktadir. “Oyun kiiresi”
orneginde oldugu gibi kullanici kiirenin i¢inde yine farkli araglarla (gozliik, silah gibi) istedigi

gibi hereket ederek, mekan ve senaryo deneyimi yagamaktadir.

Oyunlar i¢in tiretilen yazilimlara oyun motorlar1 onciiliik etmektedir. Bu yazilimlar bir oyun
icin beyin niteligindedir. Oyundaki hemen hemen tiim isleri yiiriiten yazilimlardir. Oyun
motorlarinin en dnemli 6zelliklerinin basinda teknolojiyi ¢ok yakindan takip etmeleri ve hizla

gelistirilmeleri gelmektedir.

Mimari gorsellestirmede oyun motorlar1 tek basina yetersiz kalmaktadir. Ancak baska
yazilimlar ile modellenen nesneler, mekanlar oyun motoru ile bilikte calistirilarak
canlandirma yapilabilmektedir. Bu canlandirmada kullanici mekanin i¢inde istedigi gibi
gezebilmektedir, nesnelerin yerini degisirip onlar1 kaldirabilmektedir. Sanal gerceklik
donanimlarinin da destekleyebilecegi bir kurguda, kullanici mekani1 gercekten deneyimleme

firsatin1 yakalamasa da oldukga yaklasabilmektedir.

Sanal Gergeklik (Virtual Reality): Gergegin bilgisayar yoluyla benzetiminin yapilmasidir.
Sanal gerceklikte temel diislince, ger¢ek diinyadaki bir durumu bilgisayarda canlandirmaya
calismak veya modellemektir. Bu diisiince ozellikle gorsel modellerle iliskilidir. Burada
kisinin modelle etkilesime girmesi gerekmektedir [3]. Sanal gerceklik daha c¢ok
deneyimlenmesi zor, hatta olanaksiz olan durumlarda kullanilarak maddenin smnirliliklarini
ortadan kaldirmaktadir. Sanal ger¢eklik donanimlari giris ve ¢ikis donanimlar1 bakimindan
ikiye ayrilmaktadir. Sanal gergeklik giris donanimlari, sayisal olmayan ortamlardaki verileri
isleyerek sayisal ortama aktaran aletlerdir. En bilinenleri ve kullanilanlar ti¢ boyutlu fareler,
dokunmatik ve goz takipcisi ekranlar, ¢izim tabletleri, veri giysileri, dokunma hisli/kuvvet
geri beslemeli donanimlardir. Sanal gergeklik ¢ikis donanimlart ise, sayisal ortamda islenmis
verileri sayisal olmayan ortama aktarmaya yarayan aletlerdir. Giinlimiizde baslicalar1 basa
giyilen goriintli verici kristal ekran, BOOM, CAVE, kiiresel yansitim sistemleri, stereoskopik

goriintlileme donanimlari, sanal gerceklik gozliikleri ve sanal koku iiretecleri gelmektedir.

Sanal gerceklik, maliyeti yliksek bir teknoloji olmasma karsin bir¢ok alanda oldugu gibi
mimari gorsellestirmede de egitim-6gretim amaglh olarak sinirli kullanilmaktadir. Ogrenmede

isteklendirmeyi artirmak i¢in kullanimi 6nerilmektedir (Kayabasi, 2005).
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2.4 Egitimde Gorsellestirme

Egitim, bireylerin toplumun Olgiinlerini (standartlarini), inanglarimi ve yasama yollarini
kazanmasinda etkili olan; se¢ilmis ve kontrollii bir ¢evrenin (6zellikle okulun) etkisi altinda
sosyal yeterlik ve istenen bireysel gelismeyi saglayan tim sosyal siireglerdir. Bireyin
dogumundan 6liimiine degin siiregelen bir olgudur ve politik, sosyal, kiiltiirel ve bireysel
boyutlart aym1 anda i¢inde bulundurmaktadir. Kisinin yasadigi toplum i¢inde degeri olan,

yetenek, tutum ve diger davranis bicimlerini gelistirdigi siire¢lerin tiimiidiir. [17].

Gilintimiizde felsefi temelleri olan farkli egitim paradigmalar1 bulunmaktadir. S6z konusu bu
paradigmalar 6grenme ile iliskili, birbiri ile tutarli fakat birbirlerinden farklilik gdsteren
kuramlarin genel adlar1 olarak anilmaktadir. Cozlimcii/nicel paradigma, yapict/nitel
paradigma, elestirel/neomarksist/yapibozumcu/pratik paradigma ve segkici/yararct paradigma

gibi [15].

Cozimcii/Nicel Paradigma: Paradigmanin “Coziimcl” yaklagimi, pargalarin biitlinden
ayrildig1 ve parcalar arasinda iligkinin oldugu belirlenimci (determinist) bir yaklasimdir.
“Nicel” yaklasim ise, degiskenlerin Olciilmesi ve aralarindaki iligkilerin analizini betimsel ve
istatistikler yoluyla saglamaktadir. Bu paradigma, ampirik, pozitivist’dir. Ampirik yaklagim,
fiziksel goriingiilerin kestirimi, kontrolii ve agiklamasini deneyler yoluyla agiklamaktadir.
Pozitivist yaklagim, bilimsel siire¢lerin giivenligi ve insanoglunun miikemmelligini isaret
etmektedir. Bu paradigma tiimdengelimi kullanmaktadir. Davranis¢ilik ve bilisselcilik bu

paradigmanin 6gretim yaklagimlarindandir [15].

Davranig¢t kuram: Davranisciliga gore Ogrenme; bir organizmanin davraniglarindaki
degismedir.  Istenilen davramislari olusturmanin yolu, organizmaya disaridan gerekli
uyaricilarin verilmesine baghdir. Davranig¢ilar buna kisaca etki/tepki (uyarici/davranis)

formiilii ile agiklamaktadir (Alkan vd., 1995).

Biligsel kuram: Biligselcilige gore 6grenme; dgrencinin ne bildigi ve ona nasil ulagabildigidir.
Burada temel ilgi davranigciliktaki gibi digsal etmenlere degil, Ogrencinin igsel olarak

kullandig1 bilissel siireclere yoneltilmistir (Alkan vd., 1995).

Yapici/Nitel Paradigma: “Yapict” yaklasimi, insanin gergegi bireysel ve ortaklasa iirettigine
inanmaktadir. “Nitel” yaklasim, insanoglunu ana arastirma araci1 yapmakta, nicel
paradigmanin dayandigi goriingiilerin matematiksel 6rneklerini reddetmektedir. Bu paradigma
“tefsir eden (hermeneustic)” ve ‘“yorumlayan” bir yaklasimdadir. “Tefsir eden

(hermeneustic)” yaklagimi ile 0gretim programlart ve iriinlerini goriingiilerin degerlerinin
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altinda yatanlar1 meydana ¢ikarma c¢aligmalarim1 igererek daha genis duyarlilikta
incelemektedir. “Yorumlayic1” yaklasimi ile igerigin analizini, O6gretimin sonuglarinda
karsilastirma, gruplandirma yorumlarini da igererek yapmaktadir. Bu paradigma tlimevarimi

kullanir. Yapicilik bu paradigmanin 6gretimde kullandig1 yaklasimdir [15].

Yapici kuram: Yapici yaklasimin temelinde yer alan bilgi kuramsal (epistemolojik) anlayisa
gore; bireylerin deneyimlerini kazandigi bir dis diinya vardir, ancak anlam bireylerden
bagimsiz olarak bu diinyada bulunmak yerine, birey tarafindan diinyaya verilmektedir.
Yapicilikta, bilginin bireyin deneyimleri baglaminda igsel olarak yapilandirildigina

inanilmaktadir (Alkan vd., 1995).

Elestirel/Neomarksist/Yapibozumcu/Pratik Paradigma: “Sosyal etkinci (aktivist)” olarak
isimlendirilmektedir. Nicel paradigmaya bir tepkidir ve nitel paradigma ile de
uyusmamaktadir. “Neomarksist” yaklagimi, 6gretim teknolojisi ve diger egitim reformlarinin
altinda yatan “gizli miifredat programi™ni ortaya ¢ikarmaya calismaktadir. Bu yaklasimda,
Ogretim tasarimcilari bir 6gretim programi ve {rlniinii altinda yatan kiltiirel, politik ve

cinsiyet varsayimlarini tekrar tekrar sorgulamaktadir [15].

Seckici/Yararcit Paradigma: “Segkici” yaklagim, bilgi toplamada ve sorunu ¢ozmede diger li¢
yaklagimdaki yontemleri kullanmayr ongérmektedir. Bu karistirilmis yontemler, karmasik
goriingiilere farkli bakis acilar1 saglamaktadir. “Yararcit (pragmatic)” yaklagimi pratik
konumlar1 anlatmakta; bu yaklagim ile egitimde miikemmel diizeyde bir varsayim, kontrol,
Ogretim tasarimi ve diger yaklagimlar ile miikemmel ¢aligmalara ulagilamayacak olsa da her
seyin daha iyiye gidebilecegi goriisii yaygindir. Bu yaklasim; egitimcileri ilgilendiren
uygulamaya doniik sorunlara ¢oziim aramak, arastirmalari daha iyi anlama ve etkili sorun
¢ozmek imin kullanilmaktadir. Bir aracin, kullanildigi baglam ile anlamli oldugunu
belirtmektedir. Anlamak ve degistirmek istedigi gorlingiiler arasinda baglanti kurmaktadir

[15].

Yukarida 6zetlenmis paradigmalardan dogan; davranisci, bilissel ve yapicr (yapisalcr) kuram,

giiniimiizde, egitimde belli bagli ii¢ temel yaklagimi temsil etmektedir (Cizelge 2.1).
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Cizelge 2.1 Davranise, bilissel ve yapict 6grenme kuramlarinin karsilastirmalari [47]

Kriterler Davranisci Bilissel Yapia
o Gzlenehilen verformans | ° Ogrenci tarafindan yeni bilginin igsel
' peribrm A kodlanmas1 ve yapilandirimasi : i ‘
- o stk veya seklindeki o o o Ofrencinin deneyimler yoluyla
Ogrenme nedir? S ¢ Bilgi vapilarindaki degisim T ! o

degisim
o Ogrencilerin yaptiklari seyler

o Ogrencilerin ne bildigi ve bunu
bilmeye nasil ulastiklan

bilgiyi kendisinin yapilandirmasi

Ogrenmeyi hangi

* “uyarici ve sonuglarmn
ortamda ayarlanmast”

s Ogrencilerin bilgiyi nasi|
kodladiklar, depoladiklar, geri

o Etkilesim

fakidrler etkiler? | o giiclendirme cafirdiklar: gosterilen bilginin igerigi * Oram
o akicilik ve ne zaman kullanildig etkiler. * Baflam
o Bilginin anlamli ve organize olarak
bellekte saklanmasi ile 6Frenme
gerceklesir.
¢ Tam olarak agiklanmanustir » Unutma, bellektcki bilglerin ¢ Gergek hayati yansitan baglamda

Bellegin roli
nedir?

 Bilgilerin kullanmasindaki
eksiklikler sebebiyle unutma

kansmasi, bellek kaybi veya bilgi
hakkinda yeterli ipucu olmamasi
nedenlerden Gtirii geri
¢afir lamamastdir.

o Boylece, ¢ grenmenin anlamsizhin
direk olarak unutmay etkiler

ogrenme gerceklestigi icin bilgiler
kaher olmaktadir.

Hangi ogrenme
tipleri en iyi bu

o (enelleme (kavramlarn
tammlanmasi ve gosterimi)
o Zincirleme (belirli bir

o Ofrenmenin kompleks sekilleri
(problem-¢ozme, sebepleri ortaya

Gergek yasamdaki kadar karmagik
problemleri ¢ozme

yaklagimla e ¢ikarmay) o Isbirlikli ¢aligma ile problem
) 9 prosediirii otomatik olarak S N
agtklann? ‘ . o Yeni durumlara genelleme gozme
yerne getime) =
Ogretme . " . .
s Tiimevarimet Timevarimel Tiimdengelimei
yaklagimu
Yaklagimun hangi | e Gozlenebilen, olgilebilen | o Ogrencilerin var olan zihinsel yapilari | o Bir konuya goklu bakig agilar
prensipleri sonuglar iretme = gorev | = dgrenci analizi saflama
dgretim analizi, davranigsal amaglar, | e Zihinsel baglantilar: saglamada o Ortaklasa etkinlikleri desteleyecek,
tasariminda kriter-re feransl testler kilavuzluk etme ve destekleme — isbirligi ve iletigimi arttrma
kullanilabilir? o Var olan tepki repertuars ve geribildirim s Ojrenme ile toplumsal deneyimleri
dgrenci analizinde ayn s Ofrenme siirecine dfrencinin biitiinlestirme
giiglendirmeler kattlmun saglama = 6grenci o Ofrrencinin dfrenme siireglerinde
kontrolit, metabiligsel ogrenme ve yaptifi hatalardan yararlanma
1_§b“'hkh Ggrenme o Ogrencilerin toplumsal anlayisa
o Ofrenilecek kavram/prensipler, dayaln bilgi yapilandirmalar
Ggrenciler arasinda iliski kurma
o o Ogrencinin gereksinim duydugu
Ortam o Ogrenme saglar o Bilgi saglar L N .
s ¢ Bl 845 bilgi yapilandirma olanaklari sajlar
L e o Esnek icerik ve deneyimlerle yeni
S o Yapilandinlmis igerik ve o Yapilandirilmg icerik ve zihinsel L A
Etkinlikler ; . o O bilgileri biitinlestirici etkinlikler
etkili sunum yontemleri etkinliklerle bilgiyi igleme 5
(etkilesim)
Uriin o Bilgiyi depolama o Bilgiyi yeniden iiretme o Anlam yapilandirma

Ogretmenin rolii
nedir?

o Gerekeli uyaricilan saglayan
ve bilgiyi aktaran kigidir.

* Bilginin bellekte saklanmas1 igin
gerekli etkinlikleri yerine getiren
kisidir.

s Ogrencilere yol gdsteren, direnme
ortamini hazirlayan kisidir,

Ogrencinin rolii
nedir?

o Verilen bilgiyi edilgen
olarak alan kisidir.

o Bilgivi isleven kisidir,

« Bilgiyi yapilandiran, ogrenmeden
sorumlu aktif olan kigidir.

Degerlendirme

o Uriine ydnelik ve dgretim
sirecinden ayndir,

o Uriine ydnelik ve 0gretim siirecinden
ayridir,

Ojrenme siireci iginde ve Siirece
yonelik
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Ogrenme ise, davranista gozlenebilir yasanti iiriinii, kalici izli bir degisme olarak
tanimlanmaktadir [27]. Ogrenme, insandan insana degisen bir yapiya sahiptir [18]. Bununla
beraber her insanda 6grenmenin bazi ortak noktalar1 bulunmaktadir. Yaparak ya da deneyim

ile 6grenmek bunlarin basinda gelen 6zelliklerdendir.

Kolb’a (1984) gore, deneyim ile 6grenme siireci, bir noktada baslayip diger bir noktada biten
dogrusal bir isleyisle degil, zihinsel islevlerin siirekli birbirini izledigi, siirekliligi olan
dairesel bir isleyis ile agiklanmalidir:  Deneyim — yorumlayici goézlem — soyut
kavramsallastirma — aktif deney — deneyim. Adams (2001), bu islevlerden

kavramsallastirmay1 kisinin kendi fikrini {irettigi asama olarak kabul edildigini belirtmistir.

Yirekli’'ye (2003) gore, Ogrenme silirecinde somut deneyimlerden soyut sonuglar
cikarabilmek, zihinsel yansitma ile deneyimleri ve bilgiyi degerlendirebilmek, siireci

tamamlayabilmek icin gereklidir.

Ogrencinin deneyimler yolu ile bilgiyi kendisinin yapilandirmasi yapict dgrenme kuraminin
baslica niteligidir. Tezbasaran’a (1997) gore, 6gretimdeki arastirmalarin odak noktasini, kisa
zamanda, daha az ugrasla, kalict ve lst diizeyde O0grenme friinii saglayacak ortamlarin
diizenlenmesi olusturmaktadir. Buna bagl olarak, 6gretimin verimliligi, 6grenenleri edilgen
olmaktan ¢ikarabildigi, harekete gecirebildigi ve etkilesim siirecine katilimi saglayabildigi
Olciide artmaktadir. Bundan dolayi, ¢ogu iilkeler mevcut egitim sistemlerini bu yonden
sorgulamaktadir. Bu elestirilerin baslangi¢ noktasini ise diisiinen ve sorun ¢dzen bireyleri

yetistirme ¢abalar1 olusturmaktadir.

Yasar’a (1998) gore, yapisalct ortamlar sayesinde bireyler, zihinlerinde daha once
yapilandirdiklart bilgilerin dogrulugunu smama, yanlislarini diizeltme ve hatta Onceki
bilgilerinden vazgecerek yerine yenilerini koyma firsati elde etmektedir. S6z konusu ortamlar,
bireylerin cevreleriyle daha fazla etkilesimde bulunmalarina, dolayisiyla, zengin 6grenme

yasantilar1 gecirmelerine olanak saglayacak bi¢cimde diizenlenmektedir.

Kalayci (2001), giiniimiizde gorsellestirme kapsaminda ele alman gorsel Ogrenme
ortamlarinin; diislinceleri berraklastirma, anlamayi1 giiclendirme, yeni bilgilerle baglantilar
kurma, yanlis 6grenilen kavramlart diizeltme, hatirlamay1 hizlandirma ve “yapisalci goriisii
destekleyen bir oOrlinti” ile Ogrencinin bilgiyi olusturmasini saglamakta Onemli rol

istlendigini belirtmektedir.
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Kalayci (2001), gorsel 6grenme ortamlarinin, kisinin 6grenebilmesi igin gerekli olan “bilginin
icyapisin1 anlamasi zorunlulugunu” hedefleyen teknikler biitiinii oldugunu belirtmistir.
Aciklanan Onerme ve goriisten hareketle, gorsel 0grenme ortamlarinin olusturulmasinin
bilginin i¢yapisini anlamayr kolaylastirdigini, bunun da dogrudan ve/veya dolayli olarak
ogrenmeyi kolaylastirdigini, tetikledigini ve etkin 6grenmeyi gerceklestirdigini sdylemek

olanaklidir.

Gorsel 0grenme ortamlarini var eden “gorsel dgeler’in bireyin igsel siire¢lerinde nasil yer
tuttuguna ve etkilerine de deginmek gerekmektedir. Bilis kuramcilart 6grenmeyi daha ¢ok
icsel siireglerle agiklamaya calismislardir. Bir kavram agi biciminde uzun siireli bellekte
diizenlenen bilgi, birden fazla ifade bicimi kullanilarak iligkilendirildiginde daha etkili bir
bicimde depolanmaktadir. Uzun siireli bellekte depolanan bilgiler, gorsel gereclerin
kullanilmasiyla daha ¢abuk hatirlanmakta ve kisa siireli bellege geri getirilmektedir. Burada

bilgi yeniden diizenlenerek uzun siireli bellekte depolanmaktadir (Kalayci, 2001).

Her insanda 0grenmeyi etkileyen etmenlerin en basinda “zeka” gelmektedir [19]. Piaget’e
(1962) gore, zeka, yasanilan deneyimlerin tekrar tekrar diizenlenmesi yoluyla degisen diinya
ile basa c¢ikabilme yetenegidir. Zekanin bugiin icin, her insanda farkli derecelerde ve
bicimlerde oldugu kabul edilmektedir. Gorsel ogrenme ortamlart ¢oklu zekd kurami ile
ortaya atilan gorsel-mekansal zeka ile de iliskilidir. Coklu zekd kuramina gore zekanin,
sOzsel-dilsel zeka, mantiksal-matematiksel zeka, gorsel-mekansal zeka, bedensel-kinestatik
zeka, miiziksel-ritmik zeka, kisiler arasi-sosyal zeka, kisisel-i¢sel zeka, dogaci-varoluscu zeka
adr altinda tiirlerinin oldugu varsayilmaktadir. Ayn1 kuramda bir bireyin kalitimla birlikte
getirdigi zeka kapasitesinin iyilestirilebilir, gelistirilebilir, degistirilebilir oldugundan da
bahsedilmektedir [20].

Gorsellestirme kapsaminda degerlendirilebilen gorsel-mekansal zeka; imgeler, sekiller ve
cizgilerle diisiinme, {i¢ boyutlu nesneleri algilama ve karsilastirma becerisidir. Gorsel zekaya

sahip olan insanlarin;
Resimler ve sekillerle diisiinebilme,

Harita, tablo ve diyagramlari anlayabilme,

*" Egitime yeni bir yaklasim getiren Coklu Zekd Kuramu (MIT: Multiple Intellegence Theory), Harward
Universitesi 6gretim liyelerinden Howard Gardner tarafindan 1983 yilinda gelistirilmistir [28].
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Cok hayal kurma; sanat ve proje ¢calismalarindan, gorsel sunuslardan hoslanma,
Okurken kelimelerden ¢ok resimlerden anlama; ¢izim ve gorsellikten zevk alma,
Ogrenmede daha ¢ok sanat, video, filmler, bulmacalar ve haritalardan yararlanma,
Kolaylikla yon bulma becerisine sahip olma,

Dinlediklerinden zihinsel nesneler hayaller, resimler iiretebilme; 6grendigi bilgileri

hatirlamada bu zihinsel resimleri kullanma,
Uc boyutlu iiriinler hazirlamaktan hoslanma, origami ve maketler hazirlama,

Bir nesnenin farkli agilardan perspektifini anlayabilme, onu zihninde canlandirabilme;
ogrendigi bilgileri somut ve gorsel sunuslara doniistiirebilme gibi yetenekleri

bulunmaktadir [20].

Yukarida sayilan “yetenekler” tersinden diisiiniiliirse; bu “etkinlikleri” yapmanin, bunlarla
egitilmenin mantiksal-matematiksel zekayr ve gorsel-mekansal zekayr gelistirebilecegini
diisinmek olasidir. Gorsel 6grenme ortamlarina ait bu kazanimin, Potur’un (2007) da
belirttigi, mimarlik egitimini tamamlamis kisilerin gorsel-mekansal yeteneklerini gelistirmis

olmalarinin beklenmesi ¢ikarimi ile de ortiismektedir.

2.5 Mimarhk Egitiminde Gorsellestirme

Mimarlik disiplininin ve egitiminin tarih i¢indeki gelisimine bakildiginda karsilasilan nesne
odakli yap1 ve etkileridir. Endiistri devrimi Oncesinde tim diger meslekler gibi usta-girak
iligkisine dayanan, 0grenme ve yapma-etmenin santiyede gerceklestigi bir meslek olan
mimarlik, endiistri devrimi sonrasinda ilk orgiin egitim modeliyle (Beaux-Arts) okullarda
ogretilmeye baslanmistir. Ik &rgiin mimarlik egitimi uygulayan okul sayilan Beaux-Arts’1
Bauhaus Okulu izlemis ve onciil yapistyla mimarlik disiplinine ve egitimine biiyiik katkilar
saglamistir. Sonradan birer akim olugturmus bu iki modelin aralarindaki fark; Beaux-Arts’in
onciillerden 6grenme iizerinde durmasi iken, Bauhaus’un yaparak 6grenmenin gerekliligi
tizerinde durmasidir (Carragone, 1995). Bu farka ragmen mimarlik egitiminde her iki okulun
da biinyelerinde bulunan isliklerle (atdlyelerle) deneyim, deneye dayali gbzlem gibi 6gretme
yollarint benimsemis olmalart da mimarlik disiplininin ve hedefinin somut ve nesne odakli

yapisindan kaynaklanmaktadir (Cizelge 2.2 ve Cizelge 2.3).
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Cizelge 2.2 Beaux-Arts egitim modeli (Lokce, 1995)

PRATIK EGITIM
Zanaat Egitini
Tas Tekstil Ahsap Metal Kil Cam Renk
Heylkel Dokuma  Dograma  Metal Seramik Vitray Duvar
Atolyesi  Atdlyest  Atolyesi  Atélyesi Atolyesi  Atélyesi  Boyama
Atolyesi
Malzeme ve Arag¢ Egitim
Kesin Hesap, Thale, Maliyet Analizi
FORMEL EGITIM
Bi¢im Sorunlari
Gozlem Takdim Kompozisyon
Doga Caligsmasi Tasar1 Geometri Renk Kurami
Malzeme Calismast Yap1 Teknikleri Tasarim Kurami
Teknik Resim Mekan Kuranu
Cizelge 2.3 Bauhaus egitim modeli (Lokge, 1995)
ATOLYELER
Mimari Tasarun / Kompozisyon
Diizen ve Detay  Analitik ve Proje Eskiz Problemi Arkeoloji
Projesi
Cizim Model
Serbest El Bezeme Antik Figiir Model Rélyef
Cizimi
SINTFLAR
Matematik Uzay Geometri Perspektif  Stereotomi  Yapi bilgisi
Trigonometr Golge Tas kesiim ~ Tas
Analitik Dénen Yiizeyler Ahsap konstriiksiyon
Geometr1 Konik Kesitler karkas Ahsap
Mekanik konstritksiyon
Demir
konstritksiyon
Uygulama
projesi
Kuram-Tarih
Jeolon Fizik Kunya Antik-
Ortacag-
Modern

Gliniimiizde ise gercek problemlerin ve durumlarin benzesiminin yapilmasi ve yaparak
O0grenme deneyimi lizerine kurulu “tasarim stiidyosu ya da isligi (at6lyesi)” mimarlik egitim

programlarinin odagindadir (Potur, 2007).

Yildirim ve Giiveng’e (1995) gore bir tasarim isligi (atolyesi); fiziki sosyal ortamla egitilenin
zihinsel ortami arasinda bir koprii, mimarlik sorunsalin1 kavrayis siirecinde bir iletisim araci
ve calismanin baglangicindan itibaren “kisisel deneyimlenme”ye olanak saglayan bir ortam

olabilmeli, tasarim probleminin ele alinig siirecinin “6znellesmesini” motive edebilmeli,



48

kavramlarin kisilerin kavramsal diinyasinda ¢oziildiikleri ve kisisel kilabildikleri bir ortam

olabilmelidir.

Gecgmisten giiniimiize mimarlik egitimindeki isliklerin ve stiidyolarin en biiyiik ortak tarafi
derslerin cesitli gorsel malzemelerle desteklenmesi ve 6grenciyi farkli benzetim ve temsil
teknikleriyle, bu tekniklerle olusturulmus iletisim araclariyla deneyime (somut ve nesne

odakli olana, nesneye) yaklastirmasidir.

Ayiran’a (2001) gore, mimari tasarim stiidyosunda kullanilan iletigim araglari, sadece sozel ve
sayisal simgeler ile sinirli olmama yoniiyle diger disiplinlerden farklilasmakta; ¢izim,
diyagram, eskiz, ii¢ boyutlu model gibi araglarin kullanildigi “gorsel iletisim dili” agirlik
kazanmaktadir. Porter’a (1979) gore, mimari tasarim siirecinde de bulunan séz konusu gorsel
tabanli dil ile soyuttan somuta dogru giden bir yonelimin (eskiz, kavramsal diyagram,

ortografik, dinamik grafik, perspektif) de varligi s6z konusudur.

Gorsel iletisim dili gorsellestirme ortamlarinda iiretilen her diizeydeki teknigi, yontemi, araci
ve beceriyi igermektedir. Bu sayede mimarlik Ogrencisi hem farkli tekniklerle tanisip
becerisini artirirken, hem de ortamin sagladigl olanaklarla tasarim yetenegini ve anlatimin

gelistirmektedir.

Potur’a (2007) gore, mimarlik egitimini tamamlamig bireyden bazi yeneklerini gelistirmis
olas1 beklenmektedir. Mimarlik egitimi ile kazandirilmas: hedeflenen ve bir mimarin sahip
olmas1 gereken yetenekler irdelendiginde, sayisal ve sozel yeteneklerin yani sira, gorsel-
mekansal yetenek agirlikli olarak etkendir. Uzay - mekan iligkileri, sekil algis1 yetenegi, li¢
boyut algisi, gorsel algi yetenegi, el becerisi gibi 6zel yetenekler bagligi altinda siniflandirilan
yetenek tlirlerinin yani sira, beyin - el - goz koordinasyonu gerektiren sozlii olmayan iletisim
dillerine, modelleme ve gorsel ifade tekniklerinin kullanimina yatkinlik, yapisal gevreye
yonelik farkindalik, begeni diizeyi ve oOzellikle de imgelem, yaraticilik gibi ayirt edici
niteliklerden s6z edilebilmektedir. Bu ayirt edici nitelikleri kazandirmada gorsel iletisim

dilinin pay1 yadsinamayacak kadar biiyiiktiir.

Uluoglu (1989), mimarligin hem soyut bir diisiiniis ve sezisi, hem de somut bir deneyimi ve
hissedisi kapsadigini belirtmistir. Gorsellestirme sonucu ortaya ¢ikan gorsel iletisim dili; bir
onceki bolimde (2.4 Egitimde Gorsellestirme) de agiklandigi gibi, hem diisiiniis ve sezise
kattig1 farkindalik sayesinde daha iyi kavratma, hem de cesitli benzetimlerle deneyimi

kullaniciya yakinlastirma gibi etkileriyle yukarida sozii edilen nitelikleri kapsamaktadir.
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Mimarlikta kullanilan gorsel iletisim dili sayisal teknolojilerin gelisimine paralel olarak
zenginlesmektedir. Bilgisayar teknolojileri yakin bir ge¢mise kadar, tasarim egitiminde
yalnizca yardimci bir ara¢ roliinii iistlenmistir. Bu rol, mimari tasarim {riiniiniin temsili ve
iletisim konusuna odaklanmistir. Sayisal ortamda temsil ve iletisim, iki boyutlu diizlemler
tizerindeki temsil bigimlerine benzerligi nedeniyle, teknolojinin ilk evrelerinde tasarim
siirecinde tasarim {irlinliniin sayisal sembollerle temsil edilerek farkli tanimlarinin

olusturulmasinda etkin rol oynamistir [8].

1970-80’li yillarin bilgisayar ortaminda matematiksel analiz, tahmin ve degerlendirme
modelleri mimarinin temel iletisim bicimi olan goérsel modellerle biitiinlesme olanagini
bulmustur. Boylece tasarim iirlinliniin grafik, sozel ve fiziksel anlatimlar yaninda sayisal
ortamdaki somut gorsel, soyut kavramsal ve simgesel anlatimlariyla desteklenmesi ve
yorumlanmasi olanagi olugmustur. Gorsel sayisal modeller ile iiriine ait islevlerin sayisal
ortamda temsilini saglayan kavramsal bilgisayar modellerinin biitiinlestirilmesi, bu yeni
teknolojilerin tasarimda etkin olarak kullanilmasini saglayacaktir. Bu da mimarin ya da
Ogrencinin tasarima iliskin bilgisini, biligsel siire¢lerini ve temsil becerilerini kullanmasinda

yeni bir yaklagimdir [8].

Elektronik ve sayisal araglardaki yeni buluslarin, bilgi ve iletisim teknolojilerindeki
gelismelerin kullanildigr alanlarda verimliligi arttirmasi ve sagladigi olanaklar nedeniyle
egitim alaninda da kullanimi1 giderek 6nem kazanmistir. Bilgiye ulasmada ve bilginin
iletiminde oldugu gibi, bilgiyi kullanmada da giincel teknolojilerin sagladigi gorsel/isitsel
iletisim ortamlarinin olanaklarnin, mimarlik egitiminde gorerek ve duyarak Ogrenmenin
yaninda 0grenme hizini ve niteligini arttirdigi da bilinmektedir. Mimari tasarim siirecinde,
kavramsal tasarim asamasindan baslayarak tasarimin dogrudan sayisal ortamda iiretilmesi ve
tasarim Uriiniiniin ¢esitli modellerinin olusturularak tiim siirecin bilgisayar ortaminda
gerceklestirilmesi ise daha yenidir (Cagdas, 2002). Geleneksel anlamda bir “ara¢” olarak

goriilen sayisal aygitlar, glinlimiizde bir tasarim “ortami” olarak karsimiza ¢ikmaktadir [2].

Sayisal teknolojilerin ve bilgisayarin mimarlik egitiminde kullanilmaya baslanmasiyla birlikte
bilgisayar destekli mimarlik egitiminden (CADE: Computer Aided Design Education) sz
edilmektedir. Bu yaklasimda mimari tasarim stiidyolarmin da yapist degismektedir. Cagdas
(2002), bicimsel modellerin kullanildigs, yiiriitiicii ve 6grencinin karsilikli iletisimine dayali
geleneksel tasarim stiidyolar1 yerini, elektronik kiitiiphaneler, mimari arsivler, veri tabanlari
ve internet erisimli bilgisayarlarla her 6grenciye sayisal ortamda tasarim ve sunum yapma

olanaklarinin saglandig1 sayisal tasarim stiidyolarina birakmaya basladigini belirtmistir.
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Zihinsel bir siire¢ olan tasarlama siirecinde olusturulan imgelerin digsallastirilmas: amaciyla
cizge anlatim teknikleri ile gelistirilen eskizler ve soyut bir anlatimdan giderek somutlagsan
modeller kullanilmaktadir. Mimari tasarim siirecindeki gorsel modelleme ve sunumlarin bir
diger amaci da, tasarlanan {iriine ait G6zelliklerin tasarim siirecinin bir sonraki soyutlama
diizeyine gegmeden 6nce modelinin kurularak iiriine iliskin kararlarin test edilmesi ve tasarim

tirtiniiniin elestirel bir bakis agisindan degerlendirilmesidir (Cagdas, 2002).

Lewis (1998), mimarlik fakiiltesine baglayan 6grencilerin kendilerini liseden sonra ¢ok farkli,
alistlmamis bir ortamin i¢inde bulduklarina deginmistir. Bu ortama ilk kez gelen 6grencileri
sasirtan iki durum bulunmaktadir; birincisi, mimari bakisa, degerlere ve tanimlamalara
yabanci olmalari, ikincisi ise, bu bakis deger ve tanimlamalarin biiyiik 6l¢iide 6znel ve belirsiz
olmasidir. Mimarlik kavramlarinin 6grenci diizeyine gore aciklanmasi ve bu kavramlarin
nesnel kurallara baglanmasi bu belirsizligi gidermeye yardimci olacaktir. Boyle bir noktanin

bilgisayar teknolojileri ile tamamlanma firsat1 bulunmaktadir.

Cagdas’a (2002) gore, ise mimarlik egitimine yeni baslayan 6grencilerin yasadiklari en biiyiik
zorluk, mimari tasarim siirecinde tasarladiklar iiriinii ve mekansal iligkilerini yorumlamak ve
iki ve li¢ boyutlu modellerle anlatmaktir. Bu siirecte kullanilan anlatim ve modelleme
tekniklerinin 6nemi de biiytiktiir. Geleneksel tasarim stiidyolarinda 6grencilerin kagit tizerinde
tirettikleri plan, kesit, goriiniis ve perspektifler gibi bicimsel modellere karsin, sayisal tasarim
stiildyolarinda kullanilan gelismis CAD yazilimlar1 ile mekdn1 anlama, yorumlayip

degerlendirme ve yeniden iiretme siireci hizlanmaktadir

Van Berkel ve Bos (1998), mimari tasarimda, dolayisiyla da egitiminde, bilgisayar
kullaniminin, geleneksel tasarim siirecinde ister istemez ortaya c¢ikan (vaziyet planindan
detaya dogru ilerleyen) 6lgek hiyerarsisini biitiiniiyle yok ettigi i¢cin, mimarlik adina biiyiik bir

gelisme anlamina geldigini belirtmistir.

Yiirekli’ye (2003) gore, bilgisayar teknolojilerinin kullanilmasiyla mimari tasarim bugiine
degin hi¢ olmadig1 kadar biitiinlesmistir. Meydana gelen degisiklik yalnizca yontem ile ilgili
ya da ylizeysel degil, daha ¢ok diisiince ile ilgili ve zihinseldir.

Geleneksel tasarim stiidyosunda formu ve mekansal kurguyu olusturmaya ve anlatmaya
calisan Ogrenci, genelde gorsellestirme teknigi olarak maket disinda yalnizca ¢izge dil
kullanmakta ve formun anlatiminda yetersiz kalabilmektedir. Ayrica bu modeller hareket ve
zamanin etkilerini anlatamayan duragan modellerdir. Zaman i¢indeki degisim ve hareketle

algilanan mekana iliskin deneyimlerin yasanmasi, formu ve mekan kurgusunu tek bir bakis
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noktasindan veren iki boyutlu modellerle miimkiin degildir. Oysa sayisal tasarim stiidyosunda
sunulan olanaklarla, hareket ve zaman kavramlarimin etkilerini ig¢inde barindiran gorsel
modeller, tasarimcinin 151k, renk, doku, yansima gibi etkileri gorebilmesinin yaninda formun
ve mekanin uzamsal niteliklerinin daha iyi algilamasini saglamaktadir. Gergege yakin gorsel
benzetimlerin ve canlandirmalarin bu 6zellikleri, 6grencilerin mekana iliskin deneyimleri

yasamalarina olanak vermektedir (Cagdas, 2002).

Mimarlik egitiminde gorsellestirmenin ve sayisal teknolojilerin tasarim stiidyolar1 iizerinden
tartisilan boyutunun disinda bilgisayar destekli tasarim yontemleri {izerinden de yiiriitiilen bir

baska tartisma boyutu bulunmaktadir.

Glinlimiizde mimari tasarim sorunlarina gore sekillenmis, belli ve genel kabul goren birkag
bilgisayar destekli tasarim yontemi bulunmaktadir. Mimari tasarim sorununun
tanimlanmasindan sonra, sorunun ¢dziimiine yonelik olarak, bu yontemlerden belli baslilar
kullanilmaktadir. Ozsel’e (2004) gore tasarim siireclerini bilgisayar olanaklar1 iizerine
kurgulayan mimarlarin, sabit bir tasarim yontemi oldugundan bahsedilemez, tersine her
projede problemin gerektirdigi yaklasima uygun olan teknolojilerle ¢alisilmakta; bir anlamda
tasarim siireci tasarlanmaktadir. Geleneksel temsil tekniklerinin yardimci araglar olarak
kullanim1 devam etmekte, bunun yani sira bilgisayarin sayisal ve algoritmik yapisi tasarim
stratejilerinin olusturulmasinda, mekanin bi¢imlenmesinde, genel olarak tasarima yaklagimda

yeni olasiliklar sunmakta; mekansal arastirmalari desteklemektedir (Ozsel, 2004).

Degiskenlere Dayali Tasarim, Tiiretici Tasarim, Uzman Sistemler, Evrimsel Sistemler,
Diyagram Mimarligi, Performansa Dayali Tasarim yukarida sozii edilen bilgisayar destekli

tasarim yontemlerindendir.

Degiskenlere Dayali (Parametrik) Tasarim: Tasarimin belli degiskenler tizerine kurulmasiyla
ilgilidir. Mimari tasarim silirecinde degiskenlere dayali tasarimin kullanildig1 orneklerde,
rlizgar siddeti, deniz tuzluluk orani, su miktari, insan akisindaki yogunluk gibi ¢evresel veriler
tasarim siirecinde degiskenler olarak tanimlanmaktadir. Bilgisayar ortaminda kurgulanan
sistemde, degiskenlerle girilen farkli degerler sonucu olusan degisim, tasarim asamasinda
form tiretimi icin ya da fiziksel mekanda 1sik-ses-bicim degisimleri i¢in kullanilmaktadir.
Degiskenlere dayali tasarim, ayrica, detay c¢oziimleri ve striktiir tasarimi icin de

kullanilmaktadir (Burry, 1999).

Tiiretici Tasarim: Bu yontemde tasarim modelleri dilbilim kokenli aragtirmalara dayali,

gramer tabanli bilgisayar destekli tasarim modelleridir. Tiiretici tasarim sistemlerinde, belirli
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bir bi¢gim grubundaki elemanlarin g¢esitli birlesimlerinin belirlenmesine dayali farkl
secenekleri igeren ¢Ozlimler, sistematik olarak arastirilmaktadir. Gramerlere dayali
sistemlerde tasarim secenekleri kullanicinin belirledigi kurallar setine baghidir. Bu kurallar
setine gore tiiretilebilecek tiim olas1 secenekler ve bigimsel birlesimler bilgisayar tarafindan
tiretilmekte ve tasarimci geleneksel temsil ortaminda arastiramayacagi sayida secenegi

degerlendirme olanagina sahip olmaktadir (March ve Stiny, 1984).

Yapay Zeka, Uzman Sistemler, Veri Tabani: Bilis bilimi kdkenli ¢aligmalarda tasarim bir
bilgi isleme siireci olarak ele alinmaktadir. Tasarimc1 diigiince ve tasarim siirecindeki zihinsel
davranislari ¢esitli bilgi isleme modellerine gore sistemlendirmeye calisilmaktadir. Bilgi islem
kurami tasarimi, ardisitk bir bilgi isleme diizeni ve bunun sonucundaki doniisiimlere

dayandirmaktadir (Kolarevic, 2003).

Evrimsel Sistemler, Kendini Organize Eden Sistemler: Biyolojik biiylime ve bigimlenme
sekillerinin tasarim siirecinde, tasarima model olarak kullanilmasiyla ilgilidir. Bu modeller
dogadaki evrimsel siirecin birer temsilcisi olmaktan ¢ok, bilgisayar destekli ortamda tiretilen

modelleri gelistirici egretilemeler olarak kullanilmaktadir (Kolarevic, 2003).

Diyagram Mimarligi, Veri Esleme: Bilgisayar ortaminda tasarim siireclerinde tasarim
stratejisinin olusturulmasinda diyagramlar aktif rol oynamaktadir. Baglamla ya da programla
ilgili veriler, 6rnegin arsadaki riizgr giicii, glineslenme gibi cevresel etkilerin, insan akist ve
yogunluklar gibi verilerin tasarimdaki belirleyiciligi temsili ¢izimlerle degil, diyagramlarla

organize edilmektedir (Tschumi ve Berman, 2003).

Performansa Dayali Tasarim: Giines, akustik, riizgar gibi yap1 fizigiyle ilgili 6zelliklerin
tasarim1 yonlendirmesine olanak taniyan bir tasarim yaklasimidir. Bu yaklasimda bina
performansi binanin sadece yapi fizigiyle ilgili 6zellikleriyle sinirlt degildir. Maliyet, striiktiir,
mekansal iligkiler, sosyal yasantiyla ilgili 6lgiitlerin karsilanmasi1 da bina performansi olarak
ele alinmaktadir. Bilgisayar ortaminda benzetim (simiilasyon) teknikleri, tasarimin ilk
asamalarindan itibaren tasarim teknolojileri olarak kullanilmakta ve mekanin bigimlenisini

yonlendirmektedir (Kolarevic, 2003).

Yukarida kisaca 6zetlenmis bilgisayar destekli tasarim yollarinin her biri disiplinler arasi bir

alan olan gorsellestirmeye farkli yorumlar, katkilar saglamaktadir.

Her bir yaklasimin ve yontemin gorsellestirmeye doniik benimsedigi araglari ne olursa olsun,

temel amaci, var olan1 ve olacak olani temsil etmek, deneyimlemek ve tiretmektir.
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3. MIMARLIKTAKI YER-ZEMIN-YAPI iLISKILERI

Schulz’a (1971) gore, insanoglu, varoldugu giinden beri “varligin 6ziinii gosteren” yerler
olusturma egilimindedir; insan mekan ile iliski kurdugunda Oncelikle mekanin en somut
boyutuna ulagmakta, somut mekanlar deneyim ile soyutlagsmaktadir. Sonugta mimari mekanin
yapisal somut kurgusunun algilanmasi ile baglayan siire¢, zihinsel olarak algilanan siyasi,

toplumsal, kiiltiirel, ekonomik ve anlamsal boyutlar1 olan “varolus mekani”na ulagmaktadir.

Mekanlar edatlarla, yerler ise isimlerle belirtilmektedir. Bir baska deyisle, mekanlar topolojik
iligkilerle, yerler isimlerin anlamlariyla 6ne ¢ikmaktadir. Yazin dilinde mekan ve yer
kavraminin birbirleri yerine kullanildigi birgok 6rnekle karsilasmak olasidir. Ingilizce’de
“space” ve “place” olarak adlandirilan mekan ve yer kavramlari birbirlerinden farklarla 6zde
ayrilmaktadir. Aydinli’ya (2003) gore, mekan, bir yeri olusturan elemanlarin {i¢ boyutlu
diizeni ve iligkileridir. Mekan fiziksel 6zelliklerine bagli olarak tanimlanabilirken, yer, tek ve
Ozeldir. Mekan ile yerin organik bagi yerin ruhundan (genius loci) kaynaklanmaktadir. Yer
kavramini “ikamet etmek” ilizerinden agiklayan Heidegger (1971), insanin yasami boyunca
gokylizii ve yeryiizii arasindaki mesafeyi kullanarak, giivenli bir sekilde ikamet edebilecegi
(yerlesebilecegi) yerler olusturdugunu belirtmistir [14]. Schulz’a (1971) gore, yer kavraminin
6lcegi, o bunu varolus mekaninin diizeyleri olarak nitelendirmistir, nesne, esya, ev, kent, doga

ve cografya olabilmektedir.

Mekan kavramindan farkli olarak yer kavramini, her ne kadar kars1 goriisler ortaya atilmig da
olsa, egitim ya da baska bir faydaci (pragmatist) gerek¢e ile “biitlinliyle” ¢oziimlemek yer
kavraminin yukarida aciklanan tekil ve 6zgiin yapisindan otiirii olanaksizdir. Her bir yerin
farkli oldugu, farkliliklarin kayda deger boliimiiniin ise ancak sezgi yolu ile kesfedilebilecegi

¢ikarimina dayanarak yerin pargalara ayrilamayacagini belirtmek daha dogru olacaktir.

Felsefede yer diisiincesi olduk¢a soyut tanimlama ve kavramlarla tartisildig icin; yeri, tekil ve
0zglin yapisina da uyacak bi¢imde, parcalamadan “oldugu gibi, bulundugu gibi” kabul etmeye
doniik egilim daha giliclidiir. Mimarlikta ise yere ait yorumlarin bir bdliimii onu, kartezyen
diistince ekseni etrafinda, parcalara ayirarak ya da indirgeyerek yapilmaktadir. Deviren’e
(2001) gore, mimarlikta araziyle yapi arasindaki iligkilerin kavramsallik diizeyi felsefedeki
kavramsallik diizeyinden farklidir. Mimarliktaki kavramsallik, tanimlamadan ¢ok deneyimlere
dayanmakta; felsefedeki kavramsallik ise fiziksel gergegin deneyiminden uzak olarak da

varligini stirdiirebilmektedir.
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Mimarlikta yer kavrami, ¢ogu zaman, mimari tasarimi bi¢imlendiren ya da bi¢cimlendirmesi
gereken temel etmenlerden biri olarak degerlendirilmektedir. Mimari tasarim, yeri ile uyumlu
oldugu siirece basarili sayilmaktadir. Uyumun diizeyini saptarken; yere iligkin olan bilgi
birikimi ve yerel gerecglerin kullanimi; iklime, bitki Ortiisiine, zemine uyumluluk gibi
degerlendirme Olgiitleri ortaya ¢ikmaktadir. Ayni Olgiitlerin  timevarimci  bigimde
toplanmasiyla da yerin bir bileske, bir iist kavram oldugu sonucuna ulasilmaktadir. Bu

durumda yer, mimarlikta fiziksel ger¢ekliklere ve deneyimlere indirgenmektedir.

Yerin mimarlik i¢in parcalanabilir bir kavram oldugu 6n kabuliinden sonra, yap1 olgusu ile
iligkisi akla gelmektedir. Yer-yap1 iligskisi mimarhigin belli bash sorunsallarindandir.
Mimarligin temel ugrasi alan1 olan mekan, dolayisiyla yap1 hep bir yerle ya da hep bir yerde

var olmustur.

Gilinlimiizde mimarlik egitiminde de yer-yap1 birlikteligine sik¢a vurgu yapilmaktadir. Buna
karsin, mimarlik 6grencilerinin mesleki egitimlerinin ilk yillarinda karsilastiklar1 kavrama
giicliiklerinin biiyiik boliimii de yer kavramu ile ilgilidir. YTU de yiiriitiilen egitim ile ilgili bir
arastirma projesi kapsaminda, 2006 bahar yariyilinda, Mimari Tasarim 1 dersini alan
Ogrencilere yapilan anket calismasinda yukaridaki ¢ikarimi destekleyecek verilere ulasilmistir.
Ogrencilere yoneltilen ii¢ sorudan biri “Atdlye calismalara/Proje derslerine destek olarak iic
kiigiik seminer verilse hangi konularda olmalarmi isterdiniz?” sorusudur. Ogrencilerin
verdikleri yanitlar; birinci sirada 39 kisi “ifade/sunum teknikleri”, ikinci sirada 25 kisi
“mimari 6rnekler” ve “tasarim problemleri” olmustur. Tasarim problemleri basliginin altinda
bulunan “genel”,” yer-zemin-mekan iliskileri”, “kiitle-mekan-iglev iliskileri” segenekleri en
cok kisi (altisar kisi) tarafindan belirtilmistir. Ardindan 3 kisi “egimli arsa”, 2 kisi “konut
tasarim1”, 1 kisi “su-zemin iligkisi” ve yine 1 kisi “cevreye uyum” seceneklerini

isaretlemislerdir.

Mimarlik egitimi yer-yapi iligkilerinin agiklanmasi ve kavratilmasi, yerin yukarida deginilen
bileske bir list kavram varsayimindan hareketle bilesenleri {izerinden saglanmalidir. Ortaya
konan iligkiler fiziksel gercekliklere bagli olarak tanimlanacagindan deneyim ile
kavratilmasimnin geregi ortaya ¢ikmaktadir. Deneyimin ise, Mimarlikk Egitimi ve
Gorsellestirme adli boliimde de deginildigi gibi, giiniimiizde, gorsellestirme ile yakin ilgisi

bulunmaktadir.

Zemin, yerin bir boyutu oldugu gibi oklid geometrisine gore yapiya iliskin bir diizlemi de

belirtmektedir. Yer ve yapiya iligskin bir bilesen olan zemin tanimlarinin fiziksel ve kavramsal
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kesisimi de yine zemin olarak adlandirilmaktadir. Yerin temel bir bileseni olan zemin
kavraminin yapi ile iligkilerinin egitim amacgli gorsellestirilmesi i¢in bu boliimde; oncelikle,
yer kavraminin tarih dizini icindeki gelisimi, sonrasinda, farkli disiplinlerde tasidigi anlam,
ardindan, mimarlik 6zelinde yiiklendigi anlam, sonug¢ olarak ise, mimari tasarimda yerin

belirleyiciligi ve mimarlikta yer-zemin-yapi iliskileri ele alinmistir.

3.1 Felsefede Yer Kavram

Insan “gevresiyle, etrafin1 saran yer” ile varolmustur. Norberg-Schulz (1971), bunu “varolus
mekan1” olarak adlandirmistir. Yer, insanin kendisinin diginda etrafini saran ikincil bir
kimliktir. Akpinar (1993) ise, varolus mekani ve “kimliklenme” arasinda baglant1 kurmustur:
Kimliklenmenin ¢ok ©6nemli bir parcasini olusturan varolus mekani, yasamin anlaminin
sorgulandigi, kavrandig: yerdir. Kisi yer/gok arasi etkilesimde yalniz olmadigini, bir yere ait
oldugunu kavramaktadir. Bu “yer” belki bir merkezdir, belki bir akstir, belki de bir agag
kovugudur. Anlamla yiiklii varolus mekani, tiim yeryiiziinii kapsayabilecegi gibi daha
hiyerarsik, daha kiiciik dlceklerde de yer alabilmektedir. Olgegi ne olursa olsun; ister kent

ister esya, Oonemli olan bireyin kendini giivende hissettigi bir yer aramasidir (Akpinar, 1993).

Yer kavrami varolusun farkli donemlerinde cesitli tanimlamalarla aciklanmaya calisilmistir.
Insanlik ve kiiltiir tarihi icinde birgok farkli ve benzer kiiltiirde “yer” énemli bir “olgu ve/veya
kavram” kabul edilmistir. Tiim bu tanimlarin belki de en biiyiik ortak tarafi “yer” ile “mekan”

kavramlarinin i¢ igeligi ya da ¢ok yakin iligkisidir.

Plato’ya (M.O. 427-347) gore mekan (chora) ve olay (matter) ayni seylerdir. Timeaus’da
mekan, bolgeleri ve belirli yerleri i¢inde barindirmaktadir; anlamlarin ve iginde fiziksel
bedenlerin oldugu bir ortam gibi de ele alinmaktadir. Ancak bu bedenler, tanimlarin1 kendi

sinir ve sekillerinden yani geometrik bicimlerinden almaktadir (Casey, 1997; Eren, 2006).

Aristoteles (M.O. 384-322) ise yer icin, “diger tiim seylerin dnceligini alir” demektedir.
Ozellikle sonsuzlugun, boslugun (void) ve zamanin dtesinde yere bir dncelik vermektedir.
Plato daha ¢ok fiziksel olusumlarin dis yilizeylerinin bi¢cimlenmesi ile ilgilenirken, Aristo
cevrelenen yerlerin i¢ ylizeylerinin sinirlar ile ilgilenmektedir. Aristo’ya gore smir zaten
yerin i¢indedir, 6ziinde de yerin kendisinin bir pargasidir. Ona gore, yerler kendi gizil

giiclerine sahiptir (Casey, 1997; Eren, 2006).

Helenistik donemde ise “madde varligin en disik diizeyidir” felsefesiyle temellenen

neoplatonik diislince, “mekan” kavramini daha 6nde tutmustur. Eski Yunan’da atomistlerin
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“atom ve bosluk” diislincesinde, atomlar bdliinemez bir gergekligi belirtirken, bosluk da agik
mekan1 anlatmaktadir. Bu diisiinceye gore, mekan ve atomlar sonsuz ve sinirsizdir. Aristo ve
Plato ise bu goriise kars1 ¢ikarak sonlu ve sinirli bir diinya inancin1 kabul etmislerdir. Bu iki
goriis arasindaki fark, yerin dnciilliigii icin kayda deger bir baslangi¢ getirmektedir. Epikiir’iin
(341-270) calismalar1 Atomist goriise sahip olanlara bir 6l¢iide cevap niteligindedir. Epikiir,
atomlar1 hareket halinde kabul edip “bosluk olmasayd: hareket de olmazdi” demistir. Buradan
da hareketle mekani tanimlamak icin “boslugun 0zi’nli betimlemistir. Epikiir'e gore
“dokunulmaz varlik” kavrami vardir ve bakis agisina gore “bosluk (void-kenon), yer (topos)
ve oda (room-chora)dir; aynm varlik, bos bir beden ise bosluktur, bir beden ile doldugunda
yerdir, dolagtiginda ise oda olmaktadir (Casey, 1997; Eren, 2006). Epikiir’e gore, olmak, bir
yerde olmaktir; ancak sonsuz mekanin pargasi olan bir yerde olmaktir. Boylelikle sonsuz
mekan-yer-oda seklinde biiyiikten kiiclige dogru ilerleyen bir iliski siralamasi ile
karsilagilmaktadir (Deviren, 2001). Epikiir, mekani en yalin anlamiyla ele alan Yunan Cag1
diisiiniiridiir. Epikiir’iin bu diisiindiiklerinden, onun; hareket kavramini evren algisi i¢inde
konumlandirmaya c¢alismasini ve ii¢ boyutlu mekan tanimimi ilk kez ele alan diisiiniir

oldugunu da séylemek olasidir (Casey, 1997; Eren, 2006).

“Yer” diislincesinin varligi ile birlikte, “sonsuz mekan” diisiincesi, batida, 13. yy’dan sonra
olduke¢a ilgi gormeye baslamistir. Bu tarihten sonra yer i¢in “Olgek verisi olarak alinma”
diisiincesinin yerini “yeni mekan diinyasi” betimlemesi almistir. Ronesans ddneminde,
degisen zaman ve mekan algilar1 nedeniyle, sonsuz mekana olan ilginin artmasi yiiziinden
“mekan” ve “yer” arasindaki iligki belirgin bir tutumda ve acik bir tanimda bulunmamaktadir.
Bu devirde yer kavraminin, mekan karsisindaki tanimi ve farkliliklar1 tam ¢oziilememistir.
Yer ve mekan tam tanimlanmamis ve/veya saglikli tanimlanmamis, birinin digerinin “gorsel
benzeri” oldugu “orta yol” diislincesi benimsenmistir. Sozli edilen orta yolda yer kavrami
giderek degerini ve saygimligii kaybetmistir. Gassendi’nin (1592-1655) “yer, bos mekandan
baska bir sey degildir” yaklasimi ortak akli belirten diisiince olmustur (Casey, 1997).

Batida, 17.yy sonunda, yer diisiincesinin, bos mekan diisiincesiyle yer degistirmeye hazir hale
geldigi goriilmektedir. Bunun temel sebebinin, doga bilimlerinin, matematik ve fizik
disiplinlerinin terimleriyle degerlendirilir hale gelmesinden kaynaklandigi anlasilmaktadir.
Newton’un (1643-1727)“Doga Felsefesinin Matematik Ilkeleri (Mathematical Principles of
Natural Philosophy)” isimli ¢alismast mekanla yer arasindaki ayrim i¢in 6nemli bir doniim
noktasidir. Fizik ve Matematik ilkelerinin soyutlamalari, yer fikrini “konum”a indirgemistir,

mekana ise “sonsuz evren” anlami yiiklenmistir (Deviren, 2001). Bu calismalarinda Newton,
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yere iligkin ii¢ yaklagim ele almistir. Yer, bedenin i¢cinde oldugu mekanin bir parcasidir ve
mekana gore, kesin ve/veya gorecelidir; benzer nesnelerin yeri her zaman esittir, ama
yiizeylerinin, farkli bigimlere sahip olmalarindan dolay1 genellikle esit degildir; “konumlar”
bir degere (quantity) sahip degildir, kendi baslarina bir yer olmadiklar1 gibi, sadece yerin
ozellikleridir. Boylelikle, Newton’un da katkilariyla, kesin sonsuz mekan, tekrar “6z”den

bagimsiz ve yerden ¢oziilmiis olarak goriilmektedir (Casey, 1997; Eren, 2006).

Descartes’in (1596-1650) ikili diinya goriisiiyle ayn1 6zellikleri gosteren bigimde, yer, higlik
degildir; bosluk gibi hayal iirtiniidiir. Ona gore “insan”, “tanr1” ile “hiclik” arasindadir,
boylece, “yer” de “mekan”la “6z” arasindadir. Yani uzam (genisleme yayilma boyutu) burada
mekan kavraminin i¢ine girmektedir. Daha sonralar1 Leibniz (1646-1716), uzaklik kavramini
tartismistir. Ona gore uzaklik, seylerin, kendi 6zgiin durum (site) veya konumuna sahip
¢ikarak birbirlerine gore duruslaridir. Bu, ol¢limli bir uzakligi anlatmaktan ¢ok mekansal
niteliklerini belirtmektir. Bu donemde yer, mekanin icinde farkli bicimlerde kaybolmustur.
Birincisinde yer, mekanin soyutlugu icginde, ikincisinde yer, mekanin sonsuzlugu iginde,

ticlinciisiin de yer mekanin goreceliligi i¢indedir (Casey, 1997).

Kant’a (1724-1804) gore ise yalnizca “tek mekan” bulunmaktadir. Kant bunu “bir biitlinliik
olarak evrensel mekan” deyisiyle ele almaktadir. Ona goére, mekan fiziksel diinyada degil
insanin zihninde vardir. S6zii edilen mekanin kozmik ve 6znel olmasi sonug¢ ¢oziimlemesinde
bir seyi degistirmemekte; buna karsin mekan hep ayni kalmaktadir. Kant, daha sonra
“beden”le “yer” arasindaki bagi kurmaya calismistir. Ayrica bu donemde Whitehead, Husserl,
Merleau, Ponty’nin de ¢alismalariyla birlikte “yer” kavrami, Bat1 diisiincesinde tekrar 6nem

kazanmaya baslamistir (Casey, 1997).

Einstein’in (1879-1955) izafiyet teorisi ise, zaman ve mekanin goreceli ve yoruma acik hale

gelmesinde onemli rol oynamistir (Harvey, 1996).

Heidegger (1889-1976) “yer”in anlamina iliskin Onemli c¢aligmalar yapmistir. Bu
calismalarinda yere kendi basina bir sorun olarak bakmistir. Varolusgu felsefenin énde gelen
isimlerinden olan Heidegger’in, yere, bir tiir varolma sorunu olarak yaklasimi, yerin
anlaminin farkli bir boyut kazanmasinda 6nemli olmustur (Casey, 1997). O, yer i¢in

“mekanin dogasmin kaynagina yakin” seklinde bir niteleme yapmustir (Heidegger 1971;

Deviren, 2001).

Rossi (1931-1997) ise “locus” terimini kullanmaktadir. Bu kavramin agilimina bakildiginda

ise “belirli, 6zel bir bolge ile o bolge icinde yer alan binalar arasindaki iliski” oldugu
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anlagilmaktadir. Kentsel nesnenin 6zgiin ilkesi olarak “locus” kabul edilirse, locus’un igerigi,
mimari, siireklilik ve tarihle birlikte kentsel nesnenin karmagikligini anlatmaktadir (Rossi,

1982; Eren, 2006).

Lynch (1918-1984) ise daha cok yapili mekanin kavranmasi konusunda c¢alismistir.
O,“arazi”yi, siirekli alan olarak ele alirken, “yerlesme™yi ise, kapali varlik olarak ele almistir.
Oziinde yerlesme ve arazi tipki, zemin-sekil iliskisine benzemektedir. Genel olarak herhangi
bir kapalilik, arazinin zemininde kendi kurallarini uygulamaktadir. Bir yerlesme, bu iliski
koptugunda, tipki arazinin kapsamliligin1 kaybetmesi gibi kimligini kaybetmektedir (Norberg-
Schulz, 1980; Eren, 2006).

Trancik (1943- ) mekan ve yerin ayrimini orta koyarken, mekanin fiziksel anlamda birgok
baglantis1 olan, sinirlandirilmis ve belli bir amaca yonelik bir bosluk oldugunu belirtmektedir.
Buradan hareketle, mekéna kiiltiirel ve yerel igerik tasiyan biitlinciil bir anlam yiiklendiginde
“yer” haline geldigi c¢ikarimini yapmaktadir. Yerin nitelikleri ise, hem mekanin fiziksel
ozellikleri olan bi¢im, malzeme, doku, renk gibi somut verilere, hem de zaman i¢inde insan
tarafindan yiiklenen somut bir aciklamasi olmayan kiiltiirel bilesenlere baglidir. Boylece her

“yer” nitelikleri ile 6zeldir ve tektir. Bu yani1 ise onu, fiziksel verilere dayandirilarak degisik

siiflamalara konu olabilen mekandan ayirmaktadir (Trancik, 1986).

Norberg-Schulz (1926-2000) ise yeri “farkli bir niteligi olan mekan” olarak tanimlamistir.
Ona gore, yer, yerlesmeden 6te bir anlam ifade etmektedir; yer, yasam boyutundan ayri
diistiniilememektedir. Bu 6zelligi ile yer, mekanin yasami yansitan diizeyidir (Schulz, 1971).
Mekan ruhsal bir boyut kazanarak (genius loci) yer niteligine ulasmaktadir (Schulz, 1980).
Yerin yapisi, arazi ve yerlesme terimleri ile ifade edilmeli, mekan ve nitelik siniflamalarinin
anlamlart ile tanimlanmalidir. Buradaki nitelik kavrami, herhangi bir yerin en kapsamli
Ozelligi olan atmosfere isaret etmektedir. Norberg-Schulz’a gore insanin temel ihtiyaci,

“varligini anlamli hale getirmek” ihtiyacidir (Norberg-Schulz, 1980; Eren, 2006).

3

Norberg-Schulz, “varliksal mekan” ile ifade ettigi “yer” igin ayrica sunlari belirtmistir:
Varliksal mekan, sadece fiziksel terimlerle tanimlanan cografi mekanla kimliklendirilemez;
deneyimlenen O6zellikler, siirecler ve ic iliskilerle belirlenmektedir. Bu yiizden her zaman

homojen ve tarafsiz degildir, niceliksel ve canli bir yapis1 bulunmaktadir (Schulz, 1971).

Norberg-Schulz’un varliksal mekéni, mekanin sosyal varlikla iligkili olarak ele alindigi
diisiincelerin tarth boyunca gelisiminin bir uzantisidir. Norberg-Schulz, 6zellikle,

Heidegger’in varlik ve yapinin dogasi1 hakkindaki goriiglerinin iizerine kurulmus olan bir alt
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yaptya dayandirdig1 ¢aligmalarinda, mekanin bigimsel goriiniimiiniin ardinda yatan kavramsal

yaptya dikkat ¢cekmektedir (Deviren, 2001).

Tiim bu tanimlamalardan sonra, yer kavrami, giiniimiizde, nitelik ve temsil ettigi degerler
acisindan aykir1 bir kavramla yiiz yiize tartisilmaya baglanmistir. “Yersizlik” ile tanimlanan
bu olgu ve/veya siireg; kiiresellesme, tiiketim, dolasim ve teknolojik gelismeler gibi birgok

etmenle birlikte anilmaktadir.

Deviren (2001) icin “yersizligi biinyelerinde barindiran tiikketim mekanlar1” bulunmaktadir.
Ona gore, bu mekanlar ulasim, turizm, alig-veris, gegici barinma hizmeti saglamak amaciyla
yapilmaktadirlar ve bugiin geleneksel yerlesimlerin sinirlarin1 ¢oktan asmislardir. Bu tiir
mekanlarin diinyadaki yayginliginin ve birbirine benzer olusunun dncelikle bireyde ve bunun
etkisiyle de toplumda “yersizlik” duygusunun artmasinda énemli bir etmen olmaktadir. Buna
olumlu bir bakis ac¢isiyla yaklasildiginda “yersizlik™ hissini meydana getiren mekanlarin (o,

bir tepki olarak “yapisal olusum” demektedir) “bugiiniin yerini” olugturdugunu belirtmektedir.

alisilagelen bir durum oldugunu ve gelecekte de devam edecegi ongdriilebilen yer kavrami,

bir¢ok farkli disiplin i¢in de 6nemini korumaktadir.

3.2 Farkh Disiplinlerde Yer Kavram
Yer (geo) ve dlgiim (metro) kelimelerinin bilesiminden tliremis bir kavram olan geometride
biliminde, yer, tamimlanmus kartezyen koordinat sistemlerindeki noktadan ya da bu

noktalarin olusturdugu kiime(ler)den meydana gelmektedir.

Geometrik yer icin bu kadar Onemli bir kavram olan “nokta” ayni zamanda Oklid
geometrisinin de temeli sayilmaktadir. Pisagorcular noktayr “kii¢iik bir zerre” olarak
tanimlamislardir. Bu tanim aslinda Aristo’dan (M. O. 340) alinmistir. Eflatun (M. O. 380),
noktayr “bir dogrunun baslangic1” olarak tanimlamistir. Bu kez “dogru nedir” sorusu ile
karsilasilmaktadir. Altinci yiizyilda yasayan Simplicus, noktayi, uzunlugun baslangici ve
buradan dogru uzar, ayrica boliinemez diye tanimlamistir. “Higbir pargasi olmayan ize nokta

denir” tanimim ise Oklit (M.O. 300) yapmustir [36].

" Temsil ettigi uzaylara farkli tamimlar1 vardir. En ¢ok kullanilam 6klid 6lgiinlii kartezyen koordinat sistemidir. 2
boyutlu cisimlerin incelendigi bu sistemde x ve y olmak tizere 2 farkli eksen bulunmaktadir. Bunlardan x
eksenine apsis y eksenine ordinat adi verilmektedir [34]. Oklid dis1 geometrilerde farkli karkezyen koordinat
sistemleri bulunmaktadir. Bu geometrilere drnek olarak Galileo ve Lorentz geometrileri verilmektedir [35].
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Noktanin kabuliinden hareketle, geometride yerin olduk¢a somut ve nicelik ile ilgili oldugunu
anlagilabilmektedir. Buna ragmen farklt 6n kabullerle olusturulmus koordinat sistemleri
birbirinden farklidir. Boylelikle ne kadar somut ve matematiksel degerlerle tanimlanirsa
tanimlansin, farkli uzay kabullerinin oldugu geometride, yerin nicelige dayanan fakat goreceli

oldugu ¢ikariminda bulunmak olasidir.

Geometrinin bir dali olan topoloji ise, nesnelerin (cogunlukla geometrik cisimlerin) nitelikleri
ile 1ilgili oOzelliklerini ve bagil konumlarini, bi¢gim ve biylikliikklerinden ayri olarak
incelemektedir [5]. Boylelikle, geometrinin, yeri “bagil konum”a indirgenmis olarak, goreli
tanimlanmis koordinat sistemleri baglaminda ele almas1 onun alt bir dali olan topolojide de

aci8a ¢cikmaktadir.

Adm1 “yer”den alan [yer (geo) ve bilim (logos)] bir bagka disiplin ise jeoloji ya da
yerbilimdir. Jeolojiye gore yer; diinyanin katt maddesi, igerigi, yapisi, fiziksel ozellikleri ve
tarihidir. Jeoloji tiim bunlar1 ve onu sekillendiren siiregleri incelemektedir. Jeoloji yerin genis
tanimini ise, yerkiirenin giines sistemi igerisindeki durumundan onun fiziksel ve kimyasal
ozelliklerine, olusumundan bu yana gecirdigi degisikliklere, iizerinde yasayan canlilarin her
tirlii yasamsal stirecine kadar genis bir kapsamda yapmaktadir. Jeoloji, diger yer bilimleri
olan; yeryliziinii ve yeryiizii ile insan topluluklart iligkisini inceleyen cografyadan
(jeomorfoloji) ve yerkiiresini tiim olarak fiziksel yontemlerle inceleyen jeofizikten, jeokimya
ve jeodeziden ayrilmaktadir. Jeolojinin yeri iceren genis bir kurama dayali boyutunun
olmasina ragmen giinlimiizde oldukca sinirli bir uygulama alan1 bulunmaktadir; jeologlar
ornegin, diinyanin dogal kaynaklarinin ve ¢ogunlukla metallerin yerlerinin tespit edilmesine
ve bunlarin islenmesine yardimci olmaktadir. Degerli taglar ve bir¢ok mineral ile de

ilgilenmektedirler [37].

Cografya [yeryiizii (gaia) ve yazmak (graphein)] ise, insanlar ve yer arasindaki iliskiyi
fiziksel, ekonomik ve siyasal yonleriyle inceleyen disiplin olarak tanimlanmaktadir. Cografya

icin yer; temelini bu ii¢ basliktan alan bir arastirma konusudur [38].

Cografyanin farkli tanimlarindan yola c¢ikarak bu tanimlarda bulanan ortak ozellikler
belirlenilmeye ¢alisilmistir. Gregg ve Leinhardt (1994) cografya i¢in ayirt edici nitelikte olan

dort 6zelligi ortaya koymuslardir. Buna gore cografya:

Bir yere essiz bir nitelik kazandiran yerylizii lizerindeki ayricaliklarin dagilimidir;

daglar ve denizler gibi,
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Ozel baz1 durumlarm bulunduklari, olduklar1 yerlerde ve zamanda neden ve ne sekilde
meydana geldigini anlatmaktir; Moritanya’da bulunan ve “Diinya’nin G6zi” olarak

anilan Richat Yapis1 gibi,

Meydana gelen olaylarin, diger olaylarla baglantis1 ve ilgisidir; ozon tabakasinin

delinmesi ve kiiresel 1sinma gibi,

Haritalar yardimi ile bilgilerin ve fikirlerin iletigimini saglamasidir; beseri

haritalardaki degisimler gibi.

Yukarida sayilan dort 6zellik, yine Gregg ve Leinhardt’a (1994) gore birbiri ile ¢ok ¢esitli
yollardan etkilesim i¢indedir. Bunlardan ilk {igli cografyanin temel ilkesidir. Sonuncu 6zellik

ise cografi arastirmalar sonucu elde edilen bilgilerin biresimidir.

Cografya icin “yer” kavrami ¢ogunlukla “konum” ile birlikte kullanilmaktadir. Cografya icin
konum ise cografi konum anlaminda ve herhangi bir noktanin diinya {izerinde kapladig1
alandir. iki tiir konumdan séz edilmektir: “Herhangi bir yer”in kitalara, denizlere, dag
siralarina, bogazlara, komsu {ilkelere, ulasim yollarina, yer alt1 ve yeriistii kaynaklarina gore
olan konumu ve yiikseklik degerleri “6zel konumu” ve bir yerin enlem ve boylamlara gore
“diinya tlizerindeki yeri” olarak tanimlanan “matematik konum” [39]. Matematik konum, daha
once deginilen geometrideki yer tanimlamasina benzemektedir. Buradaki kabul edilmis
koordinat sisteminin baslangi¢c noktalarin1 Ekvator (sifirinct enlem) ve Greenwich (sifirinci

boylam) olusturmaktadir.

3.3 Mimarhkta Yer Kavram

Yer, mimarlik i¢in, enlem ve boylamdan, parsel ve yapi adasindan ¢ok daha fazlasini ifade
etmektedir. Mimarlik ile yer arasindaki iliskiyi Norberg-Schulz (1980) “yer, yapisal
arayisimizin baglangic ve bitis noktasidir” soéziiyle ifade etmistir. Moneo (1998) ise
“mimarinin 6n kosulunun yer oldugu”nu, tekil ve benzersiz bir yer olmadan mimarinin var

olamayacagini one siirmiistiir.

Mimari, yer ile birlikte vardir. Yer mimariyi kurmakta, mimari de yeri doniistiirmektedir.
Moneo (1998), yerin kendisini sahiplenecek insaat edimini bekleyen bir ger¢eklik oldugunu;
Norberg-Schulz (1980) ise, baslangicta yerin, ardisik olarak deneyimlenen bir biitiinliik,
sonucta ise mekan ve nitelik yonlerinin ¢oziimlemeleriyle aydinlatilmis ve bu anlamda
yapilagmis bir diinya oldugunu belirtmistir. Burada Norberg-Schulz’un “baslangi¢ ve sonug”

olarak belirttigi mimari tasarim siirecidir.
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Mimari tasarim, dogru tanimlanmis aidiyetlerin, sahipliliklerin ve kimligin ya da kimliklerin
bileskesidir. Yerin kimligi ise mimari tasarim igin Onciil bir olgudur. Moneo (1998)
mimarinin her seyden 6nce yere ait oldugunu bu sebeple de yere uygun olmasi gerektigi, bir
bicimde yerin 6z niteliklerini kabullenmesi gerektigini belirtmistir. Yerin kimliginin mimari
tasarimda belirmesi, onda yeniden dogmasi fikri Norberg-Schulz’da da bulunmaktadir.

3

Norberg-Schulz (1980), bu bakis agisiyla, mimarlig “yerin ruhunu gorsellestirme cabasi”

seklinde yeniden ve kendine 6zgii bigimde tanimlamaktadir. Norberg-Schulz (1980) soziinii

~ . Ge

ettigi “yerin ruhu”nun ise kimlik, anlam ve tarih ile birlikte kavranabilecegini belirtmistir.

Mimarinin 6n kosulunun yer oldugu o6ne sliren Moneo (1998), ayni zamanda mimarinin
yerden tiiredigi yaklagimina da kars1 ¢ikmistir. Ona gore, mimari ve yer arasindaki iligki, bir
neden sonug iliskisi degildir. Ayn1 zamanda, yeri bilmenin, onu ¢oziimlemenin, onu
ayrintilartyla incelemenin mimari tasarim icin “dolaysiz ve apacik” bir yanit saglamayacagini
belirtmistir. Buna gére mimarlik i¢in yer; ¢cok 6nemli bir “girdidir”, fakat mimarinin dogus

sebebi ya da sonucu olarak “kendisi degildir”.

Mimarligin yere anlam katmasinin yaninda, yapisinda barindirdig1 degiskenlik ve gegicilik ile
yeri etkilemesi de baska bir tartisma konusudur. Her ne kadar diger tasarim firiinlerine gore
yapilmasi ve degistirilmesi (yikilmasi) zor ve zaman alan bir i ve ¢ogu hi¢ yikilmamak tlizere
yapilmis olsa da, mimarlik iiriinleri zaman i¢inde degismektedir. Bu degisim onlarin;
yikilmadan degistirilmeleri ya da yikilip “yerlerine” bagkalarinin yapilmasi yoluyla
degistirilmeleri, seklinde iki tiirlii olabilmektedir. Norberg-Schulz (1980) bu degisimi su
sekilde ifade etmistir: Yerlerin striiktiirii sabit degildir ve sonsuza dek kalmamaktadir. Bir
kural olarak; yerler hep degismekte, bazen hizla olabilmektedir. Bu ise, yerin ruhunun
degisiklige ugradig1 ya da kaydoldugu anlamina gelmemektedir. Yerler kimliklerini belli bir
zaman siiresince korumaktadir. Ruhun duraganligi insan yasamu igin gereklidir. Oyleyse bu

duraganlik, degisimin devinimi ile nasil birlikte olabilmektedir?

Yukarida (3.1 Felsefede Yer Kavrami boliimiinde) kisaca deginildigi gibi bugiin i¢in yer
kavrami bambagka bir boyutuyla tartisma konusudur. Giiniimiizde “yersizlik” kavraminin
acilimlarindan biri olan “herhangi bir yer” tartigmalari mimarlik icin de gegerlidir. Giir
(2007), kiiresellesme iizerinden yer, aidiyet ve kimligin insan yasamini ve dolayisiyla
mimarlig1 nasil etkiledigini su sekilde agiklamaktadir: Aidiyet kavraminin Maslow tarafindan
Oonemli bir insan gereksinmesi olarak goriildiigiinii bilinmekedir. Aidiyet, insanin kendisini
belli bir kiiltiire ve cografyaya ait hissetmesinin insan varligi ilizerindeki yapici etkisidir.

Mimarinin insanin bu duyarliligini1 anlama zorunlulugu vardir.
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Kiiresellesmenin “ulus” kavramini baskilamasi, her tiirlii “yer-aidiyet ve kimlik” kavramlarin
da baskilamasi anlamina gelmektedir. Oysa “yer ve kimlik” kavramlari, “uzak-yakin”
kavramlar1 insan yasaminda Onemlidir. Ciinkii uzak-yakin kavramlari, insanin kendini
yeryliziinde “kurgulamasinda” esastir; bu kavramlar olmadan diinyada yerlesilememektedir.
[k insanin var olusundan beri “benim yerim, benim evim” kavramlar1 olagelmistir. Once
totem sonra siitun “yer”i ve yerlesmeyi temsil etmislerdir. Post-kapitalist sistem insanlar1 her
tarafa esit uzaklikta kilmasiyla 6viinmektedir, ama her tarafa esit uzaklikta olan bir insanin
kendi evi ve yeri yoktur. Zaman/mekana bagli olmayan bir varligin ’simdi ve burada” olma
ozelliginden, yani varolusundan s6z etmek miimkiin degildir. Yer ve zaman yoksa insan da
yoktur. Oysa mimarinin bir sorumlulugu da insan yasaminin anlam ve dnemini idrak etmek,
“yer” ve “toplum” kavramlarinin bilincinde olmaktir. Yere aidiyet duygusu bile tek basina
mimariye kimlik belirlemekte 6nemli bir aragtir. Toplumsal-kiiltiirel tarihe, cografyaya, yakin
cevre dokusuna duyarli bir ¢agdas mimari istense de istenmese de kimlikli olacaktir. Yerin
Oonemini anlamis, sdylemlerinde vurgulamis ve yapilarinda gerceklestirmis ¢cok sayida mimar-

diisiiniire rastlanmas1 bu ylizdendir (Giir, 2007).

Moneo (1998) ise, bu konu hakkinda, “herhangi bir yer”in hayaletinin diinyayr rahat
birakmadigini belirtmistir. Aynilasmaktan da yakinan Moneo (1998), goriislerini su sekilde
belirtmistir: Ayni elektronik ve mekanik dgelerle ¢evrilmis olarak yasamaktayiz. Ayni aletleri
kullanmakta, ayni {rlinleri tliketmekte, ayni goriintiileri gormekteyiz. Herhangi bir
biirodayken, hangi iilkede bulundugumuzu sdylemek gii¢, bir hastane ya da havaalani yahut
bir siipermarket icin de ayni sey sdylenebilmektedir. Dahasi, ulasim ve kitle iletisim araglari
mekan diisiinceleri ve uzakligin 6ziindeki anlam1 degistirmektedir. Her sey yer fikrine karsi
duruyormus gibi goziikmektedir. Her sey ayni iriinlerle dolup tasan, aymi goriintiilerin
kapladigr bagdasik bir diinyayr siddetle arzuluyormus gibi goriinmektedir. Sanki yalnizca
herhangi bir yer varmis gibi, sanki nerede bulundugumuzu hi¢ dnemsemeyebilirmisiz gibi

durmaktadir.

Mimarliklarin kiiltiirlerin disa vurumu oldugu dnermesinden hareketle “yersizlik” meselesinin
de kaynaginin yukarida agiklandig gibi mimarlik disinda oldugunu séylemek olasidir. Moneo
(1998) tim bu gelismelere ragmen “mimarlhigin, yeri, herhangi bir yerden talep ettigini”
belirtmistir. Ona gore, yer Oylesine kaginilmaz bir olgudur ki; yer diisiincesini yadsiyan ve
baglam kavramini dnemsemeyen mimarlar bile onu yapitlarina dahil etmeye zorlanmakta ve

“bir yer icat etmeye” mecbur kalmaktadir.
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Sonug olarak; insanlik var oldugu siirece mimarlik da var olmaya devam edecektir. Mimarlik
ise hep bir “yer”de var olmustur. Bu yerler insanlar gibi; birbirine benzeyebilmekte, biisbiitiin
ayrik olabilmekte, cogul ve tekil diisiintilebilmekte, bagsindan ge¢mis olaylar onlara anlam
katabilmekte ya da anlamini, degerini azaltabilmektedir. Mimarligin, mutlak ve kaginilmaz
olarak, “yer”de var olmaya devam etmesi, onunla biitiinlesik bir gelecegi oldugu inancini
kuvvetlendirmektedir. Bdylesine bir ongdriiyi Moneo (1998), “yer, dis diinyamizi insa
ederken kullandigimiz ilk tastir. Bize, i¢inde diislincelerimizi, arzularimizi, bilgimizi
gdrmemize izin veren bir mesafe kazandirmaktadir. Oyleyse yer, mimarlik yoluyla insanin

askinliginin olanakli oldugunu gostermektedir” sozleriyle agiklamaktadir.

3.4 Mimari Tasarimda Yerin Belirleyiciligi
Mimari tasarim, dogal ve yapay arasindaki bilincin kurulmasi yoludur. Mimari tasarimda
amag; insan yasami i¢in 6zel bir ¢evre olusturmak, insanoglu’nun diislince ve eylemlerini,

gereksinimleri dogrultusunda bigimlendirerek gorsellestirmeye ¢alismaktir (Yamagli, 1997).

Izgi’ye (1999) gore, mimarlik iiriiniiniin ortaya ¢ikma siireci diisiinsel (tasarim), eylemsel
(iiretim), yonetimsel (es giidiim i¢inde yiiriitme) seklide iic agsamaya ayrilmistir. Yer etmeni,
her ne kadar bir tasarim girdisi olarak diisiiniilse de, eylemsel ve yonetimsel asamalar1 da

ilgilendiren kapsamli bir olgudur.

Botta’ya (1997) gore, mimari calisma iki seyin biresimidir: mimarin diisiincesi (soyut ya da
ideolojik olabilir) ve fiziksel gergeklik. ideolojik diisiinceyle soyut mimari tasarim ve gercek
fiziksel diinya arasindaki karsilagma, ayn1 zamanda, tarihi bir durumla, kiiltiirel bir varlikla ve
bir arazinin igine iglemis anilarla karsilasma durumudur. Deviren’e (2001) gore, Botta’nin

tizerinde durdugu karsilasma durumu, mimarin yerle etkilesimini anlatmaktadar.

Ando’ya (1998) gore, yerin ruhu (genius loci) asla dingin kalmamakta ve bulundugu yeri
stirekli degistirmektedir. Onun devinim bi¢imi, bir yeri bilgilendirmekte, o yere nitelik
kazandirmakta, o yeri doniistiirmekte ve yenilemektedir. Uygarlik mimarlik araciligi ile yerin

ruhunu topraga hapsetmek, sabitlemek i¢in ¢abalamaktadir.

Sozer’e (2002) gore, yer fikrini temel alan mimarlik {riinlerinin, anlaml, nitelikli ve ait
oldugu biitiin ile uyumlulugu; cevresiyle ve “daha genisletilebilir bir ¢evre olusturan”

baglamiyla iliskisinin 6nemini vurgulamaktadir.

Holl’e (1991) gore, diinya iizerindeki her arazi ayri bir baslangictir; deneysel, tarihi, kiiltiirel

olarak i¢inde hareket edildikce ve yer kisinin i¢ine isleyince farkedilmesi kolaylagmaktadir.
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Deviren’e  (2001) gore, her yeni tasarimda yer yeniden yorumlanmakta ve
bicimlendirilmektedir. Bu yolla mimari yapi, arazinin fiziksel gergekligi ve mevcut bir yer
olma 6zelligine karsilik, kendi yer olusturma potansiyelini de ortaya koymaktadir. Bu yiizden,
mimari tasarim i¢in, yerlerin sabit tanimlarindan ¢ok, degisken boyutlarinin (zemin, zaman

gibi) 6nemli oldugu anlagilmaktadir.

Eren’e (2006) gore ise, yer kavrami, mimari tasarim siirecinde, mimarlik iiriinii (tasarim) ile o
tasarimin i¢inde dogdugu tiim ¢evresel kosullarin anlamli etkilesimini tanimlamaktadir. Sozii
edilen etkilesim yalnizca arazinin fiziksel 6zelliklerini kapsamamakta, mimarlik {iriiniiniin “o
yer’e ait olmasini belirten tiim etmenlerin tasarim siirecine girmesini hedeflemektedir. Eren
(2006), yerin kendi gergekligini anlayabilmek ve mimari agidan yorumlayabilmek i¢in, bir
anlamda kuramsaldan uygulamaya gecebilmek i¢in, “biitiinlesik bir yer” olgusuyla tasarima
yaklasilmasi sartiyla, bir ¢6ziimleme olarak yeri, sahip oldugu boyutlarla irdelemenin olanakli

oldugunu belirtmistir.

Yamaglt (1997), tasarim siirecinin, temsili bir diizen iiretimi olup, mimarin bu yolla bizim

yasantimiz i¢in gerekli “yer”1 planladigini belirtmistir.

Deviren (2001), mimari tasarim {irliniiniin yagamsal ger¢ekliginin olusumunda mimarin yerle
etkilesim derecesi ve mimarin bu etkilesimi uygulamaya doniistiirebilme, aktarabilme becerisi

olmak iizere baslica iki 6nemli etmen bulundugunu belirtmistir.

Mimari tasarimda yerin belirleyiciligi yaklasimlarindan farkli yerler i¢in diisiiniilmiis her
mimari tasarimda, farkli bir girdi olarak yeri ele alis ve yorumlama yaklagimlarina
ulasilmaktadir. Konuyu irdeleme amaciyla asagida dort 6zel ve ayrik yer kosulunda
tasarlanmis Ornegin ¢ozliimlemesi yapilmistir. Yerlerin birbirinden farkli oldugu ve kolaylikla

siiflandirilamayacag diisiincesi gozetildiginde drnekleri cogaltmak da olanaklidir.

Ornek 1; Foster+Partners tasarim sirketi tarafindan, 2007 yilinda, ABD’nin New Mexico

eyaletinde uzaya turist gotiirecek araclar icin tasarlanan uzaylimani projesidir.

Tasarimin bulundugu yer bir ¢6l oldugundan diisiik nemliligi gece ve giindiiz arasinda biiyiik
sicaklik farklarinin olusmasina neden olmaktadir. Col, tek bir yiizey Ortlislinlin egemen
oldugu, tepeler ve diizliiklerden olusan, insan i¢in sinirsiz sayilabilecek 6lgekteki alandir.
Glines 1sinlar1 ve riizgdr baskin iklimi olusturan baslica etmenlerdir. Yagisin zamani ise

ongoriillememektedir.
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Bu nedenle yapi, bulundugu yerin 1s1 ve riizgar kosullarin1 kontrol altina almak amaciyla ¢ole
batik olarak tasarlanmistir. Yap1 kabugunda ¢oldeki sicak havayr dolastirarak igeri girmeden
sogumasini saglayan yariklar ve kanallar bulunmaktadir. Yapimin i¢ 1s1l dengesi kabugunda
bulunan fotovoltaik giines pilleri ve dogal havalandirma diizenekleri ile desteklenmistir.
Tasarlandig1 yerdeki temel yerel gere¢ olan kum, yapinin biiyiik boliimiinii bir ortii gibi

ortmektedir.

Yapi, bir kum tepesi ya da bir magara gibi ¢dle uyum saglamasi hedeflenerek tasarlanmistir.
Bosluk ve sinirsizlikta var olmak isteyen bir tasarim olarak degerlendirebilecek proje, sahip
oldugu konfor kosullarinin ¢ogunu yerine gosterdigi uyum ile elde etmistir (Sekil 3.1, Sekil
3.2 ve Sekil 3.3).

West Entrance Elevation

Sekil 3.1 Uzaylimani, New Mexico (proje halinde) [41]

/\/W/\

Sekil 3.2 Uzaylimanin yer ile iliskisini gosteren ¢izge
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Sekil 3.3 Uzaylimaninin dogal havalandirma diizenegi ve giines pillerinden olusan kabugu
[41]

Ornek 2; Eren Talu Mimarlik Ofisi tarafindan, 2005 yilinda, Mugla’nin Bodrum ilgesinde ev-

otel olarak tasarlanmis yerlesimdir.

Tasarimin bulundugu yer denize bakan bir yamagtir. Akdeniz ikliminin egemen oldugu bir
bolge oldugundan bitki ortiisii makiliktir. Egim, iklim, bitki Ortiisii ve deniz manzarasi etmeni

yerin belli basli nitelikleridir.

Yapi, yerin egimini, yorumlamis ve onunla uyum saglayarak yerlesmistir. Egim ¢izgisine
paralel bir doku olusturmustur. Sicak Akdeniz gilinesini derin golgeler saglayan kat
silmeleriyle kendinden uzak tutmaya caligmigtir. Manzara 6gesi olan suyu kendi kurgusu
icinde de kullanarak, yerin mevcut gorsel niteligini devam ettirmistir. (Sekil 3.4, Sekil 3.5 ve
Sekil 3.6).

Sekil 3.4 Ev-Otel Yerlesmesi, Bodrum [42]
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Sekil 3.5 Ev-otelin yer ile iligkisini gdsteren ¢izge

Sekil 3.6 Ev-otelin su etmenini kullanarak olusturdugu gorsel devamlilik [40]

Ornek 3; Sedat Akbay Mimarlik’in tarafindan 1999 yilinda, Izmir’in Urla ilgesindeki, Akbay

Ailesi i¢in tasarlanan tek ev yapisidir.

Tasarimin yapildig1 yer iki koyu en kisa mesafeden birlestiren hakim bir tepenin iistiindedir.
Yapi, ormanla ¢evrili bir alanda egimli ve kayalik bir zemine oturmaktadir. Akdeniz ikliminin

ozellikleri burada da goriilmektedir.

Yapi, yerden yiikselerek topragin kesintisiz akip gitmesi i¢in sadece birka¢ noktadan zemine
basmakla yetinmistir. Boyle bir basis aym1 zamanda kazilmasi zor olan kayalik zeminde
kolayca insa edilmesini de saglamistir. Kuzey-giiney cephelerinde kullanilan sabit camlar kis
giinesinden faydalanmayi, iizerindeki havalandirma kapaklar1 da yazin hakim riizgarlarini
iceri almay1 hedeflemektedir. Yerel bir gere¢ olan ahsabin temel malzeme olarak kullanimi,
bu gerecin renk ve doku etkileri yapiy1 ¢evresiyle biitlinlestirmektedir (Sekil 3.7, Sekil 3.8 ve
Sekil 3.9).
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Sekil 3.7 Akbay Evi, Urla [43]
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Sekil 3.8 Tek evin yer ile iliskisini gosteren ¢izge

Sekil 3.9 Tek evin gevresiyle iligkisi [43]

Ornek 4; Han Tiimertekin Mimarlik Ofisi tarafindan, 1998 yilinda, Konya'nin Cumra

ilgesinde tasarlanmis miize ve ziyaret¢i merkezi yapisidir.

Tasarimin bulundugu yer Konya Ovasi diizliiglidiir. Bitki ortiisii yok denecek kadar sinirhidir.

Karasal iklimin etkisinde gece ve giindiiz sicaklik degerleri arasindaki farkin biiyiik oldugu
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bir yerdir. Hemen yakinindaki Catalhdyiik arkeolojik sit alani yerin tarihi bellegine iliskin

onemli bir veridir. Y1ilin bir¢ok giinii dogrudan giinesin etkisi altinda kalan bir bolgedir.

Yapi, yerinin en biiylik belirleyici ve yon verici niteligi olan Konya Ovasi’nin boslugu ve
diizliigii ile bas etmeyi sorunsallastirmistir. Ovanin bosluguna karsi kendini yerin altinda
konumlandiran, ziyaretgilerini de kendi i¢ine, yani yerin altina ¢ceken ve sonrasinda tekrar
yerin yiizeyine dogru yonlendiren bir rampa yapidir [45]. Yapinin yerin altinda tasarlanmis
olmasi sicaklik etmenini de kontrol altinda tutmaya yoneliktir. Yapi, egrisel fakat gerekli
yerlerinde bosluk birakilmig bir ortli ve acilmis 1sikliklar yardimi ile giinesi amact
dogrultusunda kullanmaktadir. Yapi, korunmasi gerekli ¢cevrede zemin iistiinde yapilabilecek
en az miidahale ile gereksinimleri karsilayabilmeyi hedeflemistir [33] (Sekil 3.10, Sekil 3.11
ve Sekil 3.12).

Sekil 3.10 Catalhdyiik Miize ve Ziyaret¢i Merkezi, Cumra [44]

Sekil 3.11 Miize ve ziyaret¢i merkezinin yer ile iligkisini gosteren ¢izge
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Sekil 3.12 Yapinin zemin ile iligkisi ve giines kontrolii [44]

3.5 Mimarhkta Yer-Zemin-Yap iliskileri

Yer kavraminin biitiiniiyle anlasilmasi insanin bes duyusunun 6tesinde olan bir durumdur.
Kisiden kisiye yer algisinda farkliliklar olusabilmektedir. Kavrama iliskin bir diger 6zellik de
evrendeki her bir yerin tekil ve essiz olmasidir. Bu iki temel gerek¢e yerin mimarlik gibi
cogunlukla fiziksel gergekliklerle ugrasan bir disiplinde deneyimler yolu ile tartisilmasinin
Oniline gegcememistir. Buradan aciga ¢ikan baska bir¢ok yaklasim oldugu gibi, yeri pargalardan
olusan bir biitiin olarak gérme egilimi de bulunmaktadir. Boyle bir egilim, yeri genellemelerle

mekan kavramina yaklagtirmakta ya da indirgemektedir.

Yerin mimarlikta bilesenlerden olusan bir kavram olarak kabul edilmesinin ardinda mimari
tasarim sorunsali yatmaktadir. Mimari tasarim, 6z anlatimla, toplanan veri “girdilerinin”
sonucunda iiretilen, cogunlukla nesne odakli, ¢oziim “ciktilar’” dir. Mimari tasarim agisindan
veri girdileri genellikle fiziksel gergeklikler ve kisisel deneyimlere dayanmaktadir. Bu
dayanaklar yeri, mimari tasarim yaklasimlarina gore ayristirmaktadir. Boylelikle yer,

mimarlik i¢in boyutlariyla ya da katmanlariyla degerlendirilebilmektedir.
Deviren’e (2001) gore, yer; zemin, zaman, varlik ve hareket boyutlartyla 6lciilmektedir.

Serim’e (1999) gore, ¢ogu zaman yer ve zemin es anlamli kullanilan kelimelerdir. Yer,
oncelikle zemini ¢agristirmaktadir. Mimarlik da zemin ile iligkisinin getirdigi devinimsizlikle,
yeri belirleyen etkenlerden biridir. Bu nedenle koklerini zeminden alan mimarlik toprakla

tinsel bir iliski i¢indedir.

Zemin sozclgl; taban, ortam, temel gibi farkli anlamlar igermektedir. Mimarlik i¢in, yer
kavramina gore daha somut, fiziksel ve dar anlamli gergeklikler icin kullanilmaktadir.
“Yapinin yeryiizii tizerinde oturdugu alan” olarak da tanimlanmaktadir. Zemin kavrami, yerin

bir boyutu olarak da ele alinabilmektedir.
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Norberg-Schulz’a (1985) gore, mimaride “ayakta durmak” toprakla, “yiikselmek” gokle
iligkiyi ortaya koymaktadir. Ayakta durmak, temel ve duvarlarla gerceklik kazanmaktadir.

Temel yapiy1 zemine baglarken, diiseydeki vurgu da onu 6zgiin kilmaktadir.

Alberti (1955), yapmin konumlanacagi yeri, ¢evresindeki diger yerlerden ayiran zemini,
“platform” olarak nitelendirmistir. Alberti (1955), yapt yapmanin alti temel kuraldan

olustugunu belirtmistir: Bolge, platform, boliimleme, duvarlama, ortii ve agikliklar.

Bolge, platformun iginde kiiciik bir parca oldugu tiim genis acgik yerdir. Platform, bélgenin
belirlenmis bir noktasidir. Boliimleme, tiim platformu ya da evi kiiclik alt platformlara
ayirmaktadir, bu yolla, tim yap1 bunun parcalar1 tarafindan bi¢cimlendirmekte ve devam

ettirilmektedir (Alberti, 1955).

Deviren’e (2001) gore, yapilar arsalar iizerinde yer aldiklarindan arsanin durum ve bigimi,
tasarimin ilk adimlart olarak goriilmektedir. S6z konusu durum ve bi¢imin tanimi ise arsanin
kesfini gerektirmektedir. Arsanin yerlesim yerine doniisiimii, mekansal diizenleme ve yapisal
bicim ile elde edilmektedir. Yapi, yalnizca dogal zeminden dogmamakta, kendini onun
tizerinde belirginlestirebilecek bir kimlik aramaktadir; sinirlariyla g¢evresindekilere karst bir
bicim olarak ortaya ¢ikmakta ve yere ikinci bir kimlik kazandirmaktadir. Dolayisiyla insan
yapisi bir yer, kimligin ve sinirlarin dogal elemanlarla belirlendigi araziden (cografi yerden)

daha farkli olarak ele alinmalidir.

Sinir tanimuyla iligkili olan zemin, yerin boyutu olarak ele alindiginda, dogal ve yapay arazi
oOrtiilerini iceren bir “katmanlar” biitiinlii seklinde tanimlanabilmektedir. Bu katmanlardaki
dogal ve/veya yapay yapilar arasinda olusan smir ve esikler her yeni katmanla yeniden
tanimlanmaktadir. Dolayisiyla, zaman i¢inde yer silirekli dinamizmini korumaktadir. Zemin
boyutunu tasarim siirecinde gozoniine alirken arazi lizerindeki katmanlarin okunmasi,
¢oziimlenmesi ve goriinen sinirlarin ardindaki sakli yonlerin ortaya ¢ikarilip degerlendirilmesi
onem kazanmaktadir. Boylece, mimari tasarimla getirilecek diizenin, dncekilerden farkli ve
yeni olma sansin1 yakalayabilecegi bir ortamda degerlendirilme olanagr saglanacaktir

(Deviren, 2001).

Hillier (1996), zemin iizerinde sinir belirleme durumunun yapt yapmanin temel eylemi
oldugunu belirtmistir. Hiller’e (1996)’e gore, sinir ¢izimiyle yapilan bdlgesel ayirimlar ayni

zamanda sosyolojik ayirimlardir.
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Ching (2002), zemin ya da doseme diizleminde belli bir yiizeyin belirginlestirilmesinden
bahsederken, dar olanla genis mekansal baglamin sinir ve kimlik iliskisine dikkat ¢ekmistir.
Ona gore, belirginlestirilen alani kesip gecen siirekli bir mekéan akist olmasi durumunda bile,

s0z konusu alan kendi sinirlar1 igerisinde bir bolge, bir mekansal alan tanimlamaktadir.

Belirginlestirme ya da smirlama plan ile ilgilidir. Deviren’e (2001) gore, plan, zemin
boyutunun dogrudan ifadesidir. Bir bicimde yeni plan yaklasimlarindan sz edilecekse,
oncelikle, sinir ve sinirlama eyleminin dogasi tekrar incelenmelidir. Plan1 yapan mimar,
kaginilmaz olarak, zemin tlizerindeki farkli yapisal katmanlarla, baska bir deyisle yerin bellegi
ile kars1 karstya kalmaktadir. Plan, mimarlar tarafindan farkli sekillerde tanimlanmaktadir. Bu
farkli tanimlarda, temel ortak durum, zaman icinde degisen “plan” istegidir; her zaman “yeni
plan”, “bir baska plan” aranmaktadir. Her yeni plan, mevcut yerlerin {izerine yeni
tanimlamalar getirmektedir. Bir siire¢ ve eylem olarak bu tanimlamanin uygulamaya
gegirilebilmesi i¢in, bir sekilde ifade edilmesi gerekmektedir. Bu yiizden yeni plan istegi yeni
ifade tekniklerinin de gelistirilmesini gerektirmektedir. Cografyacilarin fiziksel olusumlari
haritalarla ifade edisiyle, mimarin plani ifade edigindeki benzerlikler dikkat ¢ekicidir. Her iki
durumda da fiziksel gercek soyutlanmakta ve gorsel olarak bu soyutluk ifade edilmektedir.
Planin bu anlatima dayanan yonii, cografya ile mimarligi, dolayisiyla yapiyla araziyi baska bir

anlamda (ayn1 zamanda baska bir zeminde) yine bir araya getirmektedir (Deviren, 2001).

Sinirlama, esik ile var olmaktadir. Deviren (2001), her siirlamanin bir yerle digerleri
arasinda esikler olusturdugunu belirtmistir. Esikler ve ge¢is mekanlari, yerlerin kendilerini
doniistiirdiikleri olusumlar olarak tanimlanabilmektedir. Bu ara mekanlarin, dogal ve dogal,
dogal ve yapay, yapay ve yapay yapilar arasinda olustugu diisiiniildiigiinde, zemin iizerine
gelecek her yeni yapi, dogal veya yapay olan eski yapiyla kendi arasinda yeni bir sinir
tanimlamaktadir. Boylece zemin, tiim bu sinir katmanlarini icermekte; yerin zemin boyutu da
bu katmalarin biitiiniinii ifade etmektedir (Deviren, 2001). Boylece zemin; katmanlar, sinirlar,
esikler ve ge¢is mekanlarindan olusan bir biitlinlik gostermektedir. Bu yapisiyla da zemini,
yerin nesnel boyutuna iliskin verileri giiclii bir bigimde tagiyan bileseni olarak degerlendirmek

olasidir.
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4. MIMARLIKTAKIi YER-ZEMIiN-YAPI iLiISKiLERININ EGITiM AMACLI
GORSELLESTIRILMESI ICIN DENEYSEL CALISMA

4.1 Cahsmanin Amaci Ve Kapsam

Arastirmanin kuramsal boliimiinde, gorsellestirmenin; 6greneni 6grenme ortaminin parcast
haline getirerek deneyime yaklastirdigi, bunun ise 6grenmeyi kolay ve kalict kildigi, soyut
diisiinmeyi ve gorsel zekayr gelistirdigi, mimarligin temel iletisim big¢imi olan gorsel dile

dogrudan katki yaptig1 belirtilmistir.

Gilinlimiizde sayisal gorsellestirme yontemleri ¢esitli benzetimlerle 6grenciyi gergek hayattaki
deneyime yakinlastirmaktadir. Bu yolla 6grenci gergek hayattaki deneyimleri ile mimarlik
egitimindeki soyut kavramsal dil arasinda baginti kurmaktadir. Boyle bir baginti mimarlik
egitiminin ilk yillarinda Ogrencilerin karsilastigi iki boyutlu ¢izge dile uyum zorlugunu

azaltmay1 hedeflemektedir.

Yer kavrami mimarligin felsefi ve kavramsal giindeminde yetmisli yillardan bu yana énemini
giderek artirmaktadir. Giinlimiizde mimarlik i¢in yer, ¢evre kosullarinin ¢ok 6tesinde, sezgi-

bes duyu, hayal-ger¢ek kesisiminde konumlandirilmaktadir.

Deneysel c¢alismanin, yerin somut ve nesnel yonii agir basan bir bileseni olarak
degerlendirilen zemin kavrami ile mimarligin ¢ogunlukla nesnesi olan tanimlanan yapi
arasindaki iliskileri uygulamaya doniik olarak nasil bir araya getirilecegine ya da getirilmesi

gerektigine iligskin bir “amac1” bulunmaktadir.

Calismanin “kapsami1”, yer-zemin-yapi iligkilerinin gesitliligi de gdz Onilinde bulundurarak
yapinin toprak ile kurdugu kiitlesel iliski diizeyinde ve oklidyen geometri kabulleriyle sinirl

tutulmustur.

4.2 Gorsellestirilecek Ornegin Belirlenmesi

Ching’e (2002) gore, gorsel yapinin olusumunda diizlem, bir hacmin sinirlarinin tanimlamasi
gorevini iistlenmektedir. Mimarlik, 6zellikle i boyutlu mekansal hacimlerin olusumu ile
ilgilendiginden, mimari tasarim olgusunda diizlem anahtar birim haline gelmektedir. Mimari

tasarimda kullanilan belli baglh diizlemler; tepe, yan ve taban diizlemidir.

Zemin, mimari tasarimda “yerin bir boyutu” oldugu gibi, yap1 i¢in de bir “diizlemi”
belirtmektedir. Yerin bir boyutu olan zemin, yapinin taban diizlemi olan zemin ile bir ara kesit

olusturdugu ¢cogu durumda birlikte adlandirilmaktadir. Ara kesitin “zemin” olarak anilmasinin
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bir diger sebebi de sozciigiin “basilan, bulunulan yer” kavramini kargilamasidir. Yapidan 6nce
yerin fiziksel boyutu olan zemin, yapi ile birlikte yeniden yorumlanarak 6nce yap1 i¢indeki bir

kavramsal diizleme, sonra da olgusal bir ara kesite doniismektedir.

Tepe diizlemi, yapinin iklim sartlarina kars1 korunmasini saglayan ¢ati diizlemi ya da mimari
alanda barmak birimi olusturan diizlemdir. Yan diizlem(ler), dikey ve egik yonelimlerden
otiirli, mekanin tanimlanmasi ve ¢evrelenmesinde en etkin olanlardir. Taban diizlemi ise, yap1
bicimleri i¢in fiziksel temel ve gdrsel fon hizmeti géren zemin diizlemi olabilmektedir (Ching,
2002). Yapiyi, bu ii¢ temel diizlem ile en yalin bi¢imde ve kavramsal olarak anlatabilmek

olanaklidir. Diizlemler olgusal soyutlama diizeyleri ile birlikte Sekil 4.1°de gdsterilmistir.

1.Dlzey 2.Duzey 3.Duzey

e
Taban Zemin
Dik
Tepe Cati
EJik
Yan Duvar

Sekil 4.1 Yapiy1 tanimlayan {i¢ temel diizlem

Yapmin konumlandigr yerle kurdugu kiitlesel iliskide zemin farkli bigimlerde ele
alinmaktadir. Ching’e (2002) gore, bu, taban diizleminin ¢esitli durumlaridir. Bu durumlarda,
yiikseltilmis ya da cukurlastirilmis taban diizleminden s6z etmek olanaklidir. Yapiya ait bir
Oge olan taban diizleminin yiikseltildigi ya da cukurlastirildig: haller, ayn1 zamanda zeminin,
dolayisiyla da yerin, tasarlama eylemi sirasinda yeniden yorumlandigi, yeni anlamlar

yiiklendigi, dontistlriildiigi durumlardir (Sekil 4.2).

yukseltilmisg
zemin

gukurlastiriimisg
zemin

Sekil 4.2 Taban diizleminin diiseydeki hareketi ve zeminin yorumlanmasi
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Zeminin farkli yorumlanislarinda, insanin mekan algisinin da farkliliklar gosterecegi
sonucuna ulagsmak olasidir. Nitekim Ching (2002), taban diizleminin yiikseltilmesinin
mekansal baglamda daha genis alan tanimlayacagimi belirtmistir. Yiikseltilen diizlemin
kenarlar1 boyunca olusan seviye degisikligi, onun kendi alaninin siirlarini tanimlamakta ve

yiizeydeki mekansal akis kesintiye ugratmaktadir (Sekil 4.3).

Sekil 4.3 Yiikseltilmis zemin-alg1 degisimi iligkisi

Ching’e (2002) gore, yiikseltilmis taban ya da zemin ile c¢evresi arasinda korunacak olan
mekansal ve gorsel siirekliligin derecesi seviye degisiminin Olgegine baghidir. Bu seviye
degisimi dogrudan insan Ol¢egine baglhidir. Sekil 4.4’de 1 nolu durumda gorsel ve mekansal
stireklilik korunmakta, 2’de gorsel siireklilik bir miktar korunmakta, mekansal siireklilik

kesintiye ugramakta, 3’de ise, ikisi de kesintiye ugramaktadir (Ching, 2002).

S 1 P

Sekil 4.4 Yiikseltilmis zemin: mekansal ve gorsel siireklilik iliskileri (Ching, 2002)
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Cukurlastirilmis taban diizlemi de bir mekansal alani ¢evresindeki daha biiyiik bir baglamdan
yalitmaktadir. Sekil 4.5’de belirlenen alanin siirlari ¢ukurlugun dikey yiizeyleri tarafindan

tanimlanmaktadir. Bunlar, yiikseltilen diizlemlerde oldugu gibi yalnizca vurgulanan sinirlar

degil, mekanin duvarlarini bi¢imlendirmeye baglayan goriiniir kenarlardir (Ching, 2002).

Sekil 4.5 Cukurlastirilmis zemin-algi degisimi iliskisi

Ching’e (2002) gore, c¢ukurlastirilmis alan ve onun cevresindeki alan arasindaki mekansal
stirekliligin derecesi, seviye degisiminin Ol¢egine baglhdir. Sekil 4.6’da 1 nolu durumda,
cukurlagtirilmig alan, zemin ya da déseme diizleminde bir kesinti meydana getirip, bir yandan
da cevredeki mekani tiimleyen bir parca olmaya devam edebilmekte; 2’de derinligin
artirtlmasi, ¢evredeki mekan ile gorsel iliskiyi zayiflatmakta ve onun ayr1 bir mekansal hacim
olarak tanimini1 giiclendirmekte; 3’de, taban diizlemi gz seviyesinin {izerine kadar

yiikseldiginde ¢ukurlastirilmis alan kendi i¢inde, ayr1 bir bolim haline gelmektedir.

Sekil 4.6 Cukurlastirilmis zemin ve mekansal, gorsel siireklilik iliskileri (Ching, 2002)
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Yapiyr tanimlayan bir diger temel diizlem tepe diizlemidir. Bu diizlemin, yerin bir bileseni
olan zemin ile dogrudan iliskisi olmasa da, aralarindaki dolayli bir baglantidan s6z etmek
olanaklidir. Ching’e (2002) gore, taban diizlemi ile tepe diizleminin birlesiminden olusan
mekansal alan, insan algisinda bol yaprakli bir agacin ya da semsiyenin altinda bulunmaya
benzeyen kusatma hissini ¢agristirmaktadir. Sekil 4.7°deki gibi, s6z konusu alanin kenarlar
tepe diizleminin kenarlar1 tarafindan olusturuldugunda, mekanin bi¢imi diizlemin sekli,

boyutu ve zemin diizleminden yiiksekligi tarafindan belirlenmektedir.

Sekil 4.7 Tepe diizleminin mekan1 tanimlamasi

Ching’e (2002) gore, taban diizleminin seviye degisimi ile belirginlestirilmesi durumunda,

tepe diizlemi ile olusan mekanin, sinirlart gorsel olarak 6ne ¢ikmaktadir (Sekil 4.8).

Sekil 4.8 Taban ve tepe diizleminin 6ne ¢ikardigr mekan

Yapiy1 kavramsal olarak tanimlayan {i¢ temel diizlemden sonuncusu ise yan diizlemdir.
Ching’e (2002) gore, dikey ¢izgiler, insanin goriis alaninda yatay ¢izgilerden daha etkilidir.
Bu sebeple ayrik bir mekan tanimlamada ve bu mekanin igindekilere bir ¢evrelenme ve
mahremiyet hissi verme konusunda daha iyi birer aractir. Ching (2002), So6zii edilen
diizlemlerin, i¢ mekan ve dig ¢evre arasinda genel bir sinir olusturma amacina da hizmet
etmekte oldugunu belirtmistir (Sekil 4.9). Bu diizlemlerin, kendilerinden 6nceki iki diizlem ile
tanimlanmis mekani1 tamamlama, boliimleme ve i¢ ile dis arasindaki iligkileri denetleme gibi

islevleri oldugunu da diistinmek olasidir.



Sekil 4.9 Yan diizlemlerin i¢ ve dis denetimi olusturmasi (Ching, 2002)

Ching (2002), bir mekansal alan1 tamamen ¢evreleyen dort dikey diizlemin, mimarliktaki en
bilindik ve en gii¢lii mekansal tanimlama bigimi oldugunu belirtmistir. Ching’e (2002) gore,
bu bir kapanimdir ve boyle bir durumda, ortadaki alan biitiiniiyle ¢evrelendiginden, mekéan ice

dontktir.

Mekansal alani ¢evreleyen dort diizlem, taban ve tepe diizlemi ile birlikte kullanildiginda
ortaya oldukca kesin sinirlarla belirlenmis bir hacim ¢ikmaktadir. Bu hacim, insanin gérme
duyusuna ayni1 kapanim ve keskin tanimlilik hissini vermektedir. Boyle bir mekén ya da yap1

ayn1 zamanda oldukg¢a yansiz ve tarafsizdir (Sekil 4.10).

Sekil 4.10 Ice déniik mekanda algisal iliski (Ching, 2002)

Deneysel Calismanin ilkeleri: Deneysel calismanin kapsami dogrultusunda ele alinan yap1

soyutlamasi, yukarida deginilen ii¢ temel diizlem ile olusturulmustur.

Calisma kapsaminda, zemin harig, yere ait tiim diger veriler yok sayilmistir. Yerin bir bileseni

olarak tanimlanan zemin ise diiz kabul edilmistir. Zemin i¢in karasal kosullar gegerli olup, su
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Ogesi kapsam disinda birakilmistir. Zeminin niteligi (topragin cinsi, emniyet gerilmesi gibi)

de kapsam disinda birakilarak yalnizca kiitlesel yonii 6ne ¢ikarilmistir.

Yapinin, zemin ile kurdugu kiitlesel iliski diiseyde, ele alinmistir. Bu kiitlesel iligskinin
sonunda olusan “sinirlar ve bolgeler”, gorsel ve mekansal siireklilik agisindan ele alinmistir.

Zemin ile yapiin tanimlanmis bes farkl iliskisi Sekil 4.11°deki gibidir.

DUSEYDEKI KONUMU|ZEMIN ILE KESIiISIMI|AYIRDIGI BOLGELER | GORSEL VE MEKANSAL
SUREKLILIK

BIRINCI iLiSKi

IKINCI iLiSKi

UGCUNCU iLigKi

DORDUNCU IiLiSKi

BESINCI ILISKi

Sekil 4.11 Deneysel ¢alismanin iki boyutlu ¢izge anlatimlari
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Asagida her bir iliski i¢in ortaya konan ilkeler, iki boyutlu ortografik izdiisiim teknigi ile tek
yonden gegirilmis kesit (Sekil 4.11) iizerinden yapilan degerlendirmelerdir. Ug boyutu tek
basina anlatan bir teknik (perspektif gibi) ya da ii¢lincii boyutun kavranmasini saglayan iki

boyutlu bagka bir ¢izim degerlendirme disindadir.

Birinci iligki; yapmin biitiiniiyle zeminin i¢inde olma kosulunda, zemin ile yapinin tiim
yiizeyleri kesismektedir. Yapinin tiim ylizeyleri zeminin altinda smir olusturmaktadir.
Yiizeyde 6zel bir tanimlama olmaksizin yapi, yeri bolgelere ayirmamaktadir. Gorsel ve

mekansal suireklilik devam etmektedir.

Ikinci iliski; yapmin yalmzca tepe diizleminin zeminin disinda ya da onunla aym diizeyde
olma kosulunda zemin ile tepe diizlemi disindaki yapinin tiim yiizeyleri kesismektedir. Yapi,
yeri kendi etki alani ile birlikte li¢ bolgeye ayirmaktadir. Gorsel ve mekansal siireklilik ise,

6zel bir durum (belirleme, tanimlama) olmaksizin, kesintiye ugramamaktadir.

Ucgiincii iliski; yapinin bir kisminin, kavramsal olarak yarismin, zeminin disinda; kalaninin da
zeminin i¢inde olmasidir. Bu ikinci iligkide oldugu gibi yeri iic bolgeye ayirmaktadir. Bu

ayirim gorsel ve mekansal siirekliligin kesintisinin de eklenmesiyle oldukca giigliidiir.

Doérdiincii iliski; yapt kiitlesinin biitlinliyle zeminin iizerinde ve zemine tam oturmasi
durumudur. Yap1 yeri yine ili¢ bolgeye ayirmaktadir. Yapinin biitiiniin algilanmasi ile gorsel

ve mekansal siireklilik kesilmekte ve bdlgelerin ayrimi ¢ok giiclii bicimde ortaya ¢ikmaktadir.

Besinci iliski; yapi kiitlesinin dogrudan zemin ile kesismemesi, buna bagli olarak da fiziksel
bir ara kesitin olmamasidir. Boyle bir kosul ancak tasiyici sistemlerin zemin ile iligkisi
kapsam disinda birakilarak saglanabilmektedir. Yap1 yeri 1 ve 1' olmak iizere ikiye kendi
etkisi (2 ve 2') de hesaplanirsa dort bolgeye ayirmaktadir. Gorsel ve mekansal siireklilikte
gecirgenlik vardir. 2' gibi giiclii sinirlarla tanimli bir mekan olugsa da gorsel siireklilik

kesintiye ugramamaktadir.

Yapilacak gorsellestirme calismasinin baslica hedefi, yukarida her bir iligki i¢in ortaya konan
ilkelerin kavratilmasidir. Boylece mimarlikta sik kullanilan iki boyutlu hareketsiz, ¢izge
anlatim teknigi ile {i¢ boyutlu, hareketli bir baska teknigin (canlandirma) farki da ortaya

cikabilecektir. Her bir iliski i¢in ayr1 ayr1 gorsellestirme calismasi yapilacaktir.

" Bakis agis1 ne olursa olsun, nesnenin her noktasin1 doksan derece karsidan goriiyormus gibi yapilan gizimdir.
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4.3 Gorsellestirme Yonteminin Belirlenmesi

Gorsellestirme caligmasinda kullanilacak yontemin belirlenmesinde iki belirleyici dgeden
bahsetmek olanaklidir. Bunlar; gorsellestirilecek 6rnek ve s6z konusu 6rnegin vurgulanmak,
anlatilmak istenen nitelikleridir. Yontem, baska bir deyisle; “neyin”, “neden” ve “nasil”
gorsellestirileceginin yanitidir. Her farkli 6rnek icin yeniden tasarlanmasi ve iiretilmesi

gerekmektedir.

Deneysel ¢alismada, yapinin, yer ile olusturdugu sinirlar, ayirdigi bolgeler ve gorsel mekansal
siireklilik, gorsellestirme yolu ile vurgulanmak ve kavratilmak istenen ilkeleri
olusturmaktadir. Mekan tanimimin 6zt ile ilgili olan bu iliskilerin, mekéan alg1 psikolojisinin

de temelini olusturan deneyim ile dogrudan baglantili oldugu diistiniilmektedir.

Mekan algist i¢in deneyim olgusunu belirleyen etmenlerin basinda hareket gelmektedir.
Hareket, ayn1 zamanda, gorsellestirmenin hedef kitlesinin dikkatini etrafindaki uyaricilardan
yalnizca bir tanesine yogunlastirip onunla ilgili 6zelliklerin algilanmasi i¢in algida seciciligin

olugmasinda bir dis etmendir. Hareket sayesinde algida degisim ve gelisimler olusabilecektir.

Deneyim olgusunun bir bagka yoniinii i¢ boyutun ayni anda temsil edilmesi olusturmaktadir.
Ug boyutluluk, nesnelerin gergek hayatta goriindiigii ya da oldugu gibi gorsellestirilmesi igin
gereklidir. Alg1 bu sayede, dogrudan anlatilmak istenen ii¢ boyutlu iligkilere yonelebilecek,

iki boyutlu, soyutlamalar ile olusturulmus diizeni tamamlamak i¢in ¢aba harcamayacaktir.

Isik ve renk deneyim olgusunun diger alt basliklaridir. Isik ve renk, dogrudan goérme
duyusuna yonelen iki etmen oldugundan, ayn1 zamanda, gorsellestirmenin de Oonemli yap1
taglaridir. Bu iki 6ge gorsellestirmede; nesnelerin gercek hayatta kazanilmis deneyimlerle
olusturulmus imgelerini ¢agristirmaya, alginin vurgulanmak istenilen nesneye yoneltilmesine,

nesnelerin birbirlerinden ayri olarak kavranmasina yarayacaktir.

Gilintimiizde, sayisal ¢oklu duyum ortamlar1 etkilesimli yapida olup, olanaklariyla gercek
hayattaki deneyimin giicli ve etkin benzetimleri yapilabilmektedir. Deneysel c¢alisma

kapsaminda ise, yar1 etkilesimli sayisal ortamlarin kullanilmasina karar verilmistir.

Yarn etkilesimli sayisal ortamlarda sikca yararlanilan Autodesk Autocad, Adobe Photoshop ve
Autodesk 3d Studio Max, Adobe Flash isimli yazilimlarin yapilacak gorsellestirme

calismasinda birlikte kullanilmasi diistiniilmiistiir.
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4.4 Gorsellestirme Tasarimimmin Yapilmasi

Gorsellestirme tasariminin iki asamada gerceklestirilmesi diisiiniilmiistiir. S6z konusu
asamalarin ilki mimarlik egitimi i¢in gergeklestirilmis Ornekler lizerinden c¢oéziimlemeler
yapmak, ikincisi ise, deneysel c¢alismanin tasarim ilkelerini hareketsiz gorsel taslaklar
biciminde ortaya koymaktir. Ornekler iizerinden yapilacak ¢oziimlemenin, mimarlik
egitiminin sayisal gorsellestirme diizeyi ile ilgili ipuglart barindirmasi nedeniyle

gerceklestirilecek deneysel gorsellestirme ¢alismasina yardimei olacagi 6ngoriilmektedir.
Gorsellestirme Orneklerinin Incelenmesi

Mimarlik egitimi i¢in tasarlanmis orneklerden secilmis ti¢ farkli cd incelenmistir. Cd’lerin
ulasilabilirliginin gii¢ olmasi say1y1 kisitlamistir. Inceleme; bilgi iceriginin kapsaminin ortaya
konmasi, anlatim yontemi olarak kullanilan gorselligin niteliklerinin (renk, ses, hareket gibi)
coziimlenmesi, kullanici ile kurdugu etkilesimi agisindan arayiizliniin degerlendirilmesi ve

yer-zemin-yapi iligkilerine deginip deginmemesi bakimindan gerceklestirilmistir.

Birinci 6rnek; Architectural Graphic Standards, isimli 2000 yilinda John Willey & Sons, Inc.

tarafindan satiga sunulan gorsel egitim cd’sidir.

Calisma, basili durumda iken taranip sayisal ortama aktarilmis yapi bilgisi kitabinin
iceriginden olusmaktadir. Duragan, hareketsiz bir gorsellik bulunmaktadir. Konu anlatan
gorsellerde renk kullanilmamistir. Ses 6gesi bulunmamaktadir. Web baglantis1 segenegi ile
anlatilan konular {izerinde ya da benzer konularda c¢alisan insaat sirketlerine
ulagilabilmektedir. Pencereler ve diigmelerden diizeninden olugmus arayiizli, bir e-kitabin
(elektronik kitap) icerigine ulasmak i¢in olduk¢a kullanighidir. Yer-zemin-yapi iligkilerini

anlatan ya da bu kavramlarin herhangi birine deginen bdliimii bulunmamaktadir (Sekil 4.12).
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Sekil 4.12 Architectural Graphic Standards adli gorsel egitim cd’sinin kullanici arayiizii
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Ikinci 6rnek; Architecture: Form, Space and Order (Frank Ching) isimli 2007 yilinda John
Willey & Sons, Inc. tarafindan ayni isimde basilan (Tiirkgeye Mimarlik: Bigim, Mekan ve

Diizen olarak ¢evrilmistir) kitabin eki olarak verilen gorsel egitim cd’sidir.

Bu calisma yaninda ek olarak satildigi kitap ile ayni isimli béliimlere ayrilmistir. Icinde
kullanilan gorsellerin bazilar1 da kitaptan alintidir. Yazi destegi ile birlikte, fotograflar ve
cizimlerden soyut canlandirmalara gegisler ya da soyut canlandirmalardan fotograflar ve
cizimlere gegisler bi¢ciminde ilerleyen hareketli, renkli bir gorsellik bulunmaktadir. Ses 6gesi
bulunmamaktadir. Araylizii, bolim gecislerini saglayan ve canlandirmay1 kontrol eden birkag

diigme ile olduk¢a basit tutulmustur. Zemine, 18 saniyelik boliimde, yap: ile iliskisine

girmeden, cukurlastirilmis ve yiikseltilmis zemin tanimlariyla kisaca deginilmistir (Sekil

4.13).

Sekil 4.13 Architecture: Form, Space and Order adl1 gorsel egitim cd’sinin kullanic1 arayiizii

Uciincii 6rnek; Interactive Structures, isimli 2004 yilinda Buffalo Universitesi ve New York
Universitesi biinyesinde Prof. Dr. Shahin Vassigh yiiriitiiciiliigiinde bir heyet ile hazirlanmus

gorsel egitim cd’sidir.

Calismay1, genigletilmis bir yapi bilgisi kitab1 olarak da ele almak olanaklidir. Yapim
ilkelerine ve yap1 elemanlarina ait detaylarin ¢6ziimlendigi renkli, sesli, hareketli bir gorsellik
bulunmaktadir. Kullandig1 gorsel dil, ilgi ¢ekici ve akilda kalicidir. VRML kullanilan kimi
canlandirma segenekleri bulunmaktadir. Web baglantis1 secenegi ile cd’yi hazirlayan heyetin
kurdugu internet sitesine ulagilabilmektedir. Gelismis arayiiziindeki menii segeneklerinde
cd’nin nasil kullanilacag ile ilgili bir bolim de bulunmaktadir. Yer-zemin-yapi iligkilerini

anlatan ya da bu kavramlarin herhangi birine deginen boliimii bulunmamaktadir (Sekil 4.14).
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Sekil 4.14 Interactive Structures adl1 gorsel egitim cd’sinin kullanici arayiizii

Gorsellestirme Tasarim lkeleri

Deneysel ¢alismanin iki boyutlu ¢izge tanimlamalariin yer aldigi, 4.2 Gorsellestirilecek
Ornegin Belirlenmesi boliimiinde de belirtildigi gibi ortaya konan bes farkl: iliskinin her biri
icin ayr1 canlandirma yapilarak gorsellestirilmesi hedeflenmektedir. Yapilacak bagimsiz
canlandirmalarin ortak tasarim ilkelerinin bulunmasi, aym1 konuya iliskin olduklarini
gostermesi ve tek bir elden c¢ikmalarini belirtmesi nedeniyle gereklidir. Biitiinciilliigii
saglamasi1 hedeflenen ortak ilkelerin diginda, her bir canlandirmanin kendine has nitelikleri ile

digerlerinden ayrilmasi diigiiniilmektedir.

Calismanin biitiinlinde bulunmas1 hedeflenen ilkeler:
Kamera hareketlerinin ayni olmast,
Canlandirma siirelerinin esit ve kisa (10 sn) tutulmasi,
Nesnelerin ayni1 151k, renk ve doku kosullarinda olmast,
Ugiincii boyut algisimi pekistirmek i¢in golgelerin bulunmast,
Arka fon, yap1 ve zeminden olusan 3 gorsel 6genin kullanilmast,
Ses dgesinin bulunmamasi

olarak belirlenmistir. Bu ilkelerden yola ¢ikarak canlandirmanin akisini tasarlamak i¢in gorsel
hareketsiz taslaklar (storyboard) ile calisilmigtir. Bu taslaklar, hareketli goriintiilerin
kullanildig1 ¢ogu canlandirma calismasinda “gérsel harita” amagl kullanilmaktadir. Onemli,

olmasi gereken sahnelerin, gorsel ve yazili olarak denetimi bu bi¢imde saglanabilmektedir.
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Gorsel taslak 1: Canlandirmanin baslangi¢ karesini anlatan bu taslakta, arka fon ve diiz bir
cizgiden olusan iki 6ge bulunmaktadir. Gokyiizli imgesine de gonderme yapmak i¢in mavi
olarak secilmis arka fonda, algiy1 ekranin ortasina yoneltmek icin agiktan koyu tona dogru
dairesel bir renk gecisi bulunmaktadir. Zemin ise toprak imgesini ¢agristiracak bicimde
kahverengi, diiz bir dogru par¢asidir. Bu kare ayn1 zamanda ¢izgiselligin sonunu ve ii¢iincii

boyutun da baslangicini belirtmektedir (Sekil 4.15).

Sekil 4.15 Gorsel taslak 1

Gorsel taslak 2: Canlandirmanin 3. saniyesini gosteren bu taslakta zemin, ¢izgi bigiminden
oncelikle bir diizleme, sonrasinda ise, derinligi de olan ii¢ boyutlu bir nesneye dogru
gelismistir. Olusan nesnenin tanimli sinirlart biitiiniiyle ekranda goriilmektedir. Gegen 3
saniye i¢inde, kamera da doniip yiikselerek olusan ii¢ boyutlu zemin nesnesinin kdsesinden
bakacak bi¢cimde konumlanmistir. Boylelikle, toplam canlandirma siiresinin iigte birinde

zemin Ogesi tanimlanmistir (Sekil 4.16).

Sekil 4.16 Gorsel taslak 2
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Gorsel taslak 3: Canlandirmanin 4. saniyesi ile 5. saniyesi arasini anlatan bu taslakta, yap1
Ogesi yukaridan hizla inip (2 saniyede) zemin ile kurmasi gereken diisey konuma dayali
iligkisini tamamlamak iizeredir. Yap1 O0gesini gri renkte secilmis bir dikdortgenler prizmasi
temsil etmektedir. Bu karede, canlandirmadaki son gorsel 6genin de belirmesiyle 151k, golge
ve doku kosullar1 biitiinliyle tanimlanmaktadir. Yap1 6gesi 5. saniye sonunda diiseydeki
hareketini tamamlayacaktir. Bununla beraber, 10 saniyelik toplam siirenin yarisina

gelindiginde 3 boyutlu gorsel diizen biitiliniiyle kurulmus olacaktir (Sekil 4.17).

Sekil 4.17 Gorsel taslak 3

Gorsel taslak 4: Canlandirmanin 7. saniyesine iliskin bu taslakta kamera, zeminin ¢izgi
durumunda oldugu karedeki baslangi¢ konumuna geri donmiistiir. Zemin ise yapt ile iligkisini
aciga c¢ikarmak iizere 5. saniyeden baglayarak gegigenlesmistir. Gegirgenlik yapinin zemine
degmedigi besinci iliski disinda bulunmaktadir. Bu kare, ayni zamanda, gorsellestirme
calismasinin baslangi¢ noktast sayilabilecek iki boyutlu ¢izge anlatimin (Sekil 4.11°de
belirtilen) li¢iincii boyuta taginmis bigimidir (Sekil 4.18).

Sekil 4.18 Gorsel taslak 4
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Gorsel taslak 5: Canlandirmanin 10. saniye sonundaki bitis anini1 gosteren bu taslaktan dnce
kamera, zemin ve yapi ikilisine dogrusal bir hareketle yaklasmis, ardindan doniip yiikselerek
3. saniyedeki gorsel dgelerin biitiiniinii iiglincli boyutlariyla anlatan konumuna geri gelmistir.
Zeminin gecirgenlik durumu ise degismeden kalmistir. Boylelikle, tanimli dort iliski igin, 10

saniyelik canlandirmanin ilk yarisinda zemin gegirimsiz, ikinci yarisinda ise gecirimlidir

(Sekil 4.19).

Sekil 4.19 Gorsel taslak 5

Secim ekram taslagi: Tasarlanan bes canlandirmadan istenilen iliskiye ait olaninin kolayca
secilmesi ve baslangigta ortaya konan iki boyutlu cizge anlatimlar ile baglanti kurulmasi
amaciyla bir se¢im, ayn1 zamanda giris gorseline gereksinim bulunmaktadir. Bu hareketsiz
gorselin canlandirmalarla ayni dilde olmas1 gorsel alginin biitlinliigiiniin korunmasi agisindan

gereklidir (Sekil 4.20).

Sekil 4.20 Se¢im ekrani taslagi
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4.5 Calismanin Gelistirilmesine fliskin Varsayimlar
Deneysel calismanin nitelikleri bakimindan; zemini yerin bir boyutu olarak degerlendirmek

ilkesini temel alan benzer yaklasimlarda, ¢calismanin:

Zeminin egim bakimindan farkli durumlarinin (az ya da c¢ok e§im) gbéz Oniinde

bulundurulmasi,
Zemin i¢in su 6gesinin getirecegi kosullarin dikkate alinmasi,
Zemindeki katmanlarin (bitki ortiisii, baska yapilar gibi) ele alinmast,

Zemin niteliginin (emniyet gerilmesi gibi) ve gerecinin (kum, kil gibi) veri olarak

degerlendirilmesi,

Yapinin zemin ile diiseyde olmayan kiitlesel iliskisinin aranmasi,
Yapinin zemin ile kiitlesel iliskisi disindaki durumlarin irdelenmesi,
Yapi bigiminden kaynaklanan kosullarin degerlendirilmesi,

Yapi gerecini temel alan durumlarin irdelenmesi,

Mevcut durumda, sinir, bolge ve gorsel-mekénsal siireklilikten baska kosullarin

dikkate alinmasi

gibi farkli olasiliklarin bir ya da birka¢inin birarada olma durumundan ya da burada
ongoriilemeyen baska olasiliklardan olusan kurgular {izerinden gelisime agik oldugu

diistiniilmektedir.

Gorsellestirme yontemi bakimindan ise; giiniimiizde var olan, bilgisayar yoluyla gercek
deneyime ¢ok yakin benzetim yoOntemlerinin kullanilmasiyla gelisimin saglanacagi
varsayllmaktadir. Tam etkilesimli sayisal ortamlardaki gorsellestirme yontemleri ile
calisilmas1 durumunda, bilgiye ulasmakta fiziksel ya/ya da zihinsel ¢aba sarfettiren, bu
yoniiyle  edilgenlikten  uzaklagtiran  gorsellestirme  tasarimlarinin  yapilabilecegi

diistiniilmektedir.

Tam etkilesimli sayisal ortamlardaki gorsellestirme yoOntemlerinden biri olan “sanal
gerceklik” uygulamalar ile kullanict 6grenmeye isteklenecegi gibi hem de bilgi ile etkilesime
girerek edigenlikten uzaklastiracaktir. Sanal gerceklik uygulamalarinin en olumsuz yan1 olan

yiiksek maliyetleri ise her gecen giin azalmaktadir.
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Sanal gerceklik yontemlerinden CAVE’nin deneysel calisma kapsamindaki gorsellestirme

ornegi ve benzerleri icin agsagida belirtilen teknik ozellikleri nedeniyle uygun oldugu

distiniilmektedir (Sekil 4.21):

Ozel hafif gozliikler ve “wand” isimli ara¢ ile birlikte kullanilmasi; gozliige
yerlestirilen konum algilayicilar ile kullanicinin konum degisikliklerinin gore
bilgisayardan yeni goriintiilerin perdelere yansitilmasi; boylelikle kullaniciy1

sarmalayan bir goriintii etkilesimi bulunmast,

Kablo, kask gibi sinirlayict donanima gereksinim duyulmamasi,

Yiiksek ¢oziiniirlik ve genis goriis agis1 (FOV) degerlerine ulasilabilmesi,
Kullanicinin goriintiiyii izlemesi yerine goriintiiniin i¢inde bulunabilmesi,

Ayn1 anda birden ¢ok kullanici tarafindan tek bir kullanicinin konumuna bagl bakis

acistyla kullanilabilmesi,
Gergek nesnelerin de ortamin iginde yer alabilmesi,

Goriintli arabirimi olmasina ragmen ses ve diger arabirimlerle de desteklenebilmesi,

boylece kolaylikla “coklu ortam”a doniistiiriilebilmesidir.

Sekil 4.21 CAVE diizenegi [11]
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5. SONUCLAR

Yapilan arastirma, 6ziinde gorsellestirmenin bir ara¢ olarak bulundugu mimarlik egitimi ile
hedefi mekandan yer kavramina dogru giincellenen mimarlik anlayisi arasinda kavrama ve
olguya dayanan bir iliski kurmayr amaglamig, bu dogrultuda deneysel bir c¢alisma

gerceklestirmistir.

Gorsellik kavrami, icinde bulundugumuz ¢agin sayisal teknolojik olanaklarindan da
yararlanarak, beraberinde birgok yeni olgu, yontem ve gereg ile ylikselen bir kiiltlir olarak
ortaya ¢ikmaktadir. Disiplinler arasi bir bilgi ve uygulama alani olan gorsellestirme ve onun
getirdigi olanaklardan, gercegi cogunlukla gorsel temsil yollariyla benzesimini kurarak
kavratan mimarlik egitimi adina yararlanmak gerekmektedir. Bu yararlanma, sayisal
teknolojilerin etkinlik alanlarini, sinirlarini, gelisim hizlarin1 tanimak ve mimarliin

gereksinimleri dogrultusunda kullanmak ile saglanacaktir.

Sayisal teknoloji ile birlikte gelisen ¢coklu duyum ortamlar1 (multimedia), giderek gorselligin
egemenligine girmekte ve gorsellestirme ortamlari adi altinda anilmaya baslamaktadir. S6z
konusu ortamlarin, mekanin ancak deneyim ile tam olarak kavranabilen bir olgu oldugu
diisiincesinden hareketle, gercek deneyime dogru yaklastiran yapisi, 6grenmede etkin olan

etkilesim kavrami tizerinden sorgulanabilmekte ve siniflandirilabilmektedir.

Felsefi temelleri olan farkli egitim paradigmalarindan yapici kuramin; 6grencinin deneyimler
yoluyla bilgiyi kendisinin yapilandirmasina dayanan 6grenme tanimi ve 6grenmeyi etkilesim,
ortam, baglam gibi etmenlerin tetikledigini belirten tiimdengelimci 6gretme tanimi nedeniyle,
Oziinde bilgiyi deneyim ile (yaparak 6grenme, gercek ile benzesim kurma gibi) kavratmayi
hedefleyen mimarlik egitimi i¢in uygun oldugu diistiniilmektedir. Yapict kuram ile sayisal
gorsellestirme ortamlarinin gercek deneyime yakinlagmayi amaglayan etkilesimli yapisi

ortiismekte, bu ortamlarin aciklanan kuram i¢in iyi bir ara¢ olacag diisiincesi belirmektedir.

Bazi kuramecilara goére mimarligin 6n kosulu sayilan yer diisiincesinin, tarih i¢indeki gelisimi
ve kirillma noktalar1 incelendiginde, kavramin, kimi zaman mekan kavrami ile yer
degistirilerek kullanildigi, bununla beraber, farkli diisiinsel bicimlerde de varligin1 korudugu
goriilmektedir. Heidegger ile basglayan, Norberg-Schulz ile devam eden 1970’lerdeki son
diistinsel kirilmadan bu yana indirgendigi mekan kavramindan ayrilarak Oziindeki genis
anlamina yaklasan yer diislincesi, soyut alt yapisi ile mimarlik i¢in bir basit tasarim girdisi

olmanin da o6tesindedir.
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Mimari tasarim olgusu i¢in baslangi¢, sonug ve siirecin olugmasinda temel etmen olan yerin,
mimarlik egitiminde ayricalikli bir konu basghigi olarak iizerinde durulmasi gerektiginin
Oonemine inanilmaktadir. Bu dogrultuda, giiniimiiziin gelisen teknolojik olanaklarindan da
yararlanilarak gorsellige, dolayisiyla etkilesim ve deneyime dayanan ¢oziimlerin etkili olacagi

diisiincesine ulagilmistir.

Yerin; zemin, zaman, varlik, deneyim gibi farkli bilesenlerinin oldugu, hatta bunlar ile
oOlgiilebilecegi diislincesini temel alan bir ¢dziim yaklagimiyla, yerin, nesnelligi digerlerinden
daha giiclii oldugu varsayilan zemin boyutunun yapi ile iliskisini belirlenmis kapsam
dogrultusunda ele alan bir deneysel calisma yapilmistir. Bu calismada irdelenen iliskinin
niteliklerine gdére uygun gorsellestirme yoOntemi saptanmis ve tasarlanan gorsellestirme
caligmasiyla yer olgusunun mimarlik uygulamalarina yonelik olarak degerlendirilebilecegi

kavramsal bir alt yap1 olusturulmustur.

Deneysel caligmada, oklidyen geometri kabulleri dogrultusunda, mimari tasarim i¢in anahtar
birim olan ve yapiy1 olusturan diizlemlerden zemin diizleminin, yerin bir boyutu olarak kabul
edilen zemin ile ¢ogu durumda bir ara kesit olusturdugu ve birlikte adlandirildig:
belirtilmistir. Bu durumda, yapmin orada yer almasindan once var olan yerin fiziksel bir
boyutu olan zemin, yapi ile birlikte yeniden yorumlanarak dnce yapi i¢indeki bir kavramsal
diizleme, sonra da olgusal bir ara kesite donlismiis olmaktadir. Boylece mimarligin, salt zemin

tizerinden yapilan ¢ikarsamalarla bile, yeri doniistiirdiigli sonucuna da varmak olasidir.

Benzer deneysel calismalarla, var olan iligkiler temel alinarak ya da yeni iliskiler aciga
cikarilarak bu ve benzer alanlardaki cesitliligin artirilmast ongoriilmektedir. Bu sayede
gorsellestirmenin, mimarliktaki kavramsal dili (gorsel iletisim dilini) zenginlestirmesiyle,
mimarlik ya da benzer egitim siire¢clerinden gegmemis kisilerin mimarlik egitimine baslarken

bu disipline ait kavram ve olgulara kolayca uyum saglamasi beklenmektedir.

Deneysel g¢alismalarin alt yapisindan sayisal bir veri tabaninin olusturulmasi ve bu veri
tabaninin sanal bir gorsellestirme kiitiiphanesine dogru gelistirilmesi de 6ngoriilmektedir. Bu
ise, egitimde zaman ve mekandan kaynaklanan giicliikklerin asilmasi ve bolgeler arasi

farkliliklarin giderilmesi yoniinde degerlendirilebilecek 6nemli bir adimdir.



93

KAYNAKLAR

Adams, J. L., (2001), Conceptual Blockbusting: a Guide to Better Ideas, Perseus Publishing,
Cambridge.

Akmoglu, H. F. G., (1996), Belge ve Bilgi Kuruluslarinda Insan-Makine Etkilesimi,
Yaymlanmamis Doktora Tezi, Ankara Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii Kiitiiphanecilik
Ana Bili Dali, Ankara.

Akpmnar, 1., (1993), Mimarlikta Aks, Yaymlanmams Yiiksek Lisans Tezi, Istanbul Teknik
Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii, Istanbul.

Akpinar, Y., (1999), Bilgisayar Destekli Ogretim ve Uygulamalar, Am Yayinevi, Ankara.

Alberti, L. B., (1955), Ten Books on Architecture, Edt. Joseph Rykwert, Alec Tiranti Ltd.,
London.

Alkan, C., Deryakulu, D., Simsek, N., (1995), Egitim Teknolojisine Giris, Onder Matbaacilik,
Ankara.

Allen, M., (2003), Guide to E-Learning, John Wiley & Sons, New Jersey.

Ando, T., (1998), Any Se¢cmeler Where, Way, Place, Wise, Body: Genius Loci (Derl. Haluk
Pamir), Mimarlar Dernegi Yayini, Ankara.

Arnheim, R., (1969), Visual Thinking, University of California Press, Berkeley, California.

Arnheim, R., (1979), Visual Thinking in Art Education, In A.A. Sheilch ve J. T. Shaffer
(Eds.), The Potential of fantasy and Imagination, Brandon House, New York.

Atilgan, D., (2006), “Mimari Tasarim Arag¢ ve Teknolojilerinde Duyularin Rolii ve Mekansal
Deneyim”, Ege Mimarlik Dergisi, (58): 10-15.

Aydinl, S., (2003), “Mimarlig1 Anlama, Kaynaga Ulasma ve Ozii Yakalama”, Tol Dergisi,
(3): 54-60.

Ayiran N., (2001), “Mimarlik Egitiminin Oz Gereklilikleri”, Mimarlik ve Egitim Kurultay::
Nasil Bir Gelecek - Nasil Bir Mimarlik, Tiirk Miihendis ve Mimar Odalar1 Birligi Mimarlar
Odasi, 3-5 Aralik 2001, Istanbul.

Barnard, M., (2002), Sanat, Tasarim ve Gorsel Kiiltiir (Ceviren: Giiliz Korkmaz), Utopya
Yayinevi, Ankara.

Barry, A.M.S., (1994), Perceptual Aesthetic and Visual Language, In D. M. Moore ve F. M.
Dwyer, (Eds.), Visual Literacy: A Spectrum of Visual Learning, Educational Technology
Publications, Englewood Cliffs, New Jersey.

Berger, J., (1990), Gérme Bicimleri (Ceviren: Yurdanur Salman), Metis Yayinlar1, Istanbul.
Binbasioglu, C., (1990), Egitim Psikolojisi, Binbasioglu Yaynlari, Ankara.
Botta, M., (1997), The Ethics of Building-Ethik des Bauens, Birkhauser Verleg, Boston.

Braden, R. A., (1994), Visual Verbal Relationships, In D. M. Moore ve F. M. Dwyer, (Eds.),
Visual Literacy: A Spectrum of Visual Learning, Educational Technology Publications,
Englewood Cliffs, New Jersey.



94

Burry, M., (1999), “Paramorph: Anti-Accident Methodologies”, AD: Hypersurface
Architecture 11, 69(141):78-83.

Ching, F. D. K., (2002), Mimarlik Bi¢gim, Mekan ve Diizen (Ceviren: Sevgi Lokge), Yapi-
Endiistri Merkezi Yayinlar1, Istanbul.

Carragone, A., (1995), The Texas Rangers, Notes From An Architectural Underground,
Massachusetts Institute of Technology Press, Boston.

Cagdas, G., (2002), “Mimarlikta Bilisim ve Egitimi”, Yap1 Mimarlik ve Bilisim Eki, (252):3-
8.

Casey, E. S., (1997), The Fate of Place: A Philosophical History, University of California
Press, London.

Cellek, T., (2003), “Temel Sanat Egitimi, Temel Tasarim Ders Notlar1”, Yildiz Teknik
Universitesi Sanat ve Tasarim Fakiiltesi, Istanbul.

Denel, B., (1979), A Method for Basic Design, Orta Dogu Teknik Universitesi Yayin,
Ankara.

Deviren, A. S., (2001), Mimaride Yer: Yapmin Arazi ile Iliskisinin Kavramsallastirilmasi
(1980—2009), Yaymlanmamis Doktora Tezi, Istanbul Teknik Universitesi, Fen Bilimleri
Enstitiisii, Istanbul.

Eren, 1. O, (2006), Mimarlikta Tasarim-Yer Miskisi Baglaminda “Yer”e Ozgﬁ Mimari Dilin
Doéniistim Siirecinde Yeniden Uretilmesi, Yayinlanmamis Doktora Tezi, Mimar Sinan Giizel
Sanatlar Universitesi, Fen Bilimleri Enstitiisit Mimarlik Ana Bilim Dal1, Istanbul.

Foucault, M., (1977), Discipline and Punish: The Birth of Prison, Penguin Books, London.

Gauldie, D., (2003), “3D Modelling is Not For WIMPS: Haptic Interaction and Digital
Design”, Edinburgh College Of Art Research Projects, Edinburgh.

Gezer, H., (2008), “Mekan ve Mekanin Algilanmas1”, Mimarlikta Malzeme Dergisi, (3):33-
42.

Gibson, W., (1998), Neuromancer (Ceviren: Melike Altintas), Sarmal Yaynevi, Istanbul.

Gregg, M. ve Leinhardt, G., (1994), “Mapping Out Geography: An Example Of Epistemology
And Education”, Review of Educational Research, 64(2):311-361.

Giir, S. O., (2007), “Mimarlikta Taklit: Eski Tiirkii-Yeni Aranjman”, Mimarlik Dergisi,
(333):37-40.

Giirer, L., (1970), Temel Dizaynda Gorsel Algi, Istanbul Teknik Universitesi Yayini, Istanbul.

Girer, T.K. ve Yicel A., (2005), “Bir Paradigma Olarak Mimari Temsilin Incelenmesi”,
Istanbul Teknik Universitesi Dergisi A, 4(1):84-96.

Hall, S. ve Evans, J., (1999), Visual Culture: The Reader, Sage Publications, London.

Harvey, D., (1996), Postmodernligin Durumu (Ceviren: Sungur Savran), Metis Yayinlari,
Istanbul.

Heidegger, M., (1971), Poetry, Language, Thought, Harper & Row, New York.
Hillier, B. ve Hanson, J., (1984), The Social Logic of Space, Cambridge Uni. Pr., Cambridge.



95

Holl, S., (1991), Anchoring: Selected Projects, Princeton Architectural Press, New Jersey.

Hortin, J.A., (1994), Theoretical Toundations of Visual Learning, In D. M. Moore ve F. M.
Dwyer, (Eds.), Visual Literacy: A Spectrum of Visual Learning, Educational Technology
Publications, Englewood Cliffs, New Jersey.

Ipek, 1., (2001), Bilgisayarla Ogretim: Tasarim, Gelistirme ve Yéntemler, Tip ve Teknik
Kitabevi Ltd. Sti. Yayinlari, Ankara.

Ipek, 1., (2003), “Bilgisayarlar, Gorsel Tasarim ve Gorsel Ogrenme Stratejileri”, The Turkish
Online Journal of Educational Technology-TOJET, 2(3):68-77.

Izgi, U., (1999), Mimarlkta Siire¢ Kavramlar-iliskiler, Yap1-Endiistri Merkezi Yayinlari,
Istanbul.

Jonassen, D., (1999), “Computers as Mindtools for Engaging Critical Thinking and
Representing Knowledge”, Ed Tech 99 Conference, 9-11 Subat, Singapur.

Kahvecioglu, H. L., (1998), Mimarlikta imaj: Mekéansal imajin Olusumu ve Yapist Uzerine
Bir Model, Yaymlanmamis Doktora Tezi, Istanbul Teknik Universitesi Fen Bilimleri
Enstitiisii, Istanbul.

Kalayci, N., (2001), “Iki Boyutlu Gérsel Ogrenme ve Ogretme Araglar1”, X. Ulusal Egitim
Bilimleri Kongresi, 5-8 Haziran 2001, Bolu.

Kayabasi, Y., (2005), “Sanal Gergeklik ve Egitim Amacli Kullanilmasi”, The Turkish Online
Journal of Educational Technology-TOJET, 4(3):1-5.

Knowles, M. S., (1984), Andragogy in Action: Applying Modern Principles of Adult
Education, Jossey-Bass, San Francisco.

Knuplar, N. N., (1994), Computers and Visual Learning, In D. M. Moore ve F. M. Dwyer,
(Eds.), Visual Literacy: A Spectrum of Visual Learning, Educational Technology
Publications, Englewood Cliffs, New Jersey.

Kolb, D. A., (1984), Experiential Learning: Experience as the Source of Learning and
Development, Prentice Hall, Englewood Cliffs.

Kolarevic, B., (2003), Architecture in the Digiatal Age: Design and Manufacture, Spon Press,
London.

Kuban, D., (1998), Mimarlik Kavramlari, Yap1 Endiistri Merkezi Yayinlar1, Istanbul.

Lang, J., (1987), Creating Architectural Theory, The Role of Behavioral Sciences in
Enviromental Design, Van Nostrand Reinhold, New York.

Langer, S., (1971), The Cultural Important of the Arts, In R. A. Smith (Ed.), Aesthetics and
Problems of Education, University of Illinois Press, Chicago.

Leppert, R., (2002), Sanatta Anlamin Gériintiisii Imgelerin Toplumsal Islevi (Ceviren: Ismail
Tiirkmen), Ayrint1 Yayinlari, Istanbul.

Lester, P. M., (2000), Visual Communication: Images With Messages, Wadsworth
Publishing, Belmont, California.

Lewis, R. K., (1998), Architect?: A Candid Guide to Profession, The Massachusetts Institute
of Technology Press, Cambridge.



96

Lokee, S., (1995), Mimarlik Egitiminde Temel Egitim Programlamasi ve Mimari Tasarim
Programiyla Biitiinlesebilecek Bir Model Onerisi, Yaymlanmamis Doktora Tezi, Gazi
Universitesi, Fen Bilimleri Enstitiisii, Ankara.

Lynch, K., (1960), The Image of the City, The Massachusetts Institute of Technology Press,
Boston.

March, L. ve Stiny, G., (1984), “Spatial Systems in Architecture and Design: Some History
and Logic”, Envionment and Planning B: Planning and Design, (12):31-53.

McKim, R., (1980), Experiences in Visual Thinking, Wadsworth Publishing, Belmont,
California.

Metallinos, N., (1994), Physiological and Cognitive Factors in the Study of Visual Images, In
D. M. Moore ve F. M. Dwyer, (Eds.), Visual Literacy: A Spectrum of Visual Learning.
Educational Technology Publications, Englewood Cliffs, New Jersey.

Miller, H.B. ve Burton, J.K., (1994), Images and Images Theory, In D. M. Moore ve F. M.
Dwyer, (Eds.), Visual Literacy: A Spectrum of Visual Learning, Educational Technology
Publications, Englewood Cliffs, New Jersey.

Moneo, R., (1998), Any Se¢meler Where, Way, Place, Wise, Body: Yerin Fisiltist (Derl.
Haluk Pamir), Mimarlar Dernegi Yayini, Ankara.

Moore, D. M., (1994), Action and Object Language, In D. M. Moore ve F. M. Dwyer, (Eds.),
Visual Literacy: A Spectrum of Visual Learning, Educational Technology Publications,
Englewood Cliffs, New Jersey.

Norberg-Schulz, C., (1971), Existence, Space and Architecture, Studio Vista, London.
Norberg-Schulz, C., (1980), Genious Loci, Academy Editions, London.

Norberg-Schulz, C., (1985), The Concept of Dwelling on the Way to Figurative Architecture,
Electa Rizzoli, New York.

Oguzkan, F., (1993), Egitim Terimleri SozIigl, Emel Matbaacilik, Ankara.

Ozen, A., (2006), “Mimari Sanal Ger¢eklik Ortamlarinda Algi Psikolojisi” Akademik Bilisim
Konferanslari, 9-11 Subat 2006, Denizli.

Ozsel, F., (2004), Bilgisayar Teknolojilerinin Mimarlikta Tasarim Gelistirme Amagh
Kullanimlar;, Yaymlanmamis Doktora Tezi, Yildiz Teknik Universitesi Fen Bilimleri
Enstitiisii, Istanbul.

Parsa, A. F., (2004), “Imgenin Giicii ve Gérsel Kiiltiiriin Yiikselisi”, Ana Dili Dil Kiiltiirii ve
Egitim Dergisi, (33):59-67.

Piaget, J., (1955), The Child’s Construction of Reality, Routledge and Kegan Paul Ltd.,
London.

Piaget, J., (1962), Play, Dreams and Imitation in Childhood, Norton, New York.
Porter, T., (1979), How Architects Visualize, Studio Vista, London.

Potur, A. A., (2007), Mimarlik Egitimi Baslangicinda Bireyin Ilgi - Yetenek - Yaraticilik
Diizeyi Ile Tasarim Performansi Arasindaki Iligkiler, Yayinlanmamis Doktora Tezi, Yildiz
Teknik Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii, Istanbul.



97

Rasmussen, S. E., (1994), Yasanan Mimari (Ceviren: Omer Erduran), Remzi Kitabevi,
Istanbul.

Read, H., (1965), Icon and Idea, Shocken Books, New York.

Saunders, A.C., (1994), Graphics and How They Communicate, In D. M. Moore ve F. M.
Dwyer (Eds.), Visual Literacy: A Spectrum of Learning, Educational Technology
Publications, Englewood Cliffs, New Jersey.

Seels, B. A., (1994), Visual Literacy: The Definition Problem, In D. M. Moore ve F. M.
Dwyer, (Eds.), Visual literacy: A Spectrum of Visual Learning, Educational Technology
Publications, Englewood Cliffs, New Jersey.

Serim, S., (1999), Yasanan Mekan Olarak “Yer”, Yayinlanmamis Yiiksek Lisans Tezi,
Istanbul Teknik Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii, Istanbul.

Sozer, S., (2002), Non-places as the New Phenomena of Contemporary Architectural
Environments, Yaymlanmamis Yiiksek Lisans Tezi, Orta Dogu Teknik Universitesi Fen
Bilimleri Enstitiisii, Ankara.

Stern, R.C. ve Robinson, R.S., (1994), Perception and Its Role in Communication and
Learning, In D. M. Moore ve F. M. Dwyer, (Eds.), Visual Literacy: A Spectrum of Visual
Learning, Educational Technology Publications, Englewood Cliffs, New Jersey.

Svanaes, D., (2000), Understanding Interactivity: Steps to a Phenomenology of Human-
Computer Interaction, NTNU, Norway.

Swell, E. H. Jr., (1994), Visual Symbols, In D. M. Moore ve F. M. Dwyer, (Eds.), Visual
Literacy: A Spectrum of Visual Learning, Educational Technology Publications, Englewood
Cliffs, New Jersey.

Tezbasaran, A.A. (1997), “Etkin Ogrenme, Ogretim Ve Ogrenmede Bilgisayara Dayal: Bilgi
Teknolojileri”, Bilim ve Teknik Dergisi, (355):54-55.

Tezci, E. ve Giirol, A., (2001), “Olusturmaci Ogretimde Teknolojinin Rolii”, Uluslararasi
Egitim Teknolojileri Sempozyum ve Fuari, 27-30 Kasim 2001, Sakarya.

Thompson, M. E., (1994), Design Considerations of Visuals, In D. M. Moore ve F. M.
Dwyer, (Eds.), Visual Literacy: A Spectrum of Visual Learning, Educational Technology
Publications, Englewood Cliffs, New Jersey.

Trancik, R., (1986), Finding Lost Space-Theories of Urban Design, Van Nostrand Reinhold,
New York.

Tschumi, B. ve Berman, M., (2003), Index Architecture, The Massachusetts Institute of
Technology Press, Boston.

Uluoglu, B., (1989), “Tasarlamada Bilissel Siiregler, Bina Bilgisi 4 Ders Notlar1”, istanbul
Teknik Universitesi Mimarlik Fakiiltesi, Istanbul.

Unver, R. (2000), “Renk Gériiniim Dizgeleri”, 3. Ulusal Aydinlatma Kongresi ve Sergisi, 23-
24 Kasim 2000, {stanbul.

Van Berkel, B. Ve Bos, C., (1998), “Real Space in Quick Times Pavilion” AD, vol 68,
5/6:71-73

Wileman, R. E., (1993), Visual Communicating, Edu. Tech. Pub., E.wood Cliffs, New Jersey.



98

Winarski, D. L., (1997), “Susan Jeffers: Art of A Thousand Words”, Teaching Pre K-8,
27(4):36-38.

Yamacl, R., (1997), Mimari Tasarim ve Gorsel Cevre Etkilesimi Baglaminda “Yer”
Kavrami: [stanbul Edirnekapi-Fatih-Sehzadebasi Aks1/Ornegi, Yaymlanmamis Doktora Tezi,
Istanbul Teknik Universitesi, Fen Bilimleri Enstitiisii, Istanbul.

Yasar, S., (1998), “Yapisalet Kuram ve Ogrenme-Ogretme Siireci”, Anadolu Universitesi
Egitim Fakiiltesi Dergisi, 8 (1-2):68-75.

Yildinim, S., ve Giiveng, K., (1995), “Mimarlik Egitiminde Tasarim Atdlyeleri”, Mimarlik ve
Egitimi Forum 1: Nasil Bir Gelecek?, 19-21 Nisan 1995, Istanbul.

Yilmaz, 1., (2002), “Renk Sistemleri, Renk Uzaylar1 ve Déniisiimler”, Selguk Universitesi
Jeodezi ve Fotogrametri Miihendisligi Ogretiminde 30. Y1l Sempozyumu, 16-18 Ekim 2002,
Konya.

Yiirekli, 1., (2003), Mimari Tasarim Egitiminde Oyun, Yaymlanmamis Doktora Tezi, istanbul
Teknik Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii, Istanbul.

Zengel, R., (2008), “Mekan Algisina Yonelik Farkli Okuma Bigimleri”, Mimarlikta Malzeme
Dergisi, (3):26-32.

Zevi, B., (1990), Mimari Gérmeyi Ogrenmek (Ceviren: Demir Divanlioglu), Birsen Yayinevi,
[stanbul.



99

INTERNET KAYNAKLARI

[1] http://www.360tr.com/ Erisim:01.04.08/13.45
[2] http://atlas.cc.itu.edu.tr/~pakbu/blog/dot.pdf Erisim:11.05.08/21.43
[3] http://www.biltek.tubitak.gov.tr/merak ettikleriniz/index.php?kategori id=5&soru_id=34

[8]

Erisim:15.05.08/13.25
Erisim:19.05.08/14.27

http://www.postaciniz.com/2008/04/11/renkli-bina/ Erisim:20.05.08/13.01
http://www.tdk.gov.tr/TR/SozBul.aspx?F6E10F8892433CFFAAF6AA849816B2EF4376
734BED947CDE&Kelime=topoloji Erisim:20.05.08/15.42
http://tr.wikipedia.org/wiki/VRML Erisim:20.05.08/16.17

http://www.tr3d.com/index.php?id=bilgi&islem=bak&dno=421&kat=13 & &yer=2&r=42
1 &rd=sayfa02 Erisim:20.05.08/19.10

http://www.studyomim.itu.edu.tr/sayi2/enformasyon_tek evrimsel sur 2-6.pdf

Erisim:21.05.08/16.27

[9] http://www.aof.anadolu.edu.tr/kitap/EHSM/1024/unite04.pdf Erisim:21.05.08/19.36
[10]http://ab.org.tr/ab06/bildiri/81.doc Erisim:21.05.08/19.40
[ 11]http://www.nwlink.com/~donclark/hrd/history/gestalt.html Erisim:21.05.08/19.51
[ 12]http://people.csail.mit.edu/fredo/ArtAndScienceOfDepiction/links.html

Erisim:21.05.08/19.51

[ 13]http://www.cres.org/star/RubinGestalt.gif Erisim:21.05.08/19.51

[ 14]http://www.boyutpedia.com/default~ID~2456~alD~69627~link~mimarlikta %E2%80%

9Cnon-lieu%E2%80%9D kavrami_ve terminal.html Erisim:13.11.08/18.50

[ 15]http://www.bote.gazi.edu.tr/boteabd/ofd394/dokumanlar/paradigmalar.pdf

Erisim:21.05.08/19.56

[16]http://tr.wikipedia.org/wiki/G%C3%B6z Erisim:21.05.08/21.37
[ 17]http://tr.wikipedia.org/wiki/E%C4%9Fitim Erisim:21.05.08/21.58
[ 18] http://www.egitim.aku.edu.tr/aaritan.htm Erisim:21.05.08/22.31
[ 19] http://www.egitim.aku.edu.tr/kuramsal00.ppt Erisim:21.05.08/22.35
[20] http://www.metu.edu.tr/~e123645/project/index.htm Erisim:21.05.08/22.41
[21]http://www.baskent.edu.tr/~gulbahar/dersler/oto402/hafta-13.ppt  Erisim:22.05.08/19.06
[22] http://www.bote.gazi.edu.tr/boteabd/bto304/etkilesim.doc Erisim:22.05.08/19.37
[23]http://ogrenmenesneleri.org/ Erisim:22.05.08/19.53



100

[24]http://www.genbilim.com/content/view/4979/39/ Erigim:22.05.08/20.19
[25]http://tr.wikipedia.org/wiki/Bilgisayar insan_etkile%C5%9Fimi  Erigim:22.05.08/20.58
[26] http://www.birkok.net/mod/glossary/view.php Erisim:22.05.08/21.09
[27]http://www.psikoloji.gen.tr/ogrenme/ Erisim:22.05.08/22.03
[28]http://www.enocta.com/tr/kaynaklar makale detay.asp?url=203  Erisim:22.05.08/22.24
[29] http://www.tdk.gov.tr/TR/SozBul.aspx?F6E10F8892433CFFAAF6AA849816B2EF4376

734BED947CDE&Kelime=g%c3%bb6rsel Erisim:24.05.08/12.15
[30]http://www.tdk.gov.tr/TR/SozBul.aspx?F6E10F8892433CFFAAF6AA849816B2EF4376

734BED947CDE&Kelime=imge Erisim:24.05.08/12.56
[31]http://wally.rit.edu/information/CUNY2000/s1d008.htm Erisim:24.05.08/15.58
[32]http://www.ivla.org/org_what vis_lit.htm#definition Erisim:25.05.08/15.19

[33]http://www.mo.org.tr/ulusalsergi/index.cfm?sayfa=P-TUMERTEKIN
Erisim:27.05.08/13.31

[34]http://tr.wikipedia.org/wiki/Kartezyen koordinat sistemi Erisim:30.05.08/18.22

[35]http://tr.wikipedia.org/wiki/%C3%96klit d%C4%B1%C5%9F%C4%B1_geometriler

Erisim:30.05.08/18.34
[36] http://tr.wikipedia.org/wiki/Geometri Erisim:30.05.08/18.35
[37]http://tr.wikipedia.org/wiki/Jeoloji Erisim:04.06.08/16.33
[38]http://www.cografyam.org/tanim.htm Erisim:05.06.08/13.08
[

39]http://www.cografyatutkudur.com/cografikonum/cogratikonum.html
Erisim:05.06.08/13.55

40] http://www.parkir.com.tr/talu_bodrum05.htm Erisim:08.06.08/13.05

41]http://www.fosterandpartners.com/Projects/1613/Default.aspx Erisim:08.06.08/19.22

421 http://www.conipur.com/referanslar.asp Erisim:09.06.08/15.57
43]http://serhatakbay.com/projeler/bag-evi-urla-izmir Erisim:09.06.08/17.40
441 http://www.mimarlar.com/ Erisim:09.06.08/17.51

[
[
[
[
[
[

45]http://arkiv.arkitera.com/p815-catalhoyuk-muze-ve-ziyaretci-merkezi.html
Erisim:09.06.08/21.05
[46] http://www.ogretmenlerforumu.com/psikoloji_ders notlari/duyum_ve algi-t7727.0.html
Erisim:12.06.08/21.25
[47] http://www.bote.gazi.edu.tr/boteabd/ofd394/dokumanlar/dby karsilastirma.pdf



101

Erisim:12.06.08/21.36
[48]http://www.dsi.gov.tr/sozlukler/sozlukins/index.cfm?InsaatSozlukID=264

Erisim:12.06.08/21.45
49]http://www.yapay-zeka.org/modules/icontent/index.php?page=63 Erisim:12.06.08/22.00
50]http://yunus.hacettepe.edu.tr/~b0344524/biyoloji/gorme_isik.ppt  Erisim:12.06.08/22.46

51]http://tr.wikipedia.org/wiki/Koku Erisim:13.06.08/00.03
52]http://www.baskent.edu.tr/~scanan/sesweb/corti.htm Erisim:13.06.08/00.25
53]http://tr.wikipedia.org/wiki/Akustik Erisim:13.06.08/00.50

[
[
[
[
[
[

54]http://www.odevarsivi.com/dosya.asp?islem=gor&dosya no=110329
Erisim:13.06.08/13.56

[55]http://users.ipfw.edu/jacksonj/P540/Lectures/12_gestalt.pdf Erisim:13.06.08/14.08
[56] http://www.wku.edu/~david.benko/abstracts.htm Erisim:10.11.08/18.07
[57]http://www.tdk.gov.tr/TR/SozBul.aspx?F6E10F8892433CFFAAF6AA849816B2EF4376

734BED947CDE&K elime=kesit Erisim:13.06.08/14.52
[58]http://www.altarmodelling.com/maketnedir.pdf Erisim:13.06.08/14.55
[59] http://www.goruntuisleme.org/down/pdf/digitalfotomak.pdf Erisim:13.06.08/14.59

[60] http://tr.wikipedia.org/wiki/Say%C4%B1sal veri Erisim:13.06.08/15.05



102

EKLER
Ek 1 Ornek Calismanin Sayisal Ortamdaki Canlandirmasi



103

Ek 1 Ornek Calismanin Sayisal Ortamdaki Canlandirmasi (CD)



OZGECMIS
Dogum tarihi

Dogum yeri
Lise

Lisans

Yiiksek Lisans

Cahistig1 kurumlar

10.07.1979
Istanbul
1993-1996

1997-2004

2005-2009

2006-2007
2007-2008

104

Sabri Caligkan Lisesi

Yildiz Teknik Universitesi Mimarlik Fakiiltesi
Mimarlik Bolimii

Yildiz Teknik Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii
Mimarlik Boliimt, Bilgisayar Ortaminda Mimarlik
Anabilim Dali

Insas Teknik Miis. Miih.
Pekerler Ins.



