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ONSOZ

Lisans 6grenimimi tamamladiktan sonra yliksek lisans 6grenimime baslayana kadar sahip
oldugum zamani verimli bir sekilde degerlendirebilmek amaciyla, iki aylik gegici bir is olarak
basladigim, mimari temsil alaninda hizmet veren Min Tasarim’daki isime, yorucu bir siire¢
olmasima karsin, yiiksek lisans egitimi ile birlikte iki seneyi askin bir siiredir devam etme
kararliligini gosterebilmemin altinda yatan temel neden, kuskusuz, ge¢miste ongordiigiimiin
aksine bu alaninda hizmet vermenin mesleki egitim anlaminda bana biiyiik katki sagladigini
gormemdir. Bu nedenle hosgoriisii ve destegi ile Min Tasarim’daki ¢alismamin yanisira ayni
zamanda, yiiksek lisans Ogrenimimi siirdiirebilmemde ¢ok biiyiik katkisi olan degerli
isverenim ve ustam Varjan Yurtgiili’ne, hizmet verdigim alanda &grendiklerime, mesleki
egitim igerisinde de mutlaka dikkat ¢ekilmesi gerektigi inancima destek olarak, bu konu ile
ilgili bir tez ¢alismas1 yapma konusunda beni cesaretlendiren ve degerli goriis ve birikimleri
ile beni bu alandaki ¢alismamda destekleyen saygideger tez danismanim ve hocam Dog. Dr.
Murat Soygenis’e, elestiri ve gorlsleri ile calisjmama farkli agilardan bakmami saglayan
degerli hocam sayin Yard. Dog. Dr. Togan Tong’a tesekkiirii bir borg bilirim.

Ayrica yiiksek lisans Ogrenimimdeki katkilar1 ve anlayislart nedeni ile basta Bilgisayar
Ortaminda Mimarlik Programi biinyesinde yer alan tiim degerli Ogretim {iiyelerine ve
egitimimde emegi gecen saygideger tiim hocalarima, tez ¢alismam siirecindeki destek ve
katkilart nedeni ile tim Min Tasarim ekibine, degerli zamanlarini ayirarak goriisleri ile
calismama katki saglayan degerli hoca ve ustalarima, bugiin bulundugum bu noktaya
gelebilmemi saglayan, ve her konuda oldugu gibi tez calismam siirecinde de desteklerini ve
yardimlarini esirgemeyen aileme tesekkiirlerimi sunarim.
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OZET

Tim diinyada oldugu gibi iilkemizde de mimarlik egitimi; yontemi ve igerigi ile sikca
tartisilan ve elestirilen bir konu olmasi nedeniyle bu alanda yapilmis birgok inceleme ve
arastirmalar mevcuttur. Yakin ge¢miste diger bir¢cok sektorde oldugu gibi mimarlik alaninda
da yeni olanak ve yontemlerin gelistirilmesine imkan saglayan bilgisayar teknolojisi ise,
mimarhgin egitim siireci hakkinda yapilagelen tartismalarda da yepyeni bir cephe agmustir.
Bu calismada mimarlik {irlinliniin dogas1 geregi, mimarlik tarihi boyunca {iiretim siireci
icerisinde kaginilmaz bir sekilde yer almak durumunda kalan, bazi ekoller tarafindan
bagimsiz bir uzmanlik alani olarak ele alinirken, bazilar1 tarafindan mimarligin kendisi olarak
kabul edilen gorsel temsil ¢aligmalarinin, gelisen bilgisayar teknolojisinin sagladigi olanaklar
cercevesinde mimarlik iiretim pratigi igerisindeki yeri incelenerek, egitim siireci icerisinde
mimari temsil kavramimin yeterli ve gereken diizeyde ele alinip alinmadiginin incelenmesi
hedeflenmistir. Burada gorsel temsil kavrami ile ifade edilen, bir mimari {iriiniin insaasi
gergeklestirilmeden s6z konusu {irliniin imgesini olusturmak amaciyla kullanilan her tirlii
ara¢ ve yontemdir.

Calismanin amaci ve kapsami dogrultusunda oncelikle temsil kavrami ve mimarlikla kurdugu
iligki tarihi gelisim siireci igerisinde ele alinmis, s6z konusu iliskiye yaklasimin tilkemizdeki
seklini belirlemek amaciyla anket calismalari ve konusunda uzman kisilerle goriismeler
yapilmistir. Yapilan anket caligmalar1 ve goriismelerden elde edilen veriler 1s18inda iilkemiz
mimarlik egitim sisteminde, mimari temsil konusuna olan yaklasimin yeterliligi
sorgulanmigtir. Egitim sisteminde bu konudaki yeterliligin sorgulanmasi amaciyla da,
ogrencilerle bir anket ¢aligmasi ve Ogretim tiiyeleri ile goriismeler yapilmis, sektdrde bu
konuda yapilan calismalar karsilastirilmig, mimari temsil alaninda hizmet veren kisi ve
kurulusglarin ¢alisanlarinin goriisleri degerlendirilmistir.

Mimarlik tek kisilik bir iiretim etkinligi degildir. Dolayisiyla bu iiretim organizasyonunda
farkli uzmanlik alanlarina sahip kisilere ihtiya¢ duyulacagi acgiktir. S6z konusu uzmanlar
icerisinde hi¢ kuskusuz temsil alaninda hizmet veren kisi ya da kisilerin de bulunmasi gerekir.
Bu tez caligmasinin amaci, sadece soz konusu iiretim organizasyonu icindeki gerekliligi
nedeniyle bile biiylik 6neme sahip temsil ¢alismalarinin, {iretim siirecindeki gerekliliginin de
Otesinde, bir mimari iirlinlin ortaya ¢ikisinin ilk asamasi olan diigsiince safhasindan itibaren
siire¢ icerisinde yer aldigina ve temsil ¢aligmalarina yonelik olarak kullanilan ara¢ ve
yontemlerin, bir mimar i¢in ¢ok biiyiik 6nem arz eden bir 6zellik olan, gorsel diisiinebilme
yetenegine katki sagladigina dikkat cekerek, egitim silireci icerisinde mimari temsil
calismalarina yonelik anlatimlara daha fazla agirlik verilmesi gerektigini vurgulamaktir.

Anahtar Kelimeler: Mimari temsil, mimari gorsellestirme, temsil araclari, temsil mimarlik
iligkisi, mimarlik egitimde temsil



SUMMARY

There are many observations and researches in our country, likewise all around the world,
about architecture education as it is a subject which is frequently being debated and criticized.
The computer technology, which has enabled new possibilities and methodologies in
architecture, as well as in many other industries, has brought new aspects to the debates that
have been going on about the educational process of architecture. Through out the history of
architecture; visual representation studies have inevitably took place in production process
due to the nature of architecture. While some schools regarded those representation studies as
an independent area of specialization; some has regarded them as architecture itself. The
objective of this study is to analyze whether the architectural representation concept is
handled at the necessary level in educational process -by considering the place of visual
representation in the practice of architectural production- in the framework of facilities
provided by the developing computer technology. What is stated as visual representation
concept is all kinds of tools and methods to form the image of the architectural product before
the construction takes place.

First, representation concept and its relation with architecture is discussed through out the
historical development process. Surveys and interviews with experts have been made to
determine the structure of the approach in our country. Sufficiency of approach to
architectural representation in our country’s educational system has been interrogated in light
of the data derived from the surveys and interviews. A survey study with the students and
interviews with faculty have been carried out in order to interrogate the sufficiency of the
subject in the education system. Moreover, studies made in the industry have been collated
and the opinions of the employees of establishments —furnishing services in the area of
architectural representation- have been assessed.

Architecture is not a production activity that is carried out by an individual person. Thus, it is
clear that there is need for people with different area of specialization. Among the said
specialists, there is definitely need for person or persons who provide service in the area of
representation. The importance of representation studies are far beyond their necessity in the
said production organization. Representation studies take place in the process starting from
the first stage —the idea stage- of arise of architectural product; and the tools and
methodologies used in this area contribute to visual thinking capability which is a very
important asset for an architect. Thus, the aim of this thesis study is to highlight the need for
increased exposition of architectural representation studies in the educational process by
drawing attention to the contribution made to the visual thinking capability.

Key Words: Architectural representation, architectural illustration, representation tools,
architecture and representation relation, representation in architectural education.
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1. GIRIS

Temsil kavrami, yan anlamlariyla birlikte diisiiniildiigiinde mimarlik {iriiniin kendisinin zaten
bir temsil oldugu da sdylenebilir. Bir sairin duygularimi kelimeleri ustaca kullanarak temsil
etmesi gibi, ortaya ¢ikarilan yapimin da mimarinin tasariminin bir temsili oldugunu séylemek
yanlis olmayacaktir. Ote yandan temsil, sonug iiriiniin iiretilmesi asamasinda, tasarimcinin
zihnindeki fikirleri baskalarina ve daha da 6nemlisi kendisine anlatabilmek i¢in basvurdugu
yontemdir. Bu anlamda temsil ¢alismalarina duyulan gereklilik, insanlarin bir mimari projeyi
biitiiniiyle zihinlerinde canlandirabilecek diizeyde gelismis iic boyutlu diisiinebilme
yetenegine sahip olamamalarindan kaynaklanmaktadir (Daggiilii, B., 2007). Bu arastirmada
da temsil bu yoni ile ele alinmis, tasarimcinin zihnindekileri kendisi ve baskalart i¢in
gorsellestirerek, somutlastirma asamasinda basvurdugu, ya da vurabilecegi her tiirden
calismanin; tasarimi, sonu¢ Urlinli ve insanlarin {irlinle kuracaklart etkilesimi ne sekilde

etkileyebildigi incelenmistir.

Mimari temsil, tarih boyunca mimarligin ayrilmaz bir pargast olmus, kimi zaman ortaya
konan yapinin nesnelligi arkasinda geri planda kalirken, kimi zaman da temsilini olusturdugu
yapinin kendisinden bagimsiz olarak adeta ayr bir sanat eseri olarak ele alinmistir. Insanligin
yasadig1 gelismelerden etkilenmis, donemin anlayis ve yasayis sekillerine gore ele alinig
seklinde degisiklikler olmustur (Gomez ve Pelletier, 1997). Tam anlamiyla algilanmasi, ancak
sonu¢ Uriiniin iretilmesinden, yani bir¢ok degisiklik ve denemenin yapilmasi igin artik ¢ok
gec olduktan sonra miimkiin olabilen, iiretim siireci uzun ve maliyetli mimarlik {iriiniiniin bu
olumsuz yo6niinii kismen de olsa ortadan kaldirabilmek adina bazi yontem ve araglar
gelistirilmis, s6z konusu yontemlerin etkinliginin artirilmast adina tarihin bir¢ok déneminde
farklt uzmanlik alanindan bir¢ok kisi ¢esitli ¢aligmalar yapmis ve eserler ortaya koymustur
(Grice, 1999). Ote yandan mimarlik ve gorsel ifade alanlarmin disinda yasanan bazi
teknolojik gelismelerin de bu alanda c¢ok biiyiik etkileri olmustur. S6z konusu teknolojik
gelismelerden en Onemlisi kuskusuz hemen her alanda oldugu gibi gorsel ifade alaninda da

yeni olanaklara kap1 acan bilgisayar teknolojisidir.

Gegmisten giiniimiize mimarlik iiretim pratiinin daima bagvurmak durumunda oldugu temsil
calismalarinin mimarlikla olan etkilesim diizeyi, bu alanda yeni olanaklara ve carpici
degisimlere neden olan bilgisayar teknolojisinin etkileri de g6z Onilinde bulundurularak

incelenmeli, ve ortaya c¢ikan sonuclar dogrultusunda mimarlik egitim programi igerisinde



mimari temsile yonelik olarak yapilan anlatimlarin yeterliligi ve diizeyi yeniden

degerlendirilmelidir.

1.1 Amac

Mimarlik pratigi icerisinde kendi bagimsiz uzmanlik alanini olusturacak diizeyde 6nemli bir
yeri olan temsil kavraminin, mimarlik egitiminde de dnemli bir yeri olmas1 gerektigi aciktir.
Ne var ki belki de ayr1 bir uzmanlik alani olarak ele alinacak diizeyde kapsamli olmasindan
otlirli, mimarlik egitim programi igerisinde temsil konusuna verilen 6nem bazi nedenlerle
yakin ge¢cmiste zamanla azalmistir [1]; (Apaydin, 2007; Diizgiin, 2007). Oysa gerek projenin
iiretim silirecinde tasarima da yon veren ¢ok Onemli bir unsur olmasi, gerekse de ortaya
c¢ikarilacak iirlinlin pazarlanmasi i¢in dnemli bir veri olugturmasi bakimindan mimari temsili

mimarliktan ayri bir uzmanlik alani olarak diistinmek ¢ok yanlistir.

Tezin amaci1 gelisen bilgisayar teknolojisinin, temsil konusunda sagladigi kolayliklar ve
ortaya c¢ikardigi yeni yontem ve araglara karsin, mimarlik egitiminde, mimari temsil
konusunda yapilan anlatimlarin yeterliligini sorgulamak, bu konudaki egitimin yetersiz
olmasimin sakincalarinin yaninda, bilgisayar teknolojisinin sagladigi olanaklarin, egitimdeki
eksikligi telafi edebilecegi varsayimiyla, bu aracin bilingsiz bir sekilde kullanimina sebebiyet
vermenin, egitim silirecinde yapilan eksikligi telafi etmek bir yana, daha da biiyiik

eksikliklerin ortaya ¢ikmasina neden olacagina dikkat cekmektir.

1.2 Yontem

Mimarlik egitiminde, geri planda kalan 6nemini vurgulamak i¢in; temsil kavrami oncelikle,
mimari tasarim etkinliginin de en temel bilesenlerinden olan gorsel algilama kavrami
cercevesinde ele alinarak aciklanmaya calisilmig, mimarlikla olan iligkisinin boyutu, tarih
boyunca bu iliskinin ne sekilde degisimler yasadigi arastirllmig, ge¢misten giiniimiize
mimarlik egitiminin kurumsallagmas1 ile temsil ¢alismalarinin bu kurumsal egitim
icerisindeki yeri incelenmistir. Gelisen bilgisayar teknolojisinin bu alanda sagladig1 yenilikler
arastirilmistir. Sektoriin 6nde gelen tasarim biirolar1 ve sadece mimari temsil alaninda hizmet
veren kisi ve kuruluslar ile yapilan goriismeler ve mimari temsil hizmetlerinden yararlanan
tasarimci, uygulayici, pazarlamacilar v.b gibi insaat sektdriinde yer alan kisiler ile, mimari

temsil drlinleri araciligiyla gayrimenkule yatinm yapan insanlarla gerceklestirilen anket



caligmalar1 araciligiyla mimari temsilin mimarlikla olan etkilesimi ortaya konulmaya
calisilmig, mimarlik béliimiinde, mimari temsil konusu kapsami altinda ele alinabilecek
konularda ders vermis veya vermekte olan Ogretim tiyeleri ile goriismeler yapilarak,
kendilerinin mimari temsilin mimarlik egitimindeki yeri ve 6nemi ile bilgisayar teknolojisinin
bu alana olan katkis1 konusundaki goriisleri derlenirken, bu alanda verilen se¢me dersleri alan
mimarlik boliimii 6grencileri ile yapilan anket calismasi ile de 6grencilerin konu ile ilgili
goriisleri degerlendirilmistir. Ogrencilerle gerceklestirilen s6z konusu anket ¢aligmasi en
azindan iilkemizde mimarlik egitimi veren okullarin 6nde gelenlerinden dordiinde yapilmaya
calisilmig olmasina karsin, katilim yeterliliginin saglanamamasi, elektronik posta araciligi ile
saglanan katilimlarin da saglikli veri saglayabilecek nitelikte olmamalar1 nedeni ile tek bir

kurumun 6grencilerinin katilimiyla sinirh tutulmustur.

[k baslik altinda ele alman kavramlarin agiklanmasinda yararlanilan kaynaklardan dogrudan
alint1 yapmak yerine konuyla ilgili olarak birden fazla kaynaktan toplanan veriler yeniden
yorumlanarak farkli bakis acilariyla ele alinirken, konusunda uzman kisilerle yapilan

goriismelerden edinilen veriler de yorumlamada 6nemli bir kaynak teskil etmistir.

1.3 Kapsam

Mimarlik egitiminde, fikrini en etkin bigimde ifade etmenin yonteminin gosterildigi 6zerk bir
ders olmamakla birlikte bir¢ok derste s6z konusu eksiklikten dogan aksakliklar1 gidermek
amaciyla bu yonde de anlatimlar olmaktadir. Bir biitiin olan mesleki pratigi birbirinden
tamamen bagimsiz konu basliklar1 altinda anlatmanin olanakli olamayacagi, dolayisiyla
bir¢ok dersin igeriklerinin belli yonleriyle birbirileriyle ¢akisacaklari agiktir. Ancak mimari
temsil gibi hem egitim hem de mesleki pratik siirecinde 6nemli gorev iistlenen bir alanin
anlattminin sadece ilgili derslerin degindigi bir konu olarak geg¢istirilmesinin yanlisligi, bu
tezin dikkatleri c¢ekmek istedigi noktadir. Bu tez, bu konuda ileriye doniik olarak
yapilabilecek, konuyu daha dar bir kapsamda daha detayli bicimde ele alacak akademik bir
arastirma i¢in ortaya atilmis bir argiiman, lizerinde durulmasi gereken ana basliklar1 belirleyen
ve bu bagliklar kapsaminda birtakim veriler derlemis bir ¢alisma niteligindedir. Tezin ele
aldig1 temel kavram olan “temsil” ile; mimarlik ya da mimarlikla yakin iligkili tasarim ve
tiretim alanlarindan herhangi birisiyle ilgisi olmayan bir insana, bir mimari projenin
uygulamasinin tamamlandiginda ne sekilde goriinecegini anlatabilmek amaciyla kullanilan

gorsel anlatim araclar1 ifade edilmektedir. Bu tez kapsaminda, s6z konusu araglardan yalnizca



mesleki pratigin dogasi geregi en ¢ok kullanilan, ikonik anlatim yontemleri dahilindeki gorsel

anlatim araclar1 ele alinmstir.



2. GORSEL TEMSIL KAVRAMI ve MIMARLIKTA GORSEL TEMSIL

Temsil iletisimin geregi olarak, diislincelerin aktariminin olanakli hale getirilmek {iizere
kodlanmasi isidir. Insanin ¢evresinden veri alabilmesinin temelde bes farkli yolu oldugundan
bes farkli duyunun her birine ya da birden ¢oguna ayni1 anda farkli diizeylerde etkiyebilecek
farkli kodlama yontemleri gelistirmek miimkiindiir (Spivey, 2005). Kodlamanin sekline bagli
olarak aktarim i¢in kullanilan yontem ikonik, analog ve de sembolik olmak iizere ii¢ sinifa
ayrilabilir. Bu kodlamanin en yaygin kullanilan sekli isitme duyusu araciligr ile gerceklesen
konustugumuz dil, bu baglamda analog bir iletisim seklidir. Benzer cografyayr ve kiiltiirii
paylasan insan topluluklar fikir ve diisiincelerini paylagsabilme yeteneginin sagladigi evrimsel
avantaj sayesinde zamanla kendi aralarinda ortak bir sesli kodlama yontemi gelistirmislerdir
(Ergeng, 1994). Konusma ya da dil dedigimiz bu sesler aracilig1 ile nesne ve kavramlarin
kodlanmast iletisim i¢in kullandigimiz en yaygin ve kapsamli temsil sekli olmakla birlikte, en
temel iletisim bi¢gimi degildir. Bunun en somut kanitt yeni dogmus bir insanin sozii edilen
sesli kodlama sistemini en basit haliyle bile 6grenmesinin 1-1,5 sene gibi bir zaman almasina
karsin, gorsel algilama ve anlamlandirmanin ¢ok daha erken donemlerde gelismesidir.
Insanlar da kendi aralarinda gercek anlamda bir dil gelistirerek saglikli bir bigimde sesli
iletisim saglamadan ¢ok Onceleri gorsel temsil araci olan ¢izim araciligiyla yani ikonlarla
iletisim kurmaya baslamiglardi (Spivey, 2005). Gelismis, li¢ boyutlu gorsel algist olan bir
canliin bizim bilebildigimiz kadariyla en azindan 20 000 yil1 agkin bir siiredir bu algisin iki
boyutlu diizlemde aktarma c¢abasi da muhtemelen bu ikonik iletisimin etkinliginden

kaynaklanmaktadir.

Temsil, 6zlinde bir indirgeme isidir. Temsil ettigi nesne ya da kavramin gereken niteliklerini
bir araya toplayarak aktarir. Tiim niteliklerini aktarilmasi ise ancak nesnenin ya da kavramin
kendisi araciligr ile miimkiin olabilir. O nedenle sunu bastan kabul etmek gerekir ki temsil
hangi alanda olursa olsun 6ziinde daima bir eksiklik yetersizlik barindirir. Temsil yontemleri
farkli amacglara yonelik olarak farkli sekillenebilir, 6rnegin sembolik (Arbitrary) kodlar
temsili, hem form hem de igerik olarak yiiksek diizeyde soyutlar; harfler, notalar,
matematiksel simgeler, ikonlar, haritalar vb bir¢cok sey kodlama araci olarak kullanilabilir. En
biiylik avantaj1 dikkati formdan ¢ok icerige odaklamasidir, ancak bilgiyi paylasacak taraflarin
ortaklaga ayni isaret dilini kullanmalarinin gerekliligi, bilgi ¢ok soyutlandigi i¢in anlam

kayb1 olmasi gibi dezavantajlar1 bulunmaktadir (Turan, 2002).



Grafik anlatim da bir soyutlama yapmasi nedeniyle bir temsil bi¢imidir.

“Gorsellik diger bilgi formlarina goére insanlarin daha fazla anlam ¢ikarmasina ve sonuca
ulagmasina imkan tanir” (Bronovvski, 1978) Boylece tasarimcilar ¢izimlerle ve olgekli
modellerle bilgiyi gorsel olarak manipule edebilir “Gorsellik, mimarin tasarimin biitiiniinii
ifade etmesine, parcalar ve biitiinler arasindaki iligkileri incelemesine yardimei olur.” (Schon.

1983)

Mimarlik alaninda kullanilan teknik aktarim dili olan teknik ¢izimin, temsil yonteminde, fazla
soyutlamanin kullanimi, tasarim asamalarindaki gegis siireglerine ve gelisim siireglerine
katkilariin yetersizligi, tasarimin gereklilikleri ve ulastigi nokta hakkinda fazla bilgi

icermemesi, bilgi organizasyonundaki sinirli segenekler gibi dezavantajlar1 vardir.

Temsil yontemi aktarilmaya c¢alisilan kavramin 6ziine uygun bir bigimde secildigi siirece
etkili olabilir. Dolayisiyla gorme duyusu araciligiyla algilanacak bir nesne ile ilgili aktarimi
isitme duyusunu hedef alan bir kodlama yontemi ile yapmaya ¢alismak, kisacasi mimari bir
projeyi sozli anlatim yoluyla aktarmaya calismak, elbette yeterince etkili olamayacaktir.
Mimarlik {irtinii 6ncelikle gorsel algiya hitap eden bir nesne oldugundan bu alanda yiiriitiilen

caligmalarda agirlikl olarak yine gorsel algiya hitap eden kodlamalarin kullanilacagi aciktir.

2.1 Mimarhkta Gorsel Temsil

Temsil, mimarhkta tasarim siireci sirasinda gercek nesneler yerine gecerek, tasarimcinin
yaratacagi yeni bigimleri bu yolla gerceklestirdigi ve "nesneleri ve siireci organize eden olgu"

olarak tanimlanmistir. (Akin, 1986).

Daha 6nce de belirtildigi gibi mimarlik pratiginin iiriiniiniin dogas1 geregi gorsel algiya dayali
evrensel bir aktarim dili vardir. Kullandigi bu dilin soyutlama derecesi miizik ve ya
matematik gibi uzmanlik alanlarinin kullandiklar1 aktarim dilininki gibi yiiksek olmadigindan
mimarlik egitimi almamis herhangi bir kisi de bu dili kismen anlayabilir. Ne var ki iiriniin
kapsaml1 yapisi nedeniyle, s6z konusu bilgi aktarim dili yeterli olmamis ve temsil ¢aligsmalari
yine de tarihi boyunca mimarlik pratiginin ayrilmaz bir pargasi olmustur (Daggiilii, 2007).
Temsil ¢aligmalarinin mimarligin ayrilmaz bir pargasi olmalarinin bir nedeni de yine iiretim
siireci ve ortaya cikarilan iiriiniin dogasindan kaynaklanmaktadir. Tasarim {iriinii bir¢ok

nesnenin aksine , mimarlik {iriinii, prototip yapimina olanak veremeyecek diizeyde uzun ve



maliyetli bir liretim siirecinin sonucudur. Mimarlikla kiyaslamasi yapilabilecek en yakin
tiretim etkinligi olan endiistri iirlin tasariminda bile bir¢ok {iriin i¢in deneme tiiretimi ya da en
azindan 1/1 dl¢ekli modellerin yapilarak tasarimin denenmesi olanagi varken mimarlik i¢in bu

ancak ¢ok 6zel durumlarda s6z konusu olabilir.

Uretim siirecinin bu denli uzun ve maliyetli oldugu bir alanda sonug iiriin hakkinda fikir
edinmeyi saglayacak, tasarimcinin kafasindaki soyut diisiinceyi hem kendisi, hem de bagkalari
icin somut bir gorsele doniistliirecek mimari temsil ¢alismalari, mimarlik pratigi igerisinde ¢ok

onemli rol oynar.

Mimari temsilin mimarlik pratigi igerisindeki roliinii ii¢ ana baslik altinda inceleyebiliriz.

2.2 Tasarim Araci Olarak Mimari Temsil

Tasarimcilar tarih boyunca soyut olan diisiincelerini somutlastirmak igin cesitli araglar
kullanmiglardir. Temsil ¢aligmalari, tiim tasarim siirecini zihninde tamamlamasi olanaksiz
olan insanin, kendi disiinceleriyle etkilesime girebilmek icin kullandig1 tek ara¢ olarak
tanimlamaktadir (Daggiilii, B., 2007). Tasarim siirecinin dogast geregi diislinceyi
somutlastirma adina yapilan bu ¢alismalar soyut diisiinsel boyuta girdi olarak geri donerler ,
Mikelanj bu iki yonlii siireci “Ellerden ¢ok beyinle resim yapilir” ifadesiyle vurgulamistir.
Diisiinceyi somutlastirma eyleminin en basit sekli eskizdir. Ne var ki gelisen teknolojinin
sagladigi olanaklara ragmen giliniimiizde halen diislinceleri gorsellestirmenin en hizli yolu
olan bu basit yontemin yayginlasmasi bile ancak, Ronesans ile birlikte kagidin hizli iiretimine
bagl olarak yayginlasabilmistir. Ciinkii daha onceleri ¢cok degerli olan kagit, ancak kesin
cizimler igin kullanilmaktadir (Inceoglu ve Soygenis v.d 1997). Gelisen bilgisayar
teknolojisiyle ortaya ¢ikan bir¢ok yeni donanim ve yazilima ragmen elde yapilan eskizin
etkinliginin halen yakalanamamis olmasinin en temel nedenlerinden birini Coomans ve
Oxman (1996) makalelerinde ¢ok basit arayiizlii bir programda komut degisiminin, li¢ boyutlu
mouse gibi, tek bir tusa dokunarak yapilmasini saglayacak bir donanim kullanilsa bile, s6z
konusu komut degisimi gereklili§inin tasarimcinin dikkatini bélmesi, elin ¢izgi karakteri
kullanim1 konusundaki esnekliginin bilgisayar ortaminda saglanamamasi gibi kiiciik ama
onemli detaylara baglamaktadirlar. Benzer nedenlerden dolay1 miirekkepli kalemler bile eskiz
cizimlerinde, kursunkalem kadar etkili bir ara¢ degildirler. Ciinkii kursunkalem heniiz

diisiinceler olusturma sathasindaki tasarimciya kalemin kagit {izerine uyguladigi baskiya bagl



olarak bile ¢izmis olduklarinda degisiklik yapma esnekligi tanir. Bilgisayarin giinliimiiz
gelismislik diizeyinde bile halen fikirlerin somutluk kazanmaya bagladigi bir siirecte
kullanilagelen kagit kalem ile eskiz yapmak gibi bir eylemin alternatifi olamamasmin en
onemli nedenlerinden biri kuskusuz kalem ve kagit gibi son derece basit araglardan farkli
olarak bilgisayarin da kullanilmasinin ayrica bir 68renimi gerektirmesidir. Geleneksel
yontemlerle yapilan gorsellestirmeye yonelik c¢alismalar ile bilgisayarin sundugu sanal
ortamda yapilan ¢alismalar arasindaki farkliligin en 6nemli nedenlerinden biri de sanal
ortamla etkilesime girmemizi saglayan donanimsal arabirimlerin isleyis bi¢imlerinin bu
ortamda yapilan ¢alismada dnemli bir belirleyici unsur teskil etmeleridir. Ogrencilerin siklikla
yakindiklar1 bir durum olan, bilgisayarda yapilan teknik c¢izimlerdeki hatalarin c¢ikti
alindiginda, kagit iizerinde, ekranda oldugundan c¢ok daha kolay bir sekilde fark edilebilir
olmasi, donanimsal arabirimlerin sanal ortamda yliriitiilen ¢aligmalar agisindan olumsuz bir
etken olduklarina dair verilebilecek basit bir drnektir. Sik¢a karsilagilan bu sorunun nedeni
ciktis1 alindiginda ancak 118 cm’ye 84 cm boyutlarindaki A0 paftaya sigabilecek bir ¢izimin
bu boyutlarin yaklasik olarak dortte biri biyiikliigiindeki bir goriintiileme arabirimi

araciligiyla olusturulmasi ve incelenebilmesidir (Daggiilii, B., ve Daggiilii, M., 2007).

Ote yandan bu alanda kullanilabilirligi ancak bilgisayar teknolojisinin sagladig1 gelismeler ile
sanal ortamda miimkiin olabilen, tasarim yaklasimlar1 da ortaya ¢cikmistir. Geleneksel ¢alisma
ortam ve de yontemleri ile, ya ancak sinirl diizeyde olanakli, ya da tamamen olanaksiz olan
bilgisayar ortaminda tasarim yontemindeki temel yaklagim, tasarimcinin belirledigi belirli
deger ve kararlarin simirlar1 igerisinde kalan, smirsiz sayidaki cesitlemeyi tiiretme isini
bilgisayara devretmektir. Boylelikle bilgisayar tasarimcinin belirledigi kurallar dahilindeki
olas1 tiim ¢esitlemeleri tiireterek, tasarimciya, aralarindan se¢im yapabilecegi, kendi tasarim
kararlarina uyan ¢ok sayida tasarim alternatifi sunar (Colakoglu, ve Yazar, 2005). Animasyon
bu anlamda gorsellestirme amacli bir temsil aract olmanin da 6tesinde tasarim yonteminin
kendisi olarak da kullanilabilmektedir. Tasarimci, tasarladig1 nesnenin formu ile ilgili, belirli
degiskenleri kendi belirledigi sinirlar dahilinde zaman degiskeni ile iliskilendirerek siirece
bagli bir bicim tliretme yontemi elde etmis olur (Akipek 2004). Bu yontemle belirli kriterler
dogrultusunda ana kitleyi olusturan bilesenlerin boyut, ve uzaydaki yerlerini belirleyen
koordinat degerlerinin parametrik olarak zaman degiskeni ile iliskilendirilmesi ile belirli bir

zaman araliginda olusan ¢esitlemelerden 6rnekler sekil 2.1°de goriilmektedir.
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Sekil 2.1 Animasyon yontemi ile bi¢im tasarlama 6rnegi. (Alper Giirtekin, 2007)

Benzer bigimde bilgisayar ortaminda modellenerek tasarlanan bir tasarimda, baz1 degiskenler
icin degerlerin tasarimci tarafindan belirlenen sinirlar arasinda bilgisayar tarafindan
gelisigiizel bir bicimde atanmasi saglanarak, tasarimcinin ana hatlarin1 belirlemis olmakla
birlikte sonug iiriiniin tam olarak ne sekilde olacagin1 6ngérmedigi bigimleri, hizli bir sekilde
tiireterek alternatifleri degerlendirmesi saglanabilir (Colakoglu, ve Yazar, 2005). Sekil2.2’de
Cephe kaplamasini olusturan panellerin agilim dereceleri ile giris kattaki panellerin uzunluk
parametrelerine, tasarimci tarafindan belirlenen smirlar dahilinde modelleme programi
tarafindan gelisigiizel degerler verilmesi ile elde edilen cephe kaplama sistemi ve bu sistemde
panel renk degerleri ile belirli bir renk degerinin tonlamasinin parametrik olarak program

tarafindan gelisigiizel degerler verilerek olusturulabilen alternatifleri goriilmektedir.

Sekil 2.2 Bilgisayar ortaminda parametrik modelleme yontemi ile tasarlanan cephe sistemi
farkli alternatiflerin kolaylikla denenebilmesine olanak saglar. (Alper Giirtekin, 2006)

Bilgisayar teknolojisinin olanakli hale getirdigi yeni tasarlama yontemlerinin haricinde
geleneksel yontemlerin sayisal ortamda simule edilmesini saglayan yazilimlar ile de
bilgisayar ortaminda tasarim yapmak miimkiin olabilmektedir. Ne var ki Coomans ve
Oxman’in (1996) da belirttikleri gibi giiniimiiz bilgisayar teknolojisi gelistirilen birgok
donanimsal arabirimlere karsin halen eskiz yapma asamasinda el ¢izimlerinin esneklik ve

serbestligini yakalayamamustir.

Eskizin bir bagka 6zelligi ise diisiincenin somutlagtirilmig hali olmasina ragmen iginde hala

soyutlugu barindirmasindan dolayi, bir bireyin eskizlerde ¢izili olandan daha fazlasim
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okuyabilmesidir. “Eskizler iclerinde, bi¢imler arasinda yeni ve beklenmeyen iligkiler ile

yararl bilgi {iretmeye yarayacak fikirler barindirirlar.” (inceoglu ve Soygenis, v.d, 1997).

E

Sekil 2.3 Giliniimiiz ¢agdas mimarlarindan Zaha Hadid’in tasarim eskizlerinden bir 6rnek
(Smith, 2005)

Tasarim siirecinde temsilin roliinii incelemek i¢in birgok arastirmaci, tasarimcilari bir anlamda
denek olarak kullanarak tasarim siirecinde yaptiklar ¢izimleri ve sesli diistinmelerini isteyerek
soylediklerini kaydetmistir. Goldschmidt (1994) bu kayitlara dayanarak eskizin diistince kurulmasi
asamasinda en etkin temsil aract oldugunu vurgular. Eskiz belirsiz, bitmemis, agik-uclu yapisiyla
tasarima giden yolda ipuglar yakalamak, bir sey araciligiyla baska bir sey diistinebilmek igin
uygun bir tekniktir. Broadbent'e (1969) gore ise esas olan mekan deneyimidir ve buna soyut
cizimlerle ulasmak degil, 1518, dokunun, vb. mekan bilesenlerinin bir araya getirildigi foto-

gercekei cizimlerle ya da bilgisayar simiilasyonuyla ulagmak miimkiindiir.

Tasarim asamasindan insaatinin tamamlanmasina kadar bir mimari proje siirecini canli bir
organizmaya benzeten bir goriise gore, bu konuda eskiz bir mimari projenin hayata
geemesindeki ilk adim olarak degerlendirilmelidir (Erginoglu, 2007). Arastirmacilar temsil
tekniklerinin diisiincedeki etkisi i¢in farkli temsil tekniklerini dnemsiyorlarsa da tiimiindeki ortak

diistince tasarim siirecinde temsillerin etkin rolii oldugudur (Goldschmidt, 1994).

Mimari iiriin ¢ogu durumda en deneyimli tasarimcinin dahi salt disiinsel boyutta
bicimlendiremeyecegi Olgiide karmasik ve kapsamli oldugundan, temsil c¢aligmalarini
oncelikle, tasarimcinin tasarimini kendisine anlatmak i¢in yaptigini sdyleyebiliriz. Bunun
nedeni mimarlik iiretim pratiginin celiskili dogasidir. Uretime ve kullamima yénelik olarak

yapilan ¢izimler bitmis iirliniin nesnel ve mekansal algilarina dair yeterince fikir veremezken,
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bu fikri edinmeye yonelik olarak yapilan temsil ¢alismalar ise iiretim ve kullanim ig¢in
gereken bilgileri veremezler. Bu ¢eliskili durumun en somut 6rnegi bir mimari projenin en
vazgecilmez verilerinden biri olan kat plan ¢izimlerinin, gercekte s6z konusu projeyi ¢cogu
durumda kullanicilar tarafindan hi¢bir zaman algilanamayacak haliyle gorsellestirmeleridir

(Tuncer, 2007).

Temsil c¢alismalari, projesini mekansal isleyis ve iiretilebilirlik verilerini g6z Oniinde
bulundurarak ve ¢ogu zaman yaniltict olabilen izdiislim yontemleri araciligiyla bigimlendiren
tasarimct i¢in onemli bir denetim olanagi saglar. Tasarimlar ile basarili islere imza atan
konusunda uzman tasarimcilar da, tasarimin her agsamasinda, temsil ¢alismalarina basvurarak,
fikirlerinin uygulamada nasil bir etki doguracaginin kontrol edilmesinin, ¢ok biiyiik fayda
sagladigin1 belirtmektedirler (Erginoglu, 2007; Tekeli, 2007). Bu noktada bilgisayar
teknolojisinin sagladig1 yeni olanaklar ise ¢cok Onemli bir firsat yaratmaktadir. S6z konusu
denetim, bilgisayarla yapilanlara alternatif olarak hizli bir bigimde geleneksel yontemlerle
iretilen eskizlerle de yapilabilinir, ancak geleneksel yontemle iiretilen eskiz ¢alismalarinda,
uygulama acisindan ¢ok 6nemli olabilecek bir¢ok detayin gozard: edilmesi gerekliligi, eskizin
bir temsil araci olarak etkinliginin ¢ok sinirlt kalmasina neden olurken, bilgisayar ortamindaki
kurallara bagli matematiksel isleyis, geleneksel yontemle yapilan eskiz ¢izimlerinde gozardi
edilen noktalardaki eksikleri de ortaya cikarabilmesi bakimindan avantaj saglamaktadir
(Erginoglu, 2007). Ote yandan, pratikte uygulama alaninda &rnegin alternatif cephe kaplama
sistemlerinden belirli birine karar verilmesi ya da renk se¢imi konularinda oldugu gibi,
fikirleri, uygulanmakta olan projenin iizerinde, ufak bir boliimiinde de olsa deneyerek
gérmenin, bir anlamda bir boli bir dlgekli maketler iizerinde c¢alismanin en ideal yontem
olmasina karsin uygulama ortaminin her konuda bdyle bir g¢aligma yoOntemine olanak
vermemesi nedeniyle, bilgisayar teknolojisinin sagladigi gorsellestirme olanaklarinin bu
anlamda da ¢ok biiylik bir katkisi olmaktadir (Erginoglu, 2007). Tasarimcinin tasarimi
tizerindeki hakimiyeti s6z konusu oldugunda ise bunu saglayan en etkili arag, biitliniiyle
gercek anlamda {li¢ boyutlu bir algilamayi olanakli hale getirmesi nedeniyle, makettir
(Erginoglu, 2007; Daggiilii, B., 2007). Maket bir projenin uygulama asamasina gecilmeden
once gozden kagan hatalarin fark edilebilmesine olanak saglamasi bakimindan da ¢ok 6nemli
bir temsil aracidir. Ulkemizdeki mimari tasarim biirolariin biiyiik béliimiinde tasarim
asamasinda maket ile calisilmamasi ise ¢ok biiylik bir yanlighktir. Tasarim asamasinda

izlenen bu yanlis tutum nedeni ile, sunum amaci ile yaptirilan proje maketleri, gogu zaman
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gozden kacirilan noktalar, c¢oOziilmemis detaylar nedeniyle etiid makedi islevini de

tistlenmektedir (Sener, 2007)

2.3 Anlatim Araci Olarak Mimari Temsil

Mimarlik iirinii ¢ok siradisi durumlar disinda birden ¢ok katilimcinin rol aldigi bir iiretim
etkinliginin drliniidiir. Dolayisiyla iiretim silirecinde yer alan kisiler arasindaki bilgi
aktarimmin dogrulugu ve etkinligi hayati bir énem tasir. Daha 6nce de belirtildigi gibi,
iirtiniin, tasarimcinin kendisine bile anlatim yapmasi ihtiyacini doguracak nitelikte kapsamli
oldugu bir siirecte birden ¢ok tasarimcinin rol almasi halinde bu anlatimin ne denli hayati bir
onem kazanacagi da agiktir. Dahast mimarlik da, sonugta gorsel estetige hitap eden ii¢ boyutlu
bir nesnenin ortaya ¢ikarildigi iiretim alanlarinin tiimiinde oldugu gibi li¢ boyutlu gorsel
diisiinebilme yetenegi gerektirir. Dolayisiyla tasarim siirecinde yer alan bir mimarin bu
konudaki yeteneginin gelismis olmasi, o kisinin tasarimina oldugu kadar tasarladigini
baskalarina anlatabilme becerisine de katki saglar. Dogan Tekeli (2007) bu konuda, sadece
mimarlik alaninda da degil, hangi konuda olursa olsun bir fikri en iyi anlatabilecek olanin,
ancak o fikri diislinen kisi oldugunu belirterek, kisinin diislincesini agik ve net bir bicimde
aktaramamasinin, ancak o kisinin yeterince iyi diisiinmemis olmasindan kaynaklanacagini

sOylemektedir.

Yapilan tasarimin uygulayicilara da anlatilmasi asamasinda mimarligin teknik iletigim dili
olan teknik ¢izimler kimi zaman yetersiz kalabilmekte ve bu durumda temsil araglari
kullanilarak olusturulan gorseller iletisimdeki bu acig1 kapamak adina 6nemli bir gorev
iistlenmektedirler. Ote yandan mimari temsil bir diyalog bir aktarim mekanizmasi, Kisinin
zihnindekileri ac¢iga ¢ikarmak icin kullandigi bir lisan olarak da tanimlanabilir (Arolat, 2007).
Bu durumda, diyalogun aralarinda gectigi kisilerin birbirileri ile olan ¢alisma deneyimleri ile
dogru orantili olarak, aktarim dili de giderek basitlesebilir, hatta sozlii anlatim dahi yeterli
olabilir. Benzer bi¢imde tasarimcinin kendisiyle olan diyalogu da, artan is deneyimiyle
giderek basitlesir, meslek hayatinda biiyilk basarilara imza atmigs deneyimli bir mimar,
meslegine yeni basladigi yillarla kiyaslandiginda, eskiz ¢alismalarina ¢ok daha az gereksinim
duyabilmektedir(Arolat, 2007). Bu yargi 6nde gelen bilgi kuramcilardan Fodor’un iletigim
seklinin gelismislik diizeyi ile olan iligkisini vurgulamak amaciyla sdyledigi “Yetiskinlerin
sozciikleri, cocuklarin ise resimleri vardir” soziiyle de paralellik gostermektedir

(Goldschmidt, 1999). Tasarimcinin deneyimiyle, tasarimlarini gorsellestirmeye olan ihtiyaci
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arasinda bir ters oranti oldugundan s6z edilebilir. Diinya ¢apinda taninan uygulanmis bir ¢ok
projesinin yaninda, uygulanmamis projeleri ile birlikte mimari alanda ¢ok sayida eser vermis
olan Mario Botta, bu konuda gosterilebilecek 6nemli bir Srnektir(Apaydin, 2007). Mario
Botta’nin yaptig1 eskizlerin basitligi ve sadeligi, o derecede basit ¢izimlerin bile kendisine bir
anlam ifade etmeye yetecek diizeyde gelismis bir ii¢ boyutlu diisiinebilme yetenegi kazanmis

olmasi ile agiklanabilir.

7

Sekil 2.4 Mario Botta’nin eskiz ¢alismalarindan 6rnekler[2]

Tasarimcinin, diislincesini kendisine, ya da uzun zamandan beri birlikte ¢alismakta oldugu
kisilere anlatmak amaci ile kullandig1 gorsel temsil caligsmalari, s6z konusu tasarimcinin
deneyimi ile de orantili olarak son derece basit eskizlerden ibaret olabilse de, bir mimari
projenin hayata gecirilmesi siirecinde yer alan farkli alanlardaki bir¢ok kisiye yapilacak
anlatimda, konusunun uzmanlar1 tarafindan iiretilmis temsil araclar1 ¢ok O6nemli bir role
sahiptir. Temsil ¢alismalarinin herkesce okunabilen evrensel, ikonik anlatim dili ile
karsilastirildiginda, belirli standartlart olan aktarim dili teknik ¢izimler bile okunmasi zor
verilerdir. Bu nedenle mimari bir tasarim ile ilgili bir anlatim, s6z konusu teknik ¢izim dilini
okuma egitimi olan kisilere bile, ¢ogu zaman yine gorsel temsil ¢alismalarinin sagladigi
anlatim destegi ile gergeklestirilir. Bu tez ¢calismasi kapsaminda, mimari temsil ¢calismalarinin
mimarlik tiretim pratigi i¢erisindeki yerinin degerlendirilmesine yonelik olarak yapilan anket
calismasi da, temsil ¢alismalariin projeyi anlatma konusundaki etkinliklerinin en 6n planda

tutulan 6zelikleri oldugunu gostermektedir.

2.4 Pazarlama Araci Olarak Mimari Temsil

Diger bir¢ok sektorden farkli olarak mimarlik iiriinii bir tasarim objesi olarak da genelde

sadece bir defaya mahsus uygulanan biricik ve tek bir iirlindiir. Ayrica baglamsal bir yonii de
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olmas1 nedeniyle iirliniin prototipini iireterek bu prototip iizerinden pazarlama yaparak daha
sonra asil liretime ge¢cmek gibi bir olanak da, daha 6nce de belirtildigi gibi hemen hemen hi¢
yoktur. Bu nedenlerle proje ile ilgili olarak temsil ¢alismalarimin yapilmasi ozellikle de
tasarimin igverene satilabilmesi asamasinda kaginilmaz bir gerekliliktir. Gelen talepler ve
belirlenen ihtiya¢ programi ¢er¢evesinde ortaya konulan avan proje dogrultusunda, mimarlik
disinda herhangi bir baska bransa mensup kisilerin de tasarlanan iirlin {izerinde
tartisilabilecekleri bir ortam yaratma olanagi sunan temsil araglari kullanarak , yapilmasi
diistiniilen degisikliklerin sonug¢ iirline ne sekilde yansiyacagini dogrudan gorme firsati
vermesi agisindan ¢ok 6nemlidir. Temsil ¢aligmalari, derdini anlatmak i¢in kullanilan bir lisan
olarak, aktarim yapilan kisiyi ikna etmek, soylediklerine inandirmak asamasinda ¢ok biiyiik
oneme sahiptir, ve bu noktada ikna etme ile kandirmanin iyi bir bicimde ayirt edilmesi

gerekmektedir (Arolat, 2007).

Mimari temsilin pazarlama siirecindeki diger rolii ise, uygulamaya gececek projenin {iriini
satin alacak olan miisterilere satilmasi asamasindadir. Bu baglamda segilen temsil yontemleri
ve kullanilan araglarin niteligi de, olumlu ya da olumsuz ortaya ¢ikarilacak iiriiniin kalitesi
hakkinda referans vereceginden olduk¢a &nemlidir. Oyle ki iyi bir mimari proje, yanhs bir
yontem sec¢ilmesi, ya da temsilin kendisinin yeterince nitelikli olmamasi nedeniyle
pazarlamada basarisiz olabilirken, niteliksiz bir proje dogru secilmis etkili bir temsilinin
olmasi sayesinde pazarlamada basarili olabilir. Sekil 2.5’de goriilen benzer anlatim tarzindaki
mimari temsil ¢aligmalart arasindaki nitelik farkinin temsil ¢alismasinin hedef kitlesi {izerinde

mimari projenin kendisinden bagimsiz olarak da bir etkisinin olacagi agiktir

Sekil 2.5 Benzer yontem ve uslupla yapilmasina karsin nitelik olarak birbirinden oldukca
farkli olan iki temsil ¢aligmasi 6rnegi (Min Tasarim arsivi)
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Temsilde tercih edilecek uslup da ¢ok 6nemlidir. Avan proje asamasindaki kaba bir fikrin
kabaca sunulmasi gerekir, heniiz gelisme asamasindaki fikirlerin bitmis bir iirlinii yansitan
gorsellerle sunulmaya calisilmasi, detaylarla ilgili birgok sorularin olusmasina neden olmasi

bakimindan yanlis bir tutumdur (Ozelgin,2007).

Mimari temsilin pazarlama araci olarak kullanimi, onu kaginilmaz bir bi¢imde ayni1 zamanda
bir reklam araci haline de getirecektir. Bu durumda olusturulan gérselin miisteri {izerinde
olusturdugu psikolojik etki ve projeyi ne derecede aslina sadik, gergekei bir bi¢imde yansittigi
en az projeyi ne kadar etkili bir bi¢imde anlattigi kadar dnem tasimaktadir. Reklamcilik
sektoriinde pazarlanan {riiniin olumlu 6&zelliklerinin abartilmasi, olumsuz yonlerinin ise
gizlenmesi ya da inkar edilmesi hemen herkesin bildigi bir yaklasim olmasina karsin sz
konusu {iriiniin deterjan ya da kahveden farkli olarak ¢evre iizerinde 6nemli bir etkisi olan ,
kalic1, maliyeti ¢ok yiiksek bir yap1 olmasi nedeniyle ayn1 zamanda bir reklam araci olarak

hizmet edecek gorsellerin gercegi ne Ol¢lide yansittigl cok onemlidir (Crowe, 1991).

Pazarlama araci olarak hizmet edecek mimari temsil araclar1 hazirlanirken, projeyi etkili bir
bicimde anlatma ¢abasinin yani sira, olusturulan gorselin hedef kitle {izerinde nasil bir izlenim
olusturacagini da daima goz Oniinde bulundurmak gerekir. Perspektif c¢iziminde binanin
bahgesinde resmedilen kopek nedeniyle, zemin kattaki daireyi satin alma konusundaki
tereddiidii artan , ya da ingaat1 baglamis bir toplu konut projesinin santiyesi igerisinde yer alan
satig ofisinde satin alacagi dairenin bakisini maket iizerine yerlestirdigi pusula ile belirlemeye
calisan insanlarin olmasi temsil aracinin pazarlamada olmas1 gerekenden de fazla bir bigimde

ne denli etkili olabildigini gosteren gézlemlenmis 6rneklerdir.

2.5 Mimari Temsil Araclar

Tarih boyunca mimarlar ihtiyaglar1 ve bulunduklari kosullarin olanaklari1 dogrultusunda farkl
temsil araglarindan faydalanmiglardir. Gelisen teknolojinin sagladigi olanaklar yeni temsil
araglarinin ortaya ¢ikmasini saglamis, kullanilagelen yontemlerin siire¢lerinde degisikliklere
neden olmustur. Bazi arag¢ ve yontemlerin kullanimi ise gelistirilen yeni tekniklerin yerlerini
almaya baglamasiyla azalmistir (Gomez ve Pelletier 1997). Gelisen teknolojinin ortaya
cikaracagl yeni araglar ya da kullanimma son vererek ortadan kalkmasina neden olacagi
mevcut eski yontem ve araglar ne olurlarsa olsunlar mimari temsil araglarini olusturduklari

gorselin yapisi ve algis1 bakimindan ii¢ ana baslik altinda incelemek miimkiin olacaktir.
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2.5.1 iki Boyutlu Gorsel Temsil Araglar

Hem temsil aracinin kendisinin bulundugu ortam ve hem de olusturulan gorselin algisal
ifadesi bakimindan sadece iki boyutta yapilan anlatimlar iki boyutlu temsil araglar1 olarak
siniflandirlabilirler[3]. Ornegin cephe, plan, vaziyet plani, kesit gibi mimari anlatim dilinin
teknik araglarinin, bu konuda egitim almamis herhangi bir kisi tarafindan da anlasilabilecek
sekilde teknik verilerinden arindirilarak sadelestirilmesi, golgelendirme, boyama gibi

teknikler kullanilarak anlatimin daha da etkili hale getirilmesi ile yapilan temsillerdir.

Sekil 2.6 Iki boyutlu anlatim1 olan mimari temsil érnekleri (Min Tasarim arsivi)

Kullanilan yontem plan ya da cepheyi kabaca anlatan basit bir eskizden bilgisayar ortaminda
detayl bir bigimde modellenmis bir kat plan1 ya da cephe goriintiisiiniin kagissiz (ortografik)
bir bi¢imde render edilmesi ile elde edilen fotogercek¢i ancak ii¢ boyut algisini veren
kacislarin olmadig1 gorseller olabilir. Anlatim etkinliginin oldukga kisitli olmasi nedeniyle,
cogunlukla tasarimcinin kendisi i¢in yaptig1 temsil ¢aligmalarinda tercih ettigi bir ara¢ oldugu
soylenebilir. Ornegin tasarim siirecinde sik¢a basvurulan leke etiidii, tasarimcinin kendisine
yaptig1 anlatim igin kullandig1 iki boyutlu bir temsil aracidir. Ote yandan verilmesi hedeflenen
bilginin olusturulan gorselin karmasikligindan olumsuz sekilde etkilenebilecegi durumlarda
da temsil amaciyla iki boyutlu araclarin kullanilmasi daha etkili olmaktadir (Sekil 2.7).
Ornegin bir konut projesinde daire planlarinin anlatimi, iki boyutlu temsil araglar1 kullanilarak
kat plan makedi ya da plan kesit perspektifi ile yapilabilenden daha etkili ve amacina yonelik
olarak yapilabilmektedir.
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Sekil 2.7 Ayni1 kat planin avan proje ¢izimi ile bu ¢izimin renklendirme ve golgelendirme
teknikleri ile daha kolay okunur hale getirilmis anlatim sekli. (Min Tasarim arsivi)

2.5.2 iki bugcuk Boyutlu Gérsel Temsil Araclar

Temsil aracinin kendisinin bulundugu ortam itibariyle aslinda sadece iki boyutta sinirl
oldugu, ancak gerek algida, gerekse de anlatimda saglanacak figiincii boyut etkisiyle
olusturulan gorselin, ii¢ boyutlu oldugu caligmalar iki buguk boyutlu temsil araglar1 olarak
siniflandirilabilirler.  Perspektif c¢izimleri, bilgisayar modellemeleri, animasyon ve
simiilasyonlar ile bunlarin stereoskopik tiirevleri bu baglik altinda ele alinabilecek temsil

araglaridir [4-5].

2.5.2.1 Perspektif Cizimleri

Perspektif ¢izimleri, gegcmisten gliniimiize mimari temsil alaninin en ¢ok kullanilan ve mimari
temsil denildiginde ilk akla gelen araglar1 olmuslardir. “Per” ve “Spective” kelimelerinden
olusan kavram “Gorme aracilig ile...” seklinde terciime edilebilir (Porter 1979). Perspektif
¢izimi i¢in harcanan zaman ve emek, olusturulan gorselin anlatim giicii, paylasim aktarim ve
cogaltim kolaylig1 gibi 6zellikleri gbz Oniline alindiginda diger temsil yontemlerine kiyasla
cok daha etkin bir anlatim arac1 oldugundan, gelisen teknolojinin temsil alaninda da sagladigi
bir¢cok yenilik ve kolayliga karsin giiniimiizde de halen en ¢ok kullanilan temsil aracidir.
Bir¢ok yabanci kaynakta da mimari perspektifin, mimari temsil kavrami yerine ya da onunla
es anlamli olarak kullanildig1 ve hatta mimari temsilin yalnizca mimari perspektiften
ibaretmis gibi algilandig1 goriilmektedir (Diniz, 1992). Dolayisiyla diger ara¢ ve yontemlerin
gbzard1 edilmesine neden olacak diizeyde etkili ve tarih boyunca da bu etkinligini korumus bu

anlatim araci iizerinde daha kapsamli durmakta fayda olacaktir.
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Perspektif “ilic boyutlu nesneleri ve aralarindaki mekan iligkilerini iki boyutlu bir diizlemde
grafik olarak betimleme yontemi.” Olarak tanimlanir. Ayni amagla kullanilan diger izdiisiim
yontemlerinden en belirgin farkliligi, ortaya cikarilan gorselin insanin gorsel algisina yakin

dogal bir goriiniim olmasidir.(Hotan, 1975)

Perspektif anlatimiin etkinligi nedeniyle mimari temsil alaninda tarih boyunca 6nemli bir
ara¢ olmus, ve bu alanda ¢alismalar yapan ve eserler ortaya koyan bir ¢ok uzman yetismistir

(ASAP, 1995).

Cisim derinliklerinin gosterilmesi konusunda yapilan denemeler, ¢cok eski zamanlara kadar
uzanir. Misirhilar bunu, sanal yéntemlerle belirtmeye galismislardir. Ayni yontem, iran, On ve
Orta Asya sanatinda da uygulanmistir. Yunanlilarda ise perspektifin izlerini hissetmek
miimkiindiir. Nitekim, Vitrivius Mimarlik Uzerine On Kitap Adli eserinde plan gosterimi
temsili olan "ichonographia"dan ,cephe temsili olan "orthographia"dan ve ii¢ boyutlu ¢izim
temsili olan "scenographia’dan s6z etmektedir (Vitruvius, 1998). Ancak daha sonralar1 antik
caglardan gelen geometri bilgisi unutulmus, ilkel Hiristiyanlik ve ortacag donemlerinde daha
cok tinsel kurallarin uygulandig: (figiir ortasindaki saygin kisiligin arkada kalmasina ragmen
bliyiik, diger figiirlerin 6nde olmasina ragmen kiiciik ¢izilmesi) 'ters perspektif' temsili

kullanilmistir (Hotan, 1975).

Milletlerin go¢ devresine rastlayan orta cagda, diger bilimlerde oldugu gibi, perspektif
konusunda da uzun siireli bir duraklama goriilmektedir. Onbesinci yiiz yil i¢inde yeniden bir
kalkinma baslar. Vitruvius ve Euclid'in geometri elemanlari tekrar ele alinmis ve perspektif
prensipleri yeniden bulunmus veya kesfedilmistir. Prensipleri ilk olarak matematik¢i Al
Hazen tarafindan ortaya konulmus olmasina karsin, Floransali mimar Flippo Brunelleschi,
perspektifin kurucusu sayilir. Ancak, perspektif hakkinda ilk yazili eserin sahibi 1404 - 1472
yillarinda yagamis olan mimar Leon Battista Alberti'dir. Kendisi ilk defa asal nokta ve mesafe

noktas1 yardimi ile geometralin perspektifini ¢izmistir (Hotan, 1975).

Daha sonra, 1492 yilinda yasamini yitirmig olan ressam ve matematik¢i Piero Degli
Franceschi tarafindan ilk defa perspektif konusunda gretim kitab1 yazilmigtir. Unlii ressam
Leonardo da Vinci '(1452 - 1519) resim diizlemine dik dogrularin firar noktasini, (Asal nokta)

kullanmustir.
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Albrecht Diirer ise, (1471 - 1528) yaklasik 1515 yilinda yaptig1 resimde goriis huzmesinin
diisey bir diizlemle kesilmesini, goriis huzmesinin yerine bir iplik kullanmak suretiyle

canlandirmistir (Gomez ve Pelletier, 1997).

Diirer, ayrica, Leon Battista Alberti’nin bir yontemini de gdstermistir. Bu yontemde, diisey bir
cerceveyi iplik sebekesiyle kiigiik karelere boéliinerek, sabit bir noktadan bakilarak, resmi
yapilacak cismin iplik agina rastlayan belirli noktalarin, ayni sekilde karelere boliinmiis olan

resim kagidina aktarilmasi ile resim yapilir.

Bu arada perspektif konusunda fransizca yazilmis ilk eserin sahibi Jean Cousin'in (1501 -

1590) unutulmamasi gerekir.

Teorik perspektifin gercek kurucusu ise, Guido Ubaldi'dir. O tarihe kadar yalmiz 45° lik
dogrularin perspektif ¢izimi bilinirken bu kisi, 1600 yilinda yazdigi1 Perspective libri sex adli
yapit1 ile gelisigiizel yonetilmis paralel yatay dogrularin firar noktalariin nasil bulunacagini
genel olarak tanimlamis ve cevirip yatirma yontemlerini kullanarak ispatlamay1 saglamigtir

(Hotan, 1975).

17. Yiizyilda kacis noktast kavrami gelisigiizel egik ¢izgilere uygulanmistir. Perspektifte ilk
defa projektif geometriye ait gercek anlayisi sokan Desargues olmustur. Daha sonra,
Lambertin 1715 yilinda Taylor perspektif teorisi adinda yayimladig1 eserinde o zamana kadar
bilinen her seyi agiklamistir. Giiniimiize gelinceye kadar bu teoriler, her giin gelistirilip

olduke¢a faydali, kisa yontemler gelistirilmistir (Hotan, 1975).

Icat edilip gelistirilen tiim bu kural ve teorileri temsilin amacma goére degistirmek,
yorumlamak ve gerektiginde de gormezden gelmek mimari perspektif sanati olarak
adlandirilabilecek bir is alaninin dogmasina neden olmustur, ortaya ¢ikan {iriin artik salt

geometrik bir ¢izim olmanin Gtesindedir ( Crowe, 1991).

Deneyim, teknik yetenek, topografya, geometri, meteoroloji, botanik, 151k — gdlge anatomi ve
insan psikolojisi hakkindaki bilgilerini kullanarak perspektifci konu ile ilgili yakin ya da uzak
gelecegin bir imgesini olusturur. Perspektif acik, etkili ve en karmasik fikri bile kolayca
anlagilabilir sekilde verebilecek nitelikte olmalidir. Bir mimari proje ile ilgili olarak yapilan

tiim temsil ¢izimlerini de s6z konusu projeyi iireten tasarimci ya da tasarim ekibine mal etme
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egilimi olmakla birlikte, temsil caligmalar1 ge¢miste de ¢ogunlukla bagimsiz ¢alisan mimari
perspektif konusunda uzmanlasmis kisiler tarafindan yapilmistir. Mimari perspektiflere olan
talep mimarlardan baska, sehir plancilari, i¢ mimarlar peyzaj mimarlari, miiteahhitler
pazarlama temsilcileri, yayincilar ve yerel yonetimler gibi farkli birgok is alanindan da
gelmeye baslayinca, mimari perspektif ¢iziminin bagimsiz bir uzmanlik alanmi olarak ortaya

¢ikmasi geregini dogurmustur (Grice, 1999).

Bu gilin gelismis {ilkelerde, mimari perspektifcilerin iiyesi oldugu bazi kuruluglar
olusturulmustur. Bunlarm basinda 1974 yilinda Ingiltere’de kurulan “Sociaty of Architectural
and Industrial Illustrators SAI” (Mimari ve endiistriyel illustratorler toplulugu) ; 1980 yilinda
Japonya’da kurulan “Japan Architectural Rendering association JARA” ( Japon mimari
sunum birligi) ve 1986 yilinda A.B.D’ de kurulan “American Society of Architectural
Perspectivists ASAP” (Amerikan mimari perspektif¢iler toplulugu) sayilabilir. Mimari temsil
calismasinin uluslararast bir uzmanlik alani oldugu diisiiniiliirse, bu birliklerin cografi
anlamda sinirlanmadiklar1 agiktir. Bu baglamda ASAP her yil diinyanin her yerindeki mimari
perspektifcilere agik yarigmalar diizenlemekte, bdylelikle perspektifciler birliginin daha da

geligsmesi hedeflenmektedir.

Sekil 2.8 Mimari temsil amaciyla yapilmus perspektifler kimi zaman bir ressamin ya da
fotograf sanatgisinin eserleri niteliginde olabilirler(Grice,1999; Tanju Ozelgin arsivi).
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Bu birligin profesyonel anlamdaki gelismesinin bir adimi da 1992 yilinda South Field
Michigan’daki Lawrence Teknik Universitesi’nin mimari temsil alaminda lisans programi
veren ilk Kuzey Amerika Enstitiisii olmasidir. Buna karsin mimari temsil isi ge¢cmiste ¢ok
kereler ortadan kalkma tehlikesiyle karsi karsiya kalmistir. 1900’lerin basinda Ingiliz
Mimarlik Kraliyet Akademisi, muhtemelen Onceki yiizyilin resimsel mimari goriintiisii
karsisinda yetersiz kaldiklarini hissederek, bundan bdyle perspektif cizimlerinden uzak
durulmasi gerektigi yolunda bir karar almiglardir. Onlarin diistincesi perspektif ¢izimlerinin
yaniltict ve de gereksiz olmalaridir. Yiizyilin sonraki ii¢ ¢eyreginde ise mimarlik alanindaki
gelismelerle gorsellestirilmesi daha az talep edilen yalin formlar benimsenir. Buna ragmen
kendini bu ise adamis ve son derece yetenekli Bertram Grosvenor Godhue , Cyril Farey ,
Hugh Ferris , Helmut Jacoby , Gordon Cullen ve S.H Mav gibi perspektif¢iler sayesinde ,
perspektifciler acisindan kurtarici bir akim olan Postmodernizm dénemine kadar ayakta
kalmay1 basarir. Ironik bir sekilde mimari perspektifciligin kurtulmasindaki en biiyiik
etkenlerden biri olan bilgisayar teknolojisinin bu alanda sagladig: katki, bu giin artik bu is
kolunun varligini tehdit ediyor gibi goriinmektedir.(Grice, 1999)

Mimari perspektifi belirli basliklar altinda incelemek konunun kapsami ve belirli noktalarin

Ooneminin kavranmasi a¢isindan daha uygun olacaktir.

Kacish perspektif ( Konik izdiisiim )

Arastirilan bir ¢cok kaynakta da goriildiigii lizere perspektif ¢izim yontemi anlatilirken konu
oncelikle perspektif ¢izim yonteminin en temel kavrami olan Ka¢is noktas: baglaminda , “Tek
Kagis Noktal: Perspektif” , “Iki kacis Noktali Perspektif” ve “Cok Kagis Noktali Perspektif”
olmak iizere {i¢ ana baglik altinda incelenmektedir. Oysa insanin gorsel algisini iki boyutlu
diizleme aktarmanin fizik yasalarini temel alan kuralli bir yontemini bu sekilde iic ayri
kategoriye ayirmak, insan {i¢ farkli gorsel algiya sahip olmadigina goére c¢ok dogru
olmayacaktir. Dolayistyla perspektif izdiisiim kavramini insanin gorsel algi mekanizmasi

tizerinden aciklamak daha dogrudur.

Goriintli  algilayan sistemlerin en temel parcasi objektiftir. Objektif en basit haliyle,
goriintliniin olusturulacagi hacmi, goriintiisii olusturulacak nesneden gelen 151k 1sinlarimi
engellemek {izere yerlestirilmis bir perde lizerinde yer alan bir acikliktir. Bu agiklik bir
fotograf makinesinde oldugu gibi farkli yapida karmasik bir mercekler sistemi ile donatilmis

olabilecegi gibi sadece bir delikten ibaret de olabilir (Giirer, 1970).
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Sekil 2.9 En temel haliyle bir objektifin isleyis prensibi. (Alper Giirtekin, 2007)

Sadece tek bir cephesinde pencere bulunan ve herhangi bagka bir 151k kaynagi ile
aydinlatilmayan los bir odada, ortasina yaklasik 2-3 mm ¢apinda delik agilmig en azindan 15
cm’ye 15 cm boyutlarinda diiz bir kartonu pencerenin tam karsisindaki duvardan 4-5 cm
aralik tuttugunuzda kartonun duvar {lizerinde olusturdugu gdlge alanin ortasinda olusan karsi
duvardaki pencerenin kii¢iik bas asag1 goriintiisii, objektifin ¢caligsma seklini gérmenin basit bir
yoludur. Karton iizerinde yer alan kiiciik delik sayesinde, li¢ boyutlu bir nesne olan
pencerenin goriintiisliniin, duvar diizlemi iizerinde iki boyutlu kiigiik bir izdiisiimi
olusturulmus olur. Insan gozii de biraz daha karmasik olmakla birlikte, ayni temele dayanan
bir yontemle ¢evremizde bulunan ii¢ boyutlu nesnelerin iki boyutlu izdiisiim goriintiilerini
olusturur. Olusan bu iki boyutlu izdiisiim goriintiilerdeki, kagis noktasi diye bir kavramin
ortaya atilmasma neden olan perspektif deformasyon ise izdiisiim goriintiiniin olusturulma
tekniginden kaynaklanmaktadir. Perspektif ¢izimlerinde Kagis Noktas: olgusu nesnelerden
goriintli algilayiciya gelen 1s1k 1sinlarinin objektif araciliyla tek bir noktada toplanmasindan
kaynaklanmaktadir. Dolayisiyla aslinda insan gozii i¢in tek bir perspektif tiirii oldugu ve

bunun da tek kagis noktali perspektif oldugu sdylenebilir. (Giirer, L.)
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Sekil 2.10 Konik izdiisiim perspektif ¢iziminin dayandigi temel mantik. (Gomez, 1997)

Perspektif ¢iziminde belirli kurallara bagli olarak belirlenen ikinci ve iiglincii kacis noktalari
ile olusturulan insan algisini taklit eden iki ve ii¢ kacishi perspektifler ise, gergekte sadece
nesnenin bakis dogrultusuna gore farklilasan izdiisiim etkisini taklit ederler. Bir nesnenin
bakis dogrultusuna gore olan konumunu belirlemek ise s6z konusu nesnenin diizlemsel
yapistyla ilgili bir durumdur. Ciinkii ancak diizlemsel ylizeyleri olan bir nesne i¢in bakig
dogrultumuzun nasil bir ag¢1 yaptigindan bahsetmek miimkiin olabilir. Bir nesnenin perspektif
izdiisiimiiniin kac kagish olacag1 da dolayisiyla o nesnenin yapistyla alakalidir. Ornegin bir
kiiptin farkli bakis a¢ilarina bagli olarak tek kacisli, iki kacislt ve ii¢ kacislt perspektiflerini

¢izmek miimkiin olmasina karsin, bir kiire i¢in boyle bir durum séz konusu degildir.
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Sekil 2.11 Objektif nesne konumlanmasina bagli olarak olusan tek, iki ve ii¢ kagis noktali
perspektif goriintiiler (Alper Giirtekin 2007)
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Insanin gorsel algisini yansitmak amaciyla ii¢ kacis noktas1 kullanilarak yapilan perspektif
cizimlerine ek olarak, dort, bes veya alt1 kacis noktasi olabilen c¢ok kagma noktal
perspektifler de vardir. Bu perspektif bakislar, insanin konik izdigiim seklindeki gorsel
algisini taklit etmeyi saglayan perspektif kurallarinin tiirevlerinin kullanilmasi ile {iretilen
gercekei gorsel algr seklimize uygun olmayan, ancak ayni temel prensipler ile olusturulmus
olmalar1 nedeniyle, anlasilabilir algisal ifadesi olan goriintiiler elde edilmesini olanakli kilar

(Turan,2002).

Sekil 2.12 Dort ve bes kacis noktali perspektif goriintiiler (Alper Giirtekin 2007)

Dort ve bes kagish perspektiflerde teoride 180°°lik “Balik Gozii” olarak da tabir edilen bir
goriis acisin1 betimlemek miimkiindiir. Bunun anlami kiire seklinde i¢i bos bir hacmin
merkezinde yer alan gozlemcinin bakis dogrultusundaki yarimkiire alanin tamamini
gorebilmesidir. Yiizeyi ayna gibi tamamen yansitict olan yarimkiire seklindeki bir nesneye
baktigimizda i¢inde bulundugumuz hacmin 180°’lik goriis alanini kapsayan yansimasini
gercekten de gorebiliriz. Altt kagis noktali perspektif ise bes kacis noktali perspektifte
saglanan 180°’lik yarim kiire goriis alaninin 360°’ye tamamlandigi tiim ¢evrenin goriis alani
dahilinde oldugu gorsel bir betimleme saglar. Ayna gibi yansitici bir kiirenin yiizeyinde
olusan i¢inde bulundugu hacmin yansimasi alt1 kagis noktali bir perspektif goriintii olmakla
beraber olusan bu gorlntiiniin tamamini gorebilmenin yolu kiirenin bakilan tarafinin
arkasinda kalan yarim kiire yiizeyde olusan, ve dolayisiyla goéremedigimiz yansimay1 ikinci
bir resim olarak gorebildigimiz yarimkiire yiizeydeki yansima goriintiisti ile birlikte tasvir

etmektir.
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Sekil 2.13 Bir mekanin alt1 kagis noktali perspektif anlatimi (Alper Glirtekin 2007)

Bu kagishi perspektif tiirlerini resim diizleminin konumuna gore egik konik izdiislim
perspektifler olmak iizere ikinci bir smifa ayirmak da mimkiindiir. Bakis konisinin resim
diizlemine dik olmadigi bu tiirden perspektiflerdeki deformasyon, insanin gorsel
algisindakinden farkli oldugundan bazi 6zel durumlar disinda bu yodnteme basvurulmaz.
Ornegin ¢ok yiiksek bir binanin ii¢ kacish perspektifinde binanin yiiksekligi dogrultusunda
iciinci  kagistan kaynaklanan deformasyon perspektif ¢iziminde olusturulmak istenen
dramatik etki nedeniyle istenmiyorsa, resim diizleminin bakis konisi ile yaptig1 a¢1 s6z konusu
deformasyonu ortadan kaldiracak sekilde diizenlenebilir (Morc6l,1979). Izdiisiim diizlemi
bakis dogrultusundan bagimsiz olarak, s6z konusu binanin goriintiilenen cephesi ile paralel
izdiisim konumunda oldugu siirece cephe gorintiisiinde {iglincli yondeki kagistan
kaynaklanan daralma olugsmayacaktir. Buna karsilik resim diizlemine dik olmamasi nedeni ile,
izdiislim konisinin siirlarinin resim diizlemi ile yaptig1 ac1 her noktada esit olmayacaktir. Bu
durum da perspektif deformasyonun resmin alt ve st sinirlarinda farkli olmasina neden
olacaktir. Perspektif deformasyonun, izdiisiim isinlarinin resim diizlemi ile yaptiklari ag1 ile
ters orantili olarak artmasi nedeni ile s6z konusu Ornekte binanin st katlarina dogru

perspektif deformasyonda da artig olmaktadir.
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Sekil 2.14 Ug kagish bir perspektif goriintii ve ayn1 bakis acisindan egik izdiisiim ydntemi ile
elde edilen iki kagiglh sekli (Alper Giirtekin 2007)

Yiiksek bir binanin tamamin iiglincli kacgis noktasindan kaynaklanan deformasyona neden
olmadan goriintiileyebilmenin diger bir yolu da bakis agisini genisletmektir. Ancak bakis
acisinin  genisletilmesi durumunda, izdiisiim konisinin dig smirlarinin resim diizlemi ile
yaptig1 a¢1 daralacak ve dolayisiyla izdiigim goriintiisiiniin bu kisimlarindaki perspektif
deformasyon da fazla olacaktir. G6z mercegimizin retinamiza olan uzaklig1 yani goziimiiziin
odak uzaklig1 sabit oldugundan goriis acimiz da sabittir. Yaklasik 50°’lik bakis agisinin
insanin gorsel algisina en yakin perspektif deformasyona sahip olan goriintiiyii verdigi kabul
edilmektedir (Crowe, 1991). Bundan daha dar bakis agilarinin algisal etkisi paralel izdiistim
goriintiilere yaklasirken, daha genis acilar kacis noktalarindan kaynaklanan deformasyonun
cok abartili olmasina neden olarak insanin gorsel algisindan farkli, dolayisiyla, gercekgei
olmayan goriintiiler olusmasina neden olur. Bu nedenle, iigiincii kagistan kaynaklanan

daralmanin istenmedigi, 6rnekte bahsedildigi sekildeki bir bina cephesinin insanin gorsel
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algisina yakin nitelikteki bir gorilintlisiinii elde edebilmek i¢in bakis uzakligini artirmak

gerekir.
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Sekil 2.15 Ayn1 nesnenin, bakis uzaklig1 ve bakis agisina bagl olarak perspektif goriintiisiiniin
degisimi (Alper Giirtekin 2007)

Ele alinan konu geregi bakis acisinin genis tutulmasi gereken durumlarda kagis ¢izgileri, kacis
noktalarina dogrusal bir iz yerine oval bir iz dogrultusunca yonlendirilerek, goriintiide
olusacak deformasyonun kabul edilebilir sinirlar igerisinde algilanmasi saglanabilir (Crowe,
1991). Ornegin bakilan mesafeden cephesi gdzlerin konumu degistirilmeden tek seferde
algilanamayacak kadar uzun olan bir bina cephesinin perspektif ¢iziminin yapilmasi
gerektiginde, bakis mesafesinin fazla artirllmasi istenmiyorsa, bakis a¢isini bina cephesinin
tamamint kapsayacak kadar genisletmek gerekecektir. Ancak boyle bir durumda ozellikle
binanin bakis noktasina yakin kosesinde olusan perspektif deformasyon alginin gercekeiligini
bozacak olglide abartili olacagindan, ufka paralel dogrultudaki kacis ¢izgilerine dogrusal

yerine oval bir yol tanimlanarak, deformasyonun daha kabul edilebilir sinirlar iginde
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algilanmasi saglanabilir. Ayn1 yontem benzer sekilde yiiksekligi, bakilan mesafeden tek
seferde algilanamayacak kadar yiiksek olan bir binanin perspektifini ¢izerken de kullanilabilir.
Ancak bu durumda ufuk ¢izgisine dik dogrultudaki kagis ¢izgilerine oval bir yol tanimlanmasi
gerekir. Hem uzunlugu hem de yiiksekligi fazla olan bir binanin perspektifi ¢izilirken benzer
bir sorunla karsilagilmasit durumunda, hem yatay hem de dikey dogrultudaki kagis ¢izgilerine
oval bir yol tanimlanabilir, ancak ovalligin fazla olmasi durumunda gériintiiniin balik gozii

etkisi yaratmasi gibi bir dezavantaji olacaktir.
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Sekil 2.16 Kagis cizgilerinin ovallestirilmesi ile elde edilebilecek etkiler.
a Yalnizca yatay kagis ¢izgilerinin ovallestirilmesi ile olusan etki
b Yalnizca diisey kagis ¢izgilerinin ovallestirilmesi ile olusan etki
¢ Hem yatay hem de diisey kacis ¢izgilerinin ovallestirilmesi ile olusan etki
(Alper Girtekin 2007)
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Paralel izdiisiim perspektif

Kagigh izdiisiimden farkli olarak paralel izdiisiimde nesneden yansiyan i1sik 1sinlarinin bir
objektif araciligiyla belli bir noktaya odaklanmalarindan dogan kagis olgusu meydana gelmez.
Nesneden ayni dogrultuda yansiyan 1sik 1sinlarinin nesneye gore herhangi bir konumda
yerlestirilebilecek resim diizlemi {izerinde olusturduklar1 izdiisiim goriintiisii, o nesnenin
paralel izdiisiim perspektifidir. Ornegin bir duvar karsisina yerlestirilen ve sadece belirli bir
dogrultuda 151n yayan bir 151k kaynagi ile duvar arasina bir cisim yerlestirildiginde duvarda
olusacak golge o cismin paralel izdiisiimiinii olusturur.

Paralel izdiisiim de kendi i¢inde Ortografik ( Orthographic ) ve Egik ( Oblique ) olmak iizere
iki tiire ayrilir (Sahinler ve Kizil 1984).

Ortografik paralel izdiisiim

Sekil 2.17 Ortografik paralel izdiistim geometrisi (Alper Giirtekin 2007)

Bakis dogrultusunun, yani izdlisim yOniiniin, resim diizlemi, yani izdiistim diizlemine dik
oldugu paralel izdiisiim seklidir. Yukarida verilen ornekte 151k kaynagimin ayni dogrultuda
yaydigi 1s1k 1sinlarinin duvar diizlemine dik olmasi durumunda, 1s1k kaynagi ile duvar arasina
yerlestirilen bir cismin duvar yiizeyinde olusturdugu golge, o nesnenin ortografik paralel
izdlisiimiinii verir. En basit haliyle mimari anlatimda kullanilan cephe ¢izimleri, planlar ve
kesitler birer ortografik izdiistimdiirler. S6z konusu yontemle nesnenin birden fazla yiizeyinin
goriilebilecegi sekilde cizildigi yonteme ise Aksonometrik izdlisiim denir. Aksonometrik
izdlisimler iizerlerinden Ol¢ii almak olanakli oldugundan teknik c¢izimlerde de kullanilir

(Sahinler ve Kizil, 1984).
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Sekil 2.18 Ortografik paralel izdiisiim 6rnegi (Alper Giirtekin 2007)

Egik paralel izdiisiim

Sekil 2.19 Egik paralel izdlisiim geometrisi (Alper Giirtekin 2007)

Bakis dogrultusunun, yani izdlisim yOniiniin, resim diizlemi, yani izdiistim diizlemine dik
olmadig1 paralel izdiistim seklidir. Verilen 6rnekte 151k kaynaginin ayni dogrultuda yaydigi
151k 1sinlarinin, duvar diizlemine dik olmadigi gelisiglizel herhangi bir ac1 ile ulastigi
durumda, 151k kaynagi ile duvar diizlemi arasina yerlestirilen bir nesnenin duvar diizleminde
olusturdugu golge, o cismin egik paralel izdiisiimiidiir. izdiisiim diizleminin nesneyle olan
konumuna gore bazi boyutlar ayn1 kalirken bazilarinda uzama olabilir (Sahinler ve Kizil,

1984).
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Sekil 2.20 Egik paralel izdiisiim 6rnegi (Alper Giirtekin 2007)

2.5.2.2 Bilgisayar Modellemeleri

Modelleme, Latince “modus” (6l¢ii) ve “modo” (6lciilii) kelimelerinden gelir ve “bir sistemi
herhangi bir amagla temsil eden bagka bir sistem” olarak tanimlanabilir (Aydin, ve Tong,
2006). Yiizyillar boyunca perspektif cizimleri, ve bu ¢izimler araciligiyla iiretilen temsil
araclari, tic boyutlu gorsel algiyr iki boyutlu diizlemler iizerinde ifade edebilmenin tek
yontemi olmustur. Ancak gelisen bilgisayar teknolojisinin sagladigi olanaklar boyut
indirgeme isi i¢in yepyeni bir saha ortaya ¢ikarmistir. Sanal ortam olarak adlandirilan bu yeni
saha insanla gorsel iletisim kurdugu iki boyutlu ekran goriintiisii araciligiyla {igiincii boyut
algisin1 da veren iki buguk boyutlu temsil kapsaminda ele alabilecegimiz yeni araglarin ortaya
¢ikmasini saglamistir. Ortaya ¢ikan bu yeni araglarin mimari temsil alanina katkilarinin ne
denli biiyiik oldugu diisiiniildiigiinde, bu gelisimi daha kapsamli bir bigimde ele almak daha

dogru olacaktir.

Bilgisayarin Kisa Tarihi

Hesap yapma amagli bir makine olarak diisiiniildiigiinde say1 boncugu (abakiis) ve AntiKitira
Makinesi ile bilgisayarm ortaya ¢ikist M.O donemlere tarihlenebilir. Yiizyillar sonra, Ortacag
sonundaki yeni bilimsel kesifler 1s181inda, Avrupali miithendisler tarafindan gelistirilen bir dizi
makinesel hesaplama aygitlarinin ilki ise, Wilhelm Schickard'a (1623) aittir.

Ancak, programlanabilir olmamalari nedeniyle bu aygitlarin hi¢ biri glinimiiz bilgisayar
tanimina uymamaktadir. Bir hesaplama aygiti olmanin 6tesinde giinlimiiz bilgisayar tanimina

uygun ilk bilgisayarin ise 1801 yilinda Joseph Marie Jacquard tarafindan gelistirilen ve
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kullandig1 delikli kartlar araciligiyla desenli dokuma islemini otomatiklestiren Jacquard

Dokuma Tezgah1 oldugu sdylenebilir.

Sekil 2.21 Programlanabilir bilgisayarlarin ilk 6rnekleri [6]

1837 yilinda Charles Babbage, adin1 Analytical Engine (Coziimlemeli veya analitik makine)
koydugu, ilk tam programlanabilir mekanik bilgisayar1 kavramsallastirip tasarlamis olmakla
birlikte, bu makineyi liretmeyi basaramamustir.

Delikli kartlarin ilk biiylik 6lgekli kullanimi ise Herman Hollerith tarafindan, 1890 yilinda
muhasebe islemlerinde kullanilmak iizere tasarlanan hesap makinesidir. Hollerith'in o
donemde bagli oldugu isletme ise sonraki yillarda kiiresel bilgisayar devine doniisecek
IBM'dir.

20. yiizyihn ilk yarisinda ise, bircok bilimsel gereksinim, gittikce karmasiklasan orneksel
(analog) bilgisayarlar ile giderildiler.

Bu giin kullandigimiz yapida sayisal elektronik bilgisayarin ortaya ¢ikisi ise ancak elektronik
devrelerinin bulunusundan (1937) sonra gergeklesebildi. Bu donemin 6nemli g¢alismalari

arasinda asagidakiler sayilabilir:

Konrad Zuse'nin "Z makineleri". Z3 (1941) ikili say1 tabanina dayali isleyip, gergel sayilar ile
islem yapabilen ilk makinedir.

Atanasoff-Berry Bilgisayar1 (1941) bosluk tiiplerine dayali olup, ikili say1 tabaninin yani sira,
s1iga¢ tabanli bellek donanimina sahipti.

Ingiliz yapimi1 Colossus Bilgisayar1 (1944), kisith programlanabilirigine ragmen, binlerce tiip
kullaniminin yeterince gilivenilir bir sonug verebilecegini gostermistir.

Harvard Mark I (1944), kisitli programlanabilirlige sahip bir bilgisayar.
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ABD Ordusu tarafindan gelistirilen ENIAC (1946), onluk say1 tabanina dayali olup ilk genel
kullanim amagli elektronik bilgisayar unvanina sahiptir.

Bosluk tiipili teknolojisine dayali bilgisayarlar 1950'ler boyunca kullanimda kaldiktan sonra,
1960'larda daha hizli ve ucuz transistor tabanl bilgisayarlar yayginlik kazandi. Bu etkenlerin
sonucunda bilgisayarlarin daha once goriilmemis bir diizeyde toplu iiretimine gecirildi.
1970'lere varildiginda tiimlesik devre teknolojisi ve Intel 4004 gibi mikroislemcilerin
gelistirilmesi sayesinde bilgisayar gelisiminde bir devrim daha yasanmis oldu. 1980'lerde,
kisisel bilgisayarin gelistirilmesiyle bilgisayar teknolojisindeki gelisim glinlimiizdeki gelisim

seyrini de almistir[6].

Gecmisten Giiniimiize Cizim Araci Olarak Bilgisayar Teknolojisindeki Gelismeler

* 1950°’1i Yillar

Bilgisayarin ¢izim ve tasarim amacgli kullammminin, gergek anlamda bilgisayar olarak
tanimlayabilecegimiz teknolojinin gelistirilmesinden kisa bir siire sonra baglamasi, onun bu
konuda ne denli biiytik bir ihtiyaci karsiladiginin da gostergesidir.

Ik bilgisayar grafik sistemi 1950'li yillarin ortalarinda Amerikan Hava Kuvvetleri igin
MITin Lincoln Laboratuarinda gelistirilen SAGE (Semi Automatic Ground Enviroment)
hava savunma projesidir. Bu sistem bilgisayarla islenen radar verilerini gosteren CTR
ekranlardan olugmaktaydi. 1956'da "Fortune dergisi" CAD is istasyonu olarak bilinen makineye
genis yer vermistir (Mitchell, 1990). CAD is istasyonu, grafik girdi araci ve ¢ok pencereli goriintii-
multi-window display-'den olusmakta ve {i¢ boyutlu goriintii verebilmektedir. CAD (Bilgisayar
Destekli Tasarim)/CAM (Bilgisayar Destekli Imalat) sistemlerinin babasi olarak bilinen
Patrick J. Hanratty bilgisayar destekli tasarim i¢in 6ncii katkilarda bulunmug, 1957 yilinda ilk
ticari niimerik-kontrollii programlama sistemi PRONTO'yu gelistirmistir. CAD endiistrisinin
baslangicinin ilk adimi ise Sketchpad projesinin hayata gecirilmesi olarak tanimlanabilir. Bu
proje Ivan Sutherland tarafindan 1960 yilinda MIT'de gelistirilen TX-2 model bilgisayar
kullanilarak gergeklestirilmistir.

*1960°h Yillar

Ik bilgisayar destekli tasarim programlari ¢izgi oriintiilerini ikiboyutlu gdstermek icin basit
algoritmalar kullanmiglardir, daha sonra bunlar iigiincii boyuta da tasinmislardir. Bu yontemle
yapilan ilk is Carnegie-Mellon Universitesi'nden Charles Eastman tarafindan gelistirilen Bina

Tanimlama Sistemi'dir (Building Description System). Birkag¢ yiliz mimari elemani igeren bu
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sistem, bu elemanlarin bir konsept dogrultusunda bir araya getirilebilmesine olanak
tanimaktadir. 1962 yilinda Chicago'lu SLS Environectics ofis i¢ mekanlari i¢in taslak planlar
yapabilen Man-Mac makinesini gelistirmeye baglar. 1960'larin ortasini biiylik boyutlu
bilgisayarlar karakterize eder. Vektor goriintiileme terminalleri ve yazilim gelistirme, makine
diline karsilik gelen hafiza kodlarindan olusan bir programlama diliyle yapilmaktadir. CAD
alanindaki ilk 6grenci aragtirmasi A.R. Forrest tarafindan gerceklestirilir. Forrest iki silindirin
kesisim diizleminin tanimlanmasi sorunu iizerine calisir. Objeleri tigboyutlu referans
cizgileriyle tamimlama anlaminda ilk ¢igir agici kavramsal yontem Ford Motor Co.'nun
destegiyle S. Matthevvs tarafindan gelistirilmistir. 1960'larin sonlarina dogru birgok sirket
CAD'e yonelik calismalara baglar. 1968'de David Evans ve Ivan Sutherland, Evans and
Sutherland't; 1969 yilinda Dr. Hanratty, United Computing'i kurar. Ayn1 y1l MAGI sirketi,
bilinen ilk ticari katt modelleme programi Syntha Vision'n piyasaya siirer. 1969 yilinda
Computervision ve Applicon sirketleri kurulur. Computervision 1969 yilinda ilk ticari CAD

sistemi olarak bilinen bir {irlin tasarim programi gelistirir ve Xerox'a satar.

* 1970’li Yillar

Erken 70'lerden itibaren birgok sirket, islemsel tasarim/taslak sistemi sunmaya baslar, 6rnegin
1973'te Hillman Trust, Auto-trol'ii satin alir; ayn1 y1l Auto-trol, Auto-Draft'i duyurarak heniiz
ciliz durumdaki CAD endiistrisinin Onciisii olur. Boylelikle ilk "turnkey" grafik.sistemler
kullanima girmis olur. Ayni zamanda CADAM f{izerine yogun bicimde sirket i¢i ¢aligmalar
yiiriiten General Motors, Ford, Chrysler ve Lockheed gibi biiyiik otomotiv ve havacilik firmalari

CAD adina 6nemli gelismeler kaydederler.

Erken katt modelleme yazilimlar1 ge¢ 70'lerde ortaya ¢ikmaya baslar. Kiire, blok, silindir ve
tiggen prizma gibi basit geometrik cisimleri birbirleriyle biitiinlestirmeye yarayan bu yazilimlar,
bir prizmadan bir silindir ¢ikartip delik agmak gibi basit ¢ikarma (boolean) 6zelliklerine sahiptir.
1976 yilinda MCS firmas1 AD-2000 adli 32-bit bilgisayarlar i¢in yapilmis ilk tasarim ve iiretim
sistemini tanitir. Ayni y1l Unigraphics CAD/CAM/CAE sistemlerini gelistiren United Computing
sirketi Mc Donnell Douglas sirketi tarafindan satin alinir. 1977'de Avions Marcel Dassault,
miithendislik departmanindan CATIA'min (Computer-Aided Three-Dimensional Interactive
Application/Bilgisayar Destekli Ug boyutlu Interaktif Uygulama) onciisii olacak, i{i¢ boyutlu,
interaktif bir yazilim gelistirmesini ister. CADAM'e gore en biiyiikk avantaji iiclincii boyuta
iliskin parametreleri barmdirmasidir. CADAM mevcut ikiboyutlu miihendislik diinyasin

bilgisayara aktarir ve hesaplamasimi tasar1 diizlem geometriye yaslarken CATIA, Dassault
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mihendislerini ikiboyutlu datanin yanlis yorumlanma olasiligini ortadan kaldiran iigboyutlu
modelleme diinyasina tagimistir. 1977'de Cambridge Universitesinde CAD calismalarim siirdiiren
Delta Technical Services adli yeni bir departman kurulmus olsa da, bilgisayarlarin yavas ve pahali
olusu, mevcut programlarin ¢ok az otomatiklesmis 6zelliginin bulunmasi ve kullamm zorlugu
nedeniyle yeni teknolojinin hakliligini ispatlamak halen zordur. 1978'de Computervision bugiinkii
anlamda "raster" ekran teknolojisini kullanan ilk CAD terminalini tanitir. Aymi y1l, iki yasina
basan Computer Graphics Newsletter, sahibini degistirir ve Computer Graphics World dergisine
doniisiir. 1979 yilinda Boeing, General Electric ve NIST, havacilik alaninda kullanilmak {izere
IGES (Initial Graphic Exchange Standard) adinda nétr bir dosya formati gelistirirler. Bu, daha
sonralar1 endiistriyel standarda doniisecek ve 6zellikle NURBS gibi karmasik geometrik bilgilerin
transferi alaninda genis kullanima erisecektir. Ayn1 zamanlarda ingiliz Cymao, HVAC" ve elektrik
projeleri i¢in ¢izim yazilimlarim gelistirmeye baglar. Sirketin en yaygin tiriinli CADLink olacaktir.
Mike ve Tom Lazear ilk PC CAD yazilmini gelistiren isimler olurlar. 70'lerin sonunda tipik bir
CAD sistemi 16 bit mini bilgisayar, 512 KB bellek ve 20-300 MB arasinda bir disk alanina ihtiyag

duymaktadir ve bu donanimin maliyeti 125.000 dolar civarindadir.

* 1980°li Yillar

1982, CAD adima birgok 6nemli gelismenin yasandigi bir yil olmustur. Daha diisiik maliyetli,
kiiciik boyutlu ve Oncellerine oranla daha gii¢lii bilgisayarlar ortaya ¢ikmaya baglar. 1984'ten
itibaren de bu bilgisayarlar geleneksel yontemlerle rekabet edebilir hale gelmistir. Uzun yillar -
dogal olarak- yalmzca hava tasiti tasariminda kullanmilan CAD teknolojisi, bilgisayarlarin
ekonomik kosullarinin ulagilabilir olmasiyla giindelik kullanimdaki nesnelerin tasarimi igin de

kullanilabilir olmuslardir.

1982'de CATIA Version 1, Dassault Systems tarafindan iicboyutlu tasarim, yiizey modelleme ve
NC programlama {iriinii olarak satiga sunulur. Yine ayni y1l John Walker'm maksimum 1000 dolar
fiyatinda, kisisel bilgisayarlarda caligabilen bir CAD yazilimi gelistirme fikriyle California'da 16
ortakli Autodesk firmasi kurulur. Firmanin piyasaya siirdigii inlii AutoCAD yazilimmm ilk
versiyonu 1981 yilinda Mike Riddle'n yazdigi, adi Interact olarak sonradan degisen MicroCAD
isimli programi baz almaktadir. Sonraki donemlerde birgok firma farkli CAD yazilimlar1 piyasaya

stirer. AutoCAD'in Fransizca ve Almanca ilk stirlimleri yapilir.

Yeni bir giivenli, evrensel veri transfer sistemi olan Step'in ¢alismalarma 1983'te baslanmistir.

Yaygin kullanilan ilk Step ¢eviri programi 1991'de EDS Unigraphics tarafindan yayinlanir. Ayn yil
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Macar fizik¢i Gabor Bajor, lilkesinde kisisel bilgisayar kullanimi yasak oldugu halde kagak olarak
soktugu iki Macintosh marka bilgisayarla, bu marka i¢in Pascal diliyle licboyutlu CAD yazilimi
tiretmeye baslar. Graphisoft'un temellerini atan bu olayda Bajor'un "isbirlik¢isi" Tamas Hajas'tir.
Ayn1 yil CATIA'ya, taslak cizim oOzellikleri eklenir; AutoCAD'in ikinci versiyonu Release 5
piyasaya ¢ikar. Yazilima "text" fonksiyonlari, izometrik goriintii olanaklari, yeni "6zellikler"

sekmesi eklenmistir.

1985 yilinda CATIA'nin ikinci versiyonu piyasaya siiriiliir. Yazilima taslak gelistirme 6zellikleri,
kat1 modelleme ve robotik islevler entegre edilmistir. CATIA "aeronautical" yazilimlarin lideri
konumuna yiikselir. Ayni y1l Autodesk, AutoCAD'in "polyline" komutuyla desteklenmis ve yeni
ticboyutlu ¢izim fonksiyonlarina sahip 2.1 versiyonunu ¢ikarir. Yazilimin 1986 tarihli 2.18
versiyonu  AutoLISP  programlama dilini icermektedir. Xlisp adli ‘"sharevvare" lisp
uygulamasindan tiireyen ASCII bazli bir dil olan AutoLISP, kullanicilarin yazilimi kisisel

kullanima yonelik olarak degistirmelerine ve yeni komut eklemelerine olanak tammaktadir.

1987 yilinda Bentley Systems MicroStation'u piyasaya siirer. Bu, firmanin mimar, miithendis ve
ingaat¢ilara yonelik ilk yazilimmdir. 1987 Eyliil'inde piyasaya ¢ikan AutoCAD Release 9, Intel
8086 islemcilerde bulunan 80x87 matematik islemciye gereksinim duyan ilk versiyondur. Release
9, menii ¢gubugu, pull-down ve ikon mentilerini, diyalog kutularim igeren gelismis bir kullanici

araytiiziine sahiptir.

1988, bilgisayar "c¢izim"inden, polimerden ya da giiclendirilmis plastikten gercek ticboyutlu
maketler iiretme yontemi olan Stereolitografinin kullanima girdigi yildir. 1988 yilinda AEC
ozelligine sahip CATIA Version 3 duyurulur. IBM'in UNIX bazli RISC System/6000

Workstation'larma taginir. Boylelikle otomotiv uygulamalarinin tercih edilen {irtinii olur.

*1990’h Yillar

1990 Ekim'inde ag sunucusuna tek bir kurulum islemiyle ¢oklu kullanima olanak taniyan ag
¢oziimlerine sahip AutoCAD 11 piyasaya siiriiliir. Release 11, programda o giline kadar ¢ikan
stirlimler arasinda en fazla yenilige sahip olanidir. Kagit alan1 (paper space) ilk kez kullanilir.
Autodesk'in tirettigi Autoshade Version 2, AutoCAD eklentisi olarak ¢ikarilmistir. Bu ek yazilim

ticboyutlu cisimleri golgelendirebilmektedir.



38

1991'den itibaren Microsoft, Windows NT ile kullanilmasi amaciyla Open GL'yi gelistirmeye
baglar. Open GL, iicboyutlu grafikler {iretebilen bir API siirecsel yazilim arayiiziidiir ve nokta, ¢izgi,
poligon gibi basit nesneleri c¢izmek icin yaklagik 120 komutu igerir. Ayni zamanda
golgelendirme, doku verme, anti-aliasing, aydinlatma ve animasyon, sis ve derinlik gibi atmosferik
efektleri desteklemektedir. Silicon Graphics tarafindan gelistirilen Open GL sonralar renkli 3D
grafik programlama ve render alma konusunda bir standart tanimlayacaktir. Ayn yil {i¢c boyutlu

modellemeyi masa iistiine tagtyan Form-Z kurulur.

1992 yilinda Autodesk, DOS iizerinde ¢alisan AutoCAD Release 12’yi ¢ikarir. AutoCAD ile SQL
veritabani arasinda baglanti yapmaya olanak taniyan AutoCAD SQL Extension (ASE)/Autodesk
SQL interface (ASI) 6zelliklerini barmdirmaktadir. AutoCAD Render programla biitiinlesik hale

getirilmistir.

1993'te Unigraphics hem geleneksel hem de gelismis parametrik konstriiktif modelleme
teknolojilerini barindiran melez bir modelleme sistemi sunar. Yine ayni yil CADAM Solutions,
CATIA Version 4'u tanitir. Yeni kusak CATIA {igboyutlu tasarlayabilme, miihendislik ¢izimleri
yapabilme, bir {irlin ya da montaj islemini analiz edebilme gibi bir¢ok islemi aym zamanda
gerceklestirebilmektedir. Uriinii render edilmis bir goriintii olarak gdstermekte, iiretimi belirgin
bir bi¢imde hizlandirmaktadir. 1993 yilinda Autodesk, Windows platformunda ¢alisan AutoCAD
stirlimii olan Release 12'i piyasaya siirer. Yazilimim Windows versiyonu 36 ikonlu ¢izim araglari,
ayrilmis render penceresi, kugbakisi nesne goriintiisii gibi 6zellikleri barindirmaktadir. Bu siiriim
CAD vyazilimlarinin en basarililar1 arasinda kabul edilir. Aym1 yilin Aralik aymmda Amiga
bilgisayarlar igin Avrupa'da olduk¢a yaygin kullanima ulasan Cinema 4D'nin ilk versiyonunu

piyasaya stiriiliir.

1994'te Autodesk DOS platformunda calisan son 3D Studio siiriimii Version 4'u piyasaya siirer.
Kasim ayinda Cinema 4D'nin ikinci siiriimii ¢ikar. Kasim aymda AutoCAD Release 13, diger
Windows programlarina benzeyen menii sistemleriyle Windows'a entegre olmus bir arayiizle

piyasaya sunulur.

1995 yilinda CATIA-CADAM AEC fiiriin ¢oztimleri duyurulur. Bu yeni kusak, nesne merkezli
irlin modelleme sistemi, iiriin tasarim, insaat ve montaj siirecini olduk¢a verimli kilan bilgi
merkezli mithendislige olanak saglamaktadir. Yazilim nesne merkezli modelleme ile "akill1"

uygulamalarin giliciinii masaiistii bilgisayarlara tagimistir. Giris asamasmdaki mimari CAD
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programi  PLANIX Home, Foresight Resources tarafindan piyasaya siiriiliir. Autodesk,
AutoCAD'e entegre edilmis bir tasarim sistemi olan Mechanical Desktop'un ilk versiyonunu
cikarir. Windows 95 ve NT platformlarinda caligmakta ve AutoCAD Designer 3, Assembly
Modeler 1.0, Auto Surf 3.0, Auto Vision, Part Spec kiitiiphanesini i¢cermektedir. 1995 yili
sonunda diinya capindaki genel CAD kullanici sayis1 350.000'e ulagmustir.

1996'da yiiksek kaliteli render ve animasyon paketi olan Lightscape'in {iglincii stiriimii ¢ikarilir.
Yazilima IES (Illuminating Engineers Society) fotometrik verileri eslik etmektedir. IES, binanin
yerine ve yonelimine gore aldigi dogal 151k, bir 151k kaynagindan ¢ikan 151k enerjisi miktari,
yogunlugu, 1s1n izlerini tanimlayan endiistriyel bir standarttir. Aynmi yil, Windows platformunda
calisabilen Cinema 4D v.4 piyasaya cikar. New Tek, yiiksek kaliteli render, animasyon ve
modelleme yazilimi Lightvvave 3D'nin siirlim 5 ve hemen kisa bir siire sonra 5.5'ini; Autodesk,

AutoCAD LT 95'1 ¢ikarir.

1997'de Autodesk AutoCAD LT 97 ve 3D Studio MAX Release 2 ile AutoCAD 14'e entegre bir
paket olarak AEC Professional Suite'i piyasaya siirer. ArchiCAD diinya ¢apinda 40.000 satis
rakamina ulagmistir.

1999 Mart'inda Windows NT ve Unix platformunda c¢alisan CATIA Version 5 tanitilir.
CATIA'min bu siirtimii Windows uygulamalari, giiclii arayliz, tak&calistir gelistirme 6zellikleri,
OLE gibi standartlarla kararli bir sistem gibi yeni nesil teknolojileri icermektedir. Ayni yil
Thinkdesign tarafindan ilk mekanik tasarim yazilim {iriinii Think3 piyasaya siiriiliir. Yazilim
gelismis yiizey modelleme, parametrik kati tasarimi, wireframe ve ikiboyutlu taslak gelistirebilme
gibi Ozellikleri tek bir ortamda gergeklestirebilmektedir. 3D Studio MAX tiim iicboyutlu

animasyon pazarimn %12'si, PC pazarinin %38'ine girmistir.

* 2000 Yilindan Giiniimiize

2000 yilinda Spatial firmast ACIS v. 6.0'1; Co Create Softvvare yeni bes modiille Solid Designer
2000'1 ¢ikarir. Nemetschek North America, "VectorWorks Endiistri" serisini, bu serinin ilk {irlini
olan VectorWorks ARCHITECT ile duyurur. SPOTLIGHT ve ARCHTTECT kisa bir siire sonra
peyzaj tasarim paketi VectorWorks LANDMARK ile birlestirilecektir. Parametric Technology
firmast 1 milyon pargay1 gecen igerigiyle o zamana kadar yapilmis en genis ticboyutlu CAD
kiitiiphanesi InPart Mechanical' yaynlar. Subat aymin sonlarma dogru Autodesk AutoCAD 2000'i
sadece Amerika ve Kanada'ya internet iizerinden satmaya baglar. Dassault Systems

CATIA'min Windows 2000 platformunda ¢alisan CATIA Solutions Version 5 Release 3(b)
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(V5R3)'1 duyurur. Temmuz ayinda ise Unix ve Windows platformlariyla uyumlu CATIA
Version 5 Release 4 yaymlanir. 2000 yilinda ayrica @Last Software firmasi, lighoyutlu
modellemeyi herkes i¢in olanakli kilan SketchUp adli yazilimi piyasaya stirer.

2000'li yillardan sonra iki yeni siiriim arasindaki zaman giderek kisalmustir. (Ozlidil, 2005)

Bilgisayar teknolojisinin gorseller yaratma amaciyla kullanimina yonelik gelisim siireci ekler
boliimiinde yeralan Cizelge Ekl.1’de ge¢misten giiniimiize CGI'in gelisimi ¢izelgesinde

ayrica Ozetlenmistir [33].

Modelleme Araci Olarak Bilgisayar

Gilinlimiizde mimarlik alaninda kullanilabilecek bir ¢ok farklt CAD yazilimi olmakla beraber
tim yazilimlarin modelleme mantig1 temelde ayni geometrik ¢oziimlemeye dayanir.
Bilgisayar ortaminda da en temel geometrik nesne “nokta” ‘dir. U¢ boyutlu uzayda koordinat
diizlemlerine olan dik mesafeleri (koordinatlari) referans verilerek tanimlanan, boyutsuz
geometrik bir cisimdir. Belirlenmis iki noktay1 birbirine baglayan en kisa yol iizerinde yer
alan sonsuz sayidaki noktalar kiimesi “dogru” ‘yu tanimlar. Bu dogru iizerinde belirli iki
nokta arasinda kalan kisimdaki sonsuz sayidaki noktalar ise “Cizgi” ‘yi olusturur. Cizgi
sadece uzunlugu olan tek boyutlu bir geometrik cisimdir. Bir dogru iizerindeki noktalar ile, bu
dogrunun dogrultusu lizerinde bulunmayan herhangi baska bir noktay1 birbirine baglayan
sonsuz sayidaki dogrular kiimesi ise “Diizlem”i tanimlar. Dolayisiyla bir diizlemi tanimlamak
icin gerekli olan asal nokta sayisi {igtiir. Ciinkii tanimindan da anlasildig1 gibi, diizlem
herhangi bir nokta, ve yine iki nokta araciligi ile tanimlanan bir dogru ile tanimlanmaktadir.
Bunun tersi de gegerlidir, yani ayni ¢izgi lizerinde yer almayan {i¢ nokta, daima ancak tek bir
diizlem tarafindan kapsanabilir. En azindan bu ii¢ asal nokta ile sinirlanan belirli 6l¢iilerdeki
diizlem parcast ise “Yiizey” ’1 olusturur. Yiizey uzunlugu ve genisligi olan iki boyutlu bir
cisimdir. Bir diizlem {iizerinde yer alan sonsuz sayidaki noktalar1 bu diizlem icinde yer
almayan herhangi bir nokta ile birlestiren sonsuz sayidaki ¢izginin doldurdugu hacim
“Cisim”‘1 tanimlar[7;8]. Bu ¢ozlimlemede yer alan temel bilesenlere uygulanan simetri
transformasyonlar1 (6teleme, dondiirme, kopyalama, bilateral simetrisini alma, o6l¢egini
degistirme) ve boelan operasyonlari (kaynastirma, eksiltme, kesisimini alma) ile her tiirlii iki

ve ii¢ boyutlu modellemenin yapilmast miimkiindiir. (Colakoglu, 2005b)
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Bilgisayar modellemeleri bilgisayar ortaminda yaratilan maketler olarak da diisiiniilebilir.
Dolayisiyla maket bagligi altinda daha ayrintili olarak deginilecek olan maketlerin farkli
amacli kullanimlarini, bilgisayar ortaminda gergeklestirilmesini de olanakli hale getirirler.
Ozellikle tasarim siirecinde, maket ile ¢aligmanin sagladigi benzer avantajlari saglamasina
karsin, maket yapim siireci gibi zahmetli ve zaman alan bir ugras olmamasi, modellenerek
ortaya c¢ikarilan sanal ortamdaki {riiniin uygun yazilimlar kullanilarak perspektif
goriintislerinin elde edilmesi, animasyon hazirlanmasi gibi temsile yonelik caligsmalar i¢in de
kullanilabilmesinin de 6tesinde, rapid prototyping makineleri ile liretime yonelik veri olarak
da kullanilabilir olmalari, bilgisayar modellemelerini tasarim siirecinin ayrilmaz bir pargasi
haline getirmistir. Bilgisayar ortammin sagladigi olanaklar sayesinde, animasyon ve
simulasyon gibi mimari temsil alaninda kullanimlar1 geleneksel yontemlerle son derece kisith

olan yontemler de bilgisayar modellemeleri araciligi ile yaygin kullanim olanagi bulmustur.

Animasyon

Dilimize canlandirma olarak ¢evrilen animasyonun temel mantigi, hareketli olmayan (cansiz)
goriintiileri, goziin algisal yanilsamasindan yararlanarak hareketliymis izlenimi verecek
sekilde diizenleme isidir. Bir anlamda animasyonun sinemanin tam tersi bir isleyisi oldugu
sOylenebilir. Sinemada hareketli goriintiilerin saniyenin kiigiik kesirleri icerisindeki duragan
halleri resmedilirken, animasyonlarda duragan goriintiiler bir hareketin saniyenin kiiciik
kesirleri igerisindeki duragan seklini yansitacak sekilde olusturulur [9;10]. Animasyonun
tiirline ve yapisina bagli olarak ¢izilerek, fotograflanarak, bir bilgisayar modellemesinden
render alinarak ve ya bu tekniklerin karisik bir bi¢imde kullanilmasiyla elde edilen duragan
goriintiilerin, saniyede en azindan 16 kare resmin arka arkaya gosterimi ile hareket
yanilsamasi olusturulur. Goze dogal gelen bir akis i¢in bu say1 en azindan saniyede 24 kare
olmalidir. Bu da sadece 10 saniyelik kisa bir animasyon i¢in bile 240 adet resim gerektigi

anlamina gelir.
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Sekil 2.22 Avan Proje diizeyindeki bir mimari projeyi anlatmak amaciyla hazirlanmais ti¢
boyutlu bir bilgisayar animasyonundan 6rnek kareler (Min tasarim arsivi)

Tek bir mimari perspektif goriintiisiinliin olusturulmasimin bile olduk¢a zaman alan bir is
oldugu diisiiniildiigiinde, bilgisayar teknolojisinin sagladigi olanaklar ortaya ¢ikana kadar
animasyonun mimari temsil alaninda kullanilmamis olmasi sasirtict degildir. Yeterli
biiytikliikteki tek bir ¢izim iizerinde kamera gezdirilerek ya da mimari bir makedin hareketli
bir bi¢imde goriintii kaydini1 almak gercek anlamda animasyon tanimina dahil edilmemelidir
clinkii burada gergekten bir hareket s6z konusudur ve dolayisiyla bu sekilde elde edilen

hareketli bir goriintii sinematografinin kapsam altinda ele alinmalidir.

Gelisen bilgisayar teknolojisi, animasyonlarin mimari temsil alaninda kullanimini
kolaylastirirken ayni zamanda ortaya ¢ikmasinin temel etkeni oldugu bilisim teknolojileri
araciligiyla da bu alanda bir talep de yaratmistir. Bu sayede reklam sektorii agisindan halen en
etkili ortam (medya) olan televizyon da, animasyonlar araciligiyla mimari temsillerin etkili bir

bicimde hedef kitleye ulastirilmasinda rol oynamaktadir.

Animasyonu mimari temsil alaninda ©6n plana c¢ikaran O6zelligi kuskusuz pazarlama
konusundaki etkinligidir. Bir projeyi, yapim siireci, uygulama detaylar1 ya da mimari konsepti
gibi farkli yonleriyle ele alarak anlatan farkli kurgulanmis animasyon siiflandirmalari
yapilabilir. Ancak hangi tiirde olursa olsun animasyonun degismeyen ozelligi sunumun

kalitesini etkileyen, senaryo, kamera hareketi, akis hizi, arka plan miizigi gibi mimari temsilin
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kendisinden bagimsiz birgok bilesene sahip olmasidir. Bu da sunumu hazirlayana, mimari
projenin niteligi ne olursa olsun izleyiciyi olumlu sekilde etkileme sans1 verir. Benzer durum
perspektif cizimlerinde gorsellestirmesi yapilan yapiin igerisinde yer aldii ortamin
kurgusunun ele alms seklinde de gegerlidir. Ornegin bir binanin perspektif ¢iziminin,
mimariyi anlatmada ¢ok etkili olan 151k goélge degerlerini ve dogrultusunu yapinin
bicimlenisini en etkili bicimde gosterecek sekilde ayarlanmis, bakis agisi ve resim kadraji
nitelikli bir resim kompozisyonu olusturacak sekilde diizenlenmis, resimde kullanilan
figlirlerin giyimleri ve yliz ifadelerinden, araglarin ve ¢evrenin temizligine havanin giinesli
giizel bir giinii yansitiyor olusuna kadar izleyici de olumlu izlenimler uyandiracak sekilde
kurgulanmasi elbette ilk bakista temsili olusturulan binanin mimari niteliginden bagimsiz

olarak bir begeni olusturacaktir ( Crowe, 1991).

Ancak izleyicinin s6z konusu perspektif ¢izimini gorsellestirilen yapinin mimari niteligine de
dikkat edecek kadar uzun siire inceleme olanagi oldugundan, mimariden bagimsiz bilesenler
araciligiyla ilk bakista olusturulan bu begeni, animasyonda birbirinin ard1 sira adeta gosterilip
kagirilan resimlerin olusturdugu begeni kadar etkili olamaz. Bir bakima gorseli hazirlanan
yapiy1 inceleme olanagimi kisitlayan animasyonlar, mimarinin anlagilmasi ve anlatilmasi
konusunda yetersiz kalirlar. Bu nedenle tasarim asamasinda animasyon araciligiyla
gorsellestirme yapmak tasarimcilarin tercih ettigi bir yontem degilken, s6z konusu olumsuz
Ozelliginin bir avantaj olarak kullanilabilmesi bakimindan pazarlama alaninda ¢ok tercih

edilen bir temsil yontemidir.

Simulasyon

Simulasyon kelimesinin ilk defa 14. y.y’da ortaya ciktig1 bilinmesine ragmen, bir kavram
olarak tanimlanmasi, bilgisayar teknolojilerindeki gelisim dogrultusunda 20.y.y’in ikinci
yarisinda gerceklesmistir. Bu kelime ingilizcede “benzer” anlamina gelen “Similar”
sOzciiglinliin de kokii olan, Latince “Simulatus” kelimesinden tiiretilmistir. Simulasyon bir

gergekligin yapay olarak taklit edilmesidir [11].
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Sekil 2.23 Askeri egitimde kullanilan simulatoér 6rnekleri [11].

Tanimindan da anlasilabilecegi gibi simulasyon da sadece bilgisayar teknolojisinin sundugu
imkanlar dogrultusunda gerceklesmesi miimkiin olan iki buguk boyutlu bir temsil araci1 olmak
zorunda degildir. 1/1 Slgekli maketler ile de bir mekani ii¢ boyutlu bir bigimde simule etmek
miimkiin olmakla beraber, mimarlik iirlinliniin daha 6nce de belirttigimiz bir ¢cok ozelligi
nedeniyle; bu, istisnai drnekler diginda bagvurulmasi mantikli bir yontem degildir.

Bilgisayar ortaminda gergeklestirilen ilk simulasyon Amerikan Hava Kuvvetleri’nin 1955°de
hizmete soktugu “SAGE” (Semi Automatic Ground Environment ) hava sahasi koruma

sistemidir. Sistem ilk defa grafik ¢ip kullanarak dijital gorsellestirme yapan tasarimdir [11].

Tanim ve amagclarinin benzer olmasi nedeniyle simulasyon ile animasyon birbirileri ile
karigtirilabilen  kavramlardir. Simulasyonu animasyondan ayiwran en temel oOzellik
simulasyonda iki yonlii bir etkilesim olmasidir. Simulasyonun yapilis amacina goére bu
etkilesim ele alinan fiziksel veriler arasinda olabilecegi gibi temsil amagli simulasyonlarda
oldugu gibi izleyici ile sunum arasinda da olabilir. Simulasyonun animasyondan farkini bir
ornek iizerinden aciklamak gerekirse, bir binanin gorsellestirilmesi amaciyla {iretilmis bir
animasyonda bina izleyiciye senaryo dogrultusunda belirlenen bir yol {izerinde belirlenen
hizda belirlenen noktalara odaklanarak sunulur, dolayisiyla izleyici bu belirlemelerin izin
verdigi Olgiide detaylar1 inceleme sansina sahiptir. Oysa ayni amagla iiretilen bir
simulasyonda yine belirli kisitlamalar getirilmis olmasina karsin izleyici artik sadece izleyici
degil ayn1 zamanda da bir oyuncudur. Yapinin neresini inceleyecegi nereye ne kadar siire

bakacagi simulasyonu kullanan kisinin kontroliindedir.



Sekil 2.24 Sanal ortamla olan etkilesimi en {iist seviyeye tasimak amaciyla gelistirilen
giinliimiiz simulatorlerinden bir 6rnek (Tok, 2007).

Simulasyon alaninda giiniimiiz teknolojisinin ulastig1 son nokta Sanal Gerg¢ekliktir ( Virtual
Reality ). Sanal gerceklikte, gozliik, baslik, eldiven ya da tiim viicudu saran kiyafet ve hareket
yanilsamasini yaratmak iizere tasarlanmig platformlar gibi 6zel donanimlar araciligiyla
bilgisayarla kullanicit arasindaki etkilesim en iist seviyeye tasinmaya calisilir. Bu 06zel
donanimlar araciligiyla bilgisayar kullanicinin sanal mekan igerisindeki konumunu hareketini
bakis dogrultusunu belirleyerek ilgili verilere bagl degiskenleri diizenleyerek insan ile bilgisayar
ortamindaki sanal iki boyutlu diinya arasinda ger¢ek ii¢ boyutlu diinyadakine benzer iletisim
kurulmasini saglar. Sanal gergeklik bir yap1 daha insa edilmeden, bilgisayarda yaratilmig bir model
araciligryla binanin i¢ine girerek gezmeyi, fonksiyonel olup olmadigim incelemeyi veya giiniin
degisik saatlerinde giinesin etkisinin nasil oldugunu deneyimlemeyi olanakli hale getirir (Akipek,
0., 2004). Giiniimiiz teknolojisi ile yaratilabilen sanal ortamlarin gerceklik diizeyi ve kullaniciyla
olan etkilesimleri siirli ve kullanilan donanim maliyetleri de ¢ok yiiksek oldugundan, bu
teknolojik temsil aract mimarlik alaninda daha cok deneysel amach olarak arastirmacilar
tarafindan kullanilmaktadir. Ancak teknolojideki gelisim son 50 yil igerisindeki hizla devam
ederse yakin gelecekte konut firmalarinin satis ofislerinde mimari maketlerin yaninda miisterilere
satin alacaklar1 daireyi sanal ortamda gezme olanagi sunan sanal gerceklik kabinlerinin olacagi
ongoriisiinde bulunmak ¢ok da abartili olmayacaktir. Ote yandan sanal gerceklik ortaminda
bilgisayarla etkilesimde bulunmak amaciyla kullanilan donanmimlar, giiniimiiz teknolojisinin

yaygin olarak kullanimina izin verdigi, monitor, klavye ve maus gibi donanimlardan farkli olarak
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insanin geleneksel ¢aligma ve iiretme siirecine daha yakin bir ortam sagladiklarindan, giiniimiizde
yaygin olarak kullanilan s6z konusu donamimlarin g¢alisma sekline ve hizina getirdikleri
kisitlamalari da biiylik dlciide ortadan kaldirmaktadirlar. Sanal gergeklik simulasyonlarinda da bas
vurulan ve insanin ii¢ boyutlu gorsel algisini iki boyutlu diizlemde daha az kayipla indirgemeyi
amaglayan bir yontem olan Stereoskopi’ye de kisaca deginmek gerekir. Stereoskopi, iki boyutlu
resimleri; insanin iki goziinden gelen ve gozlerin konumuna bagl olarak gergekte iki farkl bakis
acisma sahip goriintiilerin, beyin tarafindan bakis acilarinin farklilhiginin sagladigi verinin derinlik
algisina doniistiiriilerek ti¢ boyutlu tek bir goriintii haline getirilmesi prensibinden yaralanarak {i¢
boyutlu algilatma caligmasidir. Aralarinda yaklasik olarak bir insanin iki gozliniin arasindaki
uzaklik kadar (yaklasik 7 cm) mesafe olacak sekilde ayni hizada yerlestirilmis ve ayni1 goriintiiye
odaklanmis iki kamera araciliiyla elde edilen resimlere belirli bir teknikle bakildiginda, bu iki

resmin birlesmesinden olusan ii¢ boyutlu bir resim goriilebilir. (Ergun, U., 2004)

Sekil 2.25 a: Renk filtreleme yontemiyle birbirinden ayristirilmis farkl iki bakis agisina ait
cakisik goriintii 6rnegi (Alper Giirtekin 2004).
b: Belirli bir odaklanma teknigi ile bakildiginda derinlik etkisi olusturan farkli bakis acil
birlesik goriintii 6rnegi (Alper Giirtekin 2004).

Bu yontem 19. ylizyilin ortalarinda Charles Wheatstone tarafindan kesfedilmis olmakla beraber,
giinliimiizde stereoskopik goriintiileri gérebilmek amaciyla gelistirilen aygitlar ayni temel prensibe
dayanirlar. Sag ve sol goziin farkli bakis acilaryla elde edilen goriintiiler cesitli yontem ya da
aygitlar araciligiyla tek bir resme bakiliyormus izlenimi yaratilarak derinlik algist olusturulur. Bu
yontemle iki boyutlu diizleme aktarilmis her tiirli iic boyutlu nesnenin derinlikli olarak
algilanmasi 6rnegin bir yapinin stereoskopik perspektif resminin ¢izilmesi miimkiindiir. Ancak bu
yontem sadece simulasyon gibi izleyicinin bakis acisina bagl olarak goriintiiniin de degistigi yani
paralaks 6zelligi olan gorsellestirmelerde bir amaca hizmet edebilir, ¢iinkii tek bir bakis agisindan

olusturulan tek karelik resimlerde sadece o bakis acisi i¢in gecerli olan derinlik algisi izleyiciye

gorsellik acisindan fazla bir anlam ifade etmeyecektir.
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2.5.3 Uc¢ Boyutlu Gorsel Temsil Araglart

Gorsellestirmesini  yaptigt nesne gibi kendisinin de ger¢ek anlamda iigiincli boyutu olan
gorsellestirme tekniklerini tic boyutlu temsil araglart bashigi altinda toplayabiliriz. Yakin gecmise
kadar bu baglik altinda incelenebilecek tek ara¢ maket olmakla birlikte glintimiizde kullanim ve
tiretimlerinin halen yliksek maliyetli ve yeterince kullamishh olmamalar1 nedeniyle deneysel
amaclar disinda kullanilmasalar da maket gibi gercek anlamda {iglincii boyutu olan bir
gorsellestirme teknigi olan hologram teknolojisine de kisaca da olsa deginmek gerekir. Gelisen
teknolojinin giiniin birinde hologramlari da en az maketler kadar kullanim1 yaygin temsil araglar
haline getirecegini varsaysak bile ilkel ve ilkel olusu nedeniyle de temsil alaninda etkinligini
daima korumus olan maket, mimari temsil ¢alismalari icerisinde her zaman yerini alacak olan bir
arac olacaktir. Gelisen teknolojinin hologramlarin giindelik hayatimizda daha c¢ok yer almaya
baglamalarin1 saglamanmn yanminda, maket iiretimi konusunda da yeni sistem ve araglarin
gelistirilmesi amaciyla da kullaniliyor olmasi bunun giiglii bir kanitidir. Bu baglamda {i¢ boyutlu
temsil araclarimi kullandiklar farkli sistem ve teknolojiler nedeniyle iki baslik altinda incelemek

daha dogru olacaktir.

2.5.3.1 Maket

Mimari temsil denildiginde ilk akla gelen temsil tekniklerinden biri de siiphesiz makettir. Maket
tarih boyunca, heniiz tasart geometri bilgisinin {i¢ boyutlu nesnelerin iki boyutlu diizlem
tizerindeki izdiisiim goriintiilerini dogru bir bigimde aktarmaya yeterli olmadigi, insanin gorsel
algisinda olusana benzer deformasyonlar1 olusturmanin kuralinin gelistirilerek gbze dogru
goziiken konik izdiisiim perspektif ¢izimlerinin yapilamadigr ve yakin gecmise kadar iki ve iki
bucuk boyutlu tim sunum araglarmin neredeyse biricik medyasim teskil eden kagidin icat
edilmedigi, alternatiflerinin ise kullanimlarinin smirli zahmetli ve maliyetli oldugu donemlerde
bile glinlimiizdeki gibi etkin bir bicimde kullanilabilen bir temsil araciydi (Daggiilii, B., ve
Daggiilii, M., 2007). Makedin ge¢misten giiniimiize bu denli dnemli bir temsil aract olarak
kullanilmasimin nedeni, makedin insai gercekliginin kismen de olsa ger¢cek yapinin insai
gercekligine de referans verebilmesidir. Makedin iiretimi diger temsil araglarinda oldugu gibi
baska bir alanda bilgi sahibi olmay1 gerektirmez. Ornegin perspektif ¢izimlerinde oldugu gibi
temsilin dogru bir gorsellestirme olusturmast igin izdiisiim geometrisi, 151k-golge yansima
kurallar1 gibi teorik bilgiye dayali kurallar1 bilmeyi gerektirmez. Makedin iiretim siirecindeki bu

basitlik ise anlatimindaki etkinlige yansir. Ne kadar basarili yapilmis olurlarsa olsunlar diger



48

temsil teknikleri ile olusturan gorseller yine de bir okuma yapmayi1 gerektirir. Makette ise
olusturulan gorselin sonug tiriinden tek farkinin ¢ogu zaman sadece Ol¢iisiiniin sonug {irlinden
daha kiiciik olmasi nedeniyle, izleyicinin bir okuma yapmasi gerekmez. Ancak izleyicinin maket
araciligryla edinecegi izlenim, bir anlamda projeyi dogru okuyabilmesi, kisinin bu alandaki
deneyimiyle de dogru orantilidir (Diizgiin, A., 2007). Ornegin bir toplukonut projesinde binalar
arasindaki mesafe makette de aslina sadik kalinarak yerlestirilmis olsa bile, yapi iiretimi alaninda
calismayan, ya da egitimi bu alanla ilgili olmayan kisilerin maket iizerinde gordiikleri oran ve
mesafelerin gergekte nasil bir etkiye sahip olacaklarini dogru bir bigimde 6ngoérebilmeleri ¢cok
daha zor olacaktir. Sekil 2.26’da gercek Olgiilerine sadik kalmarak yapilmis bir toplukonut
yerleskesi makedinden edinilecek izlenim ile maket fotografi iizerinde ok ile gosterilen
dogrultudaki bakis agisinin gercekteki gorsel algisi karsilastirildiginda makedin sagladig

izlenimin yeterince ger¢ek¢i olmadigi goriilebilir.

Sekil 2.26 Maketten edinilen izlenim ile gercek algilamanin karsilastirilmasina bir 6rnek
(Alper Girtekin 2007)

Porter (1979) da maketin gercek mekan deneyimini temsil etme acisindan énemli bir teknik
olmasina ragmen g6z hizasindan goriisii yakalama, goriis mesafesi gibi agilardan "Guilliver
hatas1" denilen bir eksikligi oldugu ve bu agidan yanlis bilgi verebileceginden bahseder.
Bunun asilmasi i¢in modelscope denilen, makete periskop benzeri araclarin yerlestirilmesiyle,
elde edilen goriintiilerin izlenmesi gibi teknikler gelistirilmistir. Ayn1 sekilde 1:1 6l¢ekli kismi
maket calismalari; mekanin insa edilecegi yerin video goriintiileri i¢ine {i¢ boyutlu modelinin

ya da maket goriintiilerinin eklenmesi gibi teknikler de kullanilmaktadir.(Akipek, O., 2004)

Makedi temsil araclar igerisinde bu denli etkili yapan bir diger 6zelligi de dogasi nedeniyle

tastyiciligr da, kismen de olsa gorsellestirebilmesidir. Kullanilan malzemelerin farkli olmasi ya da



49

ayn1 malzemeden yapilsa bile malzemelerin fizik giicler karsisinda gosterdikleri tepkilerin 6lgiileri
ile dogru orantil1 olmamasi nedeniyle sonug {irliniin statik ve mukavemet 6zelliklerini de maketler
aracilig ile kismen de olsa gorsellestirmek miimkiindiir. Insaat miihendisligi, ucak mithendisligi,
gemi insaat miithendisligi gibi sektorler, maketlerin gorsellestirmeden ¢ok sonug iiriiniin fiziksel
Ozelliklerini kismen de olsa taklit edebilmelerinden o6tiirii sik¢a kullanildiklar1 ¢alisma alanlaridir.
Mimarlikta bu amagla kullanim1 daha ¢ok ortacagda zaman zaman 1/1 oraninda olabilen biiyiik
Olcekli maketler ile olmustur (Porter, 1979). Giiniimiizde gelisen bilgisayar teknolojisinin
sagladig1 olanaklar ile sadece mimarlik alaninda degil, yukarida sozii gegen diger sektorlerde de
fizik giliclerin test edilebilmesine yardimci olacak tiirden maket {iretimi yerini bilgisayar

ortaminda olusturulan sanal maketler olan modellemelere birakmaya baglamistir.

Maketlerin bir diger o6zelligi de, temsilini olusturduklart nesnenin boyutlarindaki kiiglilmenin
farkll bir algilama olanag: yaratarak insanda olusturdugu begeni duygusudur. Bunda bir nesneyi
alisilagelmis, kullanilan boyutundan ¢ok daha kiiciik bir bi¢imde gérmenin, o nesneyi bu sekilde
tiretmenin zorlugunun asilabilmis olmasiin sasirtict yonii de rol oynamaktadir kuskusuz.
Insanlarin sadece bu begenilerini tatmin etmeye yonelik olarak iiretilen model ucak, gemi ,
otomobil v.b sektdrlerin ne denli gelismis oldugu, maketlerin bu &zelliklerinin de ne derecde
onemli oldugunun gostergesidir. Makedin bu 6zelligi pazarlamada onu daha da etkili bir temsil
araci haline getirir. En ufak detayina kadar islenmis bir oyuncak arabanin kabaca yapilmis bir
tahta modelden daha ¢ok begenilecegi gibi, olabildigince detayli yapilmis, goriintiisii itibari ile
gergeginden tek farki neredeyse sadece boyutu olan bir mimari maket de ham bir kiitle
makedinden daha ¢ok begenilecegi i¢in pazarlamada kiitle maketleri tercih edilmezken, makedin
s0z konusu oOzelliginin olumsuz etki yaratacagi, tercih kriterinin tasarimin kendisi oldugu
durumlarda ise kullanilan malzeme ve renklerle soyutlamanin 6n planda oldugu, daha ¢ok formu

ve isleyisi anlatmaya yonelik tiirde maketler tercih edilir.



Sekil 2.27 Farkli amaglara yonelik olarak yapilan farkli tiirden maket 6rnekleri(Alper
Giirtekin2004;Min Tasarim arsivi).

Yapilis amact dogrultusunda maketleri caligma makedi, etiid makedi ve sunum makedi olarak ii¢
gruba ayirmak miimkiindiir (Sener, 2007). Calisma maketleri ayn1 eskiz ¢izimleri gibi diisiincenin
gorsellestirilerek tasarima girdi saglayacak veriler olarak kullanilirken, etiid maketleri mimari
proje gibi tamami biitiiniiyle zihinde canlandirilamayacak ve iki boyutlu diizlemde yapilan
cizimlerinin de bigimsel bazi aksakliklarin gbzden kagmasina engel olamayacak diizeyde
karmagsik olan bir iiretim etkinliginde, geri doniislerin ve diizeltmelerin ¢ok yiiksek maliyetli
oldugu gercek uygulama asamasindan once olasi sorun ve yanlisliklart gorebilme olanagi saglar.
Sunum maketleri ise projeyi anlatmaya ve de pazarlamaya yonelik olarak, proje ile ilgili hemen
hemen tiim detaylar ¢oziildiikten sonra yapilir. Kullanilan malzeme, izlenen yontem, ve makedin
niteliginin, yapilis amacina bagh olarak degisiklik gosterecegi agiktir. Caligma maketleri eskiz
cizimlerinde oldugu gibi bitmis bir {irlin goriintiisii vermekten uzaktir. Etiid maketlerinde ise renk
peyzaj gibi yapmin formu ile ilgili olmayan veriler tamamen gozardi edilebilir olmalarina karsin,

sunum maketleri yukarida soziinii ettigimiz salt boyut kiiciilmesinden kaynaklanan begeni
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duygusunu da artirmak ve projeyi olabildigince eksiksiz bir bigimde anlatabilmek amaciyla

goriiniis itibariyle gerceginden tek farki boyut olarak kiiciik olacak nitelikte yapulir.

Bilgisayar Destekli Maket Uretimi

Gelisen teknoloji temsil alaninda makede alternatif olabilen birtakim yontemleri ortaya
cikarmakla birlikte, maket yapiminda da kullanilabilen yeni araclarin gelistirilmesini de
saglayarak makedin alternatif yontemlerle olan rekabetine destek olmustur. Maddenin dogasi
geregi belirli bir sekli olan bir kitle {iretmenin temelde li¢ yontemi vardir. Bunlardan biri
ortaya ¢ikarilmasi hedeflenen kitleyi elde edene kadar, gerekenden daha biiyiik hacimdeki bir
kitleden eksiltmeler yapmak, digeri daha kiigiik hacimli kitleleri istenilen bi¢imi elde edecek
sekilde bir araya getirmek {iglinciisii ise mevcut bir malzemeyi fiziksel etkiler yardimiyla
bicimlendirmektir. Gilinlimiiz teknolojisi bilgisayar ortaminda modellenmis bir objenin kisa
zaman igerisinde nesnel bir drneginin lretilmesine imkan vermektedir. Rapidprototyping (
hizli ilk 6rnekleme ) adi verilen bu iiretim siirecinde farkli baz1 yontemler olmakla birlikte,
tiretim prensipleri yukarida bahsettigimiz ii¢ temel bicim iiretme sisteminin bilgisayar
teknolojisine entegrasyonuna dayanir. Bilgisayar ortaminda ii¢ boyutlu olarak modellenen
nesne, yine bilgisayar kontrollii olarak ¢alisan makine tarafindan kendi isleyis bi¢imine gore
desifre edilerek belirli bir yontemle iiretilir. Istenilen bi¢imdeki bir objeyi, daha biiyiik
hacimdeki bir nesneden eksiltmeler yaparak ortaya ¢ikarmanin bilgisayar destekli iiretim
(“CAM” Computer aided manifacturing) teknolojilerindeki karsiligt “CNC” ( Computer
Numerically Controlled Cutting ) ( Bilgisayar kontrollii niimerik kesim ) yontemidir. Bu
yontemle obje bigimlendiren araglarin temel calisma prensibi, asindirict bir u¢ yardimiyla, ki
bu u¢ matkap ucu, basingh su, lazer 151 ve plazma gibi farkli nesneler olabilir, objenin
tiretilecegi malzemede istenilen bi¢im elde edilene kadar fazlalik kisimlarin kesilip atilarak ya
da asindirilarak cikarilmasidir. Bu yontemle {iretilebilecek bigimler CNC makinelerinin
isleyis sekli nedeniyle sinirhidir, 6rnegin “S” sekilli daire kesitli i¢i bos bir boru tiretmek bu
yontemle miimkiin olamamaktadir [12]. Ayrica CNC makinesinin tipine bagli olarak s6z
konusu asindirma ve kesim iglemleri ancak tek bir diizlem iizerinde yapilabiliyor da olabilir.
Dolayisiyla mimari bir proje gibi karmasik bi¢imli bir nesnenin CNC makinesi ile tek seferde
iiretilmesi istisnalar disinda olanaksiz olmakla beraber, maketi olusturan parcalarin

bicimlendirilmesi amaciyla CNC makineleri mimari maket yapiminda sik¢a kullanilir.
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Sekil 2.28 Bir CNC tezgah ve bu tiir tezgahlarda yiiriitiilebilen bir parca sekillendirme isleyisi
[12]. Lazer kesicili bir CNC tezgahin isleyis goriintiileri [13]

Eksiltmeli bi¢im liretme yonteminin dogasindan kaynaklanan her tiirlii objenin tam olarak
bigimlendirilemeyisi olumsuzlugu, eklemeli bi¢im iiretim sistemlerinde biiyiikk oOl¢iide
asilabilmektedir. Eklemeli bi¢cim iiretim yoOnteminin bilgisayar destekli iiretim
teknolojilerindeki karsiligi ise “LOM” ( Laminated Object Manifacturing) ( Tabakali obje
iiretimi ) yontemidir. Bu yOntemle istenilen bigimde obje iireten araglarin temel ¢alisma
prensibi ise objeyi olusturacak olan kisimlari c¢ok ince katmanlar halinde iist iiste
eklemektir[14]. Bu yontemle g¢alisan gelismis araglarda belli bir hacim igerisinde, objeyi
olusturan ve objeden geriye kalan bosluk hacimler ayri1 ayr1 malzemelerle doldurularak
istenilen her tlirde sekli ve hatta geleneksel iiretim yontemleri ile yapilmast miimkiin olmayan
sekildeki objeleri dahi iretebilmek olanaklidir. Katmanlarin {ist iiste eklenme seklindeki
yontem farklilig1 nedeniyle FDM ( Fused Deposition Modeling ), Poly-Jet, Z-Corp gibi farkli
sistemler tanimlanmis olsa da bunlarin tiimii arazi maketlerinde belirli kalinliktaki diizlemsel
levhalarin st iiste yapistirilarak arazinin topografik yapisinin ii¢ boyutlu modelinin
olusturuldugu gibi, nesneleri toz, regine gibi maddeler kullanarak ¢ok ince katmanlari birbiri
iizerine serme yontemiyle olustururlar [15]. LOM makineleriyle olusturulabilecek objelerde

bicim siirlamasi olmamasina karsin, biiyiikliik sinirlamasi olmasi bu araglarin mimari maket
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yapimindaki kullanimlarinm1 kisitlar, ortaya g¢ikarabilecekleri obje boyutunun bir ¢ok mimari
maket i¢in yetersiz olacak diizeyde kii¢iikk olmasi ve ozellikle ince detaylardaki niteligin
istenilen hassasiyette olamamasi, LOM makinelerini makedin kendisinden ¢ok makedi

olusturan pargalarin olusturulmasi konusunda kullanigh yapar.

Sekil 2.29 3D printer olarak da adlandirilan bir LOM makinesi 6rnegi [16] ve bu tiirden bir
makine ile tiretilmis obje 6rnekleri [17].

LOM makineleri kapsami igerisinde de incelenebilecek olmalarina karsin SLA
(Stereolithography Apparatus) ve SLS (Selective Laser Sintering) makineleri, objeyi
olusturma yontemleri bakimindan LOM makinelerinden ayrilir. Stereolitografi istenilen
bicimde bir obje liretmenin liglincli yontemi olan fiziksel ya da kimyasal etki ile bir nesnenin
seklinin amaglanan dogrultuda degistirilmesinin bilgisayar destekli iiretim teknolojilerindeki
karsiligr olarak diisiinlilebilir. Bu ydntemde objeyi olusturacak maddenin lazer isinlari
etkisiyle kimyasal yapisinin degismesi Ozelliginden yaralanilarak obje yine tabakalama

yontemiyle ortaya ¢ikarilir [18].
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Sekil 2.30 Bir Stereolitografi makinesi ve bdyle bir makine kullanilarak sivi polimerin
katilastirilmas1 yontemi ile iiretilmis bir egzost manifoldu 6rnegi [19]. Bir stereolitografi
makinesinde parga sekillendirme goriintiileri[13].

SLA makinesini olusturan ana bilesenler, saydam, siv1 bir plastik olan fotopolimer dolu bir
tank; bu tank icerisinde yukar1 asagi hareket edebilen delikli metal bir levha, mordtesi dalga
boyunda lazer 1511 iireten bir lazer ve bu lazer ile fotopolimer i¢ine daldirilmis halde bulunan
delikli metal levhanin hareketini kontrol eden bir bilgisayardir. Normalde sivi halde bulunan
fotopolimer, mor 6tesi 1518a duyarlidir ve lazer 1s1ninin temas ettigi kisimlar katilagir. Boylece
bilgisayarda modellemesi hazirlanmig bir nesnenin milimetrenin 5 ila 10’da biri kalinliginda
tabakalar halindeki kesitleri lazer tarafindan sivi fotopolimere islenir. Her tabakanin ¢izimi
tamamlandiginda delikli metal levha bir kademe daha batarak bir sonraki tabakanin
islenmesini saglar.  Boylelikle sivi fotopolimer icerisindeki katilasmis tabakalardan
modellemesi yapilmis olan obje olusturulmus olur[19]. SLS makinelerinde de SLA’dakine
benzer sekilde 1s1nima duyarl tozlarin lazer 1sinlari ile birbirileri ile kaynagsmalar1 saglanarak
istenilen bi¢cimdeki obje ortaya ¢ikarilabilir[20]. Sterelitografi yontemi ile obje bigimlendiren
makineler de LOM makinelerinin olumsuz yonlerine sahip olduklarindan, bunlar da mimari

maket yapimi alaninda ancak parga iiretimi konusunda kullanigl olabilmektedirler.



55

2.5.3.2 Hologram

Yunanca “biitiin, eksiksiz” anlamina gelen “Holos” ve mesaj anlamima gelen “Gramma”
sozciiklerinin birlesiminden olusan Hologram “tam kayit” ya da “eksiksiz mesaj” anlamina
gelir. Bu tanimdaki tam kayit, geleneksel yontemlerden farkli olarak 1s18in tiim bilgisinin
goriintiiyli olusturan nesneye aktarilabildigi anlamima gelir. Isik 15111 karakterize eden {i¢
temel 6zelligi vardir. Bunlar 15181 dalga yiiksekligiyle tanimlanan siddeti , dalga boyu ile
tanimlanan rengi ve dogrultusudur. Ornegin siyah beyaz bir fotograf filmine 151k 1510111
karakterize eden bu ii¢ veriden ancak biri olan dalga yiiksekligine bagh 1s1k siddeti
kaydedilebilirken, renkli bir fotograf filmine hem 151k siddeti hem de 1s181n dalga boyuna
bagli olarak renk bilgisi de kaydedilebilir. Bir hologram da ise 151gin hem siddeti, hem rengi
ve hem de dogrultusunun bilgisini kaydetmek miimkiindiir (Aritan, A., 1990).

Sekil 2.31 a Transmisyon hologrami iiretiminin sematik gosterimi
b Yansima hologrami iiretiminin sematik gosterimi (Alper Giirtekin 2007)

Hologram plaka yiizeyindeki girisim c¢izgilerinden yansiyan 1sik holografik goriintiisii
olusturulan nesneden geliyormuscasimna kirillarak gozlemei tarafindan 1518in  nesneden
yansidig1 yanilsamasi olusturulur. Yansiyan 15181 dogrultu bilgisi de holografik film tizerinde
saklandigindan olusan goriintiiniin paralaks 6zelligi de vardir, yani ger¢ek nesneye bakilirken
oldugu gibi, hologramda da, bakilan yone gore goriilen goriintii de degisir. Ornegin bir
otomobil hologramina tam karsidan bakildiginda otomobilin 6nii goriiniiyorsa, saga dogru
ilerledikce otomobilin sol yani da goriilebilir. Ozel olarak iiretilen hologramlarda ise cismin

holografik goriintiisiiniin 360° etrafinda donmek miimkiindiir (Y1lmaz, E., 2002).
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Sekil 2.32 Bir yansima hologrami 6rnegi (Alper Giirtekin 2007).

Alternatif gorsellestirme yontemlerinin hologramlarla karsilagtirildiginda iiretim ve de
kullanim agsindan daha etkili olmalar1 hologramlarin mimari temsil alaninda kullanimlarini
kisitlayan en 6nemli etkendir. Hologramlar iki boyutlu diizlemde yer alan bir goriintiinlin tiim
tic boyutlu gercek nesne 6zelliklerini gosterebiliyor olmalarindan kaynaklanan ¢arpict etkinin
bir ara¢ olarak kullanildig1 reklamcilik sektoriinde ve gergek nesnesinin sergilemenin gesitli
nedenlerle ¢ok zor ya da olanaksiz oldugu durumlarda sergileme aract olarak

kullanilmaktadirlar.

Gergek anlamda hologram kapsami altinda ele alinamayacak olmalarina karsin giinimiizde
yine dikkat cekici Ozellikleri nedeniyle reklamcilik alaninda kullanilan ve karmasik
projeksyon teknikleri kullanilarak iiretilen iic boyutlu projeksyon goriintiileri de hologram

olarak isimlendirilmektedir.

2.6 Temsil Mimarhk Tliskisi

S6z konusu olan mimarlik oldugunda, tiretilen iiriin iki farkli bicimde ele alinabilir. Bunlardan
ilki insa edilen, diisiince boyutundan nesnellik boyutuna ulasan yapinin kendisidir. ikincisi ise
insa edilecek yapiy1 soyut diisiince ortaminda somut nesnel boyuta aktarmanin ilk araci olan
cizimlerdir. Mimar kelimesinin sozliikteki tanimina bakildiginda mimarlik iirliniiniin bir yap1
olmas1 gerektigi kanist uyansa da, insa edilmemis mimari projelerin de bir mimarlik {iriinii
oldugu dolayistyla asil {iriiniin yapinin kendisi degil tasarimcinin zihnindeki sekillerin

somutluk kazandigi ilk ortam olan temsil ortam1 oldugu agiktir (ASAP, 1995).
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Mimari temsil teknikleri tasarima yardimci araglar olarak tanimlansa da bu tanimdaki kisith
roliinlin 6tesinde, mimarlik tarihi boyunca yasanan bir¢cok degisimin bazen sembolii, bazen
de sebebi olmuslardir. Ronesans'ta goziin goriisiine gore diizenlenen resimsel mekanlarin
kurgulayicist olan perspektifi, ortagagda cizilebilenin yerine insa edilene odaklanmanin
gostergesi olan biiylik 6l¢ekli maketler, mimarin ¢izim virtiiozii olarak tanimlanmasina neden
olan Beaux Arts cizimleri; 17. yiizyilda tas kesim geometrisi igin gelistirilen streotomi;
Modernitede soyut diisiincenin ve aklin organizasyonlarinin belirleyici oldugu bir mekan
anlayisinin sembolii haline gelen aksonometri, tasarimin insa etmeyle 6zdeslestirilmesini
reddeden iitopya ¢izimleri, 1970'lerde tasarimda hareket ve zaman boyutunun 6nemim mekan
deneyiminin belirleyici oldugunu gosteren seri eskizler; soyut diisiincenin tasarima katkisinin
gostergesi olan diyagramlar; yeni bir esik olarak goriilen dijital mimarinin topolojiye, bilgi
tabanli modellere, simiilasyona dayali temsilleri; tiim bu gelismeler temsil-tasarim-iiretim
iligkisinin birbirine bagliligt ve temsilin mekan anlayisindaki etkisi hakkinda fikir

vermektedir.

Geleneksel mimari tasarim silirecinde temsiller, tasarim siirecinin Onemli bir pargasidir;
tasarimcinin, tasarim probleminden yola c¢ikarak ¢izdigi her c¢izgi, zihnindeki karmagik
diisiincelerin  somutlagsmasini, problemin degerlendirilebilecek hale gelmesini saglar.
Tasarimla ilgili diisiinceler temsiller araciligiyla ifade edildikten sonra kullanilan temsil
tekniginin dogasina uygun olarak gelismeye baslar. Temsilin ilk agamas1 da kusksuz eskizdir.
Dilimizde fransizca kokenli “eskiz” kelimesi kullanilmakla birlikte siirecteki yontem ve
kapsami daha iyi yansitmasi bakimindan Ingilizce’deki “sketch” sdzciigiiniin, dilimizde de
ciziktirme seklinde kullaniminin, 6ztiirkce olmasi nedeniyle kavrami ilk duyanlara da bir

anlam ifade etmesinin de 6tesinde siireci daha iyi tanimladig: diistintilmektedir.

Tasarimcinin zihnindeki soyut diislinceleri somutlastirmak adma kullandigi yontemin
tasarimini da yonlendirecegi, dolayisiyla tasarim asamasinda secilen temsil yonteminin, ki
giiniimiiz kosullarinda bu ¢ogunlukla halen kagit kalem kullanarak eskiz yapmak seklinde
olmaktadir, tasarimin bigimlenmesi tizerinde etkisi olacagi ¢ok aciktir. Bu baglamda temsil
caligmalari, tasarimcinin kendi distinceleriyle iliski kurabilmek, kendi kendisiyle iletisimini
saglayabilmek amaciyla kullandig1 bir grafik arayiiz olarak tanimlanabilir (Daggiilii, B.,
2007). Tasarimcinin diisiincelerini ne diizeyde gelistirebilecegi de dolayisiyla sézkonusu
grafik arayiiziin ne denli iyi olduguna yani o tasarimcinin temsil araglarini ne diizeyde dogru

kullanabildigine baghdir. Nasil ki ¢ok gelismis bir programin kullanicis1 o programi ancak
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arayiiziiniin etkinligi kapsaminda basarili kullanabiliyorsa, tasarimci da diislincelerini ancak
ifade edebildigi diizeye kadar gelistirebilir. Dolayisiyla ifade araglarimi kullanabilmedeki
yetersizligi ya da bu araglar1 dogru kullanamamasi tasarimeinin {iretebilecegi diisiinceleri de
siirlar, onu ancak anlatabilecegi ifade edebilecegi kadarimi yapmaya yonlendirir, ki bu
tasarim siirecinde bilgisayar kullanilmamasi1 gerektigini diisiinenlerin de bilgisayara karsi
takindiklar1 tavrin altinda yatan temel sebeptir (Diizgiin, 2007). Ayn1 endiseyi form yaratma
konusunda bilgisayardan ¢ok daha kisitlayic1 olmasina karsin tarih boyunca kullanilagelmis
olan cetvel pergel gibi araclarin kullanimi konusunda da duymak miimkiin olsa da, bu
endiselerin diigsiincenin ifadesinde kullanilacak gerecleri sinirlamak yerine ancak, tasarimciya
ifade edebildigi kadarmi diisiinmekle yetinmeyip diisiinebildigi kadarini ifade edebilmenin

yollarin1 arama bilincinin kazandirilmasiyla asilabilecegi agiktir.

2.6.1 Tarihi Siirec icerisinde Temsilin Mimarhkla Olan iliskisi

Mimarlik tarihi boyunca, gelistirilen farkli temsil teknikleri ya da aymi tekniklerin baska tiirlii
kullanimlar1 tasarimcinin mekana olan bakisin1 degistirmis, mekanla ilgili kavrayislarini

etkilemistir.

Vitruvius’un, Mimarlik Uzerine On Kitap adh eserinde de ii¢ boyutlu bir bigimin diizlem iizerinde
gosterimi olarak agikladigi, Skenografi Yunan tiyatrolarinda sahne diizeninde derinligin temsiline
dayali bir tekniktir ve 4. yilizyilda bile kullanilmaktadir. Bunun anlamu Antik Cag'da da da
perspektif ¢izimi yapabilecek diizeyde geometri bilgisinin oldugudur. Ancak mekanda derinligin
ifadesi, mekanin diizenlenmesinde belirleyici olmadig1 ve s6z konusu donemde temsil yapilmasini
gerektiren gergek anlamda bir mimari tasarim etkinligi de bulunmadigr i¢in, perspektif ¢izim bilgisi

ve uygulamasi kendine ancak tiyatro sahnelerinde yer bulabilmistir (Gomez, ve Pelletier, 1997)

Antikitenin ifade bicimleri olan yer plani, yapilarin ana hatlarim belirlemeye, goriiniis, tasarlanan
yapitin On cephesinde oranlarin diizglinliigiinii gostermeye, perspektif, kenarlar1 geriye dogru
uzaklasip dairenin merkezinde birlesen bir cepheyi resmetmek icin kullanilan teknikler olarak tarif
edilir. Porter'a gore Yunan tapmaklarmmn tasarim ve insasi silirecinde gorsellestirme, tapmagmn
yerlestigi alandaki konumuyla iliskisini gostermek ve incelemek amaciyla degil tapmag olusturan
mimari elemanlarin diizgiin bir sekilde tekrar edilebilmesi; kendi i¢indeki oranlarinin diizenlenmesi
gibi amaglarla kullaniliyordu (Porter, 1979). Yunan tapinaklarinin bulundugu yerden yiikseltilmesi;

bulundugu ortam verilerinden izole olmasi ve yapinin oranlarina verilen 6nem ile kullanilan temsil
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teknikleri karsilastirildiginda, temsil araclarmm kullammiyla donemin mekan anlayisi arasindaki

paralellik saptanabilmektedir.

Ortacag’a gelindiginde ise mimarlar mevcut yapilarn inceleyerek edindikleri bilgileri yeni
uygulamalarma uyarlar ve genellikle ahsap maketlerle isverene binanmn temsilini sunarlardi. Gotik
mimarinin son donemlerine dogru maket, temsilden ¢ok striiktiirle ilgili denemeler yapma amaciyla

kullanilmistir (Porter, 1979).

Ortacag mimar1 gercek insa ortammi bir bakima temsil ortanm olarak kullanmustir. Insa edilmis binalar
onun i¢in yeni yapimlar i¢in gdzden gegirilip yeniden kullanacagi kaynaklar, adeta bire bir 6l¢ekli
maketlerdir. Ortagag’da ¢izim tekniklerinin, binanm tiim planmn ¢izimi i¢in degil ancak bolgesel
cozlimler i¢in kullanildigr bilinmektedir; ancak bu ¢izimlerin de gizlilik ve ¢izim
malzemelerinin dontistiiriiliip tekrar kullanilmast gibi nedenlerle gliniimiize ulagsmadig1 saptanmustir.
Ortagag'da striiktiirel testler ve sunum i¢in kullanilan maketler Ronesans'ta kiitle-bosluk oranlarinin
incelenebilmesi gibi amagclarla; tasarim amagh olarak kullanilmaya baglamistir. Brunelleschi'nin
1:12 olgekli c¢alisgma makedi, Michalengelo'nun Roma'daki St. Peters Kilisesinin kubbe tasarimi
icin, once kilden maketlerle ¢alisip, detaylar i¢in plan ve kesitlerle calistiktan sonra gergeklestirdigi 1:1
Olgekli ahsap makedi, makedin tasarima hizmet eden bir temsil araci olarak kullanimma 6mek olarak

gosterilebilir (Porter, 1979).

Perspektif teknigi ise gercek ili¢ boyutlu fiziksel diinya ile iki boyutlu diizlem igerisindeki
geometrik evren arasindaki iligkilendirmeyi saglar. Ronesans'ta goéziin sabit bir noktadan
gorlistine dayal ideal geometrik kurgulari bulmak bina dlceginde ve kentsel Olcekte tasarim
eyleminin odagi haline gelir. Euclid geometrisinin paralellik kurallartyla agiklanamayan; algmm
temsiline dayali kurallarin varligmi ortaya ¢ikaran perspektif, 18. yiizyllin sonunda Fransiz
matematik¢i Poncelet tarafindan gelistirilen "projektive geometry” algiya ve projeksyona dayali
geometrik kurallarinin gelistirilmesine 6ncii olmustur (Bertol ve Fecil, 2001). Plan, kesit ve cephe
cizimlerinin bir arada kullanilmasi gelenegi Ronesans'ta baslamistir. Ronesans'ta perspektif-goriiniis,

kesit-goriinii gibi karma tekniklerin kullanimi yaygindir.
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Sekil 2.33 de L’Orme Philibert’e ait helosoidal merdiven perspektifi 16. y.y
(Smith, 2005)

Ronesans'ta, mimarligi resmetme eylemi olarak goren bir mimar profilinden bahsedilebilir; perspektifin
bulunusuyla birlikte mimarlar bigimleri resimsel mekanlar olarak tasarlamaya baslar (Koksal, 1994).
Porter (1979) tek bakis acisina dayal, simetrik ve kesin ¢izgilerin, Ronesans mimarisine, ideal
geometrik biitiinliik arayis1 ve resimsel goriintiiniin estetigine dayali bir mimari anlayis olarak
yansidigim sOyleyerek ayni1 saptamayi yapar. Ronesans mimari, mekana cercevelenmis resimler olarak
bakmaya baslanmustir. Bu dénemde Leonardo da Vinci ¢ok kacislt perspektif tekniklerini kullanir.

Temsil c¢aligmalarindaki gelisimin etkilesimi sadece mimarlikla da smirli kalmamistir.
Porter'in belirttigine gore 16. yilizyllda mikroskobun ve teleskopun bulunusu gibi kesifler
perspektif cizimlerinde kagis noktasinin mekanin digina uzanmasi, sonsuza gitmesi gibi

etkiler yapmustir.

Ronesans'a kadar binalar sanatgr ve zanaatkar olan mimarlar tarafindan yapilan, sanatin
biitlinlestigi {irtinler olarak algilanmaktadir. Hiimanizmle birlikte aklin ve bilginin One
¢ikistyla mimari ve sanat ayrilir. Mimar entelektiiel ve mimari ¢izim becerisi ile donanmig
kisi olarak algilanmaya baglanir. Mekan1 ¢izebilmek ve ¢izim adami olabilmek mimarin

onemli bir becerisi haline gelir (Bertol, ve Fecil, 2001).

Aydinlanma déneminde mimari temsil alaninda iki 6nemli gelisme yasanmustir. Bu gelismelerden

ilki temsilin insa edilecek binanin temsili olma roliinden ayrilarak, kagit {izerinde diislincelerle



61

kurulacak bir temsilin de mimari {irtin oldugu yaklasimmin benimsenmesidir. Piranesi, Ledoux ve
Boullee'nin iitopik projeleri bu doneme damgasint vurmustur. Boullee'nin Newton kiiresi ve
diger projeleri merkezi planlar, kiip, piramit, koni, kiire gibi geometrik bigimlerin eklentisiz, yalin

kullanimiyla olusturulmustur.

Sekil 2.34 Ferdinando Galli da Bibiena’s 1711 (Gomez ve Pelletier 1997)

18.ylizy1lda temsil agisindan ikinci dnemli gelisme ise Gaspard Monge'un gelistirdigi tasari
geometridir. Tasar1 geometri, uzaydaki sekillerin tasarimini, birbirine dik iki diizlemdeki
izdlistimlerle inceleyen geometridir (Hasol, 1993). Bertol, goziin goriisiine dayali ve objenin
biitiiniiyle ilgili dl¢tilebilir bilgiler sunmayan perspektif tekniginin yerini, olgiilebilir nesnel bir
temsil teknigi olan tasari geometrinin aldigim belirtir. (Bertol ve Fecil, 2001). Durand tasar1
geometriyi mimari projelerinde kullanarak, goziin goriistiniin hakim oldugu bir mekanlar
diizeninden aklin kurgusunun ve kavramsal diisiincenin hakim olacagi bir mekanlar diizenine

gecisin Onciisii olmustur.

18.yilizyllda mimarlik egitimi veren iki okul; Ecole des Beaux Arts ve Ecole Polytechnique'in
egitim programinda ¢izime verilen agirlik, ¢izimin ortak bir mimari dil olarak kullanimini
desteklemistir. Ecole des Beaux Art okulunda mimarligin kesin kurallarla belirlenmis bir
¢izim geleneginin uygulanmasindan ibaret oldugu yaklasimini destekleyen bir egitim programi
uygulanmis ve mimar bir ¢izim virtiiozii olarak tanimlanmaya baglanmistir. 1900'lerde bask1
tekniklerinin kullanilmasi ve mimari yayinciligin da baslamasiyla ¢izimin mimarin dili haline

gelisi desteklenmistir. (Porter,1979).
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Sekil 2.35 Piranesi, Giovanni Batista’nin kii¢ciik hamamdaki sekizgen oda perspektifi 18. y.y
(Smith, 2005)

Beaux Arts'la mimarinin insaat ve uygulamanin gereklerinden bagimsiz olarak temsil
ortaminda gerceklestirilmesine tepkiler baslamis ve Gropius 1919'da Weimar'da Bauhaus
okulunu kurmustur. Modern mimarligin temellerinin atildigi bu okulun egitim programinda
cizim teknikleriyle ilgili derslerin yaninda agirlikli olarak zanaat ve ingaatla ilgili dersler de

yer almaktadir.

20 ylizyillda Kiibist ressamlarin soyutlamaya, algi biitiinliigiine dayali eserleri, bilimde
Einstein'in kuramlariyla zaman ve gorelilik kavramlarinin ortaya cikisi gibi gelismeler
Gropius ve Le Corbusier gibi mimarlarin tasarimlarint etkilemistir. Yapinin, soyutlamaya
dayali tekniklerle analitik olarak gosterimi yayginlasir. Temsil ¢izimleri ile mimari uslup

arasindaki benzerlik ¢ok agik ve nettir.
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Sekil 2.36 Le Corbusier’in Ronchamp Sapeline ait tasarim eskizleri ve Projeyi anlatan
aksonometrik perspektifi 1955 (Smith, 2005; Gomez ve Pelletier 1997)
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Insan algisindan farkli gérsellerin perspektif ¢izimi aksonometri, 19.yiizyilda miihendislik
okullarinda kullanilmaktadir. 1923 yilinda Paris'te diizenlenen De Stijl sergisinde Van
Doesburg ve Van Eesteren'in ¢izimleri ile mimari temsil araci olarak da mesruiyetini ilan

etmis olur.

Gomez'e gore mimarm kullandig1 temsil teknikleri hi¢gbir zaman nétr, anlam yliklenmemis
temsiller degildir, i¢inde bulunduklari zamanin bilgi kuramlar1 ve mekan anlayislarina
baglidirlar. Bu araglar donemin mimari diisiincesinin ve uygulamalarinin temsilcileridir
(Gomez ve Pelletier 1997). Aksonometri, kisinin siibjektif bakis agisini temsil diizeninden
silip onun yerine soyut Olgiiler sisteminin kurallarin1 getiren, incelenen objeyle inceleyen kisi
arasina belirli bir mesafe koyan bir tekniktir; tasarimda g6z yerine aklin belirleyici oldugu
diisiincesinin semboliidiir. Yates "Distance and Depth", Mesafe ve Derinlik isimli
makalesinde, mimarlik tarihi boyunca tartisma konusu olan obje-subje, zihin-beden
tartismalarina mesafe-derinlik ikilisini ekleyerek, temsil tarihini bu iki ayr1 yaklasim agisindan
incelemistir (Goldschmidt ve Porter, 2004). Bu yaklasimda mimarlik iki ayr1 bakis
araciligiyla analiz edilir; mesafe araciligiyla bakista objenin ve objenin yerlesiminin
Olgiilebilir ozellikleri, matematik aracilifiyla ve objektif bakisla tanimlanan bir mimari
yaklagim temsil edilirken, derinlik araciligiyla cevrelenmis subjenin kendi konumunu
cevresindekilere gore tanimladigi, deneyime ve algiya dayali bir mimari yaklasimin

temsilinden bahsedilir.

Sekil 2.37 Bauhaus ekoliiniin mimari anlayisinin temsil ortamina yansimasinin 6rnekleri
[21,22]

Bu anlamda aksonometri mimariye mesafeli bakisin, diisiinsel algilamanin, perspektif ise

mimariye derinlik araciligiyla bakisin, gorsel algilamanin temsilleridir. 19601 yillardan
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itibaren mimarlik bilimsel bakisi, sistematik yaklasimi benimsemis; bir yandan tasarim
slirecinin ¢0ziimlenmesi caligmalar1 baslarken, diger yandan mekanm ingsadan bagimsiz temsil

ortamu lizerinde varlig1 sanat objesi konumuna gelmistir.

Sekil 2.38 Mimari temsil ortaminin yapidan bagimsiz bir sanat eseri olarak ele alinmasina
ornekler (Gomez ve Pelletier 1997)

Koksal'a gore mimarlik tarihinin, mimarlhik diislincesinin  gelismesinde, tipolojilerin
arastirtlmasinda ¢izimin Ozerkligi belirleyici olmus, spekiilatif bilginin olusmasina olanak
vermistir (Koksal, 1994). Bu yillarda basili medya sayesinde fikirlerin iletisim ortamina
sunulmas1 mimari temsilin bagimsiz bir dil olmasin1 desteklemistir. Bu donemde grafiksel
anlatimin tasarimlan etkiledigini diisiinen ve temsil tekniklerine 6nem veren New York Five
ve OMA gibi mimari gruplar olusmaya baslamis ve trettikleri temsiller uluslararasi sanat

ortaminda sanat objesi olarak kabul edilmistir.

Goldschmidt ve Klevitsky'den alinan bilgilere gore iki ve {i¢ boyutlu kolaj ve rolyef teknikleri
Bauhaus okulunda gelistirilen ve {i¢ boyutlu eskizler gibi kullanilan tekniklerdi. Maketler
ahsap, metal, cam, beyaz karton gibi ger¢ek bina malzemelerini animsatan malzemelerden

yapilirdi (Goldschmidt ve Porter, 2004).

20. yiizyilda Modernizm'le baglayan modernite semsiyesi altinda neredeyse her 10 yilda bir
farkli isimlerle yeni bir vurgunun yapildig1 -izm hareketleri baglamigs ve bu -izmlerin her
birinde mimarlar temsil tekniklerini kendi vurgularina gore olusturmuslardir. Temsiller
manifestolarin sembolii olarak kullanilmis; 1914 Italya'sinda Fiitiirizmle birlikte gelecek
itopyalarinin resimsel ¢izimleri; Rusya'da Konstriiktivistlerin kolaj ve fotograf teknikleriyle

olusturduklart soyut kompozisyonlar, 1910 ve 1930 yillar arasinda Almanya'da



65

Ekspresyonizmin etkileriyle maketlerle bicimsel arayislar; 1917'de De Stijl'le birlikte mekanin
adeta Mondrean resimleri gibi renklerle ve aksonometri teknikleriyle temsili gibi
orneklendirebilecek bir temsil ve sdylem cesitliligi 20. yiizy1la damgasini vurmustur. izm-lerle
birlikte olusan temsil c¢esitliligine zaman zaman Gaudi gibi mimarlarin kisisel temsil
teknikleri de eklenmistir. Gaudi Barselona'daki Sagrada Familia i¢in ya da Santa Coloma'daki
kilise tasarimlarinda heykeltiraglar ve miihendislerle birlikte yelken bezi ve telden maketlerle

caligmis, daha sonra makette gordiigiinii ti¢ boyutlu ¢izimlerle resmetmistir.

Sekil 2.39 Gaudi’nin Colonia Giiel Kilisesininin i¢ mekan perspektifi 19. y.y
(Smith, 2005)

Mimarlik tarihinde 20.yiizyilin 6nemli mimari eserleri olarak anilan, Eero Saarinen'in T.W.A.
terminali; Utzon'un Sydney Opera binasi, Mendelshon'un Einstein Kulesi gibi yapitlar temsil

tekniklerinde ¢esitliligin yasandig1 bir donemin irtinleridir.

Sekil 2.40 Eero Saarinen’in T.W.A Terminali [23] Utzon’un Sydney Opera Binas1 [24],
Mendelson’un Einstein Kulesi [25]

Modernizmin ge¢misten keskin kopusu, kati kurallara baglh olarak bigimlenmesi, evrensel
tislubun diinyanin her yerinde aym tipte binalart yayginlagtirmasi gibi yonlerden elestirilmeye
baslamasinin ardindan, 1970'li yillardan itibaren Post modernizm'le birlikte modernizmin

olumlu kabul edilen, tepki ¢ekmeyen yanlarin1 koruyarak, elestirilen yonlerini degistirmeyi
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amaclayan yeni arayislara girilmistir. Postmodernizm'deki gegmisle baglari yeniden kurmak,
kurallar1 ve iist sdylemleri baz1 yerlerde yikmak, kisiselligi 6n plana ¢ikarmak gibi sdylemler yeni
temsil tekniklerine neden olmamakla birlikte mevcut temsillerin bagka tiirlii kullanimlarim
beraberinde getirmistir. Modern sonrasi anlayis olarak bakildiginda Post modern donemde,
mekani kigisel olarak deneyimleme, mekandaki rotalar, zaman ve hareket boyutu 6nem kazanmus;
bu yaklagimlar temsillere de yansimistir. Goldschmidt ve Klevitsky Post Modernizmde temsil
dilini James Stirling'in ¢izimleri aracilifiyla inceledikleri makalelerinde, siire¢ hikayesi
cizimleri, kolaj-montaj, bitmis {irlinii anlatmaktan ¢cok onun sistemini anlatan aksonometri ve
kavramsal grafikler, mekan deneyimini anlatan seri eskiz ¢izimleri gibi tekniklerin
kullannmindan bahsederler. Tiim bu teknikler o donemde mekana bakisin temsilleridir

(Akipek, 2004).

Post modemizm'de bir olusumun "hikayesini anlatmak" 6nem kazanmistir. 1970'li yillarda
ortaya c¢ikan kavramsal sanat hareketleriyle paralel olarak gelisen bu sdylem, mimaride
konseptlerin ve tasarim siirecinin anlatilmasini 6n plana ¢ikarmistir (Goldschmidt ve Porter,
2004) . Bu donemde tasarim eskizleri ve tasarim siirecinin hikayesini anlatan after drawings
denilen ¢izimler yaymlanmaya ve sergilenmeye baslar. Artik temsil sadece bir diisiincenin

tirlinlinii degil, o diisiincenin kendisini, olusum ve gelisim siirecini ele alarak anlatmaktadir.

1988 yilinda New York'ta diizenlenen bir sergi ile glindeme gelen Dekonstriiktivizm,
Derrida'nin edebiyat ve felsefe iligkileri alaninda ortaya attig1 dekonstriiksiyon diigiincesi ve Rus
konstriiktivizminin etkileriyle olusmus bir mimari akimdir (Hasol, 1995) . Koksal
Dekonstriiktivizm'de temsil ve ingai gercekliklerin ayr1 ayr1 ozerklestigini; yapiyr temsil
etmek yerine kendini temsil eden ¢izimlerin ve temsil diizleminde gosterimi oldukga gii¢ bir
ingai gercekligin goriildiigiinii vurgular (Koksal, 1994). Bu donemde temsiller genellikle
kisisel Usluplar yansitacak sekilde diizenlenen ve geleneksel temsil tekniklerinden farklilasan

soyut ¢izimlerdir.

Eisenmann'in kavramsal diyagramlar1 6n plana ¢ikaran ¢alismalari 6zellikle 1980'lerden sonra
mimari temsil-tasarim iligkisinde diyagramlarin  kullanimim yaygnlastirmistir. Modern
sonrasinda fonksiyonun formu belirlemesine karsi c¢ikis, Eisenman'in projelerinde de
belirgindir. Eisenmann yerin hafizasini; bir anlamda ge¢misini, ve fonksiyonun belirledigi
tipolojik bigimlenmeleri tasarim siirecindeki araglar olarak kullanmistir. Tasarim siirecinde

siiperpoze etme, yerini degistirme, siirekliligi saglama, tekrar gibi islemler kullanarak
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tasarimin1 diyagramlara gore big¢imlendirir (King, 1986). Eisenmann'in ortaya koydugu
temsil-tasarim iligkisi giinlimiizde dijjital teknolojilerin tasarim ic¢in kullanimlarina model

olmustur.

Mimarlarin ¢esitli temsil tekniklerini benimseyip tasarimlarini, ve sdylemlerini bunlar
araciligiyla gerceklestirdigi ve sembolize ettigi, bir anlamda kisisel repartuarlari olarak
kullandiklar1 temsillerden de bahsedilebilir. Goldschmidt'in tasarimcinin arag kitine benzettigi
bu tekniklere 6rnek olarak Aalto ve Botta'nin temel geometrik bigimlerin kompozisyonunu
yaptiklar1 temsilleri ya da Stirling'in tasarimlarinda aksonometriyi analitik bir arag olarak
kullanigin1 6rnek gosterir. Bunlar tasarimda diizenleyici olarak segilen ve kisisel iislubu
destekleyen temsillerdir. Mimari tasarim ile temsil calismasi arasinda, tasarimlarinda c¢ok
karakteristik Ogelere yer veren mimarlarin eserlerine oldugu gibi temsillerine bakarak da

tasarimcis1 hakkinda fikir ytliriitmenin olanakli hale geldigi bir etkilesim s6zkonusudur.

Goldschmidt (2004) temsil tekniklerinin gelisiminde teknolojik gelismelerin ve temsilin
gerceklestirildigi sunum ortaminin degisimlerinin etkisinden bahsettigi yazisinda 15. yiizyila
kadar parsomen kagidinin ve tirgsenin pahaliliktan dolay1 ender kullanildigini; kagidin 1467'de
baski araglar gelistirildikten sonra endiistriyel olarak iiretilmeye bagladigini; yan seffaf-seffaf
eskiz kagitlarinin gelisimini; fotograf teknolojisiyle birlikte 1518a duyarh kimyasallarla islenen
kagidin ve ozalitlerin yayginlasmasini ve giliniimiizde bilgisayarlar1 énemli teknolojik esikler
olarak belirtir ve kullanilan temsil tekniklerim etkiledigini hatirlatir. Temsille ilgili ara¢ ve
ortamlar1 dogrudan etkileyen, bilgisayarin sagladig1 olanaklar gibi, teknolojik gelismelerin
yan1 sira, Ozellikle insanlarin gorsel algisini etkileyen bulus ve gelismeler de temsil
anlayisinda ve dolayisiyla da mimari tasarim anlayisinda etkili olmuslardir. Ornegin rontgen
isinlariin tip alaninda goriintiileme amaciyla kullanilmaya baslanmasi ile olusan saydam
olmayan cisimlerin de i¢lerinin goriilebilecegi fikri, optik konusunda yapilan ¢alismalar ile
insanin gorsel algisinin 6tesinde ¢ok farkli bir gorsel diinyanin da var oldugunun anlagilmasi ,
insanin gorsel algis1 lizerine olan bakis acisin1 ve dolayisiyla bu algisini aktarma sekli olan

temsil ¢calismalarini da etkilemistir.

Gilinlimiizde gorsellestirme teknikleri konusunda teknolojinin sinirlarinin bu denli zorlanmasi,
hi¢ kuskusuz onceki nesillerden farkli olarak eski deyisle tahayyiil etme ve sabretme
aligkanligin1 edinmemis, bombardumani altinda biiytdiikleri gorsel iletisimin etkisiyle daha

aziyla yetinmeyi kabul etmeyen “Televizyon Cocuklar’”’nin, bu giin teknoloji iireten
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kurumlarda yerlerini almis olmalarindan kaynaklanmaktadir. Bilgisayarin temsil ve
dolayisiyla da mimarlik alanina katkilar1 devrim niteligindedir. Giliniimiiz bilgisayar
teknolojisi, alternatif yontem ve araglarin halen bilgisayar ortaminda ya da bilgisayar
aracilifiyla yaratilanlarla rekabet edebilmesini saglayacak diizeyde “geri” olmasina karsin,
gelisimdeki hiz bunun daha uzun silire bu sekilde devam etmeyeceginin sinyallerini
vermektedir. Coomans ve Oxman (1996) makalelerinde etkilesimli sanal gerceklik teknolojisi
ile mimari tasarimda el eskizlerinin esnekliginin ve pratikliginin yakalanmasina
yaklasildigindan bahsetmektedirler. Benzer bigimde bu giin mimari temsil alaninda halen
kullanilan geleneksel ara¢ ve yontemlerin yakin gelecekte bilgisayar teknolojisinin daha da
gelismesi ve buna bagli olarak da sagladigi olanaklarin ekonomik acgidan da, daha ulagilabilir
olmas1 ile yerlerini biiylik Olclide bilgisayar ortaminda bilgisayar araciligi ile {iretilen

tiirevlerine birakacaklari agiktir.
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3. MIMARI TEMSILIN ULKEMiZ MiMARLIK PRATIiGIi iCERISINDEKi YERININ
DEGERLENDIRILMESI

Temsil mimarlik etkilesiminde, mimarlik meslek anlayisinin ve teknolojinin gelisimi kadar,
toplumlarin sosyokiiltiirel yapilar1 ve gelismislik diizeyleri de belirleyici bir unsur olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Bugiine ulasan ve 15. yiizyila dek tarihlenen ¢izimlerden, Osmanli
mimarlarinin plan gosterim bilgisine sahip olduklarini, ancak {i¢iincii boyutun gosteriminde
Bati'nin Ronesans'la ulagtig1 geometri ve perspektif bilgisini kullanmadiklarini goriilmektedir.
Ne var ki bu durum, bir bilgi eksikligi olarak degil, Osmanl betimleme gelenegindeki model
gosterim  iliskisinin niteligi olarak goriilmelidir. Bu ise Osmanli mimarhiinin temel
sorunsalini, mimari temsilin, geometrinin disaridan tasidig1 sorunsal olmak yerine bir mekan
ve inga sorunsali olmaya gotiiriir (Koksal, 1994). Osmanli mimarisinde uygulama alani olan
santiyenin, gotik mimarisinde de oldugu gibi bir anlamda ayni1 zamanda tasarim siirecinin de
gerceklestirildigi yer oldugunu sdylemek miimkiindiir. S6z konusu yapi iiretim anlayisi
nedeniyle de, Ronesans’taki gibi dncelikle yapinin nasil goriinecegi ile ilgili olarak geometrik
kurallara bagl gorsellestirme calismalar1 yapilarak, yapinin bu c¢aligmalar sonucunda elde
edilen gorsellere uygun sekilde insa edilmesi yerine, yapilar uygulama alaninda verilen
kararlar dogrultusunda bir anlamda deneme yanilma ydntemi ile insa edilmektedir. Sadece
mimarlik alaninda degil gemi insaat1 ve benzeri zanaat etkinliklerinde de benimsenen, ve hatta
batinin Ronesans’la birlikte gelistirmis oldugu, deneme yanilma sathasinin kagit {izerinde
yapildig1 akiler tiretim sistemini siireci daha uzatmasi nedeniyle kiiciimseyen, s6z konusu
yaklagim nedeniyle, giinlimiize bu alanda yapilan iiretimlerle ilgili olarak yeterli bilgi de
ulagsmamistir. Bu baglamda mimari temsile yonelik olarak yapilan caligmalarin 6zellikle
Avrupa ile karsilastirildiginda tilkemizde ¢ok yeni bir alan oldugu sdylenebilir. Arastirilan
kaynaklardan edinilen bilgi dogrultusunda temsil g¢alismalarinin mimari tasarimla olan
etkilesiminin iilkemizde gelismis iilkelerde oldugundan oldukg¢a farkli diizeyde oldugu
sdylenebilir. Ulkemizdeki sosyokiiltiirel yapidaki olumsuzluklar ve tarih boyunca
benimsenmis olan yukarida sozii edilen iiretim anlayisinin bazi alanlarda halen siirdiiriiliiyor
olmasit mimarlik pratiginin olumsuz kosullar altinda yiiriitiilmeye c¢alisilmasina neden
olmaktadir. Projelerin gerekenden ¢ok daha kisa bir zaman igerisinde tamamlanmasinin talep
edilmesi, sektdrde hizmet verenlerin biling ve egitim diizeylerinin diisiik olmas1 gibi unsurlar
mimari projelerin yeterince etiid edilmeden yapilmasina, bir ¢ok sorunun uygulama
asamasinda ¢oziimlenmeye calisilmasina neden olmaktadir. Bu durumda temsil ¢alismalarini

ylriiten kisi ve kuruluslar normalde iistlenmeleri gerekmeyen bir takim gorevleri de yerine
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getirmek durumunda kalarak mimari tasarimda da en az proje miiellifi ve bazi durumlarda

proje miiellifinden de fazla s6z sahibi olabilmektedirler (Sener, 2007).

3.1 Gorsel Temsil Calismalarindan Yararlananlarin Temsil Calismalarinin Mimarhk

Uretim Pratigi icerisindeki Yeri Konusundaki Degerlendirmeleri

Tez c¢aligmasi kapsaminda yapilan anketlerden biri de, iilkemizde temsil calismalarinin
mimari tasarimla olan bu etkilesiminin boyutlarin1 degerlendirmeye yonelik olarak
diizenlenmistir. Katilimcilarin biiytik bir bolimiinii mimari temsil alaninda hizmet veren bir
sunum biirosunun miisterilerinin, bir kismin1 da bu alanda verilen hizmetlerden yararlanan
mimari ve tasarim biirolarinin olusturdugu anketin sonuglarinin degerlendirmesi grafiklerde

goriildiigi sekildedir.

Ankette Oncelikli olarak katilimcilarin mimarlikla olan iliskilerini belirlemek amaciyla
meslekleri sorgulanmistir. Buna goére katilimcilarin, %41’inin mimar, %28’ inin miiteahhit,
%21 inin gayrimenkul danismanlig1, pazarlama, reklamcilik gibi sektorlerde yer alan ve diger
baslig1 altinda toplanan kisiler, %4’iiniin peyzaj mimari, %3’linlin i¢ mimar ve %3’linlin de

dekorator oldugu belirlenmistir.

3% IC MIMIAR

3% DEKORATOR

PEYZAJ MIMARI

Sekil 3.1 Birinci ve ikinci sorulara verilen yanitlarin yiizdelik dagilimlarinin grafikleri

Kismen de olsa katilimcilarin egitim ve bilinglilik diizeylerine referans vermesi bakimindan
o0grenim diizeylerinin sorgulanmasinin sonucunda %59 unun iiniversite, %29 unun ytiksek

lisans ve %12’sinin de lise seviyesinde 6grenim gordiikleri belirlenmistir.

Katilimcilardan projeleri ile ilgili temsil araglar1 kullanmaktaki amaclarini etkinlik diizeyine
gore  puanlandirmalar1  istendiginde, verilen puanlar ylizdelik dagilima  gore

degerlendirildiginde “Miisteri veya igverene yonelik olarak reklam amagl.” secenegi %74



71

oraninda segilirken, “Proje lizerinde ¢alisan kisi ve kuruluslara, sonug iirliniin basarili ve etkili
bir anlatimin yapabilmek.” secenegi %70, “Projenin tamamlandiinda nasil olacag: ile ilgili
fikir edinerek, bu dogrultuda uygulamaya yonelik bir takim kararlar almak. Gerekirse
tasarimda degisikliklere gitmek.” Segenegi %58 ve “Tasarim ile ilgili alternatif farkli
yaklagimlarin, sonug¢ {irline etkisini gorerek aralarinda se¢cim yapmak.” Secenegi %50

oraninda se¢ilmistir.

100% 100%

ANLATIMDAKI
90% 90% PAZARLAMADAK _ ETKINLIK
ETKINLIK 88%
80% 80% 84% - -
ETKIN PAZARLAMA
70% AMLATIM 74% | 70% - -
TASARIM 70%
60% KARARI - - 60%
ALTERNATIF

so% . 8% secimi |

50%

50%

40% 40%

30% 30%
20% 20%

10% 10%

Sekil 3.2 Ugiincii ve dérdiincii sorulara verilen puanlamali yanitlarm yiizdelik dagilimlarinm
grafikleri

Katilimcilardan; maket, perspektif, animasyon ve benzeri temsil araglar1 arasindan belirli
birini segerken, tercihlerini belirleyen kriterleri 6nem sirasina gore puanlamalari istendiginde,
“Secilecek yontemin anlatimdaki etkinligi.” Segenegi %88 oraninda secilirken, “Secilecek
yontemin pazarlamadaki etkinligi.” Se¢enegi %84, “Segilecek yontemin maliyeti.” se¢enegi
%40 , “Secilecek yontem i¢in beklenmesi gereken siire.” Secenegi ise %32 oraninda

secilmistir.

Katilimcilara temsil calismasini hazirlayan kisinin tasarima katkisinin ne diizeyde olmasi
gerektigi ve bu kisinin tasarim egitimi almis olan herhangi bir brangta yetismis olmasi
konusunda temsilin niteliginden bagimsiz olarak tercihlerini ne sekilde etkileyecegini
belirlemek amaciyla yoneltilen iki asamali soruda, katilimcilarin %75°1 temsil ¢alismasinin
projeyi olabilecek en iyi haliyle gerekirse tasarima da katki saglayarak gorsellestirmesini
beklediklerini belirtirken, bu katkiy1 saglayacak kisinin tasarim egitimi almis olmasi, 6zellikle

de mimar olmasi gerektiginin diisiinenlerin orani1 %56 seviyesinde kalmistir.
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56% TASARIM
EGITIMI —_—
ALMIS KiSi TERCIHI

— 8% YETERLI

Sekil 3.3 Besinci ve altinci sorulara verilen yanitlarin yiizdelik dagilimlarimin grafikleri

Mimari temsil konusunda kendi biinyelerindeki etkinlik diizeyleri soruldugunda,
katilimcilarin %56°s1 kendi biinyelerinde gergeklestirdikleri ¢alismalarin da kismen yeterli
oldugunu, ancak zaman darlig1 ya da sonug iiriiniin niteligi gibi nedenlerden dolay1 bu konuda
uzman kisi ya da kuruluslardan destek aldiklarini belirtirken, %36’s1 kendi biinyelerinde
yapabildikleri temsile yonelik ¢aligmalarin yetersiz kalmasi nedeniyle her zaman bu konuda
disaridan  destek aldiklarin1 %8’ ise bu konuda yeterli calismayr yapabildiklerini
belirtmislerdir.

Temsil ¢aligmalar1 konusunda uzman kisi ya da kuruluslardan destek almalar1 halinde bunun
daha ¢ok hangi alanda oldugunu 6l¢meye yonelik olarak yoneltilen puanlamali soruda,
“Perspektif” secenegi %86 oraninda secilirken, “Maket” %79 oraninda plan ve cephe
renklendirmesi gibi diger yontemleri kapsayan “Diger” segenegi %53 oraninda, “Animasyon
“ secenegi ise %32 oraninda secilmistir.

100%

90% PERSPEKTIF

80% MAKET 86%
79%

70% _
60%
50%
40%

ANIMASYON

30%
32%
20%

10%

Sekil 3.4 Yedinci soruya verilen puanlamali yanitlarin yiizdelik dagiliminin grafigi.

Yapilan bu ankette temel hedef mimari temsil caligmalarinin kullanim amaci, ve s6z konusu

caligsmalari kullanan kisilerin bu dogrultudaki beklentileri konusunda fikir sahibi olabilmektir.
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Bir boliimii e-mail araciligiyla ulagilan mimari ve tasarim biirolar1 olmakla birlikte 75
katilimcinin - biliylikk bir bolimii mimari sunum hizmetleri veren Min Tasarim’in
miisterilerinden olusmaktadir. Anket sorularinin katilimcilara yonlendirilen sekli “Ekler”
boliimiinde yer almaktadir. Anket sonuglarindan elde edilen veriler belirlenmeye ¢aligilan

temel hedef dogrultusunda su sekilde degerlendirilebilir.

Egitim diizeyi ortalamasi yiiksek ve cogunlugu mimar olan katilimcilar sunum hizmetlerinden
daha ¢ok pazarlama amaciyla yararlantyor olmakla birlikte, projeyi anlatmak ve anlamak da
amaglari igerisinde yer almaktadir. Bu nedenle sunum amaciyla segtikleri yontemin pazarlama
acisindan kritik olan maliyeti, yontemin anlatim etkinliginden daha geri planda kalmaktadir.
Katilimcilarin biiyiik bir ¢ogunlugu temsil calismasini hazirlayan kisinin projeyi daha iyi
gosterebilmek adina tasarima katki saglamasini ya da degisiklikler yapmasin1 beklemelerine
karsin, ancak yaridan biraz fazlasinin boyle bir katki yapmasini bekledikleri kisinin tasarim
egitimi almis bir branga mensup olmasi gerektigini diisiinmesi, dikkat ¢ekici bir celigkidir.
Temsil ¢alismalart konusunda, bu konuda uzman kisi ya da kuruluslardan destek alanlarin
cogunlukta olmalari, ve aldiklar1 destegin de maket ya da animasyon gibi ger¢ek anlamda ayr1
bir uzmanlik ve makine parki gerektirmeyen perspektif alaninda olmas1 da, gelisen bilgisayar
teknolojisinin sagladigi kosullara karsin egitim alaninda temsil ¢alismalarina gereken 6nemin

verilmediginin bir gostergesi olarak degerlendirilebilir.

3.2 Temsil Cahsmalarimin Hedef Kitlesinin Temsil Calismalar1i Konusundaki

Goriislerinin degerlendirilmesi

Gilintimiizde o6zellikle toplu konut sektoriinde uygulanan bir yoOntemle heniiz haftriyat
calismalarinin yeni basladigi bir donemde basta maket olmak iizere mimari temsil araglar
araciligiyla konutlarin satis1  gergeklestirilerek insaatt yapmak i¢in gereken sermaye
saglanmaktadir. Bu calismanin yiiriitiildiigii sirada gerceklestirilen, bahsedilen 6zellikteki bir
toplu konut projesinde de bu yontemle satisa ¢ikarilan konutlar, proje ile ilgili veriler sadece
hafriyat ¢aligmalarinin yeni basladig1 proje arazisi ve projenin bittiginde nasil olacaginin
gorsellestirmesini yapan temsil ¢aligmalar1 olmasina karsin, yogun talep karsisinda ¢ok kisa
zamanda tiimiiyle satilmistir. Bu nedenle birikimlerini temsil araglarindan edindikleri izlenim
dogrultusunda gayrimenkule yatirdiklar: diisiiniilebilecek miisterilerin, temsil ¢alismalarindan
ne Ol¢iide etkilendiklerini, ve temsil ¢aligmalarinin projeyi anlatma konusunda ne kadar etkili

oldugunu belirlemeye yonelik olarak da s6z konusu toplukonut projesinden gayrimenkul satin
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alan miisterilerle de bir anket calismasi yapilmistir. Projelerini anlatmak ve de pazarlamak
amactyla temsil ¢aligmalarindan yararlanan kisilerle yapilan anketin tamamlayicisi olarak
diisiiniilen bu ankette amag temsil ¢aligmalarinin hedef kitle iizerindeki etkisi, ve hedef kitleyi
olugturan bireylerin bu ¢aligmalar konusundaki disiinceleri konusunda fikir sahibi
olabilmektir Anket ¢alismasinda sonuglar1 degerlendirilmeye alinmis olan insaat sirketinin
secilmis olmasinin nedeni, s6z konusu anket calismasinin yiiriitiilebilmesi amaci ile talep de
bulunulan ii¢ farkli firmadan yalmizca bu firmanin talebe olumlu yanit vermesinden
kaynaklanmaktadir.. Yapilan anketin sonuglarinin degerlendirilmesi grafiklerde goriildigi

sekildedir.

Anket calismasinin yapildigi toplu konut projesinden ne sekilde haberdar olduklar1 sorusuna,
katilimcilarin %50°si basin yayin, %41°1 c¢evrelerindeki tamidiklar1 ve %9’u da kendi

aragtirmalari araciligiyla yanitini vermistir.

%41 CEVRELERI 937 SADECE YERI
ARACILIGIYLA — BILENLER
Yo ATIRIM
- ERINI
BILENLER

%50 BASIN
YAYINAR ACILIGIYLA

Sekil 3.5 Birinci ve ikinci sorulara verilen yanitlarin yiizdelik dagilimlariin grafikleri

S6z konusu projeden gayrimenkul satin almaya karar verirken, katilimcilarin %45°1 konuyla
ilgili olarak projenin perspektif ¢izimi plan boyamalar1 ve de makedi gibi gorsellestirme
calismalar1 araciligiyla edindikleri disinda bilgileri olmadiginmi belirtirken, %37’°si projenin
yapilacagi yer ve %18’1 de yatirim araci olarak potansiyel niteligi disinda bilgileri olmadigim

belirtmisgtir.

Katilimcilara ayn1 bolgede yapimina baslanan alternatif, benzer toplukonut projeleri arasindan
anket calismasinin yiiriitiildiigii bu projeyi tercih etmelerinde, projeyi anlatan gorsel temsil
calismalarinin ne diizeyde etkili olduklar1 soruldugunda, %51’i s6z konusu c¢alismalarin
tercihlerini yonlendirmede kismen etkili olduklarini, ancak bagka etkenlerinde bulundugunu,
%28’1 temsil ¢aligmalarinin bu konudaki tercihlerini belirleyen tek etken oldugunu, %21°1 ise

verdikleri kararda temsil ¢aligmalarinin herhangi bir rol oynamadigini belirtmistir.
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%21 TEMSIL
CALISMALARINDA|
——  BAGIMSIZ

BAGIMSIZ I ETKILENEREK

Sekil 3.6 Ugiincii ve dérdiincii sorulara verilen yanitlarin yiizdelik dagilimlarmin grafikleri

Mevcut alternatif toplu konut projeleri arasindan tercihlerini s6z konusu proje dogrultusunda
yapmaya karar vermelerinin ardindan, satin alacaklari gayrimenkulun tipi ve yerine karar
verirken temsil ¢alismalarinin ne diizeyde etkili olduklart sorusuna ise, katilimeilarin %481
temsil c¢alismalarimin kararlarinda kismen etkili oldugunu, %41°’1 temsil c¢alismalarinin
kararlarim1 etkileyen ana unsuru teskil ettigini, %]11°1 ise karalarinin temsil ¢aligmalarinin

sagladig1 veriden tamamen bagimsiz oldugu cevabini vermistir.

Projenin tamamlandiginda nasil gorlinecegini anlatan temsil ¢alismalarinin, yeterli olup
olmadig1 sorusuna, katilimcilardan %56’s1 yapilan temsil c¢aligmalarinin yetersiz oldugu,
projenin daha iyi anlasilabilmesi i¢in daha fazla sayida ve daha detayli gorsellestirme
calismalar1 gerektigi seklinde yanit verirken, %32’si mevcut ¢alismalarin yeterli oldugunu,
%12’s1 1se ¢aligmalarin kismen yeterli oldugunu ancak, fazladan yapilacak temsil

caligmalarinin da eksikligi gideremeyecegini belirtmistir.

%56 TEMSIL CALISMALARI 52% MAKET
DAHA FAZLA OLMALI

Sekil 3.7 Besinci ve altinci sorulara verilen yanitlarin yiizdelik dagilimlariin grafikleri
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Projeyi anlatmak icin kullanilan farkli temsil araglarindan hangisinin anlatiminin en etkili ve
amaca uygun oldugu sorusuna, katilimcilarin %52 gibi biiytik bir ¢ogunlugu “Maket” yanitini
verirken, %31’1 daire tiplerini gosteren plan renklendirme g¢aligmalarini, %16’s1 da dis
mekanlarin gorselini olusturan perspektif ¢izimlerini anlatimi en etkili ve de amaca uygun

yontem olarak belirlemistir.

Alternatifi olabilecek temsil yontemleriyle karsilastirildiginda maliyeti oldukg¢a yiiksek bir
yontem olan, tanitim amaciyla, proje dahilindeki dort farkli tip daireden sadece birinin 6rnek
daire olarak diizenlenmesinin etkinligini, temsil araglar kullanarak yapilan anlatimin etkinligi
ile karsilagtirma amaciyla katilimcilara oncelikle diizenlenen 6rnek daireyi inceleme firsati
bulup bulamadiklar1 sorulmustur. Katilimcilarin %75°1lik boliimii daireyi inceleme imkamn
bulduklarimi belirtirken, %19°u dairenin kendisini degil ancak fotograflarini incelediklerini

%06’s1 ise diizenlenen 6rnek daireyi incelemediklerini belirtmislerdir.

64 % ORNEK DAIRE
TESHIRI GEREKLIDIR

INCELEYEMEYENLER

KULLANILABILIR

3% ORNEK DAIRE YERINE TEMSIL
CALISMALARI KULLANILABILIR

Sekil 3.8 Yedinci ve sekizinci sorulara verilen yanitlarin yiizdelik dagilimlarinin grafikleri

Elde edilmesi hedeflenen veri dogrultusunda bu sorunun devami niteligindeki bir sonraki soru
da ise, katilmcilara farkli dort tipteki daireden sadece birinin teshir amagl diizenlenerek
inceleme olanag1 olusturulmasi yerine, kat plan maketleri, i¢ mekan perspektifleri gibi temsil
araclart yardimiyla tiim daire tiplerinin incelenmesine imkan saglanmasi konusundaki
diistinceleri soruldugunda, katilimcilarin %64’i her daire tipini inceleme olanagi sunsa bile,
temsil araglar ile yapilacak anlatimin, gergek bir daireyi gezerek saglanabilecek izlenimi
saglayamayacagini, %33l tiim daire tiplerini gorsellestirme olanagi sunmasi bakimindan
temsil araglarinin kullanilmasi, ancak yine de en azindan tek tip de olsa bir dairenin de 6rnek
daire olarak diizenlenmesi gerektigini, %3’i ise temsil araglari ile yapilacak anlatimin yeterli

olacagini, 6rnek bir dairenin diizenlenmesine gerek olmadigini belirtmistir.
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Katilimcilara projenin bitmis halinin goriintiisiiniin, temsil ¢calismalari ile olusturulan gorseller
araciligr ile yansitilana ne Ol¢lide benzeyecegi, bu konudaki beklentilerinin ne oldugu
soruldugunda, 9%52’si c¢izimler ile uygulama arasinda birtakim farklar olabileceginden,
projenin bitmis halinin goriintlisiinlin temsil ¢aligmalarinda yansitilana benzemekle beraber
birtakim farkliliklar da olabilecegini diisiindiiglinii belirtirken, %37’si temsil ¢alismalarinin
birebir projenin tamamlandigindaki goriintiiyii yansittigini, %11°1 ise uygulama sonucunda
ortaya c¢ikacak goOriinimiin temsil calismalariyla olusturulandan farkli olabilecegini

diisiindiigiinii belirtmistir.

~ 48% TEMSIL VE N
INSAATIN NITELIGI
— ILISKILIDIR ——

FARKLILIK GOSTEREBILIR

Sekil 3.9 Dokuzuncu ve onuncu sorulara verilen yanitlarin ylizdelik dagilimlarinin grafikleri

Maket, perspektif cizimleri gibi temsil araglarinin projeden bagimsiz, kendi niteliklerinin,
yapilacak olan insaatin niteligi konusunda bir Olgiit olarak  degerlendirilip
degerlendirilemeyecegi sorusuna katilimcilarin %48’lik bolimii s6z konusu ¢alismalara
gosterilen titizlik ve hassasiyetin, projenin uygulanmasi sirasinda da gdosterilecegi yolunda bir
Olgiit olarak degerlendirilebilecegini belirtirken, %40°1 bdyle bir iliskilendirmenin
yapilamayacagini %12’si ise temsil g¢aligmalarinin niteliginin kismen de olsa projenin

uygulama niteligi hakkinda fikir verebilecegini belirtmistir.

Bu calismada katilimcilara yonlendirilen sorular ve cevap segenekleri de “Ekler” boliimiinde
yer almaktadir. Temsil ¢alismalarinin, temsili yapilan projeyi satin almasi hedeflenen kitle
iizerindeki etkisini Olgmeye yonelik olarak gerceklestirilen bu anketin sonuglari da
gostermektedir ki, temsil ¢aligmalar1 insanlarin yatirimlarina yon vermelerinde, alternatifler
arasindan tercihlerini belirlemede, yapilacak isin niteligi konusunda fikir yiiriitmelerini
saglamada son derece etkili olmalar1 ve ¢ok 6nemli veri saglamalarina karsin yine de yetersiz
kalmaktadir. Ancak s6z konusu yetersizlikte, lilkemiz kosullarinda, insaat sektoriinde yasanan

bir takim olumsuz olaylarin yarattig1 giivensizlik ortaminin da etkisinin oldugu agiktir. Bunun
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disinda konunun en basinda da belirttigimiz gibi temsil ¢alismalarinda zaten daima bir
yetersizlik olmak durumundadir, s6z konusu eksiklik, temsili gerceklikten ayiran temel
unsurdur. Ote yandan gercekligin kendisinde de, temsil caligmalar ile saglanan okuma
kolaylig1 bir¢ok yoniiyle yoktur. Temsil caligmalarindaki eksiklik ger¢ek nesnenin sadece
anlatimi1 yapilmak istenen yonleriyle gorsellestirilebilmesine olanak sagladiklari i¢in ayni

zamanda biiylik bir avantajdir da.

3.3 Mimari Tasarimcilarin Temsil Caismalarinin Mimarhk Uretim Pratigi icerisindeki

Yeri Konusundaki Degerlendirmeleri

Temsilin mimarlik pratigi igerisindeki yerinin degerlendirilmesine yonelik olarak, sektoriin
onde gelen tasarim biirolar1, ve mimari temsile yonelik hizmet veren kisi ve kuruluslarla da
goriismeler yapilmistir. Temsil c¢aligmalarinin mimarlik pratigi icerisindeki yeri ve bu
caligmalarin mimarlikla olan etkilesim diizeyi konusunda bir degerlendirme yapabilmek
amactyla mimari tasarim biirolarindan Erginoglu Calislar Mimarlik Biirosu’ndan Kerem
Erginoglu, Emre Arolat Architects’ten Emre Arolat ve Tekeli Sisa Mimarlik Biirosu’ndan
Dogan Tekeli ile yapilan goriismelerde sirasi ile ayni igerikteki sorular sorulmustur.
Goriismenin akisina bagl olarak yoneltilen sorular farklilik gdstermis olmakla birlikte,
icerikleri ve ayni amag¢ dogrultusunda yonlendirilen bu sorulara verilen yanitlar su sekilde

Ozetlenebilir.

Goriisme kapsaminda dncelikle tez kapsaminda ele alinan kapsamiyla temsil kavrama ile ifade
edilenin ne oldugu kisaca acgiklandiktan sonra, kendilerinin temsilin tiim mimarlik pratigi
icerisindeki yeri ve dnemi konusundaki diisiinceleri soruldugunda, her {i¢ tasarime1 da benzer
bigimde; Temsil calismalarinin tasarimcinin zihnindekileri bir baskasina aktarmak ig¢in
kullandigr bir dil bir aktarim mekanizmast oldugunu, aktarimin saglikli olarak
gerceklestirilebilmesi acisindan da bu aracin dogru ve diizgiin bir bicimde kullanilabilmesinin
Oonemini vurgulayarak, temsil ¢aligmalarinin mimarlik tiretim pratigi icerisinde vazgegilemez

bir yeri oldugu dogrultusunda goriis belirtmiglerdir.

Bir mimarin ne diizeyde temsil becerisine sahip olmasi1 gerektigi, ya da temsil becerisine sahip
olmanin bir mimarin sahip olmasit gereken niteliklerden biri olup olmadigi sorusuna;
tasarimcilar temsilin bir aktarim dili olarak ele alinmasi halinde, tasarimcinin zihnindekileri

baskalaria aktarabilmesi a¢isindan, bu dili iyi bir bi¢imde kullanabilme becerisine sahip
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olmas1 gerektigini ancak s6z konusu dilin tezin kapsami altinda ele alinan gorsel temsil ile
sinirli tutulamayacagi i¢in bunun bir mimarin gelismis ¢izim yetenegine sahip olmasi
gerektigi seklinde diigiiniilmemesi gerektigini belirterek, bir mimarin sahip olmasi gereken
asil beceri olan gorsel diislinebilme yeteneginin, gorsel ifade edebilme becerisine de
yansimasi bakimindan, gorsel temsil araglarini kullanma konusunda bir mimarin en azindan

belirli bir diizeyin de lizerinde olmasinin beklenebilecegini vurgulamislardir.

Tasarimcilara kendilerinin gorsel temsil araglarini kullanma konusundaki beceri diizeyleri, ve
bu durumun tasarim etkinliklerine olan etkisi konusundaki goriisleri soruldugunda; goriisiilen
mimarlar kendilerini cizerek ve eldeki somut verilerden yola ¢ikarak diisiinerek tasarlama
seklinde baglica iki tiire ayrilabilecek iki tasarlama etkinligi tiiriinden ikincisine dahil
ettiklerini  belirterek, gorsel temsil becerilerinin tasarlama etkinliklerinde fazla rol
oynamadigini, zihinlerindeki tasarimi, ¢cok daha nitelikli bigimde gorsellestirecek olan kisiye
dogru bir bicimde aktarabilecek diizeyde aktarim yapabilmenin yeterli oldugunu belirterek, bu
aktarim sonucu ortaya c¢ikarilan goérselin zaten hemen hemen higbir zaman tek seferde fikri
dogru bir bicimde yansitir nitelikte olamadigin1 ve bunun iginde gorseli olusturan kisi ile

stirekli iletisim igerisinde olduklarini sdylemislerdir.

Projelerini anlatan gorsel temsil ¢aligmalar1 i¢in araci kisi ya da kuruluslar kullanma, kendi
zihinlerindeki bir tasarimin bir bagkas1 aracilifiyla gorsellestirilmesi konularindaki
diistinceleri soruldugunda, her i¢ mimarin da oncelikli olarak hatirlatti§i nokta mimarligin
zaten tek kisilik bir iiretim etkinligi olamamasi nedeniyle siire¢ icerisinde araci kisi ve
kurumlara daima ihtiya¢ oldugudur. Goriisiilen mimarlar bu konuda Onemli olanin
organizasyon becerisi olduguna dikkat c¢ekerek, tasarimcinin kendi {izerine diisen gorevi
eksiksiz yapmasit durumunda igleyisteki bu yapinin herhangi olumsuz bir yoni olmadigini

belirtmislerdir.

Yapilan gorsel temsil caligmalarinin, mimari tasarimdan bagimsiz yonleriyle, Ornegin
maketteki malzeme se¢imi ya da perspektifin renklendirmesinde kullanilan teknik gibi,
tasarimlar1 tizerinde bir etkisi olup olmadig1 sorusuna, goriisme yapilan mimarlar, yapilan
temsil ¢aligmalarinin tasarimdan bagimsiz yonleri ile de tasarim tizerinde etkili olabildiklerini
kabul ederlerken, s6z konusu bu etkilemenin ¢ok sik tekrarlanmasinin tasarimcinin kendi
tizerine diigen gorevi eksiksiz bir bigimde yapip yapmadigi konusunda soru isaretleri

yaratacag1 dogrultusunda fikir belirtmislerdir.
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Tasarim ekiplerine katilan yeni mezun mimarlar, ya da yiiriitiicii olarak yer aldiklar1 proje
dersi ya da atdlye ¢alismalarinda yer alan mimarlik 6grencilerin, teknolojinin sagladigi
olanaklar da g6z Oniinde bulunduruldugunda, gorsel temsil c¢alismalari konusundaki
yetkinlikleri ve bu durumun tasarim becerilerine olan etkileri konusundaki diisiinceleri
soruldugunda, goriisiilen her iic mimar da bilgisayar teknolojisinin 6zellikle gorsel ifade
alaninda ¢ok Onemli bir katki sagladigimi belirtirken, zaman zaman isin grafik kisminin
tasarimin Oniine gegmesinin, temsilin grafik basarisinin mimarinin basarisi ile karistirilmasina
neden olabilmesi, dahasi geleneksel yontemlerle daha uzun ve zahmetli olan siirecin bu
diizeyde kolaylagmasinin hedeflenen amag¢ dogrultusunda ilerleme bakimindan olumsuz bir
durum yarattigina dikkat c¢ekerek, asil onemli olanin temsilin kendisi degil temsil edilen
tasarim oldugu gerceginin daima akilda tutulmasi gerektigini ancak bilgisayar teknolojisinin
sagladigr olanaklarin bu gercegin kimi zaman gozardi edilmesine neden oldugunu

belirtmisglerdir.

3.4 Mimari Temsil Hizmeti Verenlerin Temsil Cahsmalarimin Mimarhk Uretim Pratigi

icerisindeki Yeri Konusundaki Degerlendirmeleri

Mimari temsil ¢aligmalarinin lilkemiz mimarlik {iretim pratigi igerisindeki yeri ve 6nemi ile
ilgili olarak yapilacak degerlendirme ic¢in, mimari temsil konusunda hizmet veren kisi ve
kuruluslarla da gorismeler yapilmisgtir. Bu kapsamda Mimari maket yapimi konusunda
uzmanlagmis olan bir biiro olan Atdlye 77°nin kurucusu olan mimar Mehmet Sener, serbest
olarak mimari perspektif hizmeti veren ve ayni zamanda bir donemde Mimar Sinan
Universitesi’nde sunum teknikleri konusunda konuk dgretim iiyesi olarak ders de vermis olan
I¢ mimar Aydin Apaydin ve i¢ mimarlik ve tasarim hizmetinin yaninda gelen taleplere baglh
olarak bilgisayar ortaminda mimari sunum hizmeti de veren, ve bu konuda tilkemizdeki 6ncii
kisilerden olan i¢ mimar ve tasarimci Tanju Ozelgin ile goriismeler yapilmistir.
Gorlismelerde yoneltilen sorular sdylesinin akisina bagl olarak farklilik gostermis olmakla
birlikte, icerikleri ve ayni ama¢ dogrultusunda yonlendirilen bu sorulara verilen yanitlar su

sekilde 6zetlenebilir.

Yapilan goriismelerde oncelikli olarak, temsil kavrami ile ifade edilenin ne oldugu ve tez
calismasi igerisinde gorsel betimleme yapmak amaciyla kullanilan araglar kapsaminda ele
alindig1 agiklanmustir. Ele alinan bu kapsam dahilinde temsil hizmeti veren, konusunda uzman

kisilere ilk olarak sektore bu sekilde hizmet vermenin 6nceden de planladiklar1 bir hedef mi,
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yoksa kosullarin yoOnlendirmesi sonucunda ortaya ¢ikan bir durum olup olmadigi
soruldugunda, goriisiilen mimari sunumcularin tiimii bu yonde hizmet vermelerinin egitim
stireci igerisinde ve hatta mezun olduktan sonraki ilk donemlerde diisiinmedikleri, ancak daha
cok maddi kaygilar nedeniyle sektordeki talebe cevap vermek i¢in basvurduklar: alternatif bir
calisma alan1 olarak basladiklarini, sonrasinda bu isi benimseyerek s6z konusu mimari temsil

hizmeti alaninda uzmanlagmaya karar verdiklerini belirtmektedirler.

Verdikleri hizmetin mimarlik meslegi ile ne dlgiide iliskili oldugu soruldugunda, kendileri de
i¢ mimar ve mimar olan katilimcilar, mimarligin bir kisinin tek basina altindan kalkamayacagi
kadar zorlu bir iiretim siireci oldugunu vurgulayarak, mimari temsil isinin de iiretim siireci
icerisinde yer alan ya da yer almasi gereken ¢ok Onemli bir calisma alani oldugunu
belirtmigler, ve bu alanda hizmet verecek kisilerin de mimarlik egitimi almis olmast

gerekliliginin 6nemine dikkat ¢gekmislerdir.

Sahip olduklar1 temsil becerisi nedeni ile bu dogrultuda uzmanlasarak sektdrde bu alanda
hizmet veren katilimcilara da, mimari tasarim alaninda hizmet veren tasarimcilara sorulan, bir
mimarin ne diizeyde temsil becerisine sahip olmas1 gerektigi, ya da temsil becerisine sahip
olmanin bir mimardan beklenen nitelikler arasinda yer alip almamasi1 gerektigi sorusu, ayni
sekilde yonlendirildiginde, mimari temsil alaninda uzmanlasan katilimeilar da tasarimcilarin
belirttigi ile paralel dogrultuda fikir belirterek, tasarimcinin bu konuda, ayrica bu alanda da
hizmet verecek diizeyde yetenekli olmasini beklemenin dogru olmayacagini, ancak en azindan
zihnindekileri bagkalarina aktarmaya yeterli olacak diizeyde gorsel temsil araglarini

kullanabilme becerisine de sahip olmas1 gerektigini sdylemislerdir.

Gorsel temsil calismalarini hazirladiklart projelere mimari yonden de katkilarmin olup
olmadigi, ve bu durum karsisindaki diisiinceleri soruldugunda; goériisme yapilan katilimcilar
yurt ¢apinda gergeklestirilen mimari projelerde bahsedilen katkinin kendilerinden fazlasiyla
beklendigini, Avrupa filkelerine yaptiklar1 islerde ise bdyle bir durumun séz konusu
olmadigin1 vurgulayarak, bu durumda kosullarin el verdigi Olciide tasarim biirosu ile
baglantiya gecerek bu konudaki katkilarim1 en az seviyede tutmaya calistiklarini, idealinin
mimari temsil hizmeti veren kisi ya da kurumun projenin mimarisine tasarim yoniinden en
ufak bir katkisinin dahi olmamasi oldugunu, ancak tilkemizdeki insaat sektorii kosullarinda

bunu saglamanin ¢ok zor oldugunu belirtmislerdir.
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Mimari tasarim biirolarinin tasarimcilart ile yapilan goriismede yoneltilen soruya benzer
dogrultudaki, bir mimari projenin gorsel temsil ¢aligmalarinin, s6z konusu mimari projeyi
gergeklestiren biiro disinda baska kisi ya da kurumlar tarafindan yapilmasi konusundaki
diisiinceleri soruldugunda, mimari temsil konusunda hizmet veren katilimcilar sektoriin her
alaninda oldugu gibi bu alanda da herkesin {izerine diisen, kendi gorevini eksiksiz ve dogru
bir bigcimde yapmasi durumunda bu isleyisin olumsuz bir yan1 olmadigini belirterek, mimarlik
irlinlinlin {iretim siirecinin zaten araci kisi ve kurumlar olmaksizin olanaksiz oldugunu, asil
onemli olanin sunum hizmetinin verecek olan kisiden beklenenler dogrultusunda o kisiye

yeterli verinin tasarim biirosu tarafindan saglanmis olmasi oldugunu hatirlatmaktadirlar.

Gozlemleme olanaklariin oldugu yeni mezun mimar ve mimar adaylarinin, gelisen bilgisayar
teknolojisinin sagladigir olanaklar1 da g6z oOnilinde bulundurduklarinda, temsil ve gorsel
algilama konusundaki becerilerini ne sekilde degerlendirecekleri soruldugunda, mimari temsil
konusunda uzmanlasmis katilimcilar 6ncelikli olarak okullarda mimari temsil hizmetinin de
mimarlik iiretim pratigi igerisinde yer alan 6nemli bir ¢aligma sahasi oldugu gerceginin
ogrencilere aktarilmamasi nedeni ile, 6grencilerin bu alanda hizmet verebilmek i¢in gerekli
olan yeterlilige sahip olma ¢abasindan yoksun olduklarini vurgulayarak, bilgisayar
teknolojisinin getirdigi yeniliklerin 6nemli imkanlar saglamakla birlikte, projenin isleyisi i¢in
gerekli olan, eksiksiz teknik ¢izim, uygulama projesi ¢izimi gibi bazi unsurlarin, 6neminin
g6z ardi edilerek bilgisayarda elde edilmesi gorece daha kolay ve zahmetsiz olan gorsellerin
bu gerekli dokiimanlar yerine kullanilabilecegi yanilgisina neden oldugunu belirterek,
bilgisayarin iyi yetismis bir mimarin elinde temsil becerisi ve gorsel algilama yetenegi
acisindan, ¢ok faydali bir ara¢ olmasina karsin, iyi yetismemis biri i¢in meslegini dogru ve iyi
bir bigimde icra edebilmesi icin sahip olmasi gereken bilgi ve beceriyi edinme cabasin
olumsuz yonde etkileyerek, kisinin mesleki gelisimi agisindan zararli olabilecegini

sOylemislerdir.
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4. MIMARLIK EGITIMINDE GORSEL TEMSIL

Tarih boyunca mimarlik pratiginin ayrilmaz bir parcasi olan temsil ¢aligmalarinin mimarlik
egitiminde de Onemli bir yere sahip oldugu ya da en azindan olmasi gerektigi aciktir.
Uluslararas1 Mimarlar Birligi’nce belirlenen, bir mimardan beklenen hizmetler arasinda;
“Fikirlerini grafik olarak sunabilmek™ maddesinin de yer almasi, mimari temsil konusundaki

egitimin ne denli 6nemli oldugunu vurgulamaktadir (Tokman, 1999).

Temsilin mimarlik egitimindeki yerini incelemeden Once, gercek anlamda bir egitim ve
ogretimden bahsedebilecegimiz kurumsallasma asamasindan giiniimiize mimarlik egitim
anlayisini ve bu anlayistaki degisimleri kisaca incelemek temsil c¢alismalarinin mimarlik

egitimi icerisindeki ele alinig bigimini de gorebilmek agisindan gereklidir.

4.1 Kurumsallasan Mimarhk Egitiminde Gec¢misten Giiniimiize Gorsel Temsilin

Mimarhk Egitimi Icerisindeki Yeri.

Kurumsallastirilmis mimarlik egitimi 19. y.y’1n ikinci yarisina ait bir geligmedir. Bunun nedeni
egitimli profesyonellere ihtiya¢ duyan, daha karmasik bina tiirleri olustukca, ve miihendislik
gibi teknolojinin diger alanlarinda kaydedilen gelismelerin mimariyi de etkilemesiyle,
mimarlik egitiminin de sistemli bir 6gretim kurumunu gerektirmis olmasidir. Ondokuzuncu
yiizyildan giiniimiize mimarlik egitim programi, tiniversiteler, teknik okullar ve bagimsiz tekil

enstitiiler gibi ¢esitli egitim kurumlarinda olusturulmustur (Tokman, 1999).

Fransiz Akademisi ve Grand Prix

1671'de Fransa krali XIV Louis, bagbakani1 Jean Baptiste Colbert 'in Onerisi ile Academié
Royal d'Arenitecturé'u kurmustur. Zaman i¢inde kurulan Fransiz Akademisi sadece
politikalara ve Fransiz kiiltiiriiniin entelektiiel akimlarina yansimamais, ayni zamanda 2. Diinya
Savast sonrasmna da uzanin "gilizel sanatlarda egitim standartlarimin" kurulmasimi da
saglamigtir. 1793 'de 33 {iyeye c¢ikarak biiyliyen Fransiz Akademisi'nde her tiyenin kendi
¢izgisini tastyan stiidyolar1 - atdlyeleri- vardi. Her yil atdlyeler arasinda diizenlenen ve Grand
Prix adi verilen yarigsmalar, atdlye basgkanlarinin sayginlhiginin belirlenmesinde bir Ol¢iit
olustururdu. Ancak politik hesaplar ve skandallar da bu yarisma ve organizasyonlarda

olumsuzluklara neden olmustur (Wilkens, 1988).
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1789 Fransiz Devrimi Fransiz Kraliyet Akademisinin de kapatilmasina neden olur. 1816'da
mimarlig1 da iceren bes boliimiin oldugu "Academi¢ de Beaux Arts" olarak Fransiz Kraliyet
Akademisi yeniden yapilandirilir. Bu yeni kurulan akademinin en 6nemli karakteri temel

programi ve atolye baskani ile beraber atolye diizenidir.

Beaux Arts Donemi

Beaux Arts modeli mimarlik egitiminde uluslararasi kabul gormiistiir. 1868'de Massachusetts
Institute of Technology (MIT) ilk Amerikan mimarlik egitimi programini bu modeli 6rnek
alarak uygulayan oncili kurum olmustur, dnce MIT'de bu programi yerlestiren ve sonra da
Colombia Universitesi mimarlik bdliim baskani1 olan William Ware, Beaux Arts egitiminin
tiimiinii tamamlamig olan Ilk mimar Richard Morris Hunt’in atdlyesinde egitim almustir.
Louis Sullivan'da ayni atdlyeden yetismistir. 1894'de Beaux Arts Mimarlar1 Dernegi (The
Society of Beaux Arts Architects) Ecole de Beaux Arts'n egitim yOntemini
kurumsallastirmak i¢in kurulmustur. Daha sonra enstitii adin1 alan bu dernek, II. Diinya
Savast sonuna kadar tasarim egitiminin yOnlendiricisi olarak hizmet vermistir

(Wilkens,1988).

Bauhaus Donemi

1919'da Bauhaus, Walter Gropius tarafindan genel yetenegi vurgulayan sanatsal egitimin yeni
bicimi gorsel sanatlarin gerektirdigi algilamalar1 ve endiistriyel {iretimde insana uygunlugun
onemine bagl olarak kurulmustur. Okulun son yoneticisi olan Mies van der Rohe 1938'de
Chicago'ya ge¢mis ve Illinois Teknik Universitesi'ni kurmustur.

1930lardan itibaren Beaux Arts eski popiilerligini yitirirken, Amerikan mimarlik egitiminde
Bauhaus okulu etkin olmaya baslar. Ogretim yapis1 olarak Bauhaus modern sanat degerlerinin
en agik kurumsallagmasi olmustur. Okul, mimarlik egitimi iizerinde olusturdugu program ve

n

atolye diizeni ile farkli bir bakis acisina sahiptir. Bu lisans programi "yaparak 6grenme"yi
temel almistir. 1933'de okulun kapatilmasindan sonra okulun Uyelerinin bir béliimii Amerika

Birlesik Devletleri'nde ¢alismalarina devam etmislerdir (Tokman, 1999).

Bina Akadcmileri -'""Bauakademien'- Donemi

18. ylizy1l sonunda Almanya'da belki de en iyi bilineni Berlin'de olan "Bina Akademileri-
Bauakademien" kuruldugu goriiliir. (Wilkens, 1988) Bu isim Fransa ve Alman bakis agilari
arasindaki ayirimi ifade etmektedir. Bagka bir ifade ile, Fransa egitiminde mimarlik giizel

sanatlarla i¢ ige degerlendirilirken. Alman egitim sisteminde mimarlik binanin temeli olarak
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goriilmekte ve bir disiplin olarak kabul edilmektedir. Bu sistem mimarlig1 teknik ve
miihendislik egitimi ile birlesme yoluna gotiirmiistir. Bu yaklasim, Ingiliz mimarlik
egitiminde de goriilmektedir. Ayni yaklasim 1873'de Bauakademie'ye kabul edilen Nathan
Ricker tarafindan ABD'de Urbana'daki illinois Universitesi'nde de uygulanmustir. illmois
Uriversitesi'ndeki bu program ve Ricker'in uzun ugrasilar1 sonucu Chicago Okulu sistemi
olusturulmustur. 1937'de. Bauhaus kapandiktan sonra. Chicago Bauhaus'un yeniden

kuruldugu yer olacaktir.

1937'de Harvard Universitesinde boliim baskanligi W.Gropius'a teklif edildiginde. Gropius
cevresel tasarim derslerini programa koymustur ve tarih dersini istenen derslerin listesinden
cikarmistir. Beaux Arts programca kullanilan bina programlari yerlerini giincel, gergek¢i bina
programlarinin vurgulandigi tasarim stiidyolarma birakmustir. 1937-1946'ya kadar Harvard'da
olan Marcel Bruer gibi akilci liderleri Gropius Bauhaus'dan getirmistir. Bu zaman ig¢inde
Edward L. Barnes, Jhon Johansen, Philiph Jhonson, I.M. Pei ve Paul Rudolph gibi mimarlar

Harvard'dan mezun olmuslardir (Wilkens, 1988).

Bu farkli egitim yaklasimlari i¢erisinde, mimari temsilin de ele alinisinda farkliliklar olmakla
birlikte temsil ¢alismalar1 tarih boyunca oldugu gibi bu déonemlerde de mimarlik egitiminin
ayrilmaz bir unsuru olmus, Beaux Arts ekoliinde, mimarin adeta bir ressam olarak
diistiniilmesine neden olacak diizeyde 6n plana ¢ikan bir etkinlik halini alirken, bu anlayisa
tepki olarak ortaya ¢ikan Bauhaus ekoliinde, mimarligin uygulama yonii 6n plana ¢ikarilmaya
calisilmasina karsin, bu yeni kurum da sozkonusu yaklasimimi temsil caligmalarinda
sergiledigi ¢arpici yeni yaklagimlarla vurgulamistir. Mimari temsilin mimarhigin kendisi gibi
algilanmaya baslamasindan rahatsiz olarak ortaya ¢ikan bir anlayisin mimarlik yaklagimini
yine kullandig1 temsil araglari aracilifiyla vurgulama cabasi temsilin mimarlik pratigi ve

egitimindeki yerini gostermesi agisindan énemli bir tezattir.

4.2 Ulkemiz Mimarhk Egitim Sisteminde Mimari Temsilin Egitimdeki Yeri.

Mimarligin mesleki pratik olarak bir¢ok farkli uzmanlik alani ile iligki iginde olan bir {iretim
etkinligi olmasi nedeniyle, mimarlik egitimi ve 6gretiminin de benzer sekilde bu uzmanlik
alanlartyla iliski kurma becerisini kazandirmasi gerektigi aciktir. Snyder’a (1984) gore de
mimarlik egitimi ve 6gretimi, bilgisel gelisimden ¢ok etkilesim ve uyumu vurgulayicidir. Bu

etkilesimi saglayan ara¢ ise mimari temsil olacaktir.
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Mimari temsil kavramimin {iilkemiz mimarlik egitimindeki yerini incelemeden &nce
lilkemizdeki mimarlik egitiminin yapisina kisaca deginmek gerekir. Ulkemizde mimarlik
egitimi veren fakiilteler de 6grenci se¢ciminde diger tiim yiiksek okul ve {iniversiteler gibi lise
mezunlarinin girebildigi ve uygulama sekli halen tartisilmakta olan iiniversite sinavinda elde
edilen sonucu temel kriter olarak kabul etmektedir. Ne var ki, 6grencilere ilgi ve becerileri
dogrultusunda dogru bir yonelme yapma becerisi kazandirmak ve bu dogrultuda kendilerini
gelistirmelerini saglamaktan uzak bir egitim sistemi ve bu egitim sonucunda yapilan ve
okulda verilen bilgileri 6lgmekten ibaret kalan bir sinav sisteminin 6grenci se¢iminde tek
kriter olarak kullanilmasinin yanhis ve eksik bir uygulama oldugu gelismis iilkelerdeki
uygulamlarla karsilastirildiginda da acikga ortaya c¢ikmaktadir[1]. Ornegin A.B.D’ de
mimarlik meslegini se¢gmek isteyen bir kisi, bu programa kayit i¢in mimarlik egitiminde
esdegerlilik, ilke ve standartlarin belirlenmesinde ydnlendirici bir kurum olan NCARB’in
(The National Council of Architectural Registration Board) (Mimarlik kayit yonetim kurulu
ulusal konseyi) verdigi Onerileri degerlendiren bir kurulus olan NAAB’in (National
Architectural Accrediting Board) sorumlulugunda olan 6zel bir sinava girmektedir. Bu
kurulus ayrica mimarlik egitim programina kayit yaptiracak olan bireylerin yeterliligini
denetlemenin Otesinde, bu egitimi veren kuruluslarin da bu alandaki yeterliliklerini
denetlemektedir. Ulkemizdeki mimarlik egitimi de benzer bir kurulus olan EAAE’de
(European Association of Architectural Education) alinan karalar dogrultusunda
sekillendirilmeye c¢alisilmakla birlikte heniiz mimarlik egitim programlarina kayit yaptiracak
adaylarin bu konudaki yeterlilik ve becerilerini 6lgmeye yoOnelik bir simnav olmadigindan
yukarida deginilen nedenlerin de etkisiyle 6grenci se¢iminin saglikli bir bigimde yapilamadigi
aciktir. Bu yanlis tutumun mimarlhik egitim seviyesini ve dolayisiyla gelecekte ortaya
cikarilacak mimari liriinlerin kalitesini diislirmenin Gtesinde de olumsuz sonuglari vardir.
Mimarlik alaninda basarili olabilmek igin gerekli olan becerilerden yoksun 6grencilerin de
mevcut smav sistemi ile mimarlik fakiiltelerine girebilmeleri, sonrasinda egitim siirecinde
zorluklar yasamalarina, bu da ¢ok biiyilkk zaman enerji ve maddi kayiplarin yasanmasina
neden olmaktadir (Daggiilii, 2007). Ote yandan kendisi D.G.S.A I¢ mimarlik bdliimiine
yetenek siavi ile giren ve sonraki yillarda yetenek sinavinin segici kurulunda konuk jiiri
liyesi olarak da yer alan Aydin Apaydin (2007), mevcut egitim sistemi ile yetenek sinavinin
da amacima ulagamadigina dikkat ¢ekmektedir. Universite sinavinda hedefledikleri diizeyde
basarili olamayan O&grencilerin iiniversitelerin yetenek sinavi ile girilen boliimlerini
egitimlerini siirdiirebilmek icin alternatif bir secenek olarak gordiiklerini, dolayisiyla

basvurularin da yetenek sinavinin amacina ulagsmasini engelleyecek diizeyde fazla oldugunu
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belirterek yetenek smavinda kisinin yetenegini 6lgmeye yonelik olarak yaptirilmakta olan
6000 resim arasindan 30 tanesini dogru bir bicimde degerlendirerek segebilmenin

imkansizligina dikkat ¢cekmektedir.

Ulkemizde devlet iiniversiteleri yaninda 6zel iiniversiteler biinyesinde de mimarlik okullar:
vardir. Bu okullar pek ¢ok sorunla karsi karstyadir. Ornegin, mimarlik lisans programinin
uygulanmasinda gerekli mekan ve dgretim kadrosu ihtiyaglar1 vardir. Genellikle bagimsiz bir
fakiilte degildirler ve miihendislik-mimarlik fakiiltesi i¢inde bir boliim konumundadirlar. Bu
durumda {iilkemizde mimarlik egitimi veren okullar arasinda egitim kalitesi yoniinden

dengesizliklerin oldugu anlagilmaktadir[1;26].

Ulkemizde mimarhik egitimi veren kurumlarm &nde gelenlerinden ilk dérdii olarak
sayilabilecek Ortadogu teknik iiniversitesi, Istanbul teknik {iniversitesi, Mimar Sinan
Universitesi ve Yildiz Teknik Universitesi’nin mimarlik meslegine yaklasimlar1 da farklilik
gostermekle beraber, gelismis iilkelerdeki mimarlik okullarinda da goriilen farkli egitim
anlayislarinin benimsenmesinden kaynaklanan olumlu yondeki ¢esitlilik, iilkemizde tiim
yiiksek dgrenim kurumlarmin bagh oldugu YOK’iin egitim politikalar1 nedeni ile amacina
ulasamamaktadir[1;27]. Ornegin, 1883'de kurulmus olan bugiinkii ismiyle Mimar Sinan
Giizel Sanatlar Universitesi Mimarlik Fakiiltesi'nin mimarliga yaklagimlar1 kurulusunda,
Ecolé des Beaux Arts modelinden ve Istanbul Teknik Universitesi Mimarlik Fakiiltesi ise
mimarlikta kurulusunda Ecolé Polytechnique ilkelerini benimsemistir. Bununla beraber,
kurulusunda Pennsylvania Universitesi'ni &rnek alan Ortadogu Teknik Universitesi Mimarlik

Fakdiiltesi'nin mimarliga yaklasimlar1 farklidir (Tokman, Y.,1999).

4.3 Ulkemiz Mimarhk Egitim Program Icerisinde Mimari Temsile Verilen Onemin

Degerlendirilmesi.

Ulkemizdeki mevcut sistemde 6grenci bir mimarlik boliimiine kaydin1 yaptirdiktan sonra, bu
egitim programi igerisinde verilen derslerle kiginin bu alanda bagarili olabilmek igin sahip
olmas1t gereken becerilerindeki eksikliklerinin kapatilmaya ¢alisilmasi gerekmektedir
[26;28;29;30;31]. Ne var ki iilkemizde mimarlik egitimi veren fakiiltelerin ders programlari
incelendiginde, bu eksigi kapatmaya yonelik icerikli derslerin ya yetersiz oldugu ya hig
olmadig1 ya da se¢meli ders seklinde verilerek sinirli sayida 6grenciye soz konusu agigini

kapatma olanag1 saglandig1 goriilmektedir[32]. Bu amagcla yapilan arastirmada iilkemizde
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mimarlik egitimi veren onde gelen kurumlarin mimarlhik egitim programlarinda yer alan
zorunlu derslerin igerikleri incelenmis, Ogrencilerin gorsel temsil konusundaki bilgi ve
becerilerini artirmaya yonelik kapsamdaki derslerin programdaki tiim zorunlu derslere oranm
ve bu derslerin kredilerinin yine programdaki tiim zorunlu derslerin kredilerine oran1 grafikler
ile ortaya konulmustur. Farkli kurumlarin programlarinda isimleri farklilik gosterebilmekle
beraber gorsel temsil bilgi ve becerisini artirmaya yonelik igerigi oldugu kabul edilen, “Temel
Sanat Egitimi”, “Temel Tasar”, “Tasart Geometri”, “Tasarim Yontemleri” “Perspektif”
“Mimari Desen”, “Bilgisayar Destekli Tasarim”, “Bilgisayar Destekli Sunum” “Mimari
fletisim Teknikleri” dersleri disinda, aslinda yapilan anlatimin gérsellestirme bilgi ve
becerisini artirmaktan ¢ok teknik aktarim dili olan teknik ¢izimin kurallarin1 6gretmek ve
pratik yapmay1 saglamak olan ve farkli programlarda “Mimari Anlatim” “Teknik Resim”
“Grafik iletisim” gibi farkli isimler verilmis olan dersler de bu kapsam altinda ele alinarak

degerlendirilmistir. Yapilan incelemeden ¢ikan sonuglar grafiklerde goriildiigl sekildedir.

GORSEL TEMSILE YONELIK DERS SAYISININ GORSEL TEMSILE YONELIK DERSLERIN KREDISININ
ZORUNLU DERSLERIN SAYISINA ORANI TUM ZORUNLU DERSLERIN KREDISINE ORANI

Sekil 4.1 Cukurova Universitesi Mimarlik Béliimii Egitim Programinda, Gorsel temsil bilgi
ve becerisini artirmaya yonelik olarak verilen zorunlu derslerin programdaki agirliklarinin
degerlendirilmesi
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GORSEL TEMSILE YONELIK DERS SAYISININ GORSEL TEMSILE YONELIK DERSLERIN KREDISIMIN
ZORUNLU DERSLERIN SAYISINA ORANI TUM ZORUNLU DERSLERIN KREDISINE ORANI

Sekil 4.2 Diyarbakir Dicle Universitesi Mimarlik Boliimii Egitim Programinda, Gérsel temsil
bilgi ve becerisini artirmaya yonelik olarak verilen zorunlu derslerin programdaki
agirliklariin degerlendirilmesi

GORSEL TEMSILE YONELIK DERS SAYISININ GORSEL TEMSILE YONELIK DERSLERIN KREDISIMIN
ZORUNLU DERSLERIN SAYISINA ORANI TUM ZORUNLU DERSLERIN KREDISINE ORANI

Sekil 4.3 Dokuz Eyliil Universitesi Mimarlik Boliimii Egitim Programinda, Gérsel temsil
bilgi ve becerisini artirmaya yonelik olarak verilen zorunlu derslerin programdaki
agirliklarinin degerlendirilmesi

GORSEL TEMSILE YONELIK DERS SAYISININ GORSEL TEMSILE YONELIK DERSLERIN KREDISIMIN
ZORUNLU DERSLERIN SAYISINA ORANI TUM ZORUNLU DERSLERIN KREDISINE ORANI

Sekil 4.4 istanbul Teknik Universitesi Mimarlik Béliimii Egitim Programinda, Gérsel temsil
bilgi ve becerisini artirmaya yonelik olarak verilen zorunlu derslerin programdaki
agirliklariin degerlendirilmesi
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GORSEL TEMSILE YONELIK DERS SAYISININ GORSEL TEMSILE YONELIK DERSLERIN KREDISIMIN
ZORUNLU DERSLERIN SAYISINA ORANI TUM ZORUNLU DERSLERIN KREDISINE ORANI

Sekil 4.5 Karadeniz Teknik Universitesi Mimarlik Béliimii Egitim Programinda, Gorsel
temsil bilgi ve becerisini artirmaya yonelik olarak verilen zorunlu derslerin programdaki
agirliklariin degerlendirilmesi

GORSEL TEMSILE YONELIK DERS SAYISININ GORSEL TEMSILE YONELIK DERSLERIN KREDISIMIN
ZORUNLU DERSLERIN SAYISINA ORANI TUM ZORUNLU DERSLERIN KREDISINE ORANI

Sekil 4.6 Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi Mimarlik Boliimii Egitim Programinda,

Gorsel temsil bilgi ve becerisini artirmaya yonelik olarak verilen zorunlu derslerin
programdaki agirliklarinin degerlendirilmesi

GORSEL TEMSILE YONELIK DERS SAYISININ GORSEL TEMSILE YONELIK DERSLERIN KREDISIMIN
ZORUNLU DERSLERIN SAYISINA ORANI TUM ZORUNLU DERSLERIN KREDISINE ORANI

Sekil 4.7 Ortadogu Teknik Universitesi Mimarlik Boliimii Egitim Programinda, Gérsel temsil
bilgi ve becerisini artirmaya yonelik olarak verilen zorunlu derslerin programdaki
agirliklarinin degerlendirilmesi
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GORSEL TEMSILE YONELIK DERS SAYISININ GORSEL TEMSILE YONELIK DERSLERIN KREDISIMIN
ZORUNLU DERSLERIN SAYISINA ORANI TUM ZORUNLU DERSLERIN KREDISINE ORANI

Sekil 4.8 Trakya Universitesi Mimarlik Boliimii Egitim Programinda, Gérsel temsil bilgi ve
becerisini artirmaya yonelik olarak verilen zorunlu derslerin programdaki agirliklarinin
degerlendirilmesi

GORSEL TEMSILE YONELIK DERS SAYISININ GORSEL TEMSILE YONELIK DERSLERIN KREDISIMIN
ZORUNLU DERSLERIN SAYISINA ORANI TUM ZORUNLU DERSLERIN KREDISINE ORANI

Sekil 4.9 Uludag Universitesi Mimarlik Boliimii Egitim Programinda, Gorsel temsil bilgi ve

becerisini artirmaya yonelik olarak verilen zorunlu derslerin programdaki agirliklarinin
degerlendirilmesi

GORSEL TEMSILE YONELIK DERS SAYISININ GORSEL TEMSILE YONELIK DERSLERIN KREDISIMIN
ZORUNLU DERSLERIN SAYISINA ORANI TUM ZORUNLU DERSLERIN KREDISINE ORANI

Sekil 4.10 Yildiz Teknik Universitesi Mimarlik Béliimii Egitim Programinda, Gorsel temsil
bilgi ve becerisini artirmaya yonelik olarak verilen zorunlu derslerin programdaki
agirliklariin degerlendirilmesi
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Yakin gecmise kadar, golge perspektif, tasar1 geometri gibi, kisinin gorsel algi
mekanizmasinin; zihninde olusturdugu ii¢ boyutlu tasarimlari iki boyutlu diizleme aktariminin
kurallarmin anlatildig1, temel sanat egitimi ad1 altinda verilen, kisinin gorsel anlatim araglarinm
kullanma konusundaki becerisini artirmaya yonelik olarak mimarlik egitim programi
icerisinde yer alan zorunlu derslerin bazilar1 kurumun izledigi egitim politikasina bagl olarak
biitiiniiyle ya da kismen programdan kaldirilmig, bir boliimii se¢meli ders kapsamina
almirken, zorunlu ders kapsaminda ele alinmaya devam edenlerin igerigi 6nemli Olciide
zayiflatilmistir (Diizglin, 2007; Apaydin, 2007). Oysa imgeler aracilifiyla diisiinebilmenin
mimarlik pratigi igerisinde ne denli vazgecilmez bir 6neme sahip oldugu agiktir. Dolayisiyla
tilkemizdeki yiiksek 6grenim Oncesi kurumlarda uygulanan yanlis egitim politikalar
nedeniyle, neredeyse kendi bireysel ilgi ve ¢abast disinda diisiincelerini imgelem yoluyla
aktarmaya yani en basidinden resim yapmaya bile yonlendirilmeyen, becerilerini gelistirmek
bir yana sahip olduklari yeteneklerini kesfetmelerine dahi olanak verilmeyen kisilerin,
diisiindiigiinii gosterebilme ve gordiikleri lizerinden diisiince gelistirebilme yeteneginin ¢ok 6n
planda oldugu bir iiretim etkinligi olan mimarlikta ve mimarlik egitiminde zorluklar
yasayacaklar1 agiktir. S6z konusu zorluklari bilgisayar teknolojisinin sagladigi olanaklar
araciligr ile kisinin kendisinin agmasini beklemek ise ¢ok daha biiyilk sorunlara neden
olmaktadir. Giinlimiizde mimarlik bodliimlerinde ifade tekniklerine yonelik anlatimlarin
zamanla daha da azaldigi goriilmektedir. Bu yanlis tutumun en biiylik sorumlusu ise
bilgisayarin sagladigi olanaklarin bu alanda yapilacak anlatimlar1 gereksiz hale getirdigi gibi
son derece yanlis olan diislincedir (Diizgiin, 2007). Bu baglamda konusunda uzman kisilerin
belirttigi goriis de mimarlik boliimiinde gdlge perspektif, eskiz teknikleri gibi insanin gorsel
algisin1 ve gorsel imgelem araciligiyla diisiinme yetenegini gelistirmede temel rol oynayan

derslerin zorunlu tutulmamalarinin kabul edilemez oldugudur.

Mimari temsilin iilkemiz mimarlik egitimindeki yerini degerlendirmek amaciyla mimarlik
fakiiltelerinde mimari temsil ¢alismalarinin kapsami altinda ele alinabilecek konularda ders
vermis ya da halen vermekte olan 6gretim {iyeleri ile de gdriismeler yapilarak kendilerinin bu
konudaki diisiincelerini derleme amaciyla belirli sorular yoneltilmistir. Gorligmenin akigina
gore farklilik gosteren sorularin temel c¢atkisi ve O0gretim iiyelerinin verdikleri yanitlar su

sekilde 6zetlenebilir.

Ogretim {iyelerine oncelikle tez ¢alismasmin amag ve kapsamu kisaca Ozetlenerek, temsil

kavraminin tez caligmasi kapsaminda yalnizca gorsel anlatim araci olarak kullanilan ifade
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arac1 seklinde ele alindig1 agiklanmistir. lk olarak mimari temsil calismalarin mimarlik
pratigi ve egitimi igerisindeki dnemi ve yeri ile ilgili diisiinceleri soruldugunda, goriisiilen
Ogretim iyelerinin timii gorsel temsil ¢aligmalarinin tasarimcinin  zihnindekileri
somutlagtirma olanagi sunmasi bakimindan ¢ok 6nemli oldugunu, tiretim pratigi igerisindeki
iletisim dili olan teknik ¢izimin ii¢ boyutlu olan tasarim nesnesini iki boyutlu diizlemde
anlatmadaki etkinliginin ¢ok kisitli olmasi nedeni ile, egitimde de bu 6nemin vurgulanmasi

gerektigi dogrultusunda goriis bildirmislerdir.

Mimari temsil c¢alismalarinin O6neminin, mimarlik egitimi igerisinde gerektigi diizeyde
vurgulanip vurgulanmadigi sorusuna, Ogretim iiyeleri agirlikli olarak yakin ge¢miste bu
konuya verilen 6nemin giderek azaldigini, bilgisayar teknolojisinde kaydedilen gelismeler
sonucu saglanan olanaklarin mimarlik iiretim pratigini de koklii bir bigimde etkilemesi
bakimindan egitim politikalarinda da bazi degisikliklere gidilmesine yol agtigini, ve bu
degisimin sonucunda da geleneksel anlamda mimari temsil ¢alismalarina yonelik yapilan
anlatimlarin azaltilmak durumunda kalarak temsil ¢alismalarina gereken 6nemin verilmemeye
baslandigini sdylemislerdir. Ogretim iiyelerinin bu konudaki olumsuz gelismenin nedeni
olarak isaret ettikleri bir diger nokta da, ulusal egitim politikasinda izlenen yanlis tutum
nedeni ile fakiiltelerin egitim 6gretim kapasitelerinin ¢ok tlizerinde sayidaki 6grenciye egitim

vermek durumunda birakilmalaridir.

Derslerinin anlatimlarinin istedikleri diizeyde olup olamadigi, 6grencilerin ilgi ve beceri
diizeylerinin kendilerini tatmin edip etmedigi, mimarlik boliimiine 6grenci kabuliinde
tiniversite smavina ek olarak ayrica bir de yetenek smavi uygulanmasi konusundaki
diisiinceleri soruldugunda, 6gretim iiyeleri basta maddi imkansizliklar nedeni ile derslerini
amagladiklar1  diizeyde  yliriitebilmelerini  saglayacak  ekipmanin  olmamasindan
yakinmaktadirlar, 6grencilerin ilgi ve becerisini ise kismen yeterli bulmakla beraber, mimarlik
boliimiine 6grenci kabuliinde iiniversite sinavina ek olarak ayrica bir de yetenek sinavi

uygulanmasinin son derece olumlu katkilar saglayacagini belirtmektedirler.

Her mimarin sahip olmasinin kendisine artt degerler saglayacagi bilgi ve beceriyi
kazandirmaya yonelik igerikteki derslerinin se¢gmeli olarak verilmesinin ancak sinirli sayida
Ogrencinin bu derslerden yararlanabilmesine neden olmasi nedeniyle olumsuz bir durum
yaratip yaratmadig1 dogrultusundaki soruya, 6gretim iiyeleri bu durumun sadece konuyla ilgili

Ogrencilerin dersi secerek egitimin daha verimli yapilabilmesini saglamasi bakimindan olumlu
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oldugu, ancak verilen bilgi ve kazandirilmaya calisilan bilginin mimarlik egitimi igerisinde
mutlaka yer almasi gerekmesi bakimindan olumsuz bir durum olusturdugu seklinde yanit

vermislerdir.

Ogretim iiyeleri ile yapilan goriismelere ek olarak, Ogrencilerin konu ile ilgili
degerlendirmelerini derlemek amaci ile gergeklestirilen anket ¢alismasi, en azindan tilkemizde
mimarlik egitimi veren okullarin 6nde gelenlerinden doérdiinde yapilmaya c¢alisilmis olmasina
karsin, katilim yeterliliginin saglanamamasi, elektronik posta araciligi ile saglanan
katilimlarin da saglikli veri saglayabilecek nitelikte olmamalar1 nedeni ile tek bir kurumun
ogrencilerinin katilimiyla smirh tutulmustur. Y.T.U mimarlik bdliimiinde okuyan ve temsil
yetenegini gelistirmeye yonelik igerikteki se¢me derslerden eskiz teknikleri, bilgisayar
destekli tasarim ve golge perspektif derslerini alan, 83 6grencinin katilimi ile gerceklestirilen

calismasinin sonuglart ise su sekildedir.

Anket kapsaminda katilimcilara, mevcut 6grenci se¢me sisteminin ne dlgiide amaca uygun ve
de basarili oldugunu belirlemek amaciyla oncelikle, mimarligin hedefledikleri bir tercih mi
yoksa sinav sonucuna bagli olarak karar verdikleri bir boliim mii oldugu sorusuna; %53 gibi
yliksek oranda kisi asil hedefinin mimarlik olmadigini belirten dogrultuda yanit vermistir. S6z
konusu 9%53’liik ¢ogunlugun, %45°lik yariya yakin kismi mimarhigin aslinda istedigi bir
boliim olmadigini, kosullarin yonlendirmesi nedeniyle tercihini bu dogrultuda yaptiginm
belirtirken, geri kalan %55°lik boliimii asil hedefinin mimarlik olmamakla birlikte mimarligin
da istedigi boliimlerden biri oldugunu belirtmistir. Mimarlik asil hedefi olanlar ise tiim

katilimcilarin ancak yariya yakini olan %47 oranindadir.

%45 YETENEK
AVANTAJDIR

%47 ASIL HEDEFI

%29 KISMEN

HEDEFLEYEN

%4 YETENEK GEREKLI DEGILDIR

Sekil 4.11 Birinci ve ikinci sorulara verilen yanitlarin yiizdelik dagilimlarinin grafikleri
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Mimarligin gorsel ifade araglarin1 kullanma konusunda yetenekli olmay1 gerektiren bir meslek
pratigi olup olmadig1 sorusuna, katilimcilarin %51 orandaki ¢ogunlugu, fikirleri ve
tasarimlarini somut verilere doniistiirmeyi saglayarak, bu veriler iizerinden diislinebilme
olanagi saglamasi bakimindan, gorsel ifade araglarini kullanma konusunda yetenekli olmanin
cok onemli bir avantaj oldugunu belirtirken, %45 oranindaki yariya yakin boliimii bu konuda
yetenekli olmanin fikirlerini aktarabilme konusunda avantaj saglayacagini, %4 gibi bir azinlik
da mimarligin herseyden once bir diistinme etkinligi olmasi nedeniyle temsil konusunda

yetenekli olmanin gerekli olmadigini belirtmistir.

Timii su anda 6grenim gormekte olduklar1 boliime ayrica bir yetenek sinavi uygulanmadan
girmis olmalarina kargin, katilimcilara mimarlik boliimiine 6grenci kabuliinde {liniversite sinav
sonucuna ek olarak ayrica bir de yetenek smavi yapilmasi konusundaki diisiinceleri
soruldugunda, %69 gibi biiyiik bir oranda 6grenci, liniversite sinavi ile 6lgiilen bilgi ve beceri
diizeyinin, mimarlik egitimine ve mimarliga olan yatkinligi belirlemekten ¢ok uzak olmasi
nedeniyle, bu alandaki beceriyi de Olgmeye yonelik ayr1 bir sinav da olmasi gerektigi
secenegini isaretlerken, %31°lik kismi yetenekli olmasa bile iiniversite sinavinda basaril
olmus kapasitedeki bir insanin, basarilt bir mimar olabilmek igin gereken donanimi da
yliklenebilecek kapasitede oldugu anlamina geleceginden, ayrica bir yetenek sinavina gerek

olmadigini belirtmistir.

— GEREKENDEN
FAZLA

_ %31 YETENEK
SINAVI
GEREKLI DEGIL

%51 YETERLI %24
YETERLI

%59 KISMEN
YETERLI
%69 YETENEK
SINAVI OLMALI

MIMARI IFADE BECERISINI GELISTIRMEYE MIMARI IFADE KONUSUNDAKI
YONELIK OLARAK VERILEN EGITIM KISISEL BECERI DUZEYI

Sekil 4.12 Ugiincii ve dérdiincii sorulara verilen yamtlarin yiizdelik dagilimlarinin grafikleri

Program igerisinde mimari ifade becerilerini gelistirmeye yonelik olarak verilen egitimi ve de
kendilerinin bu konudaki kisisel becerilerini yeterli olup olmadigi konusundaki diisiinceleri
soruldugunda; %51 oranindaki katilimc1 verilen egitimi yeterli buldugunu belirtirken, %43’i
yetersiz oldugunu diisiindiiglinii, %6 gibi bir azinlik ise bu konuda verilen egitimin, 6nemli

baska konularda yapilacak anlatimlar kisitlayacak oOlgiide fazla oldugunu belirtmistir.
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Katilimcilarin %51°lik ¢ogunlugu kendisini mimari ifade konusunda kisisel olarak kismen
yeterli olarak degerlendirirken, %24’liikk boliimii kendisini yeterli,%]17’1lik boliimii ise yetersiz

olarak nitelendirmistir.

Katilimcilara diger alternatifler arasindan, neden kendilerine s6z konusu anketin
uygulanmakta oldugu se¢me dersi tercih ettikleri soruldugunda; %61 oranindaki ¢ogunluk
ders igeriginin mimarlik egitimi icerisinde yer almasi gerektigini diisiinerek cevabini verirken,
%29’u ders igeriginin ilgi alan1 dahilinde yer almasi, %10’u ise dersin saatinin haftalik
programina uygun olmasi ya da ancak ilgili derste bos kontenjan olmasi gibi ders igeriginden

bagimsiz nedenlerle cevabini vermistir

%29 ILGI

%10 ICERIKTEN GEREKLI
BAGIMSIZ ] |

%45 KISMEN
GEREKLI

%0 GEREKSIZ

Sekil 4.13 Besinci ve altinci sorulara verilen yanitlarin yiizdelik dagilimlarinin grafikleri

Sectikleri 1ilgili dersin, igerigi bakimindan mimarlik egitimine olan katkisin1 nasil
degerlendirdikleri soruldugunda; katilimeilarin %55°lik ¢ogunlugu dersin igeriginin mimarlik
egitimi agisindan ¢ok gerekli oldugu cevabini verirken, %45°1 igerigin mimarlik egitimi
acisindan kismen gerekli oldugu cevabini vermistir. Segenekler arasinda, ders igeriginin
mimarlik egitimi agisindan gereksiz olmasi secenegi de yer almasina karsin hi¢ bir katilimei

bu yonde fikir belirtmemistir.

Katilimeilara, gelisen bilgisayar teknolojisinin sagladigi olanaklar gbz Oniinde
bulunduruldugunda, serbest resim, golge perspektif, eskiz teknikleri gibi gorsel ifadenin
geleneksel yontemlerle gelistirilmesine yonelik olarak verilen derslerin gerekliligi ve de
egitim programu igerisindeki yeterliligi konusundaki diislinceleri soruldugunda, %70 gibi
biiyilk bir c¢ogunluk, ilgili derslerde kazandirilmaya c¢alisilan bilgi ve becerinin ifade
edebilmenin de Gtesinde diisiinebilme becerisine de katki saglamasi bakimindan bilgisayar

teknolojisinin sundugu tiim olanaklara ragmen yine de son derece gerekli oldugunu
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belirtirken, %29 oraninda kisi, s6z konusu derslerde kazandirilmaya calisilan bilgi ve
becerinin yararli olmakla birlikte, bilgisayar teknolojisinin sagladigi olanaklarin ilgili
derslerin gerekliligini azalttigi; %1 gibi ¢ok kiiclik bir azmlik ise bilgisayar teknolojisinin
sagladig1 olanaklar sayesinde artik ilgili derslerde kazandirilmaya caligilan bilgi ve beceriye
de gerek olmadigmi belirtmistir. S6z konusu derslerin egitim programi igerisindeki
yeterlilikleri konusunda ise katilimcilarin yartya yakin orandaki %49’luk bolimii yeterli
oldugu yoniinde goriis belirtirken, yariya yakin orandaki geri kalan bolimii yetersiz oldugu

yoniinde gortis belirtmistir.

— %1 GEREKSIZ

%29 KISMEN

GEREKLI %49 YETERLI %37 YETERLI

GELENEKSEL IFADE TEKNIKLERINE GELENEKSEL IFADE TEKNIKLERINE
YOMELIK ANLATIMIN GEREKLILIGI YOMNELIK ANLATIMIN YETERLILIGI

Sekil 4.14 Yedinci ve sekizinci sorulara verilen yanitlarin ylizdelik dagilimlarinin grafikleri

Bilgisayarin mimari anlatim ve sunuma ydnelik olarak kullanimi konusunda verilen egitimi
yeterli bulup bulmadiklari sorusuna ise, katilimcilarin %631 okulda bu alanda verilen egitimi
yetersiz bulduklar1 cevabini verirken, %37’si bu alanda verilen egitimi yeterli bulduklarini

belirtmistir.

Mimari temsil ¢aligmalarinin mimarlik pratigi icerisindeki énemi konusundaki diisiinceleri
soruldugunda; katilimeilarin %55°lik boliimiinii olusturan ¢ogunluk, temsile yonelik olarak
yapilan ¢aligmalarin tasarim ve uygulama gibi ayri bir uzmanlik alani olarak ele alinabilecek
diizeyde onemli bir yere sahip oldugu cevabini verirken, geri kalan %45°lik boliimii tasarim
ve uygulama kadar olmasa da temsile yonelik olarak yapilan ¢alismalarin da {iretim pratigi
icerisinde kismen Onemli bir yere sahip oldugu cevabini vermislerdir. Cevap segenekleri
icerisinde “Temsil ¢alismalart mimarlik pratigi icerisinde faydali olmakla birlikte, gereklilik
arz edecek nitelikte Oneme sahip degildir” seklinde bir yargi da bulunmasina karsin

katilimcilar igerisinde bu yonde cevap veren olmamustir.
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%45 KISMNEN
ONEMLI S

OLUMSUZ s R ke

ANCAK
ALTERNATIF
OLARAK

%0 ONEMSIZ

Sekil 4.15 Dokuzuncu ve onuncu sorulara verilen yanitlarin yiizdelik dagilimlarinin grafikleri

Katilimcilara, gelecekte perspektif, animasyon, maket {iretimi gibi sadece mimari sunuma
yonelik olarak calismak konusundaki diisiinceleri soruldugunda; %70 oranindaki biiytlik bir
cogunluk asil olarak bu alanda uzmanlagmamakla birlikte, talep olmasi halinde bu alanda da
hizmet vermeyi diislinebilecekleri seklinde cevap verirken, %21’lik bolimii ekonomik
kosullarin zorlamasi disinda bu alanda hizmet vermeyi kesinlikle diisiinmedikleri seklinde
cevap vermistir. Ancak %9 oranindaki kiiclik bir azinlik, bu alanda uzmanlasarak sadece

sunuma yonelik olarak hizmet vermeyi diisiinebileceklerini belirtmislerdir.

Goriildiigii gibi anket sonuglar1 da, inceleme kapsaminda yapilan saptamalarla paralellik
gostermektedir. Ogrenim gérmekte olduklari mimarlik boliimiiniin hedefledikleri bir alan olup
olmadigin1 belirlemeye yonelik olarak sorulan ilk soruya ancak yariya yakin orandaki
katilimcinin olumlu yanit vermesi, iiniversite sinavina ek olarak ayrica bir de yetenek sinavi
olmasinin, sadece adaylarin yetenegini, mimarlik mesleginde basarili olabilmek i¢in gerekli
olan bir takim Ozelliklere sahip olup olmadiklarini saptamanin 6tesinde, dncelikle istekli
olanlar1 belirlemeye yardimci olmasit bakimindan ¢ok Onemli bir gereklilik arz ettigini
gostermektedir. Bir kismi 6grenim gordiikleri boliimlere ayrica bir yetenek sinavindan da
gecerek giren konusunda uzman kisilerin hemen hepsinin ortak goriisii ayrica bir yetenek
sinavi da olmasinin gerektigi, ancak s6z konusu simnavin mevcut yetenek sinavlarinda oldugu
gibi kiginin el becerisini sinamaktan c¢ok, mimarlik alaninda nitelikli iriinler ortaya
koyabilmesini saglayacak diisiinebilme diizeyini sinamaya ydnelik farkli bir icerigi olmasi
gerektigidir. I¢ mimarlik, endiistri iiriinleri tasarimi gibi mimarlik ile benzer béliimlere
ogrenci kabuliinde uygulanan mevcut yetenek sinav sisteminin sadece el becerisini dlgmeye
yonelik igeriginin yanlis oldugu, kisinin el becerisinin ¢ok gelismis olmasinin mimarlik gibi
bir tiretim etkinligi alaninda olumsuz bir nitelik halini bile alabilecegi dogrultusunda goriisler

de vardir (Tekeli, 2007). Kendisinin ¢izim ve el becerisinin iist diizeyde olmadigini belirten
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Tekeli, 6grenciliginde bu konularda kendisinden ¢cok daha yetenekli olan kisilerin mimari
tasarim konusunda benzer basariy1 gosteremediklerini, bunun nedenini Emre Arolat’in (2007)
ifade ettigine benzer bir bicimde mimarligin temsil konusunda yetenekli olmanin 6ncesinde,
temsil edilecek olani diisiinebilme konusunda yetenekli olmay1 gerektiren bir iiretim etkinligi
olmasindan kaynaklandigin1 belirtmektedir. Hatta ¢izim konusunda ¢ok yetenekli olan bir
kisinin niteliksiz bir tasarimi begeni uyandiracak sekilde sunma becerisi olabileceginden,
begeninin kaynagindaki bu yanilsama tasarimciy1 aslinda nitelikli olmayan tasarimini daha da
gelistirme konusunda caba gostermekten alikoyabilecektir. Bu konuda, gerekli bilgi ve
birikime ulagmamig 6grencilerde bilgisayar kullanim1 sonucunda elde edilen nitelikli gorseller

de benzer bir yanilsamaya neden olabilmektedir (Daggiilii, 2007).

Ankette katilimcilara sorulan sonraki iki sorunun sonuglar1 da iiniversite sinavina ek olarak
herhangi bir yetenek sinavi uygulanmaksizin girdikleri mimarlik bolimiinde &grenimleri
devam etmekte olan Ogrencilerin de mevcut sistemdeki eksikligin bilincinde olduklarini
gosterir niteliktedir. Ogrencilerin el becerisine sahip olmanin mimarlik iiretim pratigi
icerisinde ne Olciide 6nemli oldugu konusundaki goriislerini degerlendirmeye yonelik olarak
hazirlanan ikinci soruya katilimcilardan hemen hemen yarist bunun son derece dnemli oldugu
dogrultusunda goriis belirtmelerine karsin, mimarlik bdliimiine 6grenci aliminda iiniversite
sinavina ek olarak ayrica bir de yetenek sinavi olmasi gerektigi yolunda goriis belirtenler

aksini savunanlarin iki katindan da daha fazla sayidadir.

Ankete verilen cevaplar dogrultusunda ortaya c¢ikan dikkate deger bir diger sonu¢ da
katilimcilarin tiimiiniin segenekler icerisinde mimari temsile yonelik ¢alismalarin mimarlik
pratigi igerisindeki 6nemi konusundaki diisiinceleri soruldugunda, tek bir kisinin bile bu
alanda ytriitiilen ¢alismalar1 faydali ancak gerekli olarak tanimlanabilecek diizeyde onmeli
olmadig1 dogrultusunda goriis belirtmemis olmasina karsin, sadece %9 oranindaki kiigiik bir
azinligin mimari temsil alaninda uzmanlasarak, sadece bu konuda hizmet vermeye yonelik
calismay1 alternatif bir segenek olarak gormesidir. Ogrencilerdeki bu yaklasim, mimari
temsile yonelik olarak yiiriitiilen ¢alismalarin da mimarlik tiretim pratiginin 6nemli bir parcasi
oldugu konusunda egitim igerisinde yeterince bilin¢lendirilmemelerinden kaynaklanmaktadir.
Bu alanda calismaya baslayan yeni mezunlarin biiyiik bir bolimii de, bu ise tasarim
konusunda hizmet vermeye yonelik olarak g¢alismaya baslayana kadar girdikleri faydal,

kendilerini gelistirmelerini saglayan ancak gegici bir is goziiyle bakmaktadirlar (Sener, 2007).
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5. SONUC

Akilcr iiretim yontemlerinin en 6nemli ¢aligma alanlarindan biri olan temsilin, sonug
tirtiniiniin nitelikleri g6z onlinde bulunduruldugunda mimarlik {iretim pratigi i¢cin de ne denli
onemli oldugu agiktir. Tarih boyunca teknolojinin ve toplumlarin bilgi diizeyinin el verdigi
Olclide mimarlik icerisinde 6nemli bir g¢alisma alami olarak yer alan, iiretimde belli
donemlerde siire¢ ve sonug iiriin {izerinde farkli yaklasimlarin benimsenmesine neden olacak
diizeyde etkili olan, bu alanin 6nemi, yasanan teknolojik gelismelerin katkisiyla giderek daha
da kritik hale gelmektedir. Gegmisten giiniimiize mimarlig1 sadece sonug iiriine olan etkisiyle
degil, kavramin ele alinis1 diizeyinde etkilemis olan az sayida gelisme oldugu sdylenebilir. Bu
gelismelerden birincisi liretim etkinligi icin, isleme, tagima ve saklama gibi konularda ¢ok
biiylik kolaylik saglayan, gercek diinyada varolmayan iki boyutlu uzayda ¢alismak i¢in son
derece elverigli yeni bir ortam (medya) olan kagidin iiretiminin yayginlagsmasi olarak
diisiiniilebilir. Devrim niteligindeki ikinci gelisme ise kuskusuz ii¢ boyutlu nesnelerin, kagidin
yaygin kullanim olanagi sagladigi iki boyutlu diizlemsel iletisim ortamina, insan algisini taklit
edecek sekilde aktarmanin yonteminin, konik izdiisim perspektif ¢iziminin gelistirilmis
olmasidir. Kullanildig1 bir¢ok alanda oldugu gibi, gerek uygulama gerekse de tasarim
alaninda sagladigi biiyliik yenilikler nedeniyle mimarlik tarihinde devrim niteliginde
degerlendirilebilecek bir diger gelisme de kuskusuz bilgisayarin bu alandaki kullanimudir.
Kimi goriiglere gore bilgisayar; mimarligi, mimarlik mesleginin dogusundan beri hi¢bir aracin
yapamadig1 diizeyde derinden etkileyerek, yine tarihi boyunca hi¢ bir aracin gelistiremedigi
bir hizla gelistirmistir (Daggiilii, B., ve Daggiilii, M., 2007). Sadece 20 yil gibi gorece ¢ok
kisa bir siire icerisinde, bliyiikk gelismeleri olanakli hale getiren bu yeni ara¢ karsisinda,
sagladig1 olanaklarin yararina kusku ile yaklasan kisilerin olmasi dogal olmakla birlikte,
egitime ve meslege olan katkisim1 dnyargili bir bicimde reddetmek son derece yanhstir. Ote
yandan bilgisayarin sagladigi yeni olanaklari gérmezden gelmek, geleneksel yontemlere
alternatif olarak sundugu yeni yontemlerin yararlarimi reddetmek ne derecede yanlissa,
bilgisayar kullanilarak yapilacak caligmalarda, sézkonusu caligmayi yapmak amaciyla
hazirlanan programa zaten iglenmis oldugu i¢in, ilgili ¢alismay1 yapmak i¢in gerekli olan
temel bilginin bilgisayar kullanicisina da ayrica verilmesinin artik gerekli olmadigini

diisiinmek de en az o derecede yanlistir.

Gilinlimiizde bir¢ok alanda oldugu gibi, mimarlik alaninda da bilgisayarin getirdigi yenilikler,
vazgecilemez faydalar sagladigindan, sektdrde bilgisayar ortaminda mimarlik yapabilen

kisiler biiyiik talep gérmekte, bu durumun bilincinde olan egitim kurumlar1 ve egitimciler de
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egitim programlarim1 bu talep dogrultusunda sekillendirmektedir (Daggiilii, B., ve Daggiilii,
M., 2007). Ne var ki bu gelisme egitim siirecindeki 6grencilere bundan sadece birkag yil
onceki 6grencilerin karsilamak durumunda olmadiklart bir 6grenim yiikii getirmesine karsin
egitim programinin siiresi degismemistir. Bilgisayarin mimarlik alaninda ¢ok biiyiik oranda
mimari temsil ve mimari anlatim araci olarak kullanilmasi nedeniyle, mimari temsil ve
mimari anlatima yonelik olarak egitim programi icerisinde yer alan anlatimlarin artik gerekli
olmadig gibi ¢ok yanlis bir diisiince ile, ilgili konulardaki anlatimlarin agirlig1 biiyiik olciide
azaltilmistir (Diizglin, 2007). Ancak, zaten bireysel yatkinligin 6nemli oldugu bir {iretim
etkinliginde, s6z konusu yatkinligina bakilmaksizin egitime kabul edilen bir mimar adayina,
gorsel algi, imgelem yoluyla diisiinme ve diistindiiklerini gorsel olarak dogru bir bigimde
aktarma mekanizmalarin1 anlatmadan, dogru ve nitelikli tasarimlar ortaya cikarabilecek bir
tasarimcl olmasini beklemek, ancak bir ilkokul 6grencisine dort islemi anlatmadan hesap
makinesini kullanmay1 gostererek bir matematik problemini ¢ézmesini beklemek kadar

saglikl olabilir.

Hukuk, botanik, meteoroloji gibi salt bilgiye dayanan meslek alanlarindan farkli olarak
yaratici ¢0zlim iiretebilme, imgelem araciligi ile diisiinebilme ve diislediklerini aktarabilmenin
cok onemli bir nitelik oldugu mimarlik gibi bir meslek alaninda, 6grenci se¢imini bu konuda
basarili olabilmek icin gerekli olan niteliklere sahip olup olmadiklarina bakilmaksizin
yapmak, ve zaten saglikli bir bicimde se¢ilmemis mimar adaylarina bu meslegi icra edebilmek
icin gerekli olan temel niteligi kazandirmaya yonelik olarak yapilan anlatimlar1 da, sézkonusu
anlatimlar sonucunda ulagilacak hedefe bilgisayar teknolojisinin sagladigi olanaklar sayesinde
zaten kolayca ulasilabildigi gerekgesi ile gerektigi diizeyde yapmamak, sadece goriintii
itibariyle iyi yetismis mimar adaylarinin meslege adim atmalarina neden olan ¢ok biiyiik bir
yanlighiktir. Gelisen teknoloji ile birlikte, hemen her alanda, is yiikiinii azaltan, zamandan
tasarruf saglayan ya da tamamu ile yeni hizmet ve iiretim yontemlerin gelistirilmesine olanak
veren, yeni araclar insanligin hizmetine sunulmaktadir. Bu durum gelistirilen yeni araglarin
kullantminin 6grenimi gibi bir yiikii de beraberinde getirmektedir. Diger bircok meslek
alaninda oldugu gibi mimarlik mesleginde de 6grenim sadece meslek hayatina atilabilmek
icin gerekli olan temel bilgilerin verildigi egitim siireci ile smirl tutulamaz. Ote yandan
bilgisayar teknolojisinin mimarlik meslegine getirdigi yeniliklerin temel egitim diizeyinde
verilmesi gerekecek diizeyde 6nemli oldugu da bir gercektir. Ne var ki, basta ekonomik olmak
tizere bircok nedenden dolay1 egitimin siiresinin, gelisen teknolojinin insanligin hizmetine

sundugu yeni araglarla dogru orantili bir bigimde uzatilamayacagi da bir gergektir. Bu noktada
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¢Ozlim, egitim programina kabul edilecek Ogrenci adaylarmin daha dikkatli secilerek,
hedeflenen amag¢ dogrultusunda sahip olunmasi gereken bir takim kisisel becerilere hi¢ sahip
olmayan kisilere s6z konusu becerileri kazandirma ugras: ile fazladan zaman kaybedilmesinin
ontline gecmek ve mesleki iiretim pratigindeki gelismeler dogrultusunda egitim programinda
yer verilen anlatimlarin gerekliliklerini gozden gecirerek, siirli zaman igerisinde verilmesi
gereken bilgi ve kazandirilmasi amaclanan becerilerin dikkatle degerlendirilmesidir.
Boylelikle aldigi egitim programi kapsaminda, edinmesi gereken asil bilgi ve becerileri
edinebilmek icin kullanilmasi gereken ¢ok degerli ve siirli zamanint harcayarak 6grendigi,
artik kullanilmayan iiretim yontemleri ve benzeri teorik bilgileri meslek hayatina atildiginda
bir de unutmaya c¢alismakla zaman kaybedecek mimarlar yerine, meslegini icra edebilmek
icin sahip olmas1 gereken temel becerilerle, bu becerilerini nasil daha da gelistirebilecegi

bilgisi ile donatilmig mimar adaylar: yetistirmek ¢ok daha dogru bir yaklagim olacaktir.
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SOZLUK

Animasyon: (ingilizce : Animation) Canlandirma, Hareketli olmayan goriintiileri, hareket
yanilgis1 yaratacak sekilde diizenleme isi.

[liistrasyon: (ingilizce : Illustration) Gorsel, Resim

Prototip: (ingilizce :Prototype) : Herhangi bir alanda yapilan tiretimde iiretilen ilk iiriin,
ilk 6rnek

Rapid prototyping:  Bilgisayar destekli iiretim teknolojilerinde ilk 6rnek iiretimi, hizli ilk

ornekleme
Raster: Tarama, Matris seklinde diizenlenmis olan
Render: Sunum, Temsil, Gésterim

Simulasyon: (Ingilizce : Simulation) Benzetim,Taklit ettigi nesnenin belirli 6zelliklerini
yansitabilmesi 06zelligi ile belirli amaclarla taklit ettigi nesnenin yerine

kullanilabilen nesne.
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Ek 1 Ge¢misten Giiniimiize CGI’1n Gelisimi Cizelgesi.

Cizelge Ek1.1 Gegmisten Gilinlimiize CGI’1n Gelisimi

1950: Ben Laposky Osi i dalga garuntdlerinin bir
desen olarak :esmedueb-leceé‘n- gosterir

1951: d b pe'unda olug 1 grafik
geruntini sergllen-r

1855: Lincaln L ikl kalem jisini kullanan SAGE
askeri savunma sistemi geligtirilir,

1958: MIT'de CAD'In dnclisi sayilabilecek APT 2 geligtirilir
- Fairchild Elektronikien Robert Noyce ve Texas Instruments'ten Clair Kilby|
Entegre Devreyi geligtiri.

1960: Boing firmasindan William Fetter cockpit tasanminda insan faktorl
igin bilgisayar grafigi kullamr.

- John McCarty LISP dilini gelistirir.

- DEC PDP (programlanabilir veri igleme) is istasyonu dretilir.

1961: PDP igin ilk bilgh oyunu denilebi MIT"den Steve|
Russel tarafindan geligtirilir,

1963: 1961'de Ivan i Skech-
pad goriiciye gikariidi.
- Maus donanimi gefistiridi
- Bell Laburaluarfarlndan Edward Zajac il bilgisayar animasyonu olarak
gorseli olug
- 1BM tarafindan GM igin ilk ticari CAD yazhrmi DAC 1 gefigtirildi.

1964: IBM 360 bilgisayanyla birlikte IBM 2250 console’unu tanith

(125 000 $).

- Kurtz ve Kemeny BASIC programiama dilini geligtirdiler

- Pazarlamada Grafacon olarak bilinen RAND veri girdi tableti geligtiridi
(18 000S).

1965: Lockhead Firmasinda CADAM'in McDounald Douglas Firmasinda
da CADD'in dogdugu yil.

1968: Intel Firmas: kuruldu

- 1966 yilinda geligtirilen, ginimuzde sanal gergeklik simulasyonlannda
kultanilana benzer “Democles'in Kilic” adi verilen gésterim ara birimi
AFIPS konferansinda goriciye gikanid)

1869: Bell Laboratuarlanindan Thompson ve Ritchie PDP 7 is istasyo-
nunda dili e UNIX'i geligtirdi,

1970: 3 Boyutlu girdi donamimi Scnic Pen geligtirildi

- Garunur ylzeyler igin Watkins algoritmasi gedigtirildi,

- Wirth PASCAL programlama difini gedigtidi

-Renault Firmasindan Pier Bezier, Bezier egrisi algoritmasini geligtirdi.

1972: NASA, IPAD (Integrated Program for Aerospace Vehicle Design)
geligtirdi
- C programlama dili gefigtiridi.

1974: Bamhill ve Riesenfeld Bilgisayar destekli grafik tasanm kavramimi
artaya athlar

1975: Martin Nevel CGI Demlig yaram
- Bui Toung Phong Phong gélgelend geligtindi.
- CGRG Ohio State’'de anima animasyon sistemi gelmmlm

1878: Blinn bump kaplama algoritmasini geligtind|

1980: Bell Laboratuarlanndan 'I‘urner Whitted ndgmyar grafigi ile
% il kag i gorl yay

1981: IBM 16 bitlik itk PC'yi tanitti

1983: Sony ve Philips ilk CD'yi tanith.

1982: Dave Zeltzer iskelet animasyon sistemini geligtird|
- Atani veri eldiveni donanimsal arabirimini gedistird]
- AutoDesk firmasi kurutdu ve Auto CAD' piyasaya sirdl

1984: Cohen Cormel Box'u yaratti,
- Motion blur efekti Lucas Filmcilik tarafindan geligtirildi,

1986: Luxo Jr. oskar kazanan ilk CGI film Gnvanini kazands.
- Montreal'de Daniel Langlois tarafindan Softimage kuruldu
- Waldo projesi “Mation Capture™ tanitt.

1989: Adobe firmasi Pl h I ilk i s0rdi.
-Mental Ray render motoru gell$l|l|l0|

1990: AutoDesk Firmas: 30 studio programini gikards.
- Windows 3.0 isletim sistemi gikii.

1991: Internet diinya ¢apinda kullamimaya basland

1992: lilinoi Uni inde sanal i igin

“CAVE teknolojisi gelistiriidi.

1994: M ft Softimage’i bis Ine katti ve 95 igletim sistem-
ini duyurdu

- VRML tanitildr.

- Linuwx'un ilk sOrdm0 piyasaya gkt

1985: llk uzun metrajli timiyle bilgisayar animasyon olan film “Toy Story”
gésterime girdi, Filmin yapimeisi John Lasster gelistirdigi ve kullandig
teknikler nedeni ile oskara lay\k gérildi,

19896: Macromedia Firmas: daha sonra “Flash™ adini alacak olan “Futura
Splash Animator” yazilimin Futura Wave Technologiesten satin aldi.

19887: IBM'in Deep Blue adl bigisayan Satrangta Kasparov'u yend|
- DVD teknolgjisi ortaya gkt
- Flash 1,0 piyasaya sirlld,

1998: Alias Maya piayasa slrd0

2000: Macintosh Maya'y: satin aldi

2001: Final Fantasy, Monsters Inc., Harry Potter, Al, Lord of the Rings,
Shreck, The Mummy retumns, Pearl Harbour gibi CGI'in gok &n planda
oldufju filmler yapildi.

2006: Disney Pixar’ satin aldi.




112

Ek 2 Projeleri ile ilgili Gorsel Temsil Calismas1 Yaptiranlarin, Temsil Calismalarinin

Mimarhkla Olan iliskisini Degerlendirmeye Yonelik Olarak Hazirlanan Anket Sorulari.

1-Hangi isle mesgulsiiniiz ?

- Dekorator

- Ic Mimar

- Mimar

- Miiteahhit

- Peyzaj Mimar1

- Diger

2-Egitim durumunuz nedir ?

- [lkdgretim
- Lise
- Universite

- Lisans Ustii

3-Projenizle ilgili gérsel sunum araclar: kullanmaktaki amaciniz nedir ?

- Projenin tamamlandiginda nasil olacag: ile ilgili fikir edinerek , bu dogrultuda
uygulamaya yonelik bir takim kararlar almak. Gerekirse tasarimda degisikliklere
gitmek.

- Tasarim ile ilgili alternatif farkli yaklasimlarin, sonug¢ firiine etkisini gorerek
aralarinda se¢im yapmak.

- Proje lizerinde calisan kisi veya kuruluslara , sonug lriiniin basarili ve etkili bir
anlatimini yapabilmek.

- Miisteri veya isverene yonelik olarak reklam amagli.

4-Maket, animasyon , perspektif v.b farkli sunum araclarindan belirli birini secerken oncelikli
olarak neyi g6z 6niinde bulundurursunuz ?

- Secilecek yontemin maliyeti
- Segilecek yontem icin beklemeniz gereken siire
- Secilecek yontemin pazarlamadaki etkinligi

- Secilecek yontemin anlatimdaki etkinligi
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5-Sunumu vapan kisi veya kisilerden beklentiniz nedir ., Sunumu vapan kisinin mimar veva
tasarim egitimi alan bir bransa mensup olmasi tercihinizi ne yonde etkiler.
- Sunum projenin uygulama sonundaki halini gosterir nitelikte gercek¢i ve dogru
olmalidir.

- Sunum projeyi olabilecegi en iyi sekliyle gdstermelidir. Gerekirse tasarima katkida
bulunmalidir.

- Sunumu yapan kisi veya kisilerin tasarim egitimi alan bir bransa mensup olmalari,
sunum beklenen nitelikte oldugu siirece 6nemli degildir.

- Sunumu yapan kisinin tasarim egitimi almig bir bransa mensup olmasi , 6zellikle de
mimar olmasi 6nemlidir.

6- Sunuma yonelik olarak sizin kendi biinyenizdeki etkinliginiz ne diizeydedir ?

- Sunuma yonelik her tiirlii calismay1 kendi biinyemizde gergeklestirebilmekteyiz , bu
konuda ayrica ¢alistigimiz kisi veya sirketler yok.

- Sunuma yonelik calismalari kismen kendi biinyemizde gerceklestirebilmemize
karsin, zaman darlig1 ya da iiriiniin niteligi gibi nedenlerden dolay1 , bu konuda zaman
zaman uzmanlasmis kisi ya da biirolardan da destek almaktay1z.

- Sunuma yonelik, kendi biinyemizde yiiriitebildigimiz ¢aligmalar yetersiz kalmaktadir
ve bu konuda herzaman uzman kisi ya da biirolardan destek almaktayiz.

7-Sunuma yonelik olarak baska kisi va da biirolardan destek alivorsaniz, bu en cok hangi
alanda olmaktadir ?
- Maket

- Animasyon
- Perspektif
- Diger
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Ek 3 Gorsel Temsil Calismalarinin Hedef Kitlesinin, Yapilan Temsil Calismalar: ile

flgili Gériislerini Degerlendirmeye Yonelik Olarak Hazirlanan Anket Sorulari.

1- KentPlus Atasehir Projesinden ilk olarak ne sekilde haberdar oldunuz?

a-) Cevremdeki insanlarin yonlendirmesi araciligi ile.
b-) Basin yayin kuruluslarinda yer alan haber ve reklamlar araciligi ile.

c-) Gayrimenkul piyasasini yakindan takip eden birisi olarak kendi arastirmalarim
sonucunda.

2- KentPlus Atasehir projesinden gayrimenkul satin almaya karar verirken proje hakkindaki
bilginiz neydi?

a-) Projenin yeri ve tipi disinda bir bilgim yoktu.

b-) Bir yatirim araci olmasi bakimindan sahip oldugu deger ve potansiyel disinda bir
bilgim yoktu.

c-) Projenin gorsellestirme caligmalarindan ( perspektif ¢izimleri, plan boyamalari,
maket ) edindigim izlenim disinda bir bilgim yoktu.

3- Aym verlesim bolgesinde gerceklestirilen alternatif konut projeleri arasindan KentPlus
Atasehir’den gayrimenkul satin almanizda projeyi anlatan perspektif cizimleri, maket,
animasyon, kat plan1 gibi gorsellestirme calismalarinin etkisi ne diizeydedir?

a-) Higbir etkisi yok. Tercihlerimizi belirleyen faktorler s6z konusu gorsellestirme
caligmalari ile ilgili degil.

b-) Projenin nasil sekillenecegini gostererek alternatif konut projeleri arasindan se¢im
yapmamizda tercihlerimizi kismen etkiledi.

c-) Alternatif konut projeleri arasindan tercihimizi tamamen projenin makedi ve
yapilan resimler aracilig1 ile belirlememiz agisindan ¢ok etkili oldu.

4- KentPlus Atasehir konut projesinden satin alacaginiz daire va da daireleri belirlerken
projenin makedi ve vapilan cizimlerin tercih va da tercihlerinize olan katkist nedir?

a-) Higbir etkisi yok tercihlerimizi belirleyen unsur satin alacagimiz gayrimenkuliin
yatirim degeri, fiyat1 ve benzeri diger unsurlardir.

b-) Satin alacagimiz daire ya da dairelerin konum ve manzaralart konusunda fikir
vermesi bakimindan kismen etkili oldu.

c-) Satin alacagimiz daire ya da daireleri belirlerken projenin makedi ve resimleri
bizim i¢in ¢ok dnemli bir veri oldu. Tercihimizi bu sayede belirledik.
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5- KentPlus Atasehir Projesi ile ilgili olarak projenin tamamlandigindaki gorinimini
vansitan gorsellestirme calismalarinin veterli oldugunu distiniiyor musunuz?

a-) Yapilan gorsellestirme ¢aligmalar1 yetersizdir, projeyi daha iyi anlatabilmek i¢in
daha fazla sayida ve daha detayl1 gorsellestirme calismasi1 gerekmektedir.

b-) Yapilan gorsellestirme ¢alismalar1 ¢ok yeterli olmamakla birlikte, daha fazlasi da
bu eksigi telafi etmeyecektir.

c-) Yapilan gorsellestirme ¢aligmalart projenin tamamlandiginda nasil bir yerlesme
yeri olacagini géstermesi bakimindan yeterlidir.

6- Sozkonusu gorsellestirme calismalarindan hangisinin size projeyi anlatmada en etkili ve
amaca uygun arac oldugunu diisiiniiyorsunuz?

a-) Maket
b-) D1s mekan goriiniimlerini yansitan resimler ( Perspektif ¢izimleri )
c-) Daire icini gdstermeye yonelik olarak yapilan animasyon.

d-) Daire planlarini1 gosteren plan boyamalari.

7- Teshir amach diizenlenen 6rnek daireyi inceleme imkaniniz oldu mu?

a-) Ornek daireyi inceleme imkani bulamadik.
b-) Dairenin kendisini inceleyemedik ancak resimlerini inceleme imkanimiz oldu.

c-) Ornek daireyi inceleme imkanimiz oldu

8- Tek tip bir dairenin teshir amacl diizenlenerek icinin gezilebilmesi yerine tiim daire tipleri
icin ayr1 gorsellestirme calismalari: yapilarak maket, animasyon, resim gibi teknikler araciligi
ile bir inceleme olanag1 olusturulmasi konusunda ne diisiiniirdiiniiz?

a-) Her daire tipini ayr1 ayr1 gosterme olanagi olsa bile maket, resim ya da animasyon
araciligi ile incelemek gergekten gorerek gezmenin yerini tutamaz.

b-) Her daire tipi i¢in ayr1 bir gorsellestirme ¢alismasinin olmasi iyi olmakla beraber
en azindan tek bir tip de olsa 6rnek dairenin diizenlenmesi de iyi olur.

c-) Ornek daireye gerek yok. Bunun yerine maket, animasyon, resim gibi
gorsellestirme araclar da yeterli olur.

9- Projenin tamamlanmis hali ile, Oncesinde vapilan gorsellestirme calismalar1 arasinda bir
karsilastirma yaparsaniz bu konudaki beklentiniz hangi dogrultuda olur?

a-) Yapilan maket, animasyon ve cizimlerin gercekligi yeterince yansitamamalari
bakimindan, proje gorsellestirme  ¢aligmalarinda  oldugundan  olduk¢a  farkli
gorlinebilir.
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b-) Cizim ile uygulama arasinda birtakim farkliliklar olabileceginden sonug¢ goriiniim
yapilan ¢aligmalardan biraz degisik olabilir.

c-) Resim ve maketler de ingaatin kendisi gibi mimari proje dogrultusunda yapildigina
gore yapilan gorsellestirme ¢alismalari ile projenin bitmis goriiniimii farksiz olacaktir.

10- Projevi anlatmak amaciyla hazirlanan maket, perspektif cizimi gibi temsil calismalarinin
kalitesinin, vapilacak insaatin  kalitesi icin de bir gOsterge olabilecegi konusundaki
diisiinceniz nedir?

a-) Temsil ¢aligmalariin kalitesi yapilacak insaatin da kalitesini yansitmasi
bakimindan 6nemli bir Olgiittiir. Iyi, kaliteli bir insaat yapacak firma, aym sekilde
caligma hassasiyeti ve disiplinini temsil ¢alismalarina da gdsterecektir.

b-) Temsil calismalarinin kalitesi yapilacak insaatin kalitesi hakkinda kabaca fikir
verebilir.

c-) Temsil caligmalarinin kalitesi yapilacak ingaatin kalitesinden tamamiyle bagimsiz
degerlendirilmelidir. Kalitesiz insaat yapan bir firma da kaliteli temsil ¢aligmalar1
yaptirtabilir
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Ek 4 Mimari Tasarim Biirolarinin Kurucu ve Yoneticisi Pozisyonundaki Mimarlarla

yapilan Goriismelerde Yoneltilen Sorular.

1-Temsilin tiim mimarlik pratigi icerisindeki yeri ve 6nemi konusundaki diisiinceniz nedir?

2-Size gore bir mimar ne diizeyde temsil becerisine sahip olmalidir ya da temsil becerisine

sahip olmak bir mimardan beklenen nitelikler arasinda yer almali midir?

3-Sizin kendinizin temsil konusundaki yetkinliginiz ne diizeydedir? Bu durumun mimari

tasariminiz iizerine herhangi bir etkisi oldugunu diisiiniiyor musunuz?

4-Projelerinizle ilgili temsil ¢caligmalar i¢in aract kisi ya da kurumlar kullanmak konusundaki
diisiinceniz nedir? Sizin zihninizdeki bir diislinceyi bir bagkasinin gorsellestirmesinin olumlu

ya da olumsuz etkileri nelerdir?

5-Yapilan temsil calismalarinin beklenenin disinda bir bicimde 6rnegin makette kullanilan
malzeme, perspektifin renklendirilmesinde kullanilan teknik gibi tasarimdan bagimsiz

Ozellikleriyle tasariminiz iizerinde etkileri olabilir mi?

6-Ekibinize katilan yeni mezun mimarlarin veya, konuk ogretim iiyesi olarak yer aldiginiz
proje dersi ya da atdlye calismalarinda yer alan mimar adaylariin teknolojinin sagladig:
olanaklar da g6z o6niinde bulunduruldugunda temsil ¢alismalar1 konusundaki yetkinliklerini ve

bunun tasarim becerilerine olan etkisi konusundaki diisiinceniz nedir?
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Ek 5 Mimari Temsil Alaninda Hizmet Veren i¢cmimar ve Mimarlar ile Yapilan

goriismelerde Yoneltilen Sorular.

1-Mimari temsil alaninda hizmet vermek amagladiginiz bir is miydi yoksa kosullarin

yonlendirmesi sonucunda mi1 bu alanda ¢alismaya basladiniz?

2-Yaptiginiz isin mimarlikla olan iligkisi konusundaki diisiinceniz nedir?

3-Size gore bir mimar ne diizeyde temsil becerisine sahip olmalidir ya da temsil becerisine

sahip olmak bir mimardan beklenen nitelikler arasinda yer almalt midir?

4-Temsil ¢aligmasini yaptiginiz projelere mimari yonden bir katkiniz oluyor mu? Katkiniz

konusundaki diistinceniz nedir?

5-Bir projenin temsil ¢alismalarinin o projenin tasarimcist diginda bir kisi ve hatta projenin

tiretildigi biiro disinda bagka bir biiro tarafindan yapilmasi konusundaki diisiinceniz nedir?

6-Ekibinize katilan yeni mezun mimarlar ve goézlemleme olanagi buldugunuz mimar
adaylarindan gelisen bilgisayar teknolojisinin sagladigi olanaklar1 da diisiindiigliniizde temsil
konusundaki yetkinliklerini ve gorsel algilama konusundaki becerilerini ne sekilde

degerlendirirsiniz?
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Ek 6 Mimari Temsil konusu kapsami Altinda Ele Alinabilecek Konularda Ders Veren

Ogretim Uyeleri ile Yapilan Goriismelerde Yoneltilen Sorular.

1-Temsil ¢alismalarinin mimarlik pratigi ve egitimi igerisindeki yeri ve onemi hakkindaki

diistinceniz nedir?

2-Mimari tasarim siirecindeki diisiinmenin énemli bir aract oldugu deneylerle de desteklenen
mimari temsilin, mimarlik egitiminde Oneminin gerektigi gibi vurgulandigini diisiiniiyor

musunuz?

3-Dersinizin temel amaci, 6grencilere kazandirmay1 hedeflediginiz bilgi ve beceri nedir?
Bu ama¢ dogrultusunda sizce dersinizin igerigi mimari temsilin kapsami altinda ele alinablir

mi?

4-Dersinizin kapsami istediginiz diizeyde olabiliyor mu? Ogrencilerin ilgi ve beceri diizeyleri
sizi tatmin ediyor mu yoksa mimarlik boliimiine 6grenci se¢iminde {liniversite sinavi disinda
ayrica bir de yetenek sinavi olarak nitelendirilebilecek tiirden bir sinavin da olmasi gerektigini

mi diigtindiiriiyor?

5-Dersinizin se¢meli olarak verilmesi, sinirli sayida 6grencinin yaralanabilmesi agisindan

olumsuz bir durum yaratmiyor mu?
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Ek 7 Ulkemiz Mimarhk Egitiminde, Mimari Temsil Konusunda Verilen Egitimin

Degerlendirmesi Amaci ile Ogrencilerle Diizenlenen Anketin Sorulari.

1-Mimarlik kendi hedeflediginiz bir tercih mivdi, voksa {iniversite sinav_sonucunuz vevya
cevrenizden gelen Oneri va da baskilar mu tercihinizi bu yonde sekillendirdi?

([7)-Mimarlik istedigim ve de hedefledigim boliimdii.

([1)-Asil hedefledigim mimarlik olmamakla birlikte,mimarliktan ¢ok da farkli bir
boliim olmamasi nedeniyle, mimarlik da istedigim tercihler arasindaydi.

())-Mimarlik aslinda istedigim bir boliim degildi fakat kosullarin yonlendirmesi
nedeniyle tercih ettim.

2-Mimarligin gorsel ifade araclarini kullanma konusunda vetenekli olmayi gerektirdigini
diisiiniiyor musunuz?

([1)-Mimarlik herseyden once bir diisiince etkinligi oldugundan ¢izim ve benzeri
konularda yetenekli olmay1 gerektirdigini diistinmiiyorum.

(10)-Diistindiiklerimi ve kafamda tasarladiklarimi anlatabilmek acisindan gorsel ifade
araclarini kullanma konusunda yetenekli olmanin avantaj saglayacagin diisiiniiyorum.

([1)-Distindiiklerimi ve tasarladiklarimi somut verilere doniistiirmeyi saglayarak bu
veriler lizerinden diisiinebilme olanagimi belirlemesi bakimindan bu konuda yetenekli
olmanin ¢ok 6nemli bir avantaj oldugunu diisiiniiyorum.

3-Mimarlik boliimiine 6grenci kabuliinde liniversite sinav sonucuna ek olarak ayrica bir de
yetenek sinavi yvapilmasi konusundaki diisiinceniz nedir?

([1)-Yetenekli olmasa bile tliniversite sinavinda basarili olacak kapasitedeki bir insan
basarili bir mimar olabilmek i¢in gereken donanimi da yiiklenebilecek kapasiteye
sahiptir. Dolayisiyla yetenek sinavi gereksizdir.

(0)-Universite sinavi ile dlgiilen bilgi ve beceri diizeyinin mimarhik egitimine olan
yatkinligr belirlemekten ¢ok uzak olmasi nedeniyle, bu alandaki beceriyi dlgmeye
yonelik bir sinavin da olmas1 gerekir.

4-Egitim icerisinde mimari anlatim becerinizi gelistirmeye yonelik olarak verilenleri veterli
buluyor musunuz, bu konudaki kisisel becerinizin yeterli oldugunu diisiiniiyor musunuz?

(all)-Egitim igerisinde mimari ifade yetenegimizi gelistirmeye yonelik olarak verilen
ders ve yapilan anlatimlar yeterli hatta 6nemli diger konulardaki anlatimlara zaman
kalmasini engellemesi bakimindan fazladir.
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(al1)-Egitim icerisinde mimari ifade yetenegimizi gelistirmeye yonelik olarak verilen
ders ve yapilan anlatimlar yeterlidir.

(all)-Egitim igerisinde mimari ifade yetenegimizi gelistirmeye yonelik olarak verilen
ders ve yapilan anlatimlar yetersizdir.

(b[1)-Kendimi bu konuda yeterli buluyorum.
(bl1)-Kendimi bu konuda kismen yeterli buluyorum.

(bl1)-Kendimi bu konuda yetersiz buluyorum.

5-Diger alternatifler arasindan aldiginiz bu secmeli dersi tercih etmenizin nedeni nedir?

(L)-Dersin haftalik programima uygun olmasi, veya ancak bu derste kontenjanin
dolmamig olmasi gibi ders igerigine bagli olmayan etkenler nedeniyle.

([7)-Dersin igeriginin ilgi alanim dahilinde yer almasi nedeniyle.

([7)-Dersin mimarlik egitiminde yer almasi gerektigini diisiindiigim bir igerigi olmasi
nedeniyle.

6-Aldiginiz bu secmeli dersi icerigi, bakimindan mimarlik egitimine olan katkisini nasil
degerlendirirsiniz?

([7)-Dersin icerigi mimarlik egitimi acisindan ¢ok gereklidir.
(I7)-Dersin icerigi mimarlik egitimi acisindan kismen gereklidir.

([7)-Dersin icerigi mimarlik egitimi acisindan gereksizdir.

7-Gelisen bilgisayar teknolojisinin sagladigi olanaklar1 gdz Oniinde bulundurdugunuzda
serbest resim, g0lge perspektif, eskiz teknikleri gibi derslerin gerekliligi ve egitim icerisindeki
yeterliligi konusundaki distinceniz nedir?

(al1)-S6z konusu derslerde kazandirilmaya c¢aligilan bilgi ve beceriye, bilgisayarin
sagladig1 olanaklar sayesinde gerek duyulmamasi nedeniyle, bu dersler de gerekli
degildir.

(al1)-S6z konusu derslerde kazandirilmaya c¢aligilan bilgi ve beceri yararli olmakla
birlikte,bilgisayarin sagladig1 kolayliklar bu derslerin gerekliliginin azaltmustir.

(al1)-S6z konusu derslerde kazandirilmaya c¢alisilan bilgi ve beceri ifade edebilmenin
Otesinde diisiinebilme becerisine de katki sagladigindan bilgisayar teknolojisinin
sagladigi tiim kolayliklara karsin son derece gereklidir.

(b[1)-Bu derslere mimarlik egitimi igerisinde gereken dnem verilmektedir.
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(bl1)- Bu derslere mimarlik egitimi igerisinde gereken 6nem verilmemektedir.

8-Bilgisayarin mimari anlatim ve sunuma voOnelik olarak kullanimi konusunda verilen egitimi
yeterli buluyor musunuz

([J)-Okulda bu alanda verilen egitim yeterlidir.

([J)-Okulda bu alanda verilen egitim yeterli degildir.

9- Mimari temsil calismalarinin mimarlik pratigi icerisindeki 6nemi konusundaki diisiinceniz
nedir?

([1)-Temsil ¢aligmalart mimarlik pratigi igerisinde faydali olmakla birlikte gereklilik
arz edecek nitelikte oneme sahip degildir.

([7)-Tasarim ve uygulama ¢aligmalar1 kadar olmasa da temsil ¢aligmalar1 da mimarlik
pratigi icerisinde kismen 6nemli bir yere sahiptir.

([1)-En az tasarim ve uygulamada oldugu gibi temsil de bagimsiz bir uzmanlik alanm
olarak ele alinabilecek diizeyde 6nemli bir yere sahiptir.

10-Gelecekte perspektif, animasyon maket iretimi gibi, sadece mimari sunuma vonelik olarak
calismak konusundaki diisiinceniz ne olurdu?

(7)- Ekonomik kosullarin zorlamasi disinda bu alanda c¢alismay1r kesinlikle
diistinmem.

([1)-Asil olarak bu alanda uzmanlasmamakla birlikte, talep oldugunda bu konuda da
hizmet vermeyi diisiinebilirim.

(7)-Bu alanda uzmanlasarak, sadece bu konuda hizmet vermeye yonelik olarak
calisabilirim.
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Ek 8 Mimari Temsil calismalarindan 6rnekler ve degerlendirmeleri.

.

—— 2 § i
- e

GENEL PLANI VE i) OLGEK: 17200,

Sekil Ek 8.1 Teknik ¢izimler iizerinde yapilan nitelikli bir gélgelendirme ve
renklendirme ¢aligmasi bile, anlatimin etkinligini artirmada biiyiik rol oynar. (Min
Tasarim arsivi)

Sekil Ek 8.2 Bir gorsellestirme ¢alismasinda temsilin niteligi ve anlatim etkinligi
kullanilan teknolojiye degil kullanicinin bilgi, birikim ve yetenegine baghidir. (Soldaki
resim bilgisayar ortaminda sagdaki ise geleneksel yontemlerle elde tiretilmistir.)
(Min Tasarim arsivi)
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Sekil Ek 8.3 Ayni1 bilgisayar modellemesi kullanilarak yapilan bu gorsellestirme
calismalari arasindaki nitelik farki sag taraftaki gorselleri olusturanin kompozisyon
bilgisinden kaynaklanmaktadir. (Min Tasarim arsivi)

Sekil Ek 8.4 Kompozisyonu iyi kurgulanmamus bir temsil ¢aligmasinin goérsel niteligi yetersiz
olmakla birlikte projeyi anlatimi da basarisiz olabilir. (Min Tasarim argivi)
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Sekil Ek 8.5 Bilgisayarin perspektif ile ilgili kullaniciya hazir olarak sundugu kurallar, bu
konuda bilingsiz kisilerin bilgisayar ortaminda olusturduklart gérsellerde 6nemli yanlisliklar
olmasina neden olabilir. Sekil 7.5’de sol taraftaki perspektif ufuk hatti konusunda bilgisi
olmayan biri tarafindan yapildig1 i¢in gorseldeki konutlar tepsi gibi diiz bir diinyanin
kenarinda gibi algilanmaktadir. Oysa bu basit detaydan kaynaklanan hata sag taraftaki gorsel
de oldugu gibi sadece arka plana gokyiizii resmi konmayarak bile ortadan kaldirilabilir(Min
Tasarim arsivi)

Sekil Ek 8.6 Giliniimiizde bilgisayar ortaminda ii¢ boyutlu olarak tasarimi basitce
gorsellestirmek amaciyla yaygin sekilde kullanilan programlar ile elde edilebilen gorseller
tasarim ekiplerinin aralarindaki iletisim i¢in yeterli olabilse de, her kesimden insan i¢in etkin
anlatimi1 olan gorseller yinede bu konuda uzman kisiler tarafindan tiretilmektedir. (Min
Tasarim arsivi)
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