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ONSOZ

Bu tezin kapsaminda dncelikli olarak bilgisayar teknolojilerindeki gelisim siireci incelenmis

ve bu gelisimin adapte edilebilir mimarliga etkileri aragtirilmistir.

Tezimin konusunu olusturan kavramlarla tanismamu saglayan Yildiz Teknik Universitesi —
Bilgisayar Ortaminda Mimarlik Yiiksek Lisans programi 6gretim iiyelerine ve tim B.O.M
ailesine, bu béliimde bulunmami saglayan Prof. Dr. Necati Inceoglu’ya, tezin hazirlanmasinda
calismalarimi 6zenle denetleyen, her tiirlii konuda yardim ve desteklerini esirgemeyen tez
danismanim Dog¢.Dr. Murat Soygenis’e tesekkiirii bor¢ bilirim. Fikir aligverisinde bulunup
bakis acimi genisleten arkadaslarima, tez boyunca yanimda olup destek veren kuzenim
Ars.Gor. Kaan Masat¢i’ya, Y.Mim.Elif Kendir ve Y.Mim. Melih Balta’ya en igten

tesekkiirlerimi sunarim.
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OZET

Bu calismada mimarhikta adapte edilebilir ve giincellenebilirlige yonelik bir arastirma
yapilmustir. Giincellenebilirlik kavraminin mimaride kullanilabilme olasilig1 diisiiniilmiis ve
giincellenebilirlik kavrami aragtirilmistir. Giincellenebilirlik bir olusumun, yeni ¢caga adapte
olabilmesi icin kendinde gelistirdigi yeniliklerin tiimiine denebilir. Mimarlikta olan iliskisine
bakilacak olursa teknolojik yeniliklerle ortaya ¢ikan gelisimin, tasarima kendi ana konseptini
bozmadan entegre etmesi olabilir. Yeniyi Onceden bilemeyiz. Bugiiniin yenisi yarinin
eskisidir. Bu ana diisiincelerden yola cikilarak oOnceden bilmedigimiz yeniliklere agik
sistemler tasarlanabilirligine yonelik bir aragtirma yapilmistir.

Gelecege yonelik ihtiyaglara gore esnek ve adapte edilebilir sistem gelistirmek i¢in, tasarim
slirecinin baginda uzun siireli bir proje olarak diisiinmek gerekmektedir. Yapilan tasarimin
sistem icinde varliginin devami i¢in siirdiiriilebilir olmasi ayrica uyum saglayabilen,
uyarlanabilen, diizenlenebilen bir yapiya sahip olmasi gerekmektedir.

Adapte edilebilir mimarlik, binay1 ¢ok sade, yalin bir tasarimla bitirmek ve kullamici
ihtiyaclarmma ac¢ik birakmaktir. Kullanic1 kendi se¢imlerini ve yasam tarzini mekana
yansitacak ve bu noktada gelisen teknolojinin imkanlar1 ile birlikte hareket eden
giincellenebilir mimarhk, kendini siirekli yenilemek durumunda kalacaktir. Bu diisiinceyi bir
bilgisayar programia da benzetmek miimkiindiir. Ornegin herhangi bir CAD programinin ilk
kullanima sunuldugu zamanki hali, su andaki kullanima sunuldugu halinden ¢ok farklidir.
Programlar kullanici ihtiyaglarina, yeni teknolojilere ve bilgisayar sistemlerine gore yeni
stiriimlerini piyasaya siirmektedirler. Boylece program, gelisen teknolojiye adapte olup ayakta
durabilmektedir. Aksi halde yenilikleri takip edemeyecek, kullanimi gereksiz goriiliip terk
edilecektir.

Mimaride zaman ve ekonomik tasarruf birbirine paralel sekilde hareket etmelidir. Ornegin
stirekli kendini yenileyen hazir giyim sektoriine baktigimizda fonksiyonu tamamen saglam
olsa dahi sadece moda i¢in yapilan aligverisleri goriiriiz. Bu durumu, bir yapinin herhangi bir
konstriiksiyon problemi olmadan sirf modast ge¢mis diye terk edilip yeniden
yapilandirilmasina 6rnek olarak gosterebiliriz. Boyle bir durum hem zaman hem emek hem de
ekonomik acidan bosa harcanmigliktir. Tiiketiciye sunulan bir alternatif olarak, yapinin
uyarlanabilme ve kendini giincelleyebilme o6zelliginin diislinlilmesi asil goéz Onilinde
bulundurulmas1 gereken noktadir. Bu baglamda zaman, emek ve para tasarrufu
saglanmaktadir.

Yapilarin isleyisi ve kullaniminin kolaylastirilmast agisindan énemli olan “esnek sistemler”
simdiye kadar hep incelenmis ve giliniimiiz teknolojisinde uygulanmistir. Bu c¢alismada da
esneklik kavrami irdelenmis, esas olarak esneklik kavraminin uyarlanabilir ve
giincellenebilir mimarliktaki yeri incelenmistir.

Uyarlanabilirlik, ihtiyaglar siirekli beklenenden fazla olsa bile degisikliklerin
modifikasyonlarla ger¢eklesebilmesidir. Bu gercek disi gibi goziikebilir ¢linkii gelecekte ne
kadar ve ne sebeple ilave kapasiteye ihtiya¢ duyulacaginin tahmini giigtiir. Bina sistemlerine
uyarlanabilirligin dahil edilmesi, enerji kullanimi ve siirdiiriilebilirlik gibi uzun dénemlerden
beri siiregelen diger konular1 da ilgilendirmektedir. Uyarlanabilirlikle birlikte, siirdiiriilebilir
seceneklerin degerlendirilmesi de gerekmektedir.
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ABSTRACT

In this study, a research that can be updated and adopted to architecture is carried out. The
probability of up-to-dateness and its definition are discussed. Up-to-dateness may be defined
as the entire self-developed innovation for recent periods adoptation. If the relation with
architecture is considered, it is the integration of technological developments with design
without disturbing the main concept. We can never predict the coming developments. What is
new today is old in the future. Considering these, a research about designing systems that are
open to new developments is examined.

The project must be considered as a long-term one since the beginning of it in order to
develop an adaptable and flexible system. The structure of the design should be continuous
and also convenient for matching, adapting and arranging in order to maintain its
existence in the system.

Adaptable architecture is finishing a structure with a very plain and simple design and live it
open for future modifications as users’ needs. The user will be reflecting his/her choices and
way of life to the place and the updatable architecture; therefore will have to renew itself
continuously. This idea is similar to a computer program: A CAD program is very different
from the times of release for usage. New versions of the programs are put onto the market
according to user needs, new technologies and computer systems. Therefore the program
might keep its existence by being adapted to the developed technology. Otherwise it could not
follow the innovations and would become out of use because of lack of need.

In architecture, time and economical savings should move parallel to each other. For example
by taking a look at the confection sector which is renewing itself continuously, we will notice
that shopping is made only to follow fashion trends, even the function is pretty strong. In the
same way, a structure without facing any constructive problems might be abandoned and
restructured just because it became old fashioned. Such a case is always a waste of time and
money. The point which has to be taken into consideration is that the adaptable and self
updatable character of the structure should be considered as an alternative and therefore time,
effort and money could be saved.

In order to make the use and operation of structures simpler “flexible systems” have always
been investigated and are applied in today’s technology. Also in this study flexibility concept
was examined. However the main objective is to investigate the role of flexibility concept in
adaptable and updatable architecture.

Adaptability is realizing the changes by modifications even if the needs are continuously more
than the expectations. However, since it is difficult to forecast how much and for what
purpose and additional capacity is required, this might seem to be unrealistic.

Adaptibility in building systems relate to long discussed topics such as energy use and
sustainability.



1. GIRIS

1.1 Arastirmanin Amaci

Amag, giinlimiiz teknolojileri ve kullanic1 gereksinimleri incelenerek, binalarin alternatif
tasarimlarla gilincel kalmasimi saglayacak coziimlerin arastirilmasidir. Diger bir deyisle,
geleneksel tasarim siirecindeki isleyisin yeniden diizenlenerek, giiniimiiz gereksinimlerini
karsilayacak hale getirilmesi gerekmektedir. Bunun gerceklesmesi, ancak yeni bilgisayar
teknolojileri incelenerek ve bilgisayar ¢aginin gelisim siireci takip edilerek saglanabilir.
Kentsel mekana ayak uydurabilen, kullanici ihtiyaglarina cevap veren esnek tasarimlar
tiretmek ve bunlarin gelecek teknolojilerde hangi ara¢ ve sistemlerle uygulanabilirligine
bakmaktir. Bu sebeple simdiye kadar yapilmis olan bu alandaki caligmalar incelenmis ve
biitiin bunlarin bilesiminden olusabilecek giincelleme yonteminin bilgisayar teknolojisindeki

yeri incelenmistir.

Bu yontemin tasarimin ilk asamalarindan itibaren diisiiniilerek, kullanilacak otomasyon
sisteminin tasarima, planlama asamasinda entegre edilmesi gerekmektedir. Boylece tiim
binalarin yikilmadan gilinimiiz teknolojisine uyarlanabilir olacagi, siirdiriilebilir olacag:
disiiniilmektedir. Boylece zaman iyi kullanilmis olacak ve ekonomik agidan tasarruf

edilecektir.

Amag, mimarliktaki bilginin gilincellenmesi ve tasarimin daima giindemde kalmasinin
saglanmasidir. Bu noktada firmalar ve iireticiler, iirlinlerini giincelleyerek yasam birimlerini
ve yasam standartlarint daha iyi bir modele ylikseltme secenegini kullanacagi yeni
malzemeler ve gelisen teknolojiyle ortaya cikarmaktadirlar. Ihtiyactan yola cikilarak,

kullanicinin gereksinimleri binaya entegre edilip, yapinin siirekliligi saglanmaktadir.

Bu calismada kullanict gereksinimlerinin degismesi sebebiyle kendini giincelleme ve adapte
edebilme 6zelligine sahip binalarin ve yapilarin 6zellikleri, gliniimiiz teknolojisinde varolan
akilli sistemler, degistirilebilir tasarim, sanal ortamlar, etkilesimli yiizeyler, dijital tasarim,
kinetik sistemler aragtirilarak incelenmistir. Kullanict ihtiyaglar1 da, binalarin esnek ve
degisebilirlik yapilar1 dikkate alinarak ve kullanici-yapi etkilesimi gz oniinde bulundurularak

incelenmistir.



1.2 Arastirmamin Kapsami

Tezde bahsedilen teknolojik gelismeler 6zellikle “adapte edilebilir sistemlerin incelenmesi”

olarak sinirlandirilmistir. Tezde asil iizerinde durulan konu; bilgisayar teknolojisindeki

gelismelerin etkiledigi kullanici gereksinimleri, yeni mekan arayislari, yeni kurgu, yeni

ic-dis iliskilerini incelemek ve bunlarin sonucu ortaya ¢ikan yeni kavramlar olan “akilli

sistemler, degistirilebilir tasarim, etkilesimli tasarim, sanal ortamlar, dijital tasarim,

kinetik tasarim ve hareketli ve tasmabilir tasarmmin arastirilmasidir. Bu kavramlar

ornekler incelenerek islenmistir.

1.3 Arastirmanin Yontemi

Bilgisayar teknolojilerindeki gelismeler glinimiiz mimarligmi nasil etkiledigi ve

glinlimiize kadar gelen teknolojik degisimler incelenmistir.

Oncelikle konu ile ilgili kavramlar arastirilmis, uzman goriisleri incelenmis ve konunun

incelenebilecegi 6rnekler bulunarak arastirmalara baslanmistir.

Literatiir ve Internet taramalari sonucunda mimarinin giincellenebilme kabiliyetinin en
cok adapte edilebilir sistemlerden etkilenecegi saptanmis ve bununla ilgili arastirmalar

yapilmistir.

Konuyla ilgili genel cerceveyi ¢izecek olan; mimarhk-bilgisayar cagindaki teknolojik
gelismeler etkilesimi ile ilgili 6zellikle son on yilin literatiirii arastirilmisg, internet

taramalar1 yapilmis ve érnekler incelenmistir.



2. ADAPTASYON KAVRAMININ ARASTIRILMASI

Bu bolimde aragtirma konusuna aciklik getirmesi diisiincesi ile adaptasyon kavrami ile
birlikte bu kavrama destek niteliginde olan iliskili terim ve tanimlarin aciklanmasina yer

verilmistir.
Biiyiimek :  Irilesmek veya eskisinden daha biiyiik hale gelmek [17]

Cesitlenmek : Ayni tiire giren seylerin bazi 6zelliklerle ayrilan 6beklerinden her birinin bir

araya gelmesi, diizenlenmesi, gelistirilmesi [17]

Degismek : 1. Bagkalasmak, oldugundan farkli bir sekle girmek 2. Bir seyin veya kimsenin
yerini (bir bagka sey veya kimse) almak [17]

Degistirmek : Degismesine neden olmak, degismek eylemini yaptirmak [17]

Devinmek : 1. Viicudu oynatmak veya kipirdatmak, kimildanmak, hareket etmek. 2.

fizik Bir cismin, bir noktaya gore, yeri veya durumunun degismesi, hareket etmek [17]

Doéniismek : Bir bicimden bagka bir bicime, ya da bir durumdan baska bir duruma girmek.

Es. Tahavviil etmek [17]

Doniistiirmek : 1. Donilismesine yol agmak, doniismesini saglamak, doniismek eylemini

yaptirmak. 2. Mat. Bir bi¢gimi belli bir kurala gore bagka bir bigime ¢evirmek [17]

Esneklik : Bir dis giiciin etkisi altinda uzama, kisalma, egrilme vb. bi¢im degisikliklerine

ugradiktan sonra, etkinin kalkmasiyla eski bi¢imini alabilme 6zelliginde olan, elastiki [17]

Uyum Gostermek / Adapte Olmak: Uyum gostermek, bir seyin baska bir seye uygulanmasi,

uydurulmasi [17]

Uyum / Adaptasyon : Biyolojide, hayvan ya da bitkinin bulundugu ortamda varligim
stirdlirebilme yetenegi. Psikolojide, insanlarin ve hayvanlarin, ¢esitli gereksinimleri arasinda,
ya da gereksinimleri ile c¢evreden kaynaklanan engeller arasinda bir denge kurmalarini

saglayan davranis siireci [17]

Adaptasyon, giderek farklilasan cevre sartlarina uyabilmek i¢in canlilarin gosterdikleri
kapasitedir. Organizmanin ¢evresine uyumu ile olusan bir evrim olayidir. Adaptasyon,
ihtiyaglar siirekli beklenilenden fazla olsa bile degisikliklerin yeniden diizenleme ile
gerceklesebilmesidir. Cogunlukla elemanlar1 toplamanin, ¢ikarmanin ve yerine koymanin
karsihigidir. Cesitlilik ve degisimin olas1 kombinasyonlar1 sayesinde adaptasyon bilgisi elde
edilir. Degisim, baska bir bicim veya duruma girmek anlamina gelmektedir. Degisme ihtiyaci,

yeni teknolojiyle, kullanici gereksinimleri, diizen degisimi, modanin degisimi gibi



sebeplerden dogar. Bunlari; yeni yonetim yaklasimlari, diger iilkelerle olan rekabet baskisi da

etkiler [16].
2.1 Adaptasyon ve Mimarhk

Adapte edilebilirlik aslinda degisimin bir sistem veya yontemle tasarimin igine girebilmesi,
binaya yeniden boyut kazandirmasidir. Mimarligin hizla ilerleyen teknolojiye uyum saglama
ozelligi olarak diisiiniilebilir. Yeni teknik ve buluslara ayak uydurup adapte olabilmesi i¢in
mimari bilginin kendini siirekli yenilemeye, kullanici gereksinimlerini 6n planda tutup bu
dogrultuda degisime acik olmaya ihtiyact vardir. Bu yilizden yapisal degisimlerin kullanici
ihtiyaclarina paralel olarak yiiriitilmesi gereklidir. Fakat giinlimiizde 6ngoriilen degisimler
kullanic1 ihtiyaglarina yanit vermemekte, yapilarin teknolojik altyapisi degisim i¢in yeterli
diizeyde bulunmamaktadir. Yapisal reformlar takip edilemediginden tasarimlarin esnekligi

saglanamamaktadir.
2.1.1 Kullanic1 Gereksinimleri ve Degisim

Stirekli gelismenin oldugu giinlimiizde, ihtiyaclara devamli yenileri eklenmekte, bazi
ihtiyaglarimiz degismekte veya eskimektedir. Kullanicr ihtiyaglarimin karsilanmasi tasarimin
temel amacidir, bundan dolay1 gereksinimler iiriiniin ne sekilde adapte olabilmesi gerektigini
gosterir. Gelisen ve degisen sosyal yapi, teknolojik altyapi, kiiltiir gibi faktorler yeni ihtiyaglar
dogurmakla beraber hemen karsiliginda bu ihtiyaglar1 ¢6zebilmek ic¢in gereken yenilikleri de
sunmaktadir. Sistem birbirine bagh bir yap1 sergilemektedir. Teknoloji gelistikce hayati

hizlandirmakta, hayat hizlandikca gelisimin ivmesi artmaktadir.

Siirekli artan hiz ve bunu karsilayabilecek teknolojiler sayesinde yapi teknolojisi de dahil
olmak tizere her tiirlii tasarim ve iretim stili degismekte, yeni ihtiyaclara ayak uydurmak

zorunlulugundadir (Uzel, 2001).
2.1.2 Tasarimda Esneklik

Ayni doganin tasarimlarindaki gibi bir iiriin tasarlanmig ve bitmis dahi olsa aslinda higbir
zaman tasarim siireci bitmemistir. Uriin kendisi sekil degistirerek veya yeni parcalar
eklenerek aksesuarlarla baska fonsiyonlar kazandirilarak yeni veya degisen ihtiyaglar
karsilayabilecek sekilde tasarlanmalidir. Bunlarin higbirini saglayamayan bir iiriin bile aslinda
kendinden sonraki gelecek nesil tasarimlar i¢in bir gegis agamasi olacagi i¢in tasarim asla o

irlin yelpazesi i¢in bitmis olmayacaktir (Uzel, (2001).



Tasarim en On planda kullanic1 ihtiyaclarimi karsilayabilmek igin yapilmaktadir. Bundan
dolay1 degisen kullanici ihtiyaglarini goz onilinde bulundurarak esnek ve alternatifli bir yap1
diisiiniilmelidir. Ongériilemez her tiirlii ihtiyag icin esnek ve adapte edilebilir bir yap:
olusturulmali, kullanima sunulduktan sonra da siirekli de@isken kullanici ihtiyag ve profilleri

icin siirdiiriilebilir bir ¢6ziim saglanmalidir.
2.2 Adaptasyon Kavramimn Farkh Alanlardaki Ornekleri

Bu boliimde adaptasyon kavrami, hem dogada hem de endiistriyel tasarim alaninda
incelenmistir. Son 15 yildir teknoloji ve Ar-Ge faaliyetlerinin gelisimi ve artik giindelik
hayata daha rasyonel girebilmesi sayesinde degisen ve gelisen malzeme bilgisi ve iliretim
teknikleri ile tasarimda atilan ¢izgilerin 6zgiirliigii artmistir. Tarihinin basindan beri gelisimini
dogay1 gozlemleyerek saglayan insan bu gelisimlerin sonucunda yarattig1 tasarimlar ile her
gecen gilin doganin ¢izgilerine yaklagsmaktadir. Doganin basit ve organik, sadece fonksiyona
yonelik ve biitiin ile uyumlu estetiginin, insan tarafindan taklit edilme ve yorumlanma

derecesi artmistir (Williams, 2003).

Bilgi islem teknolojilerindeki artig, tasarimi daha {iretmeden deneyimleyebilmemizi
saglamaktadir. Molekiiler boyutta dogayr anlayabilmemizin sonucunda yepyeni, hafif,
mukavemeti yiiksek ve fiziksel ozelliklerini kendi istedigimiz gibi olusturabilecegimiz
malzemeler Tlretebilmeye baslayabildik. Bunun sonucunda yaraticiligimizi sinirlandiran
faktorler azalmustir. Insan kendi yaraticih@ ile daha fazla basbasa kalarak gecmiste

uygulayamadig1 i¢in hayata geciremedigi formlar iiretebilmektedir (Williams, 2003).
2.2.1 Dogadaki Adaptasyon

Insan en biiyiik bilgi kaynag: dogay1 gdzlemler ve olan1 6grenmek ve sorgulamak i¢ giidiisii
ile cevresinden elde ettigi bilgileri beyninin yardimiyla adapte eder ve kendi isine yarayacak

sekilde isleyebilir. Insanin gozlemi ilk giiniinden itibaren baslamustir.

Doganin prensibi son derece basit, yavas ama etkili ve hatasizdir. Doganin ¢aligsma prensibini
olusturan bu kanundan ilk defa Fransiz bilgini Jean Lamarck (1744-1829) bahsetmistir
(Grillo, 2000). Lamarck’a gore her canli iginde bulundugu ortamin sartlarina gore gelisiyor ve
hayatini siirdityordu. Ortam soguk ise kalin bir kiirke, deri altinda yag tabakasina, ayaklarinin
altinda kalin bir tabakaya ihtiyag duyuyordu. Ortamda besin yiikseklerdeyse Ornegin ziirafa
gibi uzun bir boyna veya sigrayabilme, tirmanabilme gibi fonksiyonlar1 saglayabilecek bir
yapiya sahip oluyordu. Lamarck, Robinet, Diderot, Bonnet gibi evrimcilerin kuramsal
varsayimlar1 evrimi tanimliyordu, fakat bilimsel olarak bol sayida kanitlarla evrimi ilk defa

tanimlayan bilim adami Charles Darwin ( 1809-1882 ) idi (Heinrich, 1966).



Darwin’e gore evrimin nedeni dogal secilimdir. Doganin acimasiz kanunlari i¢erisinde ancak
yasama sartlarina ayak uydurabilenler hayatta kalabilir ve bir sonraki nesillerini hayata
getirebilirler. Nesiller boyu canli ortama en iyi uyum saglayabilen 6zelliklerini bir sonraki
nesline aktararak sartlar igin geliserek evrimlesir. Dogal secim sartlara en iyi uyum
saglayam1 hayatta tutacak, zayif olam1 yok edecektir. Canlilarin biitiin genetik bilgilerini
saklayan DNA, sahip olunan en basarili 6zellikleri bir sonraki nesile aktaracak ve bu siire¢
yavag ama emin bir sekilde siirekli tekrarlanacaktir. Bunun igindir ki doga insanin 6rnek

alabilecegi en iyi tasarimlara sahiptir (Heinrich, 1966).

Bu sistemi birka¢ ornek ile agiklamak miimkiindiir. Ziirafa’nin boynu nigin uzundur diye
arastirmak gerekirse, zlirafa hayatta kalabilmesi ve soyunu devam ettirebilmesi ig¢in
beslenmesi ve giiclii kalmas1 gerektigini gérmekteyiz. I¢inde bulundugu sartlarda ihtiyag
duydugu besinler agaglarin iistlerindeki yapraklardir. Ziirafa bu yapraklara uzanabilmek i¢in
sahip oldugu boynunu uzatmamis veya bilingli olarak boyle bir fonksiyona sahip olmaya

calismamustir ki zaten bu miimkiin degildir.

Dogal secilim yasast sonucu gerekli Olciide beslenemeyen ziirafalar giicsiiz diisecek ve
evrimin kanununa yenilecektir. Hayatta kalabilen boynu daha uzun olan ziirafalar giiclii
kalarak tremeye devam edeceklerdir. Ziirafanin DNA’sindaki boynunun uzunlugunu
belirleyen genler nesilden nesile aktarilacak ve gegen her nesilde ziirafanin boynu bu sekilde
uzamis olacaktir. Evrim ziirafay1 oldukca yavas bir sekilde olmasi gereken forma getirmistir

(Heinrich, 1966).

Ayni sekilde yiizlerce drnek iizerinde diisiiniirsek bu kanunun her canli i¢in birbirlerinden
oldukca farklilagmis fonksiyonlar1 olusturdugunu gorebiliriz. Agackakana bakarsak sert bir
gaga, hayati organlarini darbe ve titremelerden koruyacak bir kafatasi yapisi gorebiliriz. Eger
besin agacin sert kabuklarmin altindaysa her gegen nesilde agackakan daha sert ve daha
uygun bir yapiya sahip olarak evrimlesecek ve bugiin gordiigiimiiz hale gelecektir. Dogada
her zaman sebep-sonuc¢ iliskisi vardir ve gereken fonsiyonlar hayati olduklar1 ig¢in
olugmuslardir. Disardan savunmasiz ve giicsiiz gibi goriinen tavsan bile inanilmaz ¢evik arka
bacaklara, diigmani1 yaniltabilecek hizli reflekslere sahiptir. Bu sayede diismani ile

savagmasina gerek kalmaz ve hizla ondan uzaklasabilir (Heinrich, 1966).

Nesilleri tiilkenmemis ve c¢ok eski caglardan beri hayatta kalabilmis canlilara bakarsak,
yapilarmin i¢inde bulundugu sartlara ne kadar miikemmel uyum sagladiklarin1 ve hicbir
fazlaliga veya karmasaya sahip olmadiklarini gorebiliriz. Dinazorlar ¢ok biiyiik ve giiclii

idiler. Fakat boyutlariin getirdigi bir handikap vardi. Hayatta kalmak i¢in ortamda bulunan



besinden daha fazlasina ihtiya¢ duymaktaydilar. Sonug olarak nesilleri tiikendi. Ote yandan o
cagdan bu yana hacmini ufaltabilmis ve neslini devam ettirebilmis timsahlar, bugiin hala
miitkemmel bir sekilde hayatta kalma miicadelesinin iistesinden gelebilmektedirler. Buradan
cikartabilecegimiz sonug¢ odur ki, iginde bulunulan ortam sartlar1 kanunlar1 belirler ve canli bu
kanunlara ne kadar basarili adapte olabilirse neslini devam ettirebilme sansina o kadar fazla
sahip olur. Kiigiik olan varlik, ihtiya¢ duydugu enerjiyi saglayabilmek i¢in tiilketmesi gereken
besini ortamdan fazlaca saglayabilir. Kendi tiiriinde bolca cesitlilik ve farklilasma saglayarak

neslinin devamini garantiye alabilir (Heinrich, 1966).

Dogadaki her canlinin birincil amaci neslini devam ettirmektir. Neslini devam ettirmenin
birinci kosulu hayatta kalabilmektir. Hayatta kalabilmek i¢in gerekli enerji temin edilmelidir.
Enerji temin edebilmek igin beslenmek, beslenmek igin giiclii olabilmek gerekir. Onceki
verdigimiz Orneklere bakarsak giic dogada her zaman fiziksel giic anlamima gelmemektedir.
Gordiiglimiiz gibi doganin kanunlar1 biitiiniiyle icice gecmis, karsihkh etkilesim ve

gerekliliklerden dogmustur.

Doganin uyum saglama kabiliyeti bir calisma bi¢imi olarak degerlendirilebilir. Dogal evrim,
degisim ve doniisiimler, uyarlanmalar siirekli bir bicimde isler. Yetismis bir nesnenin dogal
bliylime ve donigimii ¢evresel degisimlerden etkilenerek olusan bir sistem olarak tarif
edilebilir. Doga, evriminin dinamikleri ve verili ¢evrenin kosullarina uymayan tiirleri
ekleyerek veya neslini tiiketerek kesintisiz deneme ve yanilma siireci yoluyla, iletisimli ve
uyumlu bir bigimde temel dengesini korur. Hayvan ve bitkilerdeki yasamsal islevlerin uyumu
dogayr miikemmellestiren etkenlerdendir. Bu uyum ve islevsel ekonomi, klasik estetikten
glinlimiize kadar giizelligin kriterlerini olusturuyor. Ronesans’in dogal diizenlemelerde genis
Olciide bulunan boyutsal baglantinin, yani ‘altin kesit’in kokleri bu uyum sonucu ortaya

cikmistir (Domus m, Aralik 1999).

Ondokuzuncu yiizyilin ortalarinda Aristo’nun biitliinsel olarak giizel kalabilmenin tam bir
uyum gerektirdigi tarifini, baska sozciiklerle aciklayan Alberti higbir parcanin biitline zarar
vermeden eklenip cikartilamayacagini veya degistirilemeyecegini belirtmektedir. Aykiri
durumlarda, c¢oziimler melezlestirilerek evrim siireci dongiiye girer. Doganin temel
metodolojik kurali, dogada var olan 6zellikle esneklik kavrami, yontem disinda higbir yargi

ve yasaya uymaksizin uyum ve silirekli degisim yetenegidir (Kuhlmann, 2001).
2.2.2 Doganin Adaptasyonu ve Mimari Tasarimla Iliskisi

Tasarim ve doga, ana kurali esneklik olan, onyargisiz ve yontem dis1 hicbir yasay1 takip

etmeden uyum saglama yetenegine sahiptir. Doganin kendi temel kuralinda var olan bu



sistem yenilik¢i endiistriye 6zellikle kavram ve malzeme tasariminda katkida bulunmustur

(Domus m, Subat 2000).

Evrimsel doniistimler, biiyiime, doganin kendi kendini adapte edebilmesi, mimari tasarim
siirecinde tasarim modeline yol gostererek oncii olmustur. Dogadan esinlenerek malzeme
tasarimi ve teknolojinin miimkiin kildig1 inanilmaz cesitlilikteki hizmetlerin buluslari
gerceklesmistir. Mimari tasarimlarda doga 6rnegi temel alinarak sinirsiz sayida yeni buluglar
elde edilmistir. Cilinkii organizmalarin karisimlart sinirsiz ve belirli bir yapida degildir.

(Domus m, Subat 2000).

Bilimsel ve teknolojik gelisimimizle her gecen giin doganin striiktiirel yapisini daha fazla
taklit edebilmekteyiz. Su an i¢in hala oélii-statik malzemelerle doganin organik formlarini
olusturma ¢abas1 i¢inde olsak da, gelisen molekiiler biyoloji, fizik, kimya gibi bilim dallar
sayesinde doganin ¢oziimlerini gozlemleyerek taklit edebildikge malzemeye molekiiler
boyutta daha c¢ok hakim olabilmekteyiz. Tasarim ilerleyen teknolojilerle daha da
esneklesebilecek ve doganin form-striiktiir-hareket iliskilerindeki ¢oziimlerine yaklasmaya

devam edecektir (Vincent, 2000).

Insan beyni kendi calisma prensibine bagli olarak sifirdan bir fikir yaratamaz, fakat
gozlemleme ve adapte edebilme yetenegi sayesinde ¢evresinden topladigi bilgileri stirekli
iistiiste koyarak gelistirir ve kendi ihtiyaclar1 dogrultusunda degistirerek kullanir. Bunun
icin insan dogadaki mekanizmalardan, c¢o6ziimlerden, sistemlerden siirekli esinlenmek

durumundadir.

Canlilar i¢inde bulunduklar1 kosullara uyum saglayabilmek igin belirli mekanizmalara,
organlara, davranis bicimlerine, kimyasal reaksiyonlara sahiptirler. Biitiin bu fonksiyonlar1 ile

canlilar1 biitiin bir tasarim gibi gorebiliriz [6].

Mimarlik alanindan bir 6rnek verecek olursak, Armadillo isimli karinca yiyen bir canli, kendi
fonksiyonlarini engellemeden, hareket kabiliyetini kisitlamadan giivenligini lizerindeki zirhla
saglayabilmektedir. Mevsimsel dis etkilerden, bagka yirtici hayvanlardan korunmasini
saglayan bu zirh tehlike aninda kapanarak Armadillo’yu sarar. Glasgow’da Armadillo binasi
ismini aldig1 bu canlidan dis kabugu itibari ile etkilenmis ve dogadaki striiktiirii taklit etmistir.
Armadillo’nun korunmaya yonelik zirhi, bu yapida insan tarafindan gozlemlenerek kendi

tasarimina uyguladigi bir ¢6ziim olmustur [6].



Sekil 2.1 Armadillo isimli karinca yiyen canli [6]

Sekil 2.2 Glasgow' Armadillo binasi[6]
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2.2.3 Endiistriyel Tasarim Alaninda Esnek Kullamima imkan Veren Uriinler

18.yiizy1lin ikinci yarisindan sonra giderek artan toplumsal ihtiyaglar ve degisen ¢ozlimler
dogrultusunda ortaya ¢ikan sanayilesme gereksinimi beraberinde bir optimizasyon ¢oziimii
olarak kentlesmeyi getirmistir. 19. ylizyilin ikinci yarisindan sonra yeni enerji tiplerinin de
kullanima girmesi ile birlikte Yeni Teknik Cagi isminde bir donem baglamis ve bu déonem

sanayilesme ve kentlesmeyi yogun bicimde sekillendirmistir (Ayan, 1982).

Bugiin insanlik artan teknolojinin, iiretim teknolojilerini tasidigi yer sayesinde tasarim ve
tiretimde esnekligini arttirmis, optimizasyonunu ilerletmis ve ‘bilginin akiskan hale geldigi’
bir doneme girmistir. Artik sanayi eskisine nazaran daha az insan giiciiyle daha fazla tiretim
yapabilecek kabiliyete erismistir. Insanin hareket kabiliyetinin siirlar1 genisledikge bilgiye
yani ‘veri’ye ulagma ihtiyaci artmistir. Bilgi islem teknolojisindeki gelisim biitiin sektdrlerin
ivme katsayisini arttirarak ilerletmektedir. Sinirlar kalkmakta, bilginin niceligi artmakta ve
degeri diismekte, hiz yiikselen bir deger olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Degisen bu kosullar
insan ve donaniminin mobil olmasi gereksinimini dogurmaktadir. Gergekten de mobil
dedigimiz zaman aklimiza gelen ilk araclar kisisel bilgisayarimiz, her an her yerden iletisim
kurmay1 saglayabilecegimiz cep telefonumuz gibi yogun gereksinim duyduklarimiz olacaktir.

Insanlik ‘de-mobilize’, bilgi ‘mobilize’ olmustur (Sjolander, 1996).

Insanlik, yasamin1 devam ettirmek icin ge¢miste yogun sekilde ihtiya¢ duydugu fiziksel giicii,
otomasyonlarla, robot teknolojileriyle, gelistirdigi daha verimli iiretim teknikleriyle minimize
etmistir. BOylece endiistriyel tasarim alaninda da bu teknoloji yaygilagsmis mobil ve
degisebilir tasarimlar baslamistir. Endiistriyel iiriinlerin siirekliliklerinin orani, degisen
sartlara saglayabildikleri uyumla dogru orantilidir. Karmasik ihtiyaglar1 karsilayan bir {iriin,
kullanicisinin 6ngdriilemez ihtiyaglarina uyum saglayabilmelidir. Degisen formsal yapilar ile
sonradan eklentiler veya modifikasyonlar ile bu pencere genisletilebilir. Basarili bir {iriin

saglam akilci bir platform tizerine kurulmus olandir [8].

Uretici tarafindan bakarsak, sabit bir {iriiniin ekonomik avantajmin yiiksek oldugunu gériiriiz.
Tiiketici ise bir kere satin aldigi basarili bir {irlinii ufak tefek degisikliklerle adapte ederek
uzun siireler ihtiyaglarini karsilayabilir. Boyle bir senaryoyu saglamanin yollar1 sunlar
olabilir;

1 - Ana bir yap1 degisken aksesuarlarla gelistirilebilir, 6zellestirilebilir, adapte edilebilir.

2 - Uriin form degistirerek bir cok fonksiyonu veya tek bir fonksiyonu farkli sartlar altinda

karsilayabilecek imkan1 sunabilir.
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3 - Teknolojik iiriinlerde uygun formsal tasarim yazilim giincellemeleri ile giincel tutulabilir.

4 - Standartlar yaratarak veya olan standartlara uyarak baska tirtinlerle iliskiler problemsiz bir

sekilde ¢oziilebilir. Boylece fonksiyon yelpazesi genisletilebilir [8].

MSGSU Mimarlik Fakiiltesi Endiistri Uriinleri Tasarimi boliimii Proje Disiplini dersi
kapsaminda Hasan Agar tarafindan 2003-2004 giiz yariyilinda yapilmig “Livca” isimli
Ogrenci projesindeki ara¢ tasariminda ¢ok fonksiyonlu ve siirdiiriilebilirlik ilkelerine
dayanarak, ulasimda siirekli degisen bir gelecek icin ara¢ ¢oziimii sunulmustur. Kullanici
aracin satin alma moniisiine girdiginde, kendi ihtiyaclari dogrultusunda araca ait birgok
parcadan secimlerini yapar. Ara¢ kullanicinin ayagina teslim edilir. Belirli parcalar
miisterinin monte etmesine izin verilerek kismi kendin yap olgusu kullaniciya yasattirilir.
Kapasitesi istenildigi zaman arttirilir, yeni fonksiyonlar eklenebilir, kendi dis goriintiisiinii
degistirilebilir. Ara¢ kullanicinin se¢imlerine gore sahibinin ihtiya¢larini karsilayabilme fikri

lizerine tasarlanmistir (MSGSU, 2003-2004).

Sekil 2.3 Birbirinden farkli parcalarla olusturulmus Livca’ya ait ara¢ goriiniimleri
(MSGSU, 2003-2004)
Biitiin bu konseptin altinda yatan hedef ise olabildigince ¢ok kullaniciya ulagabilmek ve

tirtiniin stirekliligini saglayabilmektir.

Bir ana iirlinlin stiine kurulan tek kisilik bu modiiler arag, se¢imi ve montaji kullaniciya
birakilan farkli fonksiyonlu parcalariyla, kullanic1 ihtiyaglari dogrultusunda adapte

edebilecegi ve ona uyum saglayabilecek bir tirtindiir.

Ornegin, Bodrum’da yasayan bir ressam aracit kendine uygun diizlemler ve hacimler

yaratacak parcalariyla beraber seger ve satin alir. Bu parcalar iistii agilabilir tavan, boyalari
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fircalar1 icin uygun raf ve gozler, tuvallerini depolamak i¢in arka bagaj, uzun saatler calisirken
icecek ve yiyeceklerini saklamak icin sogutma Ozellikli bir goz, gilinesin acisina gore

ayarlayabilecegi giineslik gibi pargalar olabilir.

Ayni arag herhangi bir tatil beldesinde dondurma satmak amaci i¢in satin alinmigsa segilecek
parcalar kapasitesi yiliksek bir dondurucu, reklam igin acist diklestirilebilir diizlemler,

tavandan acilan genis bir tente, portatif oturaklar, para kullanimi i¢in kasa gibi parcalardir.

Uretici parcalar1 siirekli cesitlendirebilir ve kullamcilara sunabilir. Kullanicilar degisen
ihtiyaclar1 dogrultusunda bir kere satin aldiklari iiriinleri devamli olarak kendilerine adapte
edebilirler. Uriin siirekliligini kullanicilarinin hayal giicleriyle saglamis olur. Kullanicilarina
belirli diizlemler ve bir¢ok fonksiyon arasinda kombinasyon ¢esitliligi sunmaktadir (MSGSU,

2003-2004).

MSGSU Mimarlik Fakiiltesi Endiistri Uriinleri Tasarim boliimii Proje Disiplini dersi
kapsaminda Hasan Agar tarafindan 2003-2004 giiz yartyilinda yapilmis “Infomob” adindaki
baska bir proje calismasindaki ara¢ tasariminda, insanlarin hem 6zel ve farkli hemde bir gruba
ait olma istekleri oldugu g6z oOniinde tutularak tasarim ele alinmistir. Infomob’a gore
sectiginiz pargalarla olusturdugunuz aracinizla hem tek ve 6zel, hem de genel biitiinliigii ile

Infomob ailesine ait olunmaktadir (MSGSU, 2003-2004).

Sekil 2.4 Degisik kullanicr tiplerine gore olusturulmus alternatif Infomob modelleri
(MSGSU, 2003-2004)
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Birbirlerine uyumlu pargalar tiiketici ayn1 moniiden se¢im yapar gibi ekonomi, sportiflik,
fonksiyon gibi ozelliklere gore karar vererek bir araya getirir. Aracin ana platformu ve
1zgaradan baglayarak biitiin bel boyunca saran c¢izgisi sayesinde ara¢ Infomob ailesine ait

kimligini her zaman tasir (MSGSU, 2003-2004).

Sekil 2.5 Kullanici segimleri sonucu olusturulmus arazi tipi bir Infomob varyasyonu
(MSGSU, 2003-2004)

Bu c¢izginin etrafin1 dolduran birbirinden farkli pargalarla olusan biitlin goriiniim ise
kullanicisinin karakterini yansitmaktadir. Arag iiretim mantiginda kisisellesebilme, adapte
olabilme gibi ihtiyaglar1 karsilayarak dogmustur. Degisebilme ihtiyaci fonksiyonellikten veya

kisisel zevklerden dogar. Tasarim 6ngdremedigi sonradan ortaya ¢ikan ihtiyaclar icin ne kadar

esneklik saglayabiliyorsa yasam siiresi o kadar uzun olur (MSGSU, 2003-2004).

Sekil 2.6 Infomob’a ait birbirinden farkli tiretilmis pargalarin monii agilimi
(MSGSU, 2003-2004)
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3. MIMARLIKTA TEKNOLOJIK GELISIM SURECININ INCELENMESI

Le Corbusier’in 1920’lerdeki sloganinda: “ Bir ev, i¢inde yaganan bir makinedir.” demistir ve

bundan yarim yiizyil sonra da “ mimari makine”nin esintileri baslamistir.

Le Corbusier i¢in makine estetik olmayan bir esin kaynagiydi. O oncelikli olarak mimari
tirtinle ilgilenirdi, {irlin bir makine gibi gdriinmeli, hissettirmeli ve yapilandirilmis olmaliydi.
Fakat 1970’lerde Negroponte “Mimari makine Oncelikli olarak mimari siiregle iliskilidir,
tasarim i¢in bir insan tarafindan kullanilabilen bir makinedir, fakat bir tasarimc1 bunu kendi

tercihleri i¢in de kullanabilir.” olarak diistinmiistiir (Cross, 1977).

Oncelikle, bilgisayarin bir tasarim araci olarak kullamilmasini mimari tasarim siireci igin
onemli bir degisim olarak kabul edebiliriz. Bu degisimin mimarlikta pratik anlamda gelisim
icin hem umut verici hem meslegi tehdit edebilecek bir boyut kazanabilmesi miimkiindiir.
Boylesine 6nemli bir degisim, uzun bir siire bilgisayar1 tasarim araci olarak kullanmis olan az
sayidaki mimarin Otesine gegerek, “bilgisayar destekli mimari tasarim™ genel anlamda 6nem
kazanmig bir kavram haline getirmistir. Yeni bir teknolojinin bu sekilde bir meslek dalina
girisi yalnizca tasarimi yapan mimarlart degil, ayni zamanda tasarim siirecinde veya bu siireg
sonrasinda iligkide bulunan diger meslek dallarim1 ve hatta miisterileri de etkilemistir. Bu
anlamda bakilirsa, bu degisimin tasarimda yeni bir “makine ¢cagi’nin ortaya ¢ikmasina sebep

oldugu soylenebilir (Cross, 1977).

Mimarlikta adapte edilebilirlik/uyarlanabilirlik, ¢ok amach kullanim, basit yeniden
diizenlemelerden, tam bir yapisal degisim ve zor programh degisikliklere kadar
degisebilirlik demektir. Daha az kaynak kullanan, karmasik alan ve programlama ihtiyaglarini
etkin bicimde adapte eden binalar, biiyiik 6l¢iide, kendi ¢evresel sorumluluklarinin farkinda
olan bir endiistriyle yakindan iliskilidirler. Uyarlanabilir mimari, insanlarin binalarin yapisiyla
hizla degisen iligki kaliplarin1 g6z 6niinde bulundurur. Bugiiniin teknolojik olarak gelismekte
olan toplumunda, yeni mimari bi¢imler ortaya ¢ikmakta ve gelismektedir. Bugiiniin dinamik,
esnek ve durmadan degisen tasarimlari giiniimiize, endiistri donemi Oncesi ve sonrasina ait

yontemlerden etkilenerek gelmistir.
3.1 Adapte Edilebilir Mimarlikta Oncii Yontem ve Tasarimlar

Daniel Bell, 1967°de “Birisi su andan itibaren kirk ya da elli yil boyunca toplumun seklini
diistinecek olursa, eski endiistriyel diizenin ge¢mekte oldugunu ve yeni bir toplumun ortaya

¢ikmakta oldugunu agikca gorebilir.” demistir (Cross, 1977).
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Yeni bir “endiistriyel donem sonrasi” toplumun yeni adamlarinin, bilim adamlari,
matematikgiler, ekonomistler ve yeni bilgisayar teknolojisinin miihendisleri oldugunu
aciklamstir. Bu goriis 60’lardan 70’lerin sonuna kadar gelismeye devam etmistir. Ozellikle
1963-1973 arasindaki on yilda mimari tasarim alaninda tasarim ve tasarim stireciyle ilgili
yeni kavramlarin ortaya ¢iktigi goriilmiistiir. 1963°de Jones ve Thornley, 1969°da Broadbent
ve Ward, 1970°de Jones ile birlikte yeni tasarim metotlar1 gelismistir. Bu tasarim metotlarini,
sistem tasarimi, zanaat tasarimi ve profesyonel tasarum olarak adlandirabiliriz. Bu
yontemlerden sonra 1968- 1972 yillarinda tasarimda bilgisayar kullanimi baglamistir.
Bilgisayarli tasarim siirecine profesyonel tasarimcilarin (Weeks, 1965; Habraken, 1972),
(Cross, 1972; Goodman, 1972) dahil olmasiyla, mimaride yeni tavirlar ve yeni kavramsal
yaklagimlar ortaya ¢ikmistir. Bu gelismeler endiistriyel donem sonrasi tasarimin ortaya ¢ikis

sinyalleri olarak diistiniilmiistiir (Cross, 1977).
3.1.1 Sistem Tasarim

Schon 1969 yilinda, endiistri devri sonrasi topluma gecisin, tasarimda kaginilmaz bir devrim
yaratacagin1 iddia etmisti. “Tasarim bakis acisindan derin etkiler yaratiyor ve bunlari
simdiden hissedebiliyoruz. Bu durum bizi tasarim siireci ve bir meslek olarak tasarimcilik
alanlarinda anlayiglarimiz konusunda sanal bir devrime siiriiklemektedir.” demistir (Cross,
1977). Schon’un, tasarimcilarin dikkatini ¢ektigi en 6nemli doniistimlerden birisi, endiistrinin

ilgilendigi konularda, iirlinden siirece, bilesenden sisteme dogru olan degisimdi (Cross, 1977).

Bu doniigiimlerin bir 6rnegi, bir sirketin, iiriin yelpazesini ¢esitlendirmesi gerektigini fark
etmesi olabilir, motorlu arag iireten bir firmanin tagima sistemleri liretmeye baslamasi, ya da
ev yapimmindan barmak sistemlerine ge¢is yapmasi bunlara Ornek olarak verilebilir.
Tasarimcilarin diisiinceleri ¢ok netti. Onlardan beklenen, {iriin diizeltmelerinden ¢ok sistem
buluslar1 yapmalariydi. Tasarimcilarin sistem tasarimcist haline gelmesi gerektigini ve sistem

tasariminin “merkezi kurumsal bir fonksiyon” haline gelecegini iddia ediyordu (Cross, 1977).

Baz1 elestirilere gore, tasarimin “merkezi kurumsal bir fonksiyon” haline gelmesi, alarm
verilmesi gereken bir durumdu. Uzman tasarimcilar ve is adamlari, teknolojik gelismeye bagh
hale geliyorlar ve amaglar1 da modern sirketin ekonomi, verimlilik, iiretim ve rasgele
tilketim gibi amagclarina doniistiyordu. Jones (1970) tasarimdaki yeni yaklagimlarin lider
savunucularindan biri olarak, tasarimin “sistem tasarimi”na genisledigini diisiiniiyordu. Yine
de Onerdigi analiz, Schon’un “yeni metotlara duyulan ihtiya¢” analizinden biraz farkliydi.

Onun ¢ikis noktasi, degisen sosyal ve endiistriyel baglamin tasarimin gelisimi i¢in sundugu
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yeni olanaklardan ¢ok geleneksel tasarim siireci olan ¢izim yoluyla tasarimin ¢6ziim yarattigi

kadar sorun da ¢ikarmasiydi (Cross, 1977).
3.1.2 Zanaat Tasarimi

Su anda tasarim olarak adlandirilan is, belirli yerlerde, belirli malzemelerle, mesleklerinin
tasarimcilik oldugu sdylenen belirli insanlar tarafindan kiyaslandiginda, bati tarihinde oldukga
yeni bir olgudur. Bu yiizden belki de bu 06zel aktivitenin, degisimin baskisina maruz
kalmasina ¢ok da sasirmamak gerekmektedir. Aslinda tasarim ofisi, ¢izim tahtasi ve
profesyonel tasarimci {iclemesinin kutsal bir tarafi yoktur. Bu iigleme, degisimin baskisiyla
parcalandiginda da, tasarimin bazi 6zelliklerini kaybettigi i¢in kalitesinin diiseceginden dolay1
korkuya kapilmamak gerekmektedir. Jones 1970’lerde: “Ne profesyonel tasarimci ne de
lizerinde tasarimin parcalarinin birbirlerine gore ayarlandigt ¢izim tahtasi, iginde
kullanilacaklar1 kosullara tam olarak uyum saglayacak olan karmagik formlarin gelisiminde

temel zorunluluk degildir.” demistir (Cross, 1977).

Jones bu sonuca endiistriyel donem Oncesinde zanaat ile yapilan iyi tasarimlar oldugunu
gorerek varmistir. Cogu modern tasarimci, gergekten elle yapilmis objelere saygi duyuyor ve
onlar1 yapim ve kullanim ihtiyaglarina sasirtict bicimde iyi adapte olabilmis estetik degerler
olarak goriiyor. Yine de bu objelerin karmasikligi, ¢ogunlukla aldatici bigimde basit bir
formla gizlenmis oluyor. Cogunlukla geleneksel bir form, ancak yeni bir tasarimda

kullan1ldiginda onun 6zelliklerinin ve inceliklerinin farkina varilabiliyor (Cross, 1977).
3.1.3 Profesyonel Tasarim

Alexander’in 1964’lerdeki diisiincesine gore endiistriyel devrim sadece daha biiyiik {irtinler
yapma ve bu tiriinleri daha 6ncekinden daha hizli bigimde liretme iste§i ve olanagi saglamakla
kalmamuis, ayrica liretimde kullanilmak {izere yeni malzemelerin gelistirilmesini, yeni {iriinler
icin talep yaratilmasini ve yeni insani ve sosyal ihtiyaglarin fark edilmesini saglamistir. Biitiin

bu degisimlere baglamsal bir yanit olarak profesyonel tasarim ortaya ¢ikmistir (Cross, 1977).

Fakat zanaat tasarimin aksine profesyonel tasarim siirecinde iyi tasarim garantili degildir. Her
giinkii modern hayatimizin i¢inde, az ya da ¢ok belli olan, yasanmis tasarim hatalar1 — goz
hizasina yerlestirilen 1zgaradan goziiniize yag si¢ramasindan, otoyollardaki sis facialarina
kadar— aligildik tasarim prosediirlerinin eksikliklerini g6z Oniine sermektedir. Modern
tasarimdaki bu basarisizlik, profesyonel tasarim siirecinin kisitlamalar1 ve goriiniise gore hala
artmakta olan kiiltiirel ‘baglam’ —hizli teknolojik gelismenin kullaniminin ¢ogalmasi— yeni
metotlar ve araclar kullanan, yeni bir tasarim siireci arayisi baglatmistir. Bir ¢ok tasarim

hocasi, tasarim arastirmacisi ve belki de bir takim tasarimcilar, “zanaat tasarim”1n artik yeterli



olmadigini ve bu radikal degisimin, tasarimin evrimi i¢in gerekli oldugunu diistiniiyorlardi

(Cross, 1977).
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Sistem Tasarmmi

Zanaat Tasarimi

Profesyonel Tasarim

Uyumun avantajini anlamaya
galisir, boylece form ve baglam
arasida iyi bir uyum yakalamay1
hedefler.

Siirekli ve hizli baglamsal
degisimin farkindadir.

Form ve baglamin uyumunu, bu
kez ilk girisimde yakalamay1
vurgular.

Baglam ve form birlikte analiz
edilip tasarlanir.

Goreceli olarak daha uzun bir
stirecte tasarim yapilir,
tasarimdan dnce yapilan analize
¢ok dikkat edilir.

Muhtemelen tasarim
yontemlerinin, bilgisayar
programlarinin kullanilacagi yeni
bir tasarim siirecine ihtiyag
duyar.

Kesinlesen tasarim kurallari, her
Ozel tasarim isinin hizla
Ogrenilebilmesi i¢in arag olarak
sofistike enformasyon iiretim
sistemlerine baglidir.

Tasarim fonksiyonu,
arastirmacilar, enformasyon
gorevlileri, sosyal bilimler
profesyonelleri, liretim
teknikerleri, tasarim
metodolojistleri ve bunun gibi
alanlar arasinda pargalanir.

Isimsiz tasarim ekipleri

Objelerin tasarimindaki en
o6nemli Ozellik esnekliktir;
kullanim i¢in tasarim diisiincesi
on plandadir.

Tasarimla, “sistem” ve “silire¢”
seviyelerinde ilgilenir.

Kullanim kaliplarina ¢ok iyi
uyum saglayan objeler iiretir.
Boylece form ve baglam
arasinda iyi bir uyum
yakalamay1 hedefler.

Statik, ya da ¢ok yavas degisen
bir tasarim baglamina uygundur.

Baglamimin ihtiyaglarini
karsilayacak ‘dogru’ tek bir
iiretim iizerine vurgu yapilir.

Baglam belirgindir, formlar
uygun diigmeleri i¢in ¢ok keskin
bigimde tasarlanir.

Tasarim siireci i¢in uzun zaman
araliklar1 vardir.

Gergek diinyaya dayali,
“evrimci” tasarim siireci, baglam
ve form arasinda deneme
yanilma etkilesimi.

Firma geleneklerine gore
belirlenmis yazili olmayan
tasarim kurallar1 ve ¢iraklik
sistemiyle kisiden kisiye gegen
el ¢izimi bilgisi.

Rollerin ayrimiin ¢ok az
olmasi: miisteri / tasarimet /
iiretici / kullanici ayni kisi
olabilir.

Anonim tasarimcilar.

Elle yapilmis obje lizerinde
kullanim sirasinda siirekli kiigiik
miidahaleler ile yapilan
degisiklikler.

Tasarimin yalnizca “bilesenler”
seviyesiyle ilgilenir.

Form ve baglam arasindaki
“digsal yeterliliklerinde” eksikler
olabilen iirlinler {iretir.

Baglamdaki ani ve biiyiik
degisimlerle basa ¢ikabilmek i¢in
baslamustir.

Genis bir yelpazede, bazilarinin
kullanimda kalacagt deneysel
formlar iiretmeye vurgu yapar.

Baglam ¢ok anlagilmamustir,
formlar ¢ogunlukla uygunluk i¢in
tasarlanmaz.

Kisa zamanda tasarim yapilir.

Formlarin iiretilmeden 6nce
modellendigi ve test edildigi
“cizim yoluyla tasarim”

Tahmin ve bilginin birlikte
kullanilmasinin tiriiniidiir,
bilimsel ve teknik bilgiyi, oldukc¢a
esinlenmeci bir tasarim siirecinde
kullanir.

Rollerin ayrilmast; tasarimci,
birgok kisinin arasindan sadece
bir kigidir.

Tasarimcinin kimligi iizerine

baski.

Eksikliklerin giderilmesi igin,
objenin bastan tasarlanmasi.

“bilesenlerin” ve “lriinlerin”
tasarimryla ilgilenir.

Tablo 1 Sistem Tasarimi, Zanaat Tasarimi ve Profesyonel Tasarimin karsilastirma 6zeti

(Cross, 1977)
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Bu siireclerden sonra 6zellikle Habraken’in Onciiliiglinde, mimariye yeni tavirlar ve yeni
kavramsal yaklasimlar dahil olmustur. Habraken mimaride, profesyoneller ve kullanicilarin
ortak disiinceleri dogrultusunda hareket edilen yeni anlayislar Ongdrmiistiir. Bunlara

tasarimda kullanict katilimi ve arsa-servis konseptini 6rnek olarak verebiliriz.
3.2 Tasarimda Kullanic1 Katilimi / Arsa - Servis Konsepti

Habraken 1986 °da “Katilim bir yap1 tasariminin her asamasinda olmalidir ” demistir (Bosma,
2000). Yani, tasarim bitmis olmamali, esnek olmalidir. Bir yap1 katilimei tasarimla iiretilmis
ise o yapida gelecekte yasayacak olan kisiler istekleri dogrultusunda tasarima katkida
bulunabilmelidirler. Habraken, “Miikemmel tasarim yoktur. Profesyonellerin tiim kararlarinin
profesyonel olmayanlardan daha dogru olacagi disiliniilemez.” Demistir (Bosma, 2000).
Hatta, Ozellikle mimarlikta, kullanicilarin mimarlara gére daha dogru kararlar alacagini
vurgulamigtir. Bu ger¢ek kabul edilebilir, kullanici kiigiimsenmeyerek, kentin sorunlarina
kentlilerin profesyonellerle beraber ¢oziim bulabilecekleri diisiiniilebilir. Her tasarim siireci
kendine 6zgiidiir. Kullanic1 katilimli tasarim siirecinde, tiriinii katilimeilar belirler. Kisilerin
psikolojik yapilari, sosyo-ekonomik durumlari, yaslari, diinya goriisleri, kisilikleri her tasarim
stirecini Ozglin kilar ve genellemeleri engeller. Bundan dolayr yontem olarak Onerilen

katilimci tasarimda tek ve milkemmel bir siirecin varligindan s6z edilemez (Turner, 1972).

e Arsa - Servis Konsepti

Arsa — Servis konsepti, kullanicinin kendi insa ettigi ¢arpik gecekondu yerlesimini dnlemek
amaciyla ortaya ¢ikmis bir fikir projesidir. Gecekondular, tipik olarak kokleri kirsal kesimden
gelip sehrin yogun kenar mahallelerine yerlesilmis alanlardir. Bu bélgede yasayan insanlar, o
alan1 tantyacak kadar sehirde kaldiktan sonra, sehirde acik alanlarin var oldugunu fark edip,
biiylik ¢cogunlugu gecinmek igin kaynaklari giivenilmez olmasina ragmen, kenar mahallenin
izerine bir gelisme olarak ve en azindan artik kendi konutlarinin olduguna duyduklari inangla,
kenar mahallelerden gecekondu alanlarina tasinirlar. Tipik olarak insaati kendileri yaparlar.
Daha sonra yikik dokiik evlerini yine kendi emekleriyle yenileyip giizellestirirler (Bosma,

2000).

Bu fikir projesinde ise en biiyiik amag, diisiik gelirli bu tip yasayan insanlar i¢in servis
alanlarin1 biiyilitmek, insanlar1 yerlesime yonlendirmeleri i¢in tesvik etmek, arsa kalitesi ile
ilgili kontrolii iyilestirmek, cevre saghgi ve sosyal servisleri, sosyal refaha bagli olarak
iyilestirmek, yap1 sektorii i¢in yeni is olanaklari yaratmak ve yapi endiistrisinin gelisimine
katkida bulunmaktir. Gecekondu yerlesimleri yaygin sekilde ilerlemekte olan bir¢ok sehirde,

bir kere kurulduktan sonra servis saglamanin neredeyse imkansiz oldugu karmasik ve
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bi¢cimsiz yapilasmalardir. Diizenli bi¢imde planlanmis basit yol ve alt yapi1 calismalariyla
arsalar saglayacak iyi organize edilmis bir programin ¢ok daha iyi oldugu diisiiniilmiistir.
Endonezya’da bulunan Ulusal Yeniden Yapilanma ve Geligim Bankasi 'nin ¢abalart sonucu, bu
diisiinceleri planlamaya doniistiirebilecek, sosyal, yonetimsel, ekonomik ve teknolojik

acilardan bir noktaya getirebilecek bir ¢alisma grubu olusturulmustur.

Yogun sehirlerde stirekli genisleme ihtiyaci duyan yerlesim merkezleri, dogru bicimde
organize edilebilirse endiistriyellesmenin baslangict i¢in olumlu altyap: saglanacaktir. Yiiksek
yogunluklu kent yerlesimleri, modern sektoriin prefabrike gibi yapi tekniklerine ihtiyag
duymaya baglamistir. Yap1 endiistrisi bu amaglara ulasmak konusunda yardimci olursa, ¢ok
sayida iinitenin iiretilmesi gerekecektir. Bunu yapabilmek i¢in goreceli olarak basit yapi
bilesenlerinin kullanilabilecegi, goreceli olarak egitimsiz ya da yar1 egitimli isgiicliniin
kullanilabilecegi ¢ogunlugunun kendi kendine yardim edebilir tiirde olacagi, boylece
maliyetin diisiik gelirli insanlarin erisebilecegi miktarda tutulacagi bir yapi sistemi

gelistirilmek istenmistir (Dietz, Poerbo, 1981).
e Kendi Kendine Yapim Programi

Kisilerin kisisel ya da hep birlikte, kendi kaynaklarin1 ve emeklerini kullanarak, evlerini daha
az masrafla kendilerinin yapmasidir. “Kendi Kendine Yapim” programi, bir¢cok ajansin
gozetmenliginde gerceklestirilmektedir. Bu programlarin avantajlarinin érneklerinden birisi,
bir Latin Amerika iilkesinde, 1949-1956 yillar1 arasinda yapilan ve iilkenin yapilanma
ag1ginin yalnizca yiizde birini karsilayan 5476 konuttur. Unitenin maliyeti, geri ddemelerinin
ortalama sehirli bir ailenin bile zor karsilayacagi yliksekliktedir. Ayn1 zaman araliginda,
50.000°den fazla aile, ellerine kendi malzemelerini alip yerlesim ve cemiyet olusturma
problemlerinin en azindan bir kismin1 kendi baslarina ¢ozmislerdir. Kendi Kendine Yapim
programlari1 insanlarin yardim alarak ya da almayarak kendi evlerini yaptiklar1 projelerdir

(Dietz, Poerbo, 1981).
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Sekil 3.1 Kendi kendine yapim yontemi uygulama asamasi (Dietz, Poerbo, 1981)

Programin basinda diizenli bi¢cimde planlanmasi, organize edilmesi ve yOnetilmesi
gerekmektedir. Buna ek olarak projenin basarili olmasi i¢in katilimcilarin gelirleri,
yetenekleri, bos zamanlari, yapilar1 ve kiiltiirel aligkanliklar1 dikkatle incelenmelidir. Devlet
cogunlukla toprak ve ara¢ gerec, insaat malzemesi, ekipman saglamada, uygun ev
planlarimin saglanmasinda, teknik destek, grup organizasyonu tiiriinde yardimlarda
bulunmaktadir. Bu yontem bi¢imi diizgiin bicimde anlasilip, organize edilir ve yonetilirse

devlet destegi olmadan da ytiriitiilebilecegi diisliniilmektedir (Dietz, Poerbo, 1981).

Farkli seviyelerdeki dar gelirli ailelerin yararlanabilmesi i¢in Kendi Kendine Yapimmn
uyarlanabilecegi bir¢ok siginma formu bulunmaktadir. Genel olarak bunlar, toprak ve arag
gereg, temel sihhi gereksinimler, iskelet ev ve minimal yapilandirma saglanip daha sonra
gelire gore kategorize edilebilirler. Toprak, su ve temizlik olanaklariyla birlikte
verilmektedir. Ayrica elektrik, sokaklarin isiklandirilmasi, uygun kaldirim ve sokaklar da
dahil olabilmektedir. Baz1 orneklerde donanimlara dahil olarak sokakta ticari musluklar
olabilir. Baska bir 6rnekte donanimlar, kanalizasyon ve su baglantilar1 olabilir. Bu bigim o
toprakta kalmanin finansal yiikiimliiligiinii en aza indirir. Sihhi hizmetler, toprak ve arag
gerecin bir adim ilerisine gecerek, icinde su, tuvalet ya da kanalizasyon sistemi bulunan,
bir anlasma sonucu insa edilmis, ev sahiplerinin kendi sorumluluklarini alacaklar1 hizmetler

de olabilmektedir (Dietz, Poerbo, 1981).
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Iskelet ev, icinde yasayanlarin gelirine gore iceri ya da disar1 dogru gelistirilebilecek,
genisleyen bir ev olarak tasarlanmistir. Minimal ev, tam bir evin sahip olduklarindan daha

azina sahiptir ve o da biliylimeye yonelik tasarlanabilmektedir (Dietz, Poerbo, 1981).

Sekil 3.2 Gelir diizeyine gore ev modelinin genigleme semasi (Dietz, Poerbo, 1981).

3.3 Teknolojik Yeniliklerin Adapte Edilebilir Mimarhkta Yeri ve Simflandirilmasi

Bell 1970’lerde, teknolojide ilk bilgisayarin bulunusunu, yeni bir ortam olarak kullanilmaya
baslamasimi “li¢lincti esik” olarak ifade etmistir (Coyne, 1995). Bilgisayarin bilgilerin
depolanmasi, organize edilmesi ve bu bilgilerin sunulmasi agisindan 6neminin anlasilmasiyla
birlikte, bilgi ve iletisim kavramlarini i¢inde barindiran ‘bilisim’ kavrami yayginlasmaya
baslamistir. Bell Bilisim teknolojisini, verinin ve deneyimin korundugu, aktarildig,

gelistirildigi bir ortam olarak tanimlamaktadir (Coyne, 1995).

Bilgisayar ¢agina gecildikten sonra mimarlikta sunum agisindan ¢ok biiyiikk degisikliler
olmustur. Bilgisayar teknolojisinin sagladigi pratiklik ile beraber tasarim alaninda da kolaylik
saglanmistir. Mimaride daha 6nce diisliniilmiis olup fakat ifade eksikliginden dolay1 ortaya
cikamayan sistem ve yontemler olabilir. Bilgisayar, mimarlikta her tiirlii anlatim kolayligi
saglamistir. Bilgisayardaki bu gelisimle beraber siirekli gelisen, teknolojiye ayak uydurabilen
bir mimarlik goriilmeye baslanmistir. Teknolojideki yenilikler sayesinde adapte edilebilir ve

esneklik kavramlari iizerine ¢calismalar daha da artmus ve ¢esitli sistemlerle desteklenmistir.
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Bunlarin ilk 6rneklerinden olan akilli sistemlerin ortaya ¢ikmasiyla degisimin farkli bir boyut
kazandigin1 sdyleyebiliriz. Mimarlikta otomasyonun kullanimi ile akilli sistemler
gelistirilmistir. Bu boliimde akilli sistemler ve bununla birlikte gelisen degistirilebilir
tasarum, etkilesimli tasarim, sanal ortamlar, dijital tasarum, kinetik tasarim, hareketli ve
tasinabilir tasarimin mimarlik alanindaki yeri form, islev ve yiizeyde gosterdikleri degisime

gore siniflandirilarak o6rneklerle incelenmistir.
3.3.1 Form Degistirerek Adaptasyon Saglamak

Gilintimiiz teknolojisinin geldigi bu son nokta , yasamimizin zaman dilimlerinde sahip
oldugumuz ya da yapmak zorunda kaldigimiz ev —bina i¢indeki gorevlerin yiikiinii sirttmizdan
alarak “otomatige bagli” sekilde yeni bir ¢agin baslangicinda oldugumuzu hissettirmeye
baslamistir. Akilli sistemler sayesinde gilinliikk rutin isler ev iginde otomatik olarak
yapilabilmektedir. Baliklara yem verilmesi, ¢igeklerin sulanmasi, perdelerin acilip kapanmasi,
kalorifer ya da klimalarin ¢alistirilarak oda sicakliginin ayarlanmasi gibi bir¢ok is artik
otomasyon sistemleri sayesinde gerceklestirilebilmektedir. Isyerinden bilgisayarla kumanda
edilerek firinda yemek pisirme, ¢amasir ve bulasiklarin yikanmasi bile bu sistemle artik

miimkiindiir [3].

Otomobillerde de otomasyonun biiyiik kolaylik sagladigin1 vurgulayabiliriz. Otomobilin i¢ine
girildiginde kisinin viicuduna gore sekil alan koltuklar, uyar: sistemleri, alarm, otomatik kapi
ve camlariyla bazi otomobillerin otomasyon adina her tiirlii donanima sahip oldugu
bilinmektedir. Bunlarin yani sira eve hirsiz girince mesaj gonderen sistemler, fotoselli
cesmeler ve 1siklandirmalar gibi ¢ok sayida otomasyon sistemi de hayatin pargasi olmaya
baslamistir. Ozellikle zamam ve enerjiyi en iyi sekilde kullanmak isteyenler i¢in otomasyon
sistemlerinin zorunluluk haline geldigini kabul edersek, bu sistemlerin gelecekte vazgegilmez

olacagini anlayabiliriz [3].

Endiistride otomasyon yiizyili agkin bir siiredir kullanilmasina ragmen ev otomasyonunun 20
yillik bir gegmisi vardir. Ulkemizde ¢ok yeni olmasina karsin Avrupa ve ABD’de oldukea iyi
bilinmekte ve yaygin bir sekilde kullanilmaktadir. Akilli sistemler, ev sahibinin sesli
komutlariyla 1siklarin, klimanin, TV’nin miizik setinin acilip kapatilmasindan, sabah
uyandirmaya, c¢ay-kahvenin hazir hale getirilmesine kadar bir¢ok isi ev sahibi adina

yapmaktadir [3].

Bugiinlin akilli binalar1 aslinda yeni bir mimarinin Onciileri olarak, elektronik anlamda
gelismis yapilardir. Mimari tasarim diinyasinda tehdit edebilecek bir model kaymasinin

habercisidirler. Akilli sistemler, saglikli ve saglam binalara duyulan ihtiyagla, bilim ve
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teknolojideki gelismelerin sagladigi olanaklardan yararlanarak elde edilen sonug iiriin olarak
ortaya ¢cikmistir. Sonugta ortaya ¢ikan mimari tepki veren ¢evre sistemlerinden olusacaktir ve

tamamen gelisimi akilli bir mimari formun otaya ¢ikisinin habercisi olacaktir [3].

Bu boliimde gilinlimiiz mimarisinde akilli sistemleri kullanmis olan iki ¢alisma incelenmistir.
Bu oOrneklerden biri Wilkonson Eyre Architects tarafindan tasarlanmis olan Gateshead
Millenium Kopriisii digeri ise Kas Oosterhuis tarafindan tasarlanmis Akict Kas Teknolojisi
adli projedir. Bu projelerin ortak yanlar1 otomasyon sisteminin yapiya entegre edilmesiyle

yapilarin ana formlarinin veya dis cephe formlarinin degismeleridir.

Gateshead Millenium Kdépriisii 1997 yilinda Ingiltere’de  Tyne Nehri igin ana gegisi
saglamak {izere yapilan yarigmada 6diil kazanmis bir projedir. Proje, Gateshead Metropolitan
Kasaba Konseyi ve Newcastle Quayside ile baglantili Milli Piyango tarafindan Dogu
Gateshead Quay’i Cagdas Sanatlar ve Kuzey Bolgesel Miizik Merkezi icin yeni Batlik
Merkezi’nin iyilestirilmesini desteklemektedir (Tasarim, 2004/05).

Koprii  bilgisayar kontroliinde gemilerin gecisine gore otomatik olarak kendini
ayarlayabilmekte, genis kemerini One ve arkaya dogru yatirarak farkli yiiksekliklerdeki
tagitlar1  algilayarak  hareketini tamamlamaktadir. Bdylece yapmmin ana formu
degisebilmektedir. Fikir basittir; biri giiverteyi olusturan digeri onu destekleyen iki kemer,
gemilerin kopriiniin altindan ge¢mesine izin veren ortak hareketli bir noktaya sahiptir.
Hareket verimli ve rasyoneldir. Bir goziin yavas¢a agilirken yaptigi hareket metafor olarak
gosterilmistir. Kopriiniin yaptig1 bu haraketle striiktiirel sistem genisligi ve zarifligi ile “biiytlik

bir kemer” e doniismektedir (Tasarim, 2004/05).

Sekil 3.3 Goziin yavasca yaptig1 hareketin metafor olarak kullanilmasi (Tasarim, 2004/05)
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Yapinin tasariminda bulunan sensorler zamani1 otomatik olarak algilayabilmekte ve havanin
kararmasma gore otomatik olarak aydinlatma sistemiyle desteklenmektedir. Kopriilerde
karakterize edilen bu alanda yayalar ve bisikletgiler i¢in algak seviyedeki gecis muhafaza
edilirken, ihtiyaclar dogrultusunda gemi trafigi i¢in net bir kanal bulunmaktadir. Tasarim hem
tiretkenligi hem de kinetik bir olay icindeki statik heykelimsi formu vurgulayarak

doniistiirebilmesi bakimindan gayet agiktir (Tasarim, 2004/05).

Sekil 3.4-a Gateshead Millenium Kopriisii, havanin kararmasina gore otomatik aydinlatma.
(Tasarim, 2004/05)
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Sekil 3.4-b Gateshead Millenium Kopriisii, havanin kararmasina gore otomatik aydinlatma.
(Tasarim, 2004/05)
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Plan tasarimiyla Tyne nehrinin mevcut kopriileri ile okunabilir bir biitlinliik ihtiyaci i¢inde
kendi o6zel baglami ile sekillenmektedir. Koprii dogrusal olarak uzanmakta, Batlik
Degirmeni’nin  kiitlesinin  verdigi gorselligin  aksine ayrintili  bir aydinlatma ile
biitiinlesmektedir. Yiikselen bir kemer Tyne Kopriisii’niin 6tesinde gecici bir gorsel referans
saglamakta fakat ufuk cizgisine karsi ince bir profil sunarak, yapisal ve estetik diizende

cevresindekileri giincellemekte ve yorumlamaktadir.
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Sekil 3.5 Gateshead Millenium K&priisii, gézden esinlenen kdpriiniin agilis semalarinin
gosterimi (Tasarim,2004/05)

Képrii rihtim ve yeni adalar arasinda paralel bir sekilde uzanmaktadir. Insanlarin dubalara
ulagmas1 kopriinlin fonksiyonuna heyecan verici katkilar saglamakta, etkileyici konumun
sagladigi Tyne’in inanilmaz manzarasi seffaf hollerle seyre sunulmaktadir. Koprii, seviye
farkiyla manzaray1 perdeleyerek, iki paralel doseme olan bisiklet yoluyla yaya yolunu
birbirinden ayirmaktadir. Diisiik kottaki bisiklet yolunun iizerindeki yaya yollari, oturma
yerleri ile kopriiniin bir mekan olarak degerini arttirmakta ve net bir manzaraya sahip

olmasina olanak saglamaktadir (Tasarim, 2004/05).

Akict  Kas Teknolojisi 2003 yilinda gelistirilen kas sisteminin gercek hayattaki
uygulamasindan esinlenmis, mimarideki varolan durumu daha da gelistirecek yeni kavramlar

yaratmak i¢in diistiniilmiis bir fikir projedir.

Projeye gore giinlimiizdeki agir ve estetik olmayan golgeleme cihazlar1 her seyden daha esnek

olmalidir, biitiin cephe bir anda ve herhangi bir miidahele olmadan degismelidir. Yani bir¢ok



26

sistem ancak tamamen acgik ya da tamamen kapaliyken yerlestirilebilir. Bu projede amag,
kullanicinin merkezi bir kontrol yiiziinden konforsuz anlar yasamasim engellemek ve 11k

seviyeleri lizerinde tam bir kontrol sagladig1 bir alan yaratmaktir [13].

Sekil 3.6-a Sabit kas sistemi [14] Sekil 3.6-b Esnemis kas sistemi [14]

Bu sistem, binanin kullanicilarina binanin hangi kisminda olursa olsun kendi istedikleri 151k
seviyesini ayarlama olanagi verir. Yapist ¢cok hafif oldugu i¢in kolaylikla varolan binalara
zarar vermeden monte edilebilir. Ayrica kaslar da tutmak i¢in sanziman ya da motor gibi
hareketli parcalar icermedigi i¢in, kurulum da daha az yatirima ihtiya¢ duyulacaktir. Siradan
binalarin estetik goriintiistinii gelistirmek i¢in de kullanilabilecek bir sistemdir. Cephe hareket
ederken bina dikkat ¢eker, hareket edip agilan bu kas sitemi binay1 canliymis gibi gosterir ve

binanin cephesinin formu degisebilir nitelikte olmaktadir [14].

Sekil 3.6-c Binanin cephe ve i¢ goriiniimii [14]

Kaslar silikon giydirilmis polyamid lastikten yapilmistir ve her iki ucunda gelik tutucular
vardir. Golgelendirmeler polyester giydirilerek yapilmis sisirilebilir yastiklardan olusmustur.

Biitiin kurulum gelik birlestiricilerle sabitlenmistir [13].

Akict Kas Teknolojisi, hareket yaratmak icin kisalan lastik kaslarin hareketini kullanir.
Kaslarin lastik yiizeyleri kafesli bir yapiya sahiptir ve icine hava pompalandiginda
genisleyerek kasin kendi uzunlugu boyunca uzamasii saglar. Golgelikler de sisirilebilir

yastiklar olarak tasarlanmistir ve kaslar tarafindan daha once aciklandigi gibi hareket
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ettirilirler. Cephedeki tiim kas ve yastiklar tek bir alan olusturacak sekilde birbirlerine
baglidir. Cephenin tasarimi sayesinde herhangi bir kasin hareket etmesi cephenin geri kalanim

etkilemez ve diger kaslar yerini doldurur [14].

Form degisikli ayn1 zamanda kinetik tasarim ile de saglanabilmektedir. Kinetik sozciigi
Fransizca kokenlidir [17]. Hareketle ilgili, hareket sebebiyle olusan demektir. Mimari
baglamda ise kinetik sozciigii, hareketli hale getirilebilen mekanik parcalari olan objeler i¢in
kullanilmaktadir. Kinetik tasarim, degisken yerlesim, hareketlilik, degisken geometri ve
hareket iceren binalar ya da bina parcalari olarak tanimlanabilir. Cikis noktasi, degisen
ihtiyaclara gore kendilerini yeniden diizenleyebilen, esnek ve uyum saglayabilen mekanlar
ve objeler tasarlamaktir. Akilli kinetik sistemler, objelerin ¢ogunlukla statik oldugu, tek
amagh kullanildigi ve mekana uyum saglayabilen sistemlerdir. Akilli kinetik sistemler ii¢
anahtar elemanin ortaklasa calismasiyla meydana gelir: yap1 statigi, sensor teknolojisi ve
uyarlanabilir mimari. Bu ii¢ alanin kesisimi ile bugiiniin dinamik, esnek ve devamli degisen

ihtiyaclarina uygun bir mimari olusmaktadir [10].

Kinetik tasarim, adaptasyonda kolaylik, tasinabilirlik, plana gore yerlestirilme,
tiretilebilme 6zelliklerine sahiptir. Bdylece degisen ihtiyaclara cevap verebilmektedir.
Giliniimiizde fabrikasyon teknolojilerinin ulagmis oldugu son noktada, kinetik ¢oziimler,
uygun kosullarda etkili olarak hayata gecirilebilmektedir. Kinetik ¢oztiimler, Ozellikle
teknolojinin, yeni malzemenin teknolojilerini kullanarak, teknolojiden maksimum derecede

faydalanmaktadir [10].

Uyumlu kinetik sistemlerin mimari uygulamalari, alansal verimlilik, uygulanabilirlik, koruma,
giivenlik ve taginabilirlik gibi konularla ilgilenir. Bu konuyla ilgili ¢calismalar ¢ogunlukla
akill golgeleme, akustik diizenlemeler, araba park ¢oziimleri, oditoryumlar, polis istasyonlari,
telekonferans istasyonlari, reklam ve bilet kesme araglari, okullar, pavyonlar, spor alanlari,
kongre ve ziyafet alanlari gibi esnek alanlarda uygulanmistir. Akilli kinetik sistem
uygulamalari, mekan bilesenlerinin bir binada nasil sadece ihtiya¢ duyulduklari zaman ortada
olacaklarin1 gdsteren en Onemli Orneklerdendir. Fonksiyonel olarak gereksiz olduklarinda

ortadan yok olarak veya degiserek ortamin adapte edilebilirligi saglanmaktadir [10].

Bugiiniin teknolojik olarak gelisen toplumunda, yeni mimari tipolojiler ortaya ¢ikmakta ve
gelismektedir. Ancak mimari alanda teknolojinin yapilan binalara entegre olusu heniiz
baslangi¢ asamasindadir. Varolan ihtiyaglara cevap verecek olan akilli kinetik sistemler yeni
form ve programlar yaratip giinliik yasamimizin bir pargasi olacag: diisiiniilmektedir. Insanin

binayla arasindaki, hizla degisen etkilesim bu sistemlerin gerek duydugu etkilesime 6rnek
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teskil etmektedir. Kisaca akilli kinetik sistemler, bugiiniin dinamik, esnek ve durmadan
degisen aktivitelerini karsilamak icin, teknolojiyi kullanarak yeni bir mimari yaratma
anlayisidir. Mimarideki kinetik yapilar iic ana kategoriye ayrilir: Gomme Kinetik Yapilar,

Planli Yerlestirilebilen Kinetik Yapilar, Dinamik Kinetik Yapilar.

Gomme Kkinetik yapilar, daha biiylik bir mimari bosluk igerisinde bir yere sabitlenmis
durumdaki yapilardir. Esas fonksiyonu, daha biiyiik bir mimari sistem ya da binay1 degisim
faktoriine bagli olarak kontrol etmektir. Planh yerlestirilebilen kinetik yapilar, genellikle
bir siireligine ve tasinabilir 6zelliktedir. Bu tip sistemler yapisi geregi monte ve demonte
olabilme ozelligine sahiptir. Gezici sergiler, pavyonlar ya da dogal afet bolgelerinde
sigmaklar yapilmig Ornekler arasindadir. Dinamik Kkinetik yapilar, mimari biitiinle uyum
icinde bagimsiz olarak calisirlar. Uygulamalar arasinda panjurlar, kapilar, tahta perdeler,

tavanlar, duvarlar ve ¢esitli hareketli bilesenler sayilabilir [10].

Bu bolimde Uyumlu Tavanlar, Akustik Tiyatro, Kayan Geometriler adl1 kinetik tasarima
ornek verilebilecek ¢alismalar incelenmistir [10]. Bu 6rneklerin ortak yanlar1 farkli kosullarda
kinetik fonksiyonlara sahip olmalari, insanla etkilesime girmeleri, sistemin giinliik kullanim
kaliplarin1 6grenebilme yetenegine sahip olmalari ve uyarlanabilir kontrol secenekleri sunarak

form degistirebilmeleridir.

Uyumlu Tavanlar, icerideki giin 15181 ve 1s1 kosullarin1 optimize etmek i¢in diisliniilmiis bir
sistem c¢aligmasidir. Uyumlu tavanlarin kendisine has o6zellikleri, gercek¢i operasyon
kosullarinda kinetik fonksiyonlara sahip olmasi, ¢evresindeki faktore gore etkilesime girmesi
ve uyarlanabilir kontrol se¢enekleri sunmasidir. Bu calismada 6nemsenen giin 1s181na nerede
ve ne zaman ihtiya¢ duyuluyorsa ona gore kullanmak ve dogal hava akimindan miimkiin
oldugunca iyi faydalanmaktir. Kinetik fonksiyonlar kullanarak tavan formunun degismesiyle

giin 15181 gerektigi dl¢iide kullanilmis ve verim arttirilmigtir [10].
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Sekil 3.7 Uyumlu tavanlar (Fox, Bryant, 2000)

Akustik Tiyatro, bir konser salonunun temel 6zelliginin izleyiciler i¢in, hem performansi hem
de sesi miikkemmel olarak algilanmasi olduguna inanilarak ortaya ¢ikmis bir tasarimdir. Bir
konser salonunda ¢alinan bir ¢ok tiirdeki miizik, farkli yankilanma zamanlarina ihtiya¢ duyar.
Bu yankilanma zamani1 akustik ¢emberin hacmine baghdir. Bu ylizden, en iyi ¢oziimiin i¢inde
gerceklesen organizasyona gore akustik davramsini esnek bir bicimde “adapte edebilen” bir
konser salonu oldugu diislintilmiistiir. Bu tasarim, bir enstriiman gibi, ihtiya¢ duyulan akustik
seviyede “akort edilebilen” ve ¢atisinin formunun degismesiyle ihtiya¢ duyulan en uygun sesi
elde eden bir yapiy1 arastirmaktadir. Kinetik c¢at1 ve tavan, ihtiya¢ duyulan akustik hacme gore

seklini degistirmektedir (Fox, Bryant, 2000).
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Sekil 3.8 Akustik tiyatro (Fox, Bryant, 2000)

Kayan geometrilere 6rnek olarak yine bir tavan Ornegi incelenmistir. Tavan 6rnegi, basit
kurallara dayali dondiirme sistemleriyle kurulabilecek geometrik konfigilirasyonlardan bir
tanesidir. Diiz bir kayma hareketinin sonucu ii¢ boyutlu transformasyon saglanir ve boylece
sayisiz form degisikligi olusur. Boylece dinamik, cok amaclh ve ekonomik alternatif tavanlar
elde edilir. Bu dinamik ve ekonomik tavan aliiminyum bir ¢ergeve tarafindan tutulan cam
panellerden olugmaktadir. Bu cam, degisen giin 15181 kosullarmi kontrol edebilmesi igin

ayarlanabilir bir golge filmiyle kaplanmistir (Fox, Bryant, 2000).
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Sekil 3.9 Kayan geometrilerin degisim asamalar1 (Fox, Bryant, 2000)

Sonug olarak, mimaride akilli ortamlarin kinetik sistemlere uygulanmasi i¢in genel bir anlayis
gelistirilmektedir. Mimari tasarimda, objelerin alisildigr gibi statik kullanimlarinin genellikle
tek amachdir ve uyarlanabilirligi tamamen kesfedilmemistir. Ancak giiniimiizde, bilgisayar
bazli kontrol ve iiretim teknolojilerinin geldigi gelisim diizeyi sayesinde, akilli kinetik mimari

¢Oziimleri verimli ve uygulanabilir hale gelmistir (Fox, Bryant, 2000).
3.3.2 Islev Degistirerek Adaptasyon Saglamak

Tasarim i¢in bulunan ¢ézlimlerin dayanikli ve ¢ok amagli olabilmesi i¢in tasarimin 6nceden
degistirilebilir olarak kurgulanmasi gerekir. Cogu zaman planlama asamasinda kullanicilarin
beklentileri ve ihtiyaglar1 hakkinda yeterli arastirma yapilmamaktadir. Degistirilebilir
tasaruma gore misteri perspektifini yapim silirecinde on siralara almak yapim Oncesi

teknolojiyi saglamak en Onemli hedeflerinden biridir. Projelerde, miisterilerin ve
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tasarimcilarin yapi projelerindeki ihtiyaglarini tanimlayabilecekleri metotlar yaratilmalidir. Bu
metodun Onceden tasarim asamasinda diisiiniilmesi ve otomasyon sisteminin tasarima
planlama asamasinda entegre edilmesi gerekmektedir. Bu tasarim yontemiyle binalarin
yikilmadan giiniimiiz teknolojisine uyarlanabilir, adapte edilebilir, siirdiiriilebilir olasilig

diisiiniilmektedir. Boylece hem zaman hem ekonomik agidan tasarruf edilecektir [18].

Bu boliimde KOL/MAC stiidyosu tarafindan tasarlanmis olan Resi-Rise “Bitmeyen Insaat”
projesi incelenmistir. Proje kullamci1 katihmi ile yeniden yapilanabilir bir sistem

Ongoriilerek tasarlanmistir.

Resi-Rise “Bitmeyen Insaat” 1999 yilinda NewYork’ ta bagimsiz kompartimanlar seklinde
tasarlanmistir. Resi-Rise‘ da yasam birimlerinin morfolojisi, boyutlari, programi, islevleri,
malzemeleri, servis birimleri ve dekorasyonu mimarlarca belirlenen parametreler
cergevesinde 1smarlanabiliyor. Tasarim yeni malzemeler ve teknolojiler ortaya ciktikca

tirtinlerin giincellenmesi, kiracilar ayrildiginda kompartimanlarin biitiinden ¢ikarilip yeniden

kullamima hazirlanmasi gerekiyorsa islevinin degistirilebilmesine olanak sagliyor (Domus

m, Nisan, 2000).

Sekil 3.10 Farkli kompartman tipleri (Domus m, Nisan, 2000)
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Sekil 3.11 Resi- rise gokdelen, bilgisayar model fotografi.
(Domus m, Nisan, 2000)

Resi-rise’a, ’bina”dan ¢ok “diisey sehircilik” de denebilir. Sinirlar1 sahanin 6zelliklerinden
kaynaklanan bazi deformasyonlarin disinda, kullanima izin verilen maksimum alan dikkate
almarak bi¢cimlenmistir. Sinirlar belirlendiginde, tohum tanelerini andiran kompartimanlar
yani yasam birimlerinin ¢ergevesi sekilleniyor. Bina sakinlerinin kendi mekanlarinda, binanin
biitliinlinden bagimsiz olarak yasamalar1 miimkiin olmaktadir. En {list ve en alt katlarin
oncelikle tercih edilmesi ve kullanilmaya baslamasi durumda bile, orta boliim daha sonra ele
almabilir ve Resi- rise islerligini korur. Sehir analojisine gore bu, kismen dolu bir ‘kabuk-
cekirdek yapisi'nda yasamak degil, gerekli altyapiya sahip yeni bir binaya ilk olarak
yerlesmek olarak diisiiniilebilir. Resi-rise, konstriiksiyonu ve altyapisi kurulduktan sonra

biitiiniiyle bitmis bir bina haline geliyor (Domus m, Nisan, 2000).

Sekil 3.12 Farkli tohum taneleri (Domus m, Nisan, 2000)
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Birimlerin, boyutlari, programi, islevleri, malzemeleri, servis tiniteleri ve dekorasyonu,
mimarlarca belirlenen parametreler ¢ercevesinde yeniden yapilanabilir. Bu strateji, bireysel
secimle kolektif performansi ve biitlinle pargalar arasindaki karmasik bir iligki sistemini Resi-
rise kimliginde biitiinlestiriyor. Her bir bina sakini, kendi yasam birimindeki mekansal
organizasyonda rol alabiliyor. Kiracilar ayrildiginda, kompartimanlar biitiinden c¢ikarilip
yeniden kullanima hazirlaniyor. Bu yapi1 icinde, insanlarin kendi kompartimanlariyla gelip
yerlesmeleri baglaminda mekanin kiralanmas1 seklindeki kisa siireli senaryolar

gelistirilebilmektedir (Domus m, Nisan, 2000).

Yasam birimi ya da kompartiman, kiract i¢in tasinmaz bir miilk den ¢ok, kiralik bir araba
gibi kabul edilebilir. Mimarlar, sektorde yeni malzemeler ve teknolojiler ortaya c¢iktikca
tiriinlerini giincelleyerek, mal sahibi / kiraciya yasam birimlerini daha iyi modele yiikseltme
secenegini sunarak, kompartimanlarin ana striiktiire baglanti sistemlerini gelistirerek ve

kullanicilara esdeger {irlinlerle ilgili bilgi ileterek, iligkili ve glindemde kalmaya devam

ediyorlar. Aslinda Resi-rise‘in insaati asla bitmiyor (Domus m, Nisan, 2000).

Sekil 3.13 Diisey sehircilik modelleri (Domus m, Nisan, 2000).

Ayni zamanda sanal ortamlarin ortaya ¢ikmasiyla kisinin bulundugu ortama uyum saglamasi
kolaylasmistir. Internet ile saglanan baglant: ile kisinin bulundugu mekanin islevinin énemi
kalmamis, o anda bulundugu yer, karsisindaki baglant1 bilgisine gore sanal bir derslik, sanal

bir ofis veya sanal konferans halini alabilmektedir.

Sanal Gergeklik 1980°1i yillarin sonuna dogru Neuromancer isimli bilim kurgu romanla
birlikte ilk kez dikkat ¢cekmistir. Sanal Gergeklik bilgisayarla etkilesim ve iletisimde devrimci
bir yaklasim olarak goriilmiisken, toplumun gosterdigi ilgi giderek azalmistir. Stefik, (1996)
Internet Dreams isimli kitabinda, internet kavrami ve kullanimu ile ilgili metaforlar kullanir.
Bunlara gore internet bilginin siiper otoyoludur, kalabalik bir pazar yeridir ve sanal bir
topluluktur. Tiim bu metaforlar internetin genis kullanimi ile ilgili bir temeldir ve yon

saglamada kullanilabilir. Sanal ortamlarin tasarlanmasinda bina tasarimina ait pek cok séz ve
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kavram kullanilmistir. Bu metafor kullanimlar1 ile mimarlik tasarimi kavramlarinin sanal

mimariye dnderlik etmekte oldugu sdylenebilmektedir (Maher, M.L., 1996).

Yasadigimiz bilgi caginda bir iletisim araci olmaktan Ote bir paralel evren olarak kabul
edilebilecek ve bir ¢ok boyutu ile tasarim etkinliginin siirdiiriilebildigi bir siberuzay modeli
olan internet, mimarlar ve tasarimcilar i¢in yepyeni bir ortam (medium) teskil etmektedir. S6z
konusu gercekler tasarim sdylemini, siirecini ve pratigini doniistiirerek farkli ve devingen bir

zemine tasimstir (Ozener, Erdem, 2002).

Sanal mimari, mimari tasarimin elektronik bir sunumudur. Sanal mimarlikta iki temel
amactan soz edilebilir. Birincisi, fiziki ¢evrenin simiilasyonu, ikincisi de fonksiyonel bir

sanal ortam yaratmaktir (Maher, Skow, Cicognani, 1999).

Sanal ortamlar her tiirlii kavramu dijital bir doniistime ugratmistir. Bu da giinliik yagantinin bir
boliimiiniin sanal bir yiizeyde gerceklesmesine neden olmustur. Iletisimden, alisverise,
bankaciliga hatta yasadisi etkinliklere kadar bircok olagan aktivitenin mekani olan bu boyut
genel anlamda bir siber uzay pargasi olarak algilanabilir. “Siber-uzaydaki akigkan Mimari”
adli makalede siber-uzay her tiirli bilginin kaybolmayan bir sekilde global bir biitiin
icerisinde var oldugu yer olarak tanimlanmistir. Benedikt ise 1997°de benzer bir sOylemle
siber-uzay1 insanlarin bilgi tabanli bir uzayda hareket ettikleri sonsuz bir yapay diinya ve
olusan en kapsaml insan-bilgisayar etkilesim arayiizii seklinde belirtmistir (Ozener, Erdem,

2002).

Diinyanin herhangi bir yerinde bulunan ii¢ farkli kullanici ayni sanal ortamda birlikte
bulunabilirler. Paylasilmis sanal ortamlarda kullanilan arag-gereglerin ayni olma zorunlulugu
yoktur. Her kullanici ayn1 sanal ortamda kendi goriis agisiyla etkilere tepki verir. Her kullanici

diger kullanicilar1 gorebilir, iletisimde ve etkilesimde bulunabilir [19].

Sekil 3.14 Paylasilmis sanal ortamlar [19]
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Bu boliimde Ars Elektronica Futurelab tarafindan tasarlanmis olan “Gelecegin Ofisi” projesi
incelenmistir. Bu projede sanal bir ortam sayesinde ‘uzaktan katilimci ortaklik’
gelistirilmistir. Calisma ortaklarinin imajlar1 bulunduklari mekanlardan bu sanal ofis ortamina

tic boyutlu olarak nakledilmektedir.

Gelecegin Ofisi 2005 yilinda Linz-Austria’da, gelecegin telematik ofislerinde, giinliik
kullanimlar icin, prototip elemanlar gelistirmektedir. Bu ¢ok asamali arastirma projesinin
temel amaci, uzakta bulunan kisilerin ayn1 ¢alisma ortamini paylasabilmesi ve bdylece genis
bir iletisim segenegi sunarak, biitlinlestirilmis, esnek ve akilli bir ortam yaratmaktir. Bdyle bir
senaryo ile kurgulanmig olan bu projede ana diisiince ofisteki mevcut yiizeyleri yansitarak
kars1 tarafa bilgi sunarak o anda kullanilan objenin arag olarak kullanilmasiyla islevinin

degistirilmesidir. Bu projenin 6nemli parcalarindan biri de etkilesim i¢inde bulunan bu

objelerdir [1].

Sekil 3.15 Gelecegin Ofisi’ne ait galigma ortami [1]

Uzaktaki katilimcilarla video konferansini miimkiin kilan topluluklarin bir araya gelmesini
saglayan ¢ok fonksiyonlu ve esnek kullanima agik olan masa, bu sanal ortaminin en énemli
Ogesidir. Masa, hem is hem de iletisim i¢in kullanilan araci bir objedir ve artik ofis mekanini
algilatmaktadir. Ayrica kullanilan eldiven ve kasklar ile ofiste gosterilmesi istenen objelerin

lic boyutlu olarak algilanmasi saglanir [1].
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Sekil 3.16 Gelecegin Ofis’ ne ait masa [1]

fletisimi destekleyen basin, etkin bir ekip calismasmin temin edilmesi i¢in ¢ok biiyiik bir
Oneme sahiptir. Varligin olmamasi, iletisimdeki kisilerin goz temasi kuramamalari ve
katilimcilarin dahil olmasi i¢in yetersiz firsatlar, geleneksel tele konferans ve video konferans
teknolojilerinin temel Ozellikleridir. Gelecek Ofis Projesinin bir amaci, konferansta yer
alanlarin, algilamalar1 ve toplantida bizzat bulunmayan katilimcilarin varhigini tecriibe

etmelerini saglayacak bir takim araglar sunmaktir [1].
3.3.3 Yiizey Degistirerek Adaptasyon Saglamak

Tasarim ile bilgisayar kavramlar1 evrensel boyutta bir yer degistirme konumunda
irdelenmekte, gelistirilmektedir. Bu ifade tasarim manti§1 ve bilgisayar ya da bilisimin
uygulamali olarak tasarimi ile tanimlanmaktadir. Giderek elektronik sanal ortamlarin
kurgulandigr mekanlarda aglar, arayliz, baglanti, ge¢is, malzeme gibi tasarim elemanlar1
birbirine ge¢isli olarak ya da tamamen biri digerinin yerine kullanilarak yasama girmektedir.
Tasarimc1 bdyle ortam ve olanaklarla hayal giiciiniin iirlinlerini ¢ok daha iyi ifade ederek

aktarabilmektedir [9].

Dijital teknolojinin etkileri ve ortaya koydugu sonuglarin yarattigi ortamlar gézlenecek olursa,
ozellikle bilisim teknolojisinin sinema, tiyatro ve diger gosteri sanatlarinda oldugu gibi
gorsellige dayali mimarlik alaninda da uygulamalar1 sadece tasarim alaninda degil, teorik ve
kuramsal derslerde, kiitliphane yaratma, arsiv olusturma gibi konularda ve etkilesimli
ortamlarin yaratilarak uzaktan egitim ve sanal derslik/stiidyolarin kurulmasini saglamaktadir.
Bilisim teknolojisinin gorsel, yazili ve isitsel anlatimlar1 birlestirerek tek bir ortamda organize
edilmesiyle multimedya mimari tasarim siirecine 6nemli bir katki saglamaktadir. Bir
tasarimct, tasarimini, bir film yonetmeni ya da bir reklamcinin kullandigi anlatim teknigi ile

sunabilmektedir [2].



38

Bu boliimde etkilesimli yiizeylere 6rnek olabilecek {i¢ calisma incelenmistir. Bunlardan biri,
Kaos Bilgisayar Kuliibii tarafindan tasarlanmis olan Blinkenlights, digeri dECOi tarafindan
tasarlanmis olan Aegis Hyposurface, ve lglincli olarak Gensler tarafindan tasarlanmig olan
Toys’R Us binasidir. Bu ii¢ projenin ortak yani cephelerinin veya yiizeylerinin algi
yontemiyle degisime ugramalaridir. Alg1 ¢evresel faktorlerin etkisiyle elde edilmis degisim
olarak nitelendirilebilir. Bu ¢alismalarda dis mekan ve i¢ mekan arasinda etkilesim sayesinde
bir baglanti saglanmaktadir. Yiizeyin hareketi veya dijital ortamla degisikligi sayesinde

stirekli degisen tasarimlar elde edilmektedir.

Blinkenlights 2001 yilinda Kaos Bilgisayar Kuliibiiniin 20. yildoniimii serefine Berlin’e
hediye olarak yaptig1 bir binadir. Berlin’deki Alexanderplatz Ogretmenler Evi olan bu bina,
12 Eyliil 2001 tarihinden 23 Subat 2002 tarihine kadar diinyanin en biiyiik etkilesimli binasi
olarak faaliyet gostermistir [4].
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Sekil 3.17 Blinkenlights etkilesimli cephesi [4]

Etkilesimli olarak cep telefonuyla kendi istedigimiz sekiller 1siklarla yansitilir. Tiim gece
boyunca animasyonlarin kararli biiyiiyen numaralar1 goriilebilmektedir. Ayrica {inlii tag kirma
PONG oyunu etkilesimli olarak binayla oynanabilmektedir. Bu projede ileriye doniik
calismalar siirdiiriilmiis olup hala bu konu iizerindeki c¢alismalar bitirilmemistir. Yazilim
giincellestirilebilmekte, {izerine yeni oyunlar ve animasyonlar eklenebilmektedir. Ayrica
“Blinkenpaint” adli program kendi animasyonlarimizi yaratmanizi ve bunu yansitmamiza

olanak vermektedir [4].
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Sekil 3.19 Blinkenlights, binanin hava fotografi [4]

Aegis Hyposurface 2001 yilinda “etkilesimli sanat projesi” adinda yarisma i¢in tasarlanmis
ve birincilik 6diiliinti almistir. Cesitli binalarda ve Venedik bienalinde sergilenmistir. Projede
mevcut ylizey ¢evresel faktorlere gore etkilesim saglamaktadir. Hareket eden yiizeyler algi
sayesinde ger¢eklesmektedir. Bu algi, yerlestirilen alicilarin ve vericilerin dizildigi bir
matristen olusur. Elde edilen verilerle matematiksel formiiller olusur ve her formiil sonucunda
degisik yiizey hareketi olusur. Bu algilama sonucu olusan hareketlerle kendini stirekli

degistiren bir mimari meydana gelmektedir [15].

Aegis Hyposurface’in ylizeyi cok sayida alici-vericinin dizildigi bir matristen olusmaktadir.
Cevreden gelen etkileri bilgisayar araciligiyla cesitli fiziksel degisimlerle doniistiirebilen,
performansa dayali ve tepkimeli bir mimari irlindiir. Sensorler ve dijital teknolojiler
araciligiyla gevredeki giiriiltii, 1s1 ve hareket degisimlerinden 6rnekler alinir. Bu 6rnekler
bilgisayar ortaminda hiz, yon gibi cesitli matematiksel tanimlamalara gevrilir (Ozsel Akipek,

2004).


http://www.blinkenlights.de/images/blinkenlights/ccc-hdl-alex-large.jpg
http://www.blinkenlights.de/images/blinkenlights/heart-tower-large.jpg

40

Sekil 3.21 Etkilesimli yiizey detayi [15]

Toys ‘R Us 2001 yilinda New York’ ta Broadway in kosesinde Times Meydani’nda yer
almaktadir. New York oOlgeginde bir proje olup bir grup New York firmasi tarafindan

tasarlanmis bir aligveris merkezidir [20].

Bu binada yiiksek teknolojik sinyal sistemleri kullamilmistir. Aligveris merkezinin dig
cephesini tamamiyla bu sinyal sistemleri ile ¢evrelenmistir. ic mekanda, seffaf pencereler,
disarida sekiz ayr1 goriintiiyii veren 165 adet bagimsiz hareket eden panel yer almaktadir.
Bilgisayarli kontrol sistemi Onceden titizlikle belirlenmis bir dizin ile bagimsiz panelleri
hareket ettirmektedir. Bu paneller hareketleri sirasinda zaman zaman yoldan gecenlerin seffaf

camlardan igeriyi izlemesine olanak tanimaktadirlar [20].

Magazaya ana giris aydinlatmasi ¢elik-krom igine gdmiilii 16 adet S0W’lik armatiir ile

saglanmistir. Armatiirlerde, 7oys 'R Us’in marka renkleri kirmizi, sari, mavi, yesil, pembe ve
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turuncu renklerinde renkli cam filtreleri kullanilmustir. Bu filtreler birbirini takip eden iig¢
veya dort farkli dizide programlanmistir. Bu programlama sayesinde ¢esitli varyasyonlar
devreye girerek sonsuz sayida farkli aydinlatma sistemi saglanmaktadir. Yuvarlak camlarin
arkasina monte edilen mavi ve pembe neon tiipleri ile yerden aydinlatma da saglanmistir [7].
Yiirliyen merdivenlerin yan tarafinda ti¢ kat yiiksekligindeki akrilik duvar bulunmaktadir. Bu
duvar arkadan floresanlarla aydinlatilan yesil, sar1 kirmizi, mavi, pembe ve portakal rengi
paneller ile kaplidir. Magazanin i¢i ve dis1 etkilesimli olarak afis degistirmekte, farkli renklere
biirinmektedir. Bir boliimiinde iist kat mavi boyanirken diger tarafi baska bir renk

olabilmektedir [21].

Magazanin i¢inde atriumda Entech Creative Industries tarafindan tasarlanmis ve yapilmis
olan 18 m yiiksekliginde merkezi kiitle Ferris Wheel, diinyanin en fazla gorsel yogunluklu
alanlarindan birisi olmasina ragmen insanlarin durup izlemesine sebep olmaktadir. Zengin bir
bigimde renklendirilmis i¢ kullanim, yiiksek kaliteli aydinlatma ve ses-goriintii sistemleri
kullanilmigtir. Dekoratif sahne, donme dolapta her biri ayr1 konuda 14 farkli arabadan, board
oyunu Candyland’in gercek-yasam Olciilii versiyonuna, E.7nin ve 7-Rex’in animatik
versiyonuna, “Lahana Yamali Bebek” evlat edinme merkezine ve 360 m2 Barbie Konagina

kadar her ¢esit animasyon otomatik olarak belli bir varyasyonla degismektedir [12].

Sekil 3.22 Donme dolap [21]



Sekil 3.23 Binanin i¢ goriiniisii [21]

Binanin i¢inde galerileri birbirine baglayan yiirlime yolunun {izerine asili etkilesimli 1s1kl1

gosterge panelleri mevcuttur [11].

Sekil 3.24 Binanin dis cephe goriinimii [21]
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Sekil 3.26 Toys’ R Us gece gorliniimii [21]
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Sekil 3.27 Toys’ R Us dis cephe goriiniimii [21]

Donme dolaptaki aydinlatmalar kendi zaman saatleri ile ¢alisacak ve 6zel renk dizilerini,

yanip sonen 1siklarini veya tek renk 1s181n1 cabucak degistirebilecek sekilde programlanmustir.

Sekil 3.28 Toys’ R Us dis cephe goriiniimii [21]

Sekil 3.29 Toys’ R Us dis cephe goriiniimii [21]

Ayni zamanda ylizey degisikligi dijital tasarum ile de mimkiindiir. “Dijital” kelimesinin
karsihigi “sayisal”dir [17]. Fakat mimaride sayisal kelimesi pek kullanilmamakta, dijital

tasarim olarak ifade edilmektedir. Dijital tasarim aslinda bi¢im gramerleri, algoritma, yapay
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zeka, animasyonla tasarim, diyagrama bagli tasarim, tepki veren sistemler ve en énemlisi de
parametrik geometri gibi kavramlara bagl olarak ortaya ¢ikmis bir tasarim siirecidir (Akipek,

2004).

Dijital olarak yiiriitiillen tasarim siireci, dinamik, degisime acik ve tahmin edilemez fakat
tutarli {i¢ boyutlu yapilarin bigim degistirilmesiyle karakterize edilmistir. Dijital tasarim daha
cok otomotiv, uzay arastirmalar1 ve gemi endiistrilerinde kullanilmaktadir. Mimari tasarim da
bu iiretim avantajlarin1 goérmiis ve dijital tasarimi kendi alaninda kullanarak yepyeni bir boyut
kazanmistir. Mimari tasarimda yeni dijital yaklasimlar belirmistir. Bunlar topolojik alan,
izomorfik ylizeyler, hareketli tasarimlar (kinetik tasarimlar), metamorfik mimariler,
parametrik tasarim ve evrimsel mimariler gibi bilgisayarli kavramlara dayanan yaklasimlardir.

Bunlara yeni siiregler ve teknolojik degisimler ortaya ¢iktikca yeni kategoriler eklenebilir.

Siirekli gelisen teknolojiye bagli olarak dijital mimarilerde, siirekli olarak yeni tasarimlar

tiretme becerisi, tasarimcinin algi ve bilgisine baglidir (Kolarevic, 2003).

Dijital olarak yonlendirilen bir tasarimda, Gehry’nin “dijital avangard” binalarn ve
projelerinde belirtildigi gibi, gegmisin pratikleri birden bire uygunsuz hale gelmistir. Tutarli,
stirekli ve dinamik doniisiim yetenekleri olan tasarim modelleri, geleneksel siirecin yerini
almaktadir. Tasarim ve temsilleri arasindaki tahmin edilebilir iligkiler bilgisayarla gelistirilmis
karmasik yapilar sayesinde birakilmistir. Dijital tasarim, tasarim ve uygulama siireglerini
tamamen degistirmektedir. Karmasik yuvarlak hatli geometriler, oklid geometrisinin
silindirik, konik ve kiiresel bigimleri kadar kolaylikla iiretilebilir hale gelmistir. Tasarimin

boliimleri tamamen analitik bir rol tistlenmistir (Kolarevic, 2001).

Dijital tasarimin temelini parametrik tasarimin olusturduguna deginmistik. Geleneksel tasarim
stirecinde takip edilen yollarla parametrik tasarim siireci arasinda belirgin farklar mevcuttur.
Geleneksel tasarim siireci insanin bilgilerini isleyerek Ongdrebildigi sartlar altindaki
ihtiyaclar1 karsilamaya yonelik trettigi c¢oziimler biitiiniidiir. Tasarimci biitiin  konsepti
olusturduktan sonra detaylarda defalarca problem ¢6ziimlerini asarak sonuca ulagir.
Parametrik tasarim siirecinde ise degistirilebilir parametreler iizerine bir kez kurulan sistem
degiskenlere gore siirekli otomatik olarak yeniden iiretilen ana modeli sunar. Tasarim
siirecinde parametrik modelleme konsept olusturulmasi, detay ¢oziimlemeleri ve mekanin
formunun sekillendirilmesi gibi asamalarda kullanilabilir. Parametrik tasarimda 6nceden
kurulan yapr sonraki asamalarda birgok varyasyon iiretebilmemizi saglar. Sayisal ortamda
olusturulmus bu sistemle beraber farkli parametreleri girdigimizde her seferinde olusan

degisim sayesinde duruma en uygun ve adapte olabilecek sonuca ulasabiliriz. Parametrik
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olarak kurulan sistemde On asamalarda parametreler arasi iligki iyice diisiiniilerek uygun

kurulursa daha sonraki asamalarda ana modele sadik kalarak bir¢ok olasilik iiretilebilir.

Bugiin parametrik tasarim endiistriyel tasarim, ulagim endiistrisi, ¢esitli miithendislik dallari,
uzay teknolojileri gibi farkli bircok endistride kullanilmaktadir. Parametrik tasarimda bir¢ok
alternatifin denenebilme olasiligi sayesinde en uygun ¢6ziime ulagsmak miimkiindiir.
Mimarlik, parametrik tasarim yonteminin kullanilabilecegi projelerde bu yoldan faydalanarak,
heniiz tasarim siirecinin i¢indeyken degiskenlerle oynayarak bircok farkli varyasyona

ulasabilir ve adapte edilebilir, stirdiiriilebilir ¢oziimler sunabilmektedir (Burry, 1999).

Bu boliimde Foster stiidyosu tarafindan tasarlanan City Hall projesi incelenmistir. Bu ¢alisma,
parametrik tekniklerin konsept gelistirme ve yiizey degistirme kullanimini gosteren bir 6rnek

olarak sec¢ilmistir.

City Hall, 1998- 2002 Londra’ da tasarim yarigmasma katilmig bir projedir.. Thames
Nehri’nin {lizerinde Tower Bridge’in hemen karsisindadir. City Hall diikkanlar, kafeler, ofis
binalar1 ve kamusal alanlardan olusan bir komplekstir. Bu projede bina, ¢evresine karsi
duyarl enerji tasarrufu saglayan ayni1 zamanda da sehre bir kimlik kazandiracak niteliktedir.
City Hall projesinin en ilging yonlerinden biri yarisma asamasindaki baslangi¢ fikirlerinin
nasil gelistigi ve enerji ¢Oziimiinli saglayip ayni zamanda gergekten insa edilebilecek bir

bi¢cime ulastigidir (Kolarevic, 2001).

Konsept nehre bakan genis bir “lens” yaratmakti. Bir kiireden yola ¢ikilmis ve deforme
edilmeye baglanmistir. Daha sonra cakil tasina benzerliginden esinlenilerek tanimlanmis bir
geometriye oturan “parametrik bir ¢akil” yaratilmaya c¢alisilmistir. Bu iglemlerde, animasyon
yazilimi yerine, ofisin standart (CAD) sistemi ve CNC makineleri kullanilmistir (Kolarevic,

2001).

Cakilin ana aksi, 6glen giinesine doniik yonlendirildigi zaman bi¢im minimum yiizey alaninda
giines almaktadir. Binanin kuzey cephesi nehre yonlenmistir. Yan cepheler ise dogu-bati
gilinesini minimum derecede alacak sekilde yonlenmistir. Cakil parcasini dikey diizlemlerle

dilimleyerek eliptik bicimde beliren kat diizlemleri ortaya ¢ikmistir (Kolarevic, 2001).

Cephelerdeki her bir panelin giinesten aldig1 enerjinin miktarini belirlemek {lizere ¢aligmalar
yapilmistir. Dogu ve bat1 yoniindeki ylizeylere gelen egik gelis acilar1 yeterli miktarda enerji
kazanci saglamaktaydi. Binanin tepesinde ise solar paneller koymak icin ideal ylizey
olusturulmustur. Daha sonra bir yazilim gelistirilerek programlamayla ilerleyebilecek bir
stire¢ saglanmistir. Biitlin cam ylizeylerin birbirlerine diiglimlendigi otomatik bir ¢izelge

hazirlanmistir (Kolarevic, 2001).
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City Hall’un camli yiizeyi, sise bi¢imine benzemektedir. Bu ylizden sise seklinin
sunulabilecegi dijital bir model hazirlanmistir. Sise big¢iminin i¢inde bulunan salon igin

akustik analizler yapilmistir. Akustik analizi, enerji tasarrufu gibi bir dizi konu i¢in sayisiz

dijital ve fiziksel model ¢ikartilmigtir (Kolarevic, 2001).

Sekil 3.30-b “Parametrik bir ¢akil tas1” (Kolarevic, 2001)
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4. SONUC

Bu calismada ilk diisiince, mimaride giincellenebilirlik kavraminin nasil kullanilabilecegi
sorusu ile ortaya ¢cikmistir. Giincellenebilirlik bir olusumun, yeni ¢aga adapte olabilmesi i¢in
kendinde gelistirdigi yeniliklerin tiimiine denebilir. Teknolojik yeniliklerle ortaya ¢ikan
gelisimin, kendi ana konseptini bozmadan kendi biinyesine entegre etmesidir. Bu diisiinceden
yola ¢ikilarak ikinci boliimde, giincellenebilirligi anlayabilmek adina kavram arastirmasi
yapilmistir. Bu arastirma asamasinda Ozellikle adaptasyon kavrami incelenmistir. Clinki
giincellenebilme istegi yeniliklere adapte olabilme gereksinimden dogmaktadir. Bu aragtirma
boliimiinden ¢ikan sonug¢ adaptasyonun, g¢evresine uyumu ile olusan bir degisim olay1
oldugudur. Degisimlere esas sebep, siirekli gelisen tiiketim ve yeni kullamici
gereksinimleriyle ortaya cikmasidir. Degisimin mimariye yansimasi i¢in tasarimin esnek
olmasi gerekmektedir. Mekanlarin kullanici ihtiyaglari temel alinarak ekonomik ve teknik
olarak zorlanmadan uyum saglayabilmeleri i¢in tasarimlarin esnek ve adapte edilebilir
olarak bastan disiiniilmesi gerekmektedir. Bazi konstriiksiyonlarin yeni ekipmanlarinin
yeniden yapilanma yerine binaya entegre edilip, o binanin 6zelliklerinin gilincellenebilmesi

gerekmektedir.

Boylece eksiklerin giderilmesi i¢in mimarinin yeniden tasarlanmasina gerek kalmayabilir.
Gelecekte bir binayr otomatik diizeltme ve revize etmenin yolunun bulunabilecegi
diisiiniilmiistiir. Buna doniisiimlii bina yaratma fikri de denebilir. Bu sistem bir tasarimin
higbir zaman tiikenmemesi, siirdiiriilebilir olmasi1 fikrini destekler. Basinda diisiiniilerek
yapilan planlama ve tasarimla yap1, ¢ok yonlii ve teknolojik gelismelere karsilik verir duruma
gelebilir. Yap1 bu yontemle gelecege karst sorumluluk tasiyacagi diisiintilmiis. gelecekteki
yeni planlama ve tasarimlara daima acik, kendini giincelleyebilir duruma gelebilirlik olasiligt

arastirilmistir.

Heniiz 1960’larda Ingiltere’de Archigram adindaki bir grup, hayal giiciiniin 6niinii agnus,
ylksek teknolojiye, hafif kiitle, kalic1 altyap1 ilkelerine sahip, birbirine tutturulabilen veya
eklenebilen bina teknolojisi, kullanilip atilabilen mekanlar, uzay kapsiilleri ve bunlarin
kitlesel tiiketimlerine yonelik iitopik deneyler yapmislardir. Calismalariyla gelecekteki parlak
bir makine caginin bastan c¢ikarici vizyonunu bize 1960’lardan itibaren sunmuslardir.
Archigram tarafindan gelistirilen fikirlerin en 6nemlileri, 1964' lerde Peter Cook’un “Tak
Calistir Sehri”, Dennis Crampton’in “Bilgisayar Sehri”, ve Ron Herron’un “Yiiriiyen Sehir”
projeleridir. Bu projelerin ortak yanlari, cok fonksiyonlu ve sonsuz yeniden programlanabilme

olasilikli ana bir govdeye ve ayrilabilir ek iinitelere sahip olmalaridir. “Tak Calistir Sehri”,
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icinde binalar yerine dev bir ¢erceve i¢inde hareket eden hiicreler ya da standardize edilmis
bilesenlerden olusan konutlarin istenilen yerlere yerlestirilebildigi bir mega yap1 kompleksi
projesidir. Ron Herron un “Yiiriiven Sehir”’i, sehirleri iglerine alabilecek biiyiikliikteki devasa
akilli binalar ya da robotlardan olusur. Bir bocek ve makinenin kombinasyonundan
dretilmistir ve Corbusier’nin, “Ev, icinde yasanacak bir makinedir.” sdyleminin
gerceklestirilmis halidir. Bolmeler, bagimsiz olmalarina karsin, i¢indeki kisilerin degisimi, ya
da kaynaklarinin yenilenmesi amaciyla istasyonlara baglanabilecek sekilde diizenlenmistir

[6].

Cok hafif, fiber bazli elementlerin ¢eligin yerini almas1 gibi, yeni malzemelerin ortaya ¢ikisi,
hareketli ve tagiabilir tasarimin dogmasina sebep olmustur. Gelecegi ¢agristiran saf enerjili
plazma duvarlardan, kisa siireli yeniden yerlestirilebilir yerlesimler i¢in kopiik panellere
kadar bu yeni malzemelerin kullanimi teknoloji ve sonsuz hareketlilik fikrini dogurur. Her
seyi paketleyip bir vagonun arkasina doldurup yeni bir mekan ve yolculuk baslatilabilir
Kitlesel olarak iiretilmis hareketli {irtinlerin ilk 6rnekleri olarak uzun mesafe yolcusu aileler
icin bir eve doniisen aracglar1 gdsterebiliriz. Bunlarin ilk 6rnekleri karavanlardir. Bu tip
orneklerin sonucunda hareketli ve tasmabilir tasarim fikri gelismeye baslamistir Evlerin
kitlesel iiretimi, John Manning adindaki Ingiliz bir marangoz ve bina yapicisinin 1830°da
Manning Tasinabilir Koloni adindaki kuliibeleri tasarlamasiyla basgladi. Kolayca pargalarina
ayrilip depolanacak ya da tasinabilecek kadar kiiclik parcalar haline gelebilecek sekilde
tasarlanan Manning’in evleri, standart ve degistirilebilir pargalardan olusan ve yapilara
kolaylikla uyum saglayabilen prefabrike endiistrisinin baslangic1 da sayilabilir (Kronenburg,

2002).

Aragtirmanin iiclinci boliimde, bu Oncili sistemler arastirilarak degisim gereksiniminin
nedenleri dusiiniilmiis ve teknolojik gelisimlerin bu degisim ihtiyacin1 dogurduguna
inanilarak teknolojik gelisim siireci incelenmistir. Bilgisayar cagina gecildikten sonra
mimarlikta once sunum ile baslayan daha sonra tasarimda devam eden biiyiik degisikliler
olmustur. Bu gelisim siireci incelemesinin sonucunda bilgisayar teknolojilerinin, tasarimi
daha da kolaylastirdig1, daha kolay revize edilebilmesine olanak tanidigina varilabilmektedir.
Siirekli yenilenen, yikilip yapilan binalar yerine; binanin o donemin tarzin1 kendiliginden
yakalamas1 tercih edilecegi diisiiniilmiistiir. Yeni malzeme ve yapi teknolojileri gelistikge

yasam birimlerinin de kendini yenilemesi ve gelistirmesi gerektigi sonucuna varilmistir.
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Gelecek kaygisi tastyan tasarimlarda, yeni kullanici ihtiyacina adapte olabilme kaygisi
olmalidir. Bilinmeyen kullaniciya gore tasarim c¢ok cesitliligi gerektirmektedir. Bu kadar

degisik ihtiya¢ programini aklinda tutabilecek bir mekanizme heniiz kesfedilmemistir.

Teknolojinin gelismesiyle mimarlikta yeni kavramlar olusmustur. Bu c¢alismada bu
kavramlardan akilli sistemler, degistirilebilir tasarim, etkilesimli tasarum, sanal ortamlar,
dijital tasarim ve kinetik tasarum, hareketli ve tasinabilir tasartmin mimarlik alanindaki yeri

form, islev ve yiizeyde gosterdikleri degisime gore siniflandirilarak drneklerle incelenmistir

Bu kavramlar 6nceleri mimari tasarimlara direkt olarak yansimamis, endiistriyel tasarim ve
diger alanlarda kullanilmistir. Daha sonra ilk olarak bilgisayar ¢agi mimarisindeki akilli
sistemlerin kapsami altinda 6zelliklerini ortaya koymustur. Giiniimiiz teknolojisinde incelenen
bu kavramlarin giincellenebilir mimarlikla 1iligkisi incelendiginde elde edilen sonug;
giincellenebilir bir metot gelistirilecek olsa proje 3 asamadan olusmalidir; tasarim evresi,
programlama evresi (otomasyonun gerceklesmesi icin gerekli olan evre), uygulama evresi.
Gerekli ihtiya¢ programlarinin gesitliligi saglandiktan sonra bu olasi programlar binaya
sistematik bir sekilde otomasyon yontemiyle tasarima dnceden entegre edilmelidir. Tasarim
asamasinin oncesinde alinan tiim kararlar dizisi programlama asamasinda aktarilip, yapilmasi
gereken tiim kararlarin bu programlamada yer almasi gerektigi diisliniilmiistiir. Tasarim
siirecindeki geri doniisiimler, programlamada onemli degisikliklere neden olabilir. Bir
tasarima baslamadan Once yapilmasi gereken ilk is, veri toplamak ve bu verileri tasarimda
girdi olarak kullanmak iizere diizenlemektir. Veri toplama asamasinda tasarimi desteklemek

amaci ile kullanicty1 sinirlandirmadan binlerce soruya cevap bulmak gerekmektedir.
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SOZLUK

adaptable

Computer-City

computer rendering

craft design

custom -designed
deployable kinetic structures
display

embedded kinetic structures
Ferris Wheel

flexible

floodlight

Future Office Lab
immaterial
industrialization
interactive

interface

kinetic

laptop

LED

mobile and portable architecture
mobility

mobile

mobile devices

mobile consumer products
mobile linear city
modifiable design
modification

Neo Technic Era

network

Plug-in-City

portable house

portable

portable construction training center
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: uyarlanabilir / adapte edilebilir
: Bilgisayar Sehri

: bilgisayar model fotografi
: zanaat tasarimi

: siparig iizerine

: planh yerlestirilebilen kinetik yapilar
: gostermek, sergilemek

: gobmme kinetik yapilar

: donme dolap

: esnek

: projektor

: Gelecegin Ofisi

: maddesel olmayan

: sanayilesme

: etkilesim

: arayuz

: kinetik

: diz Ustii bilgisayar

: 151kl gosterge panelleri

: hareketli ve tasinabilir mimari
: mobilite

: mobil

: mobil cihazlar

: mobil tliketici Uriinleri

: hareketli ¢izgisel sehir

: degistirilebilir tasarim

: degisim

: Yeni Teknik Cagi

:ag

: Tak Calistir Sehri

: taginabilir ev

: portatif

: tagiabilir yap1 calisma merkezi



recycle

responsive skylights
self conscious design
selection

self help

sites and services
sliding geometries
smartvision

The Walking City
update

varaibility

virtual architecture
wide-lite

world’s fair
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: doniisiim

: uyumlu tavanlar

: bilingli tasarim

: dogal secilim

: kendi kendine yardim
: arsa - servis konsepti
: kayan geometriler

: akill gosterim

: Yirtiyen Sehir

: glincellemek

: gesitlilik gosteren

: sanal mimarlik

: genis — aydinlatma

: dlinya fuart



57

Ornek Tablosu

- - Q ...
i BIpUOT et T00T-866T g g sjaqdmos] TeH 31D ip
032Q TRURL PV A sy SRR 1002 ymSny  (medang weRy eIy B2 aoepmsodiy siEay 6
e
=
=
2
RsURD) IR MIN s SRR 1002 emg emg ZR3IRN SHRASTY 50,4, séo] 3
QR g unIEse] UM 1002 BImq emg g uaunIiQ sySuamg iE
mApsIERg soey] A L B : : ) 20 T T
iRy BRSOy -7 Te[EHO [EUES 00T miny TR 3] SEQ 92T 29HFQ Mg g
EOMOTNRIF ST _ _ ¢ o :
(m'
—
o
.A
opms HYIN/TON HIOA MIN wnIRse) MGILRIESP 6661 PSRy e veunredy ISRy g
IIN--DTH i TIRSE) fRIUR] ki eug e s3jR[dmo3] ORRAIL YRS ¥
IIN--HTH - IIERSE) RN B Swy | matapg wesRy MBS UEAR) Te[ueAR) UML) €
J
=
J
e . rsfojomfa ] = =
SMII21500) 5B WEpI210 = ST ri B 2= AT Z2HRTAL
MIS00) BN prnoy [IURISTS Fe £00T 1q masapg A3y RN 4] LR z
P S1RPRIY nstdo ] e
Ide A [2Inpn d
s e 232yp3u] Taqmlsts R L66T 1PsTIY] A [2I0DI0AS widoy RN T RS T
151 51 12§ n3npunjng 1dasmoyy iy wde g Ha3Q apaN measorg sy aloag




OZGECMIS
Dogum tarihi 08.07.1979
Dogum yeri Sakarya
Lise 1990-1997
Lisans 1997-2002
Yiiksek Lisans 2002-2005
Cahistig1 kurum(lar)
2002-2003

58

Uskiidar Anadolu Lisesi

Yildiz Universitesi Mimarlik Fak.
Mimarlik Bolimi

Yildiz Teknik Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii

Mimarlik. Anabilim Dali,
Bilgisayar Ortaminda Mimarlik Programi

Kentsel Tasarim Mimarlik, Ins.,San. ve Tic. Ltd. Sti.

2005-Devam ediyor Zinos insaat Ltd.Sti



