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OZET

Mardin, ylizyillar i¢cinde olusmus ve bugiine kadar korunan dokusuyla, biitiintiyle kiiltiir
miras1 olan ender bir sehirdir. Bugilin, yerel mimarinin en 6nemli bileseni olan tas evler
degisen sartlar karsisinda yasami zorlastirmaktadir. Tas evlere betonarme ekler veya evlerin
orijinalligini bozan mekan diizenlemeleri yapilmaktadir. Kentin mimari ve tarihi birikimiyle
bagdasmayan, ama konfor sunan niteliksiz betonarme apartmanlarda yasamak cazip
gozikebilmektedir. Konut ihtiyaci, kentin dort yaninda artan gecekondu ve betonarme
apartmanlarla kendini géstermektedir. Kent, geleneksel dokuyu hice sayarak gelismektedir.

Bu soruna bir ¢6ziim aramak igin, tarihi dokuyla uyumlu cagdas konut tipolojileri ve
bunlardan olusan yerlesim alternatiflerinin tasarlanma metodunun gelistirilmesi iizerine bir
deneme yapilmas1 amaglanmistir.

Ik boliimde bir mimari dilin nasil tamimlandigi, mimari dili ¢dziimlemenin, geleneksel
mimari ¢evrede yeni bir tasarim iiretmenin nasil miimkiin olabilecegi lizerinde durulmustur.
Informel bi¢im gramerleri kullanarak tasarim yontemi ve uygulama alanlari anlatilmus,
geleneksel mimari dokuda tasarim igin kullanildig1 ornekler verilmistir. Mevcut tip ve
stillerden yenilerini tiretmek, “Bi¢im Gramerleri”’nin kullanim alanlarindan biridir. Mardin’de
cagdas konut tasariminda alternatifler tiretmek i¢in informel bi¢im gramerlerinin kullandigi
metoddan yararlanilmistir.

Ikinci boliimde, énce Mardin hakkinda genel bilgiler verilmis, evlerin tasarimini belirleyen
faktorler ve Mardin evinin bilesenleri anlatilmistir. Prof. Dr. Fiisun Alioglu’nun
arastirmasinda incelemis oldugu evlerin arasindan se¢ilen 20 Mardin evinin krokileri, bigim
gramerleri incelenmek iizere secilmis, mimari bilesenlerin bir araya gelis kurallar1 ve
kisitlayicilar sekil iliskileri ile ifade edilmistir.

Son boliimde anlatilan, segilen 20 Mardin evinden elde edilen gramer kurallar ile
yapilabileceklerin bir boliimiiniin 6nerilmesidir. Islev yitiren veya degistiren mekanlarm
tasarlanan yeni konutlarda ¢agdas mekanlara doniistiiriilmesi onerilmis, bigim kurallar1 yeni
mekan kurgular1 i¢in uygulanmistir. Burada bitmis bir tasarim elde etmeye odaklanilmamus,
tasarim yonteminin ve alternatiflerinin gelistirilmesinde izlenecek adimlar arastirilmistir.
Konut tasarimlarinda, gramer kurallariyla, ihtiyaca gore degisen farkli durumlar igin, sayisiz
tasarim alternatifi tiretmek miimkiindiir. Ayrica, yeni yerlesimin nasil olabileceginin ipuglari
olarak, konutlarin birbirleriyle ve ticaret dokusuyla birlikteligi i¢in Oneriler getirilmistir.

Sonuglar ve oneriler boliimiinde Mardin’de ¢agdas konut ve yerlesimler icin yapilan 6neriler
Ozetlenmis, gelenekselden tlireyen ¢agdas mimari dilin gramerini anlatan bir yerlesim ve yap1
tasarim rehberi hazirlanmasiyla, tasarlanabilecek konut ve konut disindaki yapi tipolojileri
hakkinda oneriler sunulmustur.

Anahtar Kelimeler: bicim gramerleri, geleneksel mimari dokuda mimari tasarim, konut
tipolojileri, kural tabanli tasarim, Mardin, mimari dil



ABSTRACT

Mardin is a unique city, because of its urban pattern and architecture which formed
throughout centuries and protected till now. Today, stone houses which are the major
components of vernacular architecture are disfunctioning with the living conditions of the era.
Concrete additions are built or spacial arrangements are changed ruining the originality of the
stone houses. Concrete apartment blocks which don’t suit with the architecture of the old city
seem appealing, because they can provide comfortable living conditions. The need for
accomodation reveals itself with the increasing number of slums and concrete apartments
spreading and surrounding the old city. The city is expanding ignoring the traditional pattern.

This theses aims to develop a design method proposal for generating contemporary house
tipologies and settlement alternatives for Mardin which are suitable with the historical pattern.

The first part, discusses definition of architectural language and how to develop a new
architectural design in a vernacular context by using informal shape grammer method. Then,
the design method using informal shape grammars and its application areas are explained.
Examples of its usage in vernacular context are given. Producing new types and styles from
existing ones is one of the fields that designing with shape grammars is interested in. The
method used by informal shape grammars is taken for producing new alternatives in
contemporary house design in Mardin.

In the second part, city of Mardin is explained. The factors determining the design of the
houses and the specific arcitectural components of them are described. The corpus of 20
Mardin Houses analyzed in Prof. Fusun Alioglu Ph.D study are choosen for extracting the
grammar of Mardin houses. Rules expressed with shape relations provide a basis for the
design of a contemporary Mardin house.

The last part is a proposal of what can be done with gramamar rules extracted from the
selected 20 Mardin houses. It’s proposed to transform the disfunctioning spaces and spaces
which changed function into contemporary functional places in the new house designs. It’s
not aimed to have a completed product in the end. The steps that are to be followed in
developing the design method and alternatives are investigated. It is possible to produce
countless design alternatives and methods with the determined rules and constraints, for
different conditions varying with changing needs. Also, there are proposals for relations of
houses with each other and the commercial areas.

The application of informal shape grammars is used for generating new house types from
existing ones. In order to apply this design methodology for a real project, cultural and social
aspects of Mardin society should be considered and a program should be formed according to
these inputs.

Keywords: architectural design within a vernacular architectural context, architectural
language, house tipologies, Mardin, rule-based design, shape grammars



1 GIRIS
1.1 Arastirmanin Amaci

Yirmibirinci yilizyila giren Mardin sehri, yiizlerce yillik tarihi birikimi ve korunmus
geleneksel mimarisiyle, timiiyle kiiltiirel miras kabul edilen ender bir sehirdir. Ancak bu
birikimin, ¢oziilmesi bekleyen sorunlar karsisinda bozulmaya ugrama, kaybedilme tehlikesi
bulunmaktadir. Kentin temel yapitasini olusturan evlerin demode olan mekan kurgusunun
cagin sartlar1 karsisinda islev goOsterememesi nedeniyle, tas evlere betonarme ekler
yapilmakta, bilingsizce yenilenen bir¢ok yapinin orijinalligi bozulmaktadir. Bunun yanisira,
geleneksel mimariye biitiinliyle aykir1 olan “Yenisehir”, konut ihtiyacini karsilamak ve cagdas
konfor kosullarinda yasamak isteyen halk i¢in tek alternatif olarak vahsice biiylimekte,

geleneksel kent, betonarme apartmanlar ve gecekondularla ¢evrelenmektedir.

Bu soruna ¢6ziim arayan arastirmada, geleneksel kentin mimari diliyle uygunluk gosteren,
cagin ihtiyaclarimi karsilayabilen ¢agdas Mardin evi tipolojilerinin ve ¢agdas konutlardan
olusan yerlesim Onerilerinin, informel bi¢cim gramerleri metodu ile gelistirilmesi
amaglanmistir. Cagdas Mardin evleri, yer bulmak miimkiin ise mevcut doku igerisinde yer
alabilecekleri gibi, yeni bir yerlesim Onerisi kapsaminda, tepenin ovaya dogru inen etekleri
tizerinde bulunan tepeciklerde, bu bolgeleri isgal eden gecekondular temizlenerek
tasarlanabilir. Mardin’e uygunluk gostermeyen, tarih ve cografyayla bagdasmayan, egim
lizerinde veya ovada bir anda dikiliveren 8-10 katli betonarme apartmanlar alternatif

olmamalidir.

1.2 Arastirmanin Kapsam

Mardin’de siliiete eklenecek yeni bir konut yerlesimi tasarlarken ¢esitli mimari tavirlar ortaya
koymak tartisilabilir. Bu arastirmada sifirdan baslamak yerine, mevcut mimari dilin
gramerinin, yeni tasarimlar iiretmede kullanilmasi i¢in, bir yontem gelistirmek istenmistir.
Tasarim yontemi gelistirilirken, informel bi¢im gramerlerinden yararlanilmistir. Sekillerle

ifade edilen kurallar, bi¢im iliskileri ve kisitlayicilarla bir metodoloji ortaya konmaktadir.

Aragtirmanin ihtiya¢ duydugu girdiler, Prof. Dr.Fiisun Alioglu’nun “Mardin Sehir Dokusu ve

Evler” adli doktora tezindeki genis bir Mardin ve geleneksel Mardin evi anlatimindan,



fotograflardan, semalardan, planlardan ve Mardin’de sahsen gerceklestirilen gozlemlerden
elde edilmistir. S6zkonusu tez i¢inde yer alan, alt ve iist kat krokileri mevcut bulunan ve
geleneksel karakter gosteren yirmi adet Mardin evi bicim grameri tespit edilmek iizere

secilmistir.

Bu c¢aba, Mardin’de ¢agdas konutlarin gelistirilmesinde yontemin arastirildigi bir denemedir.
Olabilecek alternatifler denenmistir; ama bitmis mimari tasarim iiretmek amaglanmamustir.

Tasarimlar varsayilan egim ve arsa biiytikliikleri tizerinde gelistirilmistir.

Anlatilan yontemden yararlanarak, ger¢ek konut ve yerlesim tasarimlarinin yapilmasi igin,
Mardin ile ilgili sosyal, kiiltiirel ve ekonomik analizlerin yapilmasi gerekmektedir. Bu

calismalardan elde edilecek sonuglara gore tasarimlarin sekillenmesi saglikli olacaktir.

1.3 Arastirmanin Yontemi

Uygulama bdliimiinde, ¢agdas ev tipolojilerinin, 6rnek tasarim alternatiflerinin ve yerlesim

Onerilerinin gelistirilmesinde ii¢ adim izlenmistir :

1. Mardin evinin mekan kurgusunu ve form bilesenlerini meydana getiren faktorler ve bu
mekansal bilesenler anlatilmistir. Evlerin bi¢im gramerini, dolayisiyla mimari dilini

olusturan mekan kurgusunun kurallarini anlatmak i¢in yirmi ev seg¢ilmistir.

2. Geleneksel evlerin gramer ¢oziimlemesi, secilen yirmi ev {izerinden yapilmistir. Bu
evleri olusturan form bilesenleri, bunlarin birbirleriyle olan iliskileri, kisitlayicilar ve

grameri olusturan kurallar sekil bagintilar1 olarak ifade edilmistir.

3. Evlerin analizinden elde edilen gramer kurallari, yeni tipolojiler, tasarim alternatifleri

ve yerlesim Onerileri tiretmek icin bir yontem gelistirilerek uygulanmigtir.



2 BiCIM GRAMERLERI VE
GELENEKSEL MiMARIi DOKUDA MIiMARI TASARIM

2.1 Tasarimin Algoritmasi

Tasarim, bir {iriiniin ortaya ¢iktig1 slirece isaret ettigi gibi, sonug Uriinii ifade etmek i¢in de
kullanilan bir kelimedir. Burada iizerinde durulacak olan, iiriinii sonunda var eden bir siire¢
olarak tasarimin nasil tanimlandigidir. Insaat miihendisinin, bir tasiyici ¢elik kolonun
boyutlandirilmasi islemi i¢in kullandig1 tasarim kelimesi, mimar i¢in, bu anlam c¢ergevesi

icinde durdugu kadar biitiinliyle mekanik bir siirece isaret etmez.

Tasarimeinin, bir tasarlama eylemini gerceklestirirken, bu silirecin adimlarini izleyebiliyor
olmasi alisilan bir durum degildir. Analiz evresinden sonra veya daha basinda, ¢éziimii zor
yapilabilecek bir diisliniis siirecine giren mimarin zihninin izledigi yolun semasi, bir
miithendisin lineer diisiinlis semasindan farklidir. Mithendisin elinde belirli bir problem ve
izlenecek sirali bir rota varken, mimar analiz sentez ve degerlendirme safhalar1 arasindaki,
icinde ne olacag kestirilemeyen kara-kutu 6zelligindeki yaratici tasarim siirecinde sezgisel,
tahmin edilemez, rastgele diyebilecegimiz, rotasi belirsiz bir gelgiti bir¢ok kere yasar. (Sekil
2.1) Tasarim, bir bakima, amagl, sinirlandirilmis, karar verici, kesfedilen ve 6grenilen bir

aktivitedir. (Gero, J.S.,1996)
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Sekil 2.1 Tasarim stireci (Lawson, 1997)

Herhangi bir tasarim problemi, belli adimlarda bilingli ya da bilingsiz dogru kararlarin
alinmasi ile ¢oziliir. Bagka bir deyisle tasarimin algoritmik bir yani vardir. Algoritma,
herhangi bir problemin ¢oziimii i¢in tanimlanmis kurallar dizisidir. Tasarim algoritmasi,

geometrik elemanlar olan noktalar, ¢izgiler, ylizeyler ve ii¢ boyutlu cisimler ile ifade
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edilebilir. Ortaya ¢ikan tasarim ise, yapilacak olanin agik ve tam bir tanimidir. (Bridges, 2001)
Bu, her tasarim probleminin kendine 6zgii olan ve sadece bir kere uygulanabilecek metodun,
her defasinda belirsiz, tanimsiz bir durumdan belirli ve tanimli bir ¢6ziim olusturmak igin
kesfedilmesidir. Bunun yaninda, bagarili bir tasarim ise, istenilen bir etkiyi olusturmak igin
baglamla ilintili se¢enekler arasindan segilerek biraraya getirilmis cok ¢esitli elementlerin

kompozisyonudur. (Kulper, 2001)

Tasarimcinin problemi ¢ézliimleme araclari, yaptigi eskizler, maketler, bilgisayar modelleri vs.
ile ifade ettigi iki ve {li¢ boyutlu temsiller, semalar ve diyagamlardir. Kullandig1 araglar ise
giiniimiizde kagittan, bilgisayar yazilimlarina kadar cesitlidir. Ifade dilleri, mimarm bir
tasarim problemini ¢éziimlemesinde 6nemlidir. Tasarimcinin, bilgiyi ifade etme, kiyaslama ve
degerlendirmede, degisik temsil yontemlerini -kelimeler, sayilar, akis diyagramlari, planlar,
kesitler, perspektifler- ve medyay1 birlestirme becerisi vardir (Eastman,C.,1969). Teknoloji,
insanin daha once kiyaslamasini1 yapamadigi bilgiyi ifade etmede yeni araglar sunar. Bunun
inkar1 sadece yeni teknolojilerin gelismesini geciktirir. Yine de bilgisayarlar insanlarin yetkin
olamadig1 konularda onlar1 gelistirebilmislerse de, karar verme, sezgi gibi birincil insan

ozeliklerinin yerini heniiz dolduramanuslardir. (Akin, O.,1998)

Tasarimcinin tasarimi nasil gelistirdigi ile ilgili yapilan calismalardan biri de eskizler
tizerinedir. Schon ve Wiggins (1992), tasarimcinin eskizi sadece dissal bir hafiza olarak degil,
neyin ¢izilip diisliniildiigiinii daha sonra yeniden degerlendirmek icin bir temel olarak ele
aldigin1 gosterir. Tasarimc1 beklenmeyen kesifler yaptik¢a eski yapilan eskizlere geri doner.
(Suwa, Purcell, Gero, 1999) Boylece eskizler, tasarim diisiincelerinin insa edildigi fiziksel bir

ortam olur.

Tasarimei1, formlara doniistiirdiigii girdi bilgilerini yonlendirirken, aslinda kendi zihinsel
kiitiiphanesine siizerek koydugu fakat agiklayamadigi, tecriibe birikimi ile olusan bazi
kompozisyon kurallarini izler. Tasarimin sezgiselligi, tasarimcinin adimlarint izlemesini
zorlastirir. Durulacak, geri doniilecek veya ilerlenecek araliklarin degerlendirilme Olgiitii
tasarimcinin 6zgiin tecriibesidir. Tasarimci belirli bir dagarcik ve kural repertuarini kullanir.
(Kirsch, Kirsch, 1986) (Stiny, Gips, 1971) Tasarim algoritmasin1 tanimlanabilir hale
getirmek, izlenen adimlarin desifre edilmesidir. Bu sayede, tasarim adimlar1 miidahale
edilebilir, anlatilabilir ve dgretilebilir olabilir. Insan bir seyi baska birine anlatamadig: siirece
anlamis kabul edilemez. Olgular algoritma olarak ifade edebilmek, onlar1 geleneksel yollarla

anlamaya ¢aligmaktan daha derin bir anlayiga gdtiiriir. (Kunt, D., 1973)



Tasarim algoritmalari tasarimcilar tarafindan iiretilmelidir. Bilgisayarin tasarim siirecine katki
saglayan bir ara¢ olarak kullanilabilmesi; tliretme, karsilastirma, depolama gibi teknik
Ozelliklerini kullanarak gerceklestirilebilir. Bunun i¢in tasarimci, bi¢im gramerleri

belirleyerek tasarim probleminin net tanimini yapabilir ve sayisiz alternatifler tiiretebilir.

2.2 Mimari Dil Nedir?

Dil bir iletisim sistemidir. (Brown, 2001) Bir dili konusabilmek i¢in climleler kurariz.
Ciimleler, sozciiklerden, sozciikler ise ardarda hecelenen harflerden olusur. Temel bir yap1
malzemesi gibi, harflerin olusturdugu kelimeler, anlamlar1 ve okunuglariyla bir anadilin
altyapisini ve bu kelimelerin ciimleleri olusturmak i¢in bir araya gelis kurallari, o anadilin
gramerini olusturur ve bir digerinden farklilastirir. Dilde iki kural seti vardir: Biri climlenin
anlamini (Semantik Kurallar), digeri ise bilesenlerin nasil biraraya gelecegini, yani kurgusunu

irdeler. (Sentaktik Kurallar)

Dil, bir diigiince araci ve ifade etmek i¢in stirekli bir yaratmadir. Diigiince dil yardimi ile hayat
kazanir. Dogal dilde diisiincelerimizi sdzciikler, tasarim dilinde ¢izgiler, bilgisayar dilinde ise
sembollerle ifade ederiz. Kurallar anlamsiz ciimleler ile konusmamiz1 engeller. Dil ile ilgili
kurallar geneldir ve paylagilir. Dilin kisiye gore degisen i¢sel ozellikleri ve disaridan empoze

edilen digsal 6zellikleri vardir.

Dildeki kurallarin en 6nemli gérevi onu kullanan insanlar arasindaki anlagsmay1 saglamaktir.
Soylenmek istenen her sey, agik, yalin ve anlasilir bicimde dile getirilmelidir. Dilde sdylenen
hersey bir amaca yoneliktir. (Brown, 2001) Iyi bir ciimlede kelimeler yerli yerinde
kullanilmali, gereksiz kelimeler yer verilmemeli, anlatilmak istenenin disinda bir anlam
cikarilmasina mahal verilmemelidir. Gramer en basit sekilde kurgulanmalidir. Gramer

kurallar1 anlasilir climleler tiretmeli ve verilen baglamda ciimleleri baglamalidir.

[lk olarak dil bilimci Naom Chomsky, 1955’te “Syntactic Structures” adli kitabinda Ingilizce
dil yapisim1 formal olarak incelemis, kurallarini ¢ikarmistir. Bu gibi bir formalizasyon,
programlama dillerinin olusmasina kap1 agmistir. Dilbilimin direkt iliskide bulundugu
mimarlik diisiince ufku, Chomsky’nin teorilerinden etkilenmistir. Ornegin, Peter Eisenmann,

“generation,, mantigint C.A.D. ile form tiretmede kullanmustir.

Diisiindiiklerimizi anlatmak, iletisim kurmaya calismak i¢in kullandigimiz dil, birgok

disiplinin ifade bigimlerinin i¢inde bulundugu diizeni tarif etmek ic¢in kullanilan bir kelimedir.



Mimarlhigin temel ifade araclari olan noktalar, cizgiler ve ii¢ boyutlu geometrik nesnelerin,

mimari dilleri ve stilleri olusturan gramer kurallar1 vardir.

Dil, ayr1 bilesenler (sézciikler), kurallar (gramer) kullanir. Mimarligin bilesenlerini ise mimari
bicimler veya mevcut tipik bir stilin i¢inden seg¢ilen kompozisyon teknikleri olugturur. Mimari
tasarimda s6zdizimi mimari bilesenlerin gecmis deneyimlerden kazanilan konvansiyonlarla

biraraya getirilmesini igerir.

Dilde ve mimarlikta tipik elementler sinirli sayida olsa da, bunlarin olast kombinasyonlari
sonsuzdur. Elbette, bu bilesimlerin hepsi anlamli veya dile uygun degildir. Kombinasyonlar,

her 6zel durum i¢in o duruma 6zgii kurgular olusturmak tizere belirlenir.

Bilesenler seti ve bunlarin dile uygun iliskilerini saglayan aralarindaki kurallar ve ifade
edebilme becerisi bir dil olusturur. Mimarlikta da, tipik veya konvansiyonel mimari bigimler
seti ve bunlarin iliskilerini betimleyen kompozisyon kurallart ~ mimari dil olarak

tanimlanabilir.

Mimari dil, dildeki gibi kurgusal (sentaktik), anlamsal (semantik) ve pragmatik islemlere
ayristirilabilir. Sentaktik kisitlar, yazili dil gibi, stilistik olarak benzer bilesenler arasindaki
beklenen/beklenmeyen iligkilerde gozlenebilir. Birgok durumda mimarin anlamsal ifadesi,
binanin formlarimin komposizyonundan ¢ikarilabilir. Dildeki pragmatizm gibi, bina hep bir
amagc icin yapilir. (Brown, 2001) Dilin yap1 kurallarinin formalizasyonu gibi, mimari dilin

gramerinin ortaya konmasi da miimkiin olabilir.

Dili konusmamiz1 saglayan ciimleler tekrar eden desenler (paternler) bulundurur. Bir mimari
dil de biinyesindeki paternlerle var olur. Patern, i¢cinde belirli bir seklin ya da sekillerin birgok
defa tekrar edildigi bir tasarimdir (Rowland, 1964). En basit bilesenler, lineer veya donel bir
simetri takip ederek diizenlenir. Degisik Olceklerde tekrar eden birimlerle, ayni bilgiyi
kullanarak degisik kompozisyonlar iiretme bir paternlesmedir. Bu anlatim1 evrensel bir boyuta

genisletmek miimkiindiir. Patern herhangi diizeydeki bir diizendir (Salingaros,1999).

2.3 Bir Mimari Dili Anlayarak Tasarlamak :

Geleneksel Dokuda Mimari Tasarim

Tasarlama eylemi sadece profesyonel egitim almis tasarimciya 6zgii degildir. Tarihin en eski
caglarindan beri insanlar, ¢cogu zaman tasarlama yapmadan, belirli diizenlere ve nedenlere
sadik kalarak objeler, barmaklar iiretmislerdir. Yoresel mimariler de bu sekilde rastgele

olugsmus gibi gdziiken, ama ylizyillar i¢inde olusmus gelenek ve bilgi birikimini barindiran



olusumlardir. Bu birikim evleri olusturan bic¢imlerin ve birarada bulunma kurallarinin bir
dagarcik olusturmasina neden olur. Dilin zamanla gelisiminde ortaya ¢ikan gramer kurallarini,
yoresel mimaride herkes tarafindan tartigsmasiz paylasilan kurallara benzetebiliriz. Her yapinin
biinyesindeki bigimler bir desen (patern) olusturur. Bu liretirken tasarlama eylemi sirasinda
ayni kurallarla inga edilmis yapilarin biinyelerindeki kiigiik 6lgekli paternler, bir araya gelerek
yoresel mimarinin desen bilgisini meydana getirir. Kaotik goriinen biitiin aslinda, algoritmasi

tanimlanabilir kurallarin tekrarlarinin olusturdugu grameri olan bir mimari dildir.

Mimari dilin gramer yapisinin bozulmamasi igin, yeni bir par¢a dokuya uygunluk
gostermelidir. Bunun i¢in mimari dili anlamak gerekir. Mimari dili anlamak, dili olusturan
gramer kurallarinin ¢dzliimlemesini yapmakla miimkiin olur. Geleneksel evlerin tasariminin
analizini yapmak icin, evlerin mimari bilesenlerini ve bunlarin sentaktik kurgusunu gozler
Online seren tasarim algoritmasi belirlenmeldir. Yapilacak yeni tasarim ise, geleneksel mimari
dili zenginlestirmelidir. Bu dili konusamayan yeni bir yapi, ¢liriik bir dis gibi biitiiniin patern

olusumuna zarar verir.

Mardin evlerinin mimari dilinin gramer kurallariin incelenecegi ¢alismada, “Computational

Design” yontemlerinden biri olan ve kural tabanli ¢alisan bigcim gramerleri kullanilacaktir.

2.4 Bicim Gramerleri

24.1 “Computational Design” ve Kural Tabanh Tasarim Yontemleri

Bilgisayarlarin insanlarin bircok isini kolaylastirdigi bu teknoloji ¢caginda geleneksel tasarim
metodlarinin karsisinda, tasarim siirecinin algoritmasini ¢dziimlemeye c¢alisan bir yontem
olarak duran “Computational Design” fikrinin ortaya ¢ikmasiin énemli sebeplerinden biri,
mimarin tasarlarken izledigi adimlarin bir bilgisayara anlatilabilecek kadar net ifade
edilebilmesidir. Algortimalarin énemli 6zelligi, karmasik olmayan ve kolay takip edilebilen
sinirli kurallar setinden olusmasidir. Genellikle bir bilgisayara anlatilabilecek kadar kolay
anlagilir olan algortimalar, yemek tarifine benzer. “Computational Design” tasarimlarin
analiz ve sentezi i¢in kullanilan algoritmik bir sistemdir. Bunun i¢in bir bilgisayar her zaman
gerekli degildir. Bir insan kalem ve kagitla operasyonlari tamamlayabiliyorsa, bu

operasyonlar dizgesi bir algoritma tanimlar.

Tasarimeinin roliinii gliglendirecek tekniklerin icadi, tasarim siirecinin daha yaratici ve sonug
irlinlin daha zengin olmasi agisindan 6nemlidir. Bu noktada, “Computational” tasarim,

tasarimciya potansiyel bircok ¢oziim liretmede hizli bir form cesitliligi saglar. Bir ¢éziimiin



tasariminin tiim basamaklarinda, hizla ve sonsuz prototip iiretebilme olanagi verir. Algoritma
adimlarinin net olmasi nedeniyle, tasarimin ilk adimindan sonuna kadar, tasarim siirecinin
istenilen basamaklarda hizla yon degistirebilmek, bilingli kararlar alabilmek, diizeltmeler
yapabilmek miimkiindiir. Biitiin “Computatioanal” tasarimlarda sonug¢ {irliniin olusum

kompozisyonu hakkinda bilgi vermesi gibi bir beklenti vardir. (Kulper, 2001)

Bir bakima, “Computational Design” da tipki geleneksel tasarimin sahip oldugu tahmin
edilemezlige sahip bir yapidadir. Geleneksel bir tasarimer birgok bilesenin yerlestirilmesi ve
geometrisi lizerinde kontrol sahibi iken, “Computational” sistemlerde bir¢ok kesinlik sahibi
algoritmik adimin nasil bir sonug iiretecegi kesinlik icermez. (Kulper, 2001) Tasarimin farkli
adimlarinda yeni formlar ve kurallar tanitarak, insanin hayal edebileceginin Otesinde

sonuclara ulasmak miimkiindiir.

“Computational Design” sayesinde bir tasarim problemi paylasilan bir anlayis ile ¢oziime
kavusturulabilmektedir. Bir proje iizerinde katilimcilarin birey olarak degil, birlikte

diisiinebildikleri ve tartigabildikleri bir tasarim siireci ylriitiilebilmektedir.

Mimari tasarimin algoritmasi, geometrinin temel elemanlar1 olan noktalar, cizgiler, yiizeyler
ve geometrik cisimler ile ifade edilir. Bu algoritmanin adimlarinin ortaya ¢ikartilmasi tasarim
bilgisinin desifre edilmesine olanak verecektir. Yeni algoritma uygulamak ve tasarimi
yonlendirebilmek igin, algoritma adimlarini anlamak onlar1 uygulamaktan daha énemlidir ve
tasarimda biiyiik kolaylik saglayabilir. Geleneksel-sezgisel tasarlama eyleminin karsisinda
analitik bir yontem olan bi¢cim gramerleri gibi kural tabanli tasarim sistemleri, tasarlama
eylemine, atilan adimlarin kurallarla tanimlanmig ve takip edilebilir oldugu bir bakis acis1 ile

bakar.

Tasarim adimlarini desifre eden kural tabanli algoritmalar, kurallar setinden olusur. Verilen
girdi sarta uyarsa kural uygulanir. Algoritmanin ¢iktist uygulanan tiim kurallar sonucu
tiretilen bir biitiindiir. Bilesenlerinin birbirleriyle olan iligkileri ve bir arada bulunma kurallar

belirli olan gramerler, kural tabanli algoritmalardir.

2.4.2 Bicim Gramerleri ile Tasarlamak

Stiny ve Gips tarafindan 1970’lerin baglarinda dile getirilmeye baslanan bi¢gim gramerleri, bir
tasarim objesini olusturan bilesenler ve bunlarin iligkilerinin algoritmik tanimlamasini yapan
bir yontemdir. Bi¢im gramerleri Chomsky tarafindan dilbilimde ortaya konan ciimlenin
yapisina benzer. Climle yapisi, bir sembol alfabesi iizerine kurulan, tek boyutlu sembol

dizileri olusturan bir gramerdir. Bi¢cim gramerleri de bir bi¢cim alfabesi kullanir ve n boyutlu



bicimler olusturur. (Stiny, Gips, 1971) Formal ve informal bi¢im gramerleri olarak ikiye
ayrilirlar. Formal bicim gramerleri, bilgisayara bicim {iretme ydntemini tanimlar. Informal
bicim gramerleri ise tasarimin bi¢im iiretme adimlarinda uygulanan kurallarin sekillerle ifade

edilmesidir.

Bir dil, kullandig1 sozciik dagarcigindan ve bu dagarcigi biraraya getiren kurallardan olustugu
gibi bi¢im gramerleri de bir bi¢im dagarcigindan ve bigimler arasi iligkilerin agiklandigi
kurallardan olusur. (D'souza 2002) Bi¢im gramerlerindeki bicim setleri olusturulmasi ve
bunlarin belirli bir metoda bagli gramerle bir araya gelislerinin tasarimda amacladigi da dilin
islevleriyle benzerlik gosterir. Bigim gramerleri, tasarim dilleri tanimlamak ve iiretmek icin

bir aragtir.

Bicim gramerleri geometrinin temel elemanlar1 olan noktalar, c¢izgiler, diizlemler ve
geometrik cisimleri kullanir. Bunlara bi¢im kelimelerimiz dersek, kullanilacak bigim
kelimeleri belirlenir, bigim kelimeleri arasindaki iligkiler olusturulur, bunlarin hangi kurallarla
bir araya gelecegi belirlenir ve bir baslangic kelimesi se¢ilir. Tasarimda yansima, kaydirma,
dondiirme, boyutlandirma gibi doniistiiriiciiler veya toplama, c¢ikarma gibi operasyonlar
kullanilir. Bir bi¢im grameri bir tasarim dili veya seti liretmek i¢in kurallarin adim adim

uygulandigi bir bi¢cim kurallar setidir. (Sekil 2.2)
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Sekil 2.2 Baglangi¢ sekline adim adim kurallarin uygulanmasi (Stiny, Gips, 1971)
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Sekillerle ifade edilen bir kural sol hanede yer alan iki veya ii¢ boyutlu seklin, sag tarafta
goriilen sekille degistirilmesiyle veya belirtilen operasyonun yerine getirilmesiyle uygulanir.
Sekilde ilk kural bir kareyi kendi kdsegeni iizerinde, kdsegenin yaris1 kadar kaydirmaktadir.
Ikinci kuralda ise bir L sekli diyagonali iizerinde kaydirilmistir. (Sekil 2.3)

Baslangic Sekli

Kurallar

Sekil 2.3 Baslangi¢ sekli ve kurallarin belirlenmesiyle izlenen tasarim adimlar1 (T. Knight)

Bi¢im gramerlerinde “computation” kagit ilizerinde veya bilgisayarda yapilan c¢izimlerle
anlatilir. Bigimler, hi¢gbir zaman kesin 0l¢lim birimleri olarak tanimlanmaz ve istendigi yerde,
istenilen bicimde boliinebilir. Ancak “computation” adimlar1 sonug¢landiginda kesin 6Slgiiler
verilebilir. Bir bi¢im gramerinde “computation” nasil yapilacaksa, kurallarla tanimlanir.
Tasarim adimlarinda sonra eklenen kurallar 6nceki kurallarla alakasiz olabilir. Bir bigim
gramerinde, istenen adimda yeni kurallar tanitilabilir veya uygulanabilir. (Stiny, 1998) Ayn1
kurallar ve bigim setiyle istenen adimda farkli bir yonde ilerleyerek sayisiz tasarim

tiretebilmek mimkiindiir. (Sekil 2.4)
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Sekil 2.4 Ayni kurallar ve baglangi¢ sekli ile meydana getirilen bagka bir tasarim (T. Knight)

Bicim gramerleri, sadece bigimler ve bi¢imsel kurgularla sinirli olsa da, bigimin karsilig1 olan

icerik, anlam tanimlama semalart ile ifade edilir. Boyle bir goriiste, bilesenler sadece sekiller

degil, ayrica fonksiyonu olan elemenlardir.

Parcalar ve biitlinler terimleriyle ifade edilebilecek bicim gramerlerinin uygulamasi, bir

konutun tasarimi 6rnegi ile gosterilebilir. Bir konut, uyuma, yemek yeme, oturma, temizlenme

gibi islevler barindirir. Bunlar, yemek odasi, yatak odasi vb. mekanlarda gergeklesir. Bu

mekanlar bigim gramerinde bigimler olarak temsil edilir ve bunlarin kombinasyonlar1 belirli

kurallarla yapilir. Béyle bir tasarim i¢in tipik bir bi¢gim grameri sdyle tanimlanabilir :

1.

2.

Bir bi¢cim dagarcig1 olusturulur. (yasama, yemek odasi, yatak odasi, banyo),
Tanimlayici semalar dagarcigi hazirlanir. (oturma, yeme, uyuma, temizlenme),

Ilgili bicimlere tamimlama semalar1 uygulamr. (yasama=oturma, yemek odasi=yeme,

yatak odasi=uyuma, banyo=temizlenme),

Mekan iligkileri, kisitlayicilar belirlenir; belirli bicim kurallar1 uygulanir. (yasama yemek

odasina yakin banyodan uzak vb.),

Bicim transformasyonlar1 uygulanir. (yasama yemek odasindan daha biiyiiktiir) (D'souza,

2002)



12

CONCEPT OF A HOUSE
. rnd

Ll'mns| Dnmlt;L‘ BED
SEATING| | EATDNG SLEEPIHG | | CLEAMING

r

+

| N S S|

| [ 2R BED RN, | | BATHRN E
™~

+
+

BATH

! *

~ 1 1

COMPLETED HOUZE

— @ " g
::4—r4— «— F
\I-"— “

A

Sekil 2.5 Bi¢im gramerlerinde pargalar ve biitilinler, (D'souza, 2002)

2.4.3 Bicim Gramerlerinin Kullamim Alanlari

Bicim gramerlerinin ilk tanimlanan uygulama alani, giizel sanatlarin bir dali olan resimde
orijinal bir dil gelistirme ¢abasi olmustu. (Stiny, Gips 1972) Orijinal mimari tasarimlarin
sifirdan baslayarak tiretilme yaklasimini ilk olarak Stiny 1980 yilinda 6nerdi. Froebel bloklar1
kullanilarak yapilan bu uygulamada, bes adimdan olusan bir program tanimlandi: bigim

dagarcigi, bicim iligkileri, bigim kurallari, baslangic sekli ve bigim grameri.

Uzunca bir aradan sonra egitim alaninda, mimarlik 6grencilerinin oranlar ve formlar
manipiile edip, O0grenerek tasarimlar gelistirmelerinde yardimei oldu. Birgok fakiilte ve
workshop dahilinde agilan proje derslerinde, birgok orijinal proje iiretildi. Bi¢im grameri
metodunu CAD alaninda form tiiretmek i¢in degerlendiren yazilimlar halen tretilmektedir.
(Sekil 2.6) Egitimdeki basarisina karsin pratik uygulama alaninda, mimarlarin siipheleri

karsisinda tercih edilmeyen bir yontem olarak durmaktadir.
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Sekil 2.6 Bilgisayar yazilimi ile iiretilen tasarim alternatifleri (Miyagi Workshop, 2001)
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Ocean observatory and education facility (Randy Brown)

Art museum complex in Taipei, Taiwan (Wei-Cheng Chang)
Fotograf 2.1 Bi¢im gramerleri ile tasarlanmis 6grenci projelerinden bazilari

Orijinal tasarim {iretme fikri uzun bir siire donuk kaldi. Denebilir ki, bigim gramerlerinin ilk
yirmi senesinde daha c¢ok analitik kullanimlar1 gelistirildi. Bu sayede, bi¢cim gramerleri
tasarim teorisinde,CAD ve ilgili alanlarda taninmis bir paradigma haline geldi. Bigim
gramerleri ile ilk analitik deneme, Stiny tarafindan Cin cam-vitray sanatinin ¢dziimlemesinde

yapildi.
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Figure 4. A shape grammar that generates the ice-ray design shown in figure 3(b).
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Sekil 2.7 Cin vitray (ice-ray) sanatinin bi¢im gramerinin ifade edilmesi (Stiny, 1977)

Bes basit kural kullanilarak, cam-vitray sanatinin kompozisyon bi¢imi tanimlaniyordu. (Sekil

2.7) Bu sayede ayni stilde sonsuz sayida tasarim tiretmek miimkiin oldu. (Sekil 2.8)

A
s
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Sekil 2.8 Gramer kurallarinin uygulanmasiyla gelistirilen vitray tasarimlari
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4 §

little house robie house march house stiny house

Sekil 2.9 Frank Lloyd Wright, kir evlerinin bi¢im grameri. (Koning, Eizenberg, 1981)

Wright’in kir evlerinin grameri, ilk ti¢ boyutlu gramer tanimlamasi oldu. (Sekil 2.9) Var olan
stiller i¢in gramer tanimlamalari, ¢esitli sanat dallarindaki eserlerin analizinin yapilasiyla
devam etti. Bu caligmalarin, formal ve geometrik bi¢imlerden, amorf ve organik olan
bicimlerin incelenmesine yayilan yelpazesi, bicim gramerlerinin formallestirme yetisinin

ispatidir. (Knight, 1999)



17

1981°de Knight tarafindan mevcut diller lizerinden yeni dillerin gelistirilmesi onerildi.
Gramerin temeli olan mekansal iligkiler yeniden yorumlanarak, yeni diller olusturulmaya
calisildi. Bigim gramerlerinin kulaniminin bir bigimi olan “Interpolation”, mevcut bir mimari
dokunun ¢agdas yorumunu yaparken ve bir mimari dili olan mevcut kent dokusu igine yeni
formlar yerlestirmede kullanilan bir yontem olarak tanimlandi. Buna gore, bilinen bir stil bir
gramer belirlemek i¢in analiz edilir, gramerin kurallar1 transforme edilir ve bu transforme
edilmis kurallar, yeni bir gramer ve stil i¢in temeli olusturur. Yeni tasarimlar ayn1 zamanda
mevcut stilin zenginlestirilmesi olacaktir. Bu alandaki ¢alismalar bi¢im gramerlerinin egitim
alan1 disinda mimarligin pratik alandaki uygulamalar1 i¢in en vaat edici 6rneklerdir. (Knight,
1999) Ornek iki ¢alismadan biri, Birgiil Colakoglu'nun geleneksel Bosna Hayat evlerinin
informel bi¢im gramerinin yeni tipoloji tliretimi i¢in tanimlanmasidir. Digeri ise Jose Duarte
tarafindan Portekizli mimar Alvaro Siza’nin yaptigi Malagueira evlerinin bi¢im gramerinin

bilgisayar ile yeni evlerin tasarimlarinin tiretilmesi i¢in ¢ikarilmasidir.

Burada bi¢im gramerlerinin iki farkli ifadesi vardir. Informel bicim gramerleri, bigimlerin
biraraya gelislerini basit sekilsel anlatimlarla ifade eder. Bu, kagit ve kalem ile bir algoritma
tanimlamak icin yeterlidir. Formel bi¢im gramerleri ise, bilgisayar kullanarak bir tasarim
gelistirmek icin kullanilir. Bilgisayara anlatabilmek igin, simgesel ve rakamsal bagintilar ve

denklemlerle ifade edilir.
Bicim gramerleri, bi¢cim dillerinin tasarim kurallarini karakterize etmek ic¢in kullanilan bir
kurallar sistemidir. Bu genis ¢ercevede kullanim alanlar1 sdyle 6zetlenebilir :

1.S1firdan baglayarak orijinal stil veya tip iiretilmesinde

2.Mevcut tasarimlarin, mimari stillerin analizinde

3.Sentez ve analizi birlestirerek, mevcut tip stilden yeni tip veya stil liretilmesinde

Bi¢im gramerlerinin mevcut tip ve stilden yeni tipler ve stiller iiretebilme 6zelligi Mardin’de
geleneksel konutlarin grameri ile ¢agdas konut tipolojileri iiretiminde kullanilacaktir. Bu

alanda Birgiil Colakoglu tarafindan hazirlanan ¢alisma 6rnek gosterilebilir.
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2.4.4 Bicim Gramerleri ile Geleneksel Doku i¢erisinde Mimari Tasarim

Informel bi¢im gramerleri kullanarak, mevcut bir mimari dili olan Bosna Hayat evlerinden

(Sekil 2.10) yeni tasarimlar iiretmek i¢in li¢ adim izlenmistir :

1. Bu adim i¢in 6ncelikle hayat evlerinin gramerinin analiz edilmesi ile bi¢im dagarcigi,
iligkiler, iliski aileleri ve bicim kurallar1 saptanmistir. Kurallar, hayatin odalar ile
kusatilmas1 ve merdivenin buradan st kattaki bir hayata cikmasi gibi iligkileri

tanimlar. (Sekil 2.11) Daha sonra bu gramer ile basit bir tip hayat evi gelistirilmisir.

2. Grup 3 kurallarmin kullanilmasiyla (Sekil 2.11) bu tip icin alt tipler iretilmistir.
(Sekil 2.12)

3. Yeni iliskilerin ve kurallarin tanitilmasiyla bu alt tiplerin varyasyonlari gelistirilmistir.

R - Room

H - Hayat

S - Stairs

K - Kitchen
ST - Storage
CF - Coffee
room

K - Kiosk
CN - Juncuon
Zone

C - Coustyard

- MK aRvao |

o |
! Tarle 1577 ) [ cele n T T 1
L o S O | “- [
(9 Sl o Dol R 5 m |
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E—

Figure 4: Dzenetica, semi-detached house plan layout

| ! | |
Figure 5: Saburina detached house plan layout

Sekil 2.10 Bosna Hayat evleri (Colakoglu, 2001)
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Sekil 2.11 Hayat evinin bi¢gim grameri kurallar1 (Colakoglu, 2001)

TYP.A1

Sekil 2.12 Basit bir tipin alt tiplerinin gelistirilmesi (Colakoglu, 2001)
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Ornekte, gramer kullanimi yeni form ve tasarim iiretmede yaratic1 bir enstiiman olarak hizmet
etmistir.  Yeni ev tasarimlari yoOresel Saraybosna mimarisinin tipolojik ve kiiltiirel
devamliligidir. Uretilen bigim tasarimlari, bir sonraki basamak olarak fonksiyonel, striiktiirel

ve estetik 6zeliklere gore transforme edilebilir. (Colakoglu, 2002)

Geleneksel bir mimari dili olan Mardin evlerinin gramer yapisi, yapilan analizler incelenecek
olursa, bu grameri olusturan belirli bi¢im setinin ve kurallarinin, ¢agdas bir konut tasarimi

icin yeniden kurgulanmaya uygun oldugu sdylenebilir.
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3 MARDIN ve GELENEKSEL MARDIN EVi TiPOLOJILERI
3.1 Mardin

Yedibin yillik ge¢misiyle, 1981°den bu yana UNESCO tarafindan belirlenen “Diinya Miras1”
listesinde yer almaya c¢alisan Mardin, UNESCOQO'ya bagl calisan Diinya Kiiltiir Varliklar
Komitesi tarafindan, Uluslararas1 Amitlar ve SIT'ler Konseyi ICOMOS'un verdigi olumsuz
rapor yliziinden adayliktan ¢ekildi. Bu kararda Kiiltiir ve Turizm Bakanligi'min hazirladigi
dosyanin eksikleri oldugu gibi, gézden kagmayan kent dokusunun katledilisi de var. Listeden
geri ¢ekilen Mardin igin yeni bagvuru yapilacak ve yine yillar alan bir prosediir izlenecek.

Simdi, kent biitiinii yerine, hi¢ olmazsa belli bolgelerin bu listeye alinmasi i¢in ugrasiliyor.

Bugiin Mardin, geleneksel dokusu biiylik 6l¢iide bozulmadan korunmus ve insanoglunun
binlerce yillik barmmma ihtiyacinin ilkel izlerini dahi hala bilinyesinde bulunduran bir kent
olma &zelligini yitirme tehlikesiyle karsi karsiya durumdadir. Kentin tarihi birikimiyle ve
cografyastyla hi¢bir baglamda bulusmayan betonarme ¢ok katli apartmanlarin ¢ogalmasi,
derme-¢atma yapilar, yoresel tag malzemenin tercih edilmemesi, tag evlerde yapilan bilingsiz
degisiklikler ve betonarme eklerle sehrin orijinal dokusuna yansiyan bozulma, kentin “Diinya
Miras1” bir kent olma sansin1 zora soktugu gibi, biiyiik bir mirasin yitirilebilecegi anlamina
gelmektedir. Bu tablonun bir bagka nedeni de yakin zamana kadar yerel yonetimlerin bilgi
eksikigi ve caresizligi ile bu egilimlere teslim olmasidir. Ornegin, tas kaplamali sokaklar

beton dokiilerek oOrtiilmiistiir.

Ote yandan, kentin korunmasi ve siirdiiriilebilirligi icin yapilan ¢aligmalar kapsaminda, GAP
bolge Idaresi Baskanligi, BM Kalkinma Programi, GAD ve ITU’den uzman ve
akademisyenlerin katilimiyla daha oOnceden olusturulan proje grubu Mardin Kentsel
Rehabilitasyon Projesi’ni (MERDINAR) tamamladi. Ayrica, Mardin’de kentin ve gevresinin
korunmasina yonelik politikalar, projeler iireten kent konseyi ve 25 sivil toplum kurulusu kent
mirasinin gelecege birakilabilmesi i¢in calismaktadir. Meslek sahibi Mardinliler’den
gontllilere, esnafa kadar her kesimden insanin katildigi ii¢ ayda bir yapilan toplantilarda
kentin sorunlar1 konusulmaktadir. Halkin yarisindan fazlasina oturduklari evlerin degeri
hakkinda bilinglendirme toplantilar1 yapilmigtir. Son zamanlarda komiir deposu olarak
kullanilmig kimi kiliseler ve i¢inde insan barman kimi tarihi birer birer temizlenmis, koruma

altina alinmastir.
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Kentte bozulma 1950’lerden itibaren baslar. Bir omurga olan Anayol’un yapisit degisir.
Ticaret bu lineer aks iizerinde gelisir. Kente yapilan miidahaleler, 1979 yilinda kentin
korunmasi gerekli kiiltlir varliklarinin tespitine iliskin ilk kararin alinmasina ve kentin biitline

yakin bir boliimiin tarihsel-kentsel sit olarak ilan edilmesine kadar siirer.

Gocler ve yerel niifusun artisiyla ve geleneksel evlerin ¢agdas kosullara uygunluklarini
yitirmesiyle konut ihtiyaci ortaya ¢ikar. Bugiin, yeni ve kontrolsiizce kurulmakta olan
betonarme ve derme-¢atma yerlesimler, doguda geleneksel kentin bir kismiyla karigmakta,
kuzeydoguya dogru tepeyi kusatmakta, eteklere dogru inmekte ve Nusaybin yolu ¢eperlerinde
ilerlemektedir. Gecekondulasma, kentin giineyinden gecen Yeniyol’un giineyinde, ovaya
dogru inmektedir. Batida daha ¢ok insa edilen niteliksiz apartmanlar ve siteler tepenin
kuzeybat1 ve bati eteklerindeki Yeni Sehir’de ¢ogalmakta ve Diyarbakir yoniinde obekler
halinde gelismektedir. insancil olmaktan uzak ve kent denemeyecek bu zoraki modern gag
yerlesiminin biiylimesi, aligveris merkezi, slipermarketler gibi imalat sektoriiniin sundugu

cazibe noktalariyla ve ivmeyle devam etmektedir.

Bolgede yitirilebilecek miraslar1 daha carpici anlatabilmek icin Kiziltepe’ye bakilabilir.
Mardin’in giineybatisinda 30 km mesafedeki Kiziltepe, Mardin’in Arap kokeni ¢ogunluklu
kozmopolit yapisinin aksine, g¢ogunlukla Kiirt niifusu barindiran, Mardin’in varoslar
denebilecek bir yerlesimdir. Artukogullar1 zamaninda Mardin ve Hasankeyf gibi, en gelismis
yerlerden biri olan ve bir¢ok eser barindiran kent, bugiin taninmaz haldedir ve Mardin - Yeni
Sehir’de goriilen ruhsuz, insani ezen bilylimenin daha da abartilisin1 yasayarak Suriye sinirina

dogru biiyiimektedir.
3.1.1 Genel Bilgiler

3.1.1.1 Cografya

Mardin, Tiirkiye Cumhuriyeti’nin Giineydogu Bolgesinde, Anadolu’yu Suriye’ye baglayan
baslica yollardan biri ve yukar1 Mezopotamya’nin 6nemli kavsak yollari iizerinde yer alan bir
sinir ilimizdir. 2000 yili itibariyle niifus 705.098°dir. Kuzeyde, Anadolu’ya agilma kapisi
olan Diyarbakir’1, giineyde Nusaybin iizerinden Suriye’de Musul’a baglar. Giineybatisindaki
Kiziltepe iizerinden, batida sirayla Harran, Urfa, Firat, Antep ve Adana’ya baglanir.
Diyarbakir-Nusaybin yolu Mardin sehir merkezinin iginden gecer. Kenti kuzey ve giiney
olarak ikiye ayiran bu anayol, 1. Diinya savasi sirasinda demiryolu yapimi i¢in bolgeye gelen
ve araglarinin gececekleri bir yol bulamayan Almanlar tarafindan acilmigtir. Sehrin 9 km

disinda bulunan demiryolu, sik kullanilmamakla birlikte, Anadolu’ya ve Bagdat’a ulasir.
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Geleneksel kent, yiliksek bir tepenin glineye, Mardin ovasina bakan sirtlarinda kuruludur.

(Alioglu, 1988) (Fotograf 3.1)

Fotograf 3.1 Sehirden giineydeki verimli Mardin ovasina bakis (Ozbek, 2003)

3.1.1.2 iklim

Gilineydeki ¢ollerin ve batidaki nemli Akdeniz’in etkisiyle bolgede karasal bir iklim
egemendir. Bu nedenle, 1000-1200 metre gibi bir yiikseklikte bulunmasinin da etkisiyle,
Mardin merkezi olduk¢a sert gecen kiglar yasamistir. Ancak bu 06zelligi, ayn1 zamanda,

asagida, diizliikte ¢ok etkili gegen yaz aylarin1 daha dayanilir kilmistir. (Alioglu, 1988)

3.1.1.3 Bitki Ortiisii

Mezopotamya’'nin kuzeyindeki daglar, yagislarin zemin egimi ile akmasi veya kalker ve
bazalt yap1 tarafindan emilmesi ile eteklerine kadar gelen steplerin yapilarini degistirmistir ve
yesilligin  olusmasini olanaksizlasmistir.(Alioglu, 1988) Ancak eteklerde toplanan su,
buradaki topragi verimli hale getirmistir. Mardin sehir merkezindeki kiiciik aga¢ gruplari ve
olduk¢a yogun bir bigimde g¢evrede bulunan baglar disinda yesillik yoktur. Ovada step
goriiniisii egemendir. Mardin sehrinin {izerinde bulundugu tepenin eteklerinde, tarihin her
doneminde verimli ve 6nemli olan bu topraklarda zengin bugday iiretimi yapilmaktadir.

(Altun, 1971)

3.1.1.4 Kentin Tarihcesi ve Anitsal Yapilar

Kalenin ve Mardin’deki yerlesimin varliginin hangi tarihe dayandigi ve sehrin Anadolu’nun
eski yollar ile iligkisi net olarak bilinememekle birlikte kalenin 4. yiizyilda var olduguna
Romali tarih¢i Ammianus Marcellinus’un yapitlarinda rastlanir. Aslinda 1.0.I11. bindeki
Hurriler’in egemenliginden baslayarak, M.O. 333°de Iiskender’in gelisine kadar siirdiiriilen
3000 yillik bir kronoloji ileri siiriilmektedir. Hatta, tepenin giineyinde diizliige dogru

prehistorik izler bulmak miimkiindiir. Ancak, bu konuda etrafli bir inceleme yapilmamustir.
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Hurriler’den sonra sirayla Hititler, Asurlular, Medler ve Persler’in egemenligine giren bolge,
Persleri ortadan kaldiran Iskender’den sonra Seldkidler, Partlar ve Abgar beyliginin
egemenligine girdi. Kentin, Roma ve sonraki Bizans hakimiyetinde, iran’daki Sasaniler ile

miicadelede 6nemli rolii olmustur. (Alioglu, 1988)

Kentin adinin kaynagina dair bircok efsane bulunmaktadir. Ote yandan, Siiryanice “Mardin”,
“kale veya kaleler” anlamindadir. Bizanshlarin “Maride”, “Mardia”; Ermenilerin “Merdin”,
Araplarin “Maridin” dedikleri sehir, Osmanlilar zamaninda “Mardin” olarak adlandirilmistir.

(Alioglu, 1988)

Bizanshilarin zayiflamasi ile, 640 yilinda Halife Omer zamaninda Arap-islam egemenligine
girer ve bolge, kitalara yayilan Arap-Islam devletleri donemini yasamaya baslar. Emevilerin

yikilmasindan sonra, XII. yiizy1la kadar Arap-Islam hanedanlar1 egemen olur. (Alioglu, 1988)

Artik Ortadogu’da yeni bir diinya goriisii egemendir. Arap bilim adamlari, tarih¢i ve
gezginleri Mardin’den daha ¢ok s6z etmeye baslar ve sehir hakkinda bilinmeyenler, daha
onceki dénemlere gore azalmaya baslar. Ik Islam devletleri dsneminde Mardin’deki yap1
faaliyetleri agik¢a tanimlanamamaktadir. Islamiyet’e &zgii yapilardan sdz edilmemektedir.
Yapilarin bicimsel ozellikleri ve ¢esitleri konusunda ayrintilar yetersizdir. Ancak, X. yiizyil
ortalarindaki kaynaklara gore, geleneksel sehir, kalesi, kalabalik carsilari, sur i¢i yerlesmesi
ve sehir surlar1 olan, tepe iizerinde biiyiik bir sehirdir. Ortagagdaki geleneksel bir yerlesmenin
ozelliklerine sahip olmasi nedeni ile, sehrin 6nemli iliskileri iceren evreleri gegirdigini
gostermektedir. Bu sebeple, belgelerle kanitlanmasa bile, ilk Islam devletleri dSneminde bazi

imar faaliyetlerinin oldugu varsayilabilir. (Alioglu, 1988)

Mardin ekonomisi ortacag ve yenicagin ilk zamanlarinda, uluslararasi ticaretin ig¢indeki
Selguklu Anadolu’sunda gelisir ve genis bir bdlgenin kontroliinii elinde tutmaya baslar.
Mardin’de Tiirk dénemi 1108’de Artukogullari ile baslar. ilk yillardan itibaren yogun bir
yap1 faaliyeti gortlir. XII. ylizyilda Arap cografyaci Yakut, sehirde biiyiik kervansaraylarin,
carst ve medreselerin bulundugunu, evlerin sarnigh oldugunu ve yamagta birbirleri iistiinde
insa edilmeleri nedeniyle merdiven gibi goriindiiklerini belirtir. Diger gezginlerin de anlattig1
tizere Artuklular Mardin’de, saraylar, camiler, medreseler, hamamlar, zaviyeler, tiirbeler gibi
yapilar ile gorsel etkinligi yogun yeni bir kimlik kazandirmistir. Sehir Islam uygarligmin en
yetkin yapilariyla donatilmistir. Baz1 Tiirk donemi Anadolu mimarisinde 6n ya da ara 6rnek
olabilecek yap1 ve yap1 gruplarinin tasarlanmasi bu dénemde olmustur. Artukogullari’nin yani
sira Islam, belki Bizans veya yodrenin 6nciil kiiltiirlerinin katkilar1 ile olusan ydresel gelenek,

donemin sehir dokusunu ve yapilarint ortaya ¢ikarmistir. Artukogullart imar eylemlerinde



25

yapilarin iglevlerine yeni yorumlar getirmek isteyen yaratict bir tavir sergilemisler ve
genellikle medrese, kiilliye, cami, hamam gibi sosyal yapilar insa etmislerdir. Hamam, kiilliye
gibi yapilarin ilk 6rnekleri, cami ve medreselerin plan semalarindaki 6zgiinliik ve Anadolu’ya

ilham kaynagi olmus ve Anadolu’da gelismistir. (Alioglu, 1988)

Daha sonraki Akkoyunlu ve Osmanli devirlerinde Artukogullar1 ¢aginda edinilen yapim
gelenegi siirdiiriilmiis, yeni yorumlarin aranmasi yerini tekrara birakmis ve sosyal ve egitim
yapilarindan ¢ok dini yapilar insa edilmistir. Mimari, kentin kendine has karakteri ile devam
eder. XVI. yiizy1l klasik donem ve XVIII. ylizyildan itibaren batililasma etkisindeki Osmanl
mimarisi Mardin’i etki altina almaz. Yalniz XIX. ylizyilda kisla, okul, idare binalar1 gibi ¢cagin
gerektirdigi farkli islevli yapilar yapilmaya baslanir veya eski bir bina yeni isleve gore

donatilir. Yeni yapilanlar asla geleneksel mimari ile ¢eligki icinde olmaz. (Alioglu, 1988)

1950’1i yillardan sonra, geleneksel kentin sinirlart disinda, gliney dogu ve batt dogrultularinda
bir genisleme olur. Okullar, askeri tesisler, doguda Savurkapi mahallesi tarafindaki devlet

hastanesi, sosyal konutlar, Cumhuriyet dénemi yapilaridir. (Alioglu, 1988)

3.1.1.5 Etnik Yap: ve Dil

Mardin, Anadolu ve Ortadogu kiiltiirleri arasinda ve tarihte her zaman Onemli olan
Avrasya’nin 6nemli ticaret yollari iizerinde yer almasi nedeniyle, farkli cografyalara, dinlere
ve dillere ait birgok kiiltiirii barindiran kozmopolit bir yapidadir. Degisik dini cemaatler
arasindaki evliliklerle dogan akrabalik baglariyla ortam yumusamistir. Siiryanilerin ve dogu
Hiristiyanliginin dini merkezi olmasinin yanm sira, Mardin birgok kiiltiirii icine katmis ve
hepsinin alagimindan olusan bir deger tasir. Siiryani, Keldani, Yahudi, Ermeni, Nesturi,
Yezidi, gibi farkli dinlerle cesitli kiiltiirlerin besigidir. Ozellikle Arap, Tiirk, Kiirt, Ermeni,
Semsi, Islam, Musevi, Ortodoks ve Katolik Siiryani etkileri ve érnekleri hala goriiliir. Aslinda
gercek olan, bu goriinenden daha fazlasinin Mardin’in en erken bahsedilen tarihi olan 4.
ylizyilin 6ncesinden bugiine kadar gelmis oldugudur. (Alioglu, 1988) Bugiin genellikle Arap
kokenli, cogunlukla Miisliiman ve azinlik olarak Siiryani Hiristiyan niifusu barindiran kentte,
Musevi ve Semsi niifus yok olmustur. Halk arasinda konusulan yaygin dil cogunlukla Arapca,

Kiirt¢e ve daha seyrek olarak Tiirkge’dir.
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3.1.2 Kent Dokusunun Mimari Bilesenleri

Eski Mardin sehrinin mimarisini, kale ve tiim sehri kusatan surlar, evlerin ceperleri olan
sokaklar ticari merkez olan gars1 yapilari, dini ve sosyal amacl yapilar ve kentin asil yap1
taglar1 olan evler olusturur. Geleneksel sehir biitlinliniin 6nceden planlanmadigi bilinmekle ve

anlasilmakla birlikte baz1 temel yapim ilkelerinin géz ardi edilmedigi de agiktir.

3.1.2.1 Kale

Gilineyden yaklasirken insanin gordiigii karsisinda hissettikleri, tarihte sehri goren birgok
gezginin Oncelikle bahsettigi etkiyle aynidir. Diimdiiz ovada bir anda karsinizda buldugunuz
sehir, tizerinde yer aldig1 yiiksek tepenin ayni zamanda ta kendisi olmustur, pargalar1 ayirt
edilemez bir biitiindiir ve ovaya donmiis tiim irili ufakli gézleriyle yukaridan izlemektedir. En
yukarida goriilen, Mardin’de tarihte ilk yerlesimin i¢inde yer aldig1 kale, sehir merkezinin 100
metre daha yiikseginde diiz bir kaya platformudur. Kale, gbze carpan birkag belirsiz yap1 ve
sur duvar1 ve kismen ayakta olan gilineydeki burg¢ ile bugiin bir kaya kiitlesi durumundadir.

(Alioglu, 1988) (Fotograf 3.2)

Fotograf 3.2 Mardin kalesi ve ovaya uzanan kent (batidan doguya bakis), (Ozbek, 2003)

Mardin’deki ilk yerlesimin i¢inde yer aldig1 kale, doguda 1200 metre, batida 1180 metre
yiiksekliklere sahip bir tepenin iizerindeki diizliikte yer alir. Yerlesimin 19. yy sonlarina kadar
azalarak siirdiigii kale icinde bugiin askeri alan bulunmaktadir. Bugilinkii yerlesim, bu

terkedilmis yapinin agagisindaki yamagctadir. (Alioglu, 1988) (Fotograf 3.3) (Sekil 3.1)
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Fotograf 3.3 Mardin sehrinin giineyden goriiniisii (Ozbek, 2003)

Sekil 3.1 Mardin geleneksel kent kesiti (dogudan batiya bakis),
(Arredamento Mimarlik, Ocak 2001)

3.1.2.2 Sokaklar

Kentin mimarisinin en belirleyici 6gesi olan evlerin geperleri olan sokaklar birgok endiistriyel
oncesi yerlesimde oldugu gibi organiktir. Sokak profilleri sokag1 sinirlayan yap1 ya da yiiksek
avlu duvarlarindan olusur. (Alioglu, 1988) Sokak boyutlari, insan ve kentin yapilandigi
zamanlarin ulasim araglari olan at, esek,deve gibi hayvanlarin dlgiilerine gore belirlenmistir.
Bunun bir nedeni, iklim nedeniyle gdlge alanlar saglama g¢abasidir. Hicbir sokaga araba
giremedigi icin ¢opler eseklerle toplanir. Ayrica her tiirlii tagima isini sirt  hamallar

gerceklestirir. Sokagin kaplamasi da tiim sehre hakim olan dogal tastir.
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Fotograf 3.4 Kuzey-giiney aksinda Fotograf 3.5 Kuzey-giiney aksinda
merdivenli sokaklar (Ozbek, 2003) merdivenli sokaklar (Ozbek, 2003)

Sokaklar, dogu-bat1 aksi1 lizerinde egime paralel, az egimli veya diiz olarak, kuzey-giiney aksi
tizerinde ise dik ve ¢ogu yerde basamaklar halinde bulunmaktadir. (Fotograf 3.4, 3.5)
Yapilarin dogu, bat1 ve kuzey yonlerinde sokaklardan algilanabilen genellikle giris kapilari,
havalandirma pencereleri, gonye ve diiz c¢ikmalardir. Giliney yoniinden ise iist katlarin

cepheleri goriilebilir. (Alioglu, 1988) (Fotograf 3.6)
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Fotograf 3.6 Giineyden cephelerin algilanmasi (Ozbek, 2003)

Sekil 3.2 Sokaklarda karsilagma noktalar1 (Arredamento Mimarlik, Ocak 2001)
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Kamusal alanda karsilagsma noktalari, organik dokunun i¢inde kilcal damarlar gibi yer alan
sokaklarin kesistigi noktalarda genislemelerdir. Bu ice doniikk mahalle yapisindaki tek
kargilagma alani1 olan kiigiik meydanciklarda bazen ¢esme bulunur. Genellikle hi¢ yer
birakmazcasina insa edilen eski sehirde bunlar az bulunan bosluklardir. Bu meydanciklara
avlu kapilarindan 6zel alandan kamusal alana gegisle veya sokaklarin baglanmasiyla ulasilir.

(Sekil 3.2)

Fotograf 3.7 Dogu-bat1 aksinda bir sokak Fotograf 3.8 Kuzey-giiney aksinda bir
ve “kabalt1” 6rnegi (Ozbek, 2003) sokak ve “kabalt1” 6rnegi (Ozbek, 2003)

Eski kentteki sokaklarin yonlenmesi de, zamanin degisik iligkiler iceren sosyal yapisinin
parselasyona yansimasi ile olmustur. Bazen bir yap1 6begi oldugu gibi akrabalik iligkilerine
gore insa edilmis, sokaklar da buna gore sekillenmistir. Bu iliskiler nedeniyle bazen bir evin
en Ust katinin bir kismi iyice geriye Otelenerek sokak iizerinde insa edilmis ve sokagin diger
tarafindaki parsele uzanmistir. Boylece altindan ytiriinen tonozlu koridorlar olan kabaltilar

olusur. (Fotograf 3.7, 3.8) Bazen de sadece birka¢ eve hizmet eden ¢ikmaz sokaklar bulunur.
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Tim sehir genelinde homojen dagilan yap tiirleri, organik sokak dokusunda bir farkliliga
neden olmaz. Cars1 bolgesi dahil, tiim bolgelerde sokak yapis1 homojendir. Anitsal yapilar

bile, sokaklarin boyutlarinda ve yonlenmelerinde etki sahibi degildir. (Alioglu, 1988)

3.1.23 Cars:

Bugiin yakin ¢evredeki sanayi tesislerine yonelen yeni yerlesmenin varligi ve geleneksel
sehrin biitlin olarak cagdas kosullardan uzak, bir¢ok yoniiyle korunmasini saglar. Geleneksel
cars1 da bunlardan biridir. Sokak dokusunun egime paralel yapis1 i¢inde yer alan carsi, sehrin
tam kalbi denebilecek bir noktada, anayolun hemen gilineyinde genis bir alanda egime paralel

olarak yayilmistir.

Fotograf 3.9 Revakl1 Cars1 (Ozbek, 2003)

Ulucami bolgesinde birbirine paralel birkag sokak halinde bulunan carsi, dogu ve bati

yonlerinde tek sokak haline diisene dek yayilir. Cami ile ¢arsinin birlikteligi, -cami merkezli
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gelisim- ibadetin aksatilmamasi ve sosyal-ticari iliskilerin siirdiiriilmesi agisindan 6nemlidir.
Aktarlar, bakircilar, marangozlar, vb. gibi ihtisaslagmis boliinmelere sahiptir. Restore edilen
Revakli Cars1 (Fotograf 3.9) ve Kayseriyye (Bedesten) gibi en eski yapilar hala aktar, terzi,

konfeksiyon, dokuma vb. is kollarin1 barindirmaktadir.

Bugiin geleneksel kentte ticaret kentin omurgasi olan anayol boyunca kendine yer agmustir.
Bu yol boyunca daha cok turistik esya, kuyumcu, lokanta, fotografci gibi diikkanlar bulunur.
Manav, leblebici, bakkal, firin gibi kiigiik esnafin ticari isletmeleri de evlerin sokaklara acilan

katlarindaki baz1 mekanlarda yer almaktadir.

Uygulama boliimiinde konutlarin ¢arsi ile olan beraberikleri Revakli Carsi gibi geleneksel

carsilardan esinlenerek tekrar yorumlanacaktir.

3.1.2.4 Dini ve Sosyal Yapilar

Cok tanril1 ve tek tanrili bir¢ok dine inanan insani barindiran kent, bugiin sadece Hiristiyan
ve Miisliimanlara ait dini ve sosyal icerikli yapilar1 barindirir. Cami 6rnekleri de diger tiim
yapilar gibi, arazi egiminden dolay1 enine gelisim gosterir. Daha sonra Osmanli Devleti
doneminde son halini alan cami ana mekaninin -tek kubbeye giden siire¢- ve kiilliyelerin ilk

hallerinin 6rnekleri burada bulunur. (Alioglu, 1988)

Uygulama kismindaki tasarim onerilerine medrese plan semalar1 da ornek olmustur. Tek
avlulu, eyvanli, revaklt medrese semalarinin yaninda, ¢ok avlulu, birden fazla yerinde veya
katinda bulunan avlularin etrafinda birimlerin toplanmas1 ile olusan plan semalar

vardir.(Altun, 1971)

3.1.2.5 Evler

Mardin’in sik yap1 Orgiislinli olusturan temel yapitasi evlerdir. Evler egimli topografyaya
adeta yapisarak, bu diyagonal ¢izgiden yararlanmistir. Tepenin sevi nedeniyle giineye ovaya
bakan yapilar cogunlukla en az iki kathdir. Giris katta baglayan yapilanma egime paralel olan
cizgide parsel smirlarina dayandiginda, parselin egime dik olan derinligini kullanarak {ist
katlarda devam eder. Dolayisiyla giris kat gliney yoniinde her zaman tek kathidir. (Alioglu,
1988)

Ust katin geriye Otelenme miktar1 ve kag kat yapilabilecegi parselin egim iizerindeki
derinliginin baslangi¢ ve bitim noktlar1 arasindaki kot farki ile ilgilidir. Eger egim bir kat

cikilamayacak kadar yetersizse {ist katlar biitliniliyle alt katin iistiinde yer alir. Egimin uygun
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oldugu bazi1 durumlarda, yeterince parsel alan1 kuzeydeki e§im yoniinde yapilasmamis olarak
duruyorsa, bir iist kat geride tamamen toprak iistiinde insa edilir. Genel olarak, geriye
Otelenen iist kat, alt katin daminin bir kismini teras, bir kismint da yap1 alani olarak kullanir.
Evlerin araziyle biitiinlesmesi ve bunu yaparken birbirlerinin cephelerini kapatmamalari tiim

sehir dokusunda homojen bir etkidir. (Alioglu, 1988)

Bazen bir yap1 adasinin tamamu tek aileye ait olabilir. Iki ya da daha fazla yap: adasindaki
evlerin akrabalik iligkileri icerdigi, sehir dokusunda oldukc¢a sik bulunan sokak {izerine tagan
odalar olan kabaltilardan anlasilabilir. Bu durumda sokagin iizerinden gecen oda, diger

taraftaki evle bitisir.

Evlerin kat ytkseklikleri statii farkliliklari, mekan islevleri ve e§im gibi nedenlerle farklilik
gosterir. Niifuzlu ailelerin anitsal kat yiiksekliklerine sahip evlerinin de bulundugu kentte
genel bir kat yiiksekligi yoktur. Giris katindaki ahirlar bu katin daha yiiksek yapilmasina
neden olmustur. Egim iizerindeki kat adedini dengelemek i¢in de kat yiikseklikleri
farklilasmis olabilir. 3-5,5 metre araliginda degisen kat yiiksekliklerinin geleneksel evlerde

egemen oldugu soylenebilir. (Alioglu, 1988)
Mardin evinin tasarimini etkileyen faktorleri kisaca sdyle siralayabiliriz :
» Fiziksel Faktorler : Iklim, topografya, manzara, yapt malzemesi, yapim sistemi. ..

= Sosyolojik Faktorler : Din, gelenekler, aile ve akrabalik baglari, meslekler...

3.1.3 Geleneksel Kentin Yap1 Malzemesi ve Yapim Sistemi

Mardin, Anadolu ev mimarisinde, orta Anadolu’da Nigde ve Kayseri’de, daha yaygin olarak
Gilineydogu Anadolu’da 6rneklenen ve Kuzey Suriye’deki teknikle benzesen tas mimarinin
goriildiigii en dnemli sehirlerdendir. Yorenin gorsel 6zelligi olan bu kirecli agik renkli sarimsi

kalker tagina, Midyat’tan Antakya’ya kadar rastlamak miimkiindiir.

Ocaktan ¢iktiginda ahsap testeresiyle kesilecek kadar yumusak olan tag, bu sirada
sekillendirilir ve hava aldikg¢a sertlesir. Tas binalarin sert iklime kars1 dogal iklimlendirme
0zelligi nedeniyle de her zaman tercih edilen bir yap1 malzemesi olmustur. Evler, dini ve
ticari yapilar, kale gibi degisik fonksiyonda ve biiyiikliikte yapilarin tiimii bu malzeme ile insa
edildiginden, tiim sehir bulundugu topografyayla hatta tarihle biitiinlesir. Tas, yeni yapilanla
eskiyi zamansizlastirir. Elde kesin veriler yoksa, bugilin yapilan bir yap1 bile ortacagda

yapilan bir yapiyla karistirilabilir. (Altun, 1971)
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Tas, evlerde dort bicimde kullanilmistir:
1. Evin cepheleri daha ¢ok diizgiin yontulan kesme tasla yapilmistir.

2. Mardin ovasi’na bakmayan cephelerde ve avlu duvarlarinda kabaca yontulan tas

kullanilmastir.

3. Moloz tas, onemli olmayan duvar yapiminda ve i¢ Orgiide, tonoz ya da kubbe

orgiisiinde tercih edilmistir.
4. I¢ ve dis bezemelerde kullanilmistir. (Alioglu, 1988)

Genel olarak striiktiirel kullanimda agik sar1 ve sert kalker, bezemelerde ise ocaktan ¢iktiginda

islenmesi kolay olan, sonradan sertlesen koyu sar1 kalker tasi tercih edilmistir. (Alioglu, 1988)

Mardin evi tasariminda, endiistri Oncesi yerlesmelere 6zgii sosyal ve ekonomik yapinin
yansimasi olarak, belli mekanlarin tekrar edilmesi yoluyla evin biiyiitiilmesi olgusuna tanik
olunmaktadir. (Alioglu, 1988) Odalar1 ve daha sonra katlar1 olusturan birimler, genellikle
capraz tonoz olmak {izere ¢esitli tonozlarla kendi dosemelerini tastyan sistemlerdir. Kendi {ist
dosemesinin tastyan kare birimlerin bir araya gelmesi, grid yapisi ayni zamanda karkas
sistemi olan bir yapty1 meydana getirir. Bu, Mardin genelinde anitsal yapilardan, evlere kadar
uygulanmistir. Hepsi aymi teknikle ve aymi temel kurallarla insa edilmis olan Mardin
yapilariin ayni dili konugmasi nedeniyle Mardin’den bahsederken anlatilan tek tek yapilar

degil bu parcalarin olusturdugu biitiindiir.



35

3.2 Mardin Evinin Mekan Kurgusu ve Mekan Tanimlamalar

3.2.1 Giris ve Ust Kat Fonksiyonlari

Mardin evlerinin tek yapim siirecinde tamamlanmadiklarina, kusaklar siliren bir inga
eyleminden sonra bugiinkii hallerine kavustuklarina dair kanitlar vardir. Tek katli olarak
kalmis Mardin evleri bulunsa da, evler genellikle tarih i¢inde bulunduklar1 parsellerde siirekli
genisleme i¢inde olmus, yatayda ve diiseyde, parsel sinirlarin1 ve egimi, ihtiyaca gore, bazen
hic avlu boslugu kalmayacak bicimde degerlendirmislerdir. Mekanlarin birbirine
eklenmesiyle devam eden ve yillar alabilen bu ¢ogaltma eylemi, zemin katta arzu edilen
boyutlara varildiginda tist katlarda da devam etmistir. Bu nedenle, ilk yapilan boliim olan giris
katinda, sadece hizmet mekanlar1 degil, havuzlu eyvanlar ve yasama birimleri gibi yasanan

mekanlar da yapilmistir. Bu fonksiyonlarin varligi, evin ge¢misine ve gelisimine yonelik bir

151k tutar. (Alioglu, 1988)

Bugiin, geleneksel evin son hali ele alindiginda, evin ilk ingas1 sirasinda girig katta bulunan
tiim fonksiyonlarin, giris ve {iist katlar arasinda boliisiildiigii goriilmektedir. Ust katlarm

yapilmasiyla ve tercih edilmesiyle giris katlarinda hizmet mekanlar1 6n plana ¢ikar. (Alioglu,

1988)

Parsel sinirlarinin amorf bigimini alan girig katlarinda, mutfak, ahir, samanlik, depo, kiler,hela
gibi hizmet mekanlar1 ve yasama birimleri yer alir. Kadinin yemek yapma, ¢amasir yikama,
hayvan bakimi, mevsimlik yiyeceklerin hazirlanip depolanmasi gibi giinliik islerini, bazi
biiylik ailelerde selamlik mekanini, hizmetli odalarin1 igerecek gibi tasarlanmistir. Kalin
yiiksek tas duvarlarla sokaktan (Fotograf 3.10, 3.11) ve diinyadan soyutlanan bu katin en
onemli mekanmi avludur. Evin giris katta sokakla baglantisi genellikle avlu veya revak

araciligiyla olmus, girisler dogu, bati ve daha c¢ok giineyden yapilmistir. (Alioglu, 1988)



Fotograf 3.10 Sokaktan yiiksek bir tag Fotograf 3.11 Sokak-avlu iligkisi
duvar ile ayrilan bir avlu (Ozbek, 2003)

Bazi niifuzlu ailelere ait biiyiik evlerde, bu evlere 6zgii olarak, haremlik mekanin avlusuna
acilan selamlik bir avlu bulunur. Giris katin erkege ait olan bu boliimii, erkek konuklarin evin
beyi tarafindan burada agirlanmasini saglamistir. Genellikle Mardin’de 6nemli s6z sahibi olan
bu ailelerin evlerinin giris katlar1 uygun oldugunda, biitiin olarak selamlik, iist katlar haremlik
olarak diizenlenmistir. Giris kat boyutlar1 yeterli olmadiginda, iist katlarda da bdyle bir ayrim
yapilmistir. Bugiin evlerin kullanicisinin degismesi ve avlunun islevini yitirmesiyle, harem-
selam mekanlarini birgok evde tespit etmek giigtiir. Kimi biiyiik ve iki avluya sahip olan ev,
iki eve ayrilmis durumdadir. (Alioglu, 1988) Bugiin, farkli ailelere ait olan bu evlerin
aralarindaki gegitler kapatilmistir. Her seye ragmen, evin ilk zamanlarindaki 6nemini yitirse
bile, avlu hala bir hizmet mekanidir ve g¢evrelenen duvarlariyla ailenin mahremiyetinin

gostergesidir.

Geriye dogru ¢ekilerek yapilmis onii terash iist katlar (Fotograf : 3.12), yasama birimi, islik,

mahzen, kiler, hela, mutfak, kahve odas1 gibi hacimlerden olusur. Bu katlar, bugiin serin bir
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eyvan igerisinde konuklarin agirlandigi, sosyal iligkilerin saglandigi, yeme, uyuma ve oturma
mekanlar1 olan, giin i¢inde yapiin daha ¢ok yasayan boliimleridir. Geleneksel evde avlunun
yiiklendigi merkezi mutfak iglevi, bugiin yukar1 katlara tasinmis, avlunun bu islevi dnemini
yitirmistir. Arkada bulunan kuzeyde topraga yasli mekanlarin kisin tercih edilmesi olasidir.
(Alioglu, 1988) Mardin’e 6zgii olan kahve ocagimin bugiin islevi yoktur, bagka amaglar i¢in
kullanilir. Ev sahibinin statiisiiniin, varsilliginin simgesi olan basodanin islevi -eve yatiya

gelen misafire veriliyor-bugiin gecerli degilidir.

Fotograf 3.12 Basamak bi¢iminde geriye cekilen iist katlar (Ozbek, 2003)

Avlu gibi bircok mekan da islevini yitirmis veya degisen yasam aligkanliklariyla yetersiz
kalmistir. Ornegin, hela mekanlar1 sonradan eklenen , duvar i¢inde yapilan nislerden ibarettir.
Yasama birimlerinde gerceklesen yikanma eylemi bugiin terkedilmis, bunun yerine kiler,
eyvan gibi bazi mekanlardan alanlar kullanilarak, derme ¢atma tuvalet, banyo ve mutfak
ihtiyacina yonelik mekanlar yapilmigtir. Bunlarin pis su giderleri yetersizdir ve tag duvarlarin
iizerinden sokaga dogru uzanan pvc pis su borulari sehir genelinde olumsuz bir goriinti
yaratmaktadir. (Fotograf : 3.13) Bugiin geleneksel kentin ve evlerin terk edilmesinin ve
niteliksiz ama ihtiyaglar1 karsilayan apartmanlarin tercih edilmesinin en 6nemli sebebi, bu

saglik donatimi yetersizliginin ve eksikliginin yarattig1 sikintidir.
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Girig katlar1, diizensiz parsellere oturmalariyla ve agirhikli olarak hizmet islevlerini
icermeleriyle diger katlardan bi¢imsel olarak ayrilirlar. Bunun igin, gramer kurallarini
olusturuken, giris katlarin tipolojisiyle ilgili 6zel bir siniflandirma yapilacaktir. Giris kat,
aslinda ilk tasarim adimimnm atildig: yerdir. Ust kat genislemesi buna ve parsele gore olur.
Evin giiney cephesinde kaplayacagi alan planin dogu-bati aksindaki genisligiyle ilgiliyken,
kuzeye dogru ne kadar yapilasacagi parsel derinligi ve arazi e§iminin buna uygunluguyla

ilgilidir. (Alioglu, 1988)

Fotograf 3.13 Evlerden sokaga inen pvc pis su borular1 (Ozbek, 2003)

3.2.2 Mardin Evinin Mekansal Bilesenleri

Mardin evindeki hacimler, kapali, acik ve Mardin evinin karakteristigi olan yar1 agik
mekanlardir. Katlar1 ve mekanlar1 birbirine baglayan merdivenler de bu 6rgii i¢cinde, mekan
zenginligini arttiran bir bilesendir. Parselde avludan, giris katin daminda ise terastan geriye
kalan boliimde, yar1 agik mekanlarla kapali mekanlarin birbirleriyle olan iliskileri planlamay1

belirler. (Alioglu, 1988)

Kendi iskelet sistemine sahip olan her birim, duvarlar, ayaklar, siitunlar ve kemerlerin tasidigi

tonozlarla, bir digerine eklenir. Organik sinirlara sahip olan giris kat planinda bile mekanlarin
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bir 1zgara sistem iizerinde yerlestirildigi goriiliir. Tiiretme islemi, mekanlarin tanimlanabilir
kurallar ¢ergevesinde bicim kompozisyonlar1 olusturmasiyla gerceklesir. Genel gramer kurali,

birbirini tamamlayan mekan islevlerinin tekrar eden birim karelere uygun olarak atanmasidir.

3.2.2.1 Kapah Mekanlar
= Yasama Birimleri ve Islikler

Evin tasarimindaki birim tekrarlarinin en 6nemli nedeni ailenin genislemesiyle yasama
birimine duyulan ihtiya¢ olmustur. Evin erkek ¢ocuklarindan biri evlendiginde, yeni ¢ift i¢in
mevcut yapi bloguna araya bir eyvan konarak yeni bir yasama birimi eklenir. Yasama birimi,
geleneksel evde yeme, yemek 1sitma, pisirme, oturma, misafir kabul etme, yikanma, uyuma,

yorganlar1 ve yemek kaplarini depolama gibi ihtiyaclar1 karsilayan kendi basina bir evdir.

(Alioglu, 1988)

Yasama birimi, ayakkabilarin ¢ikarildigi seki alti ve ahgapla bir basamak yiikseltilmis seki
istii olarak iki boliimdiir. Seki altinda yikanma ihtiyaci i¢in pis su gideri bulunur. Seki iisti
ise asil yasama boliimiidiir. Odanin sagir duvarlar1 veya pencere aralarinda bulunan nisler,

esyalar1 depolamak i¢in kullanilir. (Alioglu, 1988) (Fotograf: 3.11)

Kapali mekanlar1 olusturan birim karelerin i¢ boyutlar1 ortalama 3.8x3.8, 4x4 metre
civarindadir. Yasama birimleri, bazen bir kap1 ile islik adi verilen mekana acilir. Giinliik
islerin bir kisminin yapildigi, kisin 1sinabilen, yazin serin mekanlar olan ve kiler olarak da

kullanilan islikler, bu sebepten dolayi islerin yapilabilmesini kolaylastirir. (Alioglu, 1988)

Bugiin yasama birimleri ihtiyaca gore yatak odasi veya oturma odasi olarak kullanildigi gibi
farkli kullanimlar1 da vardir. (Fotograf 3.14, 3.15) Yasama mekanlari, birimlerin tekrariyla
olusan semalara sahiptir. Bunlari, kare yasama birimi, dikdortgen yasama birimi, L yasama

birimi ve ters T yasama birimi olarak gruplayabiliriz. (Sekil 3.3) (Alioglu,1988)
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Fotograf 3.14 Dolap olarak kullanilan duvar nisleri (Ozbek, 2003)

Kare Y .B. Dikdbrigen Yagama Biimi L Yesama Birimi |
1 Modiil | 1.5 Modil | 2Modil | 2.5 Modil 3 Modil ‘ 3 Modil

—
i
i
Np

7
K
1

Il

Sekil 3.3 Yasama birimi semalar1 (Alioglu, 1988)

Kare yasama birimi bir birimden olusmaktadir. Islikli oldugunda iki birimdir. Geg

donemlerde yapilanma alaninin giderek kisitlanmasi ile ortaya ¢ikmustir.
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Dikdortgen yasama birimi ise, iki veya 2.5 birimin, arada duvar olmadan bir araya gelmesiyle
olusur. Yaygin olarak 2 birimden olusan dikdértgen yasama birimi kullamlmstir. Ozellikle
dogu-bat1 yoniinde sinirli olan parsellerde, kuzey-giliney dogrultusunda bulunur. Odaya giris
uzun veya dar kenardan olabilir. Uzun kenarda ise seki altina rast gelecek sekilde bir ugta yer

alir. Kisa kenar iizerinde ise ortada bulunur. (Alioglu,1988)

L yasama birimi ii¢ kare birimin arada duvar olmadan L seklinde bir araya gelmesinden
olusur. Bos olan koseye duvarla ayrilan kare biciminde bir islik gelebilir. Genellikle girig
cephesi gilineyde yer alir ve sirtint kuzeye verir. Kap1 giineye bakan iki birimden olusan

dikdortgen cephenin bir ucundadir. Yaygin kullanimi yoktur. (Alioglu,1988)

Ters T yasama birimi dort kare birimin arada duvar olmadan ters T biciminde bir araya
gelmesiyle olusur. Duvarlarla ayrilan isliklerle beraber birim sayis1 altiya ¢ikabilir. Giineye
dogru ynlenir ve simetrik yapinin giris kapist T bigimin uzun cephesinin ortasinda bulunur.

Yaygin kullanimi yoktur. (Alioglu,1988)

Fotograf 3.15 Ilkokula déniistiiriilen bir konagin (Gazipasa {lkokulu) 2 birim kareden olusan
dikdortgen kapali mekanlarinin sinif olarak kullanimi (Ozbek, 2003)
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=  Servis Mekanlari

Diger kapali mekanlar, mutfak, ahir, depo, kiler, hela, mahzen gibi mekanlardir. Bunlar, avlu
veya teras duvarina, yasama birimlerine bitisiktirler veya arkalarinda yer alirlar. Boyutlar
evin biiyiikligline ve arkasinda yer aldiklar1 yasama birimlerinin veya yar1 a¢ik mekanlarin
birim sayisina gore degisir. Mutfaklar bahsedildigi gibi artik her katta yer almaktadir. Girig
kattaki merkezi mutfak anlayis1 6nemini kaybetmistir. Ahirlar, ailenin statiisiine ve yapi
alanina gore her evde bulunmazlar. Depo, mahzen ve kilerler ise giinliik, mevsimlik tiiketim

mallarmin saklandig yerlerdir. (Alioglu, 1988)

Eskiden Onemi olmayan yikanma eylemi seki altlarinda gerceklestirilmistir. Mahalle
hamamlarina gitmek toplumsal bir adettir. Degisen aliskanliklarla, baz1 mekanlarin banyo ve
tuvalete doniistliriilmesi gerekmistir. Cagdas yasamda Onemini yitiren bir baska mekan da
kahve ocagidir. Eyvan ve revakla beraber tasarimda yer alir. Misafirlere ¢ay-kahve ikram

hazirliginin yapildig: yerdir. (Alioglu, 1988)

3.2.2.2 Yari1 A¢cik Mekanlar

Mardin evinde tasarimi etkileyen baslica iki yar1 agik mekan “revak™ ve “eyvan” dir. Yaygin

olmamakla birlikte “kdsk”e de rastlanir.
= Eyvan

Eyvan, geleneksel Mardin evinde kullaniminin degisik 6zellikleri agisindan tasarimda énemli
yeri olan orijinal bir mekandir. Ug tarafi ve iistii kapali olan eyvan, mahrem mekanlar olan
yasama birimleri arasinda, bir yari mahrem odalara dagilim mekani ve yaz mevsimi igin

golgeli serin bir dinlenme yeridir.

Bir yap1 blokuna ek yapilarak ev genisletilmek istendiginde kullanilir. Yagsama birimleri ile
cesitli bicimlerde bir araya gelebilir. Daha cok tercih edilen, kare ve dikddrtgen yasama
birimleri ile beraber kullanilmasidir. Derinligi, aralarinda bulundugu yasama birimlerinin
birim sayilar1 kadardir. Bu en fazla 2, nadiren 3 birim olabilir. Genisligi, bir kare kapali

birimin genisliginden daha dardir. (Alioglu, 1988)

Uzun siiren yaz aylarinda gilinesin cesitli agilarina karst onlem alma zorunlulugu, eyvanin
iklimsel kaygilar ile yonlendirilmesini gerektirmistir. Giinesten korunmak i¢in, en ¢cok dogu
ve giineydeki manzaraya bakacak sekilde yonlendirilir. Aksam giinesinin etkisi altindaki bati

yonlinde daha az tercih edilen eyvan, ancak bir dagilim ve giris mekani olarak
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kullanilir.(Alioglu, 1988) Eve kabul edildiginiz avlu mekanindan sonra zorunlu hissetmeseniz
bile, cephedeki onemli bir bosluk 6gesi olmasinin da getirdigi davetkar etkisiyle, kimse
sOziinii etmeden yoOnelmek durumunda kaldiginiz bir mekandir. Denebilir ki, pencereler
yasama birimlerinin ve kapali mekanlarin mahrem ve kapali i¢lerinden diinyaya acilan gozler
ise, giiney cephelerinde de goziiktiigii gibi, tiim evin diinyaya agilan gozleri eyvanlardir.
Burada, konuklar agirlanir, oturulur, dinlenilir, yemek yenir, kadin ve ¢ocuklar giiniin ¢cogunu
gecirir. Bircok eyvanin agz1 kis kosullar1 ve benzeri nedenlerden dolay: tas oriilerek veya

dograma ile kapatilmistir. (Fotograf 3.19, 3.20)

Fotograf 3.16 Degisken kat yiiksekligi ve eyvanin kullanimi
(Arredamento Mimarlik, Ocak 2001)

Fotograf 3.17 Eyvan-su iligkisi Fotograf 3.18 Eyvan-su iligkisi
(Arredamento Mimarlik, Ocak 2001) (Arredamento Mimarlik, Ocak 2001)
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Fotograf 3.19 Ust katlarda agz1 dograma ile kapatilan eyvan ve teras ile iligkisi

(Ozbek, 2003)

Fotograf 3.20 Agzina tas Oriilerek insa edilen eyvan

(Ozbek, 2003)



Fotograf 3.21 Kasimiye Medresesi’nde eyvan-su iliskisi (Ozbek, 2003)

Giris katlarinda bulunan eyvanin su ile iliskili kullanilmasi, 6rnegi tarihte dogudaki birgok
yapida goriilen bir gelenektir. Bu durumda, eyvanin arka duvarindaki selsaldan akan su,
dosemenin aksindaki su kanalindan gegerek, aks hizasinda bulunan bahgedeki bir havuzla
birlesir. (Fotograf 3.17, 3.18, 3.21) Zamanla {ist katlarin 6nem kazanmasiyla toprak ve bahge
ile iliski kuran bu uygulama da 6nemini yitirmistir. (Alioglu, 1988) Eyvanin arka duvarina
bitisik bulunan kahve odasi bugiin islevini yitirmistir ve farkli amaglarla kullanilmaktadir.

Eyvan, st katlarda sokaktan eve giriste bir antre mekani olarak kullanilabilir. Bu durumda
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bulundugu kattaki terasa agilir ve genellikle i¢inde bulunan bir merdivenle bir diger kata

baglanir.
= Revak

Revak, en yaygin olarak ii¢ tarafi ve istii kapali olacak sekilde iki veya ii¢ birimin tekrari
seklinde kullanilir. Ozellikle, avlulu giris katinda kapali mekanlar ve avludan arta kalan
alanda miimkiin oldugu kadar revak i¢in kullanilmistir. (Fotograf 3.22) Bunun sebebi, giinliik
islerin goriildiigii avluda gilinesten korunacak, serin, gblge bir alan yaratmaktir.(Alioglu, 1988)
Eyvan gibi, agik mekanla kapali mekan arasinda kademeli bir gecis saglar. Revak iistleri, list

katta teras veya yapi insasi i¢in uygun alanlar da saglamistir.

Fotograf 3.22 ilkokula déniistiiriilen Gazipasa Ilkokulu’nun
giris katindaki revak (Ozbek, 2003)

Ust katlardaki kullanimi daha karakteristik 6zellige sahip olan revak, kimi zaman eyvanin da
yer aldig1 bir yagama grubunun Oniinde, ¢ogunlukla iki veya li¢ a¢iklikli olarak yer alir.
(Fotograf 3.23) Bir ara katman olarak, yasama mekanlarinin giinesten korunmasinda ve serin
kalmasinda etkilidir. (Alioglu, 1988) Planlamada, revakin agiklik sayis1 yagsama birimlerine

baglidir. Derinligi ise, bir kare biriminkinden daha dardir.



Fotograf 3.23 Ust katlarda revak kullanimi (Alioglu, 1988)

» Kosk
Genellikle 1 birim kare olan koskler, bazen bir kenari, bazen de iki kenar1 ile kapal

mekanlara bitisiktir ve giris saglar. Kosk genellikle bir veya iki yonde terasa acilir, avluya

ve/veya alt katin terasina bakar. (Fotograf 3.24)

|
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Fotograf 3.24 Nadir rastlanan bir 6zellik olan “kosk” ve avlu ile iligkisi (Alioglu, 1988)
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3.2.2.3 Acik Mekanlar
= Avlu

Giris katin bigimlenmesini belirleyen avludur. Avlunun evin agildig1 sokaklara gore
konumlanmasi, giris kat1 bigimlendirmistir. A¢ik bir mekan olan avlu, yar1 a¢ik mekanlar ve
avlu ile beraber bir sirkiilasyon alani1 saglar. Parsel biiyiikliikklerine gére boyutlar1 degisken
olan avlu mekanlari, giinliik ev islerine goére ve etrafindaki hizmet hacimlerine gore
bicimlenir. (Fotograf 3.25, 3.26) Dosemeler tag veya sikistirilmis topraktir. Agac veya bitki
yetistirmek i¢in uygundur. Nadiren su 6gesine yer verilmistir. (Alioglu, 1988) Avlu, giris
katinda sokaktan eve giriste, duvarin diger tarafindaki diinyaya kabul sirasinda ilk durak

noktasidir.

¥ ..r:{'j-‘. b
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Fotograf 3.25 Avluda mutfak islevi

Fotograf 3.26 Avluya acilan bir ahir
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= Teras

Giris katlarda bulunan revakin veya yasama birimlerinin damlar bir iist katta yap1 bloklarinin
insas1 i¢in ve teras olarak kullanilir. Bunun i¢in, insa yapilacak yapi alan1 bir {ist katta egime
uygun olacak sekilde, kuzey yoniinde geri kaydirilir. Teras, mevsimlik yiyecekleri
hazirlamak, camasirlar1 kurutmak, giinlik isleri yapmak, kurulan ahsap tahtlarda oturup
ovanin manzarasini izlemek ve sicak yaz gecelerinde disarida uyumak i¢in kullanilir. Terasin
cevresi algak bir parapet duvariyla veya tas korkulukla cevrilidir. (Alioglu, 1988) (Fotograf
3.27,3.28, 3.29)

Fotograf 3.27 Yikilan bir yasama biriminin duvart ile

bat1 giinesinden korunan bir teras (Ozbek, 2003)

Fotograf 3.28 Teras-merdiven-avlu iliskisi (Arredamento Mimarlik, Ocak 2001)
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3.2.2.4 Merdiven

Merdivenler hem i¢ hem dig mekanlarda yapilmistir. Disarida yapilanlar giris kat revakim
veya avluyu terasa, terasi terasa baglar. Eyvanin arka yliziindeki sagir duvarin veya kapali
mekanlarin sagir duvarlarimin i¢inde yapilanlarin {izeri kapalidir ve duvarin iizerinde disa
dogru konsol yapacak sekilde insa edilmistir. Riht yiikseklikleri 0.2-0.23m., basis ise 0.23-
0.28 metre arasindadir. (Alioglu, 1988) (Fotograf 3.29, 3.30)

(£
Fotograf 3.29 Teras-merdiven-avlu iligkisi Fotograf 3.30 D1s mekanda merdiven

(PTT binasi) kullanimi (Alioglu,1988)
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3.3 Mardin Evinin informel Bicim Grameri

Biribirine ilistirilen kemer, tonoz, ayak ve kolonlarla kendi tastyicist olan birim kare
mekanlardan olusan Mardin evinde, bu bi¢imlerin bir araya gelmelerinde anlamsal olarak
birbirlerini tamamlamalarindan kaynaklanan kurallar vardir. Mardin evini olusturan
bi¢gimlerin mekan olarak tanimlamalar1 bir 6nceki boliimde anlatildi. Bu béliimde bigimlerin
bir araya gelis kurallari, ¢izimlerle ifade edilecektir. Bunun i¢in giris ve list kat semalar1

bulunan 20 adet Mardin evi 6rnek alinacaktir. (EK)

3.3.1 Plan Organizasyonundaki Kurallar

Incelenen evlerde, giris katinda eve giristen kapali mekanlara dogru 9 iliski bulunmaktadir.
(Sekil 3.4) Gorildugi gibi avlu, revak ve eyvan giris katin organizasyonunda islek
mekanlardir. Baz1 durumlarda girigin 6ncelikle bir mutfak ve hela mekanina agildigi, buradan
avluya ulasildig: goriilmektedir. Bir st kat ile baglant1 avlu, revak veya eyvanin iginden ¢ikan

bir merdivenle saglanmaktadir.

1 Mutfak 1 Mutfak + Mutfak
Girig | [ Revak | [ Kiler + Kiler
Ay | @ [ Epvan | i [Kahve Odas: © Ahir
@ 1 Revak
1Yogoma Birimi + o Avlu
':Merdiven + Eyvan
1 Merdiven
 Mutfak |
Kiler
Ahr | . I Kiler | Ahir 1 Kiler
_ ]EI 1 Mutfak |
Revak | | Avlu
Avlu
Avlu — ;
| iglik L slik
Eyvan
‘Yasama Birimi 1 Kiler
; IE Yosama Birimi : :
| Merdiven | lglik 9] { Kiler L Kiler

Sekil 3.4 Giris katinda mekanlar arasi iliskiler
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Ust katlarda ise, distan ice dogru (sokaktan-kapali mekanlara) 11 iliski goriilmektedir. (Sekil
3.5) Bu katlarin baglantilar1 g6z oniine alinirsa en islek mekanlari eyvan ve terastir. Bazi
durumlarda eve giris, bir koridorun revak veya terasa baglanmasiyla olmustur. Diger katlarla
baglanti daha ¢ok terastan saglanmasinin yaninda, sokaktan eve giris eyvana acildiginda,

merdiven ¢ogunlukla eyvanin i¢inde yapilmstir.

Bugiin yeni islev oOnerilecek mekanlara uygulama kisminda deginilecektir. Bu durumda,

mekanlarin yeniden yorumlanmasiyla, farkl iliskilerin kurgulanmasi gerekecektir.

1+ Koridor
) ) Kiler
1 Mutfak r 7 1 Mutfak
Giris | 1 Muttak ? I Mutfak
+ Teras
| Kiler
Eyvan : 1 Kiler
| Teros
. Iy Birimil ] iven |
Teras @ i Eyvan {Yasama Birimi K il Merdlvan |
! Korid | - . . -
oridor T [ iglik T Islik
1Kahve Odasi Kiler
- [ glik
Kiler 1 Merdiven El L5 Islik
" Mutiok | '
Revak Bpan ) ) Kiler
Al @ i Revak 1 Teras i Okl | Islik
Taros Eyvon Yogama Birimi
= ) Kiler
Kosk : Iﬁl 1 Kiler :
@ i Kesk {Yagama Birimi - glik
Yasama Birimi
| Merdiven

Sekil 3.5 Ust katlarda mekanlar arast iliskiler

3.3.1.1 Avlunun Konumuna Gore Plan Tipleri

Avlunun bulundugu konum, sec¢ilen 20 evde tek avlulu olarak 4, ¢ok avlulu olarak 3 tipoloji
gostermektedir. Bunlardan tek avlu iceren planlara “TIP A”, birden fazla avlu icerenlere ise
“TiP B” simiflandirmas1 yapilacaktir. Planlar maksimum soyutluga indirgenerek anlasilabilir
semalar halinde anlatilacaktir. Yapim sisteminin ve birim mekanlarin eklenerek cogalmasiyla
olusan 1zgara iizerinde avlu, kapali mekanlar ve revakin yer alis1 gosterilecektir. Geleneksel

evlerde 1zgaray1 olugturan birim karelerin kenarlar1 4-5 metre civarindadir.
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TiP A GRUBU

TIP A kategorisindeki evlere giris giiney, bat1 ya da dogu yoniinden saglanmaktadir. Bu plan

tipinde giris katinda kuzeyden girise rastlanmamaktadir.
TIiP A1

Bu plan tipinde yap1 bloku, ters L seklini olusturmakta; agik ve yar1 acik mekanlar olan avlu

ve revak kombinasyonlar1 sema olarak, L’nin kusattig1 kdsede yer almaktadir.

Sekilde goriildiigii gibi ilk adimda avlunun yerinin belirlenmesiyle parselin neresinde
yapilasilacagina da karar verilmis olur. Ikinci adimda mekanlar zaman iginde bu yapilasma
alanin igerisinde gelisir. Son olarak yap1 blogunun 6niine, avlu i¢in ayrilan alandan alinarak
revak yapilir. Sekilde avluya ayrilan alan iginde sonradan yapilan kapali bir mekan olsa da,

sema belirgindir. (Sekil 3.6)

10 TG
[ :EL CCCCr
e — S
ml 1) mn | ml

ADIM 1 ADIM 2 ADIM 3

T

Sekil 3.6 TIP Al (Ev No:2)

SEMA :




54

TIiP A2

Yapi bloku ters U seklini olusturmaktadir. Avlu bu zincirin ortasinda, varsa revak ile beraber,
kusatilmis ve gliney duvarina dayali olarak yer almaktadir. Ters U seklinin kollar1 esit ya da
farkli uzunlukta olabilir. (Sekil 3.7) Kimi zaman giris katinda genisleyecek yer kalmadiginda
avlu, giiney duvari tarafindan da kapali mekanlar ile kusatilir, (ev no: 5) ama ters U sema

okunmaktadir.

L; LLILT
| | |
SEMA :

Sekil 3.7 TIP A2 (Ev No:1)
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TIiP A3

Avlu, kuzeyinde ve gilineyinde yer alan yapi blokunun arasndadir. Giris, gliney, dogu veya

batidan yapilabilir. (Sekil 3.8)

(]
Nea=
sun=m
SEMA :

Sekil 3.8 TIP A3 (Ev No:11)

TIiP A4

Avlu ve revak kombinasyonlari, kuzeyde bulunan lineer kapali mekan kiitlesinin giineyinde
bulunur. Bu tipoloji, birden fazla avlu igeren evlerin avlularina gore ayristirilmasiyla veya

kuzeye dayanmis yap1 blokunun sadelestirilmesiyle okunabilir. (Sekil 3.9)
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Sekil 3.9 TIP A4 ve B1 (Ev No:16)

TiP B GRUBU

TiP B grubundaki evlere girisin, giris katinda, her dért yonden de saglandig
goriilebilmektedir. Bu gruptaki evler, giris katlarinin ge¢miste harem-selam olarak ikiye
ayrilmasindan dolay1 veya ailelerin biiyiik olmas1 ve genis bir araziye oturmasi nedeniyle
birden fazla avlu igerirler. Giiniimiizde bu evler biiyiikk ¢ogunlukla birden fazla ailenin

yasadig1 iki ayr1 ev durumundadir ve aradaki gecis kapatilmistir.
TiP B1

Birbirine agilan ve duvarla ayrilan her iki avlu da sokaga acilir. TIP B1 grubuna ait evleri
avlularina gore ayristirildiginda her parga TIP A grubu gibi incelenebilir. Sekil Ev no: 16°da
komsu iki avlu servis yaptig1 mekanlarla beraber ayristirildiginda, iki tane TIP A4 tipolojisine

ait plan okunur. (Sekil 3.9)
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TiP B2

Avlulardan bir tanesi digerini kapsar durumdadir. Igerideki avlu, yapildigi zamanda harem
olarak evdeki kadinlarin kullanimina hizmet ediyordu. Bu avlu sokaga acilmaz, disaridaki

avluya agilir. Adeta bir ev digerinin igindedir.

Ev no:18 boyle bir tipoloji gostermektedir. Ayrica ev, avlularina gore ayristirildiginda, her iki

avlunun konumuna gore, iki parca da TIP A4 grubu gibi incelenebilir. (Sekil 3.10)

TiPB2:

[0 [ R
HEER WEEN OO O MEER EEEN
L L L A | | W
ADIM 1 ADIM 2 ADIM 3 ADIM 4
SEMA :
[ | (EEEE EEEE EEHE HBE| [T LT
AVLULARA GORE AYRISTIMA :
[ — ([ — — (o— ([ A—
TiP A4 TiP A4 TiP A4

Sekil 3.10 TiP B2 (Ev No: 18)

TiP B3

Evin biiyiik olmasi, genis bir araziye oturmasi veya egim nedeni ile ayni kata acilan avlular
birbirinden farkli kotlarda ve ayrik durumda olabilirler. Asagidaki ornekte krokisi mevcut

bulunan evin bu pargasinin iki avlusunun birbirinden ayrik oldugu, bunlardan birinin kuzeyde
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oldugu goriilmektedir. Kuzeydeki avlu ihmal edildiginde, geriye kalan parca tek avlulu plan
tiplerinden TIP A2 grubundaki evler gibi okunabilir. (Sekil 3.11)

TiIPB3:

|
ADIM 1 ADIM 2 ADIM 3
SEMA :

TiP A2 TiP B3

Sekil 3.11 TIP B3 (Ev No: 20)

3.3.1.2 Ust Katlarda Kitle Bicimlenisi

Giris katlarimin yapilanmasindan sonra, bir {ist katta devam eden tasarim, alt katin nasil

sekillendigiyle ilgildir. Alt katin dami teras olarak kullanilacagi gibi, yapilanma alani olarak
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da kullanilabilir. Evin modiiler yapisi arsa smirinin organik seklinden bagimsiz olan iist
katlarda belirgindir. Temel olarak birimlerin birbirine eklenmesiyle sekillenen yap1 blogunu
olusturan kapali hacimlerin bunlarin arasinda yer alan eyvanlar ile beraber olusturduklar
diizenli kitle bi¢imleri, iist katlarda 4 sekilde olur. Bunun disinda karmasik kitle

bicimlenmeleri de vardir. Kitle bigimlenisinin kisitlayicilar1 soyledir (Sekil 3.12) :

1. Dikdortgen kitle dogu-bat1 aksinda genisler. Genisleme miktar1 en fazla parsel eni kadar

olabilir. Dikdortgen kitle dogu-bati aksinda genisler.

2. Dogu-bat1 aksindaki dikddrtgen kiitleye eklenen kol, gliney yoniinde uzar. Uzama miktar1
parsel derinligiyle ilgilidir. Dogu-bati aksinda genigsleme miktar1 en fazla parsel eni kadar

olabilir.

3. Dogu-bat1 aksinda bulunan 3 birim varsa, iki uctaki birime de giliney yoniinde kollar

eklenebilir. Bu durumda kollardan biri 1 birim, digeri 2 birim uzunlugunda olur.

4. Dogu-bat1 yoniinde bulunan en az 4 modiilden olusan kiitlenin iki ucundaki birimlere
eklenen kollar giiney yoniinde uzar. Uzama miktar1 parsel derinligiyle ilgilidir. Kol

uzunluklar1 farkli veya esit olabilir.

Kural :

Kuralin Uygulanmasi ve Kisitlamalar :

1 — 2. —

Sekil 3.12 Ust Katlarda Kitle Bi¢imlenis Kurallari
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3.3.1.3 Yapiya Giris

Yapiya giris alt katlarda ve iist katlarda kabul mekanlarinin siralamasinda farklhidir. Girig

katlarinda yapiya giris su sekillerde yapilmistir (Sekil 3.13)

S1 : Giris kapisi avluya agilir. Dogu, bat1 veya gilineyden girilebilir. (Ev no: 8)

S2 : Giris kapisi revaka acilir. Dogu, bat1 veya giineyden girilebilir. (Ev no: 4)

S3 : Giris kapist bir koridora agilir. Koridor, avluya baglanir. (Ev no: 5, 11, 20, giris katlar1)
S4 : Giris kapisi bir antreye agilir. Avluya direkt gecis saglanir. (Ev no: 15, 17, giris katlar)

S5 : Giris kapisi bir odaciga acilir. Avluya bir gegit ile ulasilir. (Ev no: 6, giris kati)

Giris Katlarda Yapiya Giris Ust Katlarda Yapiya Giris
— A
S1: +—
G G
$2: +— 4
G G

53:6& —F GL-‘A‘

S
s4.1 '
G

S4: <|3 T
L ] s | | ., [l
> A — —
54.2 -
A L G G
s8: | |
S5: -
= I_‘—G ‘ r
G G
s9: | |
.

Sekil 3.13 Yapiya giris kurallar
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Ust katlarda girisler :

S6 : Giris bir koridora agilir. Koridor, terasa, revaka veya eyvana baglanir. (Ev no: 5, 2. kat;

ev no:20, 1.kat)
S7 : Giris kapis1 kuzeydedir ve bir odaciga acilir. Terasa bir kapi ile ulasilir. (Ev no: 11, 1.kat)
S8 : Giris kapis1 kuzey, dogu veya batidadir ve eyvana agilir. (Ev no: 13)

S9 : Giris kapist kuzeydedir ve terasa agilir. (Ev no: 12)

3.3.2 Mardin Evinin Yatayda Ve Diiseyde Genisleme Kurallari

Eyvan, Mardin evinin yatayda biiylimesinde 6nemli bir yer sahiptir. Bir kapali mekan olan
yasama birimi, mahremiyeti nedeniyle diger bir yasama birimine ag¢ilmaz; bir tampon bolge
olarak eyvana agilir. Aile biiyiidiik¢e araya eyvan konarak yeni bir yasama birimi insa edilir
ve yeni evli ¢ift i¢in bir yasama alani kurulur. Bu ev tiiretme islemi (Sekil 3.14), giris katta
gelisimini tamamlayincaya kadar devam eder. Bundan sonra ev, gelisimini egim elverdikge

iist katlarda stirdiiriir ve egim yoniinde bir basamaklanma meydana gelir. (Sekil 3.15)

G kural :
] — ¢ — [T
Ornek 1:

L =L Jel = [_Je[_]

Ornek 2:

Sekil 3.14 Evin yatayda gelisim kurallari
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Evin kesitteki gelisimi 4 kural ile tanimlanabilir :

K1: Ust katin tamamu geriye dogru otelenmistir, giris katin {istiine basmaz; biitiiniiyle

topraga oturur.
K2 : Ust katin bir kism1 alt katin iistiine, diger kismi topraga oturmaktadir.

K3 : Geriye cekilerek onii teras birakilan {ist katin tamamu, alt katin iizerine oturmaktadir.

Ust kottaki bir sokaga agilabilir veya biitiiniiyle toprakla iligkisi kesilir.

K4 : Ust katlarm bir kism1 veya tamami bazen sokaga dogru tasarlar. Sokagmn iizerine,
sokag1 enine biitiinliyle katedecek sekilde ¢ikan bu ¢ikmalar altlarinda “Kabalti” adi

verilen tonozlu gegitleri olustururlar.

KESIT PLAN

x1:D : ’ —‘

o[ - [T —

o[ — [T

[ SOKAK SOKAK

-0 -8 | -’

Sekil 3.15 Evin kesitte gelisim kurallar1

3.3.2.1 Yasama Birimleri

Kapali mekanlarin iginde mahremiyeti en yiiksek olan yasama birimleri, bir kare modiiliin
parametrelerinin degigsmesi veya cogalmasiyla dort degisik bigimde incelenebilir. Bu

farklilagsma barindirdig1 insan sayisiyla ilgili oldugu gibi, her plan tipi sahip oldugu
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Ozelliklerden 6tiirli yapr dis goriiniisiinii de belirler. Bu plan tipleri ve islikle olan iliskileri

sOyledir (Sekil 3.16, 3.17) :

Y1 : Tek kare birimden olusan yasama birimidir. Bir birimden olusan bir islikle beraber

bulunabilir.

Y2 : Kare birimin x veya y ekseninde kopyalanmasiyla olusan dikdortgen yasama birimidir.
1.5, 2 ve 2.5 birimler halinde yer alir. En fazla 2 birim olarak kullanilir. 2,5 birimden uzun

yapilmaz. Sadece 2 birimden olusan dikdortgen yasama birimi islik alir.
Y3 : L tipi yasama birimi (Genellikle bir islikle beraber bulunur.)

Y4 : Ters T tipi yasama birimi (Genellikle bir veya her iki yaninda da islik bulunur.)

— Y2:
Y > W2z > Y2:
Y2 > Y3:
Y3: —> Y4:

Sekil 3.16 Bir kare birimden tiireyen yasama birimleri

Y1: > 1
v2: — | |
]
o I
| | 1

Y4 : — —

Sekil 3.17 Yasam birimlerinin islikle iligkisi
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3.3.2.2 Eyvamin Konumu
Eyvanin giris ve st katlarda kapali mekanlarin arasina iki sekilde yerlestirilir (Sekil 3.18) :

E1l : Eyvan, iki veya li¢ kapalt mekan arasindadir. Kemerli aciklik eyvanin kisa kenarindadir.
Eyvan derinligi yaninda bulundugu yasama birimlerinin birim sayisiyla ilgilidir. Genellikle bu

sekilde kullanilir.

E2 : Eyvan ii¢ kapali mekan arasinda ve en az iki birimden olusmaktadir. Avluya veya terasa

acilan kemerli a¢iklik eyvanin uzun kenarinin bir ucundadir.

El:

E2:

Sekil 3.18 Eyvanin konumu

3.3.2.3 Revakin Konumu

Revakin girig ve iist katlarda kullaniminda su kurallar gecerlidir (Sekil 3.19):
R1 : Avlu duvarinin 6niine getirilir.

R2 : Bir kapali mekan blogunun 6niinde en az iki birim olarak yer alir.

R3 : Kapali mekanlarin arasinda eyvan bulunabilir. Bu durumda revak en az ii¢ birimden
olusur. Eyvan simetriye gore genellikle ortadadir. Ancak, birim sayisi ii¢ oldugunda eyvan

simetrik olarak ugta yer alir.

R4 : Bir yap1 blogunun 6niinde giineyde yer alan revak, sag ve sol kanatlarda bir kapali

mekan, eyvan veya avlu duvari ile sonlanir.

Her durumda da en az iki yonden acik olmalidir. Serbest bir bicimde avlunun ortasinda

kullanilmaz.
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R1: g R > R | R4.1

aviu duvar
R4 : R4.2
R2 : >
R E
R R o o L |
R4.3
| R
R3.1 E E E
R R
Rs : o o a o o
R3.2 E E
R

Sekil 3.19 Revakin konumu

3.3.2.4 Koskiin Konumu

Kosk, yaygin olarak kullanilmamistir. Ust katlarda yer alir. Incelenen 6rneklerde terastan bir
kare birim alinarak yapilmistir. Kapali mekanlara giris saglar. Genel olarak iki konumda

kullanilmistir (Sekil 3.20):

Ks1 : Bir yap1 blogunun késesinde yer alir. iki yonden agiktir. Bir yonden terasa agilir, diger

yonden alt katin terasina veya avluya bakar.

Ks2 : Giineye bakan bir yap1 blogunun 6niindeki teras iizerinde yer bulur. Ug yénden agiktir.

Bir yonden terasa acilir. Iki yonden alt katin terasina veya avluya bakar.

Ks1: - 5 1]

KSZ H : (T
T ’ Ks T
| L o

Sekil 3.20 Koskiin konumu
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3.3.2.5 Terasin Konumu

Teras tist katlarda giineyde ovay1 karsilayan ve avluya bakan bir konumda, bir kapali birimin,
revakin eyvanin veya avlu duvarmin dniinde yer almaktadir. Ust katlarda egime gére geriye
cekilen yapilasma alanm 6nii alt katin dami olan teras olarak birakilir. Bir bakima terasin
sinirlart alt katin damiyla belirlidir. Terasin anlatilan bu konumu asagidaki sekildeki kurallarla

aciklanabilir (Sekil 3.21):

T1 : Teras kapali mekanlardan birinin 6niindedir.

T2 : Teras eyvanin oniindedir.

T3 : Teras revakin o6nilindedir. Revakin agiklik sayis1 kadar revakin oniinde genisler.

T4 : Teras avlu duvaria bitisiktir. Bu duvar, sokak duvari veya evi bitisikteki avludan ayiran

duvar olabilir.

T1: : ' T - T
T T T T
T2: ‘E’ - ‘E|
T
T3: R - R - R R - R R R
T T T T T T
T4 : - T
EE— L

Sekil 3.21 Terasin konumu
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3.3.2.6 Merdivenin Konumu
Merdiven giris ve list katlarda ii¢ sekilde diisey baglantiy1 saglar (Sekil 3.22):

M1 : Baglangic noktast duvara dik olacak sekilde bir duvarin iginde ve bu duvarin
kalinligindan daha az bir genislikte yer alir. Genellikle eyvanin arka yiiziindeki sagir duvarda,
kapali mekanlarin sagir duvarlarinda veya avluda kullanilir. (ev no:13, 17, 19, giris katlari; ev

no:13, 20, iist katlar)

M2 : Duvara yaslanmis bir sekilde bulunur. Diiz, L veya U bi¢iminde kullanilir. L bigiminde
kullanilirken tek duvara yaslaniyorsa baslangic kismi duvardan serbesttir. Iki duvara
yaslaniyorsa bir kdsede yer alir. U bi¢iminde kullaniliyorsa iki duvara yaslanir ve kosededir.

(ev no:4, 14, 15; giris katlar)

M3 : Herhangi bir duvardan serbest bir bigcimde bulunur ama tasiyici olarak bir siituna

yaslanir. Ornegin, revak icinden yukaridaki terasa ¢ikarken kullamlir. (Ev no:1, giris katr)

M1 :

M2 :

M3: m m

Sekil 3.22 Merdivenin konumu
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4 UYGULAMA :
CAGDAS MARDIN EVi TASARIMINDA BiCiM GRAMERLERI

Bugiin, Mardin kenti biitiintiyle kullanim dis1 kalan iglevlerini yenilemek ve ¢agdas yasamin
gerektirdigi mekan-fonksiyon iligkilerini saglamak zorundadir. Ancak, yeni olusan
yerlesimler, bugiinkii halleriyle, ylizyillardan beri siiregelen gelenege tamamen
yabancilasarak, kent belleginin tiimiiyle silinmesine sebep olabilir. Egimde veya ovanin
ortasinda bir anda dikiliveren 8-10 katli karaktersiz apartmanlar veya tek katli derme-¢atma
beton kutular mantar gibi c¢ogalarak eski kenti sarmaktadir. Bunu engellemek igin,
Yenisehir’de, eski kenti cevreleyen yerlesim bdlgelerinde veya kentin iizerinde gelismesi
muhtemel olan, tepenin egiminin asagisinda, Mardin’in giincel sorunlari, sosyal profili,
gereksinimleri belirlenerek bir yerlesim plani hazirlanabilir. Yiizyillardan beri taginan bazi
tasarim kurallarina bagli kalarak, tarihiyle beraber yasayan c¢agdas bir kent yaratilabilir.
Uygulama béliimiinde, boyle bir cabaya ornek olabilmek icin, ¢agdas yasamin ihtiyaglarina
gbre olast senaryolar {lizerinde durulacak, geleneksel Mardin evlerinin bigim gramerinden

yararlanarak, tipoloji alternatifleri belirlenecektir.

Mardin’de yiizyillar siirdiikten sonra, bugiinkii halini almis olan geleneksel tasarimin bugiin
ayn1 kosullarda uygulanabilmesi elbette olanaksizdir. Cagdas Mardin evleri, ylizyillar i¢inde
olugsan mimari dilin tasarim kurallarina uygun olarak insa edilecektir. Girig veya iist katlarda,
geecmiste oldugu gibi zaman icinde ailelerin biiylimesiyle dogabilecek ihtiyaca gore, eve ek
yapilabilmesi i¢in rezerv alanlar birakilabilir. Ancak, evin insasindan sonraki zaman iginde
ihtiyaca gore yapilabilecek olan yasama birimi, revak vb. gibi eklerin hangi kurallarla insa
edilecegi tasarim kilavuzunda belirtildigi gibi olacaktir. Bir onceki boliimde geleneksel
Mardin evlerini olusturan tasarim ilkeleri, cagdas Mardin evi tasarimina bir temel olusturmak
icin anlatildi. Bu kurallar, ¢agdas ihtiyaglara uyumlu olmasi beklenen mekan kurgularini
saglamak icin, islevini yitiren veya bugiin islev degistiren bazi geleneksel mekanlar cagdas

mekanlara dontistiiriilerek uygulanacaktir.

Batililagma etkisindeki Osmanli yonetimi zamaninda da Mardin’de degisen ¢ag ihtiyaglarina
gore kisla, idare binasi, okul yapilari gibi o zamana kadar yapilmamis binalar Yapim
gelenegine ters diismeden tasarlanmistir.Bu, modern c¢agin ihtiyacglarina karsilik verebilen

yapilarin da yapim gelenegine ters diismeden yapilabilecegini gosteren kiigiik bir 6rnektir.
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Yap1 malzemesi ve yapim sistemi

Geleneksel evlerin ve tiim kentin yapr malzemesi olan tas, yorede gilinlimiizde de seyrek

olarak kullanilmaktadir. Yeni kentin yap1 malzemesi olmaya aday olmasmin bir¢ok sebebi

icinden baslicalarini sdyle siralayabiliriz :

Yoreye Ozgili olan tas, kolay elde edilmesi ve taginabilme imkani nedeniyle

sanildiginin aksine delikli ingaat tuglasi kadar ekonomik bir yapit malzemedir.

Tas, ocaktan ¢iktiktan hemen sonra testere ile dahi kesilebilecek kadar yumusaktir,

islenmeye ve uygulamaya elverislidir.

Kalin tag duvarlarla yapilmis evlerin dogal iklimlendirme &zelligi nedeniyle isletme

maliyetini en aza indirecektir.

Mardin’i Mardin yapan bu tasla yapilan yapilar, tasin rengiyle ayni olan tepeyle ve

cevreleyen araziyle biitiinlesmektedir.

Yiizyillardan beri evleri ve anitsal yapilar1 yaratan, ama betonarmenin hakim olmasi
ile beraber unutulmaya yiiz tutmus, yoreye 6zgii tas geleneginin canlandirilmasi ile is

olanaklar1 saglanabilir.

Malzeme olarak tasin kullanilmasi, yiizyillardan beri edinilen yapim sistemi bilgisinin de

geri ¢agrilmasi anlamima gelmektedir. Boliim 3.2°de de anlatildigi gibi, Mardin evlerini

var eden tamamen islevsel kurallarin sebeplerinden biri, oldukca basit bir mantig1 olan bu

yapim sistemidir. Geleneksel yapim sisteminin ¢agdas yapim sistemleri ile karma olarak

kullanilmasinin tasarima kazandirabilecegi zenginlikler diisiiniilerek, yeni tasarimlarda

cagdas malzemeler, tagin kullanimini pekistirebilir.

4.2 Geleneksel Evdeki Mekanlarin Cagdas Mekanlara Doniismesi

Verimli bir Mardin konutu tasarimi i¢in, evin ge¢misi ile olan bigimsel ve anlamsal bagini

yok etmeden, eski mekanlarin yeni islevlerle yorumlanmasi ve yeni mekan eklemeleri

yapilacaktir. Bu yenileme hareketi, daha agik olabilmesi igin, asagidaki altt maddeyle

anlatilabilir :

1.

Daha 6nce 6nem siralamasinda gerilerde yer alan bazi mimari mekan ve bilesenlerin
cagimizda vazgegilmez hale gelmistir. Geleneksel Mardin evi tasariminin sihhi
donanimin evlere girmesinden ¢ok dnce baslamis olmasi ve aliskanliklar nedeniyle,

yapimina énem verilmeyen mekanlarin basinda tuvalet, banyo mekanlar1 gelmektedir.
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Ornegin, hela girise yakin, avlu duvari iglerinde bir nis halinde yapilmistir. Her ne
kadar mutfak ve yasama birimleri i¢inde yer alan giderlerin baglantilar1 zamaninda
diistiniilmiis olsa da, bunlar kentin su ve kanalizasyon sebekeleri gibi kent kadar
eskidir ve bundan kaynaklanan yetersizlikler vardir. Yasama mekani yeni tasarimda
temizlenmek icin kullanilmayacak, 1slak hacimler tasarima dahil edilecektir. Mutfak

mekanlar1 da ¢agdas donanimlarla beraber tasarimda yer alacaktir.

Giris
EvNo:9

Sekil 4.1 Geleneksel evde merdiven ve hela kullanimi 6rnegi

Katlar1 birbirine baglayan ve dolayisiyla dnemli yere sahip olan merdiven, ancak
geleneksel evin gelisimi iist katlara sigradiginda ¢ogu kez, uygun bir yere eklenerek,
bir dnem siralamasi i¢inde olmadan kullanilmistir. Genellikle, yapimin daha kolay
olacagt dis mekanlarda tercih edilen merdiven, dis mekanlar1 gorsel olarak
zenginlestirmistir. Fakat bu durumda kisin katlar arasinda baglanti konfor kosullar
disinda gergeklesir. Cagdas cok katli bir evde, merdivenin tasarima daha basindan
dahil edilmesi beklenir. Bu c¢aligmada merdiven, tasarimi zenginlestiren dis
mekanlardaki kullaniminin yanisira, kisin i¢ mekanlarda daha cok tercih edilmesi

muhtemel bir bilesen olarak yer alacaktir.

. Yeni tasarimlarda, baz1 mekanlar eski kullanimlarinin demode olmasi nedeniyle yeni
kullanim kazanmaya yonelik bir donilistim gecirecektir veya bugiinkii dnemine gore

yeniden boyutlandirilacaktir. Bu mekanlarin basinda evin sadece giris katindan ibaret
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oldugu zamanlarda merkezi bir mutfaga sahip olan avludur. Bunun bir 6neminin
olmayacagi cagdas evde avlu, konuklarin agirlandigi, ev islerinin goriildiigii, sellsall
eyvaniyla yesillendirilen bir alan olarak diisiiniilebilecegi gibi, evin kullanim amacina
gore bir degisim gecirebilir. Ornegin, harem ve selam olarak ayrilan, ¢ok avlulu
evlerdeki avlularin yitirdigi bu islev yeni bir kullanima doniistiiriilecektir. Yeni bir
tipoloji olarak tanitilacak ofis ve barinma islevini igerecek ev-ofis tipi konutlarda,
ofisin avlusu, is toplantilar1 i¢in merkezi bir alan olarak diisiiniilmiistiir. Ote yandan,
bazi evlerin avlusu bugiin dahi imalat atelyesi olarak kullanilmaktadir. Avlu cagdas ev
tasariminda, makro ekonomiye katkida bulunan farkli {iretim kollarmi (leblebi,
dokuma, telkari, sarap vb.) biinyesinde veya cevreleyen mekanlarda bulunduran bir

kimlikle tasarimda etkin olarak yer alabilir.

Yasama mekani, biitiin ev fonksiyonlarini igeren konumunu yitirmistir. Mahrem bir
kapali mekan olmasinin da etkisiyle, bugiin bir¢ok evde yatak odasi olarak zaten
kullanilmaktadir. Tasarimda da bu sekilde yer alacaktir. Kullanimi zaten c¢ok
yogun olmayan ters T ve L yasama birimlerine 6zel olarak istenmedigi siirece yer
verilmeyecektir. Tercih edilecek olan, yeterli barinma kosullarini saglayan, kare ve iki

birimden olugan dikddrtgen yagama birimleri olacaktir.

Kiler, ¢agin teknolojik olanaklarini degerlendirdigimizde, kis i¢in ve uzun siireli
yiyecek saklanan bir yer olma konumunu, yitirecektir. Bu fonksiyonun tercih

edilmesine gore, eskiden oldugu kadar olmamak kaydiyla kisitli bir alan ayrilabilir.

Yasama mekanlarina bitistirilen isliklerin, c¢agdas evde eskiden oldugu gibi
kullannmindan s6z edilmeyecektir. Tercihe bagli olarak yatak odasina agilan bir

calisma odas1 olarak kullanilabilir.

Ahir ve samanlik mekanlar1 birgok aile hayvancilikla ugragmadigi ve siirii
beslemedigi icin, ev tasariminda disiiniilmeyebilir veya istege gore alani

kiictltiilebilir.

Geleneksel Mardin evinin kurgusunda énemli role sahip olan mekanlar olan eyvanin
ve revakin giiniimiizde de gecerli olan islevleri pekistirilecek, zenginlestirilecektir.
Bugiin Mardin’de bir¢ok evde, sonradan agzi dograma ile kapatilan eyvanlar ve
revaklar goz Oniinde tutularak, revak ve eyvan yeni tasarimlarda, agzi istendiginde
katlanabilir bir dograma ile kapanip acilabilen, ¢ok islevli ve cepheye hareket veren

birer mekan olarak tanitilacaktir. Eyvan ve revak, giinliik yasamda yemek yenen,
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sosyal iligkilerin siirdiiriildiigii, dinlenilen mekanlardir. Kis aylarinda kolaylikla
kapatilabilecek agizlariyla, konfor kosullarinda sirkiilasyon saglayabilecek ve yazin
barindirdig1 islevleri kisin da yasatabilecek mekanlar haline gelebilecek eyvan ve
revak, biriindigii kapali mekan olabilme yetisiyle, sahip olduklar1 bu anlami
gliclendirecektir. Katlar1 baglayan merdivenlerin tasarimda agik mekanlar yanisira,
kis kosullarinda kapali mekanlar haline gelebilen eyvan ve revak dahilinde

diistiniilmesi, diiseydeki sirkiilasyonu kolaylastiracaktir.

. .

Sekil 4.2 Eyvanin kapali mekan olabilme 6zelligi

4. Islik ve kahve odasi, islevlerini kaybetmeleri nedeniyle yeni tasarimda yer
almayacaktir. Ornegin eyvanin arka duvarma bitisik yapilan kahve odasmin eskiden
yiiklenmis oldugu anlam, bugiin gecerli degildir yeni tasarimda eski anlamiyla yer

almasina gerek yoktur.

5. Cagdas yasamda ihtiya¢ duyulabilecek yeni mekanlar tamtilabilir. Ornegin, motorlu
ara¢ kullanimina gore sekillenecek yeni kentte evler istege gore, kendi garajlarina

sahip olabilir.

6. Konut iglevi disinda biitiiniiyle 24 saat yasayan bir ¢evre olusturmak igin, bazi evlerin
blinyesinde katlarin acildig1 sokaklara ve caddelere yoOnelik ticarethaneler yer

alacaktir.

Ticarethaneler, madde 2’de deginildigi gibi avlunun edindigi nitelikle, avlu
cevresindeki hacimlerde veya avluda goriilen imalat isi ile iliskilendirilebilir.
Uriin, sokaga veya caddeye acilan bir mekandan tiiketiciye sunulabilir. Evde
uzman meslek sahibi olan kisinin (doktor, eczaci vb.) ¢alisma mekaninin, evin sokaga

acilan kisminda yer almasi da bir alternatif olarak diisiiniilecektir. Ticarethane ve ev
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miilkiyetleri ayr1 sahislara da ait olabilir. Her durumda ticarethaneler, bakkal, firin,

lokanta vb. islevlere sahip olabilir.

4.3 Yeni Tipolojiler ve Kent Dokusu

Bir onceki bdliimde anlatilan evlerin bigim gramerindeki kurallarin birgogu, tim eski kent
yapilarinda kullanilan kurallardir. Tas ile, herhangi bir isleve yonelik binanin yapiminda,

kentin fizyolojisini bozmayacak yeni tipolojiler {izerinde konugmak miimkiindiir.

Yeni tipolojiler olusturmak, her seye sifirdan baslamak degildir. Tanitilacak tipolojiler,
mevcut kurallar ve bunlarin doniistiiriilmesiyle yapilabilecek tasarim 6rnekleridir. Mardin’de
giincel ihtiyaglar dogrultusunda iiretilebilecek alternatiflerin sinirsizligini anlatabilmek igin,
ornek olarak olasi senaryolar ve bunlarin getirdigi ihtiya¢ programlar1 konu alinmustir.
Mardin’de bugiinkii yasam profili ortaya konarak, bu sosyal yap1 i¢in konut, carsi, okul vs.

tasarimlar1 Giretmek mumkiindir.

Ev tiipolojilerinin ve bir arada bulunmalarinin irdelenecegi uygulamada, senaryolar, kiigiik
veya kalabalik aile evlerini, ev-ofis tipinde konutlar1 ve konutlarin ticarethaneler ile beraber
bulundugu birka¢ O6rnek durumu konu almaktadir. Konutlarin bir araya farkli gelis
bicimleriyle ve carst ile bulundugu bir durumda olusabilecek kompozisyonlar yerlesim

Onerisi olarak sunulacaktir.

Cagdas tasarimlarin yer alacagi arazi parcast Mardin’de ovaya bakan bir tepenin sirtlari
olacagindan, geleneksel evlerin araziye oturma prensipleri 6rnek alinmistir. Her evin tist kati
bir agidan Mardin Ovasi’n1 gorecek bir konumda olacak, evler birbirlerinin manzarasini

kesmeyecektir.

Modern sehir, motorlu ara¢ kullaniminin, toplu ulasimanin, ¢dp toplanmasinin, itfaiye
hizmetinin saglanabilecegi, kontrol edilebilir, emniyetli bir planlamay1 zorunlu kilmaktadir.
Bunun i¢in, yeni yerlesimde, giivenligi kontrol edilebilir biiyiikliikteki yap1 adalari, kuzey-
giiney ve dogu-bat1 aksindaki ulasimi saglamak igin, ara¢ yollarina gecit verecektir. Ozellikle
egimi az veya diiz olan dogu-bat1 aksindaki caddelere daha az sagir ylizeyin (avlu duvari gibi)
yonelmesi, bu caddelerin daha canli olabilmesi i¢in ¢arsinin ve ticaretin bu aks {izerinde
gelistirilmesi fikri tasarimi yonlendirecektir. Kuzey-giiney aksinda yer alacak tasit yollar

olduke¢a egimli olacagindan, ticaretin gelismesi tercih edilmeyebilir. (Sekil 4-3)
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Geleneksel sehirden bir kesit

Yeni yerlesme igin onerilen kesit kurgusu

Sekil 4.3 Yeni kent i¢in 6nerilen kesit kurgusu

Geleneksel kentteki sokak dokusu, yeni yerlesimde, yapi adalarmin kapsamindaki ara
sokaklarda gecerli olacaktir. Eski sehirde birka¢ eve hizmet edebilen ¢ikmaz sokaklarla, ancak
iki insanin gecebilecegi genislikteki sokaklarin yeni kentte yer almasi ancak ulagima bir

¢Oziim saglanabilirse lokal olarak miimkiin olabilir.

Planlamada, konutlar, ¢arsilar vb. kendi garajlarina veya otopark bolgelerine sahip olmalidir.
Iklime uyumsuz olmasina ragmen hafif ortiilerle uygun hale getirilebilecek toplanma,
bulusma ve etkinlik alan1 olan meydanlar ve yine sert iklime ragmen yesil kullanimi da bu

tasarima dahil edilmelidir.
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Fotograf 4.1 Dogu-bat1 (egime paralel) ve kuzey-giiney (egime dik) akslarindaki arag yollar1

Geleneksel kentte parselizasyon aile statiileri, aile ici ve aileler arasi iligkiler, dini, etnik unsur
ve arazi egimine gore, oldukga rastgele bir bigimde sekillenmistir. Once yapilan bir yap:,
digerinin parselini etkilemis olmalidir. Modern kentteki parselasyon sistemi, hukuki bir temel
iizerinde rasyonel bir diizen getirmektedir. Bu, kentin kontrollii, hukuki ve problemsiz
gelisimi i¢in 6nemlidir. Hangi yap1 adalarinda parselasyonun nasil olacagi bolge ihtiyaglarina

gore belirlenir, boliistiiriiliir ve insaat bir defada bitirilir.

Modern kent, saglikli bir gelisim icin planli, niifusun ihtiya¢ duydugu gereksinimlere gore bir
gelisime ihtiya¢ duyar. Bu, modern kentin gerektirdigi kosullar dahilinde olur. B6lim 4.5’te
(Yerlesim Onerileri) Mardin’de cagdas bir yerlesmedeki konut bdlgesinde yap1 adalarinim
parsellenmesi ile ilgili iki 6nerme yapilacaktir. Bunlardan ilki konutlarin birarada veya tekil
bulunuslari ile, digeri ise konutlarin cadde {izerindeki bir ticaret dokusuyla ve sokak i¢indeki

cars1 bolgesiyle beraberligiyle ilgilidir.
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4.4 Konut Tipolojisi Belirleme

Kurallarin temin edildigi birimler, Mardin mimarisinin ana yapitasi olan konutlardir. Tasarim
kilavuzunu test etmek i¢in, Mardin mimarisinin temel yapitasi olan konutlarin tipolojileri
tizerinde calisilacaktir. Mardin genelinde hakim olan gramer kurallar1 farkli iglevlere sahip

binalar i¢in de doniistiiriilerek kullanilabilir.

Mardin’de geleneksel ev yapim sisteminin tabiati geregi ortaya ¢ikmis olan grid yapi kimi
durumda net bir sekilde okunmaktadir. Adeta, yapilarin {izerine insa edildigini
diisiinebilecegimiz bir “Insa Izgaras” bulunmaktadir. Yeni tasarimlar iizerinde diisiiniirken,
parsel lizerine yerlestirecegimiz insa izgarasini, bir tasarim araci olarak kullanmak, tekrar
eden birim kare mekanlarin kolaylikla organize edilebilmesine ve sayisiz alternatifin

iretilemesine olanak saglayacaktir.

Konut tipolojileri igin iki model iizerinde durulacaktir. Ilk model, ihtiya¢ duyulan ¢agdas bir
konut tipolojisinin gelistirilmesi olacaktir. Bu model evlerin kalabalik veya c¢ekirdek
ailelerden olusmasi durumlarma gore alt modellere ayrilabilir. Alt modeller barindirdiklari
kisi sayisina, parsel biiyiikliigiine ve egimin uygunluguna gore tek, iki veya cok avlulu, kat
adedi olarak iki, ii¢, dort katl olabilir. Ornegin, kalabalik ve evlenen bireyleri ayn1 evde
yasayan aileler i¢in ¢ok avlulu bir planlama tercih edilebilir. Tasarimlara, cadde ve sokaga

acilan gesitli ticaret veya mesleki calisma mekanlar1 da dahil edilecektir.

Ikinci model ev ve ofisi biinyesinde bulunduracak bir komplekstir. Bunun igin, harem ve
selam olarak kullanilan ve artik islev yitiren ¢ok avlulu ve bitisik evler ev-ofis olarak yeniden
yorumlanacaktir. Evin, bir avlusu aile girketinin, patronun, ofisine tahsis edilecek, digeri ise
ikamet edilen yer olacaktir. Diger bir tercih de evin giris katinin biitiiniiyle ofis, {ist katlarin ev

olarak kullanilmasi olabilir.

Giris kat1 plan tipleri, sekildeki gibi, avlunun konumunun parsel iizerine yerlestirilen insa
1zgarasi lizerinde tercih edilmesine gore gelisecektir. Bunun i¢in 3. bdliimde anlatildigr gibi
mevcut 4 ana tek avlulu plan tipinden yararlanilmistir. Avlunun konumunu belirleyen en
onemli etken parsel smirlarindaki yollar olacaktir. Ornegin, kuzeyde bir cadde yer aliyorsa iist
kattaki fonksiyona gore (lokanta, ofis vb.) caddeye acilan yari seffaf bir avlu olabilir. Avlunun
konumuna gore beliren tek avlulu dort plan tipinin gelistirilmesi sekildeki gibi olacaktir. Buna

gore :
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1. Parsel {izerine bir insa 1zgarasi yerlestirilecektir.

2. Avlunun yeri 1zgara iizerinde belirlenecektir.

3. Insa 1zgaras! iizerinde avludan geriye kalan alanda yap1 blogu yer alacaktir.
4. Yap1 blogu icinde eyvan yeri belirlenecektir.

5. Avlunun alani, revak veya kapali mekan eklenmesiyle kiigiiltiilebilir.

Parsel biiytikliigiine gore istenen oranda genisletilebilecek giris kati, ikinci adimdan itibaren
sayisiz alternatifle gelistirilmeye devam edilebilir. Ust katlarmn nasil tasarlanacag: ise,
oncelikle giris katin sekillenmesine, daha sonra parsel derinligi ve konumuna (cadde kenari,
kose parsel, bitisik nizam vb.) baghdir. insa 1zgaras1 yardimiyla, her son adimda ortaya ¢ikan

tiplerden yenileri olusturulabilir.

Tasarimin her adimda, yapilagsma alani1 bitene kadar birgok alternatifle gelismesinden
yararlanmak i¢in, parselin biiylikligiine gore ve arsa sahibinin istegi dogrultusunda rezerv

alan birakilabilir. Ornegin bu alan aile genisledikce evin biiyiitiilmesi i¢in kullanilabilir.

Yukarida avlunun konumuna gore belirlenen 4 ana tek avlulu plan tipolojisinden herhangi biri
istenen adimda secilerek asagidaki ornekteki gibi farkli yonlerde gelistirilebilir. Avlunun
degisik sekillerde yerinin belirlenmesi ile beraber alternatif sayisi artacaktir. Parselin
kuzeyinde kalan alan, egime gore iist katin oturacagi alan olarak birakilabilecegi gibi,
biitiiniiyle de kullanilabilir. Daha ¢ok egime paralel olan bati ve dogu ydnlerinde gelisim

tercih edilmistir.

Evin parselde ne kadar yayilmasi isteniyorsa, bu adimda durdurulabilir ve parselin bos
birakilan bélgeleri yesilllendirilerek dis bahge olarak birakilabilir. Ornekte TIP A1 tipolojisine
ait bir tasarim iki farkli bicimde bir baska parsel iizerinde gelistirilmistir. Ik &rnek
gelistirildikge TIP A2 tipolojisine ddniismiistiir. Tiim tipolojiler, érnegin avluyu tamamen
ortada birakacak bi¢cimde farkli tipolojilere veya birbirlerine doniistiiriilebilir. (Sekil 4-4 )
(Sekil 4-5)
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2. KAT PLANI 1. KAT PLANI GiRi§ KAT PLANI

T A CADDE

SOKAK § A

Sekil 4.7 Farkli katlarda iki avlu

Egimden yararlanarak bir {ist katin agildig1 sokak veya cadde tarafinda da ikinci bir avlu i¢in
yer birakilabilir. (Sekil 4.6) Ayni katta iki veya daha ¢ok avlu olusturmak i¢in, farkli veya
ayn1 tipe ait giris katlariin biraraya getirilmesiyle ¢ok avlulu plan tipleri olusturulabilir.
Boylece farkli veya aym katlarda tercihe gore degisik islevler atanmis avlular elde edilir.
Bunlar, kalabalik aile konutlar1 veya ev-ofis tipolojilerinin gelistirilmesi i¢in Onerilmistir.
Asagidaki ornekte TIPA1 ve TIPA3 giris kat tipolojilerinin birlesiminden olusan iki avlulu
ev-ofis konut, eyvan arka duvarindaki gecitle birbirine baglanmaktadir. (Sekil 4-7)
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Sekil 4.8 Iki avlulu bir evin giris kat plan.
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Sekil 4.9 iki farkli katinda avlular1 olan bir konut
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Sekil 4.10 Ayn1 katta iki avlusu olan bir konut
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4.5 Yerlesim onerileri

4.5.1 Konutlarin bir arada bulunuslar

Konutlarin, farkli ekonomik diizeylere gore degisen tasarimlari, yapr adalarinin nasil
boliinecegini, parsellerin nasil dagitilacagini da ilgilendirmekedir. Bununla ilgili iki alternatif

Onerilecektir:

1. Bir seferde insa edilebilecek, cadde veya sokaklarla c¢evrili, genellikle cekirdek

ailelerin ihtiyacina yonelik, ekonomik toplu-konutlar1 igerecek kompakt yap1 adalari

2. Aralarinda geleneksel karakterde sokaklar bulunduran, miistakil veya bitisik

parsellerden olusan, caddelerle ¢evrili yapr adalari

Her iki alternatif i¢in gegerli olacak temel kisitlamalar vardir. Bunlardan biri, 6zellikle dogu-
bat1 aks1 iizerindeki cadde kenarlarina yer alacak konutlarin giris katlarinin genellikle Tip A3
olarak tercih edilmesi olacaktir. Boylece, evlerin giris katlarinin caddeye daha az sagir ylizey
vermesi saglanarak, ticaretin yasayan caddelere agilan mekanlarda gelismesi tesvik
edilecektir. Ikincisi ise yap1 adalarmin giivenlik onlemi olarak, itfaiye, polis, ambulans vb.

tarafindan erisim sinirlar biiyiikliiglinde birakilmasi gerektigidir.

4.5.1.1 Toplu konutlar

Kentin yoksullugu g6z oniine alinacak olursa gergekei olabilmek i¢in daha ¢ok bu kesim igin
tasarimlara ihtiyag vardir. Bir Oneri olarak, istenen aile sayisi i¢in ayrilmis bir yapi1 adasi
tizerinde, farkli  biiyiikliiklerde boliinmiis parsellerde yer alacak binalar, kooperatif
yontemiyle, Mardin evi kriterlerine uygun olarak, bir defada inga edilecektir. Tiim yap1 adasi

biitiin bir bina gibi diislintilecektir.

Bu, aym kurallarla daha 6nce varolmayan bazi konut tipolojilerinin ortaya ¢ikmasina neden
olacaktir. Ornegin kuzey yoniinde genellikle bulunmayan avlular, cadde veya sokak bu yonde
yer aldigr i¢in, tercih edilebilir veya kuzey yoniindeki bir eyvandan gegerek avluya
ulagilabilir. Genellikle giiney sinirinda iki kat halinde bulunmayan yapilar ortaya ¢ikabilir.

(Fotograf 4-2)

Parsel organizasyonunda parsellerin birbirinin i¢ine ge¢mesi yontemiyle form tliretmede
hareket saglanacaktir. Bunun icin ev tasarimlarinda yararlandigimz “Insa Izgarasi”

kullanilacaktir.



Fotograf 4.2 Bir defada insa edilecek yap1 adalari

Sekil 4.10°da gosterilen parsel boliinmesi birgok farkli bigimde yapilabilir. Bu sadece ikinci
boyutta yapilan form arayisi, ligiincii boyutta bir degisken olan egimin de devreye girmesiyle,
sonsuz alternatif sunacaktir. Ornekte, egim ve diger parsellerle ilgili bilgiler rastgele
alinmistir. 10 birim kare x 10 birim kare biiyiikliigiinde kare bir yap1 adas1 {izerinde 6 adet

parsel boliinecektir. Su adimlar izlenecektir :
1. Ik adim, yap1 adas1 iizerine insa 1zgarasinin yerlestirilmesidir.

2. Ikinci adimda egim oranma gore, adamin kuzeyinde ve giineyinde kalan parseller

belirlenmistir.
3. Ugiincii adimda parseller farkli biiyiikliiklerde boliinmiistiir.

4. Yapilara girislerin golgeli revaklardan veya hafif ortiilerin altindan yapilmasi 6nerilmistir.
Bu, yapi1 cephelerine hareket katacagi gibi yapilara giriste bir dagilim sagagi olusturmaktadir.
Bunun i¢in dordiinci adimda bazi parseller belirlenen yerlerde ada smirlarindan igeri

cekilecektir.

5. Besinci adimda istege gore farkli plan ve form alternatifleri yakalayabilmek i¢in, segilen
parseller birbirlerinin {istiine bindirilecektir. Boliinmeleri, Ustiiste binmeleri artirmak veya

azaltmak mimkundiir.
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ADIM 1 : Yapi adasi Uzerine ADIM 2 : Egim oranina gore ADIM 3 : Parsellerin farkh
insa 1zgarasinin kuzey ve giney parsellerinin boyikliklerde bélinmesi
yerlestirilmesi yerlerinin saptanmasi

e s
ADIM 4 : Parsellerin, yapilara ADIM 5 : Parsellerin, farkh
giriste revakh cepler olugturmak tasarim alternatifleri olusturmak
icin belli noktalarda yap adasi igin birbirlerinin Ustlerine
sininindan igeri ¢ekilmesi bindirilmesi

Sekil 4.11 Parsellerin Boliinmesi

Parsellerin belirlenmesinden sonra, bolim 4.4’te ve sekil 4.4’te anlatildig1 gibi, her parsel,
tizerinde bulunan inga 1zgarasi yardimiyla, ayr1 ayri ele alinacaktir. Bununla ilgili ¢alisma

asagida yer almaktadir (Sekil 4.11) . Buna gore :

1. Parsel yerleri belirlenmis olan yap1 adas1 tizerindeki her parselde avlu yerleri belirlenmistir.
2. Her evin eyvant/eyvanlari giris kat yap1 blogunun i¢inde uygun yerlere yerlestirilmistir.

3. Giris katta revak yerleri belirlenmistir.

4. Alt katta kapali ve yar1 agik mekanlar1 belirlenmesiyle, iist katin yapilanabilecegi alani

ortaya ¢ikmistir. Burada teras olarak birakilacak yerler belirlenmistir.
5. Ust katlarm eyvan yerleri belirlenmistir.
6. Ust katlarin revak yerleri teras alanindan eksilterek belirlenmistir.

Ust ve alt katlarda revak ve eyvan yerleri belirlenirken, katlar1 baglayan merdivenin bu
mekanlar i¢inde yer alacagi diisiiniilerek yerleri belirlenmelidir. Kisin eyvan ve revak

kapatilabilecegi i¢in, merdivenlerden en az biri mutlaka bu mekanlarda tercih edilmelidir.
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Sekil 4.12 Bir toplu konutun tasarim adimlar1
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4.5.1.2 Ayn ve bitisik konutlar

Toplu halde insa edilebilecek konutlarin yanisira miistakil veya bitisik parsellere sahip
konutlar da tasarlanacaktir. Tasarimda ticaret birimlerinin cadde tarafindaki katin bazi

mekanlarini veya biitliniinii kapsayacag diistiniilecektir.

Parsellerin arasinda yer alacak sokaklar geleneksel Mardin kentinin sokaklar1 gibi dar ve
sadece yaya ulagimi icin tasarlanacaktir. Parsel boliinmeleri icin, parseller yapi adasi
tizerindeki 1zgara lizerinde kaydirilacaktir. Bu sekilde formlarla oynayarak yiizlerce alternatif
elde edilebilir. Izlenecek adim sayisi tasarima goére degisebilir. Yap: adasi sinirindan

parsellerin geri ¢cekilmesinin iki nedeni vardir :
1. Kuzeydeki cadde tarafinda giinesten korunan revakli bir kaldirim diistiniilmiistiir.

2. Giineydeki cadde tarafinda birakilan alan yesil alan veya birkag evin faydalanmasi icin bir

otopark alani olarak kullanilabilir.

Parsel boliinmelerinin tamamlanmasindan sonra her parsel, inga 1zgarasi yardimiyla ayr1 ayri
ele alinip sekillendirilebilir. Bu noktadan sonra her evin ingaat siireci birbirinden farkli

olacaktir. Evler birbirinden bagimsiz oldugu i¢in, her biri farkli tasarimciya birakilabilir.

Sekil 4.13 Ayri ve bitisik konutlarin parsellerinin belirlenmesi
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Fotograf 4.3 Ayr1 ve bitisik konutlardan olusan bir yerlesim
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4.5.2 Konutlar ve Carsi
Konutlarin ¢arsi ve ticaret ile beraber bulunmasi iki sekilde ele alinacaktir:

1. Baz sokaklar, konutlar arasinda ticaretin yasadigi bolgeler yaratmak icin, revakli-yar
kapali ¢ars1 komplekslerine doniistiiriilerek, konutlarin bulundugu yapi adalarina entegre

edilecektir. (Fotograf 4.4)

2. Dogu-bat1 aksindaki caddeler {izerinde ticaretin yol kenarinda canli tutulmasi

saglanacaktir. Diikkanlara, magazalara vb. girislerde revak gibi Mardin’in karaktersitigi olan

giinesten koruyucu yar1 kapali cepler onerilecektir. (Sekil 4.13)

A\ o Kenuit Lo~

Sekil 4.14 Sokak i¢inde revakli bir ¢arsi
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Sekil 4.15 Cadde tizerinde revakli bir ¢arsinin gelisimi
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5 SONUCLAR VE ONERILER

Mardin kentinin bugiin hala biiylik oranda korunuyor olmasinin baslica sebeplerinden biri,
kentin biitiinliyle degisen kosullar karsisinda demode olmasi ve cagdas konfor kosullarinda
yasamay1 arzu eden kent insaninin tercihi olan Yenisehir’in varligidir. Ancak, dort yanindan
betonarme apartmanlar ve gecekondularla kusatilan kent, bozulma tehlikesiyle karsi
karsiyadir. Kentin tarihi ve mimari zenginligiyle hi¢bir baglamda bulugmayan Yenisehir, yeni
yapilan betonarme apartmanlar ve kentin dort yaninda ilkel barinma ihtiyaciyla dikiliveren
gecekondular, bu tehdidin baslica unsurlaridir. Geleneksel kent icinde tas binalara yapilan
betonarme ekler ve iizerine beton dokiilen tas kaplama sokaklar, bozulma tehlikesini

gostermektedir.

Geleneksel evlerin ge¢miste biinyesinde barindirdigi ve olusumlarinin nedeni olan birgok
mekan tanimi, artik gecersizdir veya eski onemini yitirmistir. Ayrica, yapilarin eksiklerini
tamamlamak i¢in banyo, tuvalet, mutfak vb. gibi bilingsizce yapilan ekler, hem yapilarin
orijinalligini bozmakta, hem de bunlarin giderleri kent genelinde c¢irkin goriintiiler
yaratmaktadir. Evlerde oturanlarin bir¢ogu evlerin degerinin farkinda olmasmna ragmen,
konfor kosullarini saglayabilen apartmanlarda yasamayi tercih edecek durumdadir. Bu
ihtiyaca yonelik, vahsice biiyliyen Yenisehir’in karaktersiz apartmanlari ve bunlarin

olusturdugu siteler, ovanin, egimin, tepenin herhangi bir yerine kondurulmustur.

Mevcut evler restore edilebilir, edilmelidir. Ancak bunun o&tesinde, konut ihtiyacim
karsilamak ve kentin karakterine aykirt bir mimari ve yerlesimi 6nlemek i¢in, degisen yasama
kosullarina gore, ¢agdas tasarimlarin yer aldigi yeni bir yerlesim oOnerilmelidir. Yeni

yerlesimde, ¢agdas konutlar geleneksel mimariyle bir paydada bulusmalidir.

Geleneksel mimariler, kaotik goriinlimlerinin ardinda yiizyillar i¢inde gelenek, adetler,
aligkanliklarla sekillenen bigim ilkeleri ve iligkileri barindirir. Mardin geleneksel mimarisinin
temel yapitasi olan Mardin evlerinin bir arada bulundugu kaotik kent biitlinii, en ufak
pargasina indirgendiginde, bir mantik zincirinin halkalar1 ortaya ¢ikar. Mardin evini olusturan
faktorler, evin belirli kurallarla ve kisitlayicilarla insa edilmesini gerektirmistir. Evin bigimini
belirleyen bu kurallar, evlerin plan semalar1 tek tek incelendiginde oldukg¢a net okunabilir.
Birbirini tekrar eden modiiler formlarin ve birbirleriyle olan iligkileri bir gramer
tanimlamaktadir. Kentin mimari dili de bu bi¢im gramerinin kurallariyla olugsmustur. Kurallar1
irdelemek icin, daha 6nce Prof. Dr. Fiisun Alioglu’nun “Mardin Sehir Dokusu ve Evler

Uzerine Bir Deneme” (1988) adl1 doktora tezinde yer alan, analiz ve kroki calismalar1 yapilan
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yirmi geleneksel karakterdeki ev Ornek alinmistir. Cagdas Mardin konutlarinin tasarim

yontemi, geleneksel konutlarin bi¢im gramerinin kurallar1 ¢ergcevesinde irdelenmistir.

Geleneksel Mardin evinde islevini yitiren veya degistiren mekanlar yeniden yorumlanmus,
yeni yerlesimlerdeki konutlarda ¢agdas ihtiyaca yonelik mekanlar onerilmistir. Eski evlerin
bicim grameri kurallari, yeni isleve sahip mekanlar arasindaki iligkileri kurmak i¢in
kullanilmigtir. Burada amaglanan giiglendirilen mekan iliskilerinin gosterdigi gramer
kurallartyla form tliretmenin yontemini ortaya koymaktir. Sayisiz form ve kurgu cesitliligi bu

yontemin izlenmesiyle ortaya ¢ikarilabilir.

Cagdas konutlarin nasil bir ¢evrede yer alabilecegi ile ilgili ipuglari verilmigtir. Parseller,
giivenlik nedeniyle, erisilebilir biiylkliikteki yap1 adalar1 {izerinde yer alacak ve yeterli
biiyiikliikteki ada veya adalar ara¢ yollariyla ¢evrelenecektir. Geleneksel kentin sokak dokusu,
adalar iizerinde yer alacak parseller arasinda gecerli olacaktir. Yapilarin {izerinde yer
alacaklar1 parsellerin birbirleriyle olan iligkileri tanimlanmustir. Ust gelir kesimine hitap
edebilecek ayr1 veya bitisik miistakil konutlarin yaninda, alt gelir kesimlerinin konut
edinebilmesi saglanmalidir. Birim maliyetleri en aza indirecek tasarimlara olanak saglamak
icin, ekonomik toplu konutlarin yapimina ayrilmis, blok olarak beraber tasarlanacak ve inga

edilecek yap1 adalar1 6nerilmigtir.

Mardin’in sahip oldugu potansiyele dayanarak bu ylizyilda turizmden kazanacaklari
diisiiniilerek, ticareti canlandirmak ve yirmidort saat yasayan cevreler yaratmak icin,
konutlarin biinyelerinde kente 0zgii ¢esitli {liretim (leblebi, sarap, dokuma, telkari vb.)
teskilatlar1 ve diger ticaret kollar1 yer alacaktir. Konutlarin, ¢arst ve diger ticaret birimleriyle
iliskileri i¢in yerlesim tasarimlar1 Onerilmistir. Ticaret, dogu-bat1 aksinda iizerinde yer alan
caddelerin iizerinde canli olacak, caddelerden sokak i¢lerindeki yapilar arasinda yer alan yar1

kapali ¢arsilara girisler olacaktir.

Kentin heniiz baginda oldugumuz yiizyillda ne bekledigi ve gelecek on yillardaki planlamast
ile ilgili kararlara gore, Mardin’de sosyolojik arastirmalar sonucu belirlenen yasam profiline
uygun olarak hazirlanacak bir tasarim kilavuzuyla, yeni yerlesimlerin tasarlanmasi
miimkiindiir. Tasarim kilavuzu, yeni yerlesimin ve konutlarin olusturulmasindaki tiim mimari,
bicimsel ve mekan iligkilerini i¢eren kurallari igermelidir. Tasarim kilavuzu ingaati iistlenecek
farkl1 mimarlarin ayn1 mimari dili lireten, birbirinden farkli ve geleneksel mimariye referans
veren cesitli tasarimlar ortaya koymalarini saglayacaktir. Ayrica, parsellerde istege bagl
olarak, evin ilk insaati sirasinda rezerv gelisim alani olarak birakilmig alanlarin, insaattan

sonraki gelisimlerinin tasarim kilavuzu ¢er¢evesinde olmasina izin verilebilir.
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Yapt malzemesi olarak Onerilen tas, bolgedeki yaygin varhigi, kolay islenmesi,
nakledilebilmesi ve tarihten gelen tas isleme gelenegiyle aslinda hi¢ diisiiniilmese de en uygun
ve ekonomik malzemedir. Istenirse tas, yeni yapilarm tasarimlarini zenginlestirecek sekilde,

cagdas malzemelerle karma olarak kullanilabilir.

Bicim gramerleri kurallarinin uygulanmasi, yeni tasarim yontemlerinin kesfedilmesine olanak
verecektir. Farkli konut tipolojileri iiretiminde ve yerlesim Onerilerinde sayisiz alternatif
tiretilebilir. Tipolojiler konut iiretimi bazinda kalmayabilir. Geleneksel sehirde kullanilan inga
teknigi, benzer kurallara dayanan, ayni dili konusan yapilarin ortaya ¢ikmasina sebep
olmustur. Olgek farketmeden, bir kilise, cami, hamam veya konutun biinyelerindeki
bigimlerin biraraya gelis kriterleri benzerdir. O halde kent genelinde ihtiyag duyulan okul,
hastane, aligveris merkezi vb. bir¢ok farkli islevli yapi, kent genelinde modiiler olan bigimler

yeniden Olceklendirilerek, yeni bi¢im setleriyle ve mekan iliskileri belirlenerek olusturulabilir.

Bunun yanisira, tasarim kilavuzu ve grameri uygulama metodu, ev sahibi olmak isteyen halka
aciklanarak, mekan iligkileri kullanicilar tarafindan belirlendigi ve tasarimin denetlendigi bir
“case-study” yapilabilir. Bununla beraber, geleneksel tas inga ve isleme geleneginin yeniden

yayginlasmasi saglanarak is imkanlar1 yaratilabilir.

Bu calisma, bolgenin benzer karakter gosteren diger illerinde benzer projelerin hazirlanmasi

i¢in bir model olarak kullanilabilir.

Mardin mimarisinin diliyle uygunluk gosteren bir yeni nesil mimarinin olusturulmasi,
ylizyillardan beri tasinarak biriken degerlerin, cagdas yoOntemler entegre edilerek

zenginlestirilmesiyle miimkiin olacaktir.
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