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ONSOZ

Bilginin en biiyiik gii¢ haline geldigi giiniimiizde, bu giicii kontrol etmenin yolu bilgisayardan
gecmektedir. Her bilgi alaninda oldugu gibi mimarlikta da bilgisayar teknolojileri
kullanilmaktadir. Ancak bu teknolojilerin kullanilmasi ¢ag1 yakalamak igin yeterli
olmayabilmektedir. Sorun teknolojinin nasil kullanildiginda yatmakta. Bilgisayar teknolojisi
Ozii anlasilmadikga, kuramsal ve diisiinsel bir tabana oturtulmadik¢a, modern yapim
teknolojilerinin iilkemizde kalitesiz yapilarin insaasin1 hizlandirmaya yaramasi gibi bir katki
yapmaktan Steye gidemeyecektir (Ozsel ve Kendir,2000). Eski aliskinliklar yiiziinden
bilgisayarlar bir¢ok mimari biiroda dijital ¢izim masas1 olmaktan 6teye gegememektedir. Bu
yiizden bu teknolojiye yapilan yatinmdan yeterince yararlanilamamaktadir. Oysa bilgisayar
isleri hizlandirmanin 6tesinde, farkli bakis acilari, yeni vizyonlar, degisik calisma yontemleri
de sunmaktadir. Bu tezde bilgisayar teknolojilerinin mimari tasarim agisindan sundugu
imkanlar, bu teknoloji kullanarak yaratilan dekonstriiktif yap:1 6rnekleriyle desteklenerek
anlatilmistir. Goriilecegi tizere bilgisayart verimli kullanan bir tasarlama siireci sonunda
ortaya ¢ikan iiriiniinde, onun iiretiminde pay1 olan bu teknolojinin izlerini okumak miimkiin
olmaktadir.

Bilgisayar teknolojilerindeki gelisimin mimarliga olan etkisinin sadece mimari ¢izimin
bilgisayarda yapilmasindan ibaret olmadigindan yola ¢ikan , bilgisayar ile mimarlik
etkilesimini degisik baglamlarda incelemek amaciyla kurulan ve benim de 6grencisi oldugum
Yildiz Teknik Universitesi Mimarlik Anabilim Dali Bilgisayar Ortaminda Mimarlik Boliimii
(BOM) ogretim iiyelerine tesekkiir ederim. Ayrica uyarilan ve yonlendirmeleri nedeniyle tez
danigsmanim Prof. Dr. Necati inceoglu’na ve zamaniyla, goriislerini benden esirgemeyen Dog.
Dr. Murat Soygenis’e katkilarindan dolay: tesekkiir ederim.
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OZET

Gelisen bilisim teknolojileri her alanda oldugu gibi mimarlikta da etkilerini gostermektedir.
Bilgisayar odakli calisma sistemleri gelismekte, buna bagh olarak ¢alisma yontemleri ve
medyasi degismektedir. Bu degisime bagh olarak tasarimlar da degismektedir. Eskiden
yapilmasi zor ya da olanaksiz gibi géziiken mimari formlar, malzeme kullanimlarn, striiktiirler
bugiin bilgisayar teknolojileri sayesinde insa edilebilir hale gelmistir. Bilgisayar “litopya”nin
sinirlarini daraltmgtir. Bugiiniin mimarlig1 100 sene 6ncesinden farklidir, gelecegin mimarligi
da bugiinkiinden farkli olacaktir, bu da biiyiik 6lciide bilgisayar teknolojileri sayesinde
olacaktir.

Bu ¢alismada bilgisayar teknolojilerinin mimarliga olan etkileri, uygulama projesi
cizimlerinin bilgisayarda yapilmasinin 6tesinde incelenmistir. Birinci blimde mimarligin
hizmetine sunulan yeni bilgisayar donanimlari, yeni yazilimlar ve ¢alisma yontemleri
arastirilmis ikinci boliimde ise bu yontemleri tasarim siireglerinde kullanan mimarlarin
dekonstriiktif yapilar: 6rnek olarak incelenmistir. Dekonstriiktif yapilar, kavramsal yonlerinin
kuvvetli olmasi, tasarlanmasi ve uygulanmasi zor formlari nedeniyle 6rnek olarak secilmistir.

Ornekler incelendiginde tezde adi gecen mimarlarin cogunun ¢izgisindeki farklilasma
gozlemlenmistir. Dekonstriiktivizm felsefesini tasarimlanyla yapilastirmaya calisan mimarlar
icin bilgisayar bu zor ¢alismanin anahtar1 konumundadir. Dekonstriiktif anlayisin temel
ilkeleri olan pargala - yorumla - birlestir ve katmanlarla ¢alisma bigimi, bilgisayarin ¢alisma
bi¢imine yatkindir. Analog olarak yapmasi zor ve uzun zaman alabilecek bir takim
varyasyonlari ve tasarim alternatiflerini olusturmak bilgisayar ile kolaylasmistir. CAD
programlarinin temelini olusturan katmanlarla ¢aligsma ydntemi, dekonstriiktif anlayisla
ortiismiis bu da bilgisayar1 bu stilde yapi iireten mimarlar i¢in vazgecilmez kilmustir.

Anahtar kelimeler: Bilgisayar teknolojileri, tasarim, CAD,dekonstriiktif yapi.
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ABSTRACT

The impact of developing computer technologies on architecture is considerable. As computer
based systems develop, they change the architectural media and affect design styles. Complex
forms and material applications can be designed and built easily by the help of contemporary

information technologies, which make architecture different than ever before.

This thesis studies the effects of computer technologies on architecture. Architectural
software and working methods are examined along with the computer hardware, and selected
deconstructivist buildings provide the case studies. The reason for choosing deconstructivist
buildings as case studies is their conceptual orientation, complex forms and designs.

Troughout the cases, one can observe differences between the approaches of selected
architects. For the architects who strive to materialize the philosophy of deconstruction with
their designs, computers provide the key to this difficult enterprise. The method of
deconstruction — evaluation — reconstruction and working with layers that form the basis of
deconstructivist thinking is also appropriate to the logic of working with computers. Design
solutions which would otherwise necessitate a time-consuming and complex process, can
easily be produced with the aid of computers. Working with layers which provide the basis of
CAD programs has coincided with the deconstructivist approach, making computers
inevitable for architects building in this style.

Keywords: Computer technologies, design, CAD, deconstructivist building
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1. GIRiS

Hizla gelisen bilisim teknolojisi her alanda oldufu gibi mimarlikta da etkilerini
gostermektedir. Bilgisayar odakli ¢alisma sistemleri gelismekte, buna bagh olarak calisma
yontemleri de degismektedir. Bilgisayar teknolojisinin sagladigi olanaklar sayesinde, daha
hizli, daha verimli, daha etkin bir iiretim sonucunda daha iyi iirlinler ortaya konabilmektedir.
Her alanda isleri kolaylastiran bilgisayar, mimarhk alaninda da etkinligini her gecen giin
arttirmaktadir. Yazili, ¢izili her tiirlii bilginin sayisallastinnlmasina imkan veren bilgisayarla
bilginin depolanmasi, degistirilmesi, aktarimu kolaylasmis ve bu sayede mimarlik eyleminin

yapildig1 medya da degismistir. (Cagdas v.d., 2001)

Genel olarak mimari iiretim siireci {ic asamaya ayrilabilir: 1. Tasarim, 2.Sunum, 3. Uretim.
Giiniimiizde bu ti¢ asamada da bilgisayar etkin rol oynamaktadir. Bilgisayarin bu kadar igine
girdigi bir siire¢ sonrasi ortaya c¢ikan yapilarda da bilgisayar etkisi hissedilebilmektedir. Bu
etkinin en ¢ok goriildiigli yap: stillerinden biri de “dekonstriiktif” yapilardir. Son dénemde
yapilan ve kavramsal yani agir basan bazi yapilarda bunu okumak miimkiindiir. 3 boyutiu
gorselleme ve karisik hesaplamalar1 kolaylikla yapabilmesi bilgisayarnn bazi yapilarn
tasarimunda vazgegilmez kilmaktadir. Ozellikle 3. Boyut vurgusu ve karmasik formlarindan

dolay1 dekonstriiktif yapilar da bunlardandir.

Bu tezde bilgisayar olanaklarinin mimari iiretim stirecinde oynadig1 rol ve bilgisayar destekli
tasarim sonucu ortaya ¢ikan iiriine 6rnek olarak da dekonstriiktif yapilar incelenmistir. Ornek
olarak dekonstriiktif yapilarin se¢ilmesinin nedeni hayalgiiciinii tasarim ve iiretim olanaklarini
zorlayan bir yapt stili olmasindan otiiriidiir. Kavramsal kurgusunun yapiya
doniistiiriilmesindeki zorluklar dekonstriiktivist mimarlar1 her tiirlii teknolojik imkan1
zorlamaya itmektedir ve bu baglamda bilgisayar mimar igin vazgegilmez olmaya
baslamaktadir. Bu noktada su soru akla gelmektedir: Acaba bilgisayar kendi mimari stilini mi

yaratmaktadir?

1.1 Arastirmanmm Amaci

Bilgisayar teknolojilerindeki gelismeler bir ¢ok alanda oldugu gibi mimarlik i¢in de yeni
imkanlar sunmaktadir. Bu ¢alismada amaglanan, “bilgisayarin bilinen geleneksel kullanim
yontemleri disindaki kullamimlarinin arastirilmasi” ve “bu kullanimin nasil bir mimariyi

X1

meydana getirdigi”’nin incelenmesidir.



1.2 Arastirmanin Kapsami

Arastirmada bilgisayarin mimarlia etkisi tasarim ve proje tiretimi kapsaminda incelenmistir.
Mimarliga etkisi olan ,bilgisayar donanumlari, yazilimlar1 ve c¢alisma yontemlerindeki son
yenilikler aragtirilmis, Ornekler son 15 yilda iiretilen dekonstriiktif yapilarla smrh

tutulmustur. Bilgisayar faktoriiniin dekonstriiktif yapilarda gozlenmesi vurgulanmustir.

1.3 Arastirmanin Yontemi

Arastirma iki ana boliimden olusmustur. Birinci boliimde bilgisayar teknolojilerinin
mimarliga olan etkileri ana baslifinda, tasarimcilara yonelik iiretilen bilgisayar donanimlar ,
yazilimlar, calisma yontemleri ve kavramlar giincel dergilerden ve internetten aragtirilmstir..
Ikinci boliimde bu teknolojileri tasarimlarinda kullarak dekonstriiktif yapilar tasarlayan
mimarlarin ¢alisma yontemleri ve yapilarnn dergi, kitap ve internet kaynaklarindan

arastirilmustir. Bilgisayarin mimari amagli kullanimui iizerine yazilms tezler incelenmistir.



2. BILGISAYAR TEKNOLOJILERININ MIMARLIGA ETKIiSi

Bilgisayarlar giiniimiizde isimizi hizlandiran bir ara¢ olmanin Gtesinde hayal giiclimiizii
gercege doniistiirmeye de yaramaktadir. Hatta dyle tasarimlar vardir ki, bilgisayar destegi
olmadan gerceklesmesi miimkiin goziikkmemektedir. Bilgisayar teknolojisi bugiin ulastig
noktada tasarimciya hem 3 boyutlu tasarlama imkani vermekte hem de bu tasarlanan mekanin
sanal olarak denenmesine olanak vermektedir. Bu da gerceklesen tasarimin karsilasacagi
problemlerin 6nceden saptanip daha tasarim asamasindayken diizeltilmesini saglamaktadir.
Hatta bazi yazilimlar yapilan tasarimin metrajin1 ve maliyet hesabini aninda yapip kullaniciya
sunabilmektedir. Boylelikle daha yasanir mekanlar daha rasyonel bigimde elde edilmekte ve
maliyet diismektedir. Tasarimin hayata gegmeden test edilebilirligi karmasik tasarimlarda ayri

bir 6nem tasir.

Bilgisayarin mimari tasarim i¢in ilk kullanmilmaya baslandifi zamandan bu yana etkisi her
gecen glin artmus ve “Bilgisayara destekli tasarim” (CAD) adli bir aragtirma ve uygulama
alan1 ortaya ¢ikmustir. Bu iki birbirinden farkli bilgi alaninin iliskisi ikisinin de gelisiminde
etkili olmustur. Mimarlifin sorunlan bilgisayar teknolojilerinin gelisimine yon vermektedir,
bilgisayarin bu yonlenme dogrultusunda gelistirdigi bulgular ise mimarliga yon vermektedir.

(Tuncel, 1988)
Bilgisayarin etkinligi acisindan tasarlama siireci iki seviyede ele alinabilir:

1.Sadece temsil etme gorevinin bilgisayara verilip, biitlin ¢6ziim iiretme ve degerlendirme

sorumlulugunun tasarimctya birakildigi en az kullanim seviyesi. (Tungel,1988)

2. Tasarimcinin gelistirdigi ¢oziimlerin degerlendirmesini yapabilen bir sistemin kullanildig:
etkin kullanim seviyesi. Bu noktada yapay zekadan bahsedilebilir. Olas: problemlere yonelik
dogru, detayli kriterler sisteme girilir ve sistem degerlendirmeyi otomatik olarak yapar. Bu

sistem tasarimcinin farkinda olmadan yapacag hatalar1 onler. (Akin, 2001)

2.1 Mimari Amach Bilgisayar Donanimlar:

Bilgisayarlar mimarlar tarafindan kullanilmaya baslamasiyla, ¢izim masalan ve teknik ¢izim
aletleri kullanilmaz yada az kullanilir olmusglardir. Dijital ortamda yaratilan ¢izimler sliphesiz
bir¢cok acidan analog olarak iiretilenlerden {istiindiir. Ancak bilgisayar tek basina yeterli
degildir ve bir takim donanim ve yazilimlara ihtiya¢ vardir. Bu boliimde mimarlik icin yeni

vizyonlar agan donanimlar incelenmistir.



2.1.1 Tagmabilir Cep Bilgisayar1 (PALM)

Bilgisayar teknolojilerindeki gelismeler sayesinde bilgisayarlar avug igine sigacak boyutlara
indiler. Windows CE isletim sistemi kullanan bu cihazlarla normal masaiistii bilgisayarlarla
yapilan hemen her tiirlii islemi gergeklestirmek miimkiindiir. Autodesk firmasinin cep
bilgisayarlar1 igin gelistirdigi bir yazilim olan ‘Autodesk OnSite View 2’ ile AutoCAD
cizimlerini, sahada kullanilan Windows CE tabanli mobil cihazlarla goriintiileyip, isaretlemek

ve dl¢lim yapmak miimkiin olmaktadir. (Thorton, 2001)

Bu sayede, sahada calisan birgok miihendis ve mimar, kagit tizerindeki ¢izimler ve ozalitler

ile galisma sikintisindan kurtulmustur.

Autodesk OnSite View 2, Autodesk iiriin ailesinin bir iiyesi oldugundan, AutoCAD ve
Autodesk Mapguide verileri ile uyumlu olarak calisir. Masaiistii bilgisayari ve el-bilgisayar
arasinda dosya senkronizasyonu, Microsoft ActiveSync teknolojisi ile yapilir. Tasarim
verilerine gereksinim duydugu herhangi bir yerde (santiyedeki mimar, arazideki haritaci Vvs.)

el altinda bulunmast igin Autodesk Onsite View 2’yi kullanilabilir. [1]
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Sekil 2.1 : Tagimabilir cep bilgisayari [1]



2.1.2 D-Board

D-Board kullanarak, bir kalemle direkt ekran iizerinde cizim yapilabilmektedir. Ekran ylizeyi
tamamen diizdiir, bu nedenle D-Board ve ¢izim kagidinin kullanilma yontemi ¢ok benzerdir.
Kalemin tiim ézelliklerini kolayhikla degistirilebilir: renk, darbe, sertlik derecesi, kalinlik,vb.
Kalemin basing duyarlilig1 6zelligi renk yogunlugu, iist iiste boyamalar ve kalem darbesi izleri
gibi ozelliklerin uygulanmasini saglar. Gergek bir kalemde oldugu gibi, kalemin arkast bir

silgi gorevi gormektedir. [6]

Sekil 2.2 : D-Board [6]

2.1.3 3D Sketch Maker

Mimarin bilgisayarla iliskisi zihnindeki fikiri bilgisayara girmesiyle basliyor. Ancak zihinde
olugturulan ve ii¢ boyutunu da dikkate alarak gelistirilen tasarimi dijital ortama aktarirken,
aktarma araclarmin iki boyutta kalmasi, mouse ve klavyeye bagh kalinmasi bu islemi
zorlastiran bir durumdur. Brasilia Universitesi profesorlerinden Edison Pratini bu problemi
ortadan kaldirmak igin yeni bir sistem ve yazilim iizerinde calismaktadir. Projenin temel
amaci, tasarimin baslangic asamasinda ki eskiz ve yonlendirici calismalarin basit el
hareketleriyle ii¢ boyutlu olarak bilgisayar ortaminda kabaca olusturulmast ve elde edilen
formlarin, bu safhadan sonra 3D yazilimlarin yardimi ile yiiriitiilmesi {izerine kuruludur.
Calismanin en onemli ozelligi, karmasik yazilimlari &grenmek zorunlulugunu ortadan
kaldirmasidur. Diger bir avantaji ise daha eskiz asamasinn baginda tasarimctya ti¢ boyutlu ve
kiitlesel degerlendirme imkani vererek dogru kararlara varilmasini saglamasidir. Boylece en
bagtaki yaklasimlarin belirlenmesiyle eskiz iizerinde ¢ok fazla degisiklige gidilmesi
gerekmemektedir. Mimarlik ve tasarim diinyasinda genel yaklasim, tasartmcinin ve tasarimi

sanal ortama aktaranlarin farkli kisiler olmasi dogrultusundadir. Mimar, klasik tasarim



metodu olarak, diisiincelerini kalem ile kagida doker. iki boyutlu proje, genellikle iigiincii
boyuta aktarim konusunda egitim almus diger kisilerce bilgisayara aktarilir. Cogu mimarin
eskiz asamasinda bilgisayar kullanmamasinin sebebi, mevcut ekipman ve yazilimlarin,
tasarimcinin temel diisiincelerini dijitalize edecek ve konseptleri algilayacak teknik tabana
sahip olmamasidir. Pratini ve ekibinin amac ise tasarimda mimarin bilgisayarla olan iligkisini
eskiz asamasinda baslatmaktir. Sistem bilgisayara bilgi girmek icin el hareketlerini taniyacak
ve yorumlayacak isaretleme araglari ve yazilimdan olusmaktadir. Bu projeye insanlarin
konugmalarda kullandiklar1 spontane el hareketleri ilham vermistir. Amag, basit el
hareketlerinin bilgisayar tarafindan algilanmasi ve bu sayede tasarima temel teskil edecek
formlarin olusmasini saglamaktir. Bu sayede, iki tasarimcinin fikir teatisinde bulunurken,
diistincelerini anlatmak igin el hareketlerini kullanmalari gibi, bilgisayarin da bu iletisimi

anlayabilmesi hedeflenmistir. (Anon.(a), 2001)

Calismalar sonucunda bilgisayarin eskiz asamasinin da ayrilmaz bir pargast olmasi
hedeflenmistir. Mevcut yazilimlarin elde edilen verileri diizenlemesi ve iyilestirmesi, bu
sekilde olugturulan formlarin halen kullanilan CAD programlarina veri tabami olusturmasi
planlanmustir. (Anon.(a), 2001)

Sekil 2.3 : 3D Sketch Maker (Anon.(a), 2001)

2.2 Mimarhga Yon Veren Bilgisayar Yazilimlari

Dizayn yazilimlarini iki sinifa ayirmak miimkiindiir: Birincisi Autocad, Archicad, veya Catia
gibi iiretim tabanli teknik yam kuvvetli yazilimlar; ikincisi Maya, FormZ, 3D Studio Max,
Studio VIZ, Rhino, Alias ve Softimage gibi gorsel yam kuvvetli yazilimlar. Birinci grup
yazihmlar daha gok, yapt imalinde kullanilan teknik cizimleri elde etmekte kullanilan
programlar olup gorsel yam zayiftir. Tkinci grup programlar ise &zellikle 3 boyutlu

calisabilme ve gorselleme yoniiyle 6ne ¢ikmalaria karsin ¢iktilarinin santiyede kullanilmalari



miimkiin degildir. Bu durum, tasarim programlarint  birbirleriyle esgiidiimlii kullanma
zorunlulugu yaratmaktadir. Bu kullanim birbirinin formatlarini destekleyen yazilimlar
arasinda daha kolay olmaktadir. Ornegin Autocad’in DWG ve DXF formatlarini 3D Studio
Max’in destekliyor olmasi birbirleri arasinda dosya transferi yapma imkani vermektedir.

(Germen,2000)

Bu béliimde tasarimi yonlendiren, hatta icerdigi araglartyla tasarimin sekillenmesine etki eden

gelismis mimari yazilimlar incelenmistir.

2.2.1 Autocad

En genis kullanima sahip ¢izim programudir. flk versiyonlari sadece teknik ¢izim igin olup
mimarlik igin 6zellesmemis olsa da, Architectural Desktop gibi son versiyonlarinda mimariye
6zel enstrumanlar gelistirilmistir. Bu alanda en eski yazilim olarak tanindigi igin, daha
yetenekli emsallerinin ¢ikmasia ragmen hala en yaygin olarak kullanilan CAD yazilimidir.
Bu nedenle sonradan ¢ikan ilgili programlarin ¢ogu Autocad’in kendi ¢izim formati olam
“dwg” yi desteklemektedir. Bu yiizden bu format programlar arasi ve disiplinler arasinda
kullanilan ortak bir format olmustur. Mimari biiro, miihendislik biirolar1, model ofisleri ¢izim

bilgilerini bu formatla paylasmaktadirlar. [8]

2.2.2  Autodesk Architectural Desktop 2004

Autodesk Architectural Desktop, mimari tasarim ve projelendirme igin gelistirilen AutoCAD
tabanli bir Yap: Bilgi Sistemi'dir. Amact, geleneksel CAD sistemlerindeki mimari ¢izime
yonelik zaman alan tekrarlari ortadan kaldirarak tasarima ve projelendirmeye zaman

ayrilmasini saglamaktir.

Mimari proje siirecinin tiimiinii kapsayan Autodesk Architectural Desktop ile tasarimdan
dokiimantasyona bir mimari model iizerinde caligilir. “Proje yonetimi’ne yénelik 6zellikleri
sayesinde, katlar, planlar, gériiniisler, detaylar ve paftalar arasindaki iliskiler otomatik olarak
kurulur. “Model tabanli tasarim”, hem zaman kazandirmakta, hem de proje verilerinin farkli
¢izim tiplerine aktarilmasi sirasinda dogabilecek hatalan ortadan kaldirmaktadir. 2 boyutlu
plani gizerken 3 boyutlu mimari model kendiliginden olusur. Kesit, goriiniis, ve perspektifler
bu modelden otomatik olarak elde edilir. Model ve uygulama ¢izimleri baglantihidir. Birinde
yapilan degisiklik tiimiinde yapilir. Metraj listeleri de modelden iiretilir ve dinamiktir.
Ornegin projeye eklenen veya degistirilen bir kapi, kapilarin listelendigi tabloya otomatik

olarak yansir.



Cizgi, yay, yiizey gibi geometrik nesneler yerine kapi, pencere, merdiven gibi mimari
nesneler ile caligildigi icin tasarim ve uygulama paftalarinin iiretimi ¢ok daha kolay ve
hizlidir. Bu "akilli mimari nesneler” (intelligent objects) bigim ve islevlerini bilirler ve ona
gore davranirlar. Ornegin bir duvar iizerine pencere veya kapr yerlestirildiginde, boslugu
kendilifinden acilir. Duvarin yeri degistirildiginde, iizerindeki elemanlar da onunla birlikte

yer degistirir. [2]

Sekil 2.4 : Pencere ve kapilar akilli nesne olarak yer alirlar [2]

Perspektifler modelden otomatik olarak iiretildigi icin kolaylikla elde edilir. "Akilli mimari
nesneler”e eklenen malzeme bilgisi ve yazilimla birlikte gelen gelismis gorsellestirme araci
VIZ Render sayesinde tasarimin baslangicindan sunumuna kadar her asamada,

gorsellestirmeler hizla hazirlanabilir.

Sekil 2.5 : Ug boyutlu galisilan objenin istenilen yerden kesiti aninda alinir [2]



Malzeme dokular, 11k ve kamera ayarlar ile fotograf gercekliginde goriintiiler elde edilebilir,

giin 1181 analizi ve canlandirmalar yapilabilir.

Sekil 2.6 : Autodesk Architectural Desktop’tan giinisigtyla alinmig bir render [2]

Mimar ile mimar, mimar ile miihendis, mimar ile yiiklenici ve mimar ile miisteri arasindaki
iletisim ve takim calismasi, “Autodesk Architectural Desktop”in araglariyla saglanir. DWG
tabanli oldugu i¢in AutoCAD kullanilan diger disiplinler (statik, clektrik, tesisat, vb.) ile veri

paylagiminda sorun yasanmaz.

2.2.3 Autodesk VIZ 4

Autodesk VIZ, kavramsal tasarim ve tasarim gérsellestirme siirecindeki iletigimi artirmak igin
gelistirilmig en kapsamli 3 boyutlu modelleme, kaplama, aydinlatma ve canlandirma
yazilimudir. 3ds max ve lightscape yazilimlarinin ana teknolojileri iizerine gelistirilmistir.
Autodesk VIZ; mimarlar, planlamacilar, mekanik tasarimcilar ve diger profesyonel

tasarimceilara projelerini fotogergeki bir gorsellestirme olanag saglamaktadir.[1]

Kullanicilarina sundugu etkilesimli ve gergek zamanli ¢alisma ortamu ile hem tasarim hem de
gorsellestirme ¢alismalarinda biiyiik kolayliklar saglamaktadir. Bu kapsamda Autodesk VIZ

4'iin tasarim ve uygulama siireglerindeki katkisi 4 asamada 6zetlenebilir; [2]
a) Tasarim

Bir projeye baslarken ¢ok kisa bir zamanda birgok fikir iiretilir ancak bunlarin arasinda dogru
olanin secilmesi ve gelistirilimesi en nemli kararlardan biridir. Autodesk VIZ 4 projelerin bu
ilk agamalarinda 2 boyutta yapilan ¢alismalarin cok hizli bir bicimde 3 boyuta aktarilarak

dogru kararin verilmesine yardimei olur.



b) lletisim

Tasarim gelistikce, birgok detay ortaya ¢ikmaktadir. Ancak bu detaylarin ¢6ziimlenmesi ve
hatalarin kolayca tespit edilmesini kolaylastirmak icin, Autodesk VIZ 4, tasarimlari 3 boyuta
tastyarak, karar siirecini hizlandirr. Ayni zamanda tasarim grubu icerisindeki iletisimi

arttirarak fikirlerin ve onerilerin dogru bigimde aktarilmasini saglar. [2]
c) Onay

Cogu projede tasarimi yapan ve proje onayini veren gruplar farklidir. Bu nedenle bu iki grup
arasindaki iletisim biiyiik 6nem tagimaktadir. Autodesk VIZ 4 sagladig1 gorsel kalite ve
etkilesimli galisma ortamu sayesinde bu gruplar arasindaki iletisim i¢in ortak bir platform
olusturmaktadir. Bu sayede karar siireci 2 boyutlu teknik ¢izimlerin yamsira, tiim galisma
gruplarindan insanlarin anlayabilecegi, detayli 3 boyutlu sunumlar ile herhangi bir yanhs

anlamaya sebebiyet vermeyecek sekilde tamamlanabilir. [2]
d) Sunum

Bir projenin hayata gegirilmesinde finansman biiyiik Snem tasimaktadir. Ancak ¢ogu zaman
yeterli finansmanin saglanmasi i¢in projenin ¢ok iyi sekilde tanitimas gerekmektedir.
Autodesk VIZ 4, heniiz tasanim asamasinda olan projelerin tamamlandiklarinda nasil
goriineceklerine iliskin  yapilacak tamitim ve pazarlama ¢ahgmalarinda biiyiik 6nem
tasimaktadir. Autodesk VIZ 4 ile olusturulan gorsel sunumlar ile, gelistirilen projeye yatirim

yapacak olan kisi veya gruplara eksiksiz sunumlar hazirlanabilir. [2]

Autodesk VIZ 4’iin gelistirilmis aydinlatma sistemi, hesaplamalarinda, genel aydinlatma
Global Ilumination ve “Radiosity” ¢oziimleme tekniklerini kullanarak yiizeylerin 1s1k ile
etkilesimini gorsellestirmektedir. Bu gelismis aydinlatma araglari sayesinde Autodesk VIZ 4
kullanilarak gerek¢i aydinlatma calismalari yapilabilir ve 151k ile nesnelerin arasindaki

etkilesim incelenebilir. [1]
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Sekil 2.7 : Autodesk VIZ4 iin arayiizii [2]

Isik ile yiizeylerin etkilesiminin gorsellestirilmesinde 15181n yiizeylerden yansimasi ve dolaylt
aydinlatma degerleri hesaplanabilir. Bu kapsamda, “diffuse lighting” olarak tanimlanan,
yiizeylerden yanstyan 1s1in olusturdufu renk kaymalari ve dolayli aydinlatmalar
gergeklestirilir. Ornegin mavi duvar 6niinde duran bir beyaz koltugun duvardan yansiyan 1s1k
sayesinde hafif bir mavi renk tonunda gériinmesi saglanabilir. Bunlarin yanisira kaplama
islemlerinde 15tk enerjisinin alan igerisindeki takibini yaparak, 1sin izleme yontemiyle,

yumusak golgeler elde edilebilir. [1]

Sekil 2.8 : Fotogergekgi bir render 6rnegi [2]
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Autodesk VIZ 4’iin yenilenmis aydinlatma sistemi icerisinde, genel aydinlatma modeli ile
yapilan ¢oziimlemelerde, gerek diinya 151k degerleri de kullaniabilir. Bu sayede 1siklarin
aydinlatma degerleri, siradan parametreler yerine “Lumen” ve “Candela” gibi gergek fiziksel
degerler kullanilarak tanimlamir. Aydinlatma degerlerinin gergek diinya parametreleri ile
tanimlanmasinin yanisira endiistri standard olan IES (Illumination Engineering Society) veri

dosyalari ile 151k kaynaginin aydinlatma alani da tanimlanabilir.

Sekil 2.9 : Gergek 151k degerleri kullanilarak giindiiz ve gece aydinlanmast test edilebilir.[1]

2.2.4 Autodesk Revit
Autodesk firmasinin iirettigi Revit adli CAD programu “akilli yap1 bilgi sistemi” ile

benzerlerinden ayrilir.

Yap: tasanim siirecinde, ilk eskizden son detaya kadar iiretilen veriler geleneksel CAD
yazilimlarinda birbirinden bagimsiz dékiimanlar olarak depolanir. Plan ¢izimleri, goriiniis ve
kesitler, detaylar, metraj listeleri hepsi birbirinden bagimsizdir. Ayni bilgiyi birbirinden
bagimsiz dokiimanlarda sunmak, hem zaman alict hem de hataya aciktir. Son anda gereken bir
degisiklikte, bu degisikligi tiim ilgili dékiimanlarda yapmak, proje teslim tarihi yaklastikga
olanaksizlagir. Autodesk Revit’in “yapi bilgi sistemi” bu belgeleri birbirine baglayarak daha
kaliteli tasarimlarin daha kisa siirede ve daha az maliyetle gerceklestirilmesini saglamaktadir.

Ug temel ozelligi vardir:
a) Yapiy1 tanimlayan tiim verilerin tutuldugu bir sayisal veritabani ile caligir.

b) Revizyonlar bu veritabaninda yapildig: igin, herhangi bir dokiimanda yapilan degisiklik

veritabaninda tiretilen tiim dokiimanlara aninda yansir.
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¢) Tasarim siirecinde toplanan tiim veriler, daha sonra kullanilmak iizere saklanir. Bu sadece
projeyi yapanin degil, yiiklenici ve yapi sahibinin de kullanabilecegi bir bilgi deposu

olusturur.

Autodesk Revit’in olusturdugu “yap bilgi sistemi”, proje dokiimantasyonunu otomatiklestirir.
Eszamanl tasarim ve dokiimantasyon saglayan parametrik yapist sayesinde veriler bir kere
girilir, veritabaninda saklanir ve tiim siireg boyunca kullanilir. Autodesk Revit, yapilan her

degisikligi, tiim dokiimanlara aninda yansitir.

Dokiimanlar arasi tutarsizhiklart ortadan kaldirarak, zaman kazandirir, proje maliyetlerini
diigtiriir. Paftalar, paftalardaki goriiniis ve kesitler, bu cizimlerdeki detaylar, her sey birbiriyle

baglantilidir ve yazilim tarafindan yonetilir.

Proje teslim tarihine yakin revizyon gereksinimlerinde, revizyonun getirecegi ¢izim
hamaliyeleri ve zaman kaybin: diisiinmeye gerek yoktur. Tasarim alternatifleri, proje ne kadar

ilerlemis olursa olsun denenebilir. [2]

Sekil 2.10 : Autodesk Revit’ten alinmis render 6rnegi [2]
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2.2.5 Archicad

Bu yazilim hem 2 boyut hem de 3 boyutlu uygulamalari biinyesinde barindirir. Yazilimin
akilli araglar sayesinde duvarlar, pencereler, kapilar gibi yap1 elemanlar1 kolayca yaratilir.[8]
Yazilim her elemanin 6zelliklerini hafizasinda tutar ve geri doniip degisiklik yapma olanag:
tanur. Yapilan degisiklikler eszamanli olarak baglantili gériiniimlere yansir. Kesit almak
kolaydir. 3 boyutlu modelin istenilen yerinden kesit alma imkami tanir. Otomatik

boyutlandirma yapar, render imkanlar1 geliskindir. [3]

2.2.6 CATIA

Genis kullanim tabanli bir CAD/CAM/CAE ¢oziimler paketidir. Oncelikle havacilik ve uzay
sanayisinin gereksinimlerini kargilamak amaciyla yaratilan bu yazilimun siirekli kendini
yenilemesi ve gesitli alanlarda kullanic: taleplerini karsilamasi sayesinde otomotiv, gemi,
hava tagiti tasarimi, fabrika optimizasyonu gibi pekcok farkli sektérde standart olmustur.
CATIA sahip oldugu genis ve kapsamli modiil alternatifleri sayesinde iirlin gelistirme
siirecinde pekcok farkli alanlarda ¢6ziim sunabilmektedir. En biiyiik avantajlarindan bir digeri
ise yiizey modelleme, kati/yiizey entegrasyonu ve yiizey analizleri konusunda ¢ok gelismis
olmasidir. Ozellikle kalip, sag, kaporta gibi yiiksek yiizey kalitesi isteyen endiistri iiriinlerinin

miihendislik tasarimi i¢in genis ¢oziim imkanlar1 sunmaktadur. [4]
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Sekil 2.11 : Catia yaziliminin arayiizii [4]
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2.2.7 Allplan

Bir CAD yazilim1 olan Allplan FT paketi, tasarimdan sunuma kadar, planlama agamalarindaki
ihtiyaglarin tiimiinii kargilayan komple bir programdir. Allplan FT akilli bir CAD sistemidir
ve komple bir sistem olarak gelismis modiilleri sayesinde mimarn tasarim, ¢izim, modelleme,
metraj, ¢ati, merdiven konstriiksiyonu, organizasyon, sunum hazirlama gibi isteklerine cevap

verir.

Allplan’da  akilli nesnelerle galisilir. Biitiin yap1 bilesenleri kendi ozelliklerinin bilgilerini

iginde barindirir. Planda duvar igine eklenen bir kapinin yeri otomatik olarak acilir ve bu bilgi

ayni anda goriiniis, kesit ve perspektiflere yansir. [6]
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Sekil 2.12 : Allplan FT’nin arayiizii [6]

2.2.8 Plan Design FT

Plan Design FT sunum paftalari olusturmak igin hazirlanmug grafik tabanlt bir yazilimdir.
Mimarlar ve tasarimeilar igin gelistirilen Plan Design, profesyonel, verimli ve gekici sunumlar
olusturmak, yarisma dokiimanlari olusturmak veya ozel yaymcilik alaninda pafta ve
dokiimantasyon tasarimi igin kullaniimaktadir. Windows altinda calisan program herhangi bir

CAD programu ile calisabilir ve tasarimlarin sunumu icin kolay ¢oziimler saglar.
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Plan Design FT farkl: formatlardaki verilerin tek bir ¢izimde kombine edilmesini saglar. Veri
herhangi bir CAD formati, kendi serbest el eskizleriniz, piksel verisi, bitmap'ler, fotograflar,
plot dosyalari, word yazis1 veya Excel tablosu olabilir. Entegre CAD fonksiyonlar1 vektor

tabanli ¢izim dosyalar iizerinde direkt modifikasyon yapabilme esnekli gini getirir.[6]

Plan Design'min esnekligi grafiklerin ve ¢izimlerin kisisel renk, cizgi tipi, font ayarlarini
yapabilmeyi saglar. Hazir “layout”lar, kenarliklar, dokular ve malzemeler gibi ozel
fonksiyonlar istediginiz tasarima ulasmanizi kolaylastirir. CAD cizimleri uzun hesaplamalar
yapilmadan kolayca boyutlandirilabilir. Cizimlerde yapilan degisikler her zaman gercek
olciilere baglidir ve modifikasyon yaparken ayni bir CAD programinda oldugu gibi nokta
yakalama ozelliklerinden faydalanilabilir. Verilerde degisiklik yaptik¢a import edilmis yazilar
ve CAD cizimleri otomotik olarak giincellenirler ve siirekli yeni verilerle galisilir. Plan
Design FT giintimiizde kullanilan BMP, TIFF, GIF, PCX, WMF, Kodak formatlari (PCD ve
FPX), TGA, PCT, RAS ve EPS, vb., tiim piksel tabanlt dosya formatlarini destekler. [6]

L
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Sekil 2.13 : Plan Design yazilim ile hazirlanmis bir sunum paftast [6]



2.2.9 ide Mimar
Ide Mimar'in “eszamanli arayiiz” ozelligi sayesinde plan, kesit, goriiniis ve perspektif

cizimlerini ayni anda goriip kullanabilmek miimkiindiir.

Proje ekraninda plan, kesit, goriiniis ve perspektiflerden herhangi biri iizerinde yapilan
degisiklik, tiimiinde ayni anda izlenir. Ornegin proje planina yerlestirilen bir kapt objesinin
kesit, goriiniis ve perspektif pencerelerinde yarattig: etkiyi aninda gérebilmek miimkiindiir.
Tasarimet, s6zkonusu galisma pencerelerini, ide Mimar proje ekraninda istedigi gibi diizenler.
Yapi projelerinin farkli katlarinda yer alan mimari objelere ait 6zelliklerin biitiin katlarda ayni
anda degistirilebilmesi, Ide Mimar’in eszamanl arayiiz yetenei sayesinde ¢ok kolaydir.

Sozgelimi herhangi bir katta degistirilen kolon boyutlari, tiim katlarda otomatikman degisir.

Ide Mimar, proje ckranina agilan tiim pencerelerde detay ozellikleri ayri ayri ve istenilen
sekilde ayarlama olanagi saglar. Aksonometrik goriintiiler almak veya penceredeki goriiniimii
iki boyutlu hale getirmek ¢ok basittir. Iki boyuta gegisin devaminda ide Mimar’in gelismis iki

boyutlu ¢izim olanaklariyla projede her tiirlii degisiklik yapilabilir.

Kapi ve pencerelere ait tiim parametreler, kullanici tarafindan degistirilebilir. Kap1 ve
pencerelerin boyutlar, kot, yiikseklik, &lgiilendirme sekli ve ytizey dokusu gibi 6zellikleri her
sekilde ayarlanabilir. Tasarimin hangi asamasinda olunursa olunsun, kap1 ve pencereler yeni
bir is yiikiine gerek olmadan degistirilebilir. Tiim degisiklikler aninda ii¢ boyutlu olarak

izlenir.

Ide Mimar programu, elektronik ortamda eskiz yapabilme olanagi sunar. Tasarimer,
“Touchscreen” iizerine ¢zel kalem ile dogrudan ¢izim yapabilir. S6z konusu sistem, iig
boyutlu tasarim yapan mimarlara kolayhk saglar. Boylelikle mimarlarin geleneksel ¢alisma
teknikleri, dijital ortamn olanaklariyla biitiinlesir. Kagit iizerinde kalemle calisihr gibi
“Touchscreen” ile proje ekrani tizerinde c¢alisilir. ide Mimar ile tasarim siirecine mouse ve
klavye kullaniminin disinda kalemle ¢alisabilme cesitlilifi kazandirilir. Bu yontem sayesinde
ekranda herhangi bir objenin isaretlenmesi, objeye ait tiim parametreleri gdrebilmek igin

yeterlidir.

Ide Mimar, li¢ boyutlu galisan obje tabanli bir mimari yazilimdir. Mimari projeyi olusturan ve
plan diizleminde yer alan tiim elemanlar ii¢ boyutludur. Bu sayede kesitler, goriiniisler ve
mimari perspektifler otomatik olarak cizilir. Istenilen yerden kesit veya goriiniis ¢izgisi
gegirilerek tek tusla kesitler, goriintisler olusturulur. Elde edilen bir kesitin perspektifi

alindiinda ti¢ boyutlu kesit ortaya ¢ikar.



Sekil 2.14 : Ide Mimar’n etkilesimli pencerelerinin herbirinde yapilan degisik ayn1 anda
digerlerine de yansir [15]

Proje iizerinde degisiklik yapmak isteyen kullanici, dogrudan kesit, goriiniis veya perspektif
pencerelerini kullanabilir. Modifikasyonlar, plan diizlemi ve diger biitiin kesit, goriintislere
aninda yansir. Boylelikle tasarimct, zamanini daha verimli kullanir. Projenin tiim 6gelerini
yaptigi degisiklife gore gozden gecirme endisesi yasamaz. Proje revizyonlarindan

kaynaklanan hatalar tamamen ortadan kaldirilmis olur.

Ug boyutlu goriintiilerin rahat izlenebilmesi ve algilanabilmesi i¢in stereo gozliikler kullanilir.
Stereo gozliigi kullanarak tasarimlarin gergekligi ve kullanilabilirligi denenebilir. Stereo
gozliik dzelligi sayesinde projenin miisteriye sunumunda ok biiyiik etkiler birakilabilir. Daha

gergekei ve etkili algilama olanagi saglanir.

Sekil 2.15 : Sanal gergeklik goriintiisii [15]



3. BILGISAYAR DESTEKLi TASARIM

Bilgisayarin tasarim amagh ilk kullanimi 40 yil éncesine dayanmaktadir. Mimari amagl
kullanimt ise son 20 yilda gelismistir. Ilk uygulamalar genellikle hesaplamalara yonelikti,
grafik uygulamalar ise ¢ok sinirli ve pahaliydi. Kendine bilimsel tasarim yontemleri arayan
mimarligin  akademik ¢evrelerinde bilgisayar destekli tasarima duyulan ilginin hizla
artmastyla ve teknolojik gelismelere paralel olarak sistem maliyetlerinin diismesiyle
bilgisayar destekli tasarim 1970’lerin ilk yillarindan baglayarak mimarhgm hem diisiinsel

hemde uygulama sahasinda yaygin olarak kullanilmaya baslamistir.(Mitchell, 1990)

Kisa bir zaman sonra geometrik bir elemani, sinirlarini belirtmek yoluyla tanimlama fikri
gergeklesmistir. Sifir boyutlu noktalar baglanarak tek boyutlu gizgiler, tek boyutlu gizgiler
baglanarak iki boyutlu yiizeyler olusturmus ve iki boyutlu ylizeyler baglanarak ii¢ boyutlu
katilar ortaya ¢ikmustir. Bu bilgi daha sonra yiizey modelleme sistemlerinin kati modelleme
sistemleri igin temel olusturmustur. (Mitchell,1990) Cizimin boylece yapisal tanim
yapildiktan sonra topolojik ve geometrik yapiya ait belirlenmis kurallarin kendiliginden takip

edilmesini 6ngoren bir bilgisayar destekli tasarimin temeli gergeklesmistir. (Bengiiler,2000)

Giintimiizde ise gelisen donanimlar ve yazilimlar sayesinde grafik uygulamalar yogun olarak
kullanilir hale gelmistir. Ancak hala ¢ogu mimari ofiste CAD uygulamalar sadece ¢izim
amagh kullamlmaktadir. Bu anlayisin nedeni analog sisteme dayali gelencksel tasarim

anlayisidir.
Geleneksel tasarimda CAD soyle kullanilir:

e Yazh bilginin dokiimantasyonu i¢in: Bu amagla Word gibi kelime islem yazilimlan
kullanilir.

e Tasarim alternatifi gelistirmekte: Cizim yazilimlan sayesinde diizgiin ve manipulasyonu
kolay ¢izimler yapilir.

® Miihendislik isleri ve maliyet hesaplamada kullanilir.

e Sunum amaglh: Bilgisayarin sundugu mekana gesitli perspektiflerden bakabilme imkani
sayesinde etkili sunumlar yapilabilmektedir. (Bridges, 2000),

Oysa bilgisayar mimarlara bunlarin &tesinde de imkanlar sunmaktadir.

3.1 Bilgisayar Desteginin Tasarima Katkist
Bilgisayar destegi genellikle zihnimizde yapiya yonelik olusan imgelerin izdiisiim

yansimalarinin olusturulmas: siirecinde devreye girer. Burada bilgisayar hem yazilim hem de
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donanimi icermektedir.

Bigim:

Bilgisayar ¢izim igin otomatik araglar, tim uzayin sinirsiz kullanimini ve yeni bicimleri
kullanicinin hizmetine ~ sunar.  Yasadigimiz yer ¢ekimli ortamda fiziksel olarak
olusturamadigimiz, zihnimiz igin goriintiilemesi karmagik gelebilecek, belki de sadece anlik
hafizamizda kisa siireli olarak olusturabilecegimiz goriintiiler, bilgisayar kullanimiyla uzun
stirelerde degerlendirilebilen ve gergek hayatta uygulayabilecegimiz rasyonalitede yeni
formlar olusturmamizi saglayan bigimler olarak karsimiza ¢ikacaktir. Bosluktaki sira digi
sekillerin birlesim ve farki agilardan goriiniimleri, belki de yeterince irdelenirse tabiat

kurallarinin hakim oldugu diinyada yeni estetik bi¢imler yakalanmasina yardimci olabilir.[6]

Striiktiir:

Fiziksel diinyada yapiy: tastyan unsurlarin ii¢ boyutlu olarak gorsellestirilmesi ve bilgisayar
destegiyle belirli standartlara gore hesaplanmasi ve optimize edilmesi, emniyet kontrolii
agisindan Snemli. bir unsur olarak karsimiza cikar. Yapinin ana cergevesinin uygulama
oncesinde ii¢ boyutlu modellemesi, yapi estetigine olabilecck katki veya menfi etkilerin

gorsellestirilmesinde de dnemli rol oynar. [6]
Yapi Bilesenleri Analizleri ve Maliyetleri:

Tasarim siirecinin her agamasinda, kullanilan malzeme cinsi ve miktarinin, yap1 maliyetlerini
nasil etkilediginin takip edilmesi, ¢izdigi her ¢izginin piyasa kosullarinda bir maliyeti olan
mimarlar igin 6nemlidir. Bilgisayarin yapi modelinde kullanilan girdilerden otomatik olarak
elde edecegi malzeme ve boyut verileriyle tasarim siirecinin her asamasinda maliyet analizi

yapabilme 6zelligi, tasarimin gelismesinde etkin rol iistlenir. [6]
Fiziksel Cevre Iliskisi:

Yapy, iginde bulundugu cevreyle birlikte degerlendirilir. iklim kosullari, arazi kosullar1 gibi
farkli bilesenlerle beraber, yap: bir biitiindiir. Bilgisayarin bu asamada, yapinin bulundugu
iklim kosullari ve ybne gore analizler yapabilmesi, dijital arazi modellemeyle yapi-arazi

iliskisinin gorsellestirebilmesi tasarim siirecinde bir diger belirleyici etmendir. [6]
Uygulama Projeleri:

Tasarim siireciyle birlikte devam eden uygulama cizimleri, tasarimin degistigi, daha dogrusu

gelistigi her asamada, tasarim siirecinin hemen sonunda uygulamaya gecilmesini saglayabilir
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ve zamandan tasarruf saglamasinin yanisira, tasarimla uygulanabilirlik arasinda drtiismeyen
noktalarin daha siirecin baglangicinda yakalanmasini saglar. Tlgili dosyalar birbirine interaktif

baglamaya olanak veren — Autocad, Allplan,Archicad gibi — yazilimlar bu konuda etkindir.[8]
Isik, Malzeme, Gorsellestirme:

Tasarlanmakta olan yapr iizerindeki 11k etkileri, malzemenin bu 151k etkisi altindaki gorsel
davraniglan ve 6zellikle, meslek disinda olan insanlara foto-gergekei goriintiilerin yapi insaati
baglanmadan sunulmasi, bu yapiyr kullanacak veya degerlendirecek olan insanlarin, tasarim
siirecine  katki saglamalari veya tasarimi onaylamalari agisindan  nemlidir. Fotograf
kalitesinde gergekei goriintiiler, etkileyici ve ifade edici animasyonlar, mimarligin is
kalemlerinden bir tanesi olmaktadir. 3D Studio Max, 3D VIZ ve Lightwave gibi 3 boyutlu

modelleme yazilimlar: bu konuda 6ne gikar.

3.2 Bilgisayar Destekli Tasarim Kavramlar
Bilgisayar yazilimlarinm isleyis mantigi, onu kullanan tasarimeinin calisma yontemini de
dogal olarak ctkilemektedir. Bilgisayar odakli tasarimin sundufu genis olanaklar, analog

calisma yontemlerinin getirdigi sinirlamalar ortadan kaldirmustir.

Bu béliimde tasarim ve bilgisayar iliskisinden tireyen kavramlar anlatilmistur.

3.2.1 Model Tabanh Tasarim

Bilgisayar destekli tasarim (CAD) kullanilsin ya da kullanilmasin geleneksel tasarim siireci
i¢inde tasarim fikirlerinin gelistirilmesine ayrilan zaman, proje paftalarinin iiretimine ayrilan
zamana gore ¢ok kisadir. Birkag "erken eskiz"den sonra biitiin ¢alismanin temelini planlar

olusturur. Kesitler, goriiniisler, perspektifler ve maketler planlara baghdirlar. [2]

Model tabanli tasarimda ise ¢alismanin temelini 3 boyutlu model olusturur. Kagit iizerindeki
eskizler bilgisayar destekli tasarim ortaminda modellenir. Akilli nesneler (intelligent objects)
modele mimari detaylarini kazandirir. Planlar, kesitler, gortintisler ve perspektifler modelden

otomatik olarak elde edilirler. [2]

Tasarim verilerinin 3 boyutlu bir modele dayanmast, 3 boyutlu modelin 2 boyutlu uygulama
paftalarini kendiliginden yaratmasi demektir. Bu, hem zaman kazandirir, hem de proje

verilerinin farkli ¢izim tiplerine aktarilmasi sirasinda dogabilecek hatalar1 ortadan kaldirir.

Model tabanh tasarim mantigiyla calisan yazilimlarla ile ister 3 boyutlu kiitle modelini
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olusturarak tasarima baslanir; ister 2 boyutlu plani gizerken 3 boyutlu mimari model
kendiliginden olusur. Kesit, goriiniis, ve perspektifler bu modelden otomatik olarak elde
edilir. Model ve uygulama gizimleri baglantilidir. Birinde yapilan degisiklik tiimiinde

yapilmis demektir. Metraj listeleri de modelden iiretilir ve dinamiktir. [2]

Model tabanli tasarim, tasarim verilerinin sadece bir kere iretilmesini ve farkli kullanimlarda
aym veriye erisimi sagladigi i¢in, tutarhligi garanti eder. Degisikligin tek bir yerde, modelde,
yapilmasint sagladig1 igin, gereksiz tekrarlar ortadan kaldirir. Modelden otomatik olarak elde
edilen uygulama ¢izimleri sayesinde hiz kazandirir. 2 boyutlu ¢alisilsa da, 3 boyutlu bir model

olustugu igin, sunum kolayhg getirir. Tiim bunlar iiretkenlik artis1 demektir.

3.2.2 Parametrik Yazilm
Buradaki "parametrik” terimi, bina modelini olusturan her nesnenin birbiriyle olan
baglantisini tanimlamaktadir. Bu iliskiler ya yazihm tarafindan otomatik olarak, ya da

kullanici tarafindan galisirken tanimlanir. Bu iligkilere 6rnek olarak sunlar gosterilebilir:

Ornegin, bir odanin kapisi1 koseden 10 cm uzaklikta sabitlendi. Odanin boyutlari degisse de,

bu uzaklik yazilim tarafindan korunacaktir. Burada parametre, uzakhgi belirten bir sayidir.

Diyelimki, bir cephedeki pencerelerin birbirinden esit uzaklikta olmasi istendi. Cephenin
uzunlugu degisse de, pencere aralarindaki uzakliklar yazilim tarafindan esit olacak sekilde

ayarlanacakur. Bu durumda parametre bir say degil, bir orandir.

Doseme veya gati kenarlan, dis duvarlarla baglantilidir. Dis duvarin yeri degisse de, doseme

ve ¢at ona gore diizenlenir. Bu 6rnekte parametre, bir baglant: iliskisidir.

Bir plan ¢iziminin 8lgegi 1:50'den 1:100'e degistirildi. Tiim yazilar, ¢izim elemanlarina gore
goreceli olarak biiyiiyecektir. Bu 6rnekte, yazi boyutlari, 6lgege bagli bir parametre

icermektedir.

Planda bir dikdértgen olusturacak sekilde dért duvar gizilsin. Yazilim, otomatik olarak bunlari
birbirine baglar. Cephede kullanici bir duvarin yerini degistirirse, diger duvarlar da onunla
baglantilarim koruyacak sekilde boyutlarini degistirir. Burada da parametre, bir baglant:
iliskisidir.

Ornegin 5 numarali detay gizimi A9.03 paftasinda yer aliyor ve bu detaya A2.01, 02 ve 03
paftalarindaki plan ¢izimlerinde detay etiketi ile referans verilsin. Eger detay ¢izimi baska bir

paftaya tasinir ve yeniden numaralanirsa, plan ¢izimlerindeki detay etiketlerini yeni yerlesime
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gore glincellenecektir. Bu érnekte parametre, dokiimanlar arasi bir baglant iliskisidir.

Yukarida 6rneklendigi gibi, bu tip iliskileri tanimlayan say1 veya ozelliklere "parametre” ve

bunu destekleyen yazilima da "parametrik yazilim" denilmektedir. [1]

3.2.3 "Akill Nesneler” (Intelligent Objects)

Model tabanli tasarimda yapi modeli ¢izgi, yay, yiizey gibi geometrik nesneler yerine kapi,
pencere, merdiven gibi akilli nesneler ile olusturulur. Akilli nesne 3 seyi bilir: “Big¢imini”,
“bulunmasi gereken yeri” ve “islevini”. Duvar iizerine pencere veya kapi yerlestirildiginde,
boslugu kendiliginden acilir. Duvarin yeri degistirildiginde, iizerindeki elemanlar da onunla

birlikte yer degistirir. [1]

Akallt nesne teknolojisi tasarim yaziliminin verimini, kullanim kolayhigini ve esnekligini
artirmaktadir.  Kullanici  tarafindan tanimlanabilen akilli nesnelerin (duvarlar, kapilar,
pencereler, merdivenler) davramislari  gercek diinyanin  tasarim  kurallan  ve detay
gereksinimleri ile belirlenir. Ornegin; merdiven nesnesinin, tirmanacag yiikseklik ve ¢ikis
kolu genisligi yaninda, merdivenin uzunlugu ya da basamak sayisi, déner merdivenlerde
basamaklarin otomatik olarak dengelenmesini saglayacak alt ve iist degerleriyle basamak

profilinin boyutlar1 belirtilebilir. [1]

Tasarimcilar miisteriden ya da proje kontrolérlerinden gelen son dakika oOnerilerini ve
degisikliklerini projeye aktarma gereksinimi duyar. Akilli mimari nesneler bu degisikliklerin
¢ogunun hizli ve kolayca yapilmasim saglar. Tasarimeilar kapi, duvar, pencere gibi akilli
mimari nesneleri degistirdiginde bu nesnelerin yer aldigi uygulama gizimleri de anminda
degisir. Akilli mimari nesneleri 6lgiilendirmek ve etiketlemek daha kolaydir, daha hizlidir ve

hataya yer vermez. [1]

Metraj listeleri de akilli nesnelerin getirilerinden yararlanir. Mimari elemanlarda yapilan

degisiklikler aninda metraj tablolarina da yansir.

Pek ¢ok tasarimer ¢ogunlukla 2 boyutlu ¢izime odaklidir. Hem 3 boyutlu hem de 2 boyutlu
calismay1 seven tasarimeilar icin akilli mimari nesneler bakis yonii ve calisma Slgegine uygun

olarak farkli goriiniimlere biiriiniirler.

Akilli nesnelerin, stil tabanli olmasi ve gerekli mimari nesne degisikliklerinin bu stil
lizerinden yapilabilmesi, hiz kazandirr. Bir mimari nesnenin model ve cizimlerdeki
goriiniislerinin, aym nesneye bagl olmasi, gereksiz tekrarlari ortadan kaldirir. Olgiilendirme

ve ctiketlemede kolaylik saglar. Metraj tablolarinin direkt nesnelere bagl olmasi sayesinde,
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tutarlilik artar.

3.3 Bilgisayar Destekli Tasarim Teknikleri ve Asamalari

Giiniimiizde bilgisayarin tasarim siirecindeki rolunii MIT Dekani William Mitchell 4 ana
baghkta toparlamaktadir: 1. Simulasyon, 2. Hizli prototip tiretimi, 3. Uzaktan Isbirligi, 4. Web
tasarim gevreleri. (Mitchell, 2000)

Ancak bilgisayarin mimarliga olan etkisi sadece tasarim asamasiyla simirli degildir. Giiniimiiz
modern yapilart artik, modern ¢alisma yontemleriyle iiretiliyor. Gelencksel tasarim yontemleri
ozellikle avangard yapilarin tasarim ve iiretiminde yetersiz kaliyor. Tasarim yontemlerindeki
degisim ortaya ¢ikan bazi yapilari neredeyse bir heykel yada endiistri tasarim iiriinii haline
getiriyor. Frank O’Gehry gibi avangard tasarimlar yapan mimarlar kullandiklar1 yap: tasarim
ve dretim teknikleriyle bu siireci endiistrilestiriyorlar. Boylece iirettikleri yapilar bir

otomobilin gegtigi benzer siireglerden gegiyor.

Bilgisayar kullanimi mimarlara endiistriyel iiretimin kapilarim agiyor ve mimarlik,
miihendislik ve endiistiyel iiretim gibi farkly bilgi alanlarini birbirine yaklastirarak

aralarindaki bilgi aligverisini kuvvetlendiriyor.

Bilgisayar teknolojilerinin eskizden yapr iiretimine kadar olan stiregte oynadigi rol 9 baslikta

toplanabilir.

(Asagidaki basliklar her yapi igin gegerli olabilmekle beraber, 6zellikle dekonstriiktif

yapilarin tasarim ve iiretim siireci 6rnek alinarak incelenmistir.)

3.3.1 Bilgisayar Destekli Taslak Olusturma

Tasarimin ilk basamagin eskizler olusturur. Bugiin en ¢ok tercih edilen yontem kagida cizilen
taslaklarin bilgisayar ortamina bu konuda uzmanlasmus kisilerce girilmesi seklindedir. Ancak
bu aktarim siirecinde tasarimla ilgili baz1 bilgilerin kaybolmasi olasidir. Bunu 6nlemek ve
eskiz asamasini da bilgisayar ortaminda gergeklestirmek i¢in yapr tasarimi igin gelistirilmis
kapsamli yazilimlarin “Bilgisayar Destekli Taslak Cizimi” (Computer Aided Drafting)
araglar1  bulunmaktadir. Kalem kullanimindan vazgecemeyeler igin ise 2.1.2 nolu béliimde
anlatilan “D-Board” kullanilmaktadir. 2.2.3 nolu béliimde anlatilan “3D Sketch Maker” la ise
eskizler direkt olarak sanal ortamda ii¢ boyutlu yapilip, tasarimin ilerleyen asamalarinda bu
modelin parametreleri kullanilabilmektedir. Bu model elde edildikten sonra, heniiz insa

edilmemis yapinin bilgisayar ortaminda fotograf gercekliginde goriintiileri ve animasyonlar
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olusturulabilmektedir. 3D Studio MAX, Lightwave ve Autodesk VIZ bu konudaki etkin
yazilimlardur.

332 Uc Boyutlu Sayisallastirma

Ug boyutlu sayisallagtirma, varolan fiziksel bir modelden ii¢ boyutlu bilgisayar modeli elde
etmek i¢in kullanilan bir yontemdir. Bu uygulamada, daha énceden tiretilmis olan, ii¢ boyutlu
modeli mevcut olmayan ve iizerinden 6lgii alinarak bilgisayar ortamina aktariimasi miimkiin
olmayan, ¢amur, al¢1 yada kagittan yapilmis maket iizerinden bu is icin iretilmis aygitla

tarama yapilarak tasarim ti¢ boyutlu olarak dijitallestirilir.(Uzun, 2000)

Frank O’Gehry’de tasarima zihnindeki imgenin ii¢ boyutlu maketini yaparak baslar, bu
teknolojiyi kullanarak maketi dijital ortama aktarir ve tasarimina bilgisayar ortaminda devam
eder.(Batur,1998)

Imageware Surfacer ve Alias — Wavefront Surface Studio yazilimlan, fiziksel modelin
taranmast ile elde edilen nokta bulutlarindan, yiiksek hassasiyet ve kalitede yiizey modelleri
olusturabilmektedir. Yiizeydeki noktalarin koordinatlarin1 3 boyutlu uzayda elde etmeye
yarayan 3 boyutlu tarayicilar iki tiptir. Birinci tip elle kontrol edilen, olgiimii yapilacak
yiizeyden fiziksel temas ile nokta bilgisi toplayan diisiik maliyetli sistemler, ikincisi ise bu is

icin lazer teknolojisi kullanan sistemlerdir. [9]

Sekil 3.1 : Ug boyutlu tarayicilar [9]
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3.3.3 Bilgisayar Destekli Uzaktan Erisimli Proje Gelistirme
Bilgisayar destekli ortak calisma, bireylerin bir grup halinde fiziksel olarak bir arada
bulunamadiklart durumlarda, uzaktan erisimi saglayan Internet ag1 gibi ag sistemlerini

kullanarak, aym mekanda olmaksizin bir is tizerinde caligabilmektir. (Wilson,1991)

Bilgisayar imkanlarinin sagladi1 iletisim kolayliklart sayesinde birbirinden uzakta bulunan
gruplar arasindaki uzakliktan kaynaklanan sorunlar minimum diizeye inmistir. Internet,
extranet, web collaboration gibi bilgisayar uygulamalari sayesinde mimarlik eyleminde artik
biitiin ekibin ayni mekanda olmasina gerek kalmamaktadir. Bunun sayesinde sehirlerarasi,
tilkelerarasi hatta kitalar arasi isbirlikleriyle projeler iiretmek miimkiin olmaktadir. Bunun i¢in
yazili, sesli, goriintiilii, elektronik medya imkanlar1 koordineli olarak kullanilmaktadir

(Dave&Schmitt, 1995). Iki gesit galisma yontemi vardir:
a.Anuyumlu Ortak Calisma:

Bu yontemde katilimeilar, ortak tasanm siirecinde ayni zaman dilimi igerisinde ayni tasarim
konusu iizerinde ¢alisan daginik tasarim takimlan icinde yer alir. (Dave&Schmitt, 1995).

Anuyumlu ortak ¢alismanin bilesenleri sunlardir:

e Ag iizerinde beyaz tahta paylasimi

e Uygulama paylasimi,

® Sesli ve goriintiilii iletisim araglari,

e Metin tabanli anuyumlu iletisim araglar
e Karar destek sistemleri.

b.Anuyumsuz Ortak Calisma:

Bu yontemde ise katilimcilar, ortak tasarim siireci icerisinde farkli zaman dilimlerinde veri

paylasiminda bulunurlar. Anuyumsuz ortak galisma yénteminin bilesenleri sunlardir:

e Elektronik posta: Internette en yaygin kullanilan servistir. Her tiirlii dosya transferi
miimkiindiir ancak iletilecek dosya biiyiikliigii sinirhidir.

e FTP: Tiirk¢e agilimi Dosya Transfer Protokolii olan bu yéntemde dosyalar ortak bir adrese
yiiklenir (upload) ve giris yetkisi olanlar bu adresten dosyayi kendi bilgisayarina transfer
edebilir (download).

e Haber gruplari,

e [s akis sistemleri,

¢ World Wide Web: Giincel bilgilerin yayini igin uygun ortam sunar. iki ézel kullanimi



27

vardir. Intranet ve Exranet. Intranet kurum ici bilgilerin bir ag vasitasiyla web tarayicilart
kullanilarak ulagilmasini saglayan ekonomik bir teknolojidir. Extranet, projeye ait bilgi ve
linkleri igeren, bunlara yalnizca proje katilimcilar veya belirli kisilerin ulagsmasini
saglayan web siteleridir.

e Grup takvimleri

3.3.4 Sanal Prototipleme

Bilgisayar ortaminda tasarlanan modellerin kinematik ve dinamik analizleri sanal
prototipleme olarak adlandirilir. (Uzun, 2000) Sanal prototiplemeyle bir iiriiniin simulasyonu,
bir gevrenin, bir otomobilin ya da bir binanin ergonomik analizleri yapilabilir. Bilgisayarda
yaratilan ve kolayca gelistirilebilen prototipler sayesinde alternatif tasarimlar ¢ok kisa bir
stirede olusturularak test edilebilir. Fotogercekgi gorsel simulasyonlarla ve animasyonlar
olusturularak tasarimin hayata gegtiginde formunun nasil olacagi, degisik 151k kosullart

altinda nasil goziikecegi, cevresiyle olan uyumu énceden tecriibe edilebilir. (Mitchell, 2000)

3.3.5 Hizh Prototipleme
CAD ve CAM yazilimlariyla bilgisayar ortaminda gizilmis lic boyutlu modelin bilgisayara

bagli gereclerle prototipinin —fiziksel maketinin- iiretimine hizli prototipleme denilmektedir.

Hizli prototip tiretimi ve CAD/CAM vyani bilgisayar destekli iiretim sistemleri gliniimiizde
endiistrinin bircok alaninda, tekstilde, otomotiv sanayiinde, kullanilmaktadir. Mimari tasartm
sirecinde ise fiziksel ortamda yapilan maketlerin yaninda yerini almustir. Tek bir teknigi

yoktur. Prototip aletinin kullanildig1 malzemeye gore farkl teknikler gelistirilmistir.

Bilgisayar denetimli kesme araglar1 (computer-numerically-controlled cutting devices —CNC)
ve CAD/CAM c¢ok eksenli freze gerecleri (multi-axis milling devices) sayesinde

bilgisayardaki vektorel ¢izimlerden maketler iiretilebilmektir.

Sekil 3.2 : Bilgisayar kontrollii cok eksenli freze [16]
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Stereolitrografi (SLA) denen bilgisayar modelinden ii¢ boyutlu, fiziksel model elde etmeye
yarayan yontem isi daha kolaylastirmustir. Bu teknikte 1siktan etkilenen sivi haldeki bir
polimer ¢ozeltisi, bilgisayar denetimindeki lazer ismlariyla taranmakta, 1smin - degdigi

yiizeyler sertlesmektedir. Yapilacak modelin karistklig1 iiretim hizim azaltmamaktadr.

Ug boyutlu yazicilar ise stereolitrografi yonteminin yanisira, kati serbest bigim tiretimi, ( solid
freeform fabrication-SFF) siirecinde gelismekte olan teknolojilerden bir bagkasidir. Bu
yéntem, ayn1 miirekkep piiskiirtmeli yazicilar gibi iki boyutlu modelleme verilerini, hedefe
balmumu, plastik, 151k etkilesimli polimer, seramik ya da metal gibi malzemeleri ii¢ boyutlu
nesneler olusturacak bicimde yonlendirmede kullanilmaktadir. (Ozsel ve Kendir, 2000)
Stratasy FDM serisi sistemlerle ABS’den, elestomer plastikten ve hassas dokiim mumundan
olmak iizere ii¢ degisik malzemeden, ofis ortaminda, yiiksek hassasiyette prototipler hizli bir

sekilde tiretilebilir. [12]

Sekil 3.3 : Ug boyutlu yazict. Stratasys FDM 3000 [12]

3.3.6 Sunumda Bilgisayar

Kullanicr arayiizlerindeki gelismeler sayesinde etkileyici sunumlar yapmak kolaylasmuistir.
Degisik formatlarda hazirlanan plan, kesit, goriiniis, perspektif, tablo, yazi, vb. grafik 6geler
yine bilgisayar ortamuinda bir araya getirilebilmektedir. Oysa yakin zamana kadar grafik isi
yapan profesyoneller bile farkli yazilimlarla iiretilen grafik 6geleri; ciktilarini aldiktan sonra
analog olarak bir araya getirmekteydiler. Yani bilesenlerin ¢iktilarini alip bir althigin iizerine
yapistirarak bir sunum hazirlamaktaydilar (Germen, 2000). Bu da sunumum kalitesinin
istenen diizeye ulagmasimui engelleyen bir yontemdir. Oysa farkli asamalar1 bilgisayar

ortaminda hazirlanmig tasarimin son agamast olan sunusu da bilgisayar ortaminda hazirlayip
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istenilen boyutta medyaya baski almak miimkiindiir. Bu noktada anahtar format “EPS”
(Encapsulated Post Script) olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Autocad, Word gibi yazilimlarda
hazirlanan dokiimanlar bu format sayesinde resim isleyen bir yazilima aktarilabilmektedir.
Son iiriin olarak kullanilan formatlardan en sik ratlananlan JPEG, TIFF, TARGA, PSD, PNG’
dir. Dolayisiyla vektorel calisan (Autocad, Freehand) yazilimlardan, kelime islem
yazilimlarindan (Word) ve 3 boyutlu calisan yazilimlardan (3D Max, Lightwave, Alias,
Archicad) gelen gorsellerin, resim isleyen yazihmlarin  formatlarina  déniistiiriilmesi

gerekmektedir.

3.3.7 Bilgisayar Destekli Miihendislik

Sayisal ortamda olusturulmus modeller iiretim asamasina gegilmeden once, yapilan tasarimin
hedeflenen sonuca ulasabilirliginin analizleri agisindan da pek ¢ok avantaji beraberinde
getirmektedir. Bu konuda 6zellesmis gesitli yazilimlar sayesinde mukavemet, 1s1 transferi gibi
cesitli agamalara yonelik analizlerin yapilmasi miimkiindiir. Bilgisayarin ingaat miihendisligi
agisindan yaptig1 katkilar konstriiktorlerin isini kolaylastirmis ve Gehry, Libeskind, Hadid,
Koolhas gibi siradist mimarlarin tasarladiklari, olabilirligin sinirlarini zorlayan striiktiirlerin

¢oziimiinii imkanl kilmustir.

Bir ¢ok dekonstriiktivist mimarla calisnus olan diinyaca tinli Arup Miihendislik kurulusunun
6nde gelen miihendisi “Cecil Balmond” olusturulmak istenen striiktiirle ilgili mimarlardan
gelen siradist isteklerin karsilanmasinda en 6nemli anahtarin bilgisayar oldugunu kabul ediyor
ve sdyle diyor: “ Bence mimarlik, miihendislik ve peyzaj mimarlig1, enformasyon akisinin
sorgulanmasi sayesinde giderek kaynasacak bu da dijital diinya sayesinde gergeklesecek”
(Gorgiil, 2001). Cecil miisterinlerinden gelen siradist striiktiir taleplerine yanit verebilmek igin

bilgisayar teknolojisini kullaniyor.
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Sekil 3.4 : Striiktiirii Cecil Balmond tarafindan tasarlanmis, mimari Philip Johnson olan
Chavasse Park projesinin ¢ati drtiisii. a) Cat1 striiktiirii plan, b)Perspektif, ¢) Ust ortiide
gerilme analizi (Gorgiil,2001).

3.3.8 Bilgisayar Destekli Uretim
Tiirkge karsilif1 “Bilgisayar destekli tasarim” olan CAD genel anlamda bir tasarim siirecinin
yaratim, analiz, diizenleme, degistirme ve optimizasyonu asamalarinda bilgisayar kullanilmas1

olarak tanimlanabilir.

CAM ise (Bilgisayar destekli iiretim) bir iiretim sisteminde operasyonlarin planlanmasi
kontrolii ve yiiriitiilmesinde sistemin tiretim kaynaklart ile direkt veya endirekt iliskili
bilgisayar sistemlerinin kullanilmas: olarak tanimlanabilir. Bu sistemde ana amag tasarim ve

yapim arasinda entegrasyonu saglamaktir. (Tungel,1988)

CAD/CAM sistemleri etkilesimli bilgisayar grafik sistemi temeline dayanir. Kullanict
kolayligi amaglanan bu sistemde bilgisayar kullanicinin komutlarina gore veriyi sekiller ve
semboller kullanarak yaratir, degistirir, goriintiiler ve cizer. Bu goriintiiler nokta, dogru,

gember , ylizey, vb. temel geometrik elemanlardan olusur. Kullanici komutlarla bu sekiller
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tizerinde istedigi deformasyonlart yaparak tasarimini gergeklestirir. Olusturulan iiretim
cizimlerini CAM sistemler iiretim makinalarinin kullanacag: veri tabanina doniistiiriir. Bu
anlamda CAM, 6zel iiretim yap1 bilesenlerinin sekillenmesinde bilgisayardaki sanal ortam ile

gercek diinya arasindaki gegisi saglamaktadir. (Uzun,2000)

CAM sistemler Gehry, Prix, Eisenmann gibi diizensiz geometrik formlara sahip yapilar iireten
mimarlar i¢in vazgecilmez olmaktadir. Bu mimarlar bina kabugunda kullandiklar1 metal
panellerin tasariminda ve iiretim optimizasyonunda CAM sistemleri kullanmaktadirlar. Bu
sistemlerde CADAM (Bilgisayar Grafik Destekli Tasarim ve Uretim) ve CATIA (Bilgisayar
Grafik  Destekli U¢  Boyutlu Etkilesimli  Uygulama) yazilimlari 6ne  ¢ikmaktadur.
(Tuncel, 1988)

3.3.9 Bilgisayar Destekli Proje Yonetimi

Amerikan Yapim ve Yonetim Birligi (CMAA) “Yapim Yonetimi” kavramini “Zaman,
maliyet ve Kaliteyi denctlemek amaciyla, bir yapim programinin baslangicindan sonuna kadar
profésyonel  yonetim metodlar  uygulayarak yliriitiilmesi ~ olarak  tamimlamaktadir.

(Y1lmaz,1996)

Allplan, Archicad, Catia, Autodesk Revit gibi bazi CAD uygulamalari biinyesinde
bulundurduklari metraj ¢ikaran ve maliyet analizi yapabilen araclariyla proje yonetimine de
destek vermektedirler. Frank O’Gehry Catia yazilimininin yiizeyleri baz alan yapisi sayesinde
egrisel formlara sahip metal kapl yiizeylerin tasariminda metal panellerin tiretimi i¢in gerekli
olan dogru verilere ulasmustir. Bu da maliyet kontroliinde Gehry’ye biiyiik kolaylik
saglamustir. Bu sayede tasarimin baslangicindan itibaren kendisine ¢izilen mali sinirlamanimn

i¢inde kalarak tasarimini gergeklestirmistir.
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Sekil 3.5 : Geleneksel tasarim yontemleri, sayisal ortamlar ve bilgisayar teknolojisi etkilesimi
(Mitchell, 2000)

3.4 Sanal Mimari ve Bilgisayar
Mimarligin ancak insa edilince varoldugu seklindeki anlayis gerilerde kalmisur. Bilgisayar

yaratu@ sanal gergeklik evreniyle mimarliga yeni agihmlar kazandirmaktadir. Artik sanal

ortam mimarlara yalnizca miisterilerine sik takdim perspektifleri sunmanin 6tesinde kendi

gergeklik alanini olusturmustur.

Sanallik kavrami ger¢ek ama somut olmayani tamimlar. (Franck,2000) Sanal mimarlik bu

manada potansiyel mimarliktir ve gelisen teknolojik olanaklarla zaman iginde fiziksellik

kazanmaya adaydir.
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Sekil 3.6 : Fiziksel mimarlik ve sanal mimarlik iligkisi

3.4.1 Liquid Architecture
Dekonstriiktivizm ve bilgisayar birlikteliginin u¢ noktasinda “Liquid Architecture” diye
tanimlanan bir mimari tavir karsimiza ¢ikmaktadir. Liquid architecture kavramini Marcus

Novak, “mimarligin bilgisayar yardimiyla siirsel yorumu” olarak tanimlamaktadir.

Marcus Novak liquid architecture’u soyle acikliyor:” ... bu siirsel bir diistince seklidir. Liquid
architecture siber uzayda demateryalize edilmis mimarhktir. Siir dilin sivi halidir, medyasi
sayfadir, bileseni kelimelerdir. Liquid architecture ise siirin siber uzayda 3. boyuta kalkarak

bedenlenmesidir. Ortaya gikan siber uzayda mimari bir iiriindiir”.[5]

Peter Eisenman’la calisan Gregg Lynn “Attractor” isimli bir programla yiizeylere etkili olacak
yiikleri uygulatir ve difer tasarim faktdrlerini de etkili kilar. Sonug¢ olarak akiskan
goriiniimde, devamli tekrar eden bir ritmin birden donup sabit bir forma doniistiigii yiizeylerin

bir araya gelmesiyle bina kabugu sekillenir. (Balta,1999)
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Sekil 3.7 : Marcus Novak’in galismalarindan bir 6rnek (Zellner, 1999)

3.4.2 Siberuzay
Birch V.D. ‘na gore “Siber uzay” sanal gerceklik fikrinin acitlimudir. (Birch,1995)

Bugiinkii anlamda internet, serverlar, bunlarda bulunan tiim bilgiler ve baglantida oldugu tiim
bilgisayar ve yan donanimlari siber uzayi olusturur. Bu ortami klavye, mouse, kamera,vb.
enstrumanlar vasitasiyla kullanmaktayiz. Bugiin icin diisiinceyi programa ceviren arayiizlerin
sinir sistemine duyarli elbiselerin, eldivenlerin gozliiklerin yardimiyla da siber uzaya giris
yapmak miimkiindiir. Bu eldiven, elbise ve gozliikler siberuzaymn daha gergege yakin

deneyimlenmesini saglamaktadir. Bu noktada sanal gergeklik kavramiyla karsilagilmaktadir.

3.4.3 Sanal Gergeklik ve Mimarlik
Sanal gerceklik, bilgisayarda olusturulmus yapay ortamin gercekmis gibi deneyimlenmesidir.
Bilesenleri, bilgisayar, gorsel oynatici, veri girisini saglayan aygit ve yazilimdir. Ug cesit

sanal gergeklik gosterim sistemi vardir:

a) HMD Sistemi (Head Mounted Display): Icinde iki kiiclik ekrana sahip bir kask ve data
girisini saglayan eldivenden olusur. Birden fazla kisinin ayni anda ortami kullanmasina

olanak verir.

LB YOKSTRE 7 v KOWROLD
BEKOMANTA-YON MRKET]
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b) Projeksiyon sistemi: 3 boyutlu holografik gériintii olusturan projeksiyon sistemidir.
¢) CAVE sistem: Biitiin duvarlari goriintii yansitan bir odada yapilan simiilasyondur.[10]

Mouse ve klayve ile bilgisayarda gerceklestirilen tasarim ¢alismasinin, 6zel eldiven, elbise ve
gozliikler kullanilarak siberuzayda gergeklestirilmesine olanak taniyan sistemler gelistirilme
agamasindadir. Bu sistemdeki “eyephone”, “dataglove” ve “datasuit” gibi enstrumanlari
kullanarak sanal ortamda hareket imkanlar1 saglanir, objeler tutulabilir, tasinabilir, aktif hale
gegirilebilir. Sanal ortamun yercekimi, agirlik, gibi fiziki kurallari yoktur. Bunun sayesinde
tasartmei tasartmini yaparken kullanacagi araglar sanal uzayda bir yere koyar ve gerektiginde
yakinina ¢agirarak kullanir. Boylece tiim tasarim tasarimcinin etrafinda gerceklesir ve ortamin

3 boyutlu algilanmasi miimkiin olur. (Mitchell, 1991)

Sekil 3.8 : HMD sistemli bir sanal gerceklik deneyimi [10]

Sekil 3.9 : Projeksiyon yontemiyle sanal gergeklik deneyimi [10]
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Sekil 3.10 : CAVE sistemiyle sanal gerceklik deneyimi [10]



37

4. DEKONSTRUKTIF MIMARI VE BiLGISAYAR

20.ylizyitlin bagindan bugiine pek ¢ok mimari teori ve uslup iiretilmis olup bashcalart

sunlardir:

Gelecekgilik-“Futurizm” (1909), Yeni Plastik¢ilik — “Neo Plastisizm”, De Stijl (1917),
Bigimsel saflik — “Purizm” (1918), Disavurumculuk — Ekspresyonizm (1918), Catkicilik —
“Konstriiktivizm”(1920), Uluslararas Uslup (1930), Briitalizm (1954), Bolgeselcilik-
“Rejyonalnizm” (1955), Yeni Tarihgilik — “Neo Historisizm” (1958), Ge¢ Modernizm (1960),
Kirsal mimari — “Vernakiilerizm”, Yiiksek Teknoloji — “High Tech” (1970), Modern sonrasi —
“Postmodernizm” (1972), Bireycilik — “Maniyerizm” — “Modality”, Karsit Katkicilik —
“Dekonstriiktivizm  (1975), Yeniden Diriltmecilik — “Revivalizm”, Sec¢mecilik —
“Eklektisizm”, Yeni Barok -“Neo Barok”,v.d. (Kortan,1996). Bu arayislarin ¢cogu bir akim
yada “izm” olamayacak kadar kisa Omiirlii ve bireysel oldugu gibi, bazilari da felsefi

yaklagimlari ve diisiinsel alt yapilariyla giincelligini korumaktadur.

1988 yazinda Philip Johnson ve Mark Wigley’in New York’ta dijzenlcdikleri-sergi ile
giindeme gelen “Dekonstriiktivist Mimari” bunlardan biridir. Diinyanin degisik yerlerinde es
zamanlarda c¢alismalarini siirdiiren sekiz mimarin, Eisenman, Gehry, Libeskind, Hadid,
Tschumi, Koolhaas, Prix ve Swiczinsky’nin alisilmig mimari kaliplar sorgulayan eserleri yeni

olmayan bu kavramin mimari gevrelerde yeniden tartisiimasina yol agmustir. (Esin, 1996)

Giiniimiizde “dekonstriiktivizm” deforme edilmis, dondiiriilmiis, biikiilmiis, tahrif edilmis
formlarla karsimiza ¢ikmaktadir. Gelisen teknolojik olanaklar ve bilgisayar teknolojisi ise

dekonstriiktif binalarin yapilabilmesi igin uygun ortamlar yaratmaktadir.

4.1 Dekonstriiktivizm’in Dogusu
Dekonstriiktivizm, modern mimarliga tepki olusturan postmodern mimarlik iginde bir dénem
olarak ele alinsa da bugiin radikal ¢ikislariyla farklilasan ve bu yelpazenin disina tasan bir

yaklagimdir.

Bu diigiince akiminin temeli Avusturyali psikolog Sigmond Freud’un ¢aligmalarina dayanir
[7]. Freud psikolojik hastaliklarin nedeninin, hastalarin gegmislerinde, ¢ocukluklarinda
yasadiklarindan kaynaklandigini kesfetti. Hastalar gegmiste yasadiklarindan aci duyuyorlar ve
bunu bastiriyorlardi. Bastirlmis amilar ve duygular ileride psikolojik sorunlar yaratiyordu.
Freud hastalarin kendi sorunlariyla yiizleserek kendilerini iyilestirebileceklerini diisiindii.

Bunun icin de konusma yontemini kullandi. Hastalarini kendileri hakkinda konusturarak
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psikolojik rahatsizliklarina temel olacak ipuglarini yakalamaya calisti. Konusma seanslarinda
hasta bilingaltinda sorununa temel teskil eden konuyu biliyor ve buna deginmekten farkinda
olmadan kagiyordu. Psikolog ise bu noktalarin iizerine giderek bastirilmis olani ortaya
¢ikarmaya  galigiyordu.  Diger bir deyisle Freud hastalarinin konusmalarinin

‘dekonstriiksiyonunu’ yaparak bastirilmis kaygilarin kaynagini ortaya ¢ikariyordu. [7]

1960’larda  Fransiz filozof Jacques Derrida, Freud’un ¢alismalarindan  esinlenerek
dekonstriiksiyon teknigini felsefi yazilarinda kullandi. Freud konusmalarin, Derrida ise
yazimn dekonstriiksiyonunu yapti. Metinleri bozmak suretiyle icindeki gizlenmis, bastirilnus
diigiinceleri ortaya ¢ikarmaya calisti ve okuyucunun elestirel bir bakisla metni okumasini
amagladi. Derrida’ya gore, bir anlati degisebilen anlamlar tagryabilmektedir. Bir anlam
biitiinliigiine sahip degildir. Bir yapitta biitiinliik duygusu vermeyen ve belirli bir gizgiye
oturtulamayan ayri ayn anlatilardan olusmaktadir. Diisiiniir, edebiyatta ve diisiincede
dekonstriiksiyon  akimini,  bigimlerin otantikliginden, Gneminden, hatta tarihsel
farkliliklarindan kusku duyulmasi olarak tanimlamaktadir. (Esin,1996). Dekonstriiktivizm,
dogmalara ve hiir diistince oniindeki engellere karsi bir durustur. Bu yaniyla elestirel ve

mubhalif tavirdir. Bu tavir sanat yapitlari igin de uygun bir diisiinsel alt yap1 olusturmaktadir.

Derrida’nin kullandig1 “dekonstriiksiyon” kavramindaki “de-* oneki, yapmin pargalara
ayrilmasi ve &6geler arasinda yeni bir iliskinin kurulmasini ifade etmektedir. Burada
vurgulanmak istenen, kurulan yeni iliskiler sonucunda eski yapmin doniisiime ugramasidir.

Bunun sonucunda yapi ne tam olarak varolmakta ne de yokolmaktadir. (Ekincioglu,1997)

4.2 Dekonstriiktivizm ve Tasarim

1970’lere  gelindiginde modern mimarligin iiriinleri kentleri doldurmustu. Modernizm
rasyonellife, fonksiyonelizme, bilimsel verilere dayaniyordu ve mimarlik icin alternatifsiz bir
yaklagimdi. Insani deneyimlerden ortaya ¢ikan kusursuz bir model gibi goziikiiyordu. Ama
sehirler giderek monotonlasiyor ve makinelesiyordu. Bu durum modernizm karsitlarint
olusturdu. Derrida’nin felsefesini  benimseyen Avrupalt ve Amerikali bazi mimarlar
mimarhgin sadece optimum fonksiyon saglamanin Stesinde farkli ve saf mekansal deneyimler
yaratmak oldugundan hareketle dekonstriiksiyonu mimaride uygulamaya basladilar. Ilkeleri:
“farklilikur”; mimaride form ile fonksiyon arasindaki bagi reddederler. Form, yapi
kullaniminin ve imal edilebilirligin kaliplarina mahkum olmamalidir. Higbir yapi ¢evresinden
bagimsiz degildir, her yapi bir biitiiniin pargasidir.  Efer yapilar schri olusturan kiigiik

pargalarsa, parga gibi goriinmelidirler, bitmis tamamlanmis gibi goriinmemelidirler [7].
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Bu anlamda dekonstriiktivizm isyankar, yeniden yorumlayan, entellektiiel, kavramsal yani

agir basan bir tavirdir.

Mimari anlamda “dekonstriiktivizm” kelimesini ilk kullanan, New York Times’da mimarlik
lizerine yaz1 yazan Joseph Giovanni’dir. Giovanni bu kapsama giren yapilart isimlendirirken
iki akimdan yola ¢ikmistir. Bunlardan birincisi Fransiz diisiiniiri Derrida’nin edebiyat ve
felsefe alaninda ortaya attig ‘Dekonstriiksiyon” akimi; digeri de Rus konstriiktivistlerinin

etkisi olmustur.

Rus mimarlar 1910°lu ve 20°li yillarda makineye, teknolojiye ve modern ¢agin endiistri
malzemelerine  duyduklari hayranlikla yepyeni bir sanat anlayisini  bigimlendirdiler.
Yarattiklan tiriinlerde saf olmayan geometrik diizenler ve disa yansiilmus striiktiirel formlar
gozlenmekteydi. Rus avangardistleri de denilen konstriiktivistler, kompozisyonlarinda
distorsiyona ugramis hacimler, egilmis yiizeyler ve carpisan hatlar olusturuyorlardi.
Dekonstriiktivist diisiinceyle yapt yapan mimarlar biiyiik olgiide Rus konstriiktivistlerin
bigimlerini kullandilar. Ancak bunu yaparken alisilagelmis ‘modern kaliplarr’, asil olarak da
‘diizen’ fikrini sorguladilar. Dekonstriiktivizm bu anlamda “bosaltilmus, soyulmus, patlatilmis
bir Konstriiktivizm” olarak da yorumlanabilir. Bu tiir yapilarin tasariminda bir kavramdan
yola ¢ikilmasina ragmen ¢ogunlukla ortaya ¢ikan yapida kesin bir formun cagrisimi
yapilmamaktadir. J. Derrida’nin dedigi gibi, “Ne mesajt anlatan, ne de mesaji alan tam olarak

iletisim kuramaz. Uriinii herkes farkls yorumlayacaktir.” (Wood, 1992).

Dekonstriiktivizm felsefesini mimarideki ilk iiriinleri Derrida’nin Eisenman ve Tschumi ile
biraraya gelerck yaptiklari tasarimlarla ortaya ciknustir. Felscfe ve edebiyat tabanli bu
caligmalarda “belirsiz olma”, “olasilik” ve “kaos” gibi  kavramlar yorumlanmistir.

(Ekincioglu,1997)

Mimarlik ve felsefe arasindaki ortak ¢alismalardan biri “Parc de la Villette”in tasarimudir.
Burada ele alinan kavram kaostur. Bu ¢ahismada da yeni bir diizen olusturmak igin kaotik bir

anlayis savunulmustur. (Ekincioglu,1997)

Projenin temelinde “birlestirme”, “aynilastirma” anlayiglarinin “farklilastirma” kavramiyla

yadsinmasi yatar. (Gorgiil, 2002)
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4.3 Dekonstriiktivist Tasarimda Bilgisayar Destegi

Dekonstriiktif tasarim felsefesinin biinyesinde bulunan bazi kavramlar, bilgisayarin isleme
mantiginin temelini olusturan kavramlarla benzesmektedir. Ornegin dekonstriiktif anlayistaki
“olasilik”, “akiskan egriler” gibi kavramlar bilgisayarin algoritmik ¢alisma sekliyle
Grtiismektedir. Dekonstriiktif yapilarda gézlenen diizensiz egri yiizeylerin olusumunda
bilgisayarda yaratilan karmagik algoritmalarin payr vardir. Dekonstriiktivizmde ki
raslantisallik kavrami ise bilgisayar terminolojisindeki fraktal geometriye denk gelmektedir.
Dekonstriiktif tavir i¢in 6nemli olan, nokta, gizgi, ve yiizey kavramlarn zaten CAD
sistemlerinin ¢alisma prensibini tanimlamaktadir. Pargala, yorumla ve birlestir kurgusunun en
kolay uygulanabilecegi ortam yine bilgisayar ortamudir. Kurgularindaki bu benzesme

bilgisayarmn dekonstriiktif tasarimeilar icin neden vazgegilmez oldugunu agiklamaktadir.

Bilgisayarin dekonstriiktivizm agisindan en biiyiik katkisi, kavramlara dayanan dekonstriiktif
fikirlerin yiizeye aktarlarak iigiincii boyut kazanmasina yaptigi Katki olmustur. Bilgisayar bir

anlamda dekonstriiktivizme serbestlik kazandirmistir. (Tokman,2001)
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5. BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM YONTEMLER| KULLANAN
DEKONSTRUKTIF MIMARLAR VE YAPILARININ iNCELENMESi

Giintimiizde Derrida’nin felsefesi enformatik cagmin araclariyla sekil bulmaktadir. Bu
araclardan en onemlisi de kuskusuz bilgisayardir. Son 20 yilda gelisen bilgisayar
teknolojisinin de yardimiyla dekonstriiktivizm, diger stillerden ayrilarak farkli bir noktaya
gelmistir (Tokman,2001). Ozellikle tasarima yonelik yazilimlardaki gelismeler, dekonstriiktif
anlayisa sahip mimarlar icin biiyiik kolayhk olmustur. Tschumi, Hadid, Libeskind, Koolhaas,
O’Gehry ve Eisenman gibi giiniimiiziin tinlii mimarlar: bilgisayari bu felsefeyi binalastirmak
i¢in kullananlardandir. Bu stilin tasidigs siradisi gizgiler, tasarimi zorlastiran bir faktordiir. Bu
noktada bilgisayarin sagladigi imkanlar karmagik formlara sahip yapi tasanimlarinin
yapilmasini kolaylastirmaktadir. Ozellikle 3 boyutlu tasarim yapmaya imkan veren 3D Studio
Max, Archicad, AllPlan, Lightwave, Catia gibi programlar sayesinde geometrik olmayan,
egrisel yiizeyler kolayca yaratilabilmektedir. Ekranda 3 boyutlu modellenen formlarin, degisik
perspektiflerden verdikleri goriiniimler test edilebilmektedir. Giiniimiizde artik neredeyse tiim
mimari biirolar bilgisayar herhangi bir sekilde kullanmaktadir. Ama tasarim hala genellikle
analog olarak yapilip, teknik ¢izim asamasinda ve prezentasyon igin bilgisayar
kullanilmaktadir. Bilgisayar teknolojisi ise bize zihnimizde canlandirlmasi zor hatta imkansiz
olan formlari, gostererek tasarlamamiza yardimei olmaktadir. Yani bir anlamda “diisiin, ¢iz,
g0r” olan tasarlama siirecini, ‘¢iz, gor ve diisiin’e ¢evirmigtir. Dekonstriiktivizm igin ¢ok
Gnemli olan yiizey ve hacimlerle bilgisayar ortaminin sagladif1 olanaklarda sayisiz bigimde
oynamak, deforme etmek, kesmek miimkiindiir. Bunun Ornedi  Frank O’Gehry’in
tasarimlarinda goriilebilir. Gehry’nin Ispanya’da tasarladigi kendi i¢inde devinen kiitlesel bir
kompozisyona sahip olan Guggenheim miizesinin ilk eskizleri CATIA adli bir yazihm
sayesinde bilgisayar ortaminda gergeklestirilmistir. Ashnda ugak tasarim igin tiretilmis olan
bu program benzer yazilimlara nazaran polygonlar yerine yiizeyleri baz alarak calismasiyla
digerlerinden farklilik gostermektedir (Batur,1998). Bu 6zellik sayesinde Gehry tarafindan

karmasik yiizey 6zelliklerine sahip yapisinin tasarimi icin tercih edilmistir.

Dekonstriiktivizim, alunda yatan felsefeyle glintimiiz mimarhg i¢in yiikselen bir degerdir ve

bunu da bir dlgiide bilgisayar teknolojilerindeki gelismelere bogludur.

5.1 Frank O’Gehry
Frank O’Gehry tasarima ii¢ boyutlu baslamaya tercih edenlerdendir. Plastik etkisiyle 6n plana

¢ikan yapilarinin tasariminda ilk énce yapinin ii¢ boyutlu maketini yapar. Bunun icin de kagit
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ve ¢amur gibi primitif malzemeler kullanir. Onceleri bina programlarini ifade etmek igin
ahsap bloklar kullanirken tarzindaki degismenin de sonucu olarak karmasik formlarin

ifadesinde bilgisayardan yararlanmaya karar vermistir.

Gehry’nin tasarim kavramlari ve bunlarin yapimi arasindaki en biiyiik engel 3-boyutlu
sekillerin 2-boyutlu ¢izimlerle ifade edilmesinden kaynaklaniyordu (Batur,1998). Tasarim
stirecinde, Gehry’nin yardimcilari elle yapilmis maketleri dikkatlice Glger, ince hesaplar yapar
ve ¢ok sayida kesit ve plan kesidi hazirlayarak tasarimi betimlemeye cahisirlardi. Ne yazik ki
bu tiir ¢izimler zaman alic1, masrafli olur ve seklin oldugundan daha karmasik goriinmesine
yol agardi. Yiikleniciler alistimadik bicimlerin nasil inga edileceginden emin olamaz ve fiyat
belirlemesinde hatalar kaginilmaz olarak ortaya gikardi. Bu da miisterinin biitgesi icinde
kalmak zorunda olan Gehry’nin tasarimindan fedakarlikta bulunmasina yol agard1. Sonunda
1990 yilinda, Gehry’nin ¢ahsanlar karmasik 3 boyutlu maketlerini ele alirken, fiziksel-maket
tabanli tasarim siirecinin biitiinliigiinii bozmayacak bir bilgisayar yazilimi arayisi igine girdi.
Bu arays sirasinda firma bir dizi degisik mimari bilgisayar programi denedi. Mimarlarin
bilgisayar kullan:;rak yapuigr ilk deneme 1992 Barcelona Olimpik Koyii'nde insa edilen
biiyiik balik heykelidir. Yaklasik 60 m uzunlugunda 38 m yiiksekliginde olan heykelin
ozelligi geleneksel 2-boyutlu gizim yéntemini olanaksiz hale getiren karmasik egrilerdir.
Baslangigta ahsap ve metalden maketi yapilan heykelin egimli yiizeyi, disa acik bir gelik
striiktiiriin iizerinde yiizen diiz paslanmaz celik panellerle kaplanmistir. Heykelin bir yiizey
maketi Alias yazilimi kullanilarak iiretildi, ancak bu gorsel agidan gergege yakin olsa da
programin sinirh oldugu ortaya ¢ikti. Cogu mimari ve ¢izim yazihmlan gibi Alias bahgin
ylizeyini bir ¢okgenler 1zgarasi olarak tamimliyordu. Ote yandan, Catia gibi sayisal kontrole
tam olarak sahip programlar yiizeyleri olustururken, celik direticilerinin heykeli insa ederken
kullanabilecekleri tanimlayici geometrik ve matematiksel formiiller kullaniyordu. Dolayisiyle
mimar ya da uygulayici bir Catia modeline bakarak herhangi bir yiizeyin herhangi bir
noktasinin tam konumunu gérebiliyordu. Islemin basarih oldugu gosterildiginde, insaat
firmasi Permasteelisa Catia programini satin aldi. Mimarlar Barselona Baligi’nin Catia
modelini yaptilar, ardindan bu modelin giivenirligini dlgmek igin, baligin bir kagit maketini,
sayisal olarak denetlenen 3-boyutlu bir lazer kesiciyle bilgisayardaki modellemeyi kullanarak
yeniden yaptilar. Ufak degisikliklerle, Gehry bu modelin kendi 6zgiin fikrine uydugunu
gordii.[11]

Bunu heykelin son olarak sasirtici bir hiz ve dogrulukla insaasi izledi. Ilk tasarim

asamasindan insaatin tamamlanmasina kadar sadece 6 ay ge¢misti. Binlerce baglantidan
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sadece 2 tanesi 3mm gibi bir hatayla ortaya ¢ikmus, fakat geri kalan1 kusursuz olmustu. “Egrili
yiizeylerin 2-boyutlu gizimleri ¢ok giizel olabilir”, diyor Gehry ve “ama bunlar aldaticidir, bu
sistemle nasil insa edilecegini gorebilirsiniz” diyerek, bu programin tasarimlari i¢in ne kadar

Gnemli oldugunu vurguluyor (Batur,1998).

Sekil 5.1 : Gehry tasarimlarinda kullanmay1 ok sevdigi balik formlu tasarimi [11]

L

Sekil 5.2 : Barselona baligi [11]
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5.1.1 Guggenheim Miizesi

Ispanya’nin Bilbao kentindeki miize, akan yiizeylere sahip plastigiyle mimari bir yapidan ¢ok
bir heykel goriiniimiindedir. Geometrik formlara uymayan ve modiiler olmayan bu siradisi
yapnin uygulanmas: da beraberinde bazi teknik zorluklart getirmistir. Frank Gehry bu
yapinin tasariminda aslinda ugak tasarimi igin iiretilmis bir bilgisayar yazilimi olan CATIA y1
kullanmustir. Gehry uygulamaya yonelik tasarim sorunlarinin bu tasarim yazilimt sayesinde
asilabilecegini farketmis ve yazilim ona farkli bir tasarim anlayis1 kazandirmigtir. Tasarim
eskizi ile bitmis yap: arasindaki benzemezlik ya da biiroda hazirlanan ¢izimlerin santiyede
anlagilamamasi ¢ok siklikla rastlanan bir durumdur. Catia programu ise yiizeylerle ¢alismaya
olanak veren sistem ozelligi sayesinde bu sorunlari ortadan kaldirmis ve adeta yapinin nasil

inga edilecegini ortaya koymugtur. (Basbug,2000)

24.000 m? lik binanin karmagik heykelsi yiizeylerini tam olarak tamimlamakta kullanilan
program, hizli zaman ¢izelgesine uymayi da saglamistir. Catia’da modellenen yiizeyler 6zel
olarak gelistirilen bir islemle geometrik olarak AutoCad modeline doniistiiriildii. Tasarim
stirecini kolaylastirmak ve yiiksek diizeyli uygulama cizimleri iiretmek amactyla Catia ve
AutoCad arasinda karmasik bir gecis sistemi olusturuldu. Binamin farkli parcalar:
tamamlandifinda ylizey parametreleri igeren Catia modellemesi atdlyeye gonderildi.
Bilgisayar kontrollii bir tornadan bu veriler kullanilarak kopiiksii bir malzemeden 6lgekli
maketler yapildi. Son olarak tasarim ekibinin ngordiiklerinin gergeklesip gergeklesmedigi bu
pargalar bir araya getirilerek kontrol edildi ve proje yapimci firmaya Catia veri tabani olarak

gonderildi. (Batur,1998)

Sekil 5.3 : Bilbao’daki Guggenheim Miizesi [17]
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Sekil 5.5 : Guggenheim Miizesi girig kapisi [11]
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5.1.2 Deneysel Miizik Merkezi
Gehry bu tasarim i¢in ilk énce fiziksel maketler, sonrada dijital modeller iizerinde calisti. Ug
boyutlu dijital ortam, kavramdan konstritksiyona ge¢meyi sagladi. Celik striiktiir iskeletin

lizerinde boyali aliiminyum paneller, cam ve beton malzemeler kullanildi.

Yapiun egrisel bicimlenisi bir yigin goriintiisii vermektedir. Topografik modeller bu yigin
goriintlistiniin kimi 6zelliklerinin anlasiimasint kolaylastirmaktadir. Yapi zarindaki sisme ve
biiziilmelerle olusan bu yi18in sadece bir kabartma efekti degildir, hem kavramsal olarak hem
de kelime anlamiyla serbest hareket edebilme olasihigini vermektedir. Yiizey basit dissalliktan
cok, degisik 6lgiilerde oyulma, igerme, kalinlasma, lic boyutlu paketlemelerle olusmaktadir.
Boyle bakildiginda mekan ile yiizey arasindaki iligkinin bir tiir zitlikla degil, ancak birbirlerini
doniigtiirerek hacimlesmekte olduklari ortaya ¢ikmaktadur. (Anon.,2002)

Sekil 5.6 : Deneysel Miizik Merkezi’nin bilgisayar ortaminda olusturulmus tasiyici iskeleti,
metal yiizey panelleri ve kiitlenin genel gériintiisii modelleri (Anon.,2002)
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5.1.3 Walt Disney Konser Salonu

Mimar bu projeyi 1987-88 de bir konkur igin tasarlamistir. Ancak mimarin 1992’de
bilgisayarla tanismasindan sonra tasarim anlayigindaki farklilagma, bu projeyi yeniden
tasarlatmustir. 1988’deki yarismayi kazanan tasarimda yap1 duragan ve simetriktir; temel
68esi, bir dis meydan lizerine dogru tagan, egilmis bir metal iskeletle kaplt kiitlesel fuayedir.
Bilgisayar sonrasi tasarimda, kavisli biiyiik tas paneller konser salonunun i¢ kabugu iizerine
tabakalar halinde yerlestirilmistir. Degisim, tas kaplamalarin gittikge heykelsi bir dil
kazanmasidir; boylece farkli fuayelerle dolasimin rahatlamasi ve dig bahgeye gorsel olarak

agilmasi saglanmistir. (Ourousoff,2000)

Gehry ve ortaklart 62.000 m? lik konser salonunun kireg tas1 kaplamasinin gelistirilmesinde
Catia’yr hem tasarim hem de maliyet kontrolu icin kullandi. Ham tasin kalinligi ve kesme
stiresinin maliyet hesabinda en biiyiik etken oldugu diisiiniildiigiinde, geometrik olarak diiz
yiizeylerden tek, cift ve karmasik egimli yiizeylere gegisin maliyeti arttiracagini anlamak zor

degildir.

Gehry, tasarima diizensiz, gigege benzer kivrimlara sahip kagit maketler yaparak basladi.
Tasarim maketi daha sonra bir Firefly sayisallastirma sistemi kullanilarak sayisallastirildi ve
ortaya cikan x,y,z koordinatlari Catia’nin kullandigi bir IBM RISC/6000’e yiiklendi.
Autocad’deki galismanin ardindan yiizeyler, tekrar elde etme siirecinde bigimden fedakarlik
etmemek igin Catia’ya gecirildi ve yiizey modellerine ait Catia veritabani kullanilarak
bilgisayar yardimiyla bir 3-boyutlu maket yapildi. Mimari belgeleme i¢in de kullanilmis olan

Catia veritabant bir sonraki asamada isi yapacak olan taseronlara ulagtirildi. (Batur,1998)

Sekil 5.7 : Walt Disney Konser Salonu maketi [18]
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5.2 Bernard Tschumi

Bernard Tschumi ile 5 Ocak 1995 giinii New York’ta yasayan akademisyen-mimar Sulan
Kolaltan ~arasindaki = soyleside (Kolatan,2000), Kolaltan’in “Mesleki pratiginizdeki
bilgisayarin rolii nedir?”” sorusuna Tschumi’nin verdigi cevap soyle: “Mimarlik statik degil ve
giderek artan bir oranda etkinliklerin karigimiyla ve devinimiyle tanimlaniyor. Ben simdi
bunu gerceklik olarak mimarlikla-dokunulabilir olanla-tiimiiyle sanal birsey olarak mimarlik
arasina uzatabilirim. Mimarligin tanimi gergekle sanalin ayni mecrada akisindadir. Tabii,
daima bir ankraj noktasi vardir; yoksa o artik mimarlik degildir, yoksa ikisinin
arasindasinizdir. Ama, sadece bu ikisinden ibaret degildir. Dolayistyla mimarhik, maddesellik
ve gayri-maddesellik tarafindan tanimlanir. Onu nasil kesfetmeli ve metodolojik bi¢imde nasil

gelistirmeli? Heniiz bilmiyorum...”(Kolatan,2000)

Tarihte 6nemli yeri olan Fransiz diisiiniirlerden ve ozellikle Derrida gibi  20.yiizy1l
filozoflarindan, medya teknolojisinden, sinemadan, fotograf¢ilik sanatindan ve iletigim
teknolojilerinden etkilenen Tschumi ilk tasarim asamalarindan itibaren yarattigi mimari
mekanlardaki sinematik bilgisini, iletisim ijrﬁnij, bilgisayar simulasyonu ve hareketli mimari
bigimlere sahip besinci boyutu olan farkl bir estetife aktarmistir (Thomsen,1994). Zaman ve
mekanin bilinen boyutlari, armonik ve ritmik elemanlar ile Tschumi’nin katmanli, ¢ok amagli
ve agik mimari mekanlar konseptiyle siire¢ icinde zenginlestirilmistir. Tasarimindaki bu
yaklagim giiclii bilgisayar ve iletisim teknolojilerine sahip bilgi toplumunun yalnizca film ve
televizyon etkilesimi sonucu degil ayn1 zamanda video, faks, hologramlar, laser gosterileri ve
hepsinden 6te bir ¢okluortam (multimedia) araci olan bilgisayar teknolojisinden ileri gelen

¢ok agili bir algilamaya ve deneyime yanit vermektedir. (Tokman,2001)

5.2.1 Kent Parki Projesi (Parc de la Villatte)
Kent Parki Projesi, Paris’te daha 6nce sehre ait cesitli servis alanlarinin bulundugu bir
bélgenin yeniden diizenlemesi projesidir. Proje yarigma yoluyla elde edilmis ve yarismay:

Bernard Tschumi’nin projesi kazanmustir. (Papadakis, 1988)

Tschumi 1991 yilinda tamamlanan projesiyle diistincelerini hayata gegirme firsat bulmus,
akict, devamliligi olan, degisken goge dogru uzanan platformlariyla, yiizeysel, cizgisel,
noktasal bigimlenislerle dekonstriiktivist bir bilim, teknoloji, eglence ve medya merkezi

olusturmustur.

Tschumi 1980’lerin  dekonstriiktivist yaklasimini ve bilisim teknolojisini kullanarak

olusturdugu “medya” cepheleriyle bir” medya (iletisim) mimarlig)” nin énciisi olmustur.
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Nokta-cizgi-yiizey bindirmeleri ile kavramsal anlamda bir iletisim-bilisim-bilgisayar network
agint ifade ettigi diisiiniilebilir. (Tokman,2001) Mimara gore buradaki amag nokta, dogru ve
yiizeylerden olusan ii¢ farkli sistemi birbirinin iizerine stiperpoze ederek, mimarlikta
alisilagelen form ve fonksiyon, striiktiir ve ekonomi, form ve program arasindaki karsitliklart
yerinden oynatmaktir, siklikla uygulanan sentez olusturma fikrine kars1 tavir almak ve biitiinii

pargalamaktir. (Ekicioglu,1997)(Johnson ve Wigley,1988)

Projede dikkat geken diger unsur, tasarimeinin — diger dekonstriiktivist mimarlar gibi- yer
verdigi katmanlama anlayisidit. Buradaki katmanlama, mimari anlam ve mekanin olusumu

olmak iizere iki boyutta varlik gdsterir. (Gorgiil, 2002)

Ayrica dekonstriiktivist anlayisin temel ilkesi olan pargala, yorumla ve birlestir anlayisi park

geneline yayilan birer aktivite birimi olan “foli”lerde hissedilebilmektedir.
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Sekil 5.8 : Parc La Vilette’deki folilerin tasarlanma siireci (Papadakis, 1988)



Sekil 5.9 : Folilerin park alanina dagilist (Papadakis, 1988)

Sekil 5.10 : Dinamik dalgalanan gizgilerin ii¢ boyutlu bilgisayar modeli goriintiisii
(Papadakis, 1988)

5.2.2 Florida Mimarhk Okulu

Tschumi’nin metodolojisi diizensiz akislar, dalgali yiizeyler araciligi ile barindirma
diisiincesini yeniden tanimlar. Dijital ortamda etiit edilen dolagim alanlarinin, genlesen ve
biizillen eylemlilik araliklari olarak ortaya cikardifi sonuglar, yapinin programatik
performanslarini devinim, deneyim ve bigimin esanliligi icindeki ¢cogul zamansalliklar olarak
belirlemistir. Bigimi i¢ dinamizminin sabit, degisken, ara mekanlarinin bir yansimasidir, neye
benzediginden ¢ok ne yaptigim anlatir. Uzamsal Orgiitlenmesi kampus baglami ve
kosullarindan uzak degil, i¢sel mantiginin disa vurumu olarak canli bir atmosfer yaratmay!1

Ongoriir. (Anon.,2002)
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Sekil 5.12 : Florida Mimarlik Okulu’nun dijital ortamdaki etiidleri (Anon.,2002)



5.3 Peter Eisenman

Derrida’nin ~ dekonstriiktivist fikirleri Eisenman’1 olduk¢a etkilemistir(Tokman,2001).
Eisenman’im Derrida’nin metinlerinde yola ¢ikarak yaptigi tasarimlar dekonstriiktivist akimin
ilk Orneklerindendir. Eisenman bir olguyu yada sekli alir ve degisik permiitasyonlarini

stiperpoze ederek tasartmini olgunlastirir.

5.3.1 Bilim ve Giizel Sanatlar Enstitiisii, New York

Enstitii yeni feribot terminalinin oldukga hareketli ana ekseninde yer almaktadir. Yayalarin
ve araglarin yap1 alani etrafinda olusturdugu farkli hareket bigimleri, anlar i¢inde bir dizi ar
simdiki zaman pargaciklarinin kopuk ama birbiriyle etkilesimli yapisini yeniden orgiitlemeyi
gerektirmistir. Yeni enstitii binasinin suyla kuracag: iliskiler de diisiiniildiigiinde, hareketin
eksenleri alana tegetler ¢izdigi kadar alanin iginde de siirekli gezinecek hatta degme, carpma,
uzaklasma iginde atomik bir yapiya biiriinecektir. Hareketin bu pargacil ve devingen yapisini
binalagtirmak miimkiin degildir, fakat tim bu anlar yeni bir deneyim zamani iginde
ongérerek doniistiirmek olasidir. Dolayistyla yeni tiirden bir zemin-yiizey iiretimi ile katlanan,
koridorlastirilan, araliklarinda dolasilan ve araliklarindan sizilan yapi bu siirekliligin igine bir

parga olarak katlmistir. Ciinkii bu yolla elde edilen bigimsel ve programatik kosullar,

onceden tahmin edilemez belirsizlikle doludur. (Anon.,2002)

Sekil 5.13 : Dijital ortamdaki dis kabuk etiidleri (Anon.,2002)
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Sekil 5.14 : Bilim ve Giizel Sanatlar Merkezinin bilgisayar modeli (Anon.,2002)

5.3.2 Virtual House

Derrida’nin felsefesine bilgisayar destekli tasarimla hayat veren mimarlardan biri de Peter
Eisenman’dir. Eisenman’in tasarimlarindaki zitliklar, yerinden cikarilmishik, olay, 1zgara
kurgu, matematik, coklu geometrik diizenler, mekan kurgusundaki devinim ve bilgisayar
destekli tasarim ile bicimin katlanmasi, dalgali ylizeylere doniistiiriilmesi ile “bu
yaklagimlarin tasarimda kesfedilmesi” iizerine elektronik cizgiler tagir. Eisenman’ 1n bu tavr
1997°de bir yarisma igin tasarladigs “Sanal Ev” de goriiliir. “Sanal Ev” mimarlikta bilgisayar
teknolojisi ile rahat serbest formlara, mekani saran heykelsi yiizeylere ulagsmanin bir

ifadesidir. (Tokman,2001)



Sekil 5.15 : Sanal Ev (Tokman,2001)

Sekil 5.16 : Sanal Ev (Tokman,2001)
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5.4 Daniel Libeskind

Mimarhigin bir iletisim sanati oldugunu sdyleyen Libeskind’in tasarimlarinda teknolojik
gelismeleriden etkilendigini gézlemek miimkiindiir [13]. Kendini geleneksel mimari
tavirlardan uzak tuttugunu sdyleyen mimar tasarimlarinda “sanal gergeklik” (virtual reality)
gibi enformatik ¢aginin olanaklarini kullantyor ve tasarimlarini internet iizerinden VRML

formatiyla ii¢ boyutlu olarak paylastyor. [14]

5.4.1 Kraliyet Savas Miizesi

Dekonstriiktivist yaklasim 6zellikle kavramsal yani agir basan prestij yapilarda tercih ediliyor.
Bu tercihte taklit edilemezligin de pay: biiyiik. Daniel Libeskind’in Ingiltere Manchester’da
tasarladifi Kraliyet Savas Miizesi de boyle bir yapidir. Miize hem goriintiisiiyle hem de
tasarim konseptinin temel alindig1 felsefi tavirla, dekonstriiktif yapt Ozelligi tastyor. Yapi
birbiri igine gegmis ii¢ parcadan olusur. “Yeryiizii parcasi” genis ve esnek miize alanin
bi¢imlendirir. Catismay: ve savasin agik, diinyasal gergegine isaret eder. “Hava pargast” ileri
dogru uzanmig imgeleri, gozlem evi ve cgitim mekanlanyla miizeye dramatik bir giris
kapisidir. “Su parcasi restoran, kafe ve gosteri mekaniyla bir seyir platformu olusturur. Mimar
yapmm formunu olustururken Derrida’nin pargala ve yeniden birlestir doktirinine uygun bir
bi¢imde davranmustir. Yeryiizii kiiresini ele almus, onu degisik dilimler halinde pargalamis ve
farkli bir diizende yeniden birlestirmistir. Olusan form artik kiire degildir ve verdigi mesaj

kullanicilara birakilmistir. (Libeskind, 2002)

o g 1 L \/\f
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Sekil 5.17 : Kraliyet Savas Miizesi’nin konsept gelisimi (Libeskind, 2002)




56

OIS A RN - 0k
l L y' *

Sekil 5.18 : Kraliyet Savas Miizesi (Libeskind, 2002)

5.42 World Trade Center, New York

New York’ta yikilan Diinya Ticaret Merkezi binasinin arsasinin yerine yapilacak olan bina
yarismasim kazanan tinlii dekonstriiktivist mimar Libeskind gokyiiziiniin evsahipligi yapacagt
binasini "Diinyanin  Bahgeleri" diye isimlendirmis. Neden "Diinyanin Bahceleri" diye
sorulunca, "Bahgeler hayatin devam ettiginin bir gostergesi ve gokdelenleri esas olarak,
Ozgiirligiin ve giizelligin istiinliigiiniin yeniden ortaya ¢ikarilmas, tehlikeye karst yasami ve
trajedinin kotii sonuglarina karsilik optimistik tavri simgeleyen bir sembol olarak goriiyorum."

diye agikliyor.
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Sekil 5.19 : WTC bilgisayar modelinin mevcut siluete yerlestirilmis goriintiisii [19]

Sekil 5.20 : Yeni WTC binasinin ii¢ boyutlu bilgisayar modeli [19]



5.5 Zaha Hadid
Zaha Hadid’in tasarimlar; kavramsal boyutuyla 6ne ¢ikmaktadir. Tasarimlar teknik mimari
cizimlerden ¢ok konsept tasarimlardir ve konseptin igerdigi fikri vurgulamak icin vurgusu

abartilmis perspektiflerden olusan illiistrasyonlar yapmayi sever. [1]

Zaha Hadid'in ¢alismalari, 1979'da Londra'da ofisini acmasindan bu yana siirekli degisti ve
gelisti. Baslangicta, diil kazanan eskizleri bile tartismalara yol act1 ve projeleri ¢ogunlukla
hayata gegirilemedi. Su anda ise miizelerden liman terminallerine kadar birgok projesi inga
edildi. Bu zaman diliminde yaraticithifina ve kavramsal stiline sadik kalan Zaha Hadid'in
kavramsal eskizleri ve bilgisayar destekli soyut tasarimlarindan insaata uzanan siire¢ uzun ve
karmasik bir yol izliyor. Bu yiizden fikirlerinin somutlasmasi ancak bilgisayar destekli
tasarim araglar kullanmasiyla miimkiin oluyor. Mimarliga yabanci biri i¢in Zaha Hadid'in
kaba eskizleri pek bir sey ifade etmezken, mimarin bastaki niyetini g0z ard1 etmeden
olusturulabilen bilgisayar modelleri ¢ok daha somut bir ifade tarz1 yaratiyor. Son yirmi yilda
gelisen bilgisayar teknolojisi sayesinde Zaha Hadid, eskiden kabul ettirmekte zorlandig1

tasarimlarini simdi daha anlasilir bir sekilde ifade edebiliyor. [1]

5.5.1 BMW Fabrikasi

BMW'in Leipzig'de insa edecegi fabrikanin merkez binasi icin acilan mimari tasarim
yarismasinda birincilik ddiiliinii kazanan proje, geleneksel is¢i ve memur ayrimini ortadan
kaldirmayr amaglamaktadir. Zaha Hadid ve ofisinin tasarladigr fabrika 800m uzunlugunda bir
sinir ag1 seklindedir. Arabalari tagiyan bantlar, kalite kontrol bsliimlerini ve sosyal etkinlik
alanlarini igeren blogun etrafinda dolagir. Sasi imalati, montaj hatti ve boyahaneyi igerecek
olan merkez binasinin aym zamanda fabrikanin diger bolimleri arasinda bir iletisim merkezi

olmasi hedeflenmistir.

Yarisma merkez binanin tasariminin yant sira, fabrika alaninin peyzajini ve diger fabrika
binalarinin cepheleri ile satis ofisinin yer alacagi bir binanin tasarimini da icermektedir. 11
kisiden olusan uluslararas jiiri, 200 mimarlik ofisinin kauldig: yarismada birinci segtigi proje
icin su yorumda bulundu: "Jiiri, caligmanin, istenen degisiklikler yapildiktan ve proje
tamamlandiktan sonra bile hala giiciinii koruyacak ¢ok carpict bir fikri temsil ettiginde hem
fikirdir." Fabrikanin insaatinin 2004 yilinda bitmesi ve ilk iretimin 2005 baharinda baslamasi

planlaniyor. [1]
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Sekil 5.21 : BMW Fabrikasi Leipzig [1]

5.5.2  Bilim Merkezi, Wolfsburg

Almanya'da bir benzeri daha olmayan Wolfsburg Bilim Merkezi, gizemli bir nesneye
benzedigi i¢in merak ve kesfetme arzusu uyandirmaktadir. Ziyaretciler, karmasik ve garip,
ancak belli bir sisteme dayali bir yapiyla kargilagiyorlar. Tasarimin temel ilkeleri, esneklik,
enerji kullaniminda verimlilik ve rahatlik olarak belirlenmis. Esneklik, binanin zaman iginde
gerekecek olan farkli fonksiyonlara gore uyarlanabilmesini saglar. Kullanilmayacak

mekanlar, kiiciik bir sergi veya bir tadilat sirasinda kapatilabilimektedir. (Anon.(b) ,2001)

Sekil 5.22 : Wolfsburg Bilim Merkezi’nin eskizi, bilgisayar modeli ve kesiti [1]
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5.5.3 Rosenthal Modern Sanatlar Merkezi, Cincinnati

Cincinnati sehir merkezinde yer alan Rosenthal Modern Sanatlar Merkezi, bulundugu
bolgenin dinamik kentsel yapisini yansitiyor. Binanin iki caddenin kesistigi bir kdsede yer
almast, uyumlu ama farkli iki cephenin tasarlanmasina yol agmis. Giiney cephesinin, beton,
metal ve cam kullanilarak olusturulan kiitlelerle, kentle biitiinlesmesi amaglanmus. Bu kiitleler
kentsel yapmin yogunlugunu diiseye tasiyan bir yapi olusturmus. Dogu cephesi ise giiney
cephesindeki dogrusallig: ve hareketi sonlandiran kiitleler ile olusturulmus bir rélyef olarak
tasarlanmus. Siirekli bir sergiye ev sahipligi yapmak yerine gegici sergiler ve mekana ozgii

performanslara kucak agan merkezin tasarimi bu tercihe gore sekillenmis. (Anon.(b) ,2001)

Sekil 5.23 : Rosenthal Modern Sanatlar Merkezi, Cincinnati [1]

5.5.4 One North, Singapur

One North, Singapur Ulusal Universitesi ve Ulusal Universite Hastanesi'ne bitisik 190
hektarlik bir alani kapsiyor. Varolan ve planlanan ulagim aglarinin da kesisim noktasi olan
bolge, Singapur'un teknoloji koridorunda 6nemli bir nokta. One North'un, iilke ekonomisi ve
metrapol stratejilerinde oynadigi roliin Gnemi ¢ok biiyiik. Bu yiizden planin, diinya iizerinde
Ornekleri goriilen ve endiistriyel alanlarda boy gosteren teknoloji parklarindan daha farkl: bir

vizyona sahip olmasi gerekiyor. Oniimiizdeki 20 yil igersinde One North, 50.000 yeni insanin
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yasadig1 ve 70.000 kisinin ¢alistigi bir merkez haline gelecek. Geleneksel 2 boyutlu arazi
kullanim1 planlamast, b&yle bir projenin mekansal karmagikli31 karsisinda yetersiz kaliyor. Bu
probleme yanit olarak Zaha Hadid, 3 boyutlu olarak bir ¢ok mekansal senaryo modelledi.
Uygulamanin ilk asamasi, Xchange ad1 verilen li¢ adet arastirma ve isbirligi merkezi etrafinda

yogunlasacaktir. [1]

Sekil 5.24 : One North, Singapur [1]

5.6 Coop Himmel-Blau (Wolf D. Prix, Helmut Swiczinsky) Proje Ornekleri
Coop Himmelblau mimarlik ofisi Wolf D. Prix ve Helmut Swiczinsky tarafindan 1968°de
Viyena’da kurulmustur. Ofis 35 yildir siradist deneysel mimarlik iiriinleri vermistir. Asimetri,

acik plan, serbest mekan kullanimi, Ozgiin formlar temel tasarim kriterleridir.

Sekil 5.25 : JVC Eglence Merkezi, Guadalajara, Mexico [20]



62

Sekil 5.26 : JVC Eglence Merkezi, Guadalajara, Mexico [20]

Sekil 5.27 : JVC Eglence Merkezi, gat1 striiktiirii bilgisayar modeli [20]

Sekil 5.28 : JVC Eglence Merkezi, i¢ perspektif [20]
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Sekil 5.30 : Miizikhol, Aalborg [20]
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15.31 : BMW Showroom, Miinih [20]

Seki
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Sekil 5.32 : Wolfsburg Bilim Merkezi [20]
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6. SONUC

Bilgisayarin mimari biirolara girmesiyle kullamilan, geleneksel ara¢ gerecler kullanilmaz
olmustur. Ancak eski gereglerin verdigi diisiinsel aliskanliklardan kurtunuldugunu soylemek
zor. Dolayisiyle bilgisayar kullanilarak yapilan her proje i¢in “bilgisayar destekli tasarim”
demek miimkiin degil. Analog diisiinerek dijital tasarim yapmak bilgisayar teknolojisinin
hakkini vermemek anlamina geliyor. Yukaridaki Srnekler gosteriyorki bilgisayar destekli
tasarim gelencksel tasarlama siiregleri disinda, tasarimelya sonsuz manipulasyon yapma
olanag tantyan bir siirec. Bu siirecin en avantajli tarafi, zaman alic1 ve ¢ok emek isteyen isleri
bilgisayara yiikleyip, tasarim gelistirmeye daha ¢ok zaman ayrilmasini saglamasi. Dogaldir ki

bu siire¢ sonunda ortaya ¢ikan iiriin, eski emsallerine gore daha farkli olacaktir.

Frank O’Gehry'ye bilgisayarla tanistiktan sonra Walt Disney Konser salonunu yeniden
tasarlatan bu olmustur. Gehry kendi i¢in en uygun yazilim oldugunu sdyledigi “Catia”
sayesinde karmasik tasarimlarint imalatgilara ifade edecek ¢izimlerin gelistirilmesinde iki
boyutta kalmaktan kurtulmustur. Gehry’nin heykelsi ifadeye sahip tasarimlarinin iiretilmesi
stireci “bilgisayar destegi” sayesinde endiistrilesmis, bu da hem hatalar: azaltmis hem de

tiretim siirecini verimli hale getirerek maliyette tasarruf saglamustir.

Bilgisayar desteginin Zaha Hadid icinse en biiyiik faydasi eskiden kabul ettirmekte zorland1g1
tasarimlarint simdi daha anlasilabilir bir sekilde ifade edebiliyor olmasidir. Bilgisayar
desteginin esas katkisi ise karmagik logaritmik hesaplamalari yapabilmesi sayesinde,
karmasik formlara sahip konsept projelerin insasini miimkiin kilmasidir. Arup miihendisi
Cecil Balmond’un dedigi gibi bilgisayar disiplinler arasi iletisimi saglayarak, aralarinda
yakinlasmay: saglamaktadir (Gorgiil,2002). Bu sayede tasarimin yapilabilirligi en bastan

itibaren kontrol edilebilmektedir.

Aragtirma  sonunda  g6riilmiistiirki bilgisayar, dekonstriiktivist mimarlik icin isleri
kolaylastiran ve genis imkanlar sunan bir ara¢ olmanin &tesinde onunla benzer kurgular
gostermektedir. Tasarimin diisiince sistematiginin elektronik ortama aktarilmasi, nokta-gizgi-
tel kafes-yiizey baglaminda mimari elemanlarin kurgulanmasi ile olusmaktadir. Bu acidan
benzer ozelliklerin ayni katmanda yeralmasiyla bilgisayar ortaminda ¢izim katmanlasmaya
baslar. Yapiyi farkli katmalarin bir biitiinii olarak ele almak ayni zamanda dekonstriiktivist
yaklasimda goriilmektedir. Dekonstriiktivist felsefenin “kaos”, “olasilik™, “akiskanlik”,
“katmanlagsma”,vb. kavramlari, bilgisayarin matematiksel ¢alisma mantigiyla rtiismektedir.

i(;erdigi, cesitli araglarla proje iizerinde sonsuz manipulasyon olanagi vermesi, temel doktrini,
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“pargala-yorumla-birlestir” olan dekonstriiktivist mimari i¢in  bilgisayan vazgecilmez

kilmaktadr.

Bilgisayarin sagladigi imkanlar artik¢a eskiden hayal olan formlar artik yapilabilir olacaktir.
Zaman iginde, tasarim anlayislar ve yontemleri bilgisayar teknolojilerindeki gelismelere
paralel olarak degisecek, doniisecektir. Bugiin bilgisayar destegi tasarim siireci icin bu tezde
anlatilmaya gahsilan imkanlar dogrultusunda yeni bir model sunmaktadir. Bu anlamda sunu

soylemek miimkiindiir: Bilgisayar mimarligin “dekonstriiksiyon”unu yapmaktadir.
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