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ONSOZ

Miize ve sergi mekanlanin elektronik ortamda yapilanmasiy; iletisim teknolojilerindeki
gelismelerle birlikte bu mekanlarda yasanan degigimin sonuglarindan biridir. Internet iizerinde
tasarlanan miize web siteleri; miize ya da miize kavramu ve kullamct ile gesitli diizeylerde
etkilegsmektedir. Aragtirmamin konusunu; fiziksel miize, elektronik miize ve kullamci

etkilegiminin incelenmesi olugturmaktadir.

Aragtirmamda en bagindan beri degerli katkilanindan yararlandigin tez damgmamm Prof. Dr.
Zekiye Abali’ya, alan aragtirmast yontemi ile ilgili degerli bilgilerinden yararlandiim Dr.
Giliz Erginsoy’a, ¢aligmalarimda bana destek olan Mimar Aylin Okudan, Sosyolog Nadide
Argun, Mimar Boran Puhaloglu ve Mimar Hagim Nur Girel’e tegekkiirlerimi sunarim.
Yagamimun her agsamasinda bana destek olan aileme ve arkadaglanma gok tegekkiir ederim.

- Alan aragtirmasina goniilli olarak katilan herkese zaman ayirdiklan igin tesekkiir ederim.
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OZET

Iletisim teknolojilerinin geligmesiyle birlikte, fiziksel mekanda gergeklestirilen bankacihik,
egitim, ahgverig gibi birgok etkinligin elektronik ortama aktarilmasi siireci yaganmaktadir. Bu
gelismelerden etkilenen miize ve sergi mekanlani da iletisim araglanmn yogun olarak
kullamldigt enformasyon mekanlan olma ozelligi tagimaktadir.

Miize kurumlar; iletigim teknolojilerinin yarattigi mekansal degigimleri 6ncelikle fiziksel
mekanin tasarm igin kullanmuglardir. Internet’in yaygin olarak kullamlmaya baglanmas: ile
birlikte elektronik ortamin olanaklarimin farkina varmglar ve elektronik miize ve sergi alanlan
olugturmuglardir.

Giris bolumtinde; aragtrmamn amaci, Onemi, kapsamu ve yontemi ile ilgili genel bilgi
verilmigtir.

Fiziksel ‘yer’ ve ‘mekan’ olgulan ve elektronik ‘yer’ kavramnin ortaya ¢ikigt aragtinlomgtir.
Fiziksel ve elektronik yerin etkilesim bigimleri grafik anlatimla sunulmug ve
orneklendirilmigtir. Miize ve sergi mekanlarina ait web siteleri ile ilgili tarama yapilmig ve

bazi web sitelerinin benzer Ozellikler gosterdigi gozlenmigtir. Bu durum aragtirmactyr bir
simflandirma yapmaya yonlendirmistir.

Elektronik miize ve sergi mekanlarmin incelendigi tgiinci bolim de ise; 18. yiizyildan
ginimize kadar geligjen miize tipolojisine kisaca yer verilmistir. Elektronik miize kavram,
elektronik miizenin yapisal ve mekansal Ozellikleri aragtinlmistir. Fiziksel ortamda var olan
miizelerin web siteleri incelenmis ve elektronik ortamda tasarlanan miizenin fiziksel miizeyi
tamamlayic1 6zellikleri oldugu goriilmiigtiir. Sanat eserlerinin sergilendigi, satigimn yapildigy,
sanatgilarin tamtildigs alternatif mekanlar olarak elektronik miizeler ele alinmgtir.

Iletisim teknolojilerinde yasanan geligmeler bilgisayar kullammi da yaygmlagtirmustir. Bu
durum yalmzca mekam ve mekan algisim degil, miize ziyaretgisini de etkilemigtir. Mize
ziyaretgisi / bilgisayar kullamcisiin goriglerini 6grenmek amactyla bir alan aragtirmasi
yapilmugtir. Alan aragtirmasi, Internet {izerinden yiirtitiilmigtir. Kullanicilardan iki ayn anket
formu doldurmas: istenmigtir. Bunlardan biri miize ve miize kavramma yonelik genel sorulan
icermekte, dieri ise elektronik miizenin kigisellestirme, veritabam olugturma, interaktif
egitim gibi Ozelliklerini kullanan miize web sitelerine yonelik daha 6zel sorulan igermektedir.
Alan aragtirmasindan elde edilen veriler degerlendirilmigtir.

Sonug boliimiinde ise yapilan aragtirmadan elde edilen sonuglar sunulmugtur.
Anahtar kelimeler: Yer, elektronik ortam, elektronik miize, etkilesim, alan aragtirmas.



ABSTRACT

The development of information technologies has enabled many activites including banking,
education and shopping to be carried out in cyberspace. The advances in the area have also
turned museums and exhibition halls into information centres where recent communication
technologies are intensively used.

Information technologies have offered new opportunities in spatial design which museum
establishments initially used for designing physical space. With Internet becoming more
widespread, they have realized the different possibilities offered by cyberspace and developed
e-museums and exhibition halls.

Introduction explains the rationale and methodology behind the research, its importance and
scope.

Concepts of physical ‘place’ and ‘space’ and the development of ‘cyberspace’ have been
investigated. The interaction patterns between physical place and cyberspace have been
presented and examplified through graphics. Web sites of museums and exhibition halls have
been scanned through and similar points have been detected. These similarities have directed
the researcher into making a classification.

The third section looks at the way space is used in museums and exhibition halls. The
evolution of museum typologies since the 18th century has been briefly explained. The
concept and the structural and spatial characteristics of e-museums have been investigated.
The web sites of physically existing museums have been searched through and it has been
observed that the e-museum has complementary characteristics to the physical museum.
E-museums have been studied as alternative spaces where the exhibition and sale of art works
take place and the artists are introduced.

The developments in information technologies have made the use of computers more
widespread. This has not only effected the space and spatial sense but also the visitors of the
museum. In order to study this a field research has been carried out to receive the feedback of
museum visitors / computer users. The field research has been carried out on the Internet. The
users have been asked to fill out two questionairres one of which contains general questions
about the museum and the concept of museum and the other more specific questions on the
web sites that serve for personalization, database formation and interactive education. Data
from the field research has been studied.

The findings of the study have been presented in Conclusion.

Keywords: Place, electronic medium, electronic museum, interactivity, field research.



1. GIRiS

“Gergekten de ¢ok basit imgeleri, mutluluk mekani’'mn imgelerini incelemek istiyoruz.
Aragtirmalanmiza, bu yonelim gergevesi iginde mekanseverlik adi verilebilir. Bu aragtirmalar,
sahip oldugumuz mekanlann, rakip giiglere karst savundugumuz mekanlarn, sevdigimiz
mekanlarin insansal degerini belirlemeyi amaghyor. Bu mekanlar, ¢ofgu kez ¢ok farkh
nedenlerden ve siirsel ince aynmlarin sahip oldugu farkhiiklardan dolay: oviilen mekanlar dir.
Olgusal sayilabilecek koruma degerlerine, onlara mal edilen diigsel degerler de eklenir ve bu
sonuncular belki de daha baskin degerlerdir. Imgelemin kavradigi mekan, geometricinin
olgiimiine ve disiincesine agik mekana kayitsiz kalamaz. Icinde yasanmus mekandir bu.
Yalmzca olgusallifiyla degil, imgelemin bitiin kayinciklaniyla yasanmig bir mekandir...”
(Bachelard, 1957).

Bachelard’in, “‘Mekanin Poetikast’ adlt eserinin girig boliimiinden yapilan bu ahntida diigiiniir,
mekanin olgusal ve diigsel degerinden, 6zgiinliigtinden soz etmektedir. Gergekten de mekan
algis1, birden fazla =zihinsel modelin kargiiklhi kullamlmasina dayanmaktadir. Mekansal
deneyimlerimiz yalmzca duyusal alglanmizla simrh olmayip, bunlarn soyut modellerle

iligkilendirilmesi ile olugmaktadir.

Mekam deneyimlemek i¢in gigli bir gereksinim duyulmasmna kargin gintimizde aligveris
merkezleri gibi birbirine benzeyen ya da Disneyland gibi 6zgiin mekamn kopyalandig

yerlerin yarattigit mekansizlik olgusu ile kargt karsiyayiz.

“Mekansizhigin  Oniine gegilemez yayiligimn devam etmesini kabul etmek veya oOnemli
mekanlarin yaganan dinyasmn tasanimi ile ilgili yeni yaklagimlar gelistirerek ve bunlan

uygulayarak mekansizlik olgusunu agmak...” (Relph, 1976).

Elektronik mekan, fiziksel mekamn kayboldugu noktalarda mekansizlik olgusunu agmak ve
cesitli insani deneyimleri yansitmak ve bunlan giiglendiren bir ortam saglamak icin alternatif
olma ozelligi tagimaktadir (Tanney,1997). Ginimiizde fiziksel ortamda gergeklestirilen bir
¢ok etkinliin elektronik ortama aktarldigim gérmekteyiz, Kesfedilmekte olan ag iizerindeki
“yer’e ait yapilarm tasarimi, farkli disiplinleri bir araya getirmektedir. Elektronik mekanin
tasariminda — fiziksel ve elektronik mekanlar arasindaki yapisal farkhliklara kargin — kentsel
ve mimari metaforlar kullamlmaktadir. Internet Uzerinde tasarlanan yapilar, ikonografisi,
terminolojisi, kullanictyr yénlendirmesi ve kullanciya verdigi mesajlarla mekansal diisiinceler
icermektedir. Bu durum mekamn temel zihinsel modellerden biri olmas: ve elektronik ortama
ahigkin olmayan kullanicilan yonlendirmek i¢in kullamimasi olarak agiklanabilir,




Elektronik ortamda mekamn dogasim belirleyen fiziksel kisitlamalar bulunmamaktadir.
Orneklemek gerekirse dis etken kosullanmin olmayigi, elektronik mekanda tammmlanan bir
duvar elemamnin korunma gereksinimini kargilamak igin yapilmadigim gostermektedir. Buna
karsin elektronik mekanda da bazi kisitlamalar vardir. Poligonlanin sayisi, imge ¢oziiniirkigii,
disk yeri, bant genisligi, bellek, isletim sistemi ve yazilimlar bunlardan bazilandir. Elektronik
ortam, kendi karakteristik Ozelliklerine karsihk verecek sekilde yeniden diisiiniliip
tasarlanmalidir. Mekan ve zamamn siireksizligi, ‘hyperlink’lerle yanyana olmayan mekanlar
arasinda -gegcislerin saglanmast da yalmzca sanal ortamda gergeklesebilecek durumlardir
(Cerulli, 2000).

Miize ve sergi mekanlari gibi enformasyon alanlan da iletigim teknolojilerinde yasanan
gelismelerden etkilenmistir. Miizeler, kurumsallagtiklan tarihten bu yana kendilerine o6zgii
milze mimarisini ve organizasyonunu olugturmuglardir. Iletisim teknolojilerinin gelismesiyle
birlikte sergi mekam ve ziyaretgi arasindaki etkilesim diizeyi artrmgtir. Etkilesimi destekleyen
araclar, miizelerin egitim, eglendirme... gibi iglevlerinde ve miizeye daha ¢ok ziyaretgiyi
¢cekme amaciyla kullamlmaktadir. Miizeler, etkilesimin yogun oldugu elektronik ortamda da
fiziksel miize mekanmm ve igerigini yaymlayarak, miizeyi tanitmay1 ve miizeye yonelik ilgiyi
arttirmay: hedeflemigtir. Internet iizerinde tasarlanan bu yapilar, kurgu ve igerik olarak

geleneksel miizecilik anlayigint yansitmaktadir.

Giintimiizde miizelerin, fiziksel varhklarnin yam sira, elektronik ortamda yer alan bir yapiyla
kendini tamamladigim gormekteyiz. Orneklersek San Francisco Museum of Modern Arts,
Internet tzerindeki bir web sitesi aracthiyla, miize mekam ile ilgili her tirli bilgiyi
kullaructya sunmaktadir. Miize web sitesinde; gergek miize mekanna ulagim, sergiler, bilet
ucretleri gibi bilgiler verilmektedir. Ancak sanatgilarin yeni teknolojileri kullanarak yalmzca
elektronik ortamda sergilenebilecek eserler iiretmeleri, miizelerin bu tiir ¢aligmalar i¢in de
alternatif sergi mekanlari olugturmasim gerektirmektedir. SFMOMA miize web sitesinden
ulagilabilen ‘e.space’ bu sorunu ¢dzmek lizere tasarlanmustir. Elektronik ortamda; miizenin
yeri, konumu, mimarisi, ulagilabilirligi gibi fiziksel etmenlerin yerini, cesitli imge formatlarim
ya da animasyonlan goriuntiileyebilmek igin gerekli yazihmlarin yer aldign bir giris sayfasi,
yazihimlarn indirilme stiresi, baglanti izinin aldig: goriitmektedir.

Gergek miize mekammn tamtimim yapmak amaciyla kurulan web sitelerinin zaman igerisinde
elektronik ortam yapisina 6zgii nitelikler ve iglevler kazanmasi, elektronik miizenin de kendi

yapisim olusturdugunu gostermektedir.




1.1 Arastirmanin Amaci

Miize ve sergi mekanlanmn Internet’te bir web sitesi ile elektronik ortamda da yapilandig:
gorulmektedir. Miize web sitelerinin tasarim siirecinde kiiratorlerin, yazilimeilar ve elektronik
ortam tasanmcilan ile birlikte ¢aligmasi; elektronik ortamin yapisal ozelliklerini kullanarak,
sergi mekanlarinin estetik degerlerini yansitan elektronik miize yapilan olugturulmasi

agisindan 6nem tagimaktadir.

Aragtirmamin amaci, iletisim teknolojilerindeki geligmelerle birlikte gercek miize / elektronik
miize ve miize ziyaretgisi / bilgisayar kullanicist arasindaki etkilegimin aragtinlmasidir.

Elektronik miizenin kendine 6zgii yapisinin ve 6zelliklerinin incelenmesidir.

1.2  Arastrmanm Onemi

Aragtirma konusu belirlenirken yapilan 6n galigmada, miize ve sergi mekanlarimn gelisimi ve
iletigim teknolojilerinin etkileri ile ugradifi degisimlerin ve elektronik mize ve sergi

mekanlarinin incelendigi aragtirmalann yapildig gorilmiigtiir.

Ancak fiziksel mekan ve elektronik mekamn birbirini tamamiadi@i durumlann yeterince
incelenmedigi ve bu tir bir irdelemenin elektronik ortam tasanuminda yeni kavramlar ve

yaklagimlar olugturacag diginilmektedir.

Aragtirmanin 6nemi bu yaklagimlanin ve kullamicilar Gzerindeki etkilerinin incelenmesinden

dogmaktadir.

1.3 Aragtrmamin Kapsam:

Aragtrmamin  kapsamu; mekan ve yer olgularmin incelenmesi, mekan kavramimin yeni
teknolojilerin gelismesi ile birlikte ugradigi degisim ve “elektronik yer” kavraminin ortaya
gikmasi, mekansal algidaki degisimin kamusal alanlar olarak miize ve sergi mekanlan
orneginde incelenmesi, miize ve sergi mekanlanmn elektronik ortamdaki kargiliklanmn
aragtirimasi,  elektronik mize ve kullame  etkilesiminin = deneyimlenmesi ile

simrlandirilmigtir.




1.4 Arastirmanm Yontemi

Aragtirmanin yontemi,

e mekan ve yer kavramlannin fiziksel ve elektronik ortamdaki anlamiannin

aragtinlmasi,

o eclektronik miize ve sergi mekanlarina ait ornekler incelendikten sonra olugturulan

kriterlere gore, her biri farkli durumu temsil eden gruplann tammlanmas,

o clektronik miize ya da sergi mekanlan ve kullamc: etkilesiminin, alan aragtirmas: ile

incelenmesi ve elde edilen verilerin degerlendirilmesi olarak belirlenmigtir.




2. ILETISIM TEKNOLOJILERININ “MEKAN” VE “YER” OLGULARINI
DEGISTIRMESI
Konuyla ilgili olarak W. Mitchell’in, P. Anders’in ‘Envisioning Cyberspace’ adh

¢aligmasinda yer alan 6nséziinden yapilan alintiya yer verilmistir.

Otomobil igin kullamlan “atsiz araba” terimi, o giinkii teknoloji ile tamdik gelen kelimelerin
birlestirilmesiyle ortaya gikmugtir. “Atsiz araba™ terimi, zamanla bunu takip eden teknolojiye
gore deZigmigtir. Yani artik atlar ve arabalardan degil, otomobillerden s6z edilmektedir.

Elektronik ortamda inga edilmig yerler i¢in de durum aymdir. 20. yizyilin ikinci yansinda
bilgisayar ve telekomiinikasyon teknolojileri onemli gelismeler gosterdi. Yeni teknolojilerle
birlikte gelisen terminolojideki agifi kapamak igin mekan ve yer kavramlan yeniden
olugturuldu ve kullanildi.

Yine de mekan ve yer kavramlarimn elektronik ortamu tamimlamak igin uygun olmas: ve sanal
mekanlardaki mekansallik 6zelligi tartigma konusu olmaktadir.

Sanal mekanlar ve gergek mekanlar arasindaki benzerlikler ve farkliliklardan soz etmek
gerekirse; baglangi¢ olarak, sanal yerlere de odalar gibi girilip cikilabilir. Sanal giris ve ¢ikis
dizileri yeni bir mimari rota olugturur. Buna ragmen interaktif bir arag olarak standart bir
bilgisayar ekram belli simrlamalar getirir. Kendinizi daima bir izleyici gibi hissettirir. Sanal
mekanlarin tag ve tugladan benzerlerine gore kalict varligr yoktur. Destekleyen tiniteler

kapatildiginda yok olan elektronik yapilardir.

Elektronik ortamda tasarlanan yapilardaki bazi bigimsel elemanlarin gerekliligi tartisilir.
Omegin sanal ortamda yagmur yagmamasina ragmen catlarin ya da yergekimi olmamasma
ragmen kolonlarin ve Kiriglerin varligt tartigma konusudur. Bigim ve iglev iligkisi sanal
ortamda ger¢cek mekanda oldugundan daha farkh geligmektedir. Sanal yerleri gergek
materyalle yergekimine bagh digerleri gibi tasarlamamn bir nedeni yoktur ve sanal mekam
tasarlamak igin yepyeni bir dil bulunmalidir (Mitchell, 1999).

2.1 “Yer” Kavram ile ilgili

Mekansal aynmlar agisindan zengin  ve derin bir dinyada yasayip, kendimizi
yonlendirmemize ragmen mekanlarin olusum bicimine ve mekansal deneyimlerimize dair

anlayigimmz zayiftir. Bu durumun ilk bakigta yamltici goriinmesine ragmen dyle olmamasimin



nedeni ise belirginlik igin bilgiye ve yararhlik igin bilince ihtiyag duyulmamasindandir. Hatta
gunlik yasamun gergeklerine dair anlayigimzin ¢ogu bilingsizdir ve belirgin bir sekilde
yapilanmamigtir (Berger ve Luckmann, 1967). Yine de yerin bigimsel bilgisinin eksik olmas:
gergek bir sorundur. Eger mekanlar gergekten de insanoglunun yeryiiziinde varolusunun temel
bir yaniysa, eger bireyler ve insan gruplan igin givenlik ve kimlik kaynag iseler, o halde
O6nemli yerleri deneyimlemek, yaratmak ve siirdiirmek anlayisi kaybolmams demektir.
Ustelik bu anlayslarnin yokolduguna dair pek g¢ok igaret mevcuttur ve simdi “yersizlik”-farkh
ve ¢esitli deneyimlerin ve mekan kimliginin zayiflamasi- baskin giigtir (Relph, 1976).

“Mekan kavramumn en genis kapsamh agiklamalan belirli tiplemeler iginde, iki temel bakig
agistyla ele alinabilir. Birinci bakis agisinda mekan “objektif ve gergek var olan, ii¢ boyutuyla
olgtilebilir” bir elemandir; diger bakigla ise, “Olgiilemeyen boyutlartyla var sayilabilir,
duyularla kayranabilir ve siibjektif olarak gergekte var veya yoktur.” (Hogkara, 2000)

Yer ve mekan kavramlanmn bireyler ve toplumlar agisindan yasadifi degigimler
tartigitlmaktadir. Ancak yazilimcilar ve tasartmcilarin fiziksel mekansizlik olgusuna kargihik
elektronik mekanda geligtirdikleri alternatifler ve oneriler sunulmaktadir. Yer ve mekan gibi
kavramlann hizla tiiketildigi giiniimiizde alternatif bireysel ve kamusal mekanlarin elektronik
ortamda gelismesi saglanmaktadir. Bu mekanlar fiziksel mekanlara benzeyebilmektedir.
Ancak asil sorun, tasarlanan elektronik mekanin; fiziksel mekana benzemesinin gerekli olup
olmadigidir. Elektronik ortamin kendi olanaklanyla geligtirdigi yapilarla ger¢cek mekanin

gelismesine katkida bulunacag disiniilmektedir.

2.2 Elektronik “Yer”: Internet’te bir site

(Elektronik uzamlar...) “birden fazla sayida kullamcimn kargihkli olarak tam bir etkilegim
icinde oldugu, insan duyu organlarma veri giris ¢ikistm miimkiin kilan, gergek ve sanal
simiilasyonlara izin veren, telepresanse (uzaktan varolma) yoluyla uzaktan data toplamay: ve
bunlann kontroliinti saglayan, gergcek uzamdaki tiriin ve mekanlara entegre olmug ve bunlarla
iletigim halindeki, halihazirda var olan ve gelecekte ortaya gikacak olan iletigim aglan
tarafindan sunulan yollar izerinde, global enformasyon igletim sistemindeki biitiin bilgilerin
tam olarak mekansal hale getirilmig goriintileridir.”-Marcos Novak (Benedikt, 1991)

Elektronik mekan, telekomiinikasyon ve bilgisayar teknolojisi aracihiyla olugturulan, gegici
veya inga edilmig bir enformasyon alam geklinde agiklanabilir. Elektronik mekanlar iletigim
yerleridir. Amag insanlan diger insanlara ve bilgiye ulagtirmak da olsa asil fikir, bilgiyi bir



yerden bagka bir yere tagima amacina hizmet eden bir ortam sunmaktir. Bu ortamlar gergek
danyay: taklit edebilir veya fizigi ve insan duyularmm manipiile ederek gergek diinyada
miimkiin olmayan, tamamiyle hayali bir mekan sunabilirler (Tanney, 1997).

Giinimiizde bankacihk, egitim, ahgveris gibi etkinlikler elektronik ortamda iglevsel sanal
modellerle yapilanmaktadir. Islevsel sanal modeller, bagka bir nesneye ait modeller degil,
model olarak ige yarayan nesnelerdir. Etkinliklerin gergeklestigi yerler de iglevsel sanal
mekanlardir (Baykan, 2002). Orneklemek gerekirse; Internet’te bir miize web sitesine girip o
miizeyl deneyimlenmesini saglayan programlar dizisi islevsel sanal modellerdir. Internet
tizerinde yapilanan, kullanici ve programlar arasinda bir arayiiz olusturan web sitesi de

iglevsel sanal mekan olmaktadir.

Fiziksel binalardaki mekansal diizen ve sabit referans noktalari, enformasyon mekamnda da
kullamciryr yonlendirmek igin kullatulir. Fiziksel yapilar belirli hareketleri, giris ve
sirkiilasyonu gerektirir. Aym sekilde bilgisayar arayiizii de programin verimli olmasi i¢in
kullamcidan belirli hareketleri yapmasinu ister (Anders, 1999).

Ag uzerindeki yerde olugturulan bu yapilar metin tabanh programlar olarak ortaya gikmus,
daha sonra iki boyutlu grafik arayiiz gelistirilmigtir. Web tabanh uygulamalarla kullaniciya iig
boyutlu mekan algist sunan teknolojiler gelistirilmektedir. Yeni teknolojilerle gelistirilen
mekansal sunumlar; ikonografisi, terminolojisi, kullamiciyr yonlendirmesi ve kullamciya

verdigi mesajlarla mekansal distinceler igermektedir.

Elektronik ortamdaki mekan temsiliyeti, mekanin temel zihinsel modellerden birt olmas: ve
elektronik ortama aligkin olmayan kullanicilann yonlendirmek i¢in kullamimasi olarak
acgiklanabilir. Orneklersek; 24 Hour Museum’un gocuklar igin tasarlanmmgs béliimiinde basa
donme ya da ilerleme gibi aktivitelerin tiimii tek bir buton araciligtyla yapilmaktadir. Grafik
arayiizde sunum gekli de yine gocuklara yardimer olacak sekilde bir gocuk imgesiyle temsil
edilmektedir. ‘
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Sekil 2. 1 24 Hour Museum — Cocuklar igin hazirlanmis ana sayfa. [2]

That's right. Click on me when you need help Good. Today T'm going to go bock in time fo

Hello, I'm Jenny. Click onme
ar there's nothing happening. Click again now. 1816 10 meet Jomes Wat1, the inventor

1o see me talk, Try it now!

Sekil 2. 2 24 Hour Museum — Cocuklarin elektronik ortamda yonlenmesini kolaylagtirma

amactyla yapilmig animasyon. [2]

[F 7 PhAeEd B8 -8R ;H

Wow! This is Mr Watt's workshop. They didn't have
electric lights in 1816, so it's a bit dark in here.

Sekil 2. 3 24 Hour Museum — Cocuklar igin hazirlanmig egitici animasyon 6rnegi. [2]



2.3 Gergek Mekan ve Sanal Mekan Etkilesimi

Fiziksel ve sanal mekanlar arasindaki iligki birbirinden aym, birbiri ile uyumlu, birbirinin

tizerine gelecek sekilde olabilir.

Fiziksel ve sanal mekanlarin ayri oldugu duruma omek olarak bir bilgisayar agimin mantiksal
yapisi ile iginde bulundufu fiziksel binanm plan semast gosterilebilir. Bu ikisi arasinda

mekansal iligki yoktur. Ag yapisinin amac veri yonetimidir.

Fiziksel mekan ve sanal mekanm birbiri ile uyumlu oldugu duruma 6rnek olarak ise binanin
bir veri tabani ile temsil edilerek, kamera ve sensorlere baglanmast verilebilir. Sanal mekanin
haritas: ile binanin birebir iliskisi binamn sistemlerini kontrol amagh kullanilabilir. Ancak bu
uyum sanal mekam, kendisinin fiziksel bir kopyastyla sabitler. Bu sekilde esnek olmayan bir

tasarimda mimarlik, sanal mekanin dogal akiskanligindan faydalanamaz.

Fiziksel ve sanal mekann iist iiste gelmesi durumu ise bugiin telekonferans gibi birgok analog
ve dijital formda goriilmektedir. Bu durumda ise mekan bir kamera imgesi olarak
alglanmakta ve kamera uzaktan kumanda ile idare edilmedigi siirece izleyici tarafindan

gezilememektedir (Anders, 98).

Distinct

Physical and Cyberspaces Congruent Spaces Overlapping Spaces

Resim 2. 1 Gergek mekan ve sanal mekan etkilesimi (Anders, 98)

Louvre Miizesi, CyberLouvre ve www.louvre.fr arasindaki iliskiyi de aym sekilde ifade

etmeye ¢aligirsak;

Louvre Miizesi iginde bulundugu kentsel dokudan farkh bir agsal yapida yer alan web

sitesinden tamamen ayrdir.
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Sekil 2. 5 Louvre Miizesi — Web sitesinin ag iizerindeki konumunu gosteren sekil.

CyberLouvre ise Louvre Miizesi’nde Napoleon Holii ve Carrousel Galerileri arasindaki gegis
mekaninda  konumlanmugtir.  Louvre Miizesi'nin multimedya alamdir.  CyberLouvre
biinyesinde bulunan multimedya araglari kullanictya Louvre Miizesi koleksiyonlarmi ve
tarihini tamtma ve miizenin gezinti rotalan ile ilgili fikir verme amacini tagir. Louvre Miizesi
gezinti rotalart, CyberLouvre’daki multimedya araglari yardimiyla her kullanict igin farkl
sekillendirilebilir.



~ History of the Louvre
- Callections

~ Yirtual Tour

- Latest News

~ Exhibitions

- Education

— Practical Infarmation

and databases

~ Ticket Sales.
~Layure edu
~ Shop Onfine

Sekil 2. 6 Louvre Miizesi — CyberLouvre sayfasi. [16]

Louvre Miizesi’nin galerilerine yerlestirilen kameralar ve elektronik ortamda gelistirilen web
tabanli uygulamalar araciligyla, mekanlar kamera imgesi olarak algilanabilir. Kullanici,
QVRML formatinda 6nceden kaydedilmis kamera imgelerini izleyebilmekte, Webcam ile

elde edilen goriintiiler ise kullaniciya es zamanli olarak ulasabilmektedir.

I~ e
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and Workstops ~ o
- Education S ] -
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~ Tickat Solus j :
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Shap Oniine. Prints and Drawings Gallaries  Mediaval Louvre Architactural Views

Sekil 2. 7 Louvre Miizesi — Sanal turlarn toplu olarak gosterildigi sayfa. [16]
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Sekil 2. 8 Louvre Miizesi — Sanal tur sayfasi. [16]

b

Bienvenue au musée du Louvre

Pl

Sekil 2. 9 Louvre Miizesi — Webcam yaymina gecis sayfast. [16]
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2.4 FElektronik Ortamda Tasarlanan Yapilar

Arastirma; elektronik ortamda tasarlanan web tabanhi uygulamalar ile ilgilenmektedir.
Aragtirmaci, miizelerin Internet’teki web sitelerini tarayarak caligmalarina baglamgtir.
Yapilan inceleme sonucunda miize web sitelerinin tasariminda benzer yaklagimlarin
benimsendigi gorilmigtir. Bu durum arastirmaciyl web siteleri ile ilgili bir simniflandirma

yapmaya yonlendirmistir.

Sintflandirma yapmak igin olusturulan Tablo 2.1°deki kriterler ‘durum’ ve ‘yaklasim’ olarak
belirtilmigtir.

Buna gore web siteleri tasarminda iki ayn ‘durum’ bulunmaktadir. Aragtirmaci, tasarlanan
miize web sitelerinin gergek bir miizenin Internet’teki karsihgi olarak ya da gergek bir miizeye
ait olmayan, muze anlayisi ile timiyle elektronik ortamda tasarlanmig yapilar olarak ikiye

ayrildigim kabul etmistir.

e Durum A: “fiziksel yer’deki bir miizenin Internet iizerinden yaymlandigt web

siteleridir.

e Durum B: miize anlayisi ile “ag uzerindeki yer”de tasarlanmug, fiziksel bir yere ait

olmayan web siteleridir.

Tabloda 2.1°de yer alan ‘yaklasim’lar muze web sitesinin igerigi ile ilgili ozelliklerini
belirtmektedir. Yukarida agiklanan iki ayrt ‘durum’ igin de web sitelerinin igerik tasarmunda

benzer yaklagimlar oldugu gozlenmistir.

e Yaklagim 1 “Aktarma”™: sergilenmek istenen nesnelerin, bir web sitesinde en temel

bigimiyle, o nesneye ait imge ve agiklayict metinle birlikte yaymlanmasidir.

e Yaklagim 2 “Yaklagtirma”: web sitesinin gergek bir miizeye ait verileri kullanarak ya

da gergek bir miizenin iglevlerini kargilayacak sekilde tasarlanmasidir.

e Yaklagm 3 “Yeniden Yorumlama™ fiziksel ortamdaki bir miizeye ait olmayan,
elektronik ortamin olanaklan ile alternatif sergileme ve bilgilendirme yontemleri

gelistirmeye galigan web siteleridir.

Bu iki kriterin bir matriste toplanmast ile agagidaki tablo olugturulmustur.
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Cizelge 2.2 Secilen web sitelerinin siniflandinldig ¢izelge.
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2.4.1 DURUM A “fiziksel ortamdaki bir yerle iliskili olarak tasarlanan elektronik

yapilar.”

Tablo 2.1°deki yapiyr orneklemek tzere asagidaki web siteleri secilmistir. Bunlar; fiziksel
olarak “yer” kaplayan miize ve sergi mekanlanmmn, Internet ortaminda da kendi alanlarim

olusturmast ile ortaya gikmig yapilardir.

2.4.1.1 TIP A1 “fiziksel yer - aktarma”

Miize ve sergi mekanlarinin sergileme islevini elektronik ortamda siirdiiren web siteleridir.
Fiziksel mekandaki varhk ve eserleri, imge ve text aracihgtyla kullamciya “aktarmayr”

amaglar.

The American Advertising Museum

Sekil 2. 10 AAM — Web sitesi ana sayfasi ve sergileme sayfasi. [4]

Tip Al’e ornek olarak verilen American Advertising Museum’da sergilenen reklamlardan
biri yukarida gosterilmektedir. Web sayfasi agildiginda kullanici, sergilenen reklam panosuna
ait imgeyi goruntileyebilmektedir. Imgenin altindaki metin bolimi kullaniciys bilgilendirme

amac1 tagimaktadir.
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Albertina

Sekil 2. 11 Albertina — Web sitesi ana sayfast. [5]
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Sekil 2. 13 Albertina — Segilen eserin ekranda gorintilenmesi. [5]

Tip Al’i agiklamak igin verilen ikinci ornek Albertina miizesine aittir. Miize web sitesinin ana

sayfasindan sergileme sayfalarina gegilebilmektedir. Kullanici sergileme sayfalan arasinda

yer alan resim, fotograf, mimarlik sergi alanlarindan birini segebilmektedir. Bu sergi

alanlarinda sergilenen eserler farkl: sanat dallarina ait olmalari ragmen sergilenme bigimleri

benzerdir. Segilen eserle ilgili daha detayl bir imge ve yaninda yeralan agiklayici bilgi ile

birlikte yeni bir pencerede agtlmaktadir. Bu durumda gergek miizedeki eserlere ait bilginin

yalnizca aktarilma amaci ile yapildigi web sitelerine Srnektir.

Victoria and Albert Museum

4 QAN QEIH T He R

Victoria and Albert Museum
1850-2001 NOW SHOWING IN THE CANON PHOTOGRAPHY GALLERY > FULLL

VSTHG  EXPLORNG  LEARMING SUPPORTING  SHOPFING

Sekil 2. 14 VAM — Web sitesinin ana sayfast. [27]
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TS o anPnan B8R 1
N o e s e st

EXPLORING

The V&A is a treasure house of amazing and beautiful objects. Plan your
visit and explore the riches of the Museum’s collections.

o2

ABOUTUS  CONTACTUS  RESDIRCES  SITEMAP  DISLAINER  LINKS

Sekil 2. 15 VAM — Sergilere ulagilan sayfa. [27]

TS 053 0Ed NS0 N8R j
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EXPLORING > contemporary

Contemporary art and design has always been at the heart of the V&A's
mission. Find out more about contemporary exhibitions and events.

CONTEMPORARY
The Contemporary Space is the hub of the

VA's contemporary programma which offers a

tha best of today's art, design and
visual cultura from around the world 10 th
Museum

| Spanning all aspects of art and design -

* including fashion, funiture and product design,
craft, graphic design, digital media, architecturs

and -

the
programme cansiders the intarrelationships
betwaen thesa art forms.

ABOUTUS  CONTACTUS  RGSOURCES  SITEMAP  DISGLAIMGR  LDKS

Sekil 2. 16 VAM — Sergilenen bir nesnenin goriintiilendigi sayfa. [27]

Tip Al igin verilen son 6rnek Victoria and Albert Museum’un sergileme sayfalarina aittir.
Cesitli sergi salonlan arasindan segilen ‘Contemporary' sayfasinda sergilenmek istenen nesne,

imge ve metin ile birlikte sunulmustur.

Yukarida incelenen drneklerde goriildiigii gibi bazi miize web siteleri gercek miize mekanina
dair agilig-kapanig saatleri, bilet fiyatlar, sergi programlar... gibi bilgileri vermek igin
yapilmaktadir. Web sitesinin igerigi, gergek miizeye ait varlik ve eserlere ait bilgilerin

sayisallagtirilmast ile olugturulmaktadir. Daha sonra segilen nesnelere ait imge ve metin bir

arada verilmektedir.
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2.4.1.2 TIP A2 “fiziksel yer-yaklastirma”

Miize ve sergi mekanlarmin sergilemenin yamsira aragtirma, degerlendirme, eglenme gibi
islevlerini de kullaniciya sunmayi amaglar. Varlik ve eserleri, iginde bulunduklan fiziksel
miize ve sergi mekam ile birlikte algilatan; varolan mekansal kurgu ve aglan kullanan,

elektronik ortami gergek mekana “yaklastiran” web siteleridir.
South African Jewish Museum

Tip A2 igin verilen Srneklerden biri olan South African Jewish Museum’da ana sayfadan
sanal tur sayfasina gegilebilmektedir. Sanal sergi salonlari, gergek miize yapisina ait kiitlelerle
temsil edilmektedir. Sergilenen nesnelere de bu sergi salonlarindan ulagilmaktadir. Yani
serginin igerigini olusturan nesneler mekansal aglarla iligkilendirilmistir. Sergi mekanlarim

olusturan kiitlelerin iizerine tiklanmasiyla sergilenen nesneler ekrammiza gelmektedir.

i i
il

Tha South African Jawish Museum explores
. the socia, intatectusl and cultural
contributions mada by S0uth Afrca’s Jawist
ated in tho :

L

Sekil 2. 17 South African Jewish Museum — Web sitesi ana sayfast. [21]
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Sekil 2. 18 SAJM — Virtual Tour Sayfast. [21]

Sekil 2. 19 SAIM — Sergileme Sayfalari. [21]

SAJM’daki Virtual Tour sayfasinda yer alan grafik gosterimden de anlagilacaBi tzere ag
iizerinde yapilanan miizenin etkilesimli yapisi tasarlanirken fiziksel miizenin sergileme

mekanlar ve odalari tasarim verisi olarak kullanmistir.
Museum of Fine Arts, Boston

Tip A2’ye ornek olarak verilen ikinci web sitesi ise Museum of Fine Arts, Boston’dr. ilk
ornekte mekansal anlatim igin mekanin ii¢ boyutlu modeli kullanimaktayd:. Bu miize web
sitesinde ise ana sayfadan ‘Collections’ baglantist yoluyla ulagilabilen ‘One-hour Tour’
boliimiinde miize web sitesinin plan semast yer almaktadir. Bu plan semas! tizerinde onceden
belirlenmis bir rota iizerinde kullanici web sitesini gezebilmekte, segtigi eserlerle ilgili bilgi

edinebilmektedir.
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Sekil 2. 21 MFA — Collection: One-Hour Tour sayfast. [17]

MFA web sitesindeki Virtual Tour sayfasinda yer alan “One Hour Tour” sayfasinda, mizenin
bir saatlik sire igerisinde gezilebilecek sergileme mekanlari kullamciya miize hakkinda fikir

vermek amaciyla hazirlanmug bir gezinti rotast olarak sunulmaktadir.
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Bass Museum

Bass Museum web sitesi Tip A2 i¢in verilen drneklerden biridir. Bass Museum ana sayfasinda

fiziksel miize boliimlerinin grafik gosterimi sergilenen nesne durumundadir.

[ &5

==]

tmer Gum] [T)

(-2 - QAN QRIEN-FE =S 2

Sekil 2. 22 Bass Museum — Web sitesi ana sayfasi. [7]
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Sekil 2. 23 Bass Museum — Web sitesi giris sayfasi. [7]
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Ho-Am Art Museum

Tip A2 igin verilen son ornek, Ho-Am Art Museum’un web sitesidir. Ana sayfadan
ulagilabilen Virtual Tour bélimiinde kullanict miizenin fiziksel yapisini, tig boyutlu grafik
animasyonla iligkilendirebilmektedir. Buna gore kullanict gormek istedigi boliimii tiklayarak
ekrana gelmesini saglamaktadir. Fiziksel gevreye ve yapiya ait imge QVRML formatinda

hazirlanmugtir.

PR B TR R X H [+ % oPA0uo i as He R
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v new wunr's e
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I 1EEWON KOREAN GARDEN I

S Mae | Toutac Us RELATED SITESC

RearGarden
Fohsamin

ambos Grove
e M Garden Walk g

Small Gargen

M T

Stream Valley

Stane image Path

Sekil 2. 25 Ho-Am Art Museum — Sanal tur sayfast. [15]




Fomer Wal

Sekil 2. 26 Ho-Am Museum sanal tur sayfasi. [15]

2.4.1.3 TIP A3 “fiziksel yer-yeniden yorumlama”

Tip A3 ile temsil edilen web siteleri; miize ve sergi mekanlarmn bilgilendirme, sergileme,
aragtirma gibi islevlerini elektronik ortamin sundugu olanaklarla gelistirmektedir. Ayrica
Internet kullanimiyla ortaya gikan yeni islevleri de kullaniciya sunmay! amaglayan; mekansal
kurgu ve aglan “yeniden yorumlayan” web siteleridir. Tip A3 web sitelerini agiklamak i¢in

segilen ornekler asagida yer almaktadir.
The State Hermitage Museum

Tip A3 igin verilen ilk ornek The State Hermitage Museum’dur. Hermitage Museum’a ait
web sitesinde fiziksel miizenin biinyesinde bulunan degerli varlik ve eserlerin sergilendigi
mekanlarin  yamsira  bunlara iligkin bilginin saysallagtiriimast il olusturulan “Digital

Collection’ kullaniciya genis bir veritabanindan arama yapma olanag vermektedir.

e () (]
- |

Sekil 2. 27 Hermitage Museum — Web sitesinin ana sayfasi. [14]
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Sekil 2. 29 Hermitage Museum — Arama sonuglarinin gosterildigi sayfa. [14]

Sekil 2. 30 Hermitage Museum — Segilen nesneye ait imgel

Hermitage Miizesi’ndeki varlik ve eserlerin tiimi bir verit

abam seklinde ifade edilmektedir.

erin goriintiilendigi sayfa. [14]
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Kullanicy, gesitli diizeylerde arama yapabilmektedir. ‘Quick’ segenegi ile yapilan aramada
verilen anahtar kelimeye uygun eserlerin dokiimii yapilmaktadir. ‘Browse’ segenegi ile agilan
sayfada sanat eserinin tiirii ve ait oldugu tilkeye gore arama yapilabilmektedir. ‘Advanced’
segenegi ile sanat eserinin adi, kim tarafindan yapildig1, hangi akima ya da doneme ait oldugu
gibi arama kriterleri kullanilarak daha kesin sonug elde edilebilir. Bunlardan farkl: olarak
“qbic’ arama segenegi de renk bilgisi ve geometri ile arama yapilmasina olanak tanir. Boylece

farkh kronolojik ve tematik ozelliklere sahip eserler de bir arada goruntilenebilmektedir.

v DO DEI IR -HS8

QBIC COLOUR SEARCH

e . Qeic COLOUR
= AND FAYOUT SEARCIES

Ls

Sekil 2. 31 Hermitage Museum — ‘Qbic’ arama sayfast. [14]

e 00N AEHIB DS -ABR

SIARCH RESULTS

Sekil 2. 32 Hermitage Museum — Belirlenen renkler ve renk oranlarinin kullamldigs resimlerin

gorintilendigi sayfa. [14]
The British Museum

Tip A3 igin verilen ikinci ornek The British Museum’dur. Miize web sitesi sergileme bolimt
koleksiyonlarin sergileme diizeni diginda diinya kiltiirlerini tanitma amaci ile gesitli temalar
{izerinden egitim amagh sayfalar hazirlamugtir. Bunlar 6ncelikle konu hakkinda bilgi verip
daha sonra kiigiik bir oyunla bunlarin kullanilmasint saglamaktadir.
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Sekil 2. 34 British Museum — Koleksiyonlar sayfasi. [24]




lons:
Ciick on the statues to wake them up.

Click on the objects to pick them up.
and goddesses Click on the doors to walk through them.

of ancient Egypt

Sekil 2. 35 British Museum — interaktif egitim amagh sayfalar. [24]

British Museum web sitesinde yer alan etkilesimli egitim araglant kullaniciya belli bir konuda

once bilgi verip daha sonra bunu kullanabilecegi basit bir oyun sunarak farkh bir ogrenme

yontemi gelistirmektedir.

Van Gogh Museum

TS oA end a0 W8 R _
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Sekil 2. 36 Van Gogh Museum — Web sitesinin ana sayfast. [26]
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Sekil 2. 38 Van Gogh Museum — Sergi salonundan segilen eserlerin gorintiilendigi sayfalar.
[26]

Van Gogh Miizesi’nin Virtual Tour bolimiinde kullanicidan ozel bir yazim indirmesi
istenmektedir. Yazilim galigtriidiginda web tabanli bir uygulama kargtmiza ¢ikar. Bu
uygulama yardimiyla sergi mekanlarimin tek bagma ya da diger kullamcilarla birlikte
gezilmesi olanakhidir. Kullanit her iki sekilde de gergek miizenin ii¢ boyutlu gorsellikle ifade
edilmis mekanlarinda sanal olarak gezebilmektedir. Eserler daha yakindan incelenmek tlizere

segilebilir ve yiiksek gozintirlikteki resimlere yaklagilabilir.




31

2.4.2 DURUM B “ag iizerindeki yerde olusturulan elektronik yapilar.”

Miize ve sergi mekani anlayis ile tasarlanan elektronik miize yapilaridir.

2.4.2.1 TIP B1 “ag iizerindeki yer-aktarma”

Sergilenmek istenen nesneleri sanal mize adi altinda toplayarak yaymlayan web siteleridir.
Bu nesneler fiziksel ortamda sergilenemeyecek nitelikte de olabilmektedir. Ornegin Museum
of Dirt web sitesinde Versace’nin kapisindan alinmg toprak gergektir ve fiziksel miizede de
sergilenebilmektedir. ancak Museum of Hoaxes web sitesinde yer alan sakalar ancak sanal

ortamda kendilerine sergilenme olanag1 bulabilirler.

Museum of Dirt

sl ]
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Sekil 2. 39 Museum of Dirt — Web sitesinin ana sayfasi. [20]



[ Ginmn Versnce's Frant Steps
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|1 got today from alongsids Giarri

| Parsca's houss (Cunanan's Sctn) on
| Ocoan Ave. @ 11th St in diams Boach.

Sekil 2. 40 Museum of Dirt — Sergilenen toprak kavanozunun goriintilendigi sayfa. [20]

The Museum of Hoaxes

T i A L0 n o N8R |

qhe Museun of Hoaxes

Hoazes Arvmged by Category | Ouigin of tie Word "Howx’
What 24 @ hoax? | The Basewn’s Curator | Media Coverage
Top 10 Awil Faols

Sekil 2. 41 Museum of Hoaxes — Web sitesinin ana sayfasi. [19]
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Pope Joan

Joha Anglicus was a ninth ceatury Eaglshman. He travelled to
‘Athens where he gained a reputation for his knowledge of the
sciences. Eventually he came to lecture at the Triviom in Rome
swhere his fame grew even larger He became a Cardinal, and
when Pope Leo TV died in 853 A D., he was unanimously elected.
pope.
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Sekil 2. 42 Museum of Hoaxes — Web sitesinde sunulan bir olaya ait sayfa. [19]

2.4.2.2 TIP B2 “ag iizerindeki yer - yaklagtirma”

Fiziksel olarak yer kapladigi halde deneyimlenemeyen mekanlar Internet ortamindaki web

sitelerinde mekansallagtiriimaktadir.

The Cave of Lascaux

AL Discover

3 Learn

Sekil 2. 43 The Cave of Lascaux — Web sitesinin ana sayfasi. [10]
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Sekil 2. 45 The Cave of Lascaux — Sergilenen magara resimlerinin yer aldig1 sayfa. [10]

The Cave of Lascaux, fiziksel mekanda varhg olan bir yer olmasina kargm ozel kogullar
nedeniyle ziyaretgiye kapatilmustir. Orijinal magarada bulunan iki galerinin kopyasi, magara
yakinlarmda yeniden olugturulmugtur. Ancak magaranin tim galerilerine ve burada bulunan
resimlere ait imgeler bir web sitesinde toplanmustir. Elektronik ortamda tasarlanan web sitesi
yardimiyla bugiin gezilemeyen fiziksel mekan kullanicilar tarafindan

deneyimlenebilmektedir.
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2.4.2.3 TIP B3 “ag iizerindeki yer-yeniden yorumlama”

Miize ve sergi mekanlarin elektronik ortamda yeniden kavramsallastirmay1 amaclayan web

siteleridir.

Museum in Progress
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Sekil 2. 46 Museum in Progress — Web sitesi ana sayfast. [18]
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Sekil 2. 47 Museum in Progress — Projelerin sergilendigi sayfa. [18]
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Museum in Progress ve White Cube web siteleri; gagdag sanat eserlerini sergilemek, tanitmak,

saklamak ve satigimi yapmak amaciyla tasarlanmig web siteleridir.

White Cube

Artists

00:01:42  TOMHUNTER ANUA GASKELL AND CINDY SHEFRMAN A5 I PORTRAIE

Quit

Sekil 2. 48 White Cube — Sanatgilarin eserlerine ulagmay1 saglayan sayfa. [29]

Artists
Tracey Emin About the it

Home Information Programme Artists Art For Sale  Quit

Sekil 2. 49 White Cube — Sanatgilarla ilgili bilgi veren ve eserlerini sergileyen sayfa. [29]
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ArtsConnected
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Sekil 2. 50 Arts Connected Web Sitesi Ana Sayfasi. [6]
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Sekil 2. 51 Arts Connected web sitesindeki sanat galerisi sayfast. [6]

ArtsConnected web sitesi, The Minneapolis Institute of Arts ve Walker Art Center
miizelerinin koleksiyonlarindaki varlik ve eserlerin sayisallagtiriimas ile olusturulmug bir
elektronik miizedir. ArtsConnected’de kullanici genis bir veritaninda arama yapilabilmekte,

sectigi eserlere ait imgeleri kisisel koleksiyonunda saklayabilmektedir.
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Virtual Museum of Canada

Canadi (vinle

VAKC Home | Ste Map | About VHC | Feedback | VAC friends | Sead 8 Postcad | Frincats VIRTUAL MUSEUM  CANADA

R
InpiGENOUS GAMES)

+ Catch theexcitement o the Horth
Kmericam Imdigeoous Gamest
Expecioce theliiog Uaditons of
perts ond games from yesterday ¥ -
1o today thraugh the ictual ®sun
Wuveum of Canada! 2

Wiw-Sympatics-ca

PATTISON

CARIBOO GOLD RU

Play

PACASO PURBUIY

4 Vo MR S i oo i o ki
Croated by Nova St Mudsur of Naturm Hiskar)
e 8 ot g

Play
All Games ==p

Sekil 2. 53 Virtual Museum of Canada — ‘Fun & Games’ sayfas1. [28]

Virtual Museum of Canada web sitesinden  eglence amagh oyun sayfalarina

ulagilabilmektedir.
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3. MUZE VE SERGI MEKANLARININ ELEKTRONIK ORTAMDA YENIDEN
YAPILANMASI

3.1 Miize Tipolojisinin Gelisimi

Uluslararasi Miizeler Komitesi ICOM’un tanimina gore miize; kiltirel deger tagiyan bir
biitiinii, tirli bigimlerde korumak, incelemek, degerlendirmek, halkin begenisini yiikseltmek
ve egitimi igin sergilemek amactyla toplum yararina yonetilen kurumdur. Toplama ve
koleksiyonculuk, tarih siirecinin ok erken donemlerine dayanirken, miizecilik ancak

ortagagdan sonra, sanat eserlerini korumak amaciyla ortaya gikmustir (Gokhan, 1992).

1800°lii yillardan giiniimiize kadar gelisen miize tipolojisi Tomur Atagok’iin  yaptigt

simiflandirmaya gore asagidaki gibidir.

Devlet yoneticilerinin koleksiyonlarindaki degerli nesne ve sanat yapitlart bulunduklari
saraylarda halka agilarak ilk miizeler olugturuldu. Koleksiyonlarn bityiik saraylann ihtisamlt
mekanlarinda sergilenmeleri, bu tir yapilarin uzun sire miize binalan olarak tartigmasiz kabul

edilmelerine neden oldu (Atagok, 1992).

1800’lerin baginda Neo-klasik mimari, Almanya, Ingiltere ve Amerika’da birgok kamu
binalarinda oldugu gibi miizecilik alannda da benimsendi. Leo von Klenze’nin Miinih’teki
Glyptotek’i (1816), Karl Schinkel’in Berlin’deki  Altes Museum (1823-30) Yunan
tapinaklarnim  kolonlu girigleri ve alinliklary; daire “rotunda” bigiminde bir tapmak ve
binalarin ikinci katina baglayan «monumental” merdivenleri ile gorkemli tapinaklar
gagnigtiran miize  tipolojisine yoneldi. Dogal 118mn aydmlatmada en onemsendigi bu
dénemlerde, pencereler ve tepeden aydinlatma igin “skylight” miize mimarisindeki siitun,
pandantifler tizerinde kubbe ve kemerler diger neo-klasik mimari ogeler olarak yerlesti

(Atagok, 1992).

Resim 3. 1 Glyptotek — Leo von Klenze [30] Resim 3.2 Altes Museum — Karl Schinkel [31]
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Ingiltere, Londra’da 1850-51de turetim mallan ve makinelerin sergilenmesi igin yapilan
Joseph Paxton’un kristal saray gibi seffaf ve camll yapilari, daha sonra 20. ylizyilm
ortalarnda insa edilen miize binalarinda kendini gosterdi. Mies van der Rohe’nin Berlin’deki
Neue National Galerie (1962-68), madeni gercevelere oturtulmus camh girig kat: ile Paris’de
Piano ve Rodgers'in mimarisi olan Centre Pompidou (1977) bu tir seffaf genig alanlardan

yola gikilarak tasarlanmistir (Atagok, 1992).
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Resim 3. 5 Centre Pompidou — Piano ve Rodgers [34]

Miizeler devlet koleksiyonlarmn halka acilmasiyla kamu yararina kurumlar statiisint

kazanmig ancak miizeciligin geligimi ve timiiyle topluma agilmasinda ozellikle Amerika’daki
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6zel kesimin biyik isimleri, koleksiyonlarint topluma kazandirmak igin girigimlerde

bulunarak yeni miizelerin agilmasinda onciilik yaptilar (Atagok, 1992).

1930-1931°de George Howe ve William Lescaze’in New York City igin hazirladig1 tasarimda
Museum of Modern Art binasinin kentin diger is merkezindeki binalardan farkli bir goriintiye

sahip olmadig1 izlenmektedir (Atagok, 1992).

1970’lerden itibaren aranan sey, kalict bilgi i¢gin insanlann kendilerini, kendilerinin
egitebildigi bir ortamdi (Miles, 1982). iletisim teknolojilerinin ve &grenme metotlarimn tim
imkanlarm  kullanmaya baglayan miizeler daha kigiik yastaki miize ziyaretgilerini bu
mekanlara gekmeye basladi. Miizeler artk sadece entellektiiel ve konularinda uzman
insanlarm gezip bilgilerini artirdiklar, digerlerinin de kendilerini boyle hissetmek igin
gezdikleri yerler olmaktan ¢ikip her diizeyden insanin sergilenen objelerle rahatga iletigim
kurabildigi ve bilgilendigi, merak uyandiran ve bazen de eglenceli mekanlara donistii (Ozsel,

2002).

1970’lerde miizelere yeni sergileme araglar olarak giren ve miizecilikte egitim boyutunun 6n
plana ¢ikmasimi saglayan teknolojik gelismeler, 1990’lardan itibaren miize mekanlarinin
tasariminda etkili faktorlerden biri haline gelmistir. Cagdas miizecilik anlayigimn yeniden
gindeme  geldigi  bugiinlerde uzmanlar, sergi mekanlarinin tasaniminda,  iletisim

teknolojilerindeki gelismelere dayali degisimler gerektigini vurgulamaktadirlar (Ozsel, 2002).

3.2 Miize Tipolojisinin Gelisimindeki Son Asama: “Elektronik Miize”

Giinaimiizde miizeler; degerli varlik ve eserleri toplama, belgeleme ve saklama iglevlerinin
yanisira aragtirma, sergileme ve yorumlama etkinliklerinin de gergeklestigi ortamlardir. Miize
yapilari; geligim strecinde egitim, eglence, ahigveris gibi etkinlikleri de bunyesinde barindiran
miize komplekslerine  doniigmustur. iletisim  teknolojilerin ~ gelismesiyle yayginlagan
multimedya araglan ve web tabanl uygulamalar, gliniimiiz muze kompleksinin en yeni

pargasini olusturur.

“Great Egyptian Museum” yarnsma projesinin igerigini Antik Misir'a ait degerli varhk ve
eserleri gelecege tagiyacak mize kompleksinin tasarimi olusturmaktadir. Miize ve sergi
mekanlarinm, iletisim  teknolojilerindeki gelismelerle ortaya gikan yeni islevleri de

kargilamast beklenmektedir.

Yangma sartnamesinde projenin amact; firavunlara ait tim donemleri barindiran ve
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enformasyona erigimi saglayan, ‘state-of-the-art’ sergileme ve donati kompleksini kurmak
olarak belirlenmistir. Yeni teknolojilerin de destegiyle enformasyonun daha etkili ve verimli
dagilimi elde edilmekte ve mize tiim ziyaretgiler igin eglenceli, egitsel ve kiiltiirel

deneyimlerin kaynagl olmaktadir.

fletisim teknolojilerinin miize organizasyonunda heyecan verici degisimlere neden olmasi,
elektronik yapilarm miizelerde yer almast ile ziyaretgilerin de ag iizerinden bilgiye erisime

alismasindan s6z edilmektedir.

Yarigmacilardan,  iletisim teknolojilerinin  yardimiyla, miizede fiziksel olarak sergilenen
koleksiyonlan goriintillemek ve tim diinyaya dagilmig Antik Misit koleksiyonlarii da sanal

olarak sergilemek tizere ozel bir sistem geligtirilmesi beklenmektedir.

Ziyaretgiler ve arastirmacilar, yalnizca bir sergiyi gezebilir ya da son derece karmagik ancak
kullanic: dostu bir veritabaninda yénlenme olanagi bulabilir. Veritabant Misir’daki essiz

koleksiyon pargalarim ve yurtdiginda bulunan benzer pargalan da sergileyecektir.

Misirbilimeilerin kargilastigi en zor islerden biri de bilimsel bellek igin kayip nesneleri,
mimari pargalan ve heykel parcalarint kesfetmek ve tarihsel baglamdaki yerine bir kez daha

yerlestirmek tizere diinyadaki tiim Misir koleksiyonlart iginde ‘kazi yapmaktir’.

Resim 3. 6 Antik Misir’a ait eserlerin diinyanin farkli yerlerinde sergilenmesi (GEM, 2001).
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Resim 3. 7 Farkl cografik konumlarda bulunan eserlerin elektronik ortamda biraraya
getirilmesi (GEM, 2001).

Koleksiyonlarin zenginligi ve tim diinyaya yayilmis olmalari aragtirmacilarin  nesneleri
iligkilendirmesini zorlagtirmaktadir. Orneklersek, govdesi Britksel’de, alt kismi ise Brooklyn
Miizesi'nde bulunan vezir Bakenrenef’in (XXVI hanedanlik) heykelinin iki pargasimin
Briiksel Miizesi’nde tekrar bir araya getirilmesi; bast New York’daki Gallatin Miizesi'nde
korunan, govdesi ise Kahire’deki Misir Miizesi’nde bulunan General Amasis’in heykeli; basi
Turin’deki Misir  Miizesi'nde korunan  ve govdesi  British Museum’da  bulunan
Ushibraemakhet (XXVI hanedanlik) heykeli ya da bagt New York’daki Metropolitan
Museum’da, govdesi ise Kahire’deki Misir Miizesi’nde bulunan Amenophis 1T heykellerinin

yeniden bir araya getirilmesi gibi.

Sergileme mekanlarinda kullanilan yeni teknolojiler, bugiin Paris’de Place de la Concorde’da
bulunan Ramses II dikilitagmu  Luxor’daki orijinal  konumuna yerlestirilmesini,
akademisyenlerin yenilikgi yaklasimlari benimsemesini ve giiniimiize defin kesfedilmemis

yeni perspektiflerin agilimin saglamaktadir.

Miize kompleksinin teknolojik alt yapist, bilgisayar ve iletisim teknolojilerini degerlendirerek,
modern arsivler ve arastirma ile iligkili aktiviteleri oldugu kadar koleksiyonlarin yonetimi,

bakimi ve korunmasina da elverisli ortamlar yaratmalidir.

flk kiiresel sanal miize olmasi hedeflenen kompleksin “enformasyon otoyolu’nun biitinlesik

bir bilegeni olmast digiinilmektedir. Diger miizelerle ulusal ve uluslararasi diizeylerde
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baglanti potansiyeli saglanmalidir. Miize kompleksinin potansiyel ziyaretgi sayist artinlmali,
dinya capinda katiim saglanmalidir. Katihmeilart miizedeki rotalar gibi yonlendirecek

sistemler geligtirilmelidir.

Miize, diinya miizelerinin ziyaretgilerine baglanabilir ve uydu iletisim teknolojileri
kullanilarak, koleksiyonlar tiim diinyada sanal olarak sergilenebilmelidir. Bu diizenlemeler iki
yonli  olmahdir.  Diger uluslararasi  miizelerin ~ koleksiyonlari da  bu miizede

sergilenebilmelidir.

Resim 3. 8 Elektronik miizenin yaygin olarak kullanimi (GEM, 2001).
Ag tizerinden bilgiye ulagma, bilgiye erigimin iki yonli olmast... gibi kriterler miize mekant
ve altyapisi tasariminda etkili olmaktadir. fletigim teknolojilerinin getirdigi yenilikler mize
yapilarmnin tasariminda kullanilmaktadir. Yiizyillar boyunca geleneksel miizecilik anlayigint
siirdiirmils ya da mekansal diizen ve sergileme anlayigi ile geleneksele bagh kalmig miizeler
de teknolojik olanaklan kullanarak yenilenmektedir. Giintimiizde bu miizelerin fiziksel
mekanda gelistirdikleri araglar ve ag iizerindeki yerde tasarlanan elektronik Dbir yapiyla

kendilerini gelecege tagima gabasi gorlmektedir.

San Francisco Museum of Modern Art web sitesine girildiginde, fiziksel miizede bulunan
varlik ve eserlere ait koleksiyonlarm elektronik ortama aktanldign gorillmektedir. Buna ek
olarak elektronik ortamda iiretilen gahsmalarin da sergilenebilmesi amaci ile miize web

sitesinden bir baglant: ile ulasilabilen e.space bolimii tasarlanmugtir.

Sekil 3. 1 SFMOMA — E.space sayfasi. [23]
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Sekil 3. 2 e.space — “Timelocator' sergi sayfalan. [25]

Farkhi medya tirleri ile deneysel sanat galigmalar1 yapan Erik Adigard’m “Timelocator’ adli

galigmasi, S MOMA, e space’den ulasilabilen, elektronik ortamda sergilenen bir yapidir.
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Guggenheim Museum web sitesinden ulagilabilen bir baglantida elektronik ortamda
deneyimlenmek iizere tasarlanan ‘virtual museum’un genel kavramsal yaklagimlari

olusturulmustur.

Guggenheim Virtual Museum;, sirekli akig icinde bulunan degisken bir yapi olarak

tasarlanmaktadir.

Guggenheim Virtual Museum

o R oadB-GE-Ee R
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Sekil 3. 4 Guggenheim Museum — Virtual Museum tanitim sayfalart. [13]
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Miizecilik anlayigindaki degisimin bir yont de miizelerin kigisellegtirmeye yonelmesidir.
Orneklemek gerekirse, Londra’daki National Gallery’nin yeni Sainsbury kanadinda, girisin
yaninda Micro Gallery adinda bir oda bulunmaktadir. Bu oda, ziyaretgilerin tim koleksiyonu
hipermedya bigiminde gezebilecekleri bilgisayar is istasyonlarim igermektedir. Ziyaretgiler
koleksiyonu gezerken orjinalini gormek istedikleri pargalart isaretlemektedirler. Sanal turun
sonucunda gercek miizenin uygun sekilde kigisellestirilmis turu icin bir plan elde
etmektedirler. Sanal mekan, bir katman olarak gergek mekamn kullanimim degistirmektedir

(Mitchell, 1995).

Miizeye girmeden 6nce bu boliime giren ziyaretgi, miizenin sergileme kurgusunun disina
¢ikabilmekte, miizenin gormek istedigi boliimlerinin kendine ozel bir haritasim gikararak
miizeyi buna gore gezebilmektedir. Mekan, elektronik ortamin olanaklanyla yeniden

yorumlanabilmektedir.

Ag iizerindeki yerde tasarlanan web tabanli uygulamalar; miizenin kisisellestirilmesi gibi yeni
kazanilan islevler igin uygun bir ortam saglamaktadir. Kullanici, miize web sitesi ana
sayfasina girdikten sonra koleksiyonlan ve sergileri gezebilmekte, ilgi alami dogrultusunda
arama yapabilmekte, eserlerle ilgili bilgi alabilmekte, tye olabilmekte ve sectigi imajlarla
kendi koleksiyonunu olusturabilmektedir. Egitim, eglence gibi islevler farkh yas ve ilgi
gruplarina gore diizenlenmektedir. Miizelerde kisisellestirme durumu asagidaki orneklerle

agiklanabilir.
Eczacibasi Sanal Miizesi

Eczacibagt Sanal Miizesi, kullanicilara mize web sitesinde sergilenen varlik ve eserlere ait

imgelerle kisisel koleksiyonlarin olusturma olanag! tammaktadir.

Eczacibagt Sanal Miizesi web sitesi ana sayfasina girildikten sonra sanal galeri sayfasina
gegilebilmektedir. Elektronik sergi mekam bir plan semast ile ifade edilmektedir. Verilen plan
semast yardimiyla segilen mekanlarda sergilenmekte olan eserler ekrana gelmektedir. Daha
sonra kullamcinin istegine bagh olarak ‘koleksiyonlar’ boliiminden secilen bir imaj “Benim
Koleksiyonum” bolimiinde saklanabilmektedir. Kullanict web sitesine her girdiinde kendi
kisisel ~koleksiyonunu goruntilleyebilmekte, diger kullamcilar da bu alam ziyaret

edebilmektedir.
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Eczacibasi Sanal Miizesi
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Sekil 3. 7 Eczacibagi Sanal Miizesi — “Benim Koleksiyonum” sayfast. [22]



ArtsConnected

ArtsConnected web sitesinde kisisel sayfa olusturulabilmekte ve egitim amaclh belgelere

ulagilabilmektedir.

ArtsConnected web sitesi

ana sayfasina girildiginde arama motoru yardimiyla arama

yapilabilmektedir. “Andy Warhol” anahtar kelimeleriyle yapilan arama sonucunda miize web

sitesinin veri tabanindan Andy Warhol’un eserlerine ait imgeler toplu olarak gosterilmektedir.

Segilen imgeler kullanicinin sayfasina eklenerek kisisel koleksiyon olusturulabilir.
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Sekil 3. 10 ArtsConnected — Egitim amagh belgeleri igeren sayfalar. [6]
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Virtual Museum of Canada

Virtual Museum of Canada web sitesinde kisisel koleksiyon olusturulabilmekte ve eglence

amagli bolumler yer almaktadir.

Virtual Museum of Canada web sitesi ana sayfasma girildikten sonra ‘My Personal Museum’
baglantisi kullanilarak kigisel miize sayfasina gegilebilmektedir. Agilan sayfada kullanicilarn
kisisel miizelerini olugturmalarma yardimet araglar yeralmaktadir. Anahtar kelimelerle
yapilan arama sonucunda ekranda gdriintilenen imgeler arasindan segilenler kisisel

koleksiyona kullancinin uygun gordiigi bir metinle birlikte eklenebilmektedir.

7 MY PersoNaL MUSEUM

Change

b o] Chanae | Gallry.Disptay | 160 0 |
Join watcrine

Sekil 3. 12 Virtual Museum of Canada — Arama sayfalari. [28]
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3.3 Gergek Miizelerin Internet Ortaminda Yeniden Yapilanmasi

Elektronik ortamda yeniden yapilanan miizeler, yeni bir uzantiya, cagdas bir eke sahip

olmustur.

Miizeler tarihsel geligimi boyunca mekan kavramu ile birlikte diigintlmisgtir. Louvre
Saray’min salon ve koridorlan sergileme amaciyla kullamlmig ve sarayin ihtigam  sergi

mekam ve sergilenen varlik ve eserlerle birlikte algilanmgtir.

1793 yilindan bu yana kurumsal anlamda miize olarak kullamlmaya baglanan Louvre Sarayi,
1989 yilinda tamamlanan L M. Pei tasarim: cam piramit ve ticari mekanlardan olugan Carousel
ile kendi yasam alam iginde oldugu kadar, kentsel alanda da yeni tammlar yaratmugtir.
Miizenin girigini belirleme temel islevli yap1 aymi zamanda ingast siiresince yapilan arkeolojik
kazilar, gevre diizenlemesindeki etkilesimsel kaygilarla dev boyutlu bir kentsel proje olma
ozelligi de tasir. Louvre Miizesi kentsel estetik ve kullamm islevselligi agisindan yeni bin yila
hazirlanirken, diger yandan da sanal iletisimi unutmamus, miizenin kapilanm www.louvre. fr

adresinde diinyaya agmustir (Madran, 2000).

Ag tizerinde yer ve fiziksel yer birbirini tamamlar niteliktedir. Miize ve sergi mekanlari gibi
enformasyon alanlari, bilgi iletme ve mekani aymi anda pek gok kisi ile birlikte deneyimleme
ozelliklerine sahiptir. Miize ziyaretgisini bilgisayar kullanicisina doniigtiiren yeni teknolojiler
“orada bulunma” ihtiyacii kargilayamamaktadir. “Elektronik miize ziyaretgisi, “o an her
yerde” iken ashnda belirgin “higbir yerde”dir” (Adrian, 1995). Buna kargin, miize web
siteleri; kullamciyi 6zgiin varhk ve eserleri deneyimlemek uzere gercek mekana

yonlendirmektedir.

Kiasma Museum

1085 WedloSun10-22
Tud-
Monday closed

Sekil 3. 13 Kiasma Museum — Web sitesi ana sayfasi ve gercek mekan imgesi. [12]
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Elektronik miizelerde deneyimlenebilen sanal turlarin etkilesim diizeyini arttirmaya yonelik
uygulamalar yapilmaktadir. Bunlardan biri de Van Gogh Museum’da yer alan, miizeyi on-line
diger kullamcilarla aym anda gezebilme olanagi tantyan yazilimdir. Sanal tur on kisilik
gruplar halinde diizenlenmektedir. Sectigi bir grupla tura katilan ziyaretgi, digerlerinin de
varligindan ve konumundan haberdar olarak muzeyi gezebilmekte, bir mesaj kutusu aracigiyla

iletigim kurabilmektedir.

Van Gogh Museum
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Sekil 3. 14 Van Gogh Museum — Sanal tur sayfast. [26]

Fiziksel miizeye ait bir web sitesi tasarlanirken miize mekanmn igerii, kurgusu gibi fiziksel
veriler goz oOniine alinarak yapilabilmektedir. Miize web sitesi arayiiz tasarmmu ile fiziksel
mekana benzese de, elektronik ortammn yapisal ozelliklerine sahiptir. Bilgisayar kullanicist
‘hyperlink’ler yardimiyla miize ziyaretgisinden farkli olarak tek bir tusla baga donebilmekte,
sanal miize iginde diger bir bélime girebilmekte ya da bagka bir miize web sitesine
gecebilmektedir. Miize binasina ait mekanlar, igerik ve kurgu olarak elektronik ortam igin
referans olusturmustur. Miize mekanlarimni temsil eden 3 boyutlu modeller, animasyonlar, site
haritalan gibi yardimer elemanlarla gergek mekan hakkinda kullamciya fikir verme amacini
tagimaktadir. Miize binasi da sergilenen varhk ve eserlere eklenmis, bina artik eserleri
koruyan, saklayan ve sergileyen bir kabuk olmaktan ¢ikip, sergilenen bir nesne haline

gelmistir.
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Sekil 3. 15 Guggenheim Bilbao - Miize binasinin sergilendigi sayfa. [13]

Fiziksel yerde varolmasina karsin yalmzca elektronik ortamda deneyimlenebilen mekanlar
bulunmaktadir. Orneklersek, Lascaux Magarast ortaya g¢ikarldiktan belli bir sire sonra
karbondiyoksit etkisi ile bozulmaya baglayan duvar resimlerinin yok olmasim onlemek
amaciyla tekrar kapatimgtir. Kapatiimadan once belgelenen mekanlar ve bu mekanlarda
bulunan duvar resimleri, bugiin elektronik ortamda aym galeri ve koridor diizeninde,

resimlere yaklasma olanag: vererek sergilenmektedir.

Sekil 3. 16 The Cave of Lascaux — Magaranimn kapatilisim gosteren sayfa. [10]
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3.4 “Ag iizerindeki yer” ve Sanal Miizeler

Fiziksel ortamdaki zorunluluklarin elektronik ortamda bulunmamas: ve elektronik ortamdaki
sergi mekanlarinin ozellikleri; tasarimeilan ve kiratorleri fiziksel mekanda yaratilamayacak

sergileri elektronik ortamda tasarlamaya yonlendirmelidir.

Mimari tasarimi bilgilendiren fiziksel kisitlamalarin olmayigi hig bir kisitlamanmn olmadigi
anlamma gelmemektedir. Sanal mekanlarm da kendine 6zgii bir grup kisitlamalan vardir.
Poligonlarin  sayisi, imge gozinirligi, disk yeri, dalgaboyu, bellek, isletim sistemi ve
yazilimlar bazilanidir. Bu nedenle sanal ortamlardaki mekansal elemanlar sanal mekana 6zgi

kisitlamalara cevap verecek sekilde yeniden digiiniilmeli ve tasarlanmalidir (Cerulli, 2000).

Art in Technological Times
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Sekil 3. 17 Art in Technological Times — Elektronik sergi mekanina giris sayfasi. [1]
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Sekil 3. 18 Art in Technological Times - Elektronik sergiyi goriintillemek igin gerekli
araglarin bulundugu sayfa. [1]
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Sekil 3. 19 Art in Technological Times — Elektronik sergide yonlenmeyi saglayan aracin
gosterildigi sayfa. [1]
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Sekil 3. 20 Art in Technological Times — Elektronik sergi mekaninin gosterildigi sayfa. [1]
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Fiziksel ortamda giris mekanlan 6nem tasimaktadir. Girmekte oldugumuz mekanla ilgili ilk
izlenimlerimizi edindigimiz yerlerdir. Elektronik miizelerde ise sergi mekanlarna girmeden
once karsimiza gikan giris sayfalar, aligmalart gorintilemek igin gerekli igletim sistemi ve
yazilimlarin  belirtildigi, bazt yazihmlarin indirilebilecegi bir ortam olma ozelligindedir.
Goruntillenen sayfa sitenin buyiklugi, igerigi, sergilenecek eserlerin niteligi ile ilgili fikir

edinebilecegimiz bir giris mekamdir.

Aragtirmanin bu  boliimiinde elektronik miize ve sergi mekanlannin tasariminda gahsan

kiiratorlere ait manifestolara yer verilmistir.

Museum in Progress [18] sanal miizesinin ana sayfasinda yeralan agiklayici yazidan yapilan

alintilar:

“Museum in Progress sanatin topluma ulagtinlmasinda degisen bigimlerle ilgilidir. Ts, sanat
ve medya arasmdaki isbirligi i¢in yenilik¢i modeller gelistirmektedir. 1990 yilinda kurulan
sanat toplulugu, gazete, dergi, billboard, bina cepheleri, televizyon ve Internet gibi medya
araglarini kullanarak sergiler diizenlemekte ve sanati giinliik yasamla butinlestirmektedir. 21.
yiizyll miizesi esnek bir yapt olarak varolmalidir ve dogrudan medya ortaminda ortaya

giktiginda bigim kazanmalidir.”

“Yeni tar sanat enstitiisi bugiine kadar oldugu gibi yalmzca bir miize olamaz hatta hi¢ miize

olmamalidir. Yeni tir daha gok bir gii istasyonu gibidir, yeni enerjinin tireticisi.” [11]

Museum in Progress sanal miizesi ¢agdag sanatin sunumunda yeni bigimleri gelistirme amac

tastyan bir sanat toplulugu konumundadir.

San Francisco Museum of Modern Arts web sitesindeki e.space bolumii ile ilgili yazidan

yapilan alintilar:

“Cagdas sanatlar mizesi, dijital medyada tretilmig galigmalarin gergekligi ile yuzlesirken,

eserleri sunug yontemindeki bitinlik ve mantikla da ugrasmas: gerekmektedir.

Gegtigimiz yiizyll boyunca miizelerin  geleneksel olarak tek ve degerli nesnelerin
gergeveleyicisi olma gorevi, kitlesel yeniden iretim teknolojilerini  benimseyen; guinlik

nesneleri uyarlayan ya da gegici galigmalar yaratan sanatgilarla miicadeleye girmistir.

Sonug olarak, enstitii sirekli olarak kendi kontroliinii, degerini ve kimligini koruyabilecegi
yollar bulmak zorunda kaldi. Eger miizelerin nesneleri ve imgeleri gergeveleyerek sanatin

degerini artirdigt ya da yarattign digiincesini kabul ediyorsak, miizeler yerlestirme ve
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performanslara ve kendi calismalarmt sergilemek icin yeni yollar talep eden dijital sanatgilara
da yanit vermelidir.” [8]
Artsconnected sanal miizesinin igerigi ile ilgili notlar:

Sanat kolleksiyonlarina, kiitiiphanelere ve argivlere erigimi saglayan kullanici dostu web

sitesinde;

e Sanat ¢alismalanna ait renkli dijital imgeleri, ses ve video pargalari, metinler,
e Ders planlant ve egitimciler igin dokiimanlar,
e Her yas grubuna uygun on-line aktiviteler,
o Diger web sitelerine baglantilar bulunmaktadir.

- Yukanda verilen 6rneklerden yola ¢ikilarak sanal miizelerin;
1. sergileme, egitim, eglence ve gelir elde etme amaci tagidig1,
2. sergilenen varlik ve eserlerin niteliginin degisebildigi,
3. multimedya araglarmin ve web tabanh uygulamalarin yogun olarak kullanildigt,

4. mekan organizasyonu ve yonlenmenin onemli oldugunu soylenebilir.
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4. ELEKTRONIK MUZE VE SERGI MEKANLARI VE KULLANICI
DENEYIMLERI UZERINE

4.1 Alan Arastirmasimn Amaci

Aragtirmamn amact; fiziksel ve elektronik miize mekam olarak tasarlanan yapilarmn birbirleri

ile ve ziyaretgi / kullanic ile arasindaki etkilesimin aragtirilmast olarak belirlenmigti.

Alan aragtirmasiin amact; fiziksel ve elektronik miize mekanlarin birbirini tamamlar nitelikte

oldugunu ve birbirleri ve ziyaretgi / kullanici ile etkilestikleri varsayimini smamaktir.

Fiziksel miize ve sergi mekanlar; ziyaretgi ile dogrudan iligki kurmayi hedefleyen kamusal
alanlardir. Tletisim teknolojilerinde yasanan gelismelerle birlikte, fiziksel miize ve sergi
mekanlari énemini yitirmemis; teknolojik gelismeleri degerlendirerek elektronik ortamda da

yapilanmaya baglamuslardir.

Fiziksel ortamda sergilenen varhk ve eserlerin Internet tzerinden bilgilendirme amagh
yayinlanmast ile yetinilmemistir. Geligtirilen web tabanli uygulamalarin ¢agdas mizecilik
anlayigma uygun;, sergileme, arastirma, yorumlama gibi etkinlikleri saglayan mekanlar olmast
diigiiniilmiistir. Daha sonra elektronik ortamin olanaklarinin kullamlmasi ile fiziksel ortamda
sergilenemeyecek galismalarin bu ortamda sergilenmesi ya da yalnizea elektronik ortamda

sergilenebilecek ¢aligmalar yapilmasi yoniinde yaklagimlar geligmistir.

Miize ve sergi mekani, sergilenen varlik ve eserlerin niteligi, sanateilar, kiratorler ve
miizecilerle ilgili yasanan degisimlerin yamsira miize ziyaretgisi de degisime ugramigtir.
Elektronik miize ve sergi mekanlari, fiziksel varhigi olan miize ve sergi mekanlari gibi
kamusal alanlardir ve bunlan farkli diizeylerde deneyimleyen kullamcilara yonelik

tasarlanmiglardir. Miize ziyaretgisi; bilgisayar kullanicisina, on-line ziyaretgiye doniigmustiir.

Arastirmanin bu béliimiinde yapilan galisma; elektronik miize ve sergi mekant ve kullamict

deneyimleri ile ilgilidir.

Bu amagla hazirlanan aragtirma, toplumbilimsel arastirma yontemlerinden biri olan alan
caligmas olarak yiritilmigtir. “Alan aragtirmast” kavrami, aragtiriimakta olan varsayimin,
sorunun tagtyicist  kiitleyle dogrudan dogruya iligki kurularak incelenmesi anlaminda
kullamlmaktadir (Sencer, 1989)
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4.2 Alan Arastirmasmm Alam

Goriigleri ogrenilecek katihmeilarla, alanda elektronik posta yoluyla ya da on-line iligkiler

kurarak uygulanan bu aragtirmamn alam, Internet’tir.

Fiziksel varligi olan miizelere ya da timiiyle elektronik ortamda tasarlanmig sanal miizelere

ait web siteleri taranmus ve bir smflandirma yapilmigtir. Arastirmamin alamni tammlamak

amaciyla; incelenen Internet yapilan arasindan bir se¢im yapilmugtir. Segilen ornek web

sitelerinin 6zellikleri agagidaki gibi tammlanmugtir.

i

Victoria & Albert Museum’da, sergileme boliminde; kullanici, sergi mekanlarim
gezebilmekte, mizede bulunan varhk ve eserlerle ilgili imge ve metni

goriintiileyebilmektedir.

Museum of Fine Arts, Boston — One -Hour Tour bolimiinde; kullanici, sergi
mekanlarim onceden belirlenmig bir rotada ve miizenin plan gsemasmna gore

gezebilmektedir.

_ The Cave of Lascaux’da, kullamci, fiziksel varligi bulunmasina kargin giinimiizde

deneyimlenemeyen magaralan Internet ortaminda gezebilmektedir. Farkli nedenlerden
dolayr  deneyimlenemeyen fiziksel mekanlar elektronik ortamda yapilanarak

kullanicilar tarafindan deneyimlenebilmektedir.

State Hermitage Museum-Digital Collection bolimiinde; kullanici, miizede bulunan
tim varlik ve eserleri bir veritabam olarak degerlendirerek gesitli kriterlere gore
taramalar yapabilmektedir. TBM tarafindan gelistirilmis arama motoru yardimiyla
miizede bulunan tim varlik ve eserlere ait imgeler arasindan aradigm kolaylikla

bulabilmekte ve bunlari istedigi gibi yeniden diizenleyebilmektedir.

ArtsConnected; fiziksel varlig olmayan, elektronik ortamda tasarlanmis bir
veritabanindan olugmaktadir. Kullanicilara elektronik ortamda kendi kisisel alanlarim

tammlama olanag1 vermektedir.

Art in Technological Times ise San Francisco Museum of Modern Art web sitesinden
yaymlanan on-line sergi mekanidir. Elektronik ortamda sergilenebilecek galigmalara

yer vererek alternatif sergileme mekanlari tanimlamaktadir.
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4.3 Alan Arastirmasmn Kiitlesi

Arastirmanin iizerinde yapildig kiitle Internet kullamicilaridir. Kiitleyi olusturan birimlerin
tammlanmast ve kiitlenin smirlandinlmasi gerekliliginden dolayi, mimarlik, sehir planlama,
miihendislik alanlarinda 6grenim gormiig; bu alanlarda ya da Internet’le iliskili iglerde galigan;
yaklagik 20 Internet kullamicisi kiitle birimi olarak belirlenmistir. Arastirma kutlesi; bu tamma

uygun goniilli katihmeilardan olusmaktadir.

4.4 Soru Cetveli

Alan aragtirmasinda kullamlan gozlem teknigi, Internet iizerinden ulagilan soru cetvelinin
kullanicilar tarafindan cevaplandinilarak arastirmactya elektronik posta yoluyla gonderilmesi

seklinde olmustur. Tek tek sorular ve soru cetvelinin iglerligi igin bir 6n deneme yapilmugtir.

Hazirlanan sorular iki ayri soru cetvelinde sunulmustur. Her iki soru cetveli de kapal uglu

sorulardan olugmaktadir.

Birinci soru cetveli fiziksel ve elektronik miize ve sergi mekanlan ile ilgili genel sorulardan
olugmaktadir. Bu soru cetvelinin cevaplanmasi evet / hayir seceneklerinin isaretlenmesi

seklindedir.

ikinci soru cetveli ise kullamcidan deneyimlemesi istenen web sitelerinden segilmis bazi
boliimlere 6zel sorularin sorulmasi ile tutumlarmin olgiilmesi seklindedir. Bu soru cetveli;
tutumlan olgiilen kisilerin tepkide bulunacaklan gesitli tamim ctimlelerinden olugmaktadir.
Ancak bu teknikte, ilk soru cetvelinde oldugu gibi, tutumlari arastirilan kigilerden yalmzca
katildiklar1 segenedi isarctlemeleri yerine, her tamm ctumlesine ne olgiide katildiklarim

belirtmeleri istenmektedir.
Likert tipi bir 6lgegin kurulugu sirasinda izlenen asamalar sunlardir:

1. Once incelenen konuyla ilgili olan ya da arastinici tarafindan ilgili oldugu dugtiniilen

olumlu - olumsuz tamm ciimleleri hazirlanir.

2. Bu tamm cimleleri, iizerinde uygulama yapilacak evrenin temsilcisi olan bir ornek
evrene verilir. Bu 6megi olusturan kisilerde, her maddeye “Kesinlikle Katiliyorum —
Katiliyorum — Kararsizim — Katilmiyorum — Kesinlikle Katilmiyorum™ gibi gesitli
katilma derecelerini gosteren segeneklerden birini isaretleyerek tepkide bulunmalart
istenir. Maddeleri izleyen yogunluk segenekleri, en yandas olan en yiiksek, en kargit

olan en diisiik puan alacak bigimde (6rnegin yukardaki 5 derece igin +2,+1,0,-1,-2
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bigiminde) puanlamr. Her birey igin olgegin tim maddelerine verdikleri yamtlarnn

puanlan toplanarak bir toplanmas 6lgek puani elde edilir.

3. Toplam puanlar hesaplandiktan sonra tek tek her maddeyle bu puanlar arasindaki
bagmti derecesi aranir. Baska bir deyisle her olgek maddesinin, yitksek ya da dasik
toplam puanlt bireyler arasinda ne olgiide bir aynm gozettigi smamr. Maddelerin
aymict degeri, toplam puanlan yiiksekten digige dogru bir diizene sokulmasindan
sonra, en yitksek ve en diisiik geyreklikler arasinda ortalama puan ayrimina bakilarak

saptanir (Sencer, 1989).

Tek tek sorularin hazirlanmasinda ise her sorunun; aragirmanm konusu ile iligkili ve striktiiri
ile uyumlu olmast ve her diizeydeki Internet kullanicisimin anlayabilecegi kadar agik olmasina
dikkat edilmistir.

Soru cetveli Ek.1 ve Ek 2’de verilmistir.

4.5 Aqklamalar

Bu bolimde soru cetvelinin cevaplanmast ile ilgili kullanicilara yapilan agiklamaya yer

verilmigtir.

“Elektronik ortamda yapilanan miize ve sergi mekanlan ile ilgili bazi sorular hazirladik. Bu

sorular iki ayn formda sunulmaktadir.

Birinci bolimde, gergek ve elektronik miize ve sergi mekanlari ile ilgili genel dugiincelerinizi
ogrenmek istiyoruz. Bu bolimdeki 15 soruyu cevaplamak igin her sorunun yaninda bulunan

evet ya da hayir segeneklerini igeren kutucuklara tiklamamz yeterli.

ikinci bolimdeki sorular segtigimiz web sitelerine goz attiktan sonra cevaplamaniz gerekiyor.
Bu web sitelerinin bazilart gergekte var olan miizelere ait. Bazilari ise Internet'te sanal muze
olarak tasarlanmg, fiziksel varhgt bulunmayan yapilar. Miize web sitelerine kutularin altinda

bulunan adresleri tiklayarak ulasabilirsiniz.

ikinci formda gezmis oldugunuz web sitelerine yonelik daha ozel sorular bulunmakta. Her
sorunun yaminda bulunan kutucuklardaki segeneklerden size en yakin geleni isaretlemeniz

bekleniyor.

Son boliimdeki kutu goriigleriniz ve yorumlarimz igin ayrilmis bir bolimdir. Web siteleri

hakkindaki diisiincelerinizi ve kisisel deneyimlerinizi 6grenmek istiyoruz..”
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4.6 Uygulama Teknigi

Alan aragtirmasinin  uygulamasi Internet izerinden olmaktadir. Hazirlanan web sitesi
katihmerlara elektronik posta yoluyla ulastiriimaktadir. Bir anasayfa iizerinde, aragtirmanin
yapilma kosullarim belirleyen ve iizerinde yapilacagi web sitelerine ulagmayr saglayan
baglantilarin  bulundugu iki gerceveden olugmaktadir. Katiimcilardan  web  sitelerini
deneyimledikten sonra difer sayfaya gegerek soru cetvelini cevaplamalar istenmektedir.
Ayrica kullamcilarin kendi yorumlarini, deneyimlerini aktarabilecekleri bos bir metin kutusu
verilmektedir. Form doldurulduktan sonra bilgiler elektronik posta yoluyla aragtirmactya

iletilmektedir.

4.7 Degerlendirme

Birinci soru cetvelinin degerlendirilmesi tek tek sorulara ve birbiri ile iliskili sorulara verilen
cevaplarn yogunlugu gozoniinde bulundurularak yapilmaktadir. 15 kisiden olusan katihmci

grubu iizerinde yapilan aragtirmanin degerlendirilmesi agagidaki gibidir.

Kullamcilarin genel olarak muize ve sergi mekanlan hakkindaki diisiincelerini 6grenmeye
yonelik hazrlanmis kapali uglu sorulardan olugan soru cetvelinde, aragtirmaciya gore kritik
olan sorulara kullanicilardan % 90 oraminda ‘evet’ cevabi alinmugtir. Bu sorular asagida

belirtilmistir.
e Web sitesinin gergek miize kompleksinin bir pargast oldugunu distiniyorum.
e Begendigim miize web sitesinin gergek mekanini da gorme istegi duyuyorum.

e Mize web sitesinde imge ve metin olarak gorintiiledigim zgin varlik ve eserler,

bunlan gergek miize mekaninda gorme merak1 uyandirryor.

Miize yapilarmn gelisim siirecinde miize komplekslerine doniistaguni ve elektronik ortamda
yapilanan web sitelerinin de bu kompleksin bir pargasi olduguna deginilmisti. ilk basta
fiziksel miize mekanmna duyulan ilginin elektronik ortama yonlendirdigi kullamcilarn, aynt
sekilde begendikleri bir miize web sitesinin ait oldupu mizeyi de gormek istedikleri
anlagilmaktadir. Miize web sitelerinin de kullamcilart gergek miizelere yonlendirmesi, fiziksel

ve elektronik yapilar arasinda bir etkilegim oldugunu diigindiirmektedir.

Miizeler yiizyillar boyunca varlik ve eserleri toplama, koruma, sergileme islevlerini yerine

getirdiler. Guniimiizde Internet’in yaygin olarak kullamlmasi miizeler gibi gergek mekanda
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yer alan baz1 islevlerin elektronik ortama aktaniimasim gerektirebilir. Muize web siteleri erigim
ve kullanim kolaylig olan yapilardir. Buna kargin kullanicilar; 6zgin varlik ve eserleri gergek
boyutlartyla ve gergek mekanda deneyimleme ihtiyact duymaktadir.  Sergi mekanlari
ziyaretgiye ‘orada bulunma’ ve mekam ayni anda diger ziyaretgilerle birlikte deneyimleme

olanag) vermektedir.

Miize web sitesinin gergek miize ile ilgili bilgi edinmek ya da elektronik ortamda yayinlanan
sergileri gezmek amactyla kullanlmas: ile ilgili sorularda, her iki soruya % 60 oraninda
olumlu cevap verilmigtir. Miize web sitelerinin gergek mekanda bulunan varlik ve eserlere ait
bilginin yamsira alternatif sergi mekanlarina da yer vermesi gerektigi sonucu gikarilmustir. Bu
sorulara farkli cevap veren katiimcilardan % 20’si miize web sitesini yalmzca gergek
miizeyle ilgili bilgi almak igin, % 20’si de on-line sergileri takip etmek igin girdiklerini

belirtmislerdir.

Fiziksel ortamda oldufu gibi elektronik ortamda da girig mekanlanmn etkileyici olmasi
gerektigi  diisiniilmektedir. Miize web sitelerinin ana sayfalarmmn etkileyici olmasina
kullanicilar % 90 oraminda katilmigtir. Ancak daha sonraki yikleme hizi ile ilgili soruya
verilen cevaplarm % 40 oraninda olumlu olmasi, kullanicilarin web  sitesini goruntilemek
istedigi ancak baglanti hizi, donamm kapasitesi gibi kisitlayic ozellikler nedeniyle bunlar

goruntiilemeyi tercih etmediklerini gostermektedir.
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5. SONUCLAR

fletisim teknolojilerinde yasanan gelismelerle birlikte fiziksel ortama ait pek g¢ok etkinlik
elektronik ortama aktariimaktadir. Fiziksel ortamda yer alan egitim, aligveris, bankacilik gibi
islevlerin elektronik ortama aktarilmasi, fiziksel mekamn ve elektronik mekamn yer

degistirmesi olarak algilanmaktadr.

Elektronik ortam bilgiyi bir yerden ya da bir kisiden digerine aktarmak igin uygun bir
ortamdir. Giniimiizde Internet, erigim ve kullamm kolayhigi saglamasi agisindan bilginin
iletilmesi ve yayilmasinda biyik onem tagimaktadir. Enformasyon alanlar olan miize ve
sergi mekanlan da Internet tizerinde web siteleri olusturarak elektronik ortamin sundugu
olanaklardan yararlanmaktadir. Bunun yanisira multimedya araglarmin kullammi gibi iletigim
teknolojilerinin getirdigi yenilikler de fiziksel mekanin tasartminda kullaniimaktadir. Fiziksel

ve elektronik miizeler arasinda bir etkilesim oldugu gozlenmektedir.

Miize ve sergi mekanlarmin Internet ortaminda deneyimlenmesi ile gergek miize mekanlari
onemini kaybetmeyecektir. Miize ve sergi mekanlarini, bu mekanlarda sergilenen 6zgin
varlik ve eserleri, iginde bulunduklan mekanla ve diger kullanicilarla birlikte deneyimleme

istegi ortadan kalkmayacaktir.

Fiziksel mize ve elektronik miize yapilart kargilastinldiginda, bu yapilann mekansal

ozelliklerinde ve kullanicilarla olan iliskilerinde farkliliklar bulundugu gortlmektedir.

Mekansal ozellikler incelediginde; fiziksel mize ve elektronik miizenin farkli ‘konum’larda
bulundugu goriilmektedir. Bolim 2.3’teki Louvre Miizesi o6rneginden de anlagilacagi tzere
mizeler iginde bulunduklan g¢evre ve fiziksel  yapilari ile birlikte ziyaretgiler tarafindan
algilanmaktadir. Elektronik miize yapist ise ag iizerinde bir konuma sahiptir. Fiziksel
ortamdan farkli olarak elektronik miizenin bilgisayar aglari iizerindeki konumu degiskenlik
gosterir. Elektronik miize ziyaretgisinin de konumu belirgin degildir. Yazilim ozelliklerine
bagh olarak yapilan baglantilarda kullamci aym muze igerisinde farkli konumlardaki

mekanlara ya da bagka bir miize yapisina gegebilmektedir.

Miize ve sergi mekanlarinda sergilenen varlik ve eserlerin ‘ozgiin® olmasi da fiziksel miize
yapisini miize web sitesinden ayiran bir ozellik olmaktadir. Sergilenen varlik ve eserlere ait
imgelere miize web sitesinden ulasmak, 6zgiin varlik ve eserleri sergilendigi mekan igerisinde
algllamanin  yerini tutmamaktadir. Buna kargin elektronik ortamn bilgiyi yayma ozelligi,

farklt cografik konumlarda bulunan kullamcilarin da bu miize web sitesini ziyaret ederek bilgi
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sahibi olmasini saglamaktadir.

‘Olgek”  kavram ziyaretgilerin  fiziksel ~miize mekaninda  sergilenen eserleri  gergek
boyutlariyla ve mekan igerisinde algilamast ile olugmaktadir. Mize web sitelerinde genellikle
sergilenen varlik ve eserlerin gergek boyutlart belirtilmektedir. Bunun yamsira sergilenen
varlk ve eserlerin kullamiciya tamdik gelen baska nesnelerle iligkilendirildigi de
goriilmektedir.  Bu sekilde  kullamcinin nesnenin  gergek  boyutlanmi  algilamasina
gahigilmaktadir. Miize web sitelerinde olgegin algilanmast igin yapilan caligmalar fiziksel

mekandaki olgek algisinin yerini tutamamaktadir.

Elektronik ortam kendine 6zgii kisitlamalart bulunan bir yap1 olmakla birlikte gergek miize
mekaminda gerceklestiremedigimiz pek gok olanag sunmaktadir. Orneklersek elektronik
ortamin yapisinda bulunan ‘hyperlink’ler kullanciya tek bir tugla basa donme, bagka bir
mekana ge¢me ya da web sitesinden tamamen ¢tkma gibi olanaklar sunmaktadir. Kullanict

birbiri ile yanyana olmayan mekanlar arasinda kolayhkla gegis yapabilmektedir.

5.1 Fiziksel miize ve elektronik miize yapis: arasindaki etkilesimin incelenmesi

acisindan edinilen sonuglar

Fiziksel miizelerde sergilenen varhk ve eserlerine ait imgeler sayisallagtinlarak elektronik
ortama aktarilmakta ve mize web sitesinde yer almaktadir. Ancak miize web sitesinde de
elektronik ortamm yapisina 6zgii ¢aligmalarin sergilendigi mekanlar tasarlanmaktadir. Art in
Technological Times 6rneginde oldugu gibi tamamen elektronik ortamda sergilenmek tizere
dretilen galigmalar bulunmaktadir. Bu durum elektronik ortamda dretilmis islerin gelecekte
fiziksel ortamda sergilenebilmesi amaci ile yeni mekansal tasarimlar ve yaklagimlar

gelistirilecegini dusindirmektedir.

52 Kullanicilar ve fiziksel miize arasindaki iligkinin incelenmesi agisindan edinilen

sonuglar

Fiziksel ve elektronik yapilarin kullameilarla etkilesimi de farkli diizeylerde olmaktadur.
Orneklersek miize ziyaretgileri, miizeyi ziyaret edebilmek i¢in bazi kosullan yerine getirmek
zorundadir. Bu da miize binasimin bulundugu yere belirli saatler iginde gitmek, giris ticretini
ddemek, sergi salonlarmi dolagmak gibi bir dizi fiziksel hareketi igermektedir. Ziyaretgilerin
gormek istedikleri bir eseri gorebilmeleri igin o eserin bulundugu salona gitmeleri ve bunun

igin de bagka salonlardan gegmek, merdivenleri gikmak ... gibi eylemleri gergeklestirmeleri
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gerekmektedir.

53 Kullamcilar ve elektronik miize arasindaki iliskinin incelenmesi agisindan edinilen

sonuglar

Elektronik miize yapilarnna bakildiginda bilgisayar kullanicilariin daha  6zgiir bir ortamda
hareket ettikleri gorilmektedir. Miize web sitelerinin interaktif yapisi, kullanictya baga
donme, web sitesinden gikip tekrar girme gibi aktiviteleri kolaylikla yapma olanagt
vermektedir. ArtsConnected 6rneginde oldugu gibi kullancilar miize web sitesinde kendi
kisisel alanlani olusturabilmekte, bu alanda kendi sergilerini diizenleyebilmektedirler.
Elektronik ortam kullanicilara farkli cografik konumlarda olmalarina kargin muze web sitesini

gezme olana@ tammaktadir.

iletisim teknolojilerindeki ~geligmelet; miize mekamm ve ziyaretgisini  etkiledigi gibi
kiiratorleri, sanatgilan ve sanatsal trtnleri de etkilemektedir. Biitiin bu etmenler elektronik
ortamin olanaklanm zorlayarak bu ortamda daha yeni ve farkli galigmalar yapilmasini

desteklemektedir.

Giiniimiizde miizelere ait web tabanli uygulama orneklerinde daha gok fiziksel mekanmn
elektronik ortamdaki etkilerini gormekteyiz. Bunun nedeni web sitelerinin, insanoglunun
sihninde varolan ve en temel gekliyle ev, kabuk, kose.. kavramlarinda kargih@ini bulan
mekansal modelden yola gikilarak yapiimasidir. Elektronik mekan; kullamcilar yonlendirmek
ya da daha once yasadigimiz bir miize mekanmi ammsatmak amact ile iki boyutlu grafik
anlatimlar ya da ¢ boyutlu animasyonlarla yeniden kurgulanmaktadir. Buna kargin,
elektronik ortamin yapisal ozelliklerinden kaynaklanan farkli bir model olusturularak bunun
gercek mekandaki kargiliklan bulunabilir. Elektronik ortamda tasarlanan akiskan yapilar,
fiziksel mekanda tam anlamiyla gergeklestirilemese de elektronik ortamda iiretilmis kavram
ve yaklagimlarin gelecekte fiziksel miize ve sergi mekanlanm da  etkileyecegi

diigiiniilmektedir.
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TERIMLER SOZLUGU
Hipermedya: Bilgisayar ve video teknolojilerinin birlestirilmesiyle olusan iletigim ortam.

Hyperlink: hiperbag. Hipermedyada (hypermedia), bir programun farkh kesimlerinde ya da
bir ag (network) igerisinde fiziksel olarak farkli yerlerde bulunan bilgi maddeleri arasinda
programlanmis baglanti.

Multimedya: Karma malzeme (ortam) kullammina dayali sanat yapitlarint belirtir, ama daha
ok etkilesimli multimedya anlaminda kullanilir.

Online: cevrimigi. Bilgisayar sistemlerinde, agtk ve galigir durumdaki ag (network) ya da
bagka bir baglantiy: belirtir.
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EKLER
Ek 1 Alan arastirmas igin hazirlanmig soru cetveli.
Ek 2 Alan arastirmast igin hazirlanmus 6lgekli soru cetveli.

Ek 3 Alan aragtirmasinin {izerinden yiriitilldagu web sayfast.
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Ek 1 Alan arastirmas: icin hazirlanan soru cetveli

evet | hayrr
Firsat buldukga miize komplekslerine gidiyorum. 0 0
Elektronik miize ve sergi mekanlarindaki gelismeleri takip ediyorum. 0 n
Bilgi edinmeyi eglenceli hale getiren miize komplekslerini tercih ediyorum. 0 i
Web sitesinin gergek miize kompleksinin bir pargasi oldugunu dastiniiyorum. 0 il
Miize kurumlarinin Internet ortaminda elektronik miize ve sergi alam | [] O
olusturmasi geleneksel miizecilik anlayigii degistiriyor.
Miize web sitesini, gergek miizeyle ilgili bilgi almak gerektiginde kullaninm. 0 0
Miize web sitesini, sergileri on-line gezmek amact ile kullanirim. 0 n
Internet ortaminda raslantisal olarak kargilagtiyim miize web sitelerini | ] 0
geziyorum.
Miize web sitelerinin giris sayfalarnin etkileyici olmast ilgimi ¢ekiyor. | ]
Begendigim miize web sitesinin gergek mekamim da gorme istegi duyuyorum. 7 0 0
Elektronik miize ve sergilerin, gergek miizelere gore kolaylikla girilip ¢ikilan, | [ 0
gerektiginde basa doniilen yapilar olmasi gezilmelerini tesvik ediyor.
Miize web sitesinde imge ve metin ol!lrak goruntiledigim 6zgun”varlxk ve| [] ]
eserler, bunlari gergek miize mekaninda gorme meraki uyandiriyor.
Miize web sitesini, aym anda pek ¢ok pencere agabilme, bir yerden digerine | [] 0
kolaylikla gegebilme gibi etkilesimsel dzellikleri daha eglenceli kiliyor.
Miize web sitelerinde kullamlan animasyonlar sayfanin agilmasim geciktirdigi | [ 0
icin bunlan goriintiilemeyi tercih etmiyorum.
Web sitesini begendigim bir miizenin sayfasini sik sik ziyaret ediyorum. 0 0




Ek 2 Alan aragtirmasi icin hazirlanms soru cetveli.
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2

Kesinlikle Kesinlikle
Katilmiyorum | Kararsizm | Katiliyorum

katilmiyorum katihyorum
Victoria & Albert Museum ile ilgili tanim ciimlelerine katilma derecenizi uygun segenegi isaretleyerek belirtiniz.
Miize web sitesinde aradigim ozellik basit bir
_ _ U 0 0 O 0
imge ve metin sunumudur.
Miize web sitesinden beklentim tikladigim
baglantinin en sade ve yalin bigimiyle ekramma 0 ] 0 0 [
gelmesidir.
Miize web sitelerinin tasariminda basit
anlatimlarin kullamilmas: bilgi verme disinda bir O O N 0 0
ozellik tasimiyor.

Museum of Fine Arts, Boston ile ilgili tanim ciimlclerine katilma derecenizi uygun scgencgi isarctleyerek

belirtiniz.

Miize web sitesinin grafik anlatiminda gercek
miizeye ait oldugunu bildigim sergi mekanlanimin
kullanilmasi, sanal ortama alismama yardimci

oluyor.

U

Miize web sitesinde gergek miizeye ait sergi
mekanlarinin kullanilmasi, miize mekan gezme

hissini artirtyor

Elektronik ortamda islevsel gerekliligi olmayan
duvar, kapi... gibi elemanlann kullamlmast

miize web sitesindeki mekansallig artinyor.

Elektronik ortamda islevsel gerekliligi olmayan
duvar, kapi... gibi elemanlarin miize web sitesi

tasannminda kullanilmasim gereksiz buluyorum.

The Cave of Lascaux ile ilgili tanim ciimlelerine katilma derecenizi uygun segenegi isaretleyerck belirtiniz.

Fiziksel olarak gezilemeyen magaralarin

elektronik ortamda yeniden olusturulmasi n [ O [] O
olumludur.
Fiziksel olarak gezilemeyen magaralarin Internet 0 0 0 0 0

iizerinden yayinlanmasi bu mekanlan gelecege
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[ T 1 |
Hermitage Museum-Digital Collection ile ilgili tanim ciimlclerine katilma derecenizi uygun segenegi
isaretleyerek belirtiniz.
Elektronik miize mekaninda tarama yaparak ’

. » 0 O 0 O O
aradifimi kolaylikla bulabiliyorum.
Elektronik miizeyi kendi belirledigim kriterlere g

0 | 0 0 0

gore birgok sekilde yeniden diizenleyebiliyorum.

ArtsConnected-Art Gallery ile ilgili tamm ciimlelerine katilma derecenizi uygun segenegi isaretleyerek belirtiniz.

Elektronik miize mekamnda begendigim varhik

ve eserlere ait imgeleri kendi kisisel alanimda

: _— v ] ] [ il [l
saklayabilmek web sitesine daha sik ugramam
saglar.
Elektronik miizede imgeleri begenime gore segip
diizenleycbildigim bir alan olmast miizeyi benim 0 Ll o i 0

igin kisisel kilar.

Art in Technological Times ile ilgili tanim ciimlelerine katilma derecenizi uygun segenegi isaretleyerek
belirtiniz.

Elektronik ortam araglanyla iirctilen calismalar
yalnizca elektronik miize mekanida [] [ [ [l [

sergilenebilir.

Elektronik ortamda sergilenmek iizere iiretilen
calismalar, fiziksel ortamda yapilamayacak 0 18] 1 [ M

sergilerin tasarlanmasi igin itici giigtiir.

-
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Ek 3 Alan arastirmasimnn iizerinden yiiriitiildiigii web sayfasi.
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