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ONSOZ

Diigiincenin somutlagtirilmasi, her profilden bireylerin ve kurumlarm birbirleriyle olan
iletisiminin kurulmasi i¢in zorunluluktur. Bu amagla mimarlik eylemi ve tasarimci kimligi,
yiizyillardan bu yana, insai gerceklik ve temsil arasindaki iliskilerin kurulmasi ile ugragmustir.
Mimaride bilgisayarin kullanilmaya baslanmasy, bilgisayar bilimi ve bilisim teknolojilerindeki
gelismeler, mimari anlayis, temsil, temsil bi¢imleri ve kapsaminda da deZismeleri ve
gelismeleri beraberinde getirmis, geleneksel fiziki mekan anlayismin sorgulanmasma neden
olacak devrim niteligindeki sibermekan kavramini da ortaya ¢ikarmistir. Bu diisiincelerden
yola ¢ikarak mimari temsil, kullanilan teknikler ve teknolojiler, tasarim ve uygulama
stirecindeki rolii incelenmis. drnek projelerle pekistirmeye ¢ahgilmigtar.

Yildiz Teknik Universitesi Mimarlik Boliimii, Bilgisayar Ortaminda Mimarlik Yiiksek Lisans
Programu altinda almis oldugum dersler ve katilmis oldugum City of Third Millenium,
“Olgeksiz” sergisi, “Elektronik Manzara” enstalasyon galismast ve “Architecture in Context,
Sarajevo Housing Project” uzaktan erigimli isbirligi proje c¢alismasi gibi etkinlikler, mimari
anlayisa ve kavramlara degisik boyutlarda bakmami saglarms, mimari temsil ve teknolojileri
arastrmama imkan vermistir. Biitiin bu imkanlar1 saglayan Yildiz Teknik Universitesi’ne,
tezimin hazirlanmasindaki biiyiik katkilarindan dolay: basta danigmamm Prof. Dr. Necati
Inceoglu olmak tizere Bilgisayar Ortaminda Mimarlik biinyesinde bulunan tiim 6gretim
tiyelerine, sevgileriyle bugiinlere gelmemi saglayan, maddi, manevi desteklerini hi¢bir zaman
eksik etmeyen aileme ve tiim dostlarima tesekkiir ederim.



OZET

Gegen yiizyillar boyunca, diisiince diizlemi de dahil olmak iizere herhangi bir bi¢imde sadece
temsil olarak kalan {irtinlerin varoldugu bilinmektedir ve giiniimiize kadar mimari tasarim
eylemi lirliniin kendisi, temsili ve ikisi arasindaki iligkilerin kurulmastyla ugrasmigtir. Artik
mimarhgin da dahil oldugu biitiin tasarim iiriinlerinin varolmasinm, yalnizca fiziksel ve ingai
bir gergeklikle kisith oldugu diisiincesi gegerliligini yitirmistir. Temsil de insa edilmis iriin
kadar mimari iirlin durumundadir.

Ozellikle bilgisayar teknolojilerinin geliserek tasarim siirecine katilmasmdan ve devrim
niteliginde olan sanal mekan kavramimnin ortaya konulmasinda sonra, mimarlik eylemi yeni
dinamizmler kazanmig, yeni kavramlar, a¢ilimlar ve tartisma bagliklar1 olugmustur. Bu
gelismeler mimariyi ve mimar1 yeni bir platforma tagimaktadir. Temsil statik bir ortamdan
dinamik bir ortama ge¢mektedir. Bu dogrultuda mimar, tasarimer kimliginin kapsadigs,
grafiker, multimedya uzmani, web tasarimcisi, ydnetmen, animatdr gibi roller listlenmektedir.

Bu agiklamalar dogrultusunda temsil kavramu kuramsal bir tabana oturtulmaya ¢alisilmus,
gecmisten giinlimiize kullamlan temsil bicimleri ve medyas: tarihsel siire¢ icerisinde
irdelenmis, bunlarin tasarim siirecindeki yeri ortaya konulmaya cahisilmigtir. Geleneksel
temsil bigimlerinin giinimiizde sayisal teknoloji igerisindeki yansimalar1 gosterilmis,
bilgisayar teknolojisiyle birlikte gelen bigcimler ise yeni gelen kavramlariyla beraber ele
alinmasgtir.

Bu aragtirmada, eskiz, perspektif, maket, fotograf teknikleri, ii¢ boyutlu bilgisayar modelleri,
animasyon, multimedya, siberuzay, sanal ger¢eklik, uzaktan igbirligi kavrami gibi baslklar
‘olusturulmus, teknikleri ve teknolojileri hakkinda bilgiler verilmis, bunlar cesitli alt
bagliklarla desteklenmis, gorsel malzemelerle zenginlestirilmigtir. Ayrica bilgisayar grafigi
temsilinin ve sayisal teknolojilerin, tasarim stirecindeki roliiniin incelenmesi drnek projelerle
pekistirilmeye ¢alistimustir.

Anahtar Kelimeler: Mimari temsil , mimari ifade, sunum, bilgisayar grafigi , bilgisayar
destekli tasarim, teknoloji
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ABSTRACT

Throughout the ages, it is known that there have been products including idea plane somehow
only stayed as representatives and architectural design operation has been dealing with the
product itself, the representative, and the relationships between those two so far. The thought
of existence of all design products, including architecture, have only depended on their
physical and constructible reality lost its validation. Representative is an architectural product
as a constructible design.

Especially, after developing, the computer technologies have been included within the design
period and after virtual space was put forward as a revolution, architecture gained new
dynamisms, new concepts, and discussion titles. These developments carry architects and
architecture to new platforms. The representative passes from the static environment into a
dynamic one. Within this direction, architect takes roles such as being a graphics designer,
multimedia expert, web designer, director, and animator in which his or her designer identity
include.

Within the explanations above, the representative concept has been tried to put on a
theoretical base, the forms of representatives and the medium were studied in a historical
period, and the role of those in the design period were tried to put forward. Reflections of
traditional representative forms in digital technologies today. The forms which arose with
computer technologies are examined with their new concepts.

In this research, titles are made up such as sketch, perspective, model, photograph techniques,
3D computer models, animations, multimedia, cyberspace, virtual reality, remote
collaborations. Techniques and technologies of the above titles are explained, supported by
subtitles, enriched by visual materials. Examination of roles of computer graphics
representative and digital technologies during the design period are tried to be strengthened by
sample projects.

Keywords: Architectural representative, architectural expression, presentation, computer
graphics, computer aided design, technology.
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1. GIRIS

Tarih boyunca toplumlar, ifade etmek, iletisim kurmak amagh, cesitli sekillerde ve ortamlarda
disiincelerini somutlagtirmaya ¢aligmuslardir. Ancak bu dinamik siireg igerisinde teknolojinin
gelisimine paralel olarak medyamin da farkhlagmasi sirekli bir bigimde ifade bigimini de

etkilemigtir.

20. yuzyihn sonlanina dogru, Ozellikle sanal imajlar, bilgisayar grafikleri, video, animasyon
gibi deneyimler, gorsel sunumda ve anlayiginda 6nemli degisikliklere yol agmig ve yeni bir
boyut getirmigtir. Bilgisayar teknolojilerinin hayatin her kesiminde karsimza c¢ikmasi ve
biitiin gevreler tarafindan kabul gérmesi, onu daima kullamlir ve vazgegilmez hale getirmigtir.
Hatta bu durum ikinci endiistri devrimi olarak nitelenmigtir. (Mitchell, MacCullough,1991).
Tasarmeilar da, tasanimuin her alaninda aymi olgtide olmasa da, bilgisayarin hayatin bir pargasi

olmasi ve uretim siiregleriyle butiinlesik olmasi gergegini kabullenmiglerdir.

Gegmiste cizimler, basimlar, modeller, fotograflar, bilgisayar grafikleri tasarim siirecinde gok
gesith roller Ustlenseler de, cogunlukla sadece bir sunu olarak goriilmekte mimari {iriin sadece
ingai gergeklikle simrlanmaktaydi. Ancak artik bﬁ dusiince gegerliligini yitirmigtir ve temsil
de ingai gerceklik kadar mimari Griin sayilmaktadir. Tezin amaci gegmiste ve giiniimiizde
kullanilan temsil tekniklerin ve teknolojilerinin analizini yapmak, tasarim siirecindeki roliinii
ortaya koymak ve gelecekte ongorilen, teknolojilerin mimari tGizerindeki etkileri tizerine bir

aragtirma yapmaktir.

Bu dogrultuda ilk olarak mimari temsil kavrami agtklanmaya cahsilmug, ve tarihi kullamm
siirecinden bahsedilmigtir. Eskiz, perspektif,maket gibi gegmisten beri kullamlagelen temsil
yontemlerinin yam sira, Mitchell’in  bilgisayar teknolojisini bunyesine katmis yeni Gretim
sirecinin parcalant olarak gosterdigi, simiilasyon (simulation), hizhi prototip Uretimi (rapid
portotyping), uzaktan isbirligi (remote collobration) ve web tasarim gevreleri (web design
environments) gibi ortamlar (Mitchell, 1991), klasik ortamlarla girisimli olarak incelenmigtir.
Inceleme sirasinda kitap, dergi, makale gibi kaynaklarin yam sira, bir gok Internet sitesinden,

brogtirlerden, cd’lerden ...v.b. kaynaklardan yararlamlmstir.



1.1 Arastirmanin Amaci

Mimarlk, olugturacak veya olusturulmug uriiniin kendisi ve onun temsili arasindaki iliskiyi
kurmak iizerine yiizyillardan beri ugras vermektedir. Tasanmcimn disiincilerinin ortaya
konulmast ve bunun gercege donistirilmesi en 6énemli iki siire¢ olarak karsimiza
cikmaktadir. Tezin amaci ge¢miste ve ginimiizde temsil-gergeklik iligkilerin nasil ortaya
konuldugu ve giiniimiiz bilgisayar teknolojilerin ve grafiklerinin bu siire¢ iizerinde nasil bir

etki yaratigimn incelenmesidir.

1.2 Arastrmanmn Kapsami

Temsil kavramimn ve gekillerinin ortaya konulmasi,

e Temsile ihtiya¢ duyulmasinin nedenleri,

e Mimarlikta kullammu ve tarihsel siirect,

o Kullanlagelen klasik temsil yontemlerinin incelenmesi,

e Bilgisayar teknolojilerinin siirece etkisi,

e Bilgisayar teknolojileriyle gelen kavramlarin agiklanmasi ve temsilde kullamm

e Cesitli proje ornekleriyle konunun pekistirilmesi , bu tezin kapsaminda yer almaktadir.
Bu baglamda mimarlikta temsil 6zellikle gorsel yonleriyle ele alinmugtir.
1.3 Arastirmanin Yontemi
Bu aragtrmada yoOntem olarak, baglangicta temsil kavramt kuramsal olarak, kullamm

sekilleriyle birlikte ac¢iklannmg, ihtiyag duyulmasimin nedenleri iizerinde durulmustur.

Temsilin mimarhkta kullamm ve tarihi konulan, klasik temsil yontemleri ve giiniimi] ’

teknolojilerine yansimasi, bilgisayar grafifi ve kavramlan ayrnmtih bi¢imde incelenmis,
o
ornek projelerle konu geligtirilmigtir. {#‘3}‘;‘@
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2. TEMSIL KAVRAMI

- Temsil: birinin veya bir toplulugun adina davramsg, simgeleme
- Tasvir, betimleme: bir geyin tasarumim soz veya yazi ile yapmak.

- Simge: damgikli bir anlami olan resim, harf, bitki, hayvan gibi isaret

Temsil bir aragti, gergek bir nesneyi, bir fikri, bir durumu ya da bir insam ifade eden bir
temsildir. ( © giilen bir figiir bir yiiziin semboliidiir ve diigiince durumuyla ilgili bilgi
vermektedir). Sunum gergek olarak yapilmasi, uygulanmasi imkansiz olan durumlarin ifade

edilmesine olanak verir.

Temsil bir siiregtir, sadece bir bilgiyi bir medyadan digerine donustirmek degildir (6rnek
sozlii bir telefon tamitimum yazili bir hale getirmek). Aksine bir ilgiyi daha yogun ve kapsamli

bir forma doniigtiirme siirecidir.

Soyutlama, bir gercekligi veya bir fikri temsil haline getirmenin ana siizgecidir. Bir amaca
yonelik olarak bazi detaylari gostermeme veya bir biitiin igerisinde toplama siirecidir. Temsil

edilen fenomenin anlamini ortaya koyar ve bazi 6nemli karakteristikler tizerine dikkat ¢eker.

Temsil hakkindaki bilgi ahgverisi bilgi nakil seklini belirleyen bazi araglar sayesinde olur.
Mimaride, ¢izimler 6lgekli modeller iletisim igin geleneksel bir medya gorevi goriir yazi,

matematiksel agiklama, fotograf gibi ¢esitli medya ile gogaltilabilir.

Temsil bir iletisim aracidir, iletisim amaciyla segilmis olan arag, verilmek i istenenin igerigine
uygun olmalidir. Bir eskiz bina boyutlan ve bigimi hakkinda bilgi verirken bir yazili sartname
teknik detaylar hakkinda bilgi verir

fletisim araci kendi varhfiyla ve kullamm sekliyle bir anlam tasir. Ornegin bir suluboya
temsili daha nahif bir anlam tasirken bilgisayarla yapilan 3 boyutlu bir render daha kati,
kesintisiz ve gergekei bir sunu yaratmaktadir ( McLuhan, 1964 ).



2.1 Temsilin Ozellikleri ve Amaci :

e Temsilin amact bilgiseldir:

Temsil edilen varlik hakkinda veri ve bilgi aktarma durumundadir

o Temsilin dogasinin sembolik olmasindan dolay;

- Varolan ya da Onerilen bir realitenin kargihig1 olarak bir semboldur.
- Sembolize edilen bir realitenin desifre edilmesi paylagilan degerlerin ve bilgilerin

yoluyla olur.

» Temsil edilen varlik gerekli olan biitin Ozellikleri ile tam olarak kapsanmak

zorundadir.

o Temsil, temsil ettigi varh@in tim Ozelliklerini banindirmaz, aksi takdirde varhigin

kendisi olmak durumundadir.

e Sunumda gerceklesen veya ona eklenen bir hareket temsil edilen varhiga yapilms bir

hareket olarak kabul edilebilmektedir ve tepkinin buna gore olmas: beklenmektedir.

2.2 Temsile ihtiya¢c Duyulmasi :

Carpma testinde kullamlan cansiz bir manken, bir insamn butiin 6zelliklerini tagimasa da,
istenilen etkilerin goriilebilmesi icin, temsil ettigi varhigin sekil olarak, agirhk olarak ve yapi
olarak ayni olmak zorundadir.

Bir bina temsili asagidaki karakteristiklerden hepsini ya da bazilarit barindirabiliri:

nesneler: duvarlar, pencereler, agaglar, yollar...

aktorler: insanlar, hayvanlar, hareket halindeki nesneler...

fonksiyonlar: binamn amaci

genel durum: dogal ya da suni iklim, topografya, yapisal durumlar...

bilgi: bilesenlerin neden kullanddigi, binanin tammlanmasmn ne kadar gercege yakin

oldugunudur.



2.3 Temsil Yontemleri

o Segmeli (Arbitrary) Kodlama
Se¢meli kodlar temsili, hem form hem de igerik olarak yiksek diizeyde soyutlar.
harfler, notalar, matematiksel simgeler, ikonlar, haritalar. vb. bircok sey kodlama araci
olarak kullamlabilir. En biiyiikk avantaji dikkati formdan ok igerie odaklamasidir.
Ancak bilgiyi paylagacak taraflann ortaklasa aym igaret dilini kullanmalanmin
gerekliligi, bilgi ¢ok soyutlandig: igin anlam kaybi olmasi gibi dezavantajlan

bulunmaktadir.

» Grafik
“Gorsellik diger bilgi formlanna gore insanlarin daha fazla anlam g¢ikarmasma ve
sonuca ulagmasma imkan tamr < (Bronowski, 1978). Boylece tasanimcilar cizimlerle
ve Olgekli modellerle bilgiyi gorsel olarak manipile edebilir. “Gorsellik, mimarn
tasartmun  bitiniinii  ifade etmesine, parcalar ve biitinler arasindaki iligkileri

incelemesine yardimcei olur.” (Schon, 1983)

o Olgekli Modeller
Olgekli modeller hacimsel ozellikler, pargalanin birbirleriyle olan bigimsel iligkileri
gibi bilgileri hazir olarak tasir. Ayrica fiziksel testler uygulanabilir ve gesith bilgiler
edinilebilir (aydinlatma, gerilim, riizgar.vs.). Ancak Olgekli modeller ¢ok yer
kapladigt igin nakli zordur ve elektronik iletisim araglariyla bilgi aktarma olanag

yoktur.

e 1/1 Olgekli Maketler
Fiziksel olarak gercege en yakin temsil olmas: dolayisiyla, tasanm hakkindaki en

detayh bilgileri igermektedir

e Yaz
Yazi kullammumn amacit diger sunum yontemlerinin yannda  agiklamayici ve
degerlendirici bilgileri igermektir. Tasarimun erken safthasinda problemleri belirlemek,
tasanimsal ve yapisal ¢oziim Onerileri getirmek ve kullamciyla iletisimi saglamak gibi

cesitli amaglarla kullamlabilmektedir.



Bu ahgilagelmis sunum yontemlerinin, fazla soyutlamamn kullantmu, tasarim asamalanindaki
gegis stireclerine ve gelisim siireglerine katkimin yetersizligi, tasanimin gereklilikleri ve
ulagtigi nokta hakkinda fazla bilgi icermemesi, bilgi organizasyonundaki simrli segenekler

gibi dezavantajlan vardir.



3. MIMARLIKTA TEMSIL

Tasanmeilar, gegmisten giinimiize, fikirlerini ¢esitli platformlarda, cesitli ifade teknikleriyle
aktarmmglar, soyut olan distincelerini somutlagtrmuglardir ve bu siireg ¢ift yonhidiir. Mikelanj
“ellerden ¢ok beyinle resim yapilir” yorumuyla “gizerek diigtinme, diigiinerek ¢izme” fikrini
olusturmugtur ki bu, her devirde kullanilan teknolojilerle paralellik gosterdigi gibi gliniimiiz
bilgisayar teknolojileriyle de aynt baglamda birlesmektedir.

Temsil mimarbkta; tasanm siireci sirasinda gergek nesneler yerine gegerek, tasarimcimn
yaratacag: yeni bigimleri bu yolla gergeklestirdigi ve “nesneleri ve siireci organize eden olgu”

olarak tanumlanmustir. (Akin, 1986).

Mimarlar, hem kurgusal hem de gercek mekana ait disiinceler tretirler ve bunlan gesitli
duyu organlanina hitabedecek gekilde ifade ederler. “Mimari ifade, mimari bir fikrin diigiince
asamasinda goriiliir, diinyaya adim atmasmda, farkhi bir ortamda gergeklestirilmesinde bir
aragtir.” (Giirer, 1995). “Ifadeler diistinsel bir model olusturmaktadir. Tasanimecr kagida
aktarmadan oOnce, aklinda ¢oziim oOncesi bir model olusturur” (Foz, 1973). Bu modeller

sayesindé olgular yorumlanmaktadir.
Temsilin mimarhiktaki roliini birkag baglik altinda toplamak gerekirse:

e Saptama: genel durum ve problemin saptanmasi.

Problemin parametreleri: kisithklar, nemli noktalar, hedefler.

o Tasarim: eskizler ve model c¢aligmalan yeni fikirlerin uyanmasina ve harekete
gegmesine yardimc: olur. Olumsuzluklarin saptanmasi, yeni firsatlarin kesfi, temsil

tizerine yansitilabilir. Bu yansimalar yeni bir 6neriler olugmasina olanak tanir.

o lletisim: mimari tasarim bir sosyal etkilesimdir ve birgok katihmciyr igerir. Sunu
katilmecilar arasinda, ¢oziimiin Ozellikleri ve durumu, yapilmasi gereken faaliyetler

gibi bilgilerin paylagimina yardime: olur.




3.1 Gegmisten Giiniimiize Mimarhkta Temsil

Tarth boyunca mimarlikta iki Onemli belirleyici 6ge bulunmaktadir. Bu ogeler,
gergeklestirilecek nesnenin kendisiyle bu nesnenin iki boyutlu diizlem tizerindeki temsilidir.
Bu iki belirleyici arasindaki iligkiyi kurmak, tarih siiresince tasammciar i¢in en 6nemh

ugraslardan biri olmustur.

Mimari temsil her ¢aga ve her kiiltire gére degisiklik gosterirken, bir yandan da bagimsiz bir
bilgi alam hatta bilim dali haline gelmigtir. Antik Cag’ da bile Gi¢ boyutlu bir objenin iki
boyutlu bir diizleme aktarma bilgisine sahip olundugu bilinmektedir. Vitruvius “Mimarhik
Uzerine On Kitap” adh eserinde plan (ichonographia), goriiniis (ortographia), perspektif

(scenografia) ve oran bilgilerinden s6z etmektedir.

Avrupa Orta Cagr'nda ise bu geometrik bilgilerin kullamlmadi®: bunun yerine,
skolastisizminde etkisiyle, ozellikle dini igerikli olmak iizere, oranlarin saptinlarak bagka
temsil yontemlerinin kullamldigim gormekteyiz. 15. yizyilda Ronesans’m ve rasyonalist
diigiincenin, tim sanat dallarim oldugu gibi mimarhig: da etkilemesiyle beraber, dogru oranlar
ve geometrik perspektif tekrar kullamimaya baslafms, hatta bu baglamda mekanlar resimsel
bir ifadeyle yaratilmigtir. Bu mimarn temsil ve teknikleri giinimize kadar devam etmekte ve
bir bilgi alam olarak sirekli gelismektedir. Ancak 19. yy Antonio Gaudi’nin gergeklestirmis
oldugu yapitlaninda oldugu gibi gergek olarak var olan fakat iki boyutlu diizlemde temsil
edilmekten giderek uzaklagilan eserlerde verilmistir.

19. yizyl modernizmi ve endiistrilesmeye paralel olarak gelisen rasyonalizm, piirizm,
minimalizm gibi sanat akimlan, temsil bigimlerini de olduk¢a etkilemigtir. Tasarimcilar
fikirlerini minimumla ifade ederek maksimum bilgi vermeyi amaglanuslar,  makine

pargalarim ifade etmek igin yaratilan aksonometrik perspektif teknigim kullanmuglardir.

Guniimiize gelindikge bilgisayar gergekliginin tasanm sirecine, sunumuna katilmasiyla ve
yeni kavramlarin ortaya ¢ikmastyla beraber objenin kendisi ve temsili arasindaki iligkinin
daha girift hale geldii gorulmektedir. Bilbao’daki Guggenheim Miizesr'nde oldugu gibi
tasarlanmast ve iki boyutlu dizleme aktarilmas: bagka araglarla ¢ok zor olan yapiar icin
bilgisayar programlan gelistirilmektedir. Insanlanin rahatga ziyaret edemedigi mekanlar, sanal
olarak birebir yeniden olusturulup, Internet gibi iletisim araglanyla, istenilen bir zamanda o

mekanda bulunma imkant tamnmaktadir.



3.2 Mimarhkta Bilgisayar Destekli Tasarum ve Temsil

20. yiizyiin ikinci yansmdan sonra kendine bilimsel tasanim yontemleri arayan mimarhifin
akademik g¢evrelerinde bilgisayar destekli tasanima duyulan iigi hizla artmigtir. 1960’farda Ivan
E. Sunterland tarafindan gelistirilen, sketchpad sistemi sayesinde light-pen denilen kalem
benzeri bir aygitla kullamcimun ekran {izerinde ¢izim yapimasi saglanmstir. 1970’lere
gelindiinde ise yavas yavas noktalardan ¢izgilere, cizgilerden vyiizeylere, yiizeylerden
hacimlere, 2 boyutlu ¢izimden, 3 boyutlu modele giden, sonraki gelismelere de temel olacak
olan bilgisayar altyapis: kurulmustur. Bu donemde sistemler, maliyetlerinin ve boyutlannin
kugulmesiyle, tasanmcilar tarafindan da kullanilmaya baslanmstir. AutoCAD gibi genis
kabul gormus programlarm yayilmasi 1980’lerde gergeklesmistir ve mimarhk okullarindan,
bir gok igletmeye kadar yaygin olarak kullanlmugtir. Kigisel bilgisayarlann yayginlagmasy,
istasyonlanin ve Intranet, Internet ...vb. ag (network) sistemlerinin geligmesi, yazihmlarin
yenilenmesi, ¢esith tasanm ortamlanmin ortaya ¢ikmast 1990°h yillardan olan onemli
gelismelerdir. Giintimiizde ise siberuzay (cyberspace) tamamen bir mekan halini almug

vazgecilmez tasanm ortami olmustur..

Bilgisayar teknolojisi varolan sunum yontemlerini gelistirmek, yeni sunum yontemleri

yaratmak gibi gesitli, bircok yonden gelistirilebilir olanaklar saglamaktadir.
Bilgisayar destekli sunumun avantajlar;
* Bilgi ve anlam gesitli temsillerle ve insanlarla paylasma imkam, (iletigim)

* Yeni bir sunu yapilandirmadan istenilen derecede soyutlama getirme imkani,

(esneklik)

¢ Bilginin genigletilmesi, yeniden organize edilmesi ve ulagilmasi imkami, (bilgi

yonetimi)
e Karar verme paylagum, (bilgi icerigi)

e Var olmayan ¢evrelerde fotogergekei imajlar tiretme imkam (gorsellik)
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e Bilgisayar, problemi ve ¢6ziiminii gostererek, problemin analizine ve ¢6ziimiine

katkida bulunmaktadir.

e Tasarim sirecini gosterme, saklama ve gerekli bilgisel ihtiyaglani Onceden

sezdirebilme gibi siireci hizlandirabilecek iglevleri gormektedir.

Ancak bunun yamnda, dezavantaj olarak;

e Bilgisayar destekli tasarim yoluyla yapilan sunumlar sonucu, ger¢eklesmesi miimkiin

olmayan tasanimlar bile ikna edici goziikebilmektedir.

e Hizh iretim yapma agisindan Onceki projelerin taklit edilmesini kolaylagtirmakta,

bundan dolayi 6zgiin ¢ozimlerin yaratiimasim kisitlamaktadir.
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4. TEMSIL BiCIMLERI
4.1 Eskiz

Biitiin sanatsal ugraglar gibi, mimari tasarim ve tasanimci da hem uretmeye hem de fikir ve
duygulant anlagilabilir kilmaya ¢algmaktadir. Ortaya ¢ikanlmaya cahgilan irin, t¢ boyutlu,
fiziksel algilanan ve yasanan mekan orgiitlenmeleridir. Bunun baglangic adimi ise kendimiz

ile tartiyma ortamu yarattigimz ve iletisim kurdugumuz eskizlerdir.

Tarth boyunca insamin kendiyle olan iletigiminin ¢esitli sekillerde somutlagtirdig:
bilinmektedir. Ancak eskizin yayginlagsmasi daha sonralann olmustur. “Eskiz Ronesans ile
birlikte kagidin hizli tretimine bagh olarak yaygmlagmustir. Bundan énce ¢ok pahalt olan
kagit ancak Kesin gizimler igin kullanthrd1.” ( Inceoglu, Soygenis, Cil, 1997)

“Ronesans’tan beri Unli sanat¢ilarin hemen hepsinin eskiz defteri kullandigim biliyoruz.
Picasso hayat: boyuna iginde 7000’¢ yakin eskizin yer aldig 175 eskiz defteri doldurmustur.
Bu eskizlerden pek ¢ogu arasinda kiigiik farkhliklar vardir.” (Goldschmith,1992)

Sekil 4.1. Picasso, Bogalar

Eskiz, kaliplar altina alinamayan, kisiye 6zgii bir soyutlama siirecidir. Kiginin diigiinsel yapis,
diigleri, hayalleri bir biitiin halinde, 6n yargilan yikmaya, kalip digt kalmaya galigan soyut,
bilimsel olarak tammlanmaya ¢ahslan ama hala belirsizligini koruyan ogelerdir. “Gergekten
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eskizi en iyi anlatan sozciik diigiincelerdir. Benzer gekilde eskiz yapma ¢izerek diiginmedir.
Bu anlamda eskizlerin iki islevi vardiur: bunlardan birincisi zihinde bulunan imgeleri
gorsellestirmek , imajlan kaydedilmek, iletilmek, gelistirilmek i{izere diglagtirmak. Ikincisi
imgelerin tretilmesine yardimct olmaktir. Eskizin bu yonii 6grenilebilen bir hiinerdir ve yeni

formlar tiretmek isteyen herkes tarafindan gergeklestirilir.”(Goldschmith,1991)

Birey, belirli bir tasarim kalibini kabullensin ya da kabullenmesin, dusiinceleri eskiz sirecinde
on planda olmakta ve geri plana ittigi, bastirdigs diigiinceler, beynin yaratma siirecinde su
yiziine ¢ikmaktadir. Kimi zaman anlam veremedigimiz, tammlayamadigimiz ¢izgilerin, ya da

iki ¢izgi tizerinde saatlerce diiginiilmesinin sebebi budur.

Hala bilinmezligini koruyan bu siireci daha iyi kavrayabilmek igin, farkli tasarimcilarn, aym
konu tizerinde yaptig eskizleri ve siireci incelemek gerekmektedir. Her birey, tek ve kesin
kabul edilmis butinliklerden farkh sonuglara varabilmektedirler. Kimi zaman, anlam

veremedigimiz ¢izgiler, konunun hakimiyetini ele gecirmekte ve trtine ulagmaktadir.

Eskiz siirecinde, 6znel degerlerin yam sira, tasanmciya ait olmayan ve kesin kabul edilmig
bazs degerler de vardir. Tasanmci, diigiincelerini Griine dontigtirarken bu kaliplar uymak
zorundadir. Aslinda, bu zorlamalar disiinceleri dizginlemekte ve sonuca ulasmayi

kolaylagtirmaktadir.

Ortaya gikacak triintin, kullamlabilirligi 6nemli bir faktordir. Kullamcmmn, istekleri, deger
yargilan, yasam tarzi, diigiincelerin gekillenmesinde onemli rol oynamaktadir. Tasanimcimn,
her zaman kendi gibi dusiinen insanlarla ¢aligmasi s6z konusu degildir. Farkhh yasam
tarzlanindan gelen insan ve insan gruplan ile yapilan c¢ahgmalar, diigiinsel siirecimizi
zorlamakta, tasartm bir metaforun tizerine kurma egilimi yaratmaktadw. “Problem farkh
uzmanhk alanlarindan kisilere sunulurken bunun ¢izili olarak ya da ¢ boyutlu modellerle
somutlagtinilmas1 gerekir. Eskizler bu anlamda somut bir tartigma igin gorsel bir iletigim araci
, soyut ve sembolik bir igaret sistemi ile kodlamadir. Courbusier’nin, 6zellikle Mies Van der
Roche’nun eskizlerini diigiinin. Bunlarda biitiin binanin birkag¢ ¢izgi ile temsil edildigini
goreceksiniz.”( Inceoglu, Soygenis, Cil, 1997)



Sekil 4.3. Mies Van Der Rohe, Dag evi Tyrol

Tasanim kisitlayan bir bagka smirlama da, ortaya ¢ikarmaya caligilan Urtine ait uygulama
sorunlaridir. Tasarimei, diigiinsel olarak kendine siur koymaya ¢ahisir. Uygulama deneyimi az
olan ya da bu siiregte yeni olan tasanimcilar i¢in, uygulama bilgisinin simrlayic1 bir 63e
olacagim soylemek dogru olmaz. Deneyimlere bagh olarak gelisen ve oto-kontrol
mekanizmas1 geklinde isleyen bu smrlama, eskiz siirecinde en dikkat edilmesi gereken
etkenlerden biridir. Uygulama bilgisi, tasarimu iirine g¢evirirken, onemli olmasmna ragmen,

gerektigi yerde kullanilmazsa, agin sirlayict ve hatta tasanm 6lduriicii olabilmektedir.

Eskizin bir bagka o6zelligi ise diigiincenin somutlagtirilmug hali olmasina ragmen iginde hala
soyutlugu banndirmasindan dolayl, bir bireyin eskizlerde ¢izili olandan daha fazlasim
okuyabilmesidir. “Eskizler i¢lerinde, bigimler arasinda yeni ve beklenmeyen iligkiler ile
yararh bilgi iiretmeye yarayacak fikirler barindirirlar. (Inceoglu, Soygenis, Cil, 1997)

Diigiincenin aktarilmast gereken her alanda eskiz kullanlabilmektedir. Omegin bu bir film
yapiminda birbirlerim izleyen etkilesimli diisinceleri gostermek amaciyla olabilir. Bu

“storyboard” olarak adlanduilmaktadir.
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Sekil 4.4. Sergej M. Eisenstein’in Korkung Ivan filminden (1942) bir sahnenin kamera
konumu ve gekim noktalarim gosteren “storyboard”™ niteliginde bir eskiz.
Diisiinsel siirecin kagida dokilmesi, geri beslemeli bir siirectir. Tasarimes, her yeni ¢izgisinde
bir dncekine ait bir yenileme yapmaktadir. Bu yenileme bazen, tamamen reddedis seklinde de
olabilmektedir. Eskiz asamasmnda, diigiincenin kagida tam aktarilmasi ¢ok Onemlidir.
Tasarimci, kendini ve ortaya koyacag: urinle ilgili gelistirdigi dusiinceleri simrlayan etkileri
¢ok iyi tammalidir. Disiinceleri 6zgiir birakmak, tasanm sirecini verimli kilar. Ancak tiim
simrlamalan kaldinp, her disiincenin iiriine doniisecegini diiginmek soz konusu degildir.
Oznel ve nesnel degerlerin, disiinsel siireci simirlamasi, ortaya gikacak iiriin agisindan verimbi
ve etkilidir. Diigtincenin kagida aktarilmasi sirasinda obsesif bir davramyg, tek bir fikirde simrh
kalmak ve alternatif liretememek, tasarimcimn en dogru yaklagimi bulamama gibi bir sonugla

kargilagmasina neden olabilmektedir. Her diigiincenin bir alternatifi bulmak mumkiindiir.

Eskiz tretmek igin tarih boyunca kullamlan medyanin yam sira, ginimiizde skeclerin de
sayisallagtirildigt grafik ortam s6z konusudur. Ashinda siireg, klasik yontemlerin bilgisayar
ortamunda farkh materyallerin araciligiyla kullammudir. Ancak bu donammlar tasarmciya,
katmanlarla ¢alisma, kolay degisiklik yapabilme, 6lgek sonsuzlugu, kopyalama, iki ve iig
boyutlu nesnelerle g¢aligma ve bunlarin kombinasyonlarinin izl tiretimi, doku ve renklerin
kullamm gibi birgok olanak saglamaktadir. Adobe Photoshop, Macromedia Freehand,
Coreldraw, Corel Photopaint, 3dmax, Maya gibi vektorel, imaj isleyici ve ii¢ boyutlu
programiarin yam swa gegitli Cad programlanimin sketches bolim ve komutlar1 bu amag igin
kullanilabilmektedir. Donamun olarak ise klavyenin yam sira igaretleyici olarak fare (mouse),
dijital pad ve duyarh kalem gibi araglar bulunmaktadir. Bu donammlara klasik ¢izim
araclarimn Dbilgisayar teknolojisi ile gelistiilmis hali olarak bakilabilir. Kalem yerine
elektronik kalem, kagit yerine dijital pad ya da LCD ekran kullamlmaktadir. Kalem kalinhg:,
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renk degisim doku kopyalama, gibi bir ¢cok parametre, duyarli kalemin ekran veya dijital pad
tizerinde yaptigi basing degeriyle degisebilmektedir. Bu teknoloji sayesinde her turli fikir,
kagit kalem kullamrmiggasina tasarimmn bagindan sonuna degin dijital ortama direk olarak
aktarabilmektedir.

hard ; hard

Sekil 4.5. Dijital pad, fare (mouse), duyarh kalem gibi igaretleyiciler yardimiyla eskizin direk
olarak dijital ortamda ger¢eklesmesi mimkiindiir. Ayrica sekilde duyarl kalemle pada yapilan
basing sonucu ¢esitli parametrelerin degisim gortilmektedir.

hard

4.2. Perspektif

Perspektif, uzayda bulunan bir cisimle g6zii birlestiren perspektif igmlanmin resim dizleminde
meydana getirdikleri iki boyutlu sekil olarak tanimianabilir. Perspektif iki genel gruba
ayrilmaktadir. Birincisi, gbz noktasi merkez olan merkezsel izdiisimdir. Buna merkezsel,
konik ya da gerg:ek perspektif denir. Ikincisi ise goziin sonsuzda oldugu aksonometri veya
baska bir degigle paralel perspektiftir. Perspektif ve derinlik algisi, uzaktaki veya yakindaki
cisimlerin iki g6z retinasimn farkhi bolgelerine yansimastyla saglanmaktadir. Cisimler

uzaklastikca retinalar Gizerine diisen yansimalan yakinlagsmaktadir.
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Vo /
hS

’Q;\ b\
\ /
\ /

\
"». i
/

.
Sekil 4.6. Uzaktaki ve yakindaki cisimlerin g6z retinast izerindeki konumu
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Ug boyutlu bir modelin iki boyutlu diizlem iizerinde gosterimi bir geometri bilgisini zorunlu
kilar. Bu bilginin atik caglardan beri bilindigini Vitrivius’un eserlerinde o6grenmekteyiz.
Vitrivius Mimarlik Uzerine On Kitap Adh eserinde plan gosterimi temsili olan
“ichonographia”dan ,cephe temsili olan “orthographia”dan ve ti¢ boyutlu ¢izim temsili olan
“scenographia”dan soz etmektedir. Ancak daha sonralant antik ¢aglardan gelen geometri
bilgisi unutulmus, ilkel Hiristiyanhk ve ortagag donemlerinde daha ¢ok tinsel kurallarin
uygulandir (figiir ortasmmdaki saygm kigiligin arkada kalmasma ragmen biyiik diger
figurlerin 6nde olmasina ragmen kiigiik ¢izilmesi) “ters perspektif” temsili kullamlmgtir.

Sekil 4.7. Ters perspektif temsili. Resmin ortasinda bulunan saygin kigiliktir ve burada onun
perspektifi onemlidir.
“Perspektifin - matematik  kurallanmn  bulunmasi, Ronesans’in  baglangig  yillarina
rastlamaktadir. 15. yy’da Filippo Brunelleschi, Yunanhlar ve Romalilar tarafindan bilinen
ancak daha sonra unutulan kagis noktas: kavramu da iginde olmak uzere, perspektifin baz
temel ilkeleri iizerinde ¢ahgmis ve perspektifin matematiksel kurallanmi bulmugtur. Ancak
perspektif hakkinda ilk eserin sahibi (1404-1472) willannda yasamus olan Leon Batista
Alberti’dir ve ilk defa asal nokta ve mesafe noktasi yardumyla geometralin perspektifini
cizmigtir. Teorik perspektifin kurucusu ise Guido Ubaldi’dir. O tarthe kadar yalmz 45
derecelik dogrulanin perspektif ¢izimi bilinirken 1600 yilinda c¢ikardigi “Perspective Libre
Sex” adli yapit: ile gelisi giizel yonetilmis paralel yatay dogrularn firar noktalarimn nasil
bulunacagt genel olarak tammlanmg ve ¢evirip yatirma yontemlerini kullanarak ispatlamay:
saglamigtir. Daha sonra Lambertin 1715 yilinda Taylor Perspektifi Teorisi adinda yaymladig
eserinde o zamana kadar bilinen her seyi agiklammgtir. Giiniimiize gelinceye kadar teoriler,

geligtirilip faydali kisa yontemler bulunmugtur.” (Hotan, 1975)

Sekil 4.8. Perspektif temel elementlerini gosteren Alberti modeli
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izdagam tiirleri

Perspektif

izdiigim — 1 2 3.4,5,6 Kagma noktah

Paralel izdilgim

— Egik (Obique) izdlisim

Kavaliyer (Cavalier) izdiistim
Kabine {Cabinet) izdiisiim

Genel (Shear) izdiisiim

L— Ortografik {Orthographic) izdiigiim

Planiar/ Goriinlisler

Aksonometrik {Axonometric) izdigiim

izometrik (Isometric) izdiigiim
Dimetrik (Dimetric) izdiigiim
Trimetrik (Trimetric} izdlisiim

Sekil 4.9. Izdistim tiirleri.

4.2.1 Perspektif Izdiisiim (Perspective Projection)

o  Goriiniig dogaldir.

e Obje sekli deforme olmugtur.

e Perspektif kiigiilme s6z konusudur.

e lzdigim dizlemine paralel olmayan birbirine paralel ¢izgiler kagma noktasinda
kesismektedir.

e Agilar sadece izdiigiim diizlemine paralel olan yiizeylerde korunur.

e Kagma noktalan belirli bir aks tizerinde bulunur
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Tek Kagma Noktali Perspektif: Tek kagma noktali perspektif, objenin tam kargisindan
bakildiginda gorilmektedir. “Kagig noktast ufuk ¢izgisi Uizerindedir ve goriiy merkeziyle
cakigmaktadir.” (Parramon, 1997). Kiibiin iig¢ yiizeyinin paralel ¢izgilerinden, bir seti kagma
cizgisine yoneltilmektedir. Diger iki set paralel ¢izgi, her yizeyden sonsuz uzaktaki bir kagis

noktasina sahiptir, birbiriyle kesiymez ve paraleldir.

Sekil 4.10. Tek kagma noktah perspektif.

Cift Kagma Noktah Perspektif: Cift kagma noktall perspektifte nesne ylizeyine dik
bakilmamaktadir, boylece ufuk ¢izgisi tizerinde iki nokta belirlenmektedir. Ufuk Cizgisi aym
zamanda géz hizasi olarak kabul edilir. Kiibiin ii¢ set paralel ¢izgilerinden bir seti bir kagma
noktasina yoneltilitken, Oteki seti diger kagma noktasina yoneltilir, tgtincii set ise birbiriyle

kesismez ve paraleldir.

U¢ Kagma Noktah Perspektif: Ug kagma noktali perspektif, bir objeye ¢ok alttan veya gok
Ustten bakiddifinda elde edilmektedir. Kibin biitin yizeyleri bir kagma noktasina
yoneltilmektedir. ki yiizeyin  paralel ¢izgileri yine ufuk ¢izgisi tzerindeki kagma
noktalarinda kesisirken, lgiincii yiizeyin paralel gizgileri g6z hizasmn dstiinde veya altinda
bir noktada kesigmektedir.

Sekil 4.12. Ug kagma noktali perspektif.
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Dirt Kacma Noktah Perspektif: Dort kagma noktal: perspektif birkag farkhi gekilde
dusinilebilir. Bunlardan bir tanesi, i¢ kagma noktah perspektifte kullanilan yontemdir.
Ancak bakilan obje goz seviyesinden gok yiiksekteyse ve goz seviyesinin altinda da devam
ediyorsa, bu asagi ve yukani devam eden cizgiler, iki noktaya dogru yonlenir. Boylece bakilan
obje ortada siskin gibi goziikiirken yukari- agag gidildikge kugiilir ve bir rugby topu gibi yay
sekli alir. Eger bir gokdelenin 20. katindan bagka bir gokdelenin 40. katina bakiliyorsa boyle
bir efekt gorilebilir.

Sekil 4.13. Dort kagma noktah perspektif.

Bes Kacma Noktah Perspektif: Bes kagma noktali perspektif yukarida, asagida ve ufuk
¢izgisi iizerinde bulunan bes nokta sayesinde bir daire meydana getirir ve bu daire bir yarim
kiire gibi diginildiigiinde, igerisinde 180° tiim bir mekan 6rneklenebilir. Bir mekanmn belirli
bir noktasina transparan bir yarimkiire konulmasi, yanmkiire tizerinde 5 kagish bir perspektif

olugmastm saglayacaktir.

Sekil 4.14. Bes kagma noktah perspektif.

Al Kacma Noktah Perspektif: Bilindigi gibi bes kagma noktah perspektifle 180° ‘lik bir
cevre elde edilmekteydi ve sadece goriilen tarafta ne varsa o orneklenmekteydi. Ancak 360°
etrafimuzt tamamen saran bir ¢evrenin Orneklenmesi altt noktah perspektif ile miimkiin
olmaktadir. Herhangi bir mekann belirli bir noktasina transparan bir kiire konuldugu takdirde,
kiire tizerinde mekamin tamamu alti kagma bir perspektif seklinde yansiyacaktir. Boyle bir
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omeklemeyi kagida dokmenin yolu ise son kagma noktasim, beg kagma noktali bir perspektif
temsilin arka tarafina gizmek olacaktir. Boylece her yonde 360°° lik bir resim elde edilmig

olur.

Sekil 4.15. Alt1 kagma noktal perspektif.
4.2.2 Paralel izdiigiim ( Parallel Projections):

Paralel izdisiimlerde, izdiigiim ignlan izdiigim merkezinden ¢ikmakta ve izdiigim
diizlemiyle kesigmektedir. Paralel izdiigiim iginlan igin izdiigim merkezi sonsuzdadir ve bir

izdiigtim diizlemindeki bir ¢izginin uzunlugu gergek uzunluguyla aymdir.

Ortografik (orthographic) ve egik (oblique) olmak tizere iki tir paralel izdiisiim sekli
bulunmaktadir.

Ortografik izdiisiim (Orthographic Projection): Ortografik izdiigiimler, izdisiim yoniiniin
izdiigiim diizlemine dik oldugu bigimdir.

Esas Eksen

(Principal A\&l

[zdUgum Duzlemi
{Projection Plane)

l2tidigiim
Dizlemi Normali
{ Projection

Plane Normal)
izdistim Yénu/

{Direction of
Projection)

Sekil 4.16. Ortografik izdiigim.
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Aksonometrik Izdiisiim: Bir yizeyden fazla yizeyin gosterildigi ortografik paralel izdiigiim
bicimine  aksonometrik  izdiigim  denmektedir. Aksonometride géz sonsuzdadir.
“Aksonometrik izdiisiim igin cismin plam bir dogru iizerine uygun bir agiyla yerlestirilir.
Planin bk6§e noktalarmdan 6lgekli olarak dikmeler ¢ikihr ve dikme uglanndan plana paralel
cizgiler ¢ekilir. Sonucta elde edilen resimde yatay duzlemdeki boyutlar ve dugey dogrular
olcekli olurlar, buna karsiik, disey diizlemlerdeki kosegenler ve egriler bozulurlar.”(Hasol,
1975)

Esas Eks en

( Pr mupal
Axis)
] fzui digiim /
Duziemi Normali

(Projection

Plane Norma )/
| izdiigim Yénu
lzdigum Duzlemi  (Direction of
(Projection Plane) Projection)

Sekil 4.17. Aksonometnik izdigim.

Izometrik fzdiigiim:

En ¢ok kullanilan aksonometrik izdiigiimlerden biri izometrik izdisimdir. “Konuya iligkin
birbirine dik x, y, z izdiisiim diizlemi ile esit agilar yaptifi perspektif tiradiar. Eksenlerin
izdiigimleri iizerinde izdiigiim kisalma oranlan esit oldugu icin bu ii¢ eksen iizerinde aym

olgekle ¢izim yapilabilir.” (Hasol, 1975). Ayrica izometrik perspektifte simetri s6z konusudur.

h_1
: ¥ 43
h
7
. 45'/ /
1 \.Iarcsin[-a-]
- . 307/ \arctan{ L] V4 =3
" A e
F 4 ..
x Perspektif Gorinis UstGoranis  Yan Gorinis

Sekil 4.18. 30° Izometrik izdiigiim.
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-
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d Y x 45
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Perspekiif Goriniiy Uist Girimily  Yan G riiniis

Sekil 4.19. Diger bir izometrik perspektif tiirts “militer perspektif”.

Dimetrik Izdiisiim:

Ug eksenden ikisi esit tgiinciisii farkh agilar yaparsa buna dimetri denir. Dimetrik izdiisiim,
izometrik izdiigiime gore daha esnektir. Asimetri sayesinde agilarla rahatca oynanabilir ve

degisik gorinigler saglanabilir. Boylece izometrik izdiigimden daha gergekgi bir temsil elde

etmek mimkindur.
0.33
y. Q
Rl
o~
e [y 700 | -aresini2)
P TT =200 ©
| hvg
S P ]
z x Perspektif Giriiniig iist Giriiniiy Yan G érinis

Sekil 4.20. Dimetrik perspektif. En ¢ok kullanilan dimetrik izdiigiimlerden biri 42°/7°“dir.

Trimetrik Izdiigiim (Trimetric Projection):

Ug ekseninde farkh agilar yaptig: izdiigiim seklidir.

y:

#‘z

Sekil 4.17. Aksonometrik izdugiim.
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Egik izdiisiim (Oblique Projection) : Egik izdustim, izdisiim yoniiniin izdistiim diizlemine

dik olmadig: bi¢imdir. Genelde 30°, 45° ,60°“hk agilarla cizilebilmektedir.

Esas Eksen
{Principal Axis

4./:' !

!__«/‘ = izudlgiim
, | , Diiziemi NormV
\ i [— { Projection

. Plane Normal)

izdigim Yéon
{Direction of izduigum Diizlemi
Projection) {Projection Plane)

Sekil 4.21. Egik Izdiisam.
Izdigiim dizlemine dik olan cizgiler gercek olgiisiinde olmadign genel egik izdiigiim (shear

pojection) yaninda kavaliyer ve kabine olmak tizere egik izdiisiim modelleri bulunmaktadir.

Kavaliyer Izdiisiim ( Cavalier Projection):

“Konuya iliskin ¢ eksenden ikisi izdiigiim dizlemine paralel alinan egik aksonometri”
(Hasol, 1975). Kavaliyer perspektifte izdugim diizlemine dik olan ¢izgilerin izdiigimii kendi

uzunluguna esittir, kiigiilme yoktur.

Sekil 4.22. Kavaliyer izdiigiim.

Kabine Izdiisiim (Cabinet Projection):

Bu izdiigiim seklinde, izdiistim diizlemine dik olan ¢izgiler 6igekli olarak gergek 6lgiisiiniin

yarist boyutundadir.
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1z

Sekil 4.23. Kabine izdiisiim.

Sekil 4.24 Aksonometri donugtimluligi. Homojen mekanlar igeren Hanselmann House’dan,
ii¢ boyutta pargalanmug Detached House’ a kadar farkli mekanlarin temsili paralel izdiigtimlu
temsillerle gerceklestirilebilmektedir
a: Michael Graves, Hanselmann House (1967)

b: John Hejduk, Bernstein House (1968)

c: Daniel Libeskind, Collage Rebus IT (1970)

d: Katsuhiko Muramoto , Detached House, Separated Even (1982)

4.2.3 Perspektif Temsilinin Bilgisayar Teknolojisindeki Yeri

Bilindigi gibi bilgisayar ortaminda gergek hayattaki fiziksel kurallar simule edilmektedir.
Klasik perspektif ifadelerini gergeklestirmek igin cesitli metotlar geligtirildigi ve optik
kurallarimn bu metotlanin geligtirlmesinde onemli rol oynadigi aciktir. Bu baglamda klasik
perspektifin, bilgisayar ortamindaki kargih§: kamera (camera), bakig yonii ve agisidir.
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Resim diziemi

Bakig gizgisi  Merkez nokta Zemin diizlemi X, Y ana dozlemi  Go&rUs alans Hedef

Sekil 4.25 Geleneksel perspektif terminolojisi bilgisayar ortamndaki kargiliklar:.

Geleneksel perspektif yontemindeki gozlemci bilgisayarda kameradir, gozlemcinin baktig
goriis merkezi ise kameramin hedefidir . Bakig yonii ise goz ile goris merkezi arasina ¢ekilen
¢izgidir Bu cizgi kamera ile hedefi birbirine gorsel olarak baglayan bir vektordiir. Bilgisayar
ortaminda kagis noktas: kavram bulunmatﬁaktadlr, Bunun yerine kameranin hedefi (target)
bulunmaktadir. Bir uctan diger uca gorilebilen ag1 ise goris konisi veya goris agist olarak
isimlendirilmektedir, bilgisayar ortaminda bu goris alam (Field of View-FOV) olarak
tammlanir,

Yiksek ufuk gizgisi Algak ufuk

Kamera-Algak

Kamera-Yerden Yiksek

Kamera-Ydksek Gz dizeyinin uzerindeki ufuk

Sekil 4.26 Kameray! asag1 yukarn cevirerek veya dikey diizlemde oynatarak elde edilen ufuk
pozisyonlar: .
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Kamera agtlari ve objektiflerle bir ¢ok degisik goriiniim elde edilebilmekte. Omek resimde
goriildugii gibi ortografik perspektifle hazirlanan bir sahne durafan ve uzak goruniirken, agin
agilan bir perspektifle hazirlanan sahne harcketli ve g¢ok yakin gorinmektedir. Bilgisayar
ortaminda degisik goriiniigler kolaylikla arasgtinlabilmektedir.

Telefoto kamera -

Genis agili kamera

Sekil 4.27 Bilgisayar ortaminda bir gehrin degisik perspektiflerden alinmig goriintiileri

4.3. Maket

Bir yapmin varolan veya tasarlanan bigimini gosteren kigiik olgekte ti¢ boyutlu 6rnegi olan
maketin, ¢ok eski zamanlardan beri kullanildigy bilinmektedir. “Eski bir Misir evinin maketi
(M.O. 2000) Kral Mentuhotep’in mezannda, ilkel Yunan evlerinin pigmis topraktan yapilmis
maketi Perachora’da bulunmustur.” (Hasol,1975)

Mimari anlatim aract olarak maket, cesitli sekillerde ve olgeklerde kullanilabilir. Yapilan bu
maket temsiller, cesitli tasanm siirecleriyle gelinen noktanin G¢ boyutlu algilanmasi, analizi

ve geligtirilmesi agisindan 6nem tagimaktadir.

Giiniimiizde teknolojinin de ilerlemesiyle, el is¢iligiyle yapilan maketlerin yam sira, 3 boyutlu
yazcilar, stereolitografi gibi huizh prototip iretme (rapid prototyping method) yontemleriyle
de fiziksel modeller yapilabilmektedir. Hizh protip iretme yOntemi, herhangi bir CAD
programiyla iiretilen bir modelin bilgisayar destekli gesitli araclar vasitasiyla fiziksel maket
haline donustirilmesidir. Bu tir teknolojiler ozellikle endistriyel trin tasanmnda

kullanilmaktadir.
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Modeller kati bir maddenin makinelerle iglenmesiyle olusturulacagi gibi, stereolitografi
(stereolithography) yonteminde oldugu tizere, 1giktan etkilenebilen sivi haldeki bir polimer
gozeltisinin, lazer iginlanyla bigimlendirilmesi yontemiyle de yapilabilmektedir. Bu yontem
oldukga hizhdir ve yapilacak maketin karmagiklig: tiretim hizim etkilememektedir.

Sekil 4.28 Stereolitografi sistemi.

Stereolitografi yontemi herhangi bir 3D CAD programindan olusturulan sanal bir objenin,

yukarida goriilen sistem aracih@iyla fiziksel bir modele hizli doniistiirme yontemidir.

Bir stereolitografi makinesi bilgisayarla kontrol edilen bir lazer tarafindan tabaka tabaka
islenen, foto-duyarl (photo-sensitive) regine ile fiziksel modelleri gergeklestirmektedir. Bu
makineye gonderilecek dosyanmin formati, bir gok CAD programu tarafindan desteklenen STL

dosya formatidir.

Stereolitografi yontemi yaminda, tabakalama yontemi (Laminated Object Manufacturing-
LOM) ve kati maddelerin bilgisayar aracihigiyla islenmesiyle olusan modeller (Computer
Numerically Controlled Cutting- CNC milling) gibi yontemler gelistirilmistir.
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Sekil 4.29 Tabakalama yontemiyle model olusturma ( Laminated Object Manufacturing-
LOM)

Sekil 4.30. Kat: bir maddenin iglenmesiyle mode! olusturma (Computer Numerically
Controlled Cutting- CNC milling)
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Sekil 4.31. Stereolitografi yontemiyle model olusturma.

4.4. Fotograf ve Fotograf Teknikleri

En 6nemli temsil araglarindan biri olan fotograf makinesi 19. yy’da icat edilmesine ragmen,
fotografin temel kurallan aslinda yizyillar 6ncesinden bilinmekteydi. Cok eskilere uzanan ilk
tirleri, 118in girebilecegi cok kigitk bir deligi bulunan ve karartilmis kiigiik bélmelerden
olusan camera obscura (karanhk kutu) diizenegi fotograf makinesinin atasidir. Bu ilk karanhk
kutularda digaridaki goruntii, deligin kargisindaki genellikle beyaza boyanmis duvara, ters
olarak dugstrilmekteydi. Bu yontem 16. yiizyla degin giines tutulmalanm goéze zarar
vermeden izlemek ya da ressamlar tarafindan disariya yerlestirilen bir cismin goruntisini

kagida dugiirmek amaciyla kullanilmugtir.

Sekil 4.32. Fotograf makinelerinin atasi, eskiden sanat¢ilann ¢izim araci olarak kullandiklar
camera obscuradir.
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Daha sonra tagmnabilir karanlik kutular yapilmustir. Ardindan daha kiigiikleri, hatta cepte
taginabilir tirleri gelistirildi. Bu arada kutunun igi siyaha boyand: ve bir ayna yardimiyla ters
goriintiiniin  diizeltilmesi sagland. J.N. Niepce tarafindan 1giga duyarl bir levhamn
geligtirilmesi ve 1839’da Fox Talbot’un fotograf makinesini icadi ile fotografGilik ortaya
gikmugtir.

“Seckinlerin kullanacagi bir arag olarak icat edilmesinden 30 yil gibi kisa bir sire sonra
fotograf, polis dosya kayitlari, savag muhabirligi, askeri istihbarat, ansiklopedi belgeleri, aile
albiimleri, kartpostallar, antropolojik kayitlar, haber roportajciig ve vesikalik fotograf i¢in
kullamlmaya baglandi. Fotografin kullamm olanaklanmin  boylesine hizh bir bigimde
uygulamaya gecilmesi, elbette fotografin sanayi kapitalizmine ¢ok derinden ve can ahicl bir

bigimde uygulanabileceginin gostergesidir”.(Berger, 1986).

“Her fotograf makinesi gesitli ayar diigmeleri ve elektronik devreleri gikarildigi takdirde
temel olarak 15k gegirmez bir kutudur. Bir fotograf makinesinin 6n kisminda, resimden
cekilen konudan yanstyan 1sigin igeri girmesini saglayan ve genellikle agikhigi degisebilir bir
diyaframu olan objektif, arkasinda ise, goruntiiniin kalici bir kaydim yapabilen, 1g13a duyarh
film vardir’(Hedgecoe,1995). En basitinden en gelismisine, biitin fotograf makinelerinde
objektif, diyafram, obtiirator ve vizér olmak iizere ortak dort parga vardir. Konudan gelen 151k
once objektifte toplanir ve odaklanr. Sonra, objektifin igindeki bir diskin ortasinda bulunan
delik olan diyaframdan gegerek, 15151 gegirmeyen bir perde olan obtiratore ulagir. Obtiiratoriin
belli bir siire agitk kalmasi objektiften gelen 1siZin film iizerine diismesini saglar ve boylece
resim olugur. Objektif diyaframin agiklig (f sayilanyla ayarhdir, tipik siralama, {2, 2.8, 4,
5.6, 8, 11, 16, 22 olarak belirlenmistir) ve obtiiratoriin agitk kalma siiresi ya da diger adiyla
enstantane (saniyenin kesirleri olarak élgiiliir, tipik siralama 8, 15, 30, 60, 125, 250, 500, 1000
olarak belirlidir) film tizerine 15130 ne kadar gelecegini dolayisiyla pozlandirmay: belirler.
Vizor makineyi konuya hedeflemeye yonelik bir dizenektir.

Film
Obturator
Diyafram
Objektif

Sekil 4.33. Fotograf makinesi
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John Berger, “Fotografin Belirsizligi“ isimli yazisinda, bir fotograf temsilinin anlamm ve

cesitli kisiler iizerinde birakacag farkl etki durumlarni, $oyle agiklamaktadir:

“Fotografin -6nceden gorillemeyen sonuglan olan- garip bir icat olmasina yol agan ozellik,

temel hammaddelerinin 151k ve zaman olmasidir.

Gene de ige daha elle tutulur bir seyle baslayalim. Birka¢ giin once bir arkadasim su fotografi

bulup gosterdi bana.

o

Sekil 4.34. Fotografin belirsizligi

Fotograf hakkinda higbir sey bilmiyorum. Hangi tarihte gekildigi belki en iyi tekniginden
anlagilabilir. 1900 ila 1920 yillan arasmda m? Kanada’da mi, Alpler’de mi, yoksa Giiney
Afrika’da mu gekildigini bilmiyorum. Tek gorebildigimiz bu fotografin, yaminda ati,
giiliimseyen orta yagh bir adami gosterdigi. Bu fotograf neden gekilmigti? Fotografe: igin

nasil bir anlam tagtyordu? Bu anlam, ath adam igin de aym olabilir miydi?

Insan burada anlam uydurma oyunu oynayabilir. Son Binici. (Giillimseme nostaljik bir anlam
kazamyor). Ciftlikleri Atese Veren Adam.(Guiliimsemesi koticiil oluyor). iki Bin Millik
Yolculuktan Once. (Giiliimsemesi biraz endiseli oluyor). Iki Bin Millik Yolculuktan Sonra.

(Giiliimsemesi algak goniillii oluyor)...

Bu fotografin verdigi en kesin bilgi atin geminin tiirii tizerine; kuskusuz fotografin gekilme
nedeni bu degildi. Tek basina fotografa bakinca, bunun hangi kullanim kategorisine dahil



32

oldugunu anlamak bile gig. Aile albitmi igin mi gekilmisti, gazete fotografi olarak mi, bir
yolcunun gektigi bir sipsak miydi?

Acaba resim bir adam igin degil de, at icin gekilmis olabilir mi? Acaba adam seyis gorevi
yaparak sadece ati mu tutuyordu? At saticist miydi? Yoksa bu ilk Western’lerden biri sirasinda

gekilen bir dural fotograf miyd1?

Fotograf bu adamin, bu atin ve gemin varolmus olduklan iizerine yadsimaz bir kanit getiriyor.

Bununla birlikte varoluslarinin anlanu iizerine bilgi vermiyor bize.

Fotograflar, fotografi gekilen olaymn bir zamanlar iginde varoldugu zaman akigimi yakalar.
Biitiin fotograflar gecmise aittir, ancak onlarda gegmisten bir an 6yle yakalanmugtir ki , bu an
yasanmig gegmigin tersine higbir zaman bugiine ulagmaz. Her fotograf bize iki ileti sunar: biri

fotografi gekilen olayla ilgili, oteki bir siireksizlik soku ile ilgili.

Kaydedilen anla gimdiki fotografa bakis arasinda bir ugurum vardir. Fotograf olgusuna oyle
aginayizdir ki bu ikili iletiden ikinciyi bilingli olarak kaydetmeyiz arttk — 6zel durumlar harig:
oregin fotograflanan kisi tamdifimiz biriyse ve bu kisi uzaktaysa ya da olmiigse. Bu gibi
durumlarda, yokluk ya da oliimin yarattigi daha sonraki sireksizligi kehanet gibi kesinlestirir
goziktiginden birgok ant ya da andagtan daha travmatiktir bir an igin vaktiyle atli adam agik

oldugunuzu ve onun artik yok oldugunu disiniin.

Ancak, eger bu adamu hi¢ tammiyorsaniz, yalmzea ilk iletiyi diiginirsiiniz: bu fotograftaki
iletiyse Oyle belirsizdir ki, olay kisiye bir sey ifade etmez. Fotografin gdsterdigi, insamn
uyduracagi herhangi bir oykiyle uyarlanabilir.” (Berger, 1986). Anlagimaktadir ki bir
fotograf temsili, her birey igin genel ya da ozel, birey-fotograf iligkisi derinligi igerisinde ayr

ayri anlamlar tagimaktadr.
4.4.1 Fotograf Temsilinin Mimari Mekan Anlattminda Kullanim

Fotograf temsilinin  diger konularda oldugu gibi, mimarhikta ve mekan anlatiminda da
kullamimast farkli agilar, farkli derinlik algilan, 11k, renk, giin 1iZiin degisen resimsel
niteligi ve bu niteligin renk, duygu ve ortam iizerindeki yarattigs etki gibi olgularn iyi bir

kompozisyon igerisinde yakalanmastyla miimkiindir.
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Anlatim: Bir konuya bir ok agidan yaklagilabilmektedir. Onemli olan verilmek istenen

hissin belirlenmesi, dogru agilarda ve dogru 151k seviyesinde verilebilmesidir.

€

Sekil 4.35. Fotografik anlatim, Normandiya kiyisinda Mont St. Michel manastiri.
a: Kayalardan bir piramit iistiinde dramatik olarak yiikselen ortacag manastir, kullamlan
yanlis goriis acisi yiiziinden gorkemini kaybetmistir.
b: Bu goriis agis1 St. Michelin konumu hakkinda daha iyi bilgi vermektedir. Bisikletli adamin
pozu, arkadaki bigimi giiglendirmekte, onu daha ilging ve etkili kilmaktadir.
c: Birkag yiiz metre tepeden yapilan gekim, manastiri hemen hemen tiimiiyle gozler 6niine
sermektedir.
d: Sabah erken ¢ekilen resimde agaglarin arasinda kalan bir bosluk igerisinde ¢ergevelenen
St. Michel goriinmektedir. Puslu hava gok iyi bir derinlik ve uzaklik etkisi yaratmugtir.
e: Aksam saatlerinde gekilen bu fotografta teknesindeki adam, bisikletgi gibi fotografa insan
boyutu katan bir unsurdur.
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Farkhi A¢ilardan Bir Binaya Yaklagim: Herhangi bir konuya tek bir agidan bakilmasi
yeterli olmamaktadir. Bir binay: bir ¢ok agidan gostermek mimkiindiir ve tipki 6teki konular

gibi fotografin gekilis zamamna bagli olarak belirgin bir duygu ve atmosfer yansitilabilir.

Sekil 4.36. Farkh agilardan bir cephe gekimi
a: Bu, Tudor stili bir malikanenin aligilagelmis bir gorinasadiir. Fotograf eve dogru uzanan
genis bir yolu ve evin yakin gevresini gosteriyor. Ilk bakista oldukga iyi sayilabilecek bu
resimde aslinda énemli bir unsur olan derinlik eksiktir.

b: Bu resim biraz gerinde ve soldan gekilmistir. Bina kiigiilmiistiir ancak, artik merkez diginda
kalan evi dengelemek i¢in ayakli saksilardan biri ¢ergeve igine alinmugtir. Bylece derinlik
duygusu verilmigtir.
¢: Burada malikane agag¢ ve ¢ahlardan olusan bir gergeveyle kismen kapanmugtir. Bu, hem
gizemli bir hava olustururken, hem de kuvvetli bir derinlik duygusu yaratmugtir.

d: Akgam saatlerinde kararan bulutlarla beraber gizemli bir goriiniim elde edilmigtir.

e: Basamaklardan ve ayakh saksilardan olusan giiclii bir 6n plan unsuru kullaniimasi,
fotografa gorkem, derinlik ve ortam duygusu katnustir
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Giin Isigi: Mimari ¢ekimde en biiyiik yardimeilardan biri giiniin saati dolayistyla dogal giines
iiginin yoniidir. Cekim igin segilen saat, fotograf temsilinde sagirtic bir etki yapmaktadir ve
aymi konunun ¢ok farkl gériintiilerinin yansitilmasina yardimer olmaktadir.

Sekil 4.37. Fotografta gin isig kullanmu.
a: Saat 05.15° de Norveg’te gekilen bu fotograftaki etkin duygu, siikunettir. Balik¢i teknesi
bile, durgun, temiz suyun siikunetini bozmamaktadir.
b:Saat 12.00° de Kahire’de gekilen bu fotografta sert 6glen giinesi, siislii cepheyi daha da
etkili kilmaktadir.
c: Saat 20.45 Essex’teki kirmizi tuglah Tudor stili bu binamn 6n planindaki ayrintilar algalan
giines nedeniyle bastirilmugtir.

Mimari Goriis A¢isi: Yapilar genellikle farkh agida bir ¢ok yiizeyi olan aynntih cephelere
sahip objelerdir. Guniin bir saatinde belli bir yiizeye vuran 151k, ayrintilan tim zenginligiyle
ortaya gikarabilir. Buna kargin ayni goriis agisiyla birkag saat sonra gekilmis bir fotografta
koyu golgelerden bagka bir sey secilemeyebilir. Dolayisiyla zamana ve 1g1igin yoniine gore
goriig agist belirlenmelidir. Her yandan yapilarla gevrilmis dar sokaklarda goriis agisi
konusunda fazla segenek bulunmamaktadir. Ancak en dogru agiyr ve isig1 yakalamak igin

olabildigince yap: etrafinda dolagmak ve kontrol etmek gerekmektedir
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Sekil 4.38. Fotografta mimari bakis agisi.
a: Yiksek gorus agisy; Floransa’daki katedralin resmi kargisindaki binanin ikinci katindan
gekilmis boylece agim bir perspektif olusmasi nlenmistir.
b:Algak goriis agisy, Bu siitunlar, ¢ekim agisi yoluyla, Misir uygarhigmin gorkemini dramatik

bir sekilde iletmektedir.
c: Farkh agilardan bir konu; Eyfel Kulesi’nin, genel gorinti igin kuleden biraz
uzaklagilmistir. Boylece ondeki at heykelinin goriintiisii olduk¢a uygun bir biyiklikte
tutulurken, kulenin biitiinii ¢ergeveye alinmugtir. Kulenin tam altinda gekilen resimde, algalan
giinesin demir iscilifi Uzerine digisi gorilmektedir. En son resimde ise, goriis agist Seine
nehrini de kapsamakta ve kulenin ¢evresi hakkinda daha iyi bir fikir vermektedir. Goriintiiyii
cerceveleyen dallar, on plana daha fazla dikkat ¢ekmektedir.

i¢ Mekanlar: I¢ mekanlar mimarinin en énemli parcalarindan biridir. Burada 151k seviyesi
icin dikkat edilmesi gereken, ya kapilardan ve pencerelerden gelen 1sik kullamlacaktir ya da
mekanm meveut elektrik 15131, flag, stiidyo 15181 gibi yapay 1giklar kullamlacaktir. Ele alinacak
konu igin ise segici olmak, konuya neyin dahil edilecegine buna gore objektif tiiriine karar

vermek gerekmektedir



Sekil 4.39. Fotografta i¢ mekanlar
a: Desen ve doku: Venedik’te sanat okulunun bir avlusunda duran bu heykeli giines 1181
aydmlatmaktadir. Cevre duvarlarinn iitiine vuran 151k, degeli bir desen ve doku zenginligi
saglamaktadir.
b: Ton kontrast: Granada’da, Elhamra’daki i¢ avlunun bu goriintiisti, Magrib tarzi binanm
ince tas ig¢iligini yansitmaktadir. Ton kontrasti gozii gergevenin igine dogru gekmektedir.
c: Flag: Kurtuba’daki Ulu Cami’nin siitunlu gérkemini gostermek igin i¢ mekandaki dogal
yetersiz gelmistir. Bu amagla sanatgi alt1 kez deklangérii agik olarak kilitlemis ve alti kere flag
kullanmgtir.
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Mimari Detaylar: Mimari detaylar, mimari bir butinun cerisinde veya kendi baglarina bir
¢ok anlam tagimaktadirlar. “Fotograf makinesinin bir detayr gevresinden soyutlayarak tek
bagina ele alabilme yetenegi, onu ozel bir kayit aract yapar. Ama, asil onemli olan

fotografgiun bu potansiyeli fark edebilmesidir. Cevrelerinde soyutlanmis mimari unsurlar

kendilerine 6zgii farkh bir anlam kazanirlar.” (Hedgecoe, 1995)

Sekil 4.40. Fotografta mimari detaylar
a: Segici netleme: Bu mermer figiirii soyutlamak ve arka plam bulaniklagtirmak igin objektif
diyaframu en gik haliyle kullamlmugtir. aydinlatmaktadir. Cevre duvarlarmmn ttiine vuran 11k,
degeli bir desen ve doku zenginligi saglamaktadir.
b: Doku ve desen: Aksamiistii giinesi tag ve cama 6zg doku ve deseni mimari bir unsur
haline getirmistir.
c: Soyutlanmug desen: Romanya’daki bir alurin cephesi fotograflama yoluyla bir desen
calismasina doniistirilmistiir. On plandaki oriilmiis ¢it, gozii dikey kap ahsaplarina dogru
yonlendirmektedir. Her iki desen ahgap cati elemanlanyla desteklenmistir.

4.5. imge (Image), Dijital imge ve imge isleme

Imge, duyu organlariuin digtan algiladigi bir nesnenin bilince yansiyan benzeri olarak
agiklanabilir. Boulding, imge tamim yaparken “yasam siresince zaman, mekan, algi gibi
faktorler nedeniyle yasanan deneyimler sonucu insan zihninde olusan olgulardir” demektedir.
(Boulding, 1956). Robins ise, “giiniimiizde imgelerin nesnenin yerine gegmesiyle, neredeyse
diinyamin gercekligini golgede birakacagim” digiinmektedir (Robins, 1996). Bu yorum

glniimiizde imajin temsil olarak ne kadar énemli oldugunu vurgulamaktadir.

Dijital yontemler Mitchell’in yorumuyla hizh, esnek ve daha dogrudur ( Mitchell, 1991). En

primitif haliyle dijital imge tamimu ise, resim elementleriyle (pixels) olusturulmus iki boyutlu
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veri stritktiiriidiir. Bu sayisal striiktiir iizerinde yapilacak olan iglemler, dijital goriinta isleme

olarak nitelenecektir.

Pixel

| Image

Sekil 4.41. Bir imgenin dijital olusumu.

Piksellerden olusan yiiksek kaliteli bir imaj, yaklagik bir milyon veri igermektedir ve her bir
piksel, igerdigi veri olarak gevresindeki piksellerle iliskilidir. Gegmiste manuel yontemlerle
yapilan ve zorlu bir operasyon olan gorintii igleme siireci, bilgisayarlarm devreye girmesiyle
kolaylagmis, kisisel bilgisayarlarla, hatta dijital fotograf makineleriyle yapilabilecek hale

gelmigtir.

4.5.1 Dijital imge Formatlan

Imge formatlani sikistirilmug ve ham olmak tizere iki gesittir. Sikistinlmis formatlar ise kayiph

ve kayipsiz olmak tizere ikiye ayrilir.

BMP (Bitmap Format): Windows isletim sistemi genel (default) resim formatidir. Sikigtirma
barindirmadig: igin kalite kaybi s6z konusu degildir ancak bu durum biyiik boyutlu dosyalar

olugmasina yol agar .

DWG (DraWinG): AutoDesk firmasmun ait olan Autocad programumin standart dosya

formatidir.

DXF (Drawing Interchange Format): AutoDesk firmas: tarafindan gelistirilen ve pek ¢ok
program tarafindan desteklendigi igin, dosya paylasgmm sirasinda en gok kullanilan

formatlardan biridir. Resim formatlar arasinda vektorel olan birkag taneden birisidir.
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EPS (Encapsulated PostScript): Adobe firmas: tarafindan iretilen vektorel nitelikli bir
¢izim formatidir ve Freehand, Illustrator, CorelDraw gibi vektorel tiretim yapan programlarn
en sik kullandigi formatlardan birisidir. Bitmap bilgisi igeren bir resmin, herhangi sayfa
diizeni programn icerisinde gozikmesi ve basilabilmesi ancak EPS format: sayesinde

olmaktadir.

GIF (Graphics Interchange Format): Compuserve firmast tarafindan iretilmis bir formattir.
Ogzellikle biyiik ve homojen renk alanlari barndiran dosyalar igin idealdir. 256 renk
icerebildigi ve kayipsiz bir sikiirma formati igerdigi igin az yer kaplayan dosyalar
olusturmaktadir. Bundan dolay: Internet tizerinde ¢ok kullamimaktadir. Ancak sadece 256
renk igerebilmesi nedeniyle 15ik-golge, degrade alanlar gibi bilgiler iceren resimler igin iyi

sonug¢ vermemektedir.

GIF formatin bagka bir avantaji, imgelerin arka arkaya getirilmesiyle hareketli gibi goziken

“Animated GIF” olugturabilme imkamdr.

JPEG/JPG (Joint Photographic Expert Group): Bu format nokta bilgisi icermektedir ve
milyon iizeri renk barindirabildigi igin fotografik belgeler, degrade alanlar, golge barmdiran
grafikler igin en uygun formatlardan biridir. Sikistirma banndirdifi igin yiiksek veri igeren

dosyalar bile kiigiik boyutlu olmaktadir. Ancak bu kalite kaybi olugmasina yol agmaktadir.

MPEG (Moving Picture Experts Group): Internet ortaminda video gostermek igin

kullanlan bir imge formatidir.

PICT (PiCTure): Machintosh isletim sistemi MacOs’un standart kullandig1 imge formatidir.
BMP gibi sikigtirma igermemektedir.

PNG (Portable Network Graphics): GIF formati takiben gikan, Internet ortaminda
kullanilan ve 16 bit renk destegi verebilen imge formatidir. Kayipsiz bir sikigtirma prosediirii

barindirmaktadir.

PSD (Photoshop Document): Adobe firmas: tarafindan iretilen Photoshop programinda
katman bilgisi igeren tek formattr. PSD, kendi igerisinde kayipsiz bir sikigtirma olanag

saglar.
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TGA (TarGA): Truevision firmast tarafindan ortaya g¢ikanlan, ¢ok sayida imge islem
programu tarafindan kullamlan bu format, 16 milyon renk banndirabilmektedir. Ayrica,
iigboyutlu modelleme ve doku sardirma islevleri banndiran yazilimlann bir ¢ogu TGA

formati segenegi sunmaktadir.

TIF (Tagged Image File): CMYK renk modunu barindirabilmesi, sikistirma banndirmasi ve

kalite kaybi olmamasi dolayisiyla yaymncilikta en sik kullanilan formatlardan birisidir.

4.5.2 imge Isleme
En primitif haliyle dijital imge tamimu ise, resim elementleriyle (pixels) olusturulmus iki
boyutlu veri striktiiridiir. Bu sayisal striktiir Gzerinde yapilacak olan islemler, dijital gorinta

isleme olarak nitelenecektir.

IMGE

| NiTELiK BELIRLENE |

I DESEN TANIMLAMA

TANIM

Sekil 4.42. Imge isleme agamalari.

imge Kodlama (Coding) : Bilindigi gibi dijital imge bilgi igeren birgok pikselden
olugmugtur. Ancak bu piksellerin bazilan gereksiz bilgi icermektedir. Kodlama (coding)
islemi, gereksiz bilgilerin yok edilip, dosya boyutunun kiigiilmesini saglamaktadir.
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imge lyilestirme(Enhencement): Bu islem sirasinda gorintii kalitesi diizeltilmektedir.
Kontrastin arttirilmasi, detaylarin ortaya gikarilmasi, imge tizerindeki goriintii bozukluklarinin

giderilmesi gibi birtakim operasyonlar igermektedir.

Sekil 4.43. Imge iyilestirme

imge Onarma (Restoration): Imge onarma iglemi resim iuzerindeki hatalarin giderilmesi
veya en aza indirgenmesi amaciyla yapilan islemdir. Dijital gorintiideki bilgiyi kullanarak
goriintii kalitesi diizeltilmektedir. Bu bilgi, saniyedeki goriintiintin nasil sekillendigi ve ne gibi
orantisizhklar olduguna gore davranmaktadir. Onarma, geometrik oransizliklari da piksellerin
yerini degistirerek yok edebilir. Ornegin uydu ve uzay araglarindan gelen goruntiiler, hareket,

optik ve diger gorinta bozukluklarinn giderilmesi igin onarilir ve iyilestirilir. (James, 1988)

Sekil 4.44. Imge Onarma

imge Boliimleme (Segmentation): Bazi durumlarda bir imgenin belirli bolimler halinde
tammlanmasi gerekmektedir. Imge igerisindeki parcalanm otomatik olarak bulunmasi ve
tanimlanmasi amaglanmaktadir. Ornegin bir hava fotografinda deniz ve karamin ayr ayr

ortaya gikanlmasina ihtiyag duyulabilmektedir.
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Sekil 4.45. Imge Boliimleme

imge Niteliklerinin Ortaya Cikarilmas: (Feature Detection): Bu islemde amag ihtiyag

duyulan bilgilere ulagsmak igin imge iizerindeki belirli niteliklerin ortaya gikanilmasidir.
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Sekil 4.46. imge Niteliklerinin Ortaya Cikarilmast

Desen Tammlama (Pattern Recognition): Bu islemde Imge igersindeki pargalann
belirlenmesi ve tanimlanmasi amaglanmaktadir. Ornegin tarayici (scanner) ile taranmug el
yazisinin sayisallagtinilarak kullanimui ve ses ile verilen komutlarin algilanarak bilgisayarda

isleme sokulmast gibi.

imge Birlestirme (Image Combination): Genellikle imgelerin 6n planda bulunan piksel
degerlerinin, arka planda bulunan piksel degerleri iizerine kopyalanmasi ile olusan goriintii

igleme teknigidir (Mitchell, 1991)

Imge Rotuslama (Image Retouching) : Sketch pad, mouse, light pen gibi bazi donammlar
ve yazihmdaki airbrush, eraser, paintbrush gibi bazi fonksiyonlar sayesinde imge iizerinde
cesitli islemler yapilmaktadir. Bu araglar klasik anlamdaki grafik gereglerine kargilik
gelmektedir. Kopyalama (copy), aynalama (mirror), dolgu yapma gibi bazi kavramlar ise
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bilgisayar teknolojisinin getirdigi ilave fonksiyonlardir (Mitchell, 1991). Bu fonksiyonlar
sayesinde imgenin piksel degerini degistirecek bir ¢ok islem yapilabilmektedir.

imge Cakistirma (Image Overlaping and Image Matting): Bu islem mevcut iki imajin
birbiriyle gakigtinlmast ve yeni bir imaj olugturmasidir. Ornegin ii¢ boyutlu bir modelden

alinan bir imgenin, varolan bir goriintii tizerine bindirilmesi islemi gibi.

Imge isleme yontemi, uzay bilimlerinden, ilag endiistrisine (Computer Aided Tomografy/CT,
Magnetic Resonance Imaging/MRI....vb), sinema tekniklerinden (Morphing, Image Warping,
Image Composition), cografi bilgi sistemlerine kadar birgok bilim ve sanat alaminda

kullaulmaktadir.

Tasarim siirecinde veya sunum asamasinda goriintii isleme tekniklerini kullanmak, geleneksel
yontemler ile yapilmasi zor olan ya da miimkiin olmayan sonuglara hizh bir gsekilde
varmamizi saglamaktadir.  Adobe Photoshop gibi herhangi popiiler bir gorinti isleme
programu sayesinde, cesitli yollarla dijitallestirilen imgeler, kesme, kopyalama, boyama...vb.

islemlerden gegirilerek yeni bir temsil veya temsil malzemesi haline getirilmektedir.

Mimarlikta, cephe, yerlesim plani, vaziyet plam ¢aligmalarinda, restorasyon, rekonstritksityon,
argivieme, mevcut projelerin sayisallagtimlmasi, malzeme ve doku analizleri seg¢iminde
kullanilacag) gibi sanal bir araziye gergek bir yapmin oturtulmasi veya gergek bir araziye tig

boyutlu bir modelin oturtulmasi gibi islemlerde de kullanilabilir.

4.6. Ug Boyutlu Model

Bilindigi gibi, fiziksel, olgekli modeller ¢ok eski zamanlardan beri tasanimecilar tarafindan
kullamlan bir temsil sekliydi. Giniimiizde bilgisayar programlanmn ve grafiginin gelismesi,
fiziksel modellerden daha gelismis, ayrintilari ile gercege daha yakin sanal modeller
olugturulmasina izin vermigtir. Bu baglamda tasanimcilar, alternatifli ortamlarda, analiz-
sentez yapma, fikirlerini olgunlagtirma firsatt bulmuslardir. Bu ya eskiz gibi iki boyutlu bir
ortamda agama kaydedip, onu klasik yontemlerle veya dijital ortama aktararak gelistirme
yontemleri ile olabilmekte ya da tim tasanim siireci tamamen dijital ortamda
geligtirilebilmektedir. Bilgisayar teknolojileri, tasanimecilara gergek hayattaki maket yapma
faaliyetini dijital ortama tagima imkam sunmustur. Ozcan bu konuda, “ bilgisayar katkili bir



45

tasarim igin kullanilan ti¢ boyutlu modeller mimarlara iki boyutlu bir diizlemde ti¢ boyutlu bir

uzay igerisinde mimari bir maket sunar” demistir. (Ozcan,1994)

Sanal ortamda G¢ boyutlu bir objeyi olusturmanin gesitli yontemleri vardir. Kare, dikdortgen,
gember veya amorf herhangi bir gekil (shape), bir dogrultu (path) yoniinde otelenmesiyle ya
da dondirilmesiyle olusturulabildigi gibi, minimum ¢ noktanin birlesiminden olusan
yiizeylerin (face) ve bu yiizey aglanmnn birlikteligiyle veya iki diizlem arasimun oriilmesiyle
meydana getirilebilir. Boolean iglemleri adi verilen ekleme-gikarma islemleriyle nesneler
gesitlendirilmekte ve yeni objeler yaratilmaktadir. Ayrica NURBS (non-uniform B spline)
modellemede oldugu gibi matematiksel egrilerin kullamlmasiyla daha serbest formlarda

nesneler yaratma imkani bulunmaktadir.

Sekil 4.47. Ug boyutlu model goriniimleri

Olusturulan model, kati (solid) olarak goriilecegi gibi, istendigi takdirde tel gergeve (wire-

frame) olarak nesneleri olugturan butiin ¢gizgiler goriilecek gekilde incelenebilir.

Bundan sonra objelere malzeme (meterial) ve doku (texture) atanmasi, sahneye
yerlestirilmesi, sahne 1gik-golge ve kamera ayarlannin yapimasi ve rendering siirecinin

ardindan, nesnelerin istenilen temsil bigimi olusturulmusg olur.

Rendering, 3 boyutlu sanal bir sahneden iki boyutlu bir imge olusturma siirecidir. Borii (1994)
bu siireci “Rendering bir siiregtir, biinyesinde farkli mini tekniklere sahip bir yaklagimdir”
diye tammlamugtir. Doku kaplama (texture mapping), tarama (shading) modlan (phong, blinn,
constant, metal), piiriizsiizlestirme (smoothing), anti aliasing gibi bir ¢ok teknik istege gore
kullanilabilmektedir.

Gegmiste kullanilan perspektif ¢izme yontemleri ve optik kurallari, renderingde de kullanilir.
“Rendering optik kurallarinin  bilgisayara modellenmesi amaciyla gelistirilmistir "(Bord,

1994).
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Sekil 4.48. Ug boyutlu model ve imge iligkisi

Teknolojinin ve bilgisayar tekniklerinin sirekli degisim iginde olmasi rendering stirecinin de
bir degisim igerisinde olmasmi saglamaktadir. Kullamci faktorii ve yeni yaziimlann ortaya
¢tkmast bu dinamizmi giiglendirmektedir. Tekniklerin gesitliligi, dinamizmi, kullamciya bir
gok segenek sunulmasi, yaraticih@ arttirmakta ve kisiye kendi yontemlerini kesfetme ve

kullanma olanag vermektedir.

Mitchell (1991) ana hatlariyla rendering siirecini 3’e ayirmistir. Bunlar izdiisiim (projection),
goriilebilir yiizeylerin belirlenmesi, (visible surface determination) ve golgelendirmedir
(shading). Bundan sonra malzeme, 1stk, kamera ve sahne diizenlemeleriyle sonug iiriine

ulagtimaktadir.

Zaman igerisinde gelisen Flat Shading, Phong Shading, Ray Tracing, Radiosity gibi render
metodlartyla (algoritma), gercege daha yakin, fotogerekei imgelere ulagmak miimkin
olmustur.



Wire Frame
Rendering

Ornekleri

Z Buffered
Rendering

Ornekleri

Ray Traced
Rendering

Prensip Semalar

Ray Traced
Rendering

Ornekleri

Radiosity
Rendering

Ornekleri

Tarama (Shading)
Modlar




48

Anti-aliasing

Ornekleri

Aliased

(Texturing)

Doku Kaplama

"

ERE

in every byte

A different color .

Anti-Aliased

Anti-Aliased




49

{Bump mapping
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~ Sekil 4.49. Ug boyutlu model ozellikleri.

4.7. Animasyon

Animasyon, resim, model ya da nesnelerin, hareketli veya canh olduklann yanilsamasi
uyandiracak bigimde diizenlenmesi iglemidir. Sinemadan daha once, 1830’lu yillardan
baglayarak gelistirilen gesitli optik oyuncaklarla ortaya ¢ikmustir. Cevresinde resimler dizili
doner bir disk olan phenakistoscop, igindeki resimler dis yiizeydeki yariklardan izlenen doéner
bir silindir olan zoefrope ve Fransiz mucit Emile Reynaud’nun nesnelerin yansimasindan

yararlanarak gelistirdigi praxinoscope bu aygitlardan bazilandir. (AnaBrittanica)

20. yiizyila girilmesiyle beraber, tek kare cekmeye dayanan tekniklerle yapilan canlandirma
filmleri dikkati ¢ekmeye baglamistir. Bu animasyonlar, hem kuklalarla, hem de ¢izimlerle
gergeklestirilebilinmekteydi. Daha sonralari Walt Disney, basanih renk ve ses kullammui, ¢ogu

insan 6zelligi tagiyan hayvanlarin kullammu ile yeni bir anlayis getirmistir.

1980’lerin baslarinda biiyiik cesitlilie ulasan animasyon bilgisayarlarin ve elektronik video

araglarinin kullamma girmesiyle yeni bir doneme girmistir.

Animasyon teknikleri iki boyutlu animasyon (cell animation) ve ti¢ boyutlu animasyon ( three
dimentional animation) olmak iizere ikiye aynlhir. Tki boyutlu animasyondan genel hatlaryla
yukarida bahsedilmigtir. Ug boyutlu animasyon ise, hazirlanmig ii¢ boyulu modellere zaman

degerinin verilmesiyie yapilir.
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Mitchell’in tanimiyla,“ii¢ boyutlu modeller x,y,x (voxel) denilen ii¢ boyutlu koordinat
bilgilerini sanal ortama tasir, tasarime1 bu koordinatlara sahip modele T (zaman) degiskenini
eklediginde modele zaman kavrami da yiiklenmis olmaktadir. Bunla beraber model x,y,x,t
(hypervoxel) denilen dort boyutlu koordinat bilgilerine sahiptir. T degiskenine farkl: degerler
verildiginde de tig boyutlu model hareket etmis olur.” (Mitchell, 1991)
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Sekil 4.50. Animasyon ve animasyonda tanimlanmig bazi hareket yollar1.

Bir modelin canlandirilmasi diginda diger 6zelliklerinin tamamlanmug oldugunu farzedersek,
animasyonun tamamlanmast igin geriye hareketlerin tanimlanmast ve kontrolii kalmaktadir.
Tamimlanan hareketlerin modele uygulanmasi, parametrik kayframe enterpolasyon, kinematik
algoritmik enterpolasyon, dinamik algoritmik enterpolasyon ve hareket yakalama (motion

capture) gibi yontemlerle miimkiin olmaktadir.

Animasyonla tiim nesneleri hareket ettirmemiz miimkiindiir. Buna kamera ve 151k kaynaklar1

da dahildir ve bu nesnelerde degisik parametrelerle canlandirilabilirler. Kamera igin bu
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parametreler zoom, move, pan, tilt, dolly..vb parametreler olurken, 15tk kaynag: icin ise 1s1k

siddeti, 151k rengi, 15tk konumu, aydinlatma konisi gibi parametrelerdir.

. N—

Zoom

Sekil 4.51. Animasyonda kullanilan sanal kameranin degisen parametreleri.

Tasarimeilar animasyon ile statik olan ortamdan dinamik bir ortama gegmislerdir. Animasyon
temsili, tasanmcilara yaratilan atmosferi onceden analiz edebilme olanag saglamigtir.
Herhangi bir kullamici veya projeyi gergeklestiren kigi, istenilen detaylarda hazrlanan bir
modelin animasyonu sayesinde, projenin etrafinda dolasabilmekte, i¢ ve dig mekanlan
algilayabilmektedir Bunun digmda animasyon temsili, tarihi degerlerin tespiti ve korunmasi
projelerinde kullanilacag: gibi, gergek diinyada olusturulmas: miimkin olmayan mekanlarin

kurgulanmasina da olanak verir.
4.8. Coklu Ortam (Multimedia), interaktif Multimedia (Hypermedia)

Multimedia kavram olarak yeni olmamakla birlikte, adimin teknoloji ile birlikte amlmasindan
dolay1, son donemlerde ortaya atilan bir kavrammug gibi karsimiza gikmaktadir. “Multimedia
kavram olarak bakildiginda bilgisayar teknolojisinden daha da once vardi Ornegin, antik
donemde, bir filozofun, ogrencilerine bir konuyu agiklama sekli de bir multimedia idi.”

(Ozcan,1997)

Multimedia izleyiciyi birden fazla aygitin olusturdugu, 15k, ses ve goriintinin yer aldig:
mekan igerisine alan bir takdim, temsil tiri olarak tamimlanabilir. Bu tamma gore, 15ik-ses
gosterileri ve sahne sanatlari multimedia kapsamindadir.

Giiniimiizde multimedia bilgisayar teknolojileri ve uygulamalan sayesinde, gorsel, yazih ve
isitsel malzemenin ve anlatimlarin tek bir ortamda diizenlenebildigi, her giin herkesin

ulagabilecegi ve ayn deneyimler kazanabilecegi bir temsil teknigi halini almistir. Bu
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baglamda bir tasarimei, triiniinii bir yonetmenin reklameinin veya animatorin kullanabilecegi
temsil teknikleriyle sunabilme firsatim elde etmektedir. Kullaniciin bilgisayar teknolojileri
sayesinde, bilgiye ulagmakta veya onu sunmakta kendi inisiyatifini kullanabildigi bu

multimedia bigimi, “hypermedia” ya da interaktif multimedia olarak adlandirilmaktadir.

“Hypermedia ya da interaktif multimedia adiyla bilinen teknik, bir bilgiden diger bilgiye
erismek igin bilgiyi organize eden ve gerektiginde bilginin degistirilmesine izin veren bir
sistemdir. Video tekniginde oldugu gibi, bast ve sonu belli olan, kesin ve degistirilmesi s6z
konusu olmayan takdim yontemlerinin aksine kullamici gereksiz boliimleri atlayarak istedigi

herhangi bir sirada, istedigi herhangi bir bilgiye soz konusu ortamda erigebilir.” (Ozcan,1997)

Multimedia ortam tasarnimu yaparken, kullanici-bilgisayar etkilesiminin (interaction) tam
olarak kurulmasi, bu sayede bilgisayar iizerinde ¢alisan uygulamalarin genis kullanici kitlesi
tarafindan kabul edilmesi ve efektif bir halde kullanilmasmin saglanmasi gerekmektedir.
Insan-bilgisayar etkilesimini ve bu hedeflere ulagimasm saglayacak arayuzdir (interface).
Bu amagla arayiiziin gok iyi tasarlanmasi gerekmektedir. Bu arayiiz tasarimy, bilgisayar bilimi
gorsel sanatlar ve psikoloji biliminin entegre olarak calismasiyla gergeklestirilir (Laurel,

1992)

Bir arayiiz tasarimui gahgmasi, igerik tasarinu (content design), kurumsal kimlik tasarimi
(identitiy design), bilgi tasanim1 (information design), etkilesim tasarimu (interaktivity design)
ve sunum tasarnu ( presentation design) ana bagliklan kapsamaktadir. igerik tasarim ile
riniin kime-neye hitabedecegi, konunun neleri kapsayip kapsamayaca@ belirlemektedir.
Kurumsal kimlik tasarimi ile, kurumun imajin, hitabedecegi kesime gore belirlemek ve
istenilen etkiye gore bir imaj yaratmak amaglanmaktadir. Bilgi tasanimu ile, konuyla ilgili
gerekli dokiimanlarin toplanmasi, analizi, smflandinimast ve organizasyonu (rotalar,
haritalar, oklar, erisim striktirleri) yapimaktadir. Etkilesim tasanmu ile trini meydana
getiren bilgilerin kullaniciyla olan iliskisinin kurulmas: iin gerekli calismalar yapilmaktadir.
Sunum tasarim ile iiriin bahsi gegen tasarim baghklanna baglh olarak, gerekli olan ifade sekli
aragtinilmaktadir.

Multimedia uygulamalari, mimari tasanmda elektronik kitaplar, interaktif analiz ortamlar,
sanal ortamlar, seklinde ti¢ tiirde kullamlabilmektedir. Ozcan elektronik kitaplar hakkinda,

Diger tiim uygulama alanlaninda oldugu gibi, mimari tasarimin tiim evrelerinde de bilgilenme
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ihtiyaciu elektronik ortamlarin avantajim kullanarak karsilamak mumkindar. Bu amagla
tasarim Oncesi ve siresince gerekli olan teknolojik, ergonomik ve mekansal referans
bilgileriyle tarihsel bilgileri igeren elektronik kitaplar hazirlanabilir” yorumunu yapmaktadir.
Elektronik kitaplarda okuyucular, boliimleri okumanmn yam sira, metinler tizerinde bulunan
linkler sayesinde e-mail atilabilmekte, diger kaynaklara ulagilabilmekte boylelikle kullamci

olarak kitaba da katilabilmektedirler.

Space, Place and the Infobahn

o e OF B I

William J. Mitchell
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Sekil 4.52. “City Of Bits” (Mitchell, 1995) kitabimn, Internet tizerindeki ve kagit tizerindeki
kapak sayfalar.

Interaktif tasarim ortamlani ise bir kullamcinin ekran tizerindeki diigmeleri tiklayarak, bir

yapimun tasarmm evrelerini, yap: hakkindaki verileri veya tarihsel bir yapimun sire¢ igindeki

gelisim ve degisimlerini.. vb. bilgileri inceleyebilmesi amaghdir. Aynca Internet’in

multimedia olanaklan kullanilarak, sanal bir tasanim atolyesi kurulabilmekte, projeler Internet

lizeriden sunulabilmekte ve uzak mesafelerde bulunan juri dyelerinin  kritikleri

alinabilmektedir.
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Sekil 4.53. MIT (Massachusetts Institute of Technology) Universitesi, Mimarlik Boliimii,
Interaktif grup caligma alanlari.

Sanal ortamlarda ise ginimiiz teknolojilerinin sayesinde, sanal gerceklik (virtual reality) ad:
verilen teknikle, ginlik yagamin benzeri ama istenildigi takdirde ginlik yasamdaki gibi
fiziksel siurlamalari olmayan mekanlar yaratmak ve bu mekanlari gozlemlemek olasidir.
Sergi mekanlar, gosteri mekanlan, iletisim binalaryticari mekanlar, egitim yapilari, saglik
yapilar, hapishaneler, kentsel iletigim noktalari, multimedia teknolojisinin en ¢ok etkiledigi
ve etkileyeceginin dusinildigi mekanlardir. Guniimizde sanal galeri ve miizeler
gezilebilmekte, sanal ditkkanlardan aligveriy yapilabilmekte, bankaciik hizmetleri sanal
ortamda  gergeklestirilebilmekte, uzaktan erigimli eZitim ve saghk  hizmetleri

verilebilmektedir
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4.9 Siberuzay (Cyberspace), Sanal Ger¢eklik (Virtual Reality), VRML (Virtual Reality
Modelling Language)

Syberuzay belirli ve kesin olarak tammlanmis smurlari olmayan, sayisal teknolojiler
kullanilarak elde edilen etkilesimli ortam olarak tammlanabilir. “Sayisal ortamlar ortaya
¢iktiklarindan beri yapisal degisikliklere ugramakta. ik olarak, tek boyutlu, yaziya dayah ara
birimler yerini, iki boyutlu, gérsel, grafik tabanl uygulamalara birakt1 ve giderek bu giinlerde
sanal gerceklik uygulamalariyla birlikte iic boyutlu, es zamanh, etkilesimli bir ortama
doniigmekte. Bu farkli sayisal ortamlarin en iistiinde ise siberuzay kavramu yer almakta.
Siberuzay kavrammn temelinde Yunanca kybernan (yonetmek, kontrol etmek) kelimesi ve
Norbert Weiner’in Sibernetik (1948) adl kitabinda ortaya koydugu makineler ve canlilardaki
iletisim ve kontrol mekanizmalarim inceleyen karsilastirmal bir bilim tanim yatar.” (Onder,
2002)

Siber mekanlar devingendir. Girilen bilgiler ve kullanici etkilesimi sayesinde, isitsel ve gorsel
olarak siirekli degistirilebilinen ve sekillendirilebilinen mekanlardir. Bu dinamizm sayesinde
kullamci ortamda istenilen sekilde gezinebilmektedir. Yaratilan siber mekanlar gergek
diinyanin sayisal teknolojiler kullanilarak olusturulmus bir kopyasi degildir. Baslt bagina bir
ortam s6z konusudur ve bu ortam sadece ii¢ boyutlu mekanlarla siirlanmamglardir. Iki
boyutlu bir noktadan herhangi ¢ok boyutlu bir ortama ulasabilmek miimkiindiir. Kesin
limitleri olamayan bu ortamlarda olgek kavrami da kesin kurallarla belirlenmemistir. Bu
ozellikler sayesinde kullamer iginde bulundugu ortamm Glgegini ve etrafindaki imgeleri
degistirebilmekte, imgelerin iginden gecebilmekte ve boylece herhangi bambagka bir ortam
yaratabilmektedir. Ornegin Internet ortamundaki bir kullanici, kendine sunulan sanal ortam
icerisinde aradig1 bilgiye ulasmak igin, herhangi bir imaja, bir noktaya veya yaziya dokunarak
yaratilmig bambagka bir ortama gegebilmektedir.
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Sekil 4.54. Marcos Novak, bir sivi mimarlik 6rnegi olarak dinamik, degisken, ti¢ boyutlu
yapL

“Enformasyon uzayma insam yerlestirmek mimari bir problemdir ama bunun da 6tesinde,
siberuzaym kendine ait bir mimarisi ve dahasi mimariyi barindirir. Tekrar edersek: Siber
uzay mimarliktir, siberuzaym bir mimarisi vardir ve siberuzay mimarhk barindirir.”(Novak,
Benedikt, 1991)

Mitchell, siberuzay (cyberspace) kavrammm ele alwrken “Biitiin yerkiireyi saran
telekomiinikasyon aglarinda sessizce ve goriinmeden yeni bir sehir doguyor ve gelisiyor. Bu
aglar schrin topografyasm yeniden sekillendirip yeni mimari modeller yaratiyor. Gelecek
yiizyillarm  sehirlerinin  kurulusu béyle gergeklesecektir.”seklinde yorumda bulunmustur.

(Mitchell,1996)

Siberuzay ve sanal gergeklik (virtual reality), birbirinden ayrilmayan iki kavramdir. Daha
once de bahsedildigi gibi sanal gergeklik, ii¢ boyutlu bir bilgisayar simiilasyonun, gorme,

isitme ve/veya baska duyularmmn etkileyerek kisinin o mekanda bulundugu hissinw
verilmesidir. Yani teknoloji ile olusturulmus gercek olmayan bir ortammn i¢inde bul

eylemidir. Ug boyutlu bir video oyununu oynamak (Doom, Quake...vb.), bir konseri

sound sistemi ile dinlemek, ugus simiilatorii ile ugmak, bir bilgisayar ile ger

&
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etkilesim igin baghk sistemini kullanmak bir sanal gergeklik deneyimidir. Ancak televizyon
seyretmek bir sanal gergeklik degildir ¢iinkii kullanici kendini televizyon icindeki ortamda

hissetmemektedir.

“Sanal ortamlar, sibermekan i¢inde kisinin gezmesini saglayan araglar ve veri seti i¢inde sanal

objelere fiziksel erigimi saglayan mekanizmalarn birlestirilmesiyle kurulabilir.” (Ozcan,1997)

Sekil 4.55. Sibermekan igerisinde gezinmeyi saglayan mekanizmalar.

Bu mekanizmalar, kask, data eldiveni ve hareketli platformdur. Uzerinde stereoskobit goriintii
saglayan ozel gozliik, stereo sesler verebilen 6zel kulaklik kask sayesinde kullanici bagim
hareket ettirdiginde, harcket edilen ag1 ve yén dogrultusunda ii¢ boyutlu gériinti de hareket
etmektedir. Data eldiveni sayesinde ise sanal objeleri tutmak, kavramak ve onlari hareket
ettirmek miimkiin olmaktadir. Yiiriime bantlar, sabit bisiklet, araba direksiyonu ya da
pedallarindan olusan hareketli platformlar aracili ile, kullanicinm, yiirtime, kosma, siirme gibi
hareketlerini siber mekan iginde gergeklestirmesi saglanir. Biitiin bu mekanizmalar sayesinde
kullamer kendisini gercek bir mekan igersinde hissetmek ve mekanin ozelliklerine gore

hareket etmektedir.

VRML (Virtual Reality Modelling Language), ¢ok katilimcihi sanal bir mekan igerisinde,
kullanic1  kontroliinde, gezme fikrini gergeklestirmek iizere gelistirilmis, Internet gibi
interaktif ortamlarda kullamlmaya yénelik bir modelleme dilidir. Sanal 3 boyutlu sunumlarda
ve sanal gergekligin Internet {izerinde uygulanabilirligini gosteren galigmalarda kullanilan en

yaygmn yontemlerden biridir. VRML’nin web iizerine aktarilma stireci hizhdir ve lizerine



58

farkhi sistemler eklenerek etkilesim saglanabilir. Bir yerle ilgili yaratimis VRML dosyasi
i¢inde, farkli animasyonlar gdsterilebilir. Bunlar, §zellikle Internet gibi ¢ok kullanilicih
ortamlarda 3 boyutlu mekanlarin yaratiimasmda , bu modelleme dilinin kullamlmasmna neden
teskil eder.

VRML dilinde yazilmis wr! uzantii dosyalari, Internet sayfalar: iizerinde izlemek i¢in ek bir
program gerekmektedir. Cesitli firmalar tarafindan iiretilen bu ek programlar bilgisayara
yiiklendikten sonra, sanal ortamlarda etkilesimli bi¢imde dolagiabilir. Ayrica gesitli
yazilimlarin sundugu olanaklarla, vrml formatindaki dosyalar1 agmak, iizerinde degisiklik
yaparak (detaylandirma, dlgeklendirme, doku kaplama, vb.) saklamak ve bagka ortamlarda
kullaniimak tizere, ortak bir kiitiiphane olusturma imkani bulunmaktadir.

Internet iizerinden ii¢ boyutlu sanal bir mekanin dolagilmasina iliskin vrml dilinde yazilmis
bir ¢ok site bulunmaktadw. Bu arastirmada 6rnek olarak istiklal caddesinin yer aldigi
http://www.taksim3d.com ele almmugtir.

Taksim3d Iris Interaktifin hazirladizi online 3 boyutlu etkilesimli sanal mekandir. Bu
mekanda, Cryonetworks firmasi tarafindan hazirlanan “Scol Voyager” yazilim ile vrml’in
sundugu tiim olanaklardan faydalanabilmekte diger kullamcilarla sohbet edilebilmekte ve
olugturulmus mekanlar beraber dolagilabilmektedir.

3 o
3

Sekil 4.56. Taksim 3d Internet sitesi giris sayfasi.
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Taksim 3d ortaminda her kullamici 'avatar' (bir goriintii veya 3 boyutlu figiir) olarak
kendilerini temsil etmektedir. Avatar kullamcilar1 temsil eden on-line goriintiidir ve
kullaniciya  kisiligini diledigi sekilde sanal mekanda yansitma imkami vermektedir. Site
avatarimzi aksi sekilde tammlanmadigy siirece beyaz kare igerisinde mavi ve siyah daire
olarak gostermektedir. Avatarm Kigisellestirilmesi i¢in dnce bir resim olusturmaya ihtiyag
vardir. Uygun bir resim bulunup ve onu 64x64 piksele boyutlandrip JPG veya BMP
formatinda kayit edildikten sonra, bilgisayarda programimn bulundugu kisma kaydedilir.

Sekil 4.57. Avatar drnegi.

Mouse veya klavye kullanarak Taksim3d ortamunda hareket edilebilir ve diger bagh
kullanicilarla haberlesilebilir. Mekanda Istiklal Caddesi gergegine ¢ok yakin olarak temsil
edilmektedir. Sokakta dolasirken aym zamanda modellemis temsili bulunan cafe, sergi,
aligveris mekanlan gibi yerler de dolagilabilmekte hatta ahsveris yapilabilmektedir.

? | | |

Sekil 4.58.Taksim 3d Internet sitesi, Scol Voyager yazilim tizerinden Istiklal Caddesi temsili
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Sekil 4.59. Taksim 3d Internet sitesi Istiklal Caddesi’nde resim sergisi. Istiklal Caddesinde
bulunan bir kap: temsili tiklanarak sergiye girilebilmektedir.

13 (5CO1 Jowyonetworks uis taksim
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>> You gre enlenng Kedi Bar

Sekil 4.60. Taksim 3d Internet sitesi Istiklal Caddesi’nde Kedi Bar. Istiklal Caddesinde
bulunan bir kap: temsili tiklanarak Kedi Bar’a girilebilmektedir.
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4.10. Uzaktan isbirlizi (Remote Collobration)

4.10.1 Uzaktan isbirligi Tanim:

Fiziksel olarak ayni ortamda bulunma imkam saglanamadig: durumlarda devreye girecek olan
uzaktan isbirligi, e-mail, chat-room, tele konferans, video konferans gibi yontemler
kullanilarak, ses, metin, goriintii ya da verinin paylasildig: bir ag sistemidir. Sistem sayesinde,
eszamanli ya da farkhi zamanh olarak bilgi paylasim hizh bir sekilde gergeklesmekte, fiziksel
veya sayisal her c¢esit bilgi iizerinde tartisilp yorum yapilabilmektedir. Katihmeilar
bulunduklari yerden, istedikleri anda iletisime gegebilmektedir. Bu durum zamandan tasarruf
saglamakta, seyahat etmenin masrafi ve zorlugundan kurtarmakta, en 6nemlisi karar kalitesini

ve karar verme hizina etki ederek verimligi arttirmaktadir.

Uzaktan erisimli bilgi paylasim sistemleri giiniimiizde birgok alanda kullamlmaktadir. Sozli
ve yazili bilginin paylagildigi, fikir tiretiminin yapildig: is toplantilari, Ortak Yaratim
(Collaborative Authoring) adi verilen, aragtirma metini, bilgisayar kodu...vb metin tabanh
dokiimanlarm birden ¢ok katihmeiyla iiretilmesi, tcretli veya tlicretsiz tibbi damsmanhk
hizmetleri (teleconsultation) ve uzaktan erigimli tibbi operasyonlarin gergeklestirilmesi...vb.
bir ¢ok paylagimin yam sira zel olarak incelenecek olan uzaktan erigimli tasarim projelerinin

tiretilmesi, bu sistemler sayesinde hayata gegirilmektedir.

Sekil 4.61. Oda tipi video konferans sistemi kullanarak toplant: yapilan ekip ¢alismasi



Sekil 4.62. Uzaktan erigimli saglik hizmetleri ve ameliyat. Computer Motion firmas:
tarafindan tiretilen Zeus sistemi aracihi ile, Fransa'daki bir hasta, New York'taki operator
doktorlarca ameliyat edilmistir. (2001) Uretici firmaya gore sistem hata paym diistirmekte ve
ameliyat siiresini kisaltmaktadir. Operasyon bir saat siirmiig ve hasta 48 saatte taburcu
edilmigtir. Bu sistem ile operatdr doktor, operasyonun gergeklesecegi yerdeki robotik aygitin
kollarini uzaktan erigimli olarak kontrol ederken, ameliyat edilecek bolgeyi de etkin bir
operasyon kamerasi ile gorebilmektedir. Operator doktorun tiim hareketleri, operasyonun
yapildig1 yerde, robotik aygit tarafindan aym anda gergeklestirilmektedir. Ayrica robot
"yukar1", "asag1" gibi bazi sozlii komutlar1 da algilayabilmektedir. France Telecom bu
baglantinin saglanmasi ve veri transferi igin ATM teknolojisi kullanilan bir link ayirmustir.

4.10.2 Uzaktan Isbirligi Bilgisayar Teknolojileri Bilesenleri

Giiniimiiz teknolojilerine bakildiginda uzaktan erisimli bir ortak ¢ahsma i¢in gerekli birkag
6ge oldugunu goérebilmekteyiz. Bunlar:

e E-mail: Internet tizerinden kullamlan farkh zamanlarda dokiiman transferini saglayan

elektronik posta sistemidir.

e Chat-room: Es zamanh kullamcilarm Internet iizerinden iletisimini saglayan sohbet,
tartiyma odalaridur.

e Telekonferans: E§ zamanh kullamcilarm Internet veya telefon hatlar tizerinden ses

transferini saglayan isitsel bir sistemdir.

e Videokonferans: Ses ve goriintiileri bilgisayar verilerine doniistiiriip telefon veya
data aglariyla istenen hedefe gonderip sonra orada yeniden goriintii ve sese doniistiiren

sistemdir.
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Bu sistemlerin amaci iletisimin, aym fiziksel ortamdaymiscasma, en st diizeyde
saglanmasidir. Herhangi bir durumun kargi tarafa tam olarak iletilmesi, karigiklik durumuyla
karsilagilmamast igin, bir anlam kaybi olmamasi gerekmektedir ve verilmek istenen mesaj
tam olarak ifade edilebilmelidir. Bu teknolojiler sayesinde, taslak, dokiiman, grafik...vb.
verilerin iletilmesinin yam sira, ses tonu, vurgulama ve viicut dilini kullanarak yaratitmak
istenen psikolojik atmosfer olusturularak belli bir mesajin kars: tarafa olmasi gerektigi gibi

aktarilmas: saglanmaktadir.

4.10.3 Uzaktan Erisimli Bir Projenin incelenmesi (Architecture Within Context —

Sarajevo Housing Project)
4.10.3.1 Genel Bilgi

Proje, Tiirkiye’de ik defa egitim amagh olarak yapilan, uzaktan erigimli bir tasarim
projesidir. Yaklagik olarak bir sene siiren ve iki donem iizerinden gergeklestirilen ¢alisma
Oncesi, icerisinde seminerler ve dersler seklinde gesitli 6n hazirhk gahsmalar yapilmustir ve

Internet iizerinden Netmeeting programu ile ¢aligilacak ekiple tanigilmustir.

Projenin ilk asamasi olarak sehri, killtiirii ve mimari mirasi aragtirma, tanima ve bir sehir
rehberi olusturma amagh olarak Saraybosna schrine gidilmistir. Kentin, biitiin {izerinde bir
fikir sahibi olduktan sonra 6zellikle Osmanh kentsel dokusuna sahip bir bolge segilerek,
analiz galismalari yapilmustir. Bu ¢alisma daha sonra, diger gruplarla birlestirilerck, sehir
rehberi olusturmada, kenti, tarihi ve sosyal yapiyr tammada altlk olusturmustur.Ayrica,
calisma arkadaslariyla birebir tamigilmasi ve Bosnali grubun evlerinde misafir edilme durumu,
yagayis tarz1 hakkinda daha iyi bilgi edinme olanag saglamistir.

Projenin iki ara sunum ve bir final sunumu bulunan bu bolimiini ve yapilanlan kisaca

Szetleyecek olursak;

e Ik sunumda, Saraybosna kentsel dokusunu ve mimari mirasmmn incelenmesi ve ik

gdzlemlerin ortaya konulmas siireci gergeklegmistir.

o ikinci sunumda, sehrin dért tarihsel donemi (Osmanh Dénemi, Avusturya Macaristan

Donemi, Erken Modern Dénem, Geg Modern Donem) incelenmistir.
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e Final sunumunda ise konut projeleri i¢in bazi tasarim stratejileri belirlenmis ayrica

kent igerisinde sorunlu goriilen bazi bdlgeler i¢in ¢oziim onerileri getirilmistir.

ikinci asamaya gegildiginde, biitiin grup olarak Istanbul’ da bulusulmus, bu yariyila ilgili
cahsma stratejisi tam olarak belirlenmistir. Ayrica goriilmiigtiir ki, proje her ne kadar Internet
lizerinden yiiriitiilse de, bu bulusmalar insan iligkileri agisindan énemlidir. Bir yil gibi uzun
bir siire yapilan ve bir ¢ok ortak seyi paylastifiniz kisilerle, birey olarak ayni gergek ortamda
bulunma gereksinimi ister istemez olmaktadir. Bu durum daha saglkh ¢aliyma ve dostluk

iligkileri kurma agisindan da nemlidir.

Bu agamada;

o Belli bir bolge ve parsel iizerinde bina tasarmmu,

e Aym bolge iizerinde blok tasarimu,

e Final sunum olarak ise bdlgenin, kent konseptine uygun yeniden tasalarimi seklinde

birbiriyle bagl ti¢ evre gergeklestirilmistir.

Tasarim siirecini tersten igletme -makro olgekten degil mikro olgekten baslama-deneyimi
yasanmasl, bu egitim siireci igin ayrica dnemlidir. Boylece siirekli dinamik kahnmus, yeni
fikir iiretmeye potansiyeli arttirilmustir.

4.10.3.2 Proje lletisimi ve letisim Araglan

Ug farkh iilkeden mimarhk okullarinca gergeklestirilen Uzaktan Erisimli Tasarim Projesi’nde
kullanilan sézlii ve yazili dil ingilizce’dir. Bu sebeple her bir 6grencinin ortak veya bireysel
calisma siirecinde kendini ifade edebilmesi igin, ortak kullanilan dili verimli bir gekilde
kullanmasi gerekmistir.

Mimari ifade bigimi olarak ise bireysel galismalarda renk se¢imi, diizen ve anlatim bigimi gibi
tasarmmsal unsurlar kisinin kendine birakilmig, sadece 800x600dpi ya da 1200x800dpi gibi
dijital imgelerin boyutlart belirlenmistir. Ekip ¢alsmalarinda ise, gruplar kendi istekleri
dogrultusunda belli bir sistemi olan grafik althklar hazirlamuslardir. Her bir grup eleman,
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kendine diigen gorev dogrultusunda, belirlenen formatlara uyarak caligmalarim bu althklar

lizerine yerlestirmigtir.

= 9 Fuer

Sekil 4.63. Archnet sitesi lizerinde olusturulan grup calisma alanlari sayesinde, her tiirlii veri
transferi, fikir aligverisi yapilabilmekte ve tartisma ortam saglanabilmektedir.
Projede teknolojik araglar olarak iletisim teknolojisinin getirmis oldugu biitiin olanaklardan
faydalamilmaya calisilmugtir. Email, chat, telekonferans gibi teknolojilerin yam sira, MIT
iiniversitesinin sitesi olan archnet iizerinde, bu proje igin &zel ayrilmus olan, her gruba
ve/veya kisiye ait, veri paylasim bolimleri, chat odalary..vb. iletisim birimleri sayesinde bilgi
aligverisi gerceklesmis ve projenin yiiriitiilmesi saglanmmstir. Kisaca metin tabanli, sesli, sesli ve

goriintiilii iletigim araglarinm her biri ayn siireglerde farkh etkinliklerde kullanilnugtir.



66

schools suggestion
Meliya Fifathnpowc (Nov 27 1144 GMT) this division wl help us whit task division
wam«ﬂl]45m:menmhmn\m
Eore Yerhyur (Nov 27 11:45 GMT) yes you are sight i hink Ada ... woat be good to seoperate the
(Nuznusmmn-m«uwnmwuwuoauwnnammumﬂm
Mo Fofatbegos (Now 27 1146 GMT) hey. guye, reliox . lets do this-—-vwe dickt have any problems before!1111
Hora Yerkyurt (Nov 27 1147 GMT) we are the problematic aeras hahahah
Ada Bayeche (Nov 27 1147 GMT) well we l get confised i change our groups again, and every body knows a lot about the period he / she worked at
Fulegt Onu Turas (Nov 27 1147 GMT) ok Mek lets do it but we r the problem
o (Now 27 1147 GMT) what problem??777
Ada Fiyecic (Nov 27 1147 GMT) why are you the problem?
Fora Yerlur (Novw 27 11:48 GMIT) we are just jolang )
Mekha Rafatbegone (Nov 27 1148 GMT) what s the problemn, tel us?
£ O (ov 27 11:48 GMT) we r not serious .. relax..
Wbl Fofutlryouc Moy 27 1148 GMT) ok........50...... now we need a strategy. we do nol have 50 much tme let . behehebhe
eche (Nov 27 1149 GMT) ok, what do your proffesors want you o do, and what do they thrk about our suggeston”
‘Lurg (Nov 27 1149 GMT) yes yes yes we need thss.
o Turas (Nov 27 1149 GMT) she dont know about &
Ada Tnjedic Nov 27 11:50 GMT) well I think you should talk to her, perbaps she docsalt agree
Mr»n,‘ Filitbegov: (tTov 27 1150 GMT) oh god _._..talk to her...or. do not talk to ber ... what do u sant to do , guys??
st egone (Nov 27 11:50 GMT) what do u want to do”
mmnzz1151Mwmmmmm-ﬁmmymmuawmwnh»w

mmwﬂllﬂmvi.lhn.Ihkw:ﬂwuldmwdvn&aboulhwayofwwklnmy'oupmmdsﬁmcmmﬂzmzabmlhﬁmnohmmymd.mdsmdnwyw
50 you can see i you agree, 5o that we start woking,
Ade Byedic MNov 27 11:54 GMT) lmow put them oo graphics
ek Bidatbcgon: (Nov 27 11:54 GMT) where s my m777777177(
M(Nw""lll‘i‘ﬂﬂ)ndwwpmlwmmmr

Foksal Akzoy (Nov 27 11:54 GMT) your criteia topics were fine. but in 5 shdes the proposals and the last one 1 side the suggection is # wright?if it is wright it i less for the suggretion than i thnk
the problem s how to work together itk we should dscuss on how the work wll b on the seperations of the peiods O K

Kokan Aoy

etk Jeniasac (Nov 27 1157 GMT) omr i talk to emrab . we are going 1o contiue on moderm part of the ciy.. # would be good &' you jom us, did u speak to lejla since she weat to amerika
(ov 27 1157 GMT) but onc suggestion wont be eaough

m}u{uﬂ sepout (Mov 27 11:57 GMT) well u guys can do the template.,, . canu ?

. 1 eslsgurt (Now 27 11:58 GMT) we are the temlaters heheh

(Nov 27 11:58 GMT)  we make a suggestion for all ety
.. Mov 27 11.59 GMT) those are not proposals those are the notes of elements of cach period which should be pointed out through this cnteria so that we could know wlat is good of cach

mndrwn-l\mepi-'mwhmmhnwuuwumnwmﬁm Muu-n-xm.um-myln,w-hm-phm.mmhm =l

& oo 9 itenet.

Sekil 4.64. Sarajevo Housing Project icin Archnet sitesinde ayrilmis olan sohbet boliimleri ve
konusma 6rnegi

Metin tabanl yapilan veri ahgsverislerindeki verimlilik, telekonferans sisteminde, ses
kalitesinin diigiikliigii, baglanti problemleri gibi problemler yiiziinden saglanamasa da,
videokonferans sistemiyle bu eksiklikler asilmis verimli bir caligma saglannustir. Bu

bakimdan videokonferans sistemi projenin en 6nemli iletisim araclarindan biridir.

Sistem “Picturetel” firmasindan saglanmustir, ISDN PRI-BRI dagitic1 birimi, salon tipi
konferans sistemi ve dokiiman kamerasi birimlerinden olugmaktadir. Salon Tipi Konferans
Sistemi diinya standartlarmda tanimli olan en yiiksek hiz olan 512 kbps ile video konferans
goriismesi yapilabilmektedir. Sistemin 6zel kamerast 12 hizh odaklama, makro zoom,
titregimsiz goriintii otomatik goriintii takip, otomatik kazang ayar ve 1/4” renkli CCD,
512x492 pixel ¢oziiniirliigli 6zellikleriyle yiiksek kalitede goriintii aktarmum saglamaktadir
Dokiiman Kamerasi (document camera) 811 satira 508 satir ¢oziiniirliik ile 380.000 pixel ¢ikis
verebilmektedir. Hem alttan hem de iistten aydinlatmay: desteklemekte, kitap, resim, slayt ve

3 boyutlu resimleri gdsterebilmektedir.
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Sekil 4.65. Picturetel salon tipi konferans sistemi, kamera, telsiz klavye, kumanda, ISDN ara
birimi ve bilgisayar bilesenleri

Sekil 4.66. Picturetel salon tipi konferans sistemi, dokiiman kamerasi

Ogrencilerin, hem grup, hem Kkisisel iriin verebilme imkami ve ortak jiirilerin olmasi
dolayisiyla, kendi okulundaki ve diger okullardaki Ggrenci ve damsmanlarla olan iletigimi
tecriibe edinmesi, bilgi, analiz, fikir, sentez ve bunlarin gesitli temsil bicimleri ve sunum
sekilleriyle kargi tarafa aktarilmasi agismndan Karsilastirma imkanmm bulunmasi, projenin

6nemli bir par¢asidir.

1 4

Sekil 4.67. Sarajevo Housing Project grubu galiyma 6rnegi, videokonferans sistemi ile proje
jlirisi yiiriitiilmesi
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5. PROJELER ORNEKLERI

5.1. Staten Island Bilim ve Giizel Sanatlar Enstitiisii (Staten
Island Institute of Art and Sciences),
Peter Eisenman, New York, 1997

Enstitii yeni her yil gesitli sekillerde 18 milyon insan tarafindan kullamlan feribot terminalinin
olduk¢a hareketli ana ekseninde yer almaktadr. Terminalin bu yogun eylemselligi ana
karakteridir. Yayalarin ve araglarin yapi alam etrafinda olugturdugu farkli hareket bigimleri,
zaman par¢aciklarinin  kopuk ama birbirleriyle etkilesimli yapisim yeniden orgiitlemeyi

gerektirmistir. Eisenman’in ana diisiincesi bu hareketliligi akigkan bir objeye doniigtiirmektir.

Sekil 5.1.Staten Island Bilim ve Giizel Sanat Enstitiisii Projesi diyagramlari.

Gidis gelisler mekani kaliba sokmaktadir, merkezi boslugu saran ve burkulan form, merkezcil
ana aksi yadsir durumdadir, ¢iinkii, doluluk ve bogluklarm degisen katman pargalari
igerisinde, baglayici bir dolagum bigimi yoktur. Yeni enstitli binasin suyla kuracag: iliskiler
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de diustintildiigiinde, hareketin eksenleri alana tegetler ¢izdigi kadar alanin iginde de stirekli
gezinecek hatta degme, ¢arpma, uzaklagma, i¢inde anatomik bir yapiya biiriinecektir. Biitiin
bu hareket bigimlerinin par¢ali ve devingen yapisini binalagtrmak miimkiin degildir, fakat
yeni tiirden bir zemin-ylizey {iretimi ile katlanan, koridorlastirilan, araliklarinda dolagilan ve
araliklarindan sizilan yapi, bu stirekliligin igerisine, siirekliligi devam ettirici bir parca olarak

katilmustir.

Sekil 5.2.Maket ve fotogercekei imajlarla Staten Islan Bilim ve Giizel Sanat Enstitiisii Projesi
sunumu
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Sekil 5.3. Maket ve fotogercekgi imajlarla Staten Islan Bilim ve Giizel Sanat Enstitiisii Projesi
sunumu
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5.2. Uluslararas: Florida Universitesi, Mimarhk Boliimii
(Florida International University, School of Architecture),

Bernard Tchumi, Florida, 1998

Uluslararas: Florida Universitesi (Florida International University), Mimarhk Boliimii igin
yapilan bu tasarim yapmn baglami ve gelecekteki kullanicilarnin eylemlilikleri gozetilerek
tasarlanmugtir.  Projenin ¢ikis noktasi sudur: Kimi binalar programlari ve mekansal
organizasyonlariyla, etkilesimlerin ve olaylarin ireticisidir, bdylece sosyal ya da Kkiiltiirel
arayiizleri yogunlagtirirlar. S6z konusu yapi goriiniimiiyle de bu konsepti desteklemektedir.
Tchumi’nin yaklagmmi diizensiz akislar, dalgali yiizeyler aracibfiyla barindirma diisiincesini
yeniden tammlamaktadir. Dijital ortamda etiit edilen dolasim alanlarinin, genlesen ve biiziilen
eylemlilik araliklari olarak ortaya ¢ikardigi sonuglar, yapmin programatik performansini
belirlemigtir. F.LU. School of Architecture yeni bir strateji, dgrencilerin is, ev ve okul
arasindaki zamanlarmi paylagtirdiklar1 yeni bir 6@retim modeliyle karsimiza ¢ikmaktadir. Bu
genellikle bir sorun olarak géziikebilir, ancak giiniimiizde bilgisayar teknolojileri sayesinde,
bilgi paylagimi bakimindan bulunulan yer ve ¢alisma alam ikinci plandadir. Bununla beraber
Ggrenim siireci agisindan, sosyal-kiiltiirel ahsveris, disiincelerin paylasimi, tartigma ortami
onemlidir ve okul igerisinde yaganmasi gerekmektedir. Okulun hem egitim programi, hem
mekansal organizasyonu bilgisayar ve sosyal-kiiltiirel aligveris birlikteligini saglamaya

yoneliktir.

‘(‘:\ [ ( urn

Sekil 4.52.FIU, Mimarlik Boliimii Projesi eskizleri.
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Lineer bigimdeki stiidyo ve ofis birimlerini igeren yapilarn dinginligine karsm, sosyal
aktiviteleri ve bulugma alanlarim igeren, sar1 ve yesil alanlar, aktivite tireten coskulu, dinamik

mekanlar olarak tanimlanmaktadir.

Sekil 5.5. FIU, Mimarlik Boliimii Projesi islev semasinin ti¢ boyutlu temsille gésterimi.

Mekan igerisinde hareket eden insanlar ve mekam dogal olarak klimatize edecek olan riizgar
yonlendirmeleri, kirnmuzi ve sari yapilarm geometri kaliplarmin olusturulmasinda onemli
veriler olmuslardir. Bu mekanlar umulmadik yerler durumundadir ve mimari etkinin yeni itici

giicti haline geleceklerdir.
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Sekil 5.6.FIU, Mimarlik Boliimii Projesi , ti¢ boyulu temsilleri




Sekil 5.7. FIU, Mimarlik Bolimii Projesi diyagramlar.
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5.3. West Side Convergence,
Reiser, Umemoto, New York, 1999

Genig dalgali gat1 yiizeyinin altinda farkli 6lgekte etkinlikler igeren biiyiik bir park bulunduran
bu yanigma tasarimi, Manhattan’in 30. ve 34. Caddeleri ile 8. caddesi ve Bati Otoyolu
arasinda uzanmaktadir.. Tasanim ziyaretgileri topolojik bir gezintiye davet eder. Parktaki
gezintiler zeminde topolojik izler, zemin istinde o topolojinin ii¢ boyutlu oriintiisii iginde
gerceklesir. Parka ait total bir goriintiiyii yakalamak olanaksizdir. Ziyaretgi zemin ve zemin
usti arasindaki bu etkilesme kendisi siirekli agarak katilir. Konstriiksiiyonun masif, yari
saydam ve saydam araliklan, yerin iz, kiyi, tﬂrpsek, cukurla form alan yapisi ve bu iki farkh
yapiun garpigmast ile dogan karanhk, golgelik ve aydinhk mekanlar, bunlara atmosfer
olaylar1 ve mevsimlerinde katilmasiyla olusan ele avuca gelmezlik tasarima bulutumsu bir
ozellik kazandirmaktadir. Cati  ortiisiiniin - katlanip etlesmesiyle ve katlarimin  agilip
zarlagmasiyla elde edilen bu sonuglar, gezintiyi rastlantilarla dolu bir dizi amn iginde

genlestirme potansiyeline sahiptir.

Sekil 5.8. West Side Convergence , bolge lizerindeki konumun ii¢ boyutlu temsil ile ifadesi



Sekil 5.8.West Side Convergence , ii¢ boyutlu temsilleri

Sekil 5.9.West Side Convergence , sirkiilasyon diyagramlar

5.4. Deneysel Miizik Merkezi (Experience Music Project),
Frank O. Ghery, Seattle, Washington, 2000

Seattle sehrinin merkezinde eglence alanlarinin bulundugu bir bélgede bulunan, gelik stritktiir
iskeletin lzerinde boyali alimin yum paneller, paslanmaz gelik paneller, cam ve beton
malzemeler kullamlmis olan yapi  egrisel bigimlenisi bakimindan bir yigin gorintiisi
vermektedir. Topografik modeller, yigin goruntisinin kimi 6zelliklerinin anlagilmasini
kolaylagtirmistir. Yap: zanindaki sisme ve biiziilmelerle olusan bu yigin sadece kabartma
efekti degildir, hem kavramsal hem de kelime anlamiyla serbest hareket edebilme olasihiim
vermektedir. Yiizey basit bir digsalliktan ¢ok, degisik dlgiilerde oyulma igerme, kalinlagsma, ii¢

boyutlu paketlenmelerle olugmaktadir.
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Sekil 5.10. Deneysel Miizik Merkezi Projesi , kiitle modeli.

Tasarimin gelistirilmesinde 100 adet fiziksel model kullamlmis olsa da, EMP yapisinin
yazihm alanindaki ilerleme sayesinde ortaya ¢iktifi soylenebilir. Mimar Frank Gehry’nin
firmas: igin tasanimu digaridan sekillendirmek belirleyici bir ozellik olurken, tasarim ekipleri
artinlerini ortaya koyuslarinda kendilerine has yontemler gelistirmislerdir. Amaglarina yonelik

gelismis 3d modelleme araglan onlar igin biiyiik 6onem tagimaktadir.

Bu anlamda en o6nemli yazilimlardan biri bir Fransiz firmasi olan Dessault Sistemler’in
Mirage savas ugaklarnin tasariminda kullanilmaya yonelik gelistirdigi CATIA’dir. CATIA,
stritktiirlerin  tasanmunda esasin dig kabugun sekillendirilmesine dayali olan havaciik ve
otomotiv endistrilerinde yaygin olarak kullamlir. CATIA gorece olarak az sayida mimar
tarafindan kullamlirken, Gehry EMP yapisinin tasarimi ve uretilmesinde kullandigi bu

yazilimin mimarlar agisindan barindirdig gizli giictini biitiinii ile ortaya koymustur .

Yapmin tasarimu ve ingaasinda elektronik modelleme oylesine tiimlesik haldedir ki, projenin
kagit iizerindeki dokiimanlarma ¢ok fazla ihtiyag duyulmamustir. Hatta dig kabugu olusturan
21,000 adet eksantrik bigimlere sahip metal pargalari, yazilimda olusturulan veriden rehberlik

alan lazer kesiciler ile kesilmiglerdir.




#d

Sekil 5.11.Deneysel Miizik Merkezi Projesi , ti¢ boyutlu temsili ve konstriiksiiyonun iig
boyutlu model yardimiyla ¢éziimlenmesi
Sira dig1 tasanimun tstiin nitelikli elektronik araglar yardim ile uygulanmasi sonucunda EMP
yapisi; akustik, ses yalitin ve karmagik yapim sistemlerinin bir araya getirilmesi gibi

sorunlarin basariyla sonug¢landirildig: bir mimari iirtin olmustur.
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Sekil 5.12. Deneysel Miizik Merkezi Projesi ,dig mekanlar.
a. Yapimn park igindeki konumu.
b. Metro ulagim tizerinde yapiin konumu




Sekil 5.13. Deneysel Miizik Merkezi Projesi , i¢ mekanlar
a: Genig merdivenden yukan bakig. Yap: aykin havasini igeride de tagimaktadir
b: Merdivenden asag bakis.
c¢: “Sky Church” olarak adlandirilan mekan, ses ve goriintii enstalasyonlariyla birlikte
en dnemli bolimlerinden biridir.
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5.5. Liman Alani Projesi (Harbourside Project) ve Kose Yapisi
(Corner Study),
Paul Minifie, Fiona Nixon, Melbourne, 2001

Bu iki projede RMIT ( Royal Melbourne Institute of Technology) Universitesinde profesor
olan P. Minifie ve F.Nixon tarafindan archilab stidyo gahigmas: igin yapilmis topolojik
bigimlerin kullanim alani uzanmini genigletmek amagh denemelerdir.

Sekil 5.14.Liman Alam Projesi, ii¢ boyutlu temsilleri ve sunumu.
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Her iki projenin bigimsel temelini yataydan diiseye dogru gevrilen tasarimin ‘iiglii periyodik
minimal yiizeyler’ (triply periodic minimal surfaces) olarak adlandirilan matematiksel
diizlemler olusturmaktadir. Uglii periyodik kavrami, 3. boyutta kendi iginde devamli olarak
boliinen hiicreler anlamindadir. Minimal kavrami ise, yiizeylerin diizenlenmelerine gore

kapladig: en kiigiik alan — mimarliktaki gerilebilir stritktiirler gibi — olarak tamimlanmaktadir.
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Sekil 5.15 Liman Alam Projesi, “surface evolver” yazilimiyla yapilan yiizey arastirmalar.

Isin ilk bolimiini “surface evolver” ad: verilen bir yazihm ile gerceklestirilmistir. Yiizeylerin
cevrim islemi sayesinde olusan egrisel mekanlar, yapmin ana kullamm alamm
tamimlamaktadir. Topolojik bigimin verdigi olanaklar sayesinde ortaya ¢ikan mekan, yer yer
platolar bigiminde asilmig barmma mekanlariyla noktalanan bitimsiz bir magara olarak
tanimlanabilir.
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Sekil 5.16.Liman Alam Projesi ti¢ boyutlu temsilleri, sunumu ve inga edilmis kése yapisimn
fotograf temsili.
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SONUC

Mimarhgin da dahil oldugu butiin tasanm uUrtinlerinin varolmasimn, yalmzca fiziksel ve insa
edilmis bir gergeklikle kisith oldugu disiincesi artik gegerliligini yitirmigtir. Gegen ytizyillar
boyunca, diisiince diizlemi de dahil olmak Uzere herhangi bir bigimde sadece temsil olarak
kalan Grinlerin varoldugu bilinmektedir. Giiniimiz dinyasinda temsil ile insa edilmis Grin
aym derecede mimarlik olarak kabul edilmekte, hatta yaz gibi daha 6nce mimarlik diginda

tutulan temsil bigimlerinin bile mimarlik irini kategorisine dahil edildigi goriilmektedir.

Bilgisayarin ortaya ¢ikist ve tasarim sirecine katimasi, bir ¢izim, projelendirme ve sunum
araci olarak siphesiz ki bu siirecin sonuca ulagmasina hiz kazandirmigtir. Ancak bilgisayar
teknolojilerinin bagh bagina bir evren ortaya koymasi, mimarlik geleceginin ve kapsamimn
belirlenmesi agisindan bir devrim yaratmus, tasarim dinyasina yeni agthmlar ve tartigma
baghklan getirmistir. Bu teknolojiler sayesinde, bir iiriin, en ince ayrintisina kadar sanal
ortamda modellenebilmekte, iizerinde analiz yapilabilmekte, c¢esitli rapid prototyping
sistemleriyle fiziksel bir modeli ortaya konmakta, yazi ve grafiklerle bir temsil bigimi
olusturulabilmektedir. Hatta daha da 6nemlisi bu temsilin bir gergeklik olarak yaganmasi, bir
mekanda bulunuyormuscasma gercgeklife yaklagilmasi olanakli hale gelmistir. Bu kosullann
tasarimy, beraberinde tasarim siirecimi nasil etkilendigi, geleneksel yontemlerle olusturulan
temsil bigimlerinden baglayarak tez kapsamina alnmg, ortaya konan oOmekler ile

degerlendirilmeye ¢aligiimistir.

Bilgi, iletisi ve teknolojinin tasarim alamnda agmug oldugu bu devir, tasarimcinm bilgisayar
teknolojisi ile birlikteligini zorunlu kilmig, yeni uzmanlik alanlan yaratmakla beraber,
tasarimciya mimarltk kimliginin yam sira baska kimlikler de kazandumistir. Artik mimar,
grafiker, multimedia uzmam, animatér, yo6netmen, web tasanimcisy,...vb. kimlikleri
barindirabilmekte, birgok medyayla cahigip bilgileri koordine edebilmektedir. Bilgi ve
teknolojinin  siurlarmn  belirsizligi, muhakkak ki temsil ve bigimlerinin  dinamik
degiskenliginin sirecegini gostermektedir. Bu baglamda bilgi ireten ve aktaran tasarimciya
yeni sorumluluklar yiklenecek, olusacak olan yeni medya organizasyonlarnin ve bu sayede

¢ikacak olan tiriinlerin mimar olmast beklenecektir.
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EKLER

Ek 1: Uzaktan Erisimli Saraybosna Kentsel Tasarim Projesi Sunumlari
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