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ONSOz

Mimari Tasannmin siireg olarak hangi bilesenlerden kuruldufunu ortaya koymak giiniimiiziin
sosyolojik ve teknolojik dinamikleri dogrultusunda oldukga gugctiir. Bu giigliifiin dogal olarak
bu siirecin egitiminde katlanarak artmasi hi¢ de sagirtici degildir. “Tasanm tammlamak
imkansiz olmamakla birlikte riskli bir girisimdir. Tasarimin tanim onu bir fikir, bilgi, siireg,
tiriin ve hatta var olug bigimi olarak kabul etmekle bile bigim degistirebilir.”(Findeli,1999)
Tasanm egitiminde 6frencinin bilgi birikiminin, tasarim eyleminin kavranabilmesi agisindan
tartigtimaz bir rolii vardir ancak bu bilgi birikiminin tasanmlarda maddelesmesinin, yontemsiz
kaldifinda bir karmasaya doniigmesi kagimilmazdir. Tasarimm siireg olarak tamimlarken
segilebilen kavramlar, tipki bir mimann rasyonel olanla irasyonel olanin ortasinda duran
tanimsiz ¢izginin bir o yaninda bir bu yaninda gezdigi gercegi gibi degiskendir. “Tasarim epik
bir giir bestelemek veya bir duvar resmi yapmak olabilir...ama tasarim aslinda elmal turta
yapmak, ¢ekmece diizenlemek ve kendi gocuBunu egitmek de...” (Papanek,1972) Tasarimin
“Nereden Baglamah” sorusuna sikigip kalmadan, 6grencilerin kendilerini igine diigmiig
bulduklan, belirsizlik, karmasa ve kararsizliktan, olgun, yaratic1 bir kisilige doniigiimleri nasil
saglanmahidir ? Kugkusuz ki buna kimsenin tek bir cevap vermesi beklenmezken, cevap(lar)t
herkesten ¢ok tasarim egitimcilerinin aramasi1 beklenmektedir. Tipk: sevgili ve saygideger tez
danigmamim Prof. Dr. Oya Pakdil gibi; durmadan, yilmadan,... Kendisine en igten sevgi ve
saygilarimi sunmay1 mimarhikta tasanim egitimi gibi 6nemli buluyorum.
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OZET

Bilgisayar destekli tasanimin mimarlik egitimine etkileri gesitli iiniversitelerde son yirmi yildir
yapilan aragtirmalarla sorgulanmaktadir. Bu aragtirmalardan alinan sonuglar, bilgisayar
destekli tasarim sistemlerinin, kullanildigx projelerde son iiriine de yansiyan bir kalite artig1
sagladifi yolundadir. Buna karsihik, tilkemizde bu alanda yiiritilen ¢aligmalarin yetersizligi
bu konuda araghrma yapilma gereklilifini ortaya koymaktadir. Bu tez ¢alismas: ile
amagclanan, mimarhik lisans egitim ve ogretiminde bilgisayar destekli tasarim sistemlerini
kullanarak, Ofrencinin ¢dziim arayiglan gelistirmede ve tasarlamada daha iretken
olabilecegini saptamaya g¢aliymaktir. Bu hedef ¢ergevesinde mimarlikta kullanilabilen
bilgisayar teknolojileri incelenmis, takip eden siiregte diinyada mimarlik egitiminde 6ncit
tniversitelerin ders 6lgeginde konuya yaklagimlan aragtinlmigtir. Tirkiye’de bu anlamda
lisans diizeyinde yuritilen ¢aligmalar da incelenerek deneysel bir alan ¢alismasi modeli
tretilmigtir. Caliymamin bir diger 6nemli yami, ¢aligma igin belirli kriterler dogrultusunda
segilen CAD yazilimina gére mimari amagh bir egBitim yonteminin de geligtirilmis olmasidir.
Deneysel ¢alismanin sonucunda ortaya ¢ikan veriler dogrultusunda, bilgisayar destekli
tasarim sistemlerinin, 6grencilerin ifade yetersizliklerinin ortadan kaldinlmasinda ve tasarim
becerilerinin gelistirilmesinde 6nemli katkilart oldugu saptanmistir.

Anahtar Kelimeler: Tasarim, mimarhk egitimi, bilgisayar destekli tasanm, yazilim,
modelleme
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ABSTRACT

The effect of computer aided design on architectural education has been questioned during the
last two decade in various universities all around the world. The result of these researches
shows that computer aided design systems contribute with the higher quality that reflects to
the final product. On the other hand, unsufficiency of these researches in Turkey example
indicates the necessity of investigating this subject deeper. The aim of this master thesis is to
evaluate the effects of computer aided design systems on the productivity of architecture
students in solution, design and development. To reach this aim, the computer technologies
that can be used in architecture have been investigated and the approach of the leading
architecture departments all around the world have been studied. In that contexti the studies
that are being contacted in the undergradute level in Turkey have also been investigated and
an experimental field study has been developed. Another important aspect of the study is that
an architectural education method has been developed for the use of CAD software that has
been selected according to searching criterias. The results of this experimental study has
shown that, computer aided design systems improve the students capability of architectural
expressing and designing skills.

Keywords: Design, architectural education, computer aided design, software, modelling



1. GIRiS

Tim dinyada mimarlik egitimi, son yirmi yil igerisinde bilgisayar ve iletigim
teknolojilerindeki gelisim dogrultusunda, hizli bir degigim siirecine girmigtir. Bu degisimin,
mimarlik ve mimarhk egitimine etkilerini analiz edebilmek i¢in Amerika bagta olmak tzere,
Avrupa ve Uzakdogu’nun bilimsel agidan giglii Universitelerinde, uygulama tabanh
aragtirmalar yapilmaktadir. Bilgisayar teknolojilerinin mimarlik egitimi ile olan etkilesiminin
dogurdugu sonuglar, fayda ve zarar iliskisi goz oniinde bulundurularak degerlendirilmekte ve
bu degerlendirmeler dogrultusunda egitim siirecinin yapis1 yeniden sekillendirilmektedir.

Tirkiye’deki universitelerin bilinyesinde, lisans dizeyinde gergeklestirilen bilgisayar
ortaminda mimarlik ¢aligmalari, afirlikli olarak bagimsiz dersler niteliginde yuritilmektedir.
Bu dogrultuda bu dersler CAD-Computer Aided Design ( BDT -Bilgisayar Destekli Tasarim)
yerine gogunlukla CAD*-Computer Aided Drafting ( BDC -Bilgisayar Destekli Cizim)
egitimi verebilmektedirler. Yurtdisginda yiriitilen lisans diizeyindeki dersler ise, agirhikh
olarak bir tasarim projesi ile beraber, aragtirma projesi nitelifinde yiritiilmektedir. Bu
nedenden 6turii Tiirkiye’de BDT kullammi gergek hedefi dogrultusunda, ancak mezunluk
dizeyinde kullamlabilmekte ve bu baglamda iilkemizdeki iniversitelerde BDT kullamimu da
yiiksek lisans diizeyi ile sinirli kalmaktadir. Bu aragtirmada bu eksiklikten yola ¢ikilarak,
lisans diizeyinde BDT kullammu i¢in, bir mode! olusturulmasi hedeflenmistir. Yurtdiginda ve
tlkemizde lisans diizeyinde yiriitillen deneysel aragtirma projeleri uzantisinda olugturulan
dersler, genellikle tasarim olgusu hakkinda bilgilendigi kabul edilen, mimarlik egitiminin iki
veya i¢ yillik boliminii tamamlamis 6grencilere yoneliktir. Bu tezde olugturulan alan
caligmasinda ise farkh olarak hedeflenen, égrencilerin lisans diizeyinde, tasarim konseptlerini
kavramada ve becerilerini gelistirmede BDT den ne 6lgiide faydalanabileceklerini bulmaktir.
Mimarlik egitiminde tasanm siirecinin kavratilmasi sorumlulugunu yiiklenmis olan, erken
mimari tasanm dersleri, 6grencilerin bu siiregte edindikleri disiplinleri, yénlendirmekle de
yukiimlidirler. Ancak geleneksel metodlarla bunu saglamak tam olarak miimkiin
olamamaktadir. Bu durumda é6grencilerin bu siiregte izleyecekleri yanlis yéntemlerin ileriki
egitim yillanm da etkileyecegi distiniilebilir. Bu noktadan hareketle, 6grencilerin bu yillarda
aldig1 tasarim egitiminin kalitesini yiikseltmek ile, gelecefin mimarlannin ve tasarimlarinin
kalitesini yiikseltmek de miimkiin olabilir. Bu dogrultuda YTU mimarlik fakiiltesi, mimarlik
bolimii, mimari proje II dersi kapsamindaki agamalardan biri iizerinde, deneysel alan
caligmast modeli olusturulmustur. Bu alan ¢ahigmasimin konusu, ii¢ tarafi kapali, bitisik
komsuluk ve iki kat yikseklik tasannm verileri ile simrlandinlmig bir proje agamasinin



bilgisayar ortaminda tretilmesidir. Bu simrl tasanm verilerinin deneysel alan ¢alismasinin
sonuglarim 6lgmede kolaylik saglayacagn digiiniilmistir. Bu ¢aligmamn hedefleri arasinda
Ogrencinin form ve kavram bilgisini zenginlestirmek, form manipulasyon ve kavramsal
tasarlama becerilerini kazandirabilmek de vardir. Bu ¢aligmanin genel hedefleri bir mimari
proje dersinden farkh olmamakla beraber, geleneksel ¢aligma ortaminda 6frencinin
yasayabildigi kavrama guglugii, ifade yetersizlidi, tasarlama eyleminin siiregsel butinliigini
kuramama gibi 6nemli problemleri ortadan kaldirabilmektir.

1.1 Amag

Mimarlik egitiminde BDT sistemlerini yaygin sekilde kullanan universitelerde, lisans
diizeyindeki derslerin amaglan 6zetle, 6grencilerin tasarlama ve ii¢ boyutlu diisiinebilme
becerilerini  geligtirmektir. Bu dersler kapsaminda iretilen simulasyonlarin hedeflerinden
birisi de, 6grencilerin daha 6nce deneyimlemedikleri formlan olusturmalarim saglayarak,
tasarim becerilerinde sinirli form ve geometrik diizlemlere hapsolmalarinin 6niine gegmektir.
Bu baglamda bu aragtirma, mimarlik egitiminde BDT kullamminin tasarlama ve ii¢ boyutlu
dustnebilme becerilerini gelistirdigi varsayiminin 6n kabuliiyle, tasanm olgusunun 6Zretimi
stirecinde, BDT kullaniminin bu siirece olan etkilerini incelemektedir. Bu etkinin de faydali
bir yo6nde olacag fikrinden yola ¢ikilarak, uygulamali bir alan ¢alismasi modeli
hazirlanmigtir.

Mimarlik egitiminin 6zii olan mimari proje derslerinde, 6grencinin(6zellikle 1.simf égrencisi)
en zorlandif1 konulardan biri de tasarim problemleridir. Tasarim problemlerinin ¢6ziilmesi
¢ok yonlii ve farkli verilerle ugragiyr gerektirir. Mimarlik Ogrencisi bu veri yigim ile
ugrasirken bunlan ifade etmede ve gorsellestirmede yontemin (plan, kesit, goriiniiy, zayif
perspektif ve maket bilgisi) yetersizlikleri nedeni ile geleneksel tasarim diigiincesini ifade
etmekte zorluk ¢ekmekte, basit, siradan ¢6ziimlerin digina gikamamakta veya zengin tasarim
dustincelerini ifade edememektedir. Adi gegen yontemler, tasarlama siireci boyunca bigimi

olgunlagtinrken;

a) Alternatif tiretmede,
b) Mekanlarnn ii¢ boyutlu hissedebilmeleri konusunda,
¢) Mimari kavramlan irdelemede,

d) Ug boyutlu model ve maketlerle ifadeyi hizla gorsellestirebilmede,



yetersiz kalmaktadirlar. Gelisen bilgisayar teknolojileri sonucunda ortaya gikan yazilimlar
aracihfyla, 6frenci tasarim siirecine daha bilingli yaklagarak, ti¢ boyutlu dijital modellerle,
yarathf ortamlan daha kolay algilayabilecek, farkl alternatifler tretebilecek ve en 6nemlisi
mekan tasarlama olgusunun ii¢ boyutlu bir eylem oldugunu kavrayabilecektir.

Bu tezin amaci bilgisayar destekli tasarnm sistemlerini kullanarak, 6frencinin tasanm
stirecinde, ¢6ziim arayiglan gelistirme ve daha iiretken olabilecegini saptamaya galigmaktir.

1.2 Yointem

Diinyada ¢agdas mimarhk egitimi veren kurumlarda, BDT egitimi veren lisans dizeyindeki
dersler, agirlikh olarak bir tasarim projesi ile beraber yiiriitilmektedir. Bu derslerin Turkiye
oreginde gelencksel sistemdeki esdegerleri mimari proje dersleridir. Az sayida olmakla
beraber mimarlik egitimi lisans derslerinden, igeridi geleneksel bir tasanm projesi ile aym
ancak tamamen bilgisayar destekli tasarm ile yiiriitilenler de vardir. Ama bu dersler
genellikle akademik programda BDT 6n egitimi veren ders(ler)in 6grenilmesi 6n kosulu ile
segilebilmektedir. Bu verilerin 15181nda (diinya literatiiriinde bu aragtirmaya igerik olarak en
yakin arastirma projeleri) tasanm becerisinin geligtirilmesi sirecinde, BDT ‘den
yararlamlacak bir alan ¢aligmasimn, erken mimari proje derslerinden biri ile yiiriitiilmesi
uygun gorilmustir (Bu alan ¢galigmasinin 6n hazirligs ile ilgili detayli bilgi dérdiincii boliimde
verilmigtir).

Bir BDT sistemi iki temel boliimden olusmaktadir bunlar; Bilgisayann fiziksel ekipmanlan
olan donanim(hardware) ve fonksiyon programlan olan yazilimdir(software). Bu tezle
yirttiilecek olan deneysel alan ¢aligmasinda kullamlacak BDT sisteminin olusturulmasi igin
de yazihmlara ihtiyag vardir. Giintiimiizde, geligen bilgisayar teknolojisi donamimim kullanan
yazilimlar, ileri diizeyde 6zellegerek gesitlenmigtir. Bu gesitlilik iginden uygun yazilimlar ve
donanim ortam segilerek, atblye ve atolye disi galigma esasina dayali bir 6gretim programi
hazirlanmigtir. Bu 6gretim programi, uygulamali bir alan galigmas: olarak segilen 6grenci
grubu ile birlikte yiiriittlmiigtiir.



1.3 Kapsam

Mimarlik egitiminde tasarim becerisinin gelistirilmesi rasyonel bir siire¢ degildir. Bu siireg bir
disiplinin geligtirilmesini tariflemektedir. Bu nedenle tek bir dersin kapsami ile
gergeklestirilmesi s6z konusu degildir. Bu siireci mimarhk egitimi boyunca tasarlama eylemi
iceren tim dersler Ustlenmistir. Ancak akademik program dogrultusunda mimari proje
dersleri, kapsamu ve siiresi itibari ile bu amaca yénelik galigmalara yon vermek
yuktumliligtindedir. Tasarim becerisinin geligtirilmesinde 6nemli fonksiyonu olan mimari
proje dersi, bu alan galigmasimn iginde gekillenecegi ortam olarak segilmigtir. Bu arastirma
bu dogrultuda, BDT kullamminin tasanimin 6zii olan mimari kavramlann §gretilmesinde tek
bagina yeterli olamayaca$ gorigiinii kabul eder. Tasanm becerisini gelistirmeye yonelik diger
akademik derslerde BDT kullamminin etkilerinin incelenmesi, bu tezin kapsamu diginda
kalmaktadir. Aragtirmamin ana fikrini olugturan nedenlerden o6tiirii, bu tir bir ¢alisma,
akademik programdaki tiim dersler igin ayn ayn yiriitiilmelidir. Bu tez bu ¢aligmaya paralel
veya daha detayl bir aragtirma projesine kaynak olabilecek rasyonel ve irrasyonel verileri ve
analizlerini igermektedir. Izlenen yol sirasinda su sorularada cevap aranmigtir:

1) Gilinimiiz mimarhk egitiminde tasarim becerisinin gelistirilmesinde bilgisayar destekli
tasanim sistemlerinden (BDT) yararlamlabilir mi?

2) Eger BDT sistemlerinden yararlamlabilinirse, saptanabilir faydalan var midir ? Varsa

nelerdir ?
3) Bu faydalann disinda o6lgiilebilir zararlari var midir ? Varsa nelerdir ?

Bu tezin kapsami dogrultusunda ortaya gikan veriler 1s1inda daha kapsaml bir ¢ahsma igin
su soruyu sormak miimkiin hale gelebilir.

1) Geleneksel metodlar ile BDT sistemlerinden olugturulan bir sentez ile iki sistemin tekil
olarak yetersiz kaldif1 diigiiniilen konularda verimli bir model olusturulabilir mi ?



2. BILGISAYAR TEKNOLOJILERi-MiMARLIK ETKILESiMi

Bilgisayar teknolojilerinin son yirmi yilda gosterdigi gelisim ve paralel bir siiregte iletigim
teknolojilerinin de gosterdigi gelisim sonucunda, bu iki teknolojinin faaliyet alanlaninda
bityiik kesisimler meydana gelmigtir. Bu kesigimler dogrultusunda iki teknolojiyi de kapsayan
biligim teknolojisi-IT(Information Technology) adiyla yeni bir dst teknoloji olusmustur. Bu
boliimde tammlanan alt teknoloji ve sistemler, gelisim siirecleri ve tasanimlan itibari ile,
bilgisayar teknolojileri i¢inde sekillenmistir. Bu nedenle burada, hazirlanmig olan uygulamali
alan ¢alismasimin kapsami da g6z6ntinde bulundurularak, bagliklar bilgisayar teknolojileri adt
altinda incelenmigtir. Uzaktan etkilesimli egitim ve grup ¢alismasi, IT teknolojileri bu tezin
kapsami diginda kalmaktadir. [21]

2.1 Mimarhkta Kullanilan Bilgisayar Teknolojileri

Bugiin kullamlan bilgisayar teknolojileri agirlikli olarak donamm ve yazilim bileskelerinden
olugmaktadir. Gliniimiiz bilgisayar teknolojisinde yaygin olarak kullanilan iki tiir bilgisayar
donamm sistemi vardir. Bu sistemler PC(Personal Computer)* ve NC(Network Computer)*’
dir. Su anda diinyadaki bilgisayar kullamcilanmin biiyiik bir ¢ogunlugu PC platformunda
¢aligmaktadir. Bunun nedeni agik mimari yapisi ile PC teknolojisinin istenilen sektor igin
ozellesmis olarak kolayca sekillendirilebilmesidir. Yazilimlar igin ise pek ¢ok ticari ve
akademik alternatif vardir.Yazilim sektorii gesitli donamm sistemleri i¢in aym yazilimin
gesitli strimlerini gelistirebilmektedir. Bu iki bileskenin sektérlerin ihtiyaglarina gore
sekillendirilmesi ile de, o alana 6zel bilgisayar teknolojisi olugsmaktadir. Mimarlikta kullanilan
donamm ve yazilimlar iki ana grupta toplanabilmektedir. Ik grup, grafik gérsellestirmeden
yoksun, miithendislik dallan ile igbirlifi igerisinde olmasi gereken, matematik hesaplama
esasina dayali, basit donanim ve yazilimlardir. ikinci grup ise, gorsellestirmenin 6n plana
ciktigr, gicli donanmim ve ozellesmis yazilimlardir. Mimarhigin, c¢agin gereklilikleri
dogrultusunda artan ihtiyaglan ikinci grubun birinci grubu igermesine neden olmaktadir. Bu
ikinci grubun tasarim esasina dayali tiim meslek gruplarinda kullamlan eslenikleri mevcuttur
ve bu ikinci gruba dahil olan tim sistemlere uluslararasi platformda CAD(Computer Aided
Design)- Bilgisayar Destekli Tasanm Sistemleri adi verilmektedir. Bir BDT sisteminin
kullanacagi donamim ve yazilimlan belirlemek uzmanlik gerektiren bir karardir. Bugiin
mimarlikta kullanilabilecek bir BDT sisteminin olugturulmas: igin ticari danigmanlik yapan
bilgisayar sirketleri de mevcuttur. [3; 4; 11]



2.1.1 Mimarhkta BDT Sistemleri

Mimarlikta BDT sisteminin ilk olarak kullanimi 1961°de Carnegie-Mellon Universitesi’nde
Prof. Charles Eastman tarafindan gerceklestirilmistir. Bu ¢alismaya ‘Building Description
System’ - Bina Tanimlama Sistemi ad1 verilmistir. Sistemin altyapisini bir kag yiiz bin mimari
elemanin ¢izilmis grafiginin yer aldigi dijital bir kiitiiphane olusturmaktaydi. Istenilen
diizende bu kiitiiphaneden gizimler ¢agrilip birlestirilerek bir proje hazirlanabiliyordu. Ancak
¢ok esnek ve kolay kullanilabilir bir program olmadig: igin bilimsel bir deneme niteliginin
iistiinde bir 6zelligi yoktur. Bugiin mimarlikta kullandigimiz BDT sistemleri donanmim olarak;
goriintii igin ‘yiiksek ¢oziiniirlikli grafik ekran’, ¢izim ig¢in bir ‘fare’, 15ikli kalem veya
elektronik eskiz tableti, dijital ¢izimi fiziksel bir medyaya aktarmak i¢in ¢izici, yazici, maket
kesici, fiziksel bir medyay1 dijital ortama aktarmak i¢in de iki ve ii¢ boyutlu tarayici, ve bu
elemanlarin koordinasyonunu saglayacak, dosyalari saklayacak ve matematik islemleri
yapacak elektronik kartlar bileskesi ile olugur. Yazilim olarak ise yeterli derecede grafik
gorsellestirme yapabilecek programlar gereklidir. Bugiin mimari amaglh kullanabilecek ¢ok
saytda yazilim mevcuttur. Oreklenecek olursa, 1982 yilinda ‘Autodesk’ firmasmin piyasaya
stirdiigii bir BDT yazilmi olan ‘Autocad’ tiim tasarimcilara aymi arayiizle(interface) ve
icerikle erisirken bugiin tasarimci meslek gurubuna yonelik olarak, drnegin mimarlar igin
‘architectural desktop’ gibi taban programa, iist igerik ve arayiiz eklenerek kullaniciya
sunulabilmektedir (Autodesk 2000). BDT sistemlerinin kullanimi bir mimarin ¢izim ve
tasarim siireclerini birlikte siirdiirebilmesine, olgunlastirilmig bir projede kolayca degisiklikler
yapabilmesine olanak saglamaktadir. Mimari simulasyonlar ile tasarim siirecinde bile igveren
ve kullanici ile iletigim kurabilmektedir. Yine tasarim siirecinde iliski iginde olmas1 gerektigi
mesleki disiplinlerle kolayca karara varabilmekte alternatif zenginligi ile son {irlinlerin

kalitesini yiikseltebilmektedir. [4; 6; 8 ;18]

Sekil 2.1: BDT Laboratuart, [5]



2.1.2 Mimarhkta Simulasyon

Simulasyon kelimesinin ilk defa 14yy.’da ortaya ¢iktigi bilinmesine ragmen bir kavram olarak
tammlanmasi bilgisayar teknolojilerindeki gelisim dogrultusunda 20yy.’in ikinci yarisinda
gergeklesmistir.  Bu kelime ‘similar’(benzesik)in de kokii olan latince ‘simulatus’
kelimesinden tiiretilmistir. Simulasyon bir gergegin, bir siirecin yapay olarak taklit
edilmesidir. Bu kelimenin bir kavram olarak sekillenmesinde diisiiniir Jean Baudrillard’ mn
buyik payr vardir. Mimarlikta tasarimin gorsellestirilebilmesi igin gizgilere, renklere hatta
dokulara ihtiya¢ vardir. Bir mimarin iletigim araci gizimleridir. Genel tanimu ile tim mimari
amagli gizimler de simulasyon kavramina dahil edilebilirler ama bu kabul tim gercek evrende
gerceklestirilen sanat ve tasarim dallarimin driin oncesi tim siregleri icin de gegerlidir.
Simulasyonun gergege benzer hatta daha gergek olma endisesi fikrinden yola ¢ikilirsa,
geleneksel mimarlik ortaminda simulasyon en iyi sekilde 1/1 maketle gergeklestirilebilir.

Ornegin, LM. Pei’in Louvre Miizesi igin yaptig1 piramit maketi iyi bir simulasyondur.

Sekil 2.2: Louvre Miizesi — Fransa, [83]

Bugiin  simulasyon  kavrammmn  kullammi  yaygin  olarak bilgisayar ortaminda
gergeklesmektedir. Dijital ortamda gergeklestirilen ilk simulasyon Amerikan Hava
Kuvvetlerinin 1955’e dogru hizmete soktugu ‘SAGE’ (Semi Automatic Ground Environment)

hava sahasi koruma sistemidir. Sistem, ilk defa grafik ¢ip kullanarak dijital gorsellestirme




yapan tasanimdir. Bu sistem ordu igin radar ve cesitli verileri gorsellestiren bir diizenege
sahipti. Bu sistem MIT(Massachusetts Institute of Technology's)’in Lincoln Laboratuarinda
tasarlanmigtir. Mimari amagh ilk bagarili simulasyonlar ise 1980lerin baginda M.LT ve
Cornell Universitelerinde ~gergeklestirilmistir. Mimarlik alaninda bilgisayar ortaminda

gergeklestirilen simulasyonlarda su gelisme siireci izlenmistir; [4; 18]

a) 1980’li yillarda bina ve mekan tasanmlarmin bilgisayar ortaminda perspektifleri
yaygin olarak iretilmeye baglanmustir. Bu perspektifler bilgisayar teknolojilerindeki
gelismeye paralel olarak daha gergekei simulasyonlar haline gelmistir. insa edilmisinin
fotografi gekilmis gibi iretilen bu perspektifler (photo-realistic still images), daha

sonralari (1990 + ) mutlak miikemmellige yaklagmistir (hyper-realistic images).

Sekil 2.3: Alnas Gas Corp. Yonetim Binasin Fotorealistik Imaji (CreaS Mimarlik)

b) 1990°h yillarda ise giiglenen bilgisayar donanim ve yazilimlan, bilgisayar ortamimda
uretilen modellerin fotogergek resim karelerinin bir araya getirilmesi ile, fotogergek
animasyonlarinin yapilmasini saglamigtir. (agurhkli olarak mekan igi ve disinda
geziliyormugeasina bir kurgu ile hazirlamir). Fotogergek resim kareleri ve animasyonlar
etkilesim agisindan basarih degildir. Onceden hazirlanan kurgunun degistirilmesi
mumkin degildir. Bakis agisi ve hareket diizeni degistirilmek istendiginde yeniden
hesaplanmalar1 gerekmektedir. Son yillarda ise fotogergek gorinti kalitesinden 6diin
verilerek bu hesaplamalan saniyenin altina indiren BDT sistemleri bu etkilesim

sorununu ortadan kaldirabilmektedir.



¢) Giiniimiizde kullanilan ¢ok gelismis bilgisayar teknolojileri bu etkilesim sorununu
tamamen ortadan kaldirmak ve tasarimcmin/kullanicinin  mekani daha iyi
kavrayabilmesi i¢in tasarimcmmn/kullanicinin etkilerine gore tepki veren bir sistemi
isletebilmektedirler. Bu yeni teknoloji sanal gergeklik(VR) olarak tanimlanmaktadir.
Bugiin evrensel terminolojiye gittikge yerlesen simulasyon tanimmna gore, mimari
amagla kullanilabilecek en uygun simulasyon teknolojisi sanal gergekliktir. Sanal
gergeklik teknolojisinin en basit modelleri bile yiiksek algisal basari saglarken, gorsel
kalitesi fotogergekten olduk¢a uzaktir. (Guerra,1996; Cotton,1997; [3; 7; 18] )

Sekil 2.4: Iowa Universitesi VR laboratuari (lowa University Research Documents)

Mimarlikta simulasyon olarak nitelendirebilecegimiz sunumlart ortamlar: bakimindan iki ana
gruba toplayabiliriz;
1) Analog Ortam

a) Iki boyutlu bir diizlem iizerinde, iki veya ii¢ boyutlu ¢izimler: Herhangi bir teknikle

¢izilmis, boyanmisg, dokulandirilmig tiim plan, kesit, gériiniis ve perspektifler.

b) Ug boyutlu cisim: Maket (1/1 6lgekte oldugu takdirde simulasyonun tanimini tam
olarak kargilamaktadir)

2) Dijital Ortam
a) Iki boyutlu dijital bir diizlem iizerinde iki veya ii¢ boyutlu gériintiiler: Monitor veya bir
dijital goriintilleme cihazi lizerinde gorsellestirilen dijital tabanli plan, kesit, goriiniis ve
perspektifler. Bu dijital ¢izimler grafiksel bir gorsellestirme olacag: gibi ‘hiper gergek

gorsellestirme’ de olabilirler (simulasyon tanimina daha uygun bir sunum bi¢imidir).

b) Sanal Gergeklik (Simulasyonun tanimini tam olarak karsilamaktadir)
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Bir de bu iki ortamin kesisimi ile iiretilen Hologram vardir. Hologram dijital bir ortamda
BDT sistemleri aracilig: ile iiretilerek yine dijital ekipmanlar ile fiziki ortamda simule
edilmektedir. Ancak bu teknoloji yiiksek maliyetlidir ve kullanish degildir.(Ates,1998;[3] )

2.1.2.1 Mimarhkta BDT Sistemleri ile Gorsellestirme

Simulasyonun oldukca genis taniml bir kavram olmasi dolayisiyla, sadece gérme duyusunu
etkileyebilen ortamlar igin kullanilmasi, hatah anlam genislemelerine yolagabilir.
Gorsellestirme  simulasyon kavrammm bir alt kiimesidir. Mimarlikta kullanilan tim
gorsellestirme teknikleri de kavramsal olarak simulasyona dahil edilebilinirse de fiziki
ortamda 1/1 maket ve dijital ortamda VR digindaki teknikler igin gorsellestirme kelimesini
kullanmak daha uygun olacaktir.

Ug boyutlu gorsellestirme yapan yazilimlarm kullandigi matematik algoritmalar, temelde
birbirlerine benzemelerine ragmen, bilgisayarin grafik arayiizii olan ekrana aktarilirken, BDT
sisteminin giiciine gore kullanicilar tarafindan belirlenmektedir. Dijital ortamda son iiriin
haline getirilen tasarimlarin ne kadar gergekgi goriinecegi ve duragan bir resim karesi mi
yoksa duragan resim karelerinin bir araya getirilmesi ile animasyon mu olusturulacag; karar
yine tasarimciya birakilan bir karardir. Ornegin bir binanin BDT ile olusturulan bilgisayar
modeli gizgisel, kiitlesel, mekansal bosluklari tanimlanmus, veya gergekten insa edilmisgesine
dogal ve yapay aydmnlatmasi da g¢oziimlenerek ¢evresi ile hiper-gergek sekilde
gorsellestirilebilir. Tiim bu gorsellestirme teknikleri de hareketli bir hale getirilebilirler. Biitiin
bu yéntemler kosullarin belirledii kriterler dogrultusunda segilerek tiretilmektedir.

Sekil 2.5: Sydney Oprera Binasi - Karma Sunum [3]
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BDT ile olusturulan gorsellestirme tekniklerini sunum bigimlerine gore i¢ ana gruba ayirmak

mimkindiir.

Grafik Sunum: Fiziki ortamda uygulanabilecek tekniklerin(boyama, kémiirlii kalem, doku
tanmimlama, kolaj, vs..) yanisira dijital tekniklerin(tel kafes, animasyonlu kolaj, hiper gergek

kolaj, vs..) tiimiiniin bir araya getirilebildigi gibi tekil olarak da hazirlanan dijital sunumlardir.

Sekil 2.6: BDT Tabanli Grafik Imaj [3; 83]

Hiper-Gercek Sunum: Bu sunum yonteminde tasarimin inga edilmis halinin perspektif veya
gorintg, plan, vs., gibi gorsellestirilmesi yapilmaktadir. Bu tire ‘foto-gergek’ sunum da
denilmektedir. Foto-gergek sunum, adindan da anlagilacag: iizere fotografik gercekle ilgilenir.
Fotograf¢ilikta bir fotografin niteliklerini, filmin ve makinenin kalitesi, banyo teknikleri ve
sanatgimin kigisel izlenimleri gibi bagka faktorler de etkileyebilmektedir. Bu nedenle hangi
foto-gergek resmin hangi fotografin simulasyonu oldugu goreceli olabilmektedir. Bu durumda
her kosulun (renk, 1s1tk, doku, vs..) ideal olarak tammlanmaya galigilacagi hiper-gergek
kelimesi bu tiirii isimlendirmek igin daha uygun digmektedir. Giiniimiizde BDT sistemlerinin
sundugu nitelikler ile bu tiirde gorsellestirme dylesine basarilidir ki bu tiriin iyi 6rnekleri de

simulasyon olarak nitelendirilebilmektedir.

Animasyon: Animasyon, bir hareketin anlik resimlerinin ardigik olarak bir araya getirilerek
simule edilmesi siirecidir. Grafik veya Hiper-gergek bir sunumun iizerinde tanimlanan bir
hareket istenilen frekansta resim karelerine bolimerek animasyon haline getirilebilir. Bu

sunum tiirlerinin karma bir kolajindan da animasyon yapilabilmektedir.




12

2.1.2.2 Mimarhkta Sanal Ger¢eklik(VR)

Bir mekamn insan ile kurdugu iletisim agirhkh olarak gorsel ve dokunsaldir. Bilisim
teknolojilerindeki gelisim dogrultusunda insanlarla isitsel iletisim kuran deneme nitelifinde
mekanlar da olusturulmaktadir. Sanal gergeklik teknolojisinin hedefi, insan ile bes duyu
aracihify ile iletigim kurabilmektir. Boylece simulasyonu yapilan siireg veya gergek daha
gercekei sekilde algilanabilecektir. Mimarlik alaninda bir tasarimin sanal gergekligini
olusturmak, tasarimciya mekam varolmadan once deneyleyebilme firsatim vermektedir.
Mimari amagh sanal gergeklik sistemleri, gorsel temel olmak iizere ek olarak dokunsal ve
isitsel iletisim de kurabilmektedir. Sanal gergeklik teknolojisi bugiin M. T basta olmak iizere
pek ok iniversitede 1990’11 yillarin bagindan beri bityiik fonlu aragtirma projeleri niteliginde
yiriitilmektedir. Bu teknolojiyi kullanabilmek igin bir BDT sistemine ek olarak, timii dijital
olmak iizere bashk veya gozlikk (isitsel ve gorsel algi igin), eldiven, hatta ayakkabi
gerekmektedir. Bu sistemler heniiz yiksek maliyetli ve uzun sireli kullanimlarda duyu
organlarinda tahribata yol agtiklan igin yaygin olarak kullamlamamaktadir. [3; 19; 76]

2.2 Bilgisayar Teknolojilerindeki Gelismelerin Mimarlik ve Mimarhk Egitimine
Etkilerine Genel Bakis

Mimari birolarin yaygin bigimde BDT sistemi kullanmaya baslamasi, 1980’den sonra
Autocad basta olmak iizere, PC ortaminda galigabilen ve ucuza mal edilebilen sistemlerin
kurulabilmesi ile miimkiin olmustur. Bu gelismelere ragmen, BDT sistemleri tasannm amagl
kullamlmak yerine, yogunlukla dijital ¢izim sistemi olarak kullamliyordu. BDT’in PC
ortaminda bugiin ki gibi verimli gekilde kullanimi ancak, 1990’11 yillardan sonra, igletim
sistemleri yazilimlarimin gosterdigi gelisime paralel olarak, miimkin olabildi. Akademik
ortamda ise durum biraz daha farkli idi, iiniversitelerde kullamlan BDT sistemleri ozel
donanim ve yazilimlara sahip olduklan igin tasarim amagl olarak 70’li yillardan itibaren
kullamlabilmekteydi. Fakat, bu kullamm 6gretim gérevlileri ile simrh kalmakta ve agirlikla
ticari sektorlere hizmet vermekteydi. Onemli olarak, Cornell ve M.LT‘de mimarlikta ve
mimarlik egitiminde bilgisayar sistemlerinden nasil faydalanabilecegi ile ilgilenen
arastirmalar akademik ortamda 1965°ten beri yiuritilmektedir. BDT nin énce yiiksek lisans ve
sonra lisans egitim programlarina entegrasyonu galismalari, M. T ve Cornell Universitesinde
1989-1991 tarihleri arasinda gergeklestirilmigtir. Bugiin, dinyanin 6nde gelen
tiniversitelerinde, BDT sistemi kullanilan derslerin genel amaci, 6grencinin mesleki

becerilerini gelistirmeyi hedeflemektedir. Bu dogrultuda amag 6grencilerin ¢agin gerektirdigi
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yazihmlari 6grenmesi degildir. Bu baglamda énemli olan mimar adaymn iyi bir BDT
sistemleri kullamicist olmasimi saglamak yerine iyi bir tasarimci olmasim saflamaktir.
Bilgisayar sistemleri geleneksel sistemlere kiyasla hem tasarim hem de gizim disiplinleri
agisindan daha dinamiktir. Bilisim teknolojileri sayesinde tasarimlar, siire¢ esnasinda ve son
iiriin olarak proje asamasinda da diger meslek gruplan ile kolayca paylagilabilmektedir.
Biyitk olgekli projelerde BDT sistemleri tasarimlarin kalitesini artirmanin yanisira proje
maliyetlerini ve siirelerini de indirgemektedir. Egitim kurumlarinda 6zellikle yine biligsim
teknolojilerinden  yararlanilarak coprafi olarak uzak niversiteler arasi iligkiler
kurulabilmekte, ortak dersler, aragtirma projeleri, jiriler dizenlenebilmektedir. Mimarlik
egitiminin rasyonel olan ile irrasyonel olan arasindaki ¢izgide konumlandigi goriiginden
destekle, tasarlama eyleminde pek gok alternatif incelemenin ve killtiirlerle birebir interaktif
iletigim kurabilmenin, 6nem diizeyi gok net bir bigimde ortaya konmaktadir. Yakin gelecekte
biligim teknolojisi, 6zellikle tasarim esasina dayali mesleklerin egitim sireglerinde, kokli ve
gerekgeli bir degisime neden olabilecektir.(Novitski, 1999; [15; 42; 74] )
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3. BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM SISTEMLERININ MIMARLIK EGiTiM
SURECINE ENTAGRASYONU

Mimarlik egitiminde BDT sistemlerinin, geleneksel sistemde islenen derslere entagrasyonu,
siireg olarak, aragtirma projeleri ile gergeklestirilmigtir. 1965°ten 1990’11 yillann bagina kadar
¢esitli iiniversitelerde yapilan aragtirmalar mimarlikta nasil bir BDT sistemi sorusuna cevap
ararken es zamanli olarak da bu sistemin akademik programa nasil entegre edilecegini
sorgulanmaktaydi. Bu alandaki ilk c¢aligmalan MIT ve Cornell Universiteleri
gergeklestirmistir. Bu alanda 6nemli bir diger tniversitt de Hong-Kong Universitesidir
(HKU). Bugiin diinyada sayilan yirminin iizerinde tniversite bu alanda kapsamli galigmalar
yiritmektedir. [42; 63; 74]

Bagta Cornell olmak iizere bu alanda oOncii tniversiteler 6ncelikle ogrencilerin
faydalanabilecekleri bir BDT laboratuari olusturmustur. Bu laboratuar 6grencilere yazilimlar
ogretirken, bu ogrendiklerini, gesitli geleneksel sistem derslerinde trettikleri tasammlar
tizerinde uygulamalarint ve yeni tasarimlar iretmelerini beklemekteydi. Bu sirada bazi
aragtirma projeleri de dogrudan dijital ortama aktarilmaktaydi. Bu aragtirma projeleri
dgrenciye BDT kullanabilmesini 6gretiyor ama galisma kapsaminda ogrencilerden mevcut
mekanlarin gizimlerini yapmasini bekliyordu. Bu anlamda H.K.U ‘da yiiritilen ‘Geleneksel
Cin Tapmaklaninin Cok Ortamh Kargilagtirilmali Caligmalan’ projesinde ilk veri bankasim
olusturma siireci buna iyi bir érnektir. Bugiin bu tiir ¢alismalar BDT laboratuar1 olan tiim
universitelerde yiritilmektedir ancak bu galigmalar gergek BDT stiidyolarindan bagimsiz
olarak, bilgisayar destekli ¢izim (CAD*) olduklani kabul edilerek, ayn bir kategoride
degerlendirilmektedirler. Bu siiregte bu universitelerin  hazirladiklan  yitksek lisans
programlarinda yalmzca BDT sistemi kullamlan, tasarim projesi dersleri modelleri

kurgulaniyor ve aragtirma projesi niteliginde tiim veriler analiz ediliyordu. [69]

BDT sistemlerini en verimli sekilde egitime entegre edilebilmesi igin gelistirilen en basarih
model, bu siirecin bir tasarim projesi ile yiiriitilmesi yontemidir. Bu sonuca erigebilmek igin
oncii {iniversitelerde yiiriitilen ¢aligmalar 1993 ve 1994 yillarinda olgunlagtinlmistir. Bu
noktadan sonra bu iuniversiteler bu modelleri lisans egitimine aktarmis ve oOncelikle
Tiurkiye’de mimari proje dersi diye de adlandinlan tasarim projesi derslerinin igerigine
yerlestirerek, oncelikli olarak mimarlik egitiminde ii¢ ve dort yilim tamamlamig 6grencilerin
mimari proje derslerinde tasarimlarim BDT sistemi ile gergeklestirmeleri istenmigtir. Bu
lisans dersleri segmeli olup derslere danisman onayi ile katilinabilinmektedir. Bu dersler

kapsaminda kullamlan yazilimlann egitimi de fakiilte tarafindan verilmektedir. Egitime dahil
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edilen bu yeni dersler aragtirma projesi niteliginden ¢ikanlmamakta ve hedefler her yil elde
edilen veriler dogrultusunda tekrar diizenlenmektedir. Bu derslerin kaynagi olan eslenik proje
dersleri bu tniversitelerin akademik programlaninda muhafaza edilmektedir. Bunun nedeni
BDT sistemi ile desteklenen mimari proje derslerinin hala birer aragtirma projesi olarak
yiiriitilmesi ve tim ogrencilere bu egitimi verebilecek kadro ve laboratuarlann yiiksek
maliyetler nedeni ile kurulamamasidir. Bugiin bu derslerin 6l¢iilmiis basarilar1 dolayisiyla
egitiminin ilk yilini tamamlamig Ofrencilere yonelik tasarim projesi dersleri de bireysel
6lgekte bu aragtirmalara dahil edilmektedir. [12; 45; 81; 82]

3.1 Diinyada Mimarhk Egitimi Lisans Diizeyinde Bilgisayar Destekli Tasarim

Sistemlerinin Kullanimi

Bu boliimde mimarlik egitimi alaninda bilgisayar destekli tasarim sistemlerinden faydalanan
yurtdigindaki iniversitelerin konuya yaklasimlari, ders 6lgeginde degerlendirilmistir. Burada
deginilen iiniversiteler diginda da bu alanda galigmalari olan tiniversiteler mevcut olabilir. Bu
tuniversitelerin segilmelerinin nedeni diinya ¢apindaki basarilan ve yirittiikleri deneysel
aragtirma projelerinin nitelikleridir. Arastirma projeleri, genel hedefleri ag¢isindan onemli
farkliliklar gostermezken, programlarimin 6zgin yapilarn ve Ogretim yontemleri ile
birbirlerinden ayrigmaktadirlar. Bu 6zginlik dogrultusunda bu iniversitelerin  biiyiik
¢ogunlugu yeni alt-teknolojileri iretmektedirler.

MIT (Massacuset Instute of Technology) Universitesi

MIT Universitesi, internet iizerinde kayith en ¢ok akademik site ve sayfayr barindiran merkez
bir ag sunucusuna sahiptir. Bu ag sunucusu yardimi ile benzer ve kesisen aragtirma konulari
arasinda sagladigi kuvvetli iletisim ile, sonuglarin g¢ok yonlii degerlendirilebilmesini
saglamaktadir. Mimarlik fakiiltesi, egitimde lisans diizeyinde de bilgisayar teknolojilerinin
kullanilmasimin bir gereklilik oldugunu belirtmektedir. Tasanim arastirmalan konusundaki
gorisleri su sekildedir: “ Tasarim aragtirmalarim mimarhk alaninda, hem iiriin hem de siireg
olarak degerlendiriyoruz. Tasarim aragtirmalan ile hedeflenen, mimari formlarn olugturulma
yoéntemlerinin sorgulanmasi kadar, geleneksel tasarim yontemleri ve 6gretim metodlarimin da
gozden gegirilmesidir. Bu dogrultuda 6grenci ve ¢gretim gorevlilerinin dort temel egilim
uizerinde yogunlastiklanni  soyleyebiliriz; ‘Tasarmmin  Sayisallagtirilmas)”  (Design
Computation) imaj ve imaj senteziyle hem teorik hem de pratikte, yeni bir sayisal tabanl
tasarim kavraminin olugmasini sorgulamaktadir. ‘Grafikler ve Sunumlar’(Graphics and

Representation) ile hava, akustik, riizgar ve aydinlatma gibi mimari analiz siireglerinin,
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geligmis bilgisayar grafikleri araciligs ile tasanimar tarafindan daha kolayca degerlendirilebilir
olmasi saflanmaya caligilmaktadir. Arastirmacilar, dijital modeller ve yiizey kaplamalari
(rendering) ile tasarim fikirlerinin ve inga edilmemis tasarimlarin gorsellestirilmesinin
yollarim ararken, tasarimeimin ve arazinin cografi olarak farkli yerlerde bulundugu mimari
uygulama siireglerinin de kalitesini arttirmaya galigmaktadirlar. ‘Tasarimin Sorgulanmasr’
(Design Inquiry) ile tasanimcilann gerektiginde bireysel, gerektiginde gogul olarak karsilikli
iliski igerisinde nasil tasarim yapabilecekleri, boyle bir siirecin hangi teknolojik araglar ve
hangi mekan anlayisi ile zenginlestirilmesi gerektigi sorularina cevap aranmaktadir.
Aragtirmanin odak noktasi tasarim atolyesinin ve gelecegin galigma mekanlarinin nasil olmasi
gerektigidir. “Tasarim Stratejileri’(Design Strategies) ile degisen igerikle birlikte mimarliga
olan talep kadar doga ve yeni malzemelerle de ilgilenilmektedir. Tim bu arastirma gruplari,
tasarim konusundaki bilgi birikimini sunmaya ve ¢oziimlemeye yardimer olacak bilgisayar

sistemlerinden faydalanmaktadir.”

Sekil 3.1: MIT Universitesi Lisans diizeyinde aretilen dijital model, [74]

Bu baglamda MIT Universitesinin konuya verdigi onem ortaya ¢ikmaktadir. Tiim bu
hassasiyete ragmen, iniversite biinyesinde BDT kullanimi agirlikli olarak yiksek lisans
diizeyi ile sinirhidir. Bu anlamda lisans diizeyinde BDT sistemlerinden faydalanan ders sayisi
3 iken ytiksek lisansta 11°dir. Mimarlik Fakiiltesinde bilgisayar igerikli derslerin biiyiik
¢ogunlugu Bilgisayar Mihendisligi Bolumii (Computer Science) ile ortak veya destekli
yiritilmektedir. Bu durum aragtirmalarin yeni teknolojilerle devam ettirilebilmesi agisindan
buyiik 6nem tagimaktadir. Lisans egitimi siresince verilen dersler arasinda, heniiz bir tasarim
projesinin bitiinii ile BDT ortaminda iiretilmesini destekleyen bir ¢alisma yoktur. Ancak
sorumlu o6gretim gorevlilerinin  onayr ile tasanm projeleri de, BDT sistemlerinden

faydalanilarak uretilebilmektedir. Ayrica MIT biinyesinde UROP (Undergoing Research
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Oppurtunities Program) organizasyonu ile 6grenciler lisans diizeyinde de BDT sistemlerini
deneysel olarak kullanan programlara katilabilmektedirler. Bu programlar ders olarak
degerlendirilmekte ve 6grencilerin bu ¢alismalara katilmalar1 desteklenmektedir. [23; 74; 75;

76; 77, 78; 79; 80; 81; 82; 83; 84]
Harvard Universitesi

Harvard Universitesinde bilgisayar destekli tasarim sistemleri iizerine aragtirma yapan gruplar
ve boliimler agirlikli olarak yiiksek lisans diizeyinde faaliyet gostermektedir. Lisans
diizeyinde de aragtirma yiiriiten en bilyiik grubu CDI’dir(Center for Design Informatics). Bu
grup lisans ve yiiksek lisans diizeyindeki pek ¢ok dersin organizasyonunu da iistlenmistir.
Universitede yiiriitilen BDT agilikli dersler, mimari tasarim derslerinden bagimsiz, fakat
cesitli baghiklarda destekleyici nitelikte yiiriitiilmektedir. Harvard’da BDT destekli derslerin
dikkat gekici yani, bu derslerde lisans ve yiiksek lisans derslerinin kesin bir ayrimmin
bulunmamasidir, 6gretim gorevlilerinin rehberliginde, kosullara gore sekillenebilen bir egitim

programi olusturulabilmektedir.

Ogrencilerin BDT sistemlerini bilingli olarak kullanabilmeleri igin tiniversitenin akademik
programinda ‘Fundamentals in Computer-Aided Design® (BDT nin temelleri) adli ders lisans
veya yiiksek lisans diizeyinde segilebilecek tiim bilgisayar sistemli derslerin nkosulu olarak
ilan edilmektedir. Akademik programda bilgisayar sistemleri ile yiiriitiilen on dersin (2000)
sekizi BDT bashg: altinda degerlendirilmektedir. Heniiz Harvard’ da lisans diizeyinde bir
tasarim projesinin biitiinii ile BDT ortaminda iiretilmesini destekleyen bir ¢alisma yoktur.
[17; 54; 55; 56; 57; 58; 59; 60; 61; 62]

Sekil 3.2: ‘Fundamentals in Computer-Aided Design’ adli dersin y1l sonu teslimleri [59]

HKU (Hong-Kong University) Universitesi

Universitenin mimarlik béliimii diger tiniversitelere kiyasla kiigiikk olmasina ragmen, sahip
oldugu iist diizey laboratuar imkanlari, donamm ve yazilim destegi ile dikkat gekicidir.
Internet iizerinde kurduklari giiglii ag sistemi ile, uzaktan erisimli egitim konusunda olduk¢a
gelismis bir diizeydedir. Uzaktan erigimli egitim yontemi diger iiniversitelerde de yayginca

kullanilmasina ragmen, bu iiniversitede her dalda kullanilan karakteristik ~6gedir. Bu
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dogrultuda BDT sistemlerinin kullammimna verdikleri 6nem dijital medya-dijital iletisim
olarak sekillenmektedir. Mimarlik bolimii lisans diizeyi egitimi diger universitelerden farkl
olarak ii¢ yil siirmektedir. Ancak bu egitim tamamlandiktan sonra, ogrencilere iki yillik
lisansiisti esleniginde yeni bir egitim daha verilebilmektedir. Bu universitenin dzel durumu
nedeni ile bu bagliklarn lisans diizeyi egitiminden ayn olarak degerlendirmemek daha dogru
olacaktir. On iig farkh baslik altinda verilen bu uzmanlasma derslerinin hepsi bilgisayar
ortaminda islenirken, dokuz ders dogrudan bilgisayar destekli tasanm sistemleri ile
ilgilenmektedir. Egitimin ilk ii¢ yilinda verilen derslerde dijital sunum ve tasarim yontemleri
ile ilgili bir sinirlama bulunmamaktadir, fakat pek gok derste kati model ve el gizimlerinin de
teslimi bir dersin bir gerekliligi olarak ilan edilmektedir. Bolimiin, lisans dizeyinde bir
tasarim projesinin biitiini ile BDT ortaminda iiretilmesini destekleyen bir galigmas yoktur.
Mimarlik boliimii biinyesinde yiiriitilen on yedi aragtirmanin dordii bilgisayar destekli tasarim
sistemleri esash konulardan olugmaktadir. [19; 63; 64; 65; 66; 67; 68; 69; 70; 71; 72; 73]

Cornell Universitesi

Cornell Universitesi, mimarlik egitimini lisans diizeyinde bes yillik bir programa
yerlestirmistir. Cornell Universitesi mimarhik bolimii MIT” de oldugu gibi bilgisayar destekli
tasarim konulu derslerinin biiyiik gogunlugunu bilgisayar mithendisligi bolimi ile ortak
yiiriitmektedir. Universite bu baglamda tasarim problemleri ve siiregleri i¢in 6zgiin yazilimlar
gelistirebilmektedir. Aragtirma projelerinin bilgisayar teknolojileri alaninda duydugu
gereksinimler verimli bir sinerji ile goziimlenebilmektedir. Lisans diizeyinde bilgisayar
destekli tasarim sistemleri konulu dokuz ders bulunmaktadir. Bu dersler diginda lisans
diizeyindeki 6grenciler, BDT sistemleri kullanan 6zel arastirma projeleri igin dijital modeller
iiretmeye tesvik edilmektedirler. Bolimlerin ortak olarak, bilgisayar destekli tasarm
sistemlerinden faydalamlmasi konusundaki gelisim politikast su sekilde ifade edilmektedir;
“Gelecegin mimari tasarim stiidyolan bugiinkii gizim masalan ile dolu, kalabalik odalardan
radikal bir bigimde, gok farkl olacaktir. Herkesin seffaf bir dijitallestirme aygiti, kablosuz bir
kalemi, gigli mikroislemcilerle galistirilan yiiksek gozanurlukli  bir gorsellestirme
yiizeyinden olusan bir tasarim diizeneginin olacagim kurgulamaktayiz. Bu tasarim diizenegi,
mekanin kurgulanmasim ve estetik kararlarin verilebilmesinde 6nem tagtyan malzeme, doku,
renk, yansitma, aydmlatma ve golgeleme gibi tim kriterleri dinamik olarak yiksek
goziiniirlikte gercekgi bir bigimde gorsellestirebilme kapasitesine sahip olabilecektir. Yiiksek
erigim hizli internet baglantist ile odadaki ve dinyadaki tasarimcilarla iletisim kurulabilecek

ve veri havuzlarindan yararlanilabilecektir.”
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“Onemli olan tasarim fikirlerinin zihindeki akiciligini da bilgisayar ortamina aktarabilecek

sistemleri kurgulamaktir.”

Sekil 3.3: Bir 6grencinin ‘Design 301-302°- Tasarim projesi 1L B6liim Final Teslimi [45]

Elevations

Sekil 3.4: Bir 6grencinin ‘Design 301-302°- Tasarim projesi IV.Bolim Final Teslimi [45]
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Cornell Universitesi Mimarlik Béliimii resmi akademik programinda, lisans diizeyinde bir
tasarim projesinin, biitiinii ile BDT ortaminda iretilmesini destekleyen bir galigmaya
evsahipligi yapan tek iiniversitedir. ‘Design 301-302’(Tasarim) adli mimari tasarim projesi
dersleri bilgisayar destekli tasarim stiidyolarinda yiiriitiilmektedir. Bu dersler ayni isim ve
kredi ile geleneksel yontemlerle de siirdiirilmektedir. Teknik imkanlar cergevesinde her
donem bu dersleri BDT sistemi ile galigabilecek dgrenci sayisi yirmi civardadir. Deneysel
aragtirma projesi olarak kabul edilen bu ¢alisma igerik olarak da benzerlerinden farklilik
gostermektedir. Bu galismay diger iiniversitelerdekilerden ayiran, ¢alisma ekibinin bagimsiz
bir proje grubu olmasidir. Universitenin lisansiistii diizeyde pek ¢ok aragtirmasi
bulunmaktadir. Bu arastirmalarin BDT ile ilgili olanlarmin, bu dersin kurgusuna katkida
bulunmalarinin yanisira, siirecinin ve iiriinlerinin verilerini de, aragtirmalarina geri besleme

olarak alabilmektedirler. [12; 13; 14; 42; 43; 44; 45; 46; 47; 48; 49; 50; 51; 52; 53]
California Berkeley Universitesi

Berkeley Universitesi Mimarlik Bolimii BDT sistemlerini konu alan dersleri diger
iiniversitelere kiyasla daha fazla sayida ve zengin igerikle yiiriitmektedir. Universite yine
farkli olarak ozellikle birinci smif diizeyindeki ders sayisi ile dikkat c¢ekmektedir.
Universitede dogrudan BDT konulu derslerin sayisi 15 civarindadir. Bu say1 gelisen
yazilimlar ve donanimlar ile degisebilmektedir. Ayrica Berkeley farkli olarak sektdrde
profesyonel olarak kullanilan BDT yazilimlarinin, mimari amaglh egitimlerine, ders olarak
akademik programinda yer vermektedir. Universitenin programinda lisans diizeyinde bir
tasarim  projesinin, biitiinii ile BDT ortaminda iiretilmesini destekleyen bir ders
bulunmamaktadir. Ancak {ist siif mimari tasarim dersleri BDT derslerinin igerigi ile

desteklenebilmektedir.

Sekil 3.5: “‘Arch 138’ adli lisans dersinde iiretilen gesitli 6grenci sunumlar1 [36]
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Mimarlik Fakiiltesi aragtirma projelerini yedi ana baghk altinda toplarken, ortak ve yeni
sorunsallara agik bir platformu da gok gesitli organizasyon gruplan ile desteklemektedir. Bu
anlamda ‘Simulation Lab’ organizasyonu Mimarlik ve Sehir Bolge Planlama Boliimlerinde,
BDT kullanimi konusunda gesitli aragtirmalari yonlendirmektedir. [32; 33; 34; 35; 36; 37]

Strathclyde Universitesi

Strathclyde Universitesi BDT alamindaki aragtirmalarim agirhikli olarak yiiksek lisans
diizeyinde gerceklestirmektedir. Lisans diizeyinde BDT konulu derslerinin sayisi emsallerine
gore yeterli degildir, ancak igerik agisindan iyi kurgulanmiglardir. Bu tiniversitenin Avrupa ve
dinya c¢apinda aragtirma projeleri yiriten iki o6nemli organizasyonu vardir. Bu
organizasyonlar CADET(Computer Aided Design Education and Training) -Bilgisayar
Destekli Tasarim Egitimi ve Ogretimi ve ABACUS (Architecture & Building Aid Unit)” tr.
Ozellikle CADET projeleri, BDT sistemlerinin uzmanca kurulmasi, 6gretilmesi ve egitimi ile
ilgili konulara agirlik vermektedir. Bu projeler aym zamanda derslerin kalitesini arttirmak igin
de kullanilmaktadir. Organizasyon ayrica BDT ile aragtirma projelerine dogrudan katkida da
bulunmaktadir. [29; 87; 88; 89; 90; 91; 92; 93]

Cambridge Universitesi

Mimarlik Béliimiiniin lisans egitimindeki dgrencilere yonelik hazirlamig oldugu el kitabindaki
yedi ana bagliktan biri ‘Bilgisayar Destekli Tasarim’dir. Bolimin mimarlikta BDT ile ilgili
goriisleri su sekildedir; “Bitiin 6grenciler mimarlik egitiminin bir pargasi olarak bilgisayar
destekli tasarim becerisini edinmelidirler. Stidyo ¢alismalan ile BDT egitimi arasinda
kuvvetli bir iliski vardir: pek ¢ok dgrenci stiidyo projeleri igin fakiiltenin BDT imkanlarindan
yeterince yararlanarak mezun olmaktadir.” Cambridge’in BDT konulu dersleri ve mimari
tasarim projesinde BDT sistemlerinin kullanimini tegvik edici bir egitim politikasi vardir.
BDT egitiminin ilk yilinda agirlikli olarak temel egitim verilmektedir. Bu egitimde ana hedef
bilgisayarin yalmzca bir kalem gibi yeni bir arag oldugunun kavratilmasidir. Bolim bu egitim
yilint “skill transfer’(beceri nakli) olarak isimlendirmektedir. Egitimin ikinci yili t¢ farkli
bashkta sirmektedir: BDT® nin egitimde ve pratikte, mevcut ve potansiyel kullanim
alanlarinin 6gretilmesi, atolye ¢aligmalan ile iki ve i boyutlu dijital model ve gorsellestirme
caligmalan yapilmasi ve yirittigi mimari tasarim projesinde BDT sistemlerini kullanmaya
tesvik edilmesidir. Ugtincii yilda ise ogrenciye iki tercih hakki verilmektedir. Birincisi
ogrencinin yiiriittiii mimari projede stidyo ortaminda BDT yapabilmeye devam etmesi,
ikincisi ise staj yilinda bir mimarin yaninda tamamiyle bilgisayar destekli tasarim yapabilmesi

i¢in Minicad adli yazilimim profesyonel diizeyde egitiminin verilmesidir.
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Mimarlik Bélimiiniin bilgisayar destekli tasanm alamindaki egitim politikasi oldukga ileri
goriigli olmasina kargin bir tasanim projesinin tamamiyle, BDT ortaminda fretilmesini
kurgulayan bir dersi bulunmamaktadir. Yiritilen aragtirma projeleri agirhikl olarak ‘Martin
Center’ BDT Laboratuarinda gergeklegmektedir. Ayrica bu laboratuara baglhi pek gok grup
cesitli aragtirma bagliklar1 altinda faaliyet gostermektedir. Bu gruplardan biri aragtirma konusu
ile pek gok projeden farklilagmaktadir. ‘Piranesi’ adli bu grup interaktif yiizey kaplama ve
foto-realistik olmayan yiizey kaplama(grafiksel), geleneksel ifade tekniklerinin dijital
eslenikleri konularinda galigmalar yapmaktadir. [38; 39; 40; 41]

Bahsi gegen bu iniversitelerin BDT sistemleri hakkindaki ortak gorileri, mimarlik
egitiminin bir pargasi oldugu yoniindedir. Universiteden iniversiteye farkli metodlar ve
igeriklerle ele alinsa da, BDT’ nin lisans egitimine en verimli entagrasyon yontemlerinin
saptanabilmesi, aragtirmalann 6zinii olusturmaktadir. BDT egitimi veren dersler tasanm
projesi dersleri ile iliskili olmasma ragmen BDT ve geleneksel metodlarin bir arada
kullanilabildigi stiidyo ortamlarinin az sayida oldugu goriilmektedir. Fakiiltelerin, konuya
ders 6lgeginde yaklagimlan nicelik ve nitelik bakimindan ele alindiginda, BDT egitiminin
onemini vurgulamaktadir. Bu egitim, bir tasarim projesi ile birlikte yiratilmediginde
olusabilen koordinasyon eksikligi sonucunda, bilgisayar destekli ¢izim ogretiminden oteye
gecememektedir. Arastirmalarin bityik bir gogunlugu, son iriinlerin bilgisayar ortaminda
iiretilmesini saglamak yerine, tasarim siirecinin bir kismi veya tiimiiniin bilgisayar destekli

gergeklestirilmesini hedeflemektedir.

3.2 Tiirkiye’ de Mimarhk Egitiminde Bilgisayar Destekli Tasarim Sistemlerinin Ders
Olgeginde Kullanim

ITU-istanbul Teknik Universitesi

ITU de bilgisayar destekli tasarimla ilgili lisans diizeyinde verilen derslerden biri; “Mimarlik
Tasanm ve Teorileri segme ders grubu’ iginde yeralan ‘Mimarlikta Bilgisayar Uygulamalan’
adli derstir. Dersin igerigi, ‘bilgisayar destekli mimari tasarim siireci, tasarim yaklagimlari,
mimarlikta kullamlan veri tabam tiirleri, yapilarni ve organizasyonlar, bilgisayar destekli
mimari tasarimda model tiirleri, kavramsal ve bigimsel modellerde tamm teknikleri, mekan
planlamasi modelleri ve bigim gramerleri, bilgisayar destekli mimari tasanmda
degerlendirme, analitik modeller ve benzetim modelleri, uzman sistemler ve uygulama
ornekleri’ adli konu bashklarindan olusmaktadir. Bunun yaninda, yine aym segme ders grubu

i¢inde yeralan ‘Mimarlikta Enformasyon Teknolojileri’ adli dersin igerigi ise, gorsel/igitsel
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enformasyon ve iletisim teknolojilerine ait genel bilgiler, tammlar, donamm ve yazilim
olanaklan, ‘hypertext’, ‘hypermedia’ ve ‘multimedia’ yapilan, kuramsal temelleri, 6zellikleri
ve kullanim alanlarindan olugmaktadir. Bu derste mimari tasarim amaciyla uzman sistemlerle
biitiinlestirilecek  kullanim ~ olanaklar, sanal ortamlarda mimari tasanm konulan
sorgulanmaktadir. Bilgi aglan araciligiyla gesitli bilgi kaynaklarina ulagma, kullanma ve
iletisim amaciyla yeni sunum ortamlarimin olugturulmasi da enformasyon ve iletigim
teknolojileri baglaminda ders kapsamindadir. [22; 96]

Beykent Universitesi

Universitenin mimarhk fakiiltesinde, lisans egitiminin ilk yariyilindan itibaren zorunlu ders
statiisinde verilen derslerle ogrencilerin bilgisayar ortamiyla tamigmalan saglanmaktadir.
Birinci yilin ilk ve ikinci déneminde verilen Bilgisayar teknolojileril-2 derslerinin genel
amacimin, ogrencileri bilgisayar kullanimi  konusunda bilgilendirmek ve bilgisayar
uygulamalan ile ilgili becerilerini gelistirmek oldugu belirtilmistir. Bu derslerde Windows
tabanli Microsoft yazilimlanmin genel kullammi o6gretilmekte, ancak bilgisayar destekli
mimari tasanm konusu kapsam dig1 birakilmaktadir. 3.,4.ve5. donemlerde ise, geleneksel
sunum ve tasarim araglariin Ogretilmesini amaglayan lletisgim teknikleril-2 derslerinin
devam olarak, Iletisim teknikleri 3-4-5 dersleri verilmektedir. {letisim teknikleri-3 dersinin
amaci; ogrencilerin 'bilgisayar destekli mimari ¢izim yontemlerini' kullanarak teknik ve
mimari gizimlerini ifade etme becerilerini geligtirmektir. Dersin igerigi: Bilgisayar destekli
mimari gizim'e (CAAD) girig; temel ve ileri ¢izim komutlar; komutlann modifikasyonu,
boyutlandirma ve mimari gizim teknikleri, kat planlari, kesitler ve gorinisgler ile mimari gizim
dilinin geligtirilmesidir. ‘Iletisim Teknikleri-4> dersinin amaci, 6grencilerin Bilgisayar
ortaminda tasarim yapabilme yeteneklerini CAAD, ii¢ boyutlu gizim, perspektif ¢izme ve
tarama yaparak gelistirmektir. Dersin igerdigi konular; mimari ¢izim teknikleri, mimari ¢izim
dili, ti¢ boyutlu nesneleri tarama, perspektif gizim teknikleri ve animasyondur. ‘Iletisim
Teknikleri-5° dersinde ise, Ogrencilere profesyonel tasarimda kullanacaklan iletisim
teknikleri(mimari portfolyo hazirlama ve sunum, yazili ve grafik dil kullamimi) ve modelleme
konulan aktarilmaktir. Dersin igerigi: sunum hazirlama, yazili galismalar: 6zgegmis, raporlar
vb.; ¢izimler, ileri tekniklerle (2D ve 3D bilgisayar teknikleri dahil) hazirlanmig i¢ ve dig
perspektifler, maket yapimudir. [94; 95]
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ODTU-Ortadogu Teknik Universitesi

Universitenin mimarlik fakiiltesi lisans egitiminde, bilgisayar destekli tasarima yénelik iki
ders verilmektedir. Bu derslerin her ikisi de lisans egitiminin 3. ve 4. yillarinda alinabilen
segmeli ders statiisindeki derslerdir. Bunlardan ‘ARCH 461-Mimarlikta Bilgisayar
Literatiirii’ adli dersin genel amaci 6grenciye temel bilgisayar egitiminin verilmesidir. Teori
ve pratige dayal olarak iglenen derste, bilgisayar isletim sistemleri, kelime islemleme, tablo
olusturma ve veri tabani programlarina yer verilmektedir. ‘ARCH 462-Bilgisayar destekli
¢izim ve tasarim’ dersinde ise bilgisayar destekli grafik uygulamalanmin tamtilmas
amaglanmaktadir. Bu ders kapsaminda; iki ve ii¢ boyutlu sunum teknikleri, gizim, fotogergek
gorsellestirme, animasyon yaratimina imkan saglayan programlarin yardimiyla, 6grencilerden

bir projeyi bilgisayar ortaminda sunmalari beklenmektedir. [26; 98; 99; 100]
YTU-Yildiz Teknik Universitesi

YTU Mimarlik fakiiltesi lisans egitimi 2.yartyilinda, ‘Temel bilgi teknolojisi kullanimi’ dersi
kapsaminda, Temel isletim sistemi (DOS, Windows vb.), Kelime isleme (Word, vb.) , Grafik
ve tablolama, istatistik hesaplamalar (Excel vb.) Veri tabanina yonelik program kullanimi
(Access vb. ) prezentasyon hazirlama ( Powerpoint vb.) , bilgi aglari kullamm (Internet, e-
mail vb.) gibi temel konularin 6gretimiyle 6grencilerin bilgisayar ortamiyla tamsmalan
saglanmaktadir. Ogrencilerin 3.yariyilda aldiklan ‘Elektronik Ortamda Anlatim’ dersinde,
lisansh olarak kullamlan birkag tasanm paket programi aracilif1 ile iki boyutlu gizim y6ntem
ve teknikleri opretilerek, tasanm araci olarak bilgisayann kullamlma ilkelerinin
gelistirilmesine caligilmaktadir. Aynica bu yonde kullamlan programlarin arayiizleri, baski
islemleri ve veri transfer formatlan da dersin kapsaminda yer almaktadir. 4. Yariyilda ise
“Temel bilgisayar bilimleri’ dersi verilmektedir. Bunlarin yaninda; 6grenciler 2.,.3. ve 4.
egitim yillarinda, ‘gevre-kiiltir-tasanim’ segme ders grubu iginde yeralan ‘Bilgisayar Destekli
Tasarim’ ve ‘Mimarlikta Animasyon’ derslerine bilgisayar ortaminda iki boyutlu gizim
yapabiliyor olmalan 6n kosuluyla kabul edilmektedirler. ‘Mimarlikta Animasyon’ dersinde;
gegmisten giiniimiize iki ve iig boyutlu animasyonun geligimi ve mimari animasyon teknikleri
omeklerle uygulamali olarak, segilen lisansli bir modelleme programi iizerinde
anlatilmaktadir. Hareket, zaman, 151k, malzeme, senaryo ve sahne olusturma yontemlerinin de
anlatildigi derste, 15181, kameranin ve malzemenin gesitlilik durumlarinda, aym model
iizerindeki degisimlerin kontrolii 6gretilmektedir. Animasyon gekimlerinin yapilarak bunlarin

montajlanmasi da ders kapsamindadir. [31; 103]
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KTU-Karadeniz Teknik Universitesi

Mimarlik Fakiiltesinde yine lisans diizeyinde, sadece alt bilgilendirmeyi amaglayan 2. yanyil,
zorunlu ders statiisiindeki ‘Bilgisayar Destekli tasarm’ dersi verilmektedir. Bu dersin
kapsarminda temel bilgisayar 6grenimi almis olan 6grencilere, mimarlik diinyasinda gegerli
olan BDT programlarindan birisi (simdilik Autocad) 6gretilmekte; ‘Sketching’, ‘Designing’,
‘Drawing’ ve ‘Rendering’ siireglerinin bilgisayar ortamina/ortamindan aktarim islenmektedir.
Sonraki yillarda bu dersin saglayacag altyap: iizerine kurulu bir bagka derse rastlanmamustir.
[101]

Yeditepe Universitesi

Yeditepe Universitesi Mimarhik Fakiltesi lisans programi, 3.ytlinda ‘Bilgisayar Destekli
Tasarim1-2° dersleri verilmektedir. ilk yanyilda, bilgisayar destekli tasarimin temelleri ve
prensipleri ile kisaca tarihgesine deginilmekte ve AutoCAD program ile iki ve ig boyutlu
¢izim ogretilmektedir. Projelerde 3D Studio VIZ ve multimedia programlan ile sunumlarin
nasil geligtirilebilecegi ogretilmektedir. ‘Bilgisayar Destekli Tasanm 2’ dersinde ise,
Tamamen bilgisayar destekli ortamda bir mimari tasarim projesi gelistirilmekte; mimarlikta
bilgisayar kullanim, ileri dizey teknik bilgiler ile animasyon, foto-gergekgi goriintilleme

teknikleri ve teknolojileri degisik uygulama platformlan altinda ogretilmektedir. [102]
izmir Teknoloji Enstitiisii

Lisans egitimine yeni baslayan bu enstitii 6grencilere, 2.yartyilda ‘Tasarimeilar igin
bilgisayar uygulamalari’ dersi, 4.yanyida ise ‘bilgisayar destekli mimari tasarim’ dersi
verilmektedir. BDT konulu ders adedi fazla olmamasina ragmen, enstitii, BDT sistemlerinin

ogrenciler tarafindan benimsenmesini tegvik edici bir egitim politikasina sahiptir. [97]

Tiirkiye’ deki tniversitelerin biinyesindeki arastirma grubu ve organizasyonlarin ¢ok az
sayida olusu ve ileri diizey BDT arastirmalarinda, mimarlik bolimunin iligki igerisinde
olmasi gereken bilgisayar mithendisligi bolimii arasindaki yetersiz isbirligi bu konuda
teknoloji ve yontem iiretilebilmesini zorlastirmaktadir. Bu anlamda eksik veya yetersiz olan
laboratuar imkanlan da bu arastirmalara engel tegkil etmektedir. Fakiiltelerin bunyesinde
verilen lisans diizeyindeki BDT derslerinin biiyiik gogunlugunun hedefleri sapmaya ugrayarak
BDC égretimine doniigmektedir. Bu anlamda fakiiltelerde, dinya ¢apindaki orneklerde oldugu
gibi BDT egitimi politikasi olusturulmadikga, lisans diizeyinde bilgisayar destekli tasarimin,
tasarim projelerinde etkin bir arag olarak kullanilabilmesinin yayginlik kazanmas, miimkiin
gozilkmemektedir.
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4. DENEYSEL CALISMA: MIMARLIK EGITIMINDE TASARLAMA
BECERISININ GELISTIRILMESINDE BDT SISTEMLERININ KULLANIMI

Bu deneysel alan galigmasinda ortaya konan sorunun gikis noktasi, BDT sistemi ile yiriitillen
tasanm projelerini, arastirma konusu yapan iniversitelerin bu alandaki galigmalaridir.
Hazirlanan bu g¢ahsma igin sorulan soru “Mimarlik egitiminde, tasarlama siirecinin
opretilmesinde BDT sistemleri kullanilabilir mi?” olmustur. Bu sorunun sorulma gerekliligi,
yukaridaki aragtirma projelerini yiiriiten iniversitelerin, tasarima problematik bir yaklagim ile,
tasarimeinin niteligini zenginlestirmeye caligmalan ve bu oranda siireglerin kalitesini de
yiikseltmeyi amaglamalarindan kaynaklanmaktadir. Bu galigmalan yiiriiten iiniversitelerin
sonug verileri, ogrencilerin verdikleri trinler ve sure¢ sirasinda egitmenlerin kisisel
gozlemleridir. Ortaya konan iriin kalitesinin artmasi sonucunda, oncii imiversiteler, bu
caligmalara  kesintisiz yirmi yila yakin siredir devam etmektedirler. Bu ¢aligmalarda
sorgulanmadif saptanan, grencilerin, BDT ile tasarim yapmaya baslamadan 6nce (en erken
besinci donemde) aldiklari tasarim egitimi ile eristikleri gelismislik diizeyidir. Ayrica bu
tiniversitelerde, 6grenciler bu dersleri gogunlukla danigman onayt ile segebilmektedir. Bu 6zel
segim ile bu diizeyin belli kriterler dogrultusunda saptandig digiiniilebilir. Yurtigi ve yurtdist
aragtirma amagli o6reklerde ogrencilerin tasarim becerisini gelistirmeye galigtiklan siiregte,
BDT esasli sistemlerden ne olgide yararlanilabilecegine dair, akademik bir galigma
saptanamamgtir. Mimarlik egitiminde tasanm strecinin kavratilmast  sorumlulugunu
yiiklenmis olan, erken mimari tasarim dersleri, 6grencilerin bu siiregte edindikleri disiplinleri,
yonlendirmekle de yikumludirler. Ancak geleneksel metodlarla bunu saglamak tam olarak
miimkiin olamamaktadir. Bu durumda 6grencilerin bu siiregte izleyecekleri yanhs yontemlerin
ileriki egitim yillarim da etkileyecegi disiiniilebilir. Bu noktadan hareketle, 6grencilerin bu
yillarda aldign tasarim egitiminin kalitesini yiikseltmek ile, gelecegin mimarlarinin  ve
tasarimlarinin kalitesini yikseltmek de mimkiin olabilir. ‘Tasarimin evrensel sorunu olan
“Nereden baglanmali ?” sorusuna Kkisisel cevaplarim verebilmelerini saglamak bu alan

calismasinin yiiksek hedeflerinden birisidir.”

4.1 Mimarhk Ogrencileri ile Yapilan Deneysel Calismanin Tanim

Deneysel olarak yiiriitillecek olan bu alan galismasinin altyapisinin olusturulma siirecinde,
calismanin yapilacagi egitim kurumu olan Yildiz Teknik Universitesi Mimarlik Fakiiltesi
Mimarlik Bolimii akademik ders programi incelenmistir. Bu programda, egitimin ilk iki yilim

olusturan derslerden agirlikhi olarak tasarim esasina dayali dersler arasinda bir gizelge




27

olugturularak, mimari proje dersleri detayli bir inceleme igin digerlerinden aynlmistir. Bu
tercih yurtdisi 6rneklerde, daha iist simf 6lgeginde yiritilen aragtirma projesi derslerindeki
tercihlere paralel olarak yapilmistir.ilk dort yanyil iginde gorilen mimari proje dersleri
arasinda igerik ve uygunluk bakimindan kiyaslamaya gidilerek Mimari Proje II dersi uygun
gorilmigtir.

4.2 Deneysel Alan Caliymasina icerik Olusturacak Tasarim Projesi

YTU Mimarlik Fakiiltesi Mimarlik B6liimii Mimari II proje dersi genel tanimu itibari ile bir
tasarim projesidir. Bu proje dersini almak igin Mimari Proje I dersini basariyla tamamlamig
olmak gerekmektedir. Tasarim projesinin ele aldigi konu mimarlikta konut tasarimidir. Bu
dersin amaci, ogrencilere bir veya birden fazla konut modeli tizerinde tasarim kuram ve
yontemlerini kavratmaya galigirken, tasarim becerilerini de geligtirmektir. Mimarlikta konut
tasarimu diger tasarim siireglerinden daha kolay olmamasina ragmen gerektiginde veriler
agisindan ve teknik gizimler bakimindan sadelestirilebildigi i¢in yapilacak alan galiymasi igin
de uygun bir zemin hazirlamaktadir. Mimarhk Bolimi, mimari proje derslerini stiildyo
calismalarina uygun bir bigimde yuritebilmek igin 10-12 kisilik gruplara bolmektedir. Bu
nedenle alan galismasina konu olabilecek mimari proje II dersi igin bu gruplardan biri
segilmistir. Bu tiir bir alisma yiiksek oranda isbirligi ve deneysel yaklagima agik bir destek
gerektirdigi igin bu tezin de damsmani olan Prof. Dr. Oya Pakdil’in, 2000-2001 gretim yil,
bahar doneminde yiiritiicillik yaptign Mimari Proje I grubunun, bahsi gegen deneysel alan
caligmasi igin uygun olduguna karar verilmistir.

4.2.1 Deneysel Alan Cahymasina icerik Olusturacak Boliimiiniin Belirlenmesi

Mimari Proje II dersinin temel igerigi akademik program gergevesinde belirlenmis olmasina
rapmen nasil islenecegi bu dersin yiriticileri tarafindan belirlenmektedir. Deneysel alan
alismasimin birlikte yiiriitilecegi grubun programi, 2000-2001 6gretim yili, bahar déneminde
uygulanacak ders igerigi asagidaki gibidir.

Mimari Proje II Dersi igerigi: Projenin programu, birbiri igerisine girisim yapan ii¢ ana
siregten olugmaktadir. Bu siregler birbirlerinden bagimsiz olarak islenmemektedir. Takip

edilen siiregte bir onceki siireglerden geri besleme yapilmaktadir.

1) Tasarimlari modernist olarak tammlanabilecek bir mimarn, eserlerinin incelenmesi ve
damsman 6neri ve onayi ile bu eserler arasindan, tirii konut olan bir tanesinin detayli bir

arastirma ile mimari gizimleri ve maketinin hazirlanmasidir. Bu bolumiin amact, mimari




28

ifade tekniklerini okuyabilmeleri kadar konut tasanimi konusunda ¢n bilgiye sahip
olmalanim stidyo denetimi ile saflayabilmektir. Ayrica ogrencilerden bu caligmada
beklenen, tasanimin kavramsal temellerini gorerek ortaya gikarmalandir. Bu sayede
tasanimin yalmizca irrayonel bir paydadan ibaret olmadigini, “boylesi daha hos oldu,
igimden oyle geldi” gibi sozlerin tasanmda yeri olmadifinin bilincini erken
kazandirabilmektir.

2) Projenin ikinci boliminde 6grenciler, (Istanbul) Levent'te uygun bir alanda, bahge
icerisinde ¢ok kathh olmayan bir konut projesi hazirlayacaklardir. Bu gahsma ile
hedeflenen 6grencilerin ilk bélimde saptanan kavramlar ve kigisel senaryolari dahilinde
bir tasarim ortaya koymalaridir. Bu noktada sorumlulugun énemli bolimi 6grendiklerini

analiz edebilmeleri ve uygulayabilmeleri olmaktadir.

3) Son bolimde ise, i tarafi kapali, bitisik durumda konumlu, lineer planlama gerektiren,
konut tasarimlan gergeklestirmeleridir. Tamiml veriler ile, yeni deneyim kazanmakta olan

ogrencilerin, mimari tasarimlarimin kalitesinin arttiriimast hedeflenmektedir.(Pakdil, 2000)

Mimari Proje II dersinin 6nemi ve kapsami gozoniinde bulunduruldugunda, dersin yapilacak
alan calismasina biitiiniiyle igerik olusturmasinin sakincalan bulunmaktadir. Caligma timilyle
bilgisayar ~ortaminda  gerceklestirildiginde, ~ogrenciler geleneksel ortamda  irin
veremeyeceklerdir. Proje dersinin tasanm kuramlarinin 6gretilmesi kadar, eskiz ve teknik
resim becerilerinin, maket tekniklerinin gelistirilmesinde de sorumlulugu vardir. Bu nedenle
akademik egitim programinin ilk yilimn yogun kapsami da degerlendirilerek, 6grencilerin tim
proje boyunca hem geleneksel hem BDT sistemi ile iiriin vermelerini beklemek dogru bir
karar olmamaktadir. Mimari projenin 1 ve 2 nolu bolimlerinin yukarida deginilen
sorumluluklarda onemli payr bulunmaktadir. Bu kosullar altinda, deneysel galigma igin

mimari projenin 3 nolu siireci galigma alani olarak belirlenmistir.

4.3 Deneysel Calismanin Yontemi

Yiritilen deneysel caligma timiiyle bilgisayar ortaminda gergeklestirilmistir. Ogrencilerin
bir BDT sistemi ile ¢alisarak, tasarim projeleri iiretmeleri beklenmistir. Caligmaya katilan
ogrencilerin timii daha 6nce bilgisayar destekli tasarim konusunda egitim almamus olup,
secilen BDT yazilimlarimi kullanma tecriibeleri de bulunmamaktadir. Ogrencilere verilen
egitim, iki ana bolimden olusmaktadir. {1k bolim kullanacaklart BDT yaziliminin, mimarlara

uygun bir konseptle hazirlanan 6gretim programidir. Bu egitimi tamamladiktan sonra, ikinci
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bolimde Mimari Proje II dersi, 3 nolu boélimi dijital ortamda iretmeleri saflanmugtir.
Dersler, projenin de yiritilme bigimi olan stidyo c¢ahismasi ile gergeklestirilmistir.
Katilmcilar stidyo diginda da galigmakla yikimli tutulmugtur. Geleneksel tasanm
siireglerinde, stiidyodaki 6grencilerin birbirlerinin projeleri hakkinda bilgilenmeleri 6nemle
gergeklestirilmeye calisilmasina ragmen, bu iletisim yalnizca ders saatleri ile simrh kalmugtir.
Bu anlamda BDT sistemi ile galisan grubun, atélyedeki ders sonunda, yazilim dosyalarint
paylagmalar1 saglanmistir. Bu paylagim ile gruptaki her ogrencinin, diger ogrencilerin

projelerini, atdlye dig1 galismalannda da inceleyebilme firsati verilmigtir.

4.4 Deneysel Calismanin Kosullar

Deneysel Calismanin atlye ortami olarak kullanlan mekan YTU FBE Bilgisayar Ortaminda
Mimarhik dersligi ve BDT Stiidyosudur. Stiidyoda 3 adet PC tabanl bilgisayar bulunmaktadir.
Mevcut donanim ve yazilim BDT sistemine uygun olarak kurulmugstur. BDT sisteminin
yazilimlan olarak, belirlenen kriterler dogrultusunda ‘3ds Max R2.5* ve ‘Photoshop 5.0’
programlan secilmistir. Katilimeilar, bilgisayar adedi dogrultusunda, galismayi ikiserli i¢
grup olarak gergeklegtirmistir.

4.5 Deneysel Caliymanin Kurgusu

Mimari Proje II'nin galisma grubu 12 ogrenciden olusmaktadir. Bu aragtirmada, 6grenci
grubunu daha yakindan taniyabilmek igin projenin geleneksel asamada yiiriitilen tim dersleri
de gozlem dahilinde tutulmustur. Kiyas esasina dayali bir sonu¢ da ortaya konabilmesi
agisindan, grubun bir bolimiiniin geleneksel sistemde tasarima devam etmesi kararina
vanlmistir. Bu durumda 1 ve 2 nolu bolimler tim proje grubu tarafindan geleneksel
metodlarla yiiriitilirken 3 nolu bolime gegildiginde, grup altisar kisiden olusan iki gruba
daha bolimmiistiir. Bu noktada yapilmasi gereken segim igin, 2 nolu béliimiin ¢aligmasina
devam edilirken, 6grencilere bir anket verilerek yapilacak ¢alisma hakkinda bilgi verilmis ve
bu konuda goriis belirtmeleri istenmistir. Danigman onay1 ve 6grenci kararlan dogrultusunda
alt: kisi katilimer olarak segilmistir (Bu bolimden itibaren BDT sistemi ile ¢aligacak gruba
‘BDT grubu’ geleneksel ortamda tasarima devam edecek gruba ‘Geleneksel grubu’ isimleri
verilecektir). BDT grubu 2 nolu bolimiin galismasma devam ederken ders saatleri diginda
haftada bir giin, 4 hafta siiresince 3 saatlik bir yazilim egitimi almigtir. Bu egitim sonunda
grup, 3 nolu boliimii BDT ortaminda galisabilecek diizeye erismistir. Bu asgamada BDT grubu
BDT stiidyosunda, Geleneksel grubu geleneksel stiidyo ortaminda, 3 nolu boliim igin tasarim
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yapmaya baglamistir. iki grup da akademik program gergevesinde ¢aligarak, dgretim donemini
tamamlamigtir. BDT grubu iiriinlerini dijital ortamda vermis ve bu iiriinlerin yazicilar aracilif
ile fiziksel medya iizerine ¢iktisim almugtir. Geleneksel grubu da son iriinlerini maket ve
eskiz iizerine kurgunkalem ve tercih dogrultusunda kuru kalem boyali olarak hazirlamistir.
Her iki grup da dénem bagindan itibaren ii¢ boliim igin ortak bir sunum formatinda proje

teslimini gergeklestirmistir.

4.6 Deneysel Cahymamn Haftahk Ders Program ve icerigi

Bu program ardigik iki ana siiregten olugtugu igin, iki ayr1 bolim olarak incelemek daha dogru
olacaktir. Bu béliimde iki siirecin de ongoriilen icerigi degil, ¢aligma sirasinda detaylan ortaya

¢ikan tam igerikleri ele alinmigtir.

4.6.1 LBoliim Uzerine Genel Bir Degerlendirme

Bu alan galismasinda kullanilmak iizere segilmis bulunan ‘3ds max 12.5° adli yazilim igin dért
haftalik bir egitim siireci modeli tasarlanmigtir. Bu yazilimin mimari amagh egitim modeli
kurgulanirken, 6grenciler igin gerekli kullanicilik diizeyi, ana kriter olarak dikkate alinmugtir.
Bu siirecin kapsami optimum verime ulagilabilmesi bakimindan atolye disi odevler ile

zenginlestirilmigtir.

Kullanilacak olan yazilimin egitiminde, uygun modelleme tekniginin ogretimi, kurgunun
omurgasimi olugturmaktadir. Modelleme yontemleri de tasarlanmak zorunda olduklar igin,
yazihmdan yazilima, kigiden kisiye ve konudan konuya gok farkliliklar gostermektedir.
Modelleme yontemlerini detay farkliliklarina ragmen iki ana grupta toplamak miimkiindiir.
Bu iki grup 1) Timdengelim esasina dayanan yontemler 2) Tiimevarim esasina dayanan

yontemler’ dir.

1) Timdengelim Modelleme Yontemlerii Bu modelleme yontemleri esas olarak
timdengelim yontemini kullanirlar. Bu konu mimari bir elemanla 6rneklenecek olursa;
Bir duvar iizerinde olugturulacak pencere igin kullanilacak yontem, pencere biyukliginde
olugturulan bir prizmanin duvar boyutlarinda olugturulan bir prizmadan ¢ikarilmasidir. Bu
metod bilgisayar ortaminda ‘subtraction’(¢ikarma) olarak tammlanmaktadir ve bir
timdengelim modelleme yontemidir ($ekil 4.1)

2) Timevarim Modelleme Yontemleri: Bu modelleme yontemleri esas olarak tiimevarim

yéntemini kullanirlar. Bu konu yine yukaridaki ile aym mimari elemanlar ile 6rneklenecek
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olursa; Bir duvar tzerinde olusturulacak pencere i¢in kullamlacak yontem, pencere
boyutlarindaki boslugu olugturmaktir. Bu boslugun olusturulabilmesi i¢in pencerenin dort
yaninda kalan dért parga duvarin(soveler, yan duvarlar, lento-kirig, parapet)
olusturulmasidir.(Sekil 4.2)

Sekil 4.1: Tumdengelim modelleme yontemi

1 2

Sekil 4.2: Tumevarim modelleme yontemi
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Her iki temel yontemin, gesitli kogullarda birbirleriyle kiyaslandiinda degisken avantaj ve
dezavantajlan vardir. Bu faydalarin degisken olmasimn nedeni, kosullarin yazilimdan
yazilima ve konudan konuya farkhilasabilmesidir. Bu yiizden bu iki temel yontem arasinda

tercih yapmak kullanicinin kogullar ortaya giktiginda yapilabilmektedir.

Bu caligmaya katilan ogrencilere ogretilmek iizere segilmis olan modelleme yontemi,
timevarim esasl elemanter modelleme yontemi olmugstur. Bu yontemin pek gok kosulda
degismeyen dezavantaji modelleme siresini, timdengelim yontemlere gore uzatmasi
olmaktadir. Ancak bu kabul, tasarim bitmis olan bir projenin modellenmesi kosulu igin
gegerlidir. Bu galiyma gurubundaki ogrenciler heniiz 1. Snifin 2. Déneminde okumakta olup
BDTyi siire¢ olarak tasarimin karmasikhiginin hafifletilebilmesine yardimet olabilmesi igin
kullanmiglardir. Sunum araci olarak bilgisayar ortamim kullanmak bu galismanin kapsami
disinda tutulmaktadir. Elemanter bir sistemde, modelleme yapmak ve aymi siirete tasarlamak
yeni mimar adaylarinin heniiz 6grenmeye basladiklari, mimari eleman boyutlan ve kosullara
gore aldiklari boyutlari kavramalarina yardimci olmasi bakimindan 6nemlidir. Bu konu
yukaridaki omekle agiklanmaya devam edilecek olursa, timdengelim sisteme dayanan bir
modelleme yonteminde 6grenci duvari tek bir eleman pencere boslugunu ise ikinci bir eleman
olarak algilayacaktir. Oysa tiimevarim esash bir yontemle galisirken pencere boslugunu bir
eleman ve dort bir yanindaki duvar, dogeme, lento-kiris, parapet vs. eleman pargalarini en az
dort ayrt eleman olarak gorecektir. Boylece toplam eleman sayisi timdengelimde en az iki,
tiimevarimda en az bes olacaktir. Heniiz birinci sinifta okuyan bir mimar adayimn, yetismis
bir mimarin inceledigi, tasarladifi mekani okuyabilme (parcalayabilme veya biitiinleyebilme)
yetkinliginden heniiz uzak oldugu kabulime gore, timevanm modelleme yontemi ile
caligmasinin, egitim sirecine 6nemli katkilarda bulunacagi dusinalmistir. Bu sayede tasarim
problemleri dogrultusunda, yukandaki 6rnekle devam edilirse, bir pencere boslugunda parapet
olup olmamas1, olmast gerekiyorsa kag cm olmali gibi sorulan daha hizli sormast, cevaplan

aragtirmast ve uygulamast istenerek, tasarim bilincine sahip olmasi hedeflenmigtir.

Bu ¢alismayla sinanmak istenen kabuller arasinda, bilgisayar ortaminda mimarligin, tasarimda
alternatif zenginligini arttirdig1 6n kabulii de bulunmaktadir. Bilgisayar ortaminda, herhangi
uygun bir yazilimi mimari amagl olarak orta diizey kullanabilen bir mimarin veya bir mimar
adaymmin  geleneksel yontemle yapabilecegi ¢izim(plan, kesit,goriiniig,perpektif)  ve
maketlerden daha fazlasini dretebildigi digiiniilmektedir. timevarim modelleme yontemleri
kullamlmas: halinde bile, BDT ortaminda geleneksel ortama kiyasla daha kisa zamanda daha

fazla iiriin tizerinde galigabildigi gorilmektedir.
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Bilgisayar ortaminda ¢aligmanin, 6grencinin tasarimmn tginci boyutunu disiinebilmesi ve
mekan kavramimn gelistirilmesi bakimindan, maketin sahip oldugu tiim avantajlara sahip
oldugu gibi, mekanlan 6lgeksizce deneyleyebilmesi agisindan su an sahip olunan en iyi ortam
oldugu diginilmektedir. Omegin; Galeri boslugu igeren bir konut projesinde, bu boslugun
boyutlarmin tasarlanmasinda pek gok veri kullanilmaktadir. Bir mimarin bu boslufun
tasariminda kullandif gesitli nitelik ve niceliklerde deneyimleri mevcuttur. Oysa bir mimarlik
ogrencisi bu deneyimleri heniiz edinmistir, bu yiizden tasarlama sirasinda bu mekanin neye
benzedigini, geleneksel sistem araglan ile bagarihi bir sekilde zihninde canlandirmasi oldukga
zahmetli olacaktir. Bilgisayar modeli ile galisabilen bir 6grencinin avantaj, gergek diinya
metodlar ile deneylenmeye galisilirsa, bu grencinin, her an istedigi olgei alabilen sonsuz
sayida maket ile galigtyor oldugu soylenebilir. Boylesi bir avantajin, tecriibelerden yoksun bir

mimar adayinin egitimine saglayacag fayda gok agiktir.

4.6.2 BDT Yazihmmn Egitim Siireci — LBliim

Bu galisma icin 6ngorilmus sire 4 haftadir. Haftada bir kere 3 saatlik dersler diizeninde
uygulanmis, ogrencilerin yazilimi kullanabilme becerilerini gelistirebilmek dogrultusunda
kargilagtiklan  sorunlart  bir sonraki dersi beklemeden g¢ozebilmeleri igin  biligim

teknolojisinden faydalanarak atolye yiiriitiiciisi ile iletigim halinde kalmalan saglanmistir.

LBoliim — 1.Ders: Dersin ilk yansinda bir isletim sistemi olan Windows 95 ve 98
sistemlerinin agilip ahistirilmasi, bu ¢alisma igin uygun gérillen yazilim (Bolim 2.4) 3dsmax
12.5%in, windows isletim sistemi altinda kurulmasi ve galistinimasi, yazilmn arayiizlerinin
tanttilmast konulani ele alinmigtir. Yazilimin arayiizinde bulunan, goriintii kutucuklari
(viewports) arasi iligkilerin nasil kuruldugu ve bu kutucuklar iizerinde yapilacak gorsel
ayarlarin nasil diizenlendigi (yakin bakis, uzak bakus, kaydirma, dizilim vs.) islenen konularin
agirhigini olusturmugtur. Bu egitim sirasinda ilk 6gretilen ve kullanilan nesne ‘Box’
(dikdortgenler prizmasi) olmustur. Ikinci asamada onemle uzerinde durulan modify(modifiye)
komutlan ise move (uzayda hareket ettirme), rotate (uzayda eksen iizerinde gevirme), align

(uzayda istenilen koordinatlara, baska cisimlerle iligkilendirerek yerlestirme), olmustur.

Dersin ikinci yarisinda, 3dsmax r2.5°da bulunan ‘Create’ - ‘Standart Primitives’ adli meniiniin
altinda yer alan Box (kutu), Sphere (kiire), Cylinder (silindir), Torus (halka), Cone (koni) ,
GeoSphere (Gokgenli kire), Tube (Silindir kova), Pyramid (Piramit), Plane (Duzlem), ve.
‘Create’ - ‘Extended Primitives’ adli meniiniin altinda yer alan L-ext ( L kutu), C-ext (Koseli

C kutu), Prism (Prizma) adli cisim yaratma komutlari detayh ve uygulamali bir bigimde
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iglenmigtir. Yine ‘Create’ - ‘Extended Primitives’ adli meniinin altinda yer alan ‘Hedra,
Chamfer Box, Oil tank, Spindle, Gengon, Ringwave, Torus Knot, Chamfer Cylinder,
Capsule’ adli cisimler ise genel nitelikleri ile tammlanmiglardir. Bu dersin sonunda yazilim ile
yaratilan tasarim ortaminin(scene) dijital dosyasinin, isimlendirilmesi (name), saklanmasi

(save) ve yeniden galigtirilmasi (open) 6gretilmigtir.

Bu komutlarin kavratilmasindan sonra tiim ogrenciler bilgisayar baginda denetimli olarak
uygulama yapmigtir.

Ders sonunda calismaya katilan 6grencilerden odev olarak ‘Standart Primitives’ve ‘Extended
Primitives” adli meniilerin altinda bulunan tiim nesneleri istedikleri diizende yaratmalan ve
boyutlandirmalart istenmistir. Bu 6devin hedefi 6grencilerin yazilimin arayizine 1sinmalan
ve l.derste ogrendikleri tim komutlani serbestge ve zaman kisitlamasi olmadan
kesfedebilmeleridir. Boylece bir sonraki derste, temel komutlarin tizerinde tammlanacak
mimari model olugturma tekniklerinde yiiksek konsantrasyon saglanabilecektir. Odevler

1.Boliim 2.Derste teslim alinmigtir.

L.B6liim — 2.Ders: Dersin ilk yansinda, ‘Box” komutu kullanilarak bir déseme, bir duvar, ve
bir kolon olusturulmustur. Daha sonra temel matematik eksenleri X,y,z iizerinde durulmus ve
nesnelerin uzay konumlari, olusturulan mimari elemanlar kullanilarak irdelenmistir. Ilk derste
ogretilen ‘Align’( uzayda istenilen koordinatlara, baska cisimlerle iligkilendirerek
yerlestirme) komutu, tim alt komut ve parametreleri ile, her 6grencinin katildig1 uygulamali
bir galigma ile kapsamli olarak kavratilmistir. Dersin ikinci yarisinda max ortaminda yapilmis
mimari elemanlardan bir kolon, ‘Clone’(klon) komutu ile, ii¢ gesit klonlama tiriyle
(Copy,Instance,Referance) gogaltilmistir. Olusturulan model igerisinde bulunan mimari
elemanlarnn ‘Group’(grup) komutu ile gruplanmas: ve gruplar arasi iligki kurulmas: konulan

islenmistir.

3dsmax ortaminda yaratilmig bir nesneye renk kartelasindan renk atanmasi ve isim verilmesi
diizen agisindan énemli oldugu igin 6gretilmistir. ilk derste ogretilen ‘Select’ (segim) komutu

ile baglantih olan ‘Select by name’ ve segim pencere tiirleri de bu derste ele alinmigtir.

Ders sonunda galigmaya katilan ogrencilerden odev olarak iizerinde galistiklari mimarin
konutunun kiitlesel modelini (dolu hacimli) yapmalari istenmistir. Odevler 1.Bolim 3.Derste

teslim alinmigtir.
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LBoliim — 3.Ders: Bu dersin ilk yansinda ‘Create’ -‘Compound Objects’ adli meniiniin
altinda yer alan Boolean (Birlestirme-Cikarma-Kesigim) komutu ogretilmistir. Bu sayede
ogrencilerin dolu kiitle modelinden, mekan ve cephe bosluklu modele gegis igin gerekli tim
teorik bilgiye sahip olmalan saglanacaktir. Bu galismada, 6grencilerin doluluk ve bosluk
oranlanni, iginci boyutta mekan iliskilerini, bilgisayar ortaminda hizh ve kolay

kavrayabilmeleri hedeflenmistir.

‘Display’(gosterim) mentisii altinda yer alan ‘Hide’ (sakla) ve ‘Freeze’ (dondur) komutlar alt
parametleri ile iglenmistir. Gorintii kutucuklarinda yer alan perspektif penceresi igin kagish
perspektif tanimlanabilmeyi saglayan ‘cameras’ meniisii altinda create target camera’ (odak
noktali camera) komutu ile insan bakig agis1 dahil pek gok agidan bakig agisi yaratma
egzersizleri yapilmigtir. Bu derste islenen konulardan bir digeri de ‘modify’ (modifiye)
meniisii altinda yer alan ‘bend’(biikme) komutudur. Bu komut, egrisel hareketli formlarn,
tasarimlarda kolayca kullanilabilmesi bakimindan ¢énemlidir. Bu komutla ,bir nesne, istenilen
eksenlerde tek veya iki yonli egrisel bir bikiime ugratilabilir Bu dersin sonunda
ogrencilerden 6dev olarak yine iizerinde galigtiklan mimarin konutunun mekansal bosluklar

ile modellemeleri istenmistir.

LBé6liim — 4.Ders: Elemanter modelleme teknigi esasinin iyice kavranmasi agisindan bu
dersin ilk yarisinda diger ii¢ ders miifredatinda égretilen tim komutlar kullanilarak tek kath
ve tek odali bir kuliibe modeli olusturulmus, bu model iizerinde mimari elamanlar ve cephe
iizerinde galigilmgtir. Dersin ikinci yarisinda ise ‘Material Editor’(malzeme penceresi) genel
kullanma prensipleri ile 6gretilmis ve renk esash malzemeler alt parametreleri ile
olusturulmustur. Bu malzemelerin sahneye aktariimas1 ve malzemeler arasi iligkiler, tizerinde

durulan diger bir konu olmustur.

Bu derste islenen diger énemli bir konu ise ‘Create’in altinda ‘Shapes’($ekiller) meniisi
olmustur. Bu meniiniin altinda yer alan, Line (gizgi), Circle (¢ember), Arc (yay), Ngon
(gokgen), Text (yazi), Rectangle (dikdértgen), Ellipse (elips), Donut (igige iki gember), Star
(y1ldiz), Helix (helix) komutlani kullamlarak ilgili sekiller gizilmistir. Bu sekiller Modify
meniisii alinda yer alan ‘extrude’ komutu kullanilarak yikseltilmis, boylece prizmasal
hacimler elde edilmistir. Bu meniiniin altindan kullanilan komutlar ile gizilmis olan sekilleri,
tasarlanmak istenen formlara modifiye etmelerini saglayacak ‘change to editable spline’ ve
‘edit vertex’ komutu igin egzersiz yapmiglardir. ‘Shapes’ in altinda yapilabilen bu gizim
turlerini 6grenmelerinin amaci serbest elle gizilebilen tim serbest ve organik formlar

bilgisayar ortaminda da rahatlikla gizebilmeleri igindir.
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‘3ds max 12.5° adli yazim igin dort haftalik bir egitim siirecinden gegen ogrenciler bu
programin orta diizey birer kullanicisi haline gelmislerdir. Bu program kullanma diizeyleri
saptanirken, siirecin verim agisindan optimum uzunlugu ve mimari amagh kullanim hedefleri
énemli rol oynamugtir. Tiim 6grenciler, Mimari Proje II Programinin 1 nolu boliimiinde yer
alan, ‘taninmug bir mimann 6nemli bir yapitimin incelenmesi’ baghgi altinda segtikleri
konutun orta/ileri diizeyli bilgisayar modelini olugturmuglardir. Atélye dis1 6devlerin yanisira
ders igi ahistirmalarin diizenli olarak yiiriitiilmesinin, bu egitim siirecinin son irinlere de

yansiyan bagarisina 6nemli katkilar1 bulunmaktadir.



4.6.3 1. Boliim Uriinlerinden Ornekler

Sekil 4.4: ‘Ogrenci D’ 1. Boliim Teslim Paftasi — Schroeder House/Gerrit Thomas Rietveld
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4.6.4 ILB6liim Uzerine Genel Bir Degerlendirme

Mimarlik Egitiminde Tasanm Stiidyolarinin bityik ¢nemi vardir. Universitelerin egitim
politikalan gergevesinde farkhi metodolojilerden faydalanan gesitli modellerin genel hedefi
temelde 6grenciye tasarim becerisini kazandirmaktir. Egitim siireci igerisinde pek ¢ok dersten
sorumlu olan 6grenci bu derslerden 6grendiklerini tasarim stiidyosuna tagimakla yiikiimlidar.
Ogrenciye bu sorumlulugun verilebilmesi igin dersler arasindaki iligkilerin egitim plancilan
tarafindan 6zenle kurgulanmasi gerekmektedir. Diger derslerden edinilen bilgilerin
stiidyolarda etkin ve verimli bir sekilde kullamlamamas: Beaux-Arts’dan bu yana siiregelen
bir problemdir(Moffett, 1975, s43). Gelecegin mimarlik egitiminin 6nemli dogrultularindan
birinin de, gesitli disiplinlerden edinilen bilgilerin daha etkin ve verimli bir sekilde senteze
ulagtirtlabildigi, stiidyo 6gretimine agirlik veren modellerin gelismesinden gegmesi beklenir
(Rittel, 1985, s21). Stidyo ogretiminde ise egitim bilimlerindeki cagdas gelismeler
dogrultusunda esneklik, bilgiler arasinda birlik ve tutarhlik, 6gretimin bireysellestirilip,
kisisellestirilmesi, bilginin 6grenciye mal edilmesi, 6zgiivenin, merak ve sevkinin arttinimasi
gibi kavramlar ¢énem kazanacaktir(Martin, 1983, ss111-117). Bu baglamda niversiteler
biinyesinde yiiriitillen BDT igerikli derslerden 6grenilenler, tasanim stiidyolarina verimli bir
sekilde aktarilamamaktadirlar. Bu aktanmin yontemleri ve stiidyoda kullamhs bigimleri
gopunlukla 6grencinin deneyimine gore sekillenmektedirler. Bu yontemlerin kararimin
ogrenciye birakilmasi BDT sistemlerinin eksik ve hatta hatali kullanimina yolagabilir. Hem
stiidyo yiiriitiiciisii hem de BDT dersinin yiiritiiciisit mutlak koordinasyon iginde olmalidir.
Genellikle BDT dersleri egitimi alan é6grenciler farkli stiidyolarin bireyleri olmaktadir. Bu
dogrultuda yiriticiiler arasi koordinasyon, kurulmasi zor karmasik bir yapiya doniigebilir. Bu
nedenledir ki stidyolarin denetiminde yiiriitillecek bir bilgisayar destekli tasanm projesi,
sorunlan ortadan kaldirabilecektir. Tiim BDT igerikli derslerin tasanim stiidyosu biinyesinde
yiiritiilmesine olanak ve gerek yoktur. Egitimin ilk yillaninda, bilgisayar destekli tasanmu,
hedefleri dogrultusunda kullanabilecek bir tasarim stidyosu projesiyle kurgulanacak egitim

modeli ile sorunlarin olusmasina firsat verilmeyebilir.

Bu deneysel alan galigmasi, bu nedenler dogrultusunda bir tasarim stiidyosu igerisinde
sekillendirilmis ve BDT’yi bir ¢izim araci olarak degil tasarim araci olarak kullanarak,

geleneksel tasarim egitimi metodlarina eslenik olabilecek bir konseptle kurgulanmigtir.
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4.6.5 Deneysel Alan Cahgmasimn Stiidyo Ortaminda BDT Uygulamalari Siireci —
ILBoliim

Bu ¢aligma igin 6ngoriilmii sire 4 haftadir. Mimari Proje II dersi, akademik programa gore
haftada iki gin 4 saatlik dilimlerle islenmektedir. Projenin 3 nolu bslimi bagimsiz bir
caligma olmadig1 gibi, iki grubun birbirleri ile olan iletigiminin kesilmemesi i¢in tim grup,

derslerin ilk iki saatinde beraber, son iki saatinde ayr stiidyolarda ¢aligtirilmagtir.

ILB6liim — 1.Ders: Mimari Proje Il kapsaminda, ui¢ tarafi kapali bitisik durum konut
tasarimina gegmeden once bir on bilgilendirme dersi yapilmigtir. Bu derste tim proje
ogrencilerine bu konut tipi igin saptanmi§ olan, cephe boyu, bina derinlii ve maximum
yitkseklik gibi kriterler verilmigtir. Bu veriler hem geleneksel sistemde hem de bilgisayar
ortaminda yapilacak olan galigmalarda ortak tasarim verisi olarak kullanilmistir. Yine bu
derste tiim ogrencilere, aragtirmalarina kaynak olabilecek nitelikte ornek projeler gosterilmis
ve daha 6nce irdelenmis mimari kavramlar dogrultusunda kritikler yapilmigtir. Bu caligmanin
amaci, ogrencilerin tasarim sirecinde ortaya koyacaklan projede kavramsal temalarn
isleyebilmeleridir. Burada hedeflenen, g tarafi kapal, bitisik durumlu bir konut tasariminda
ortaya konabilecek mimari kavramlan disinmelerini, bulmalarnni ve uygulamaya
calismalanm saglamaktir. Bu 6n dersten sonra BDT grubu ve Geleneksel grubu ayn
atolyelerde galigmugtir.

ILB6liim — 2.Ders: Bu derste iki grup ilk defa ayri olarak ¢aligmistir. Bilgisayar ortaminda
tasarim yapan grup, bireysel tasarima baglamadan once senaryo tzerinde galistinlmigtir. Bu
galismamin amaci, ogrencilerin sanal olarak hazirlanan projelerde karsilagabildikleri
motivasyon sorunu ihtimalini ortadan kaldirmaktir. Bu dogrultuda ilk 6nce siraevlerden
olusan, yolu, kaldirim1 tanimlanan kiitlesel bir mahalle modeli olugturulmustur. Daha sonra bu
mahallede bireysel olarak tasarlayacaklari konutlar igin galisma parselleri belirlenmistir.
Calisma alanlart mahalle modeline, igii boydan diger tgii bu ugliye enden komsu olacak
bigimde, toplam alt1 parsel seklinde yerlestirilmistir(Bkz. Ek-5). Bu mahalleyi her dgrencinin
teker teker modellemesi saglanmistir. Modellenen bu mahallelerden biri segilerek, bu
mahallenin dijital dosyasi ortak veri havuzu haline getirilmistir. Bu sayede her ders sonunda
ve baginda tim ogrenciler mahalleyi giincelleyerek birbirlerinin galisma hizlarim ve
tasarimlarim detayli olarak inceleyebilecekler ve tasarimlarina etkilesimli bir ortamda yon
verebileceklerdir. Bu altyapinn en onemli hedefi, okuldaki proje guruplarinda ortaya
gikabilen grup ici iletisimsizlik, tashih sirasinda diger projelere ilgisizlik ve stidyo dist

gahigmalaninda diger projelerden bagimsiz olarak tasarlama gibi verimsizliklerinin Gniine
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gegilebilmesi olarak ¢zetlenebilir.

ILB6liim — 3.Ders: Bu derste 6grenciler serbest tasarim yapmiglardir. Ilk defa bilgisayarda
eskiz niteliginde model yapmaya galisan 6grenciler oldukga zorlanmstir. Caligmaya katilan
bes ogrenciden ikisi konut tasanmu igin evde 6n eskiz yapmusti, ii¢ 6grenci ise bu anlamda
herhangi bir ¢aligma yapmamugti. Eskiz yapan ogrencilerin, bu zorlugu, eskiz galigmasi
yapmamusg dgrencilere kiyasla daha kisa siirede yendikleri gozlenirken, ders sonunda bu konu
iizerinde goriigleri alinmigtir. Bu zorlanmaya neden oldugu disinilen iki ana sebep
saptanmigtir. Birinci neden, tiim 6grencilerin C tipi konut igin yeteri kadar diisiinsel ¢ahsma
yapmamig olmalanidir. ikinci neden ise 6grencilerin bilgisayar ortaminda tasarim yapabilmek
igin, tipki nitelikli bir tasarlama sirecinde oldugu gibi bittiinsel dsiinmeleri gerektigidir.
“Nitelikli’ diye tanimlanabilecek bir tasarlama siirecinde, mekan tammina uygun hareket
edilerek, mekanin, ti¢ boyutlu bir dge olarak degerlendirebilecek yontemlerden faydalamimasi
gerektigi diginilmektedir. Deneyim sahibi bir tasanmcimn, eskiz izerinde, yalmzca plan
veya kesit gibi dizlemler ile galisabilmesi, ti¢ boyutlu disiinebilme yetkinligi sayesinde
miimkiin olabilmektedir. Oysa birinci sinif 6grencilerinin heniiz, kesit, plan ve goriiniig
arasindaki iligkiyi hizli kavrayabilme ve islemleyebilme becerisinden yoksun olduklan kabul
edilmektedir. Bu nedenle siiregleri bitinsel olarak ele almak yerine, birinci simfin ilk
déneminden gelen egitim anlayisi ile once plan ile tasarima baglayarak bu dogrultuda kesit ve
goriiniislere gegmektedirler. Bu gizimler arasinda geri besleme ise oldukga diisiik bir dizeyde
kalmaktadir. Ogrenci, bilgisayar ortaminda tasarim yaparken plan, kesit, goriinis ve
perspektif diizlemlerini aym anda degerlendirmek zorundadir. Tipki geleneksel sistemde
maketle tasarim yaparken siiregleri bitinsel olarak degerlendirmek zorunda olduklan gibi,
bilgisayar ortaminda tasanim yaparlarken de bu dogrultuda hareket etmeleri gerekmektedir.
Bilgisayar ortaminda tasarlanmig bir model kavramsal olarak, sanal bir maketi de
kapsamaktadir. En 6nemli avantaji olgeksizligidir, istenilen bakis agisindan, istenilen detay
ihtiyacina gore 6lgeklendirilebilmektedir. Bu dersin sonucunda elde edilen bulgu 6zetlenirse;
ogrenciler, tasarima baglarken ilk defa yalnizca plan yerine, plan, kesit, goriiniig ve sonsuz
sayida perspektifle ayni anda ilgilenmek zorunda kalmustir. Degerlendirmek zorunda olduklari
siiregler butiinii deneyimlerini agmaktadir, ancak bu noktada karsilastiklar zorluk bilgisayar
destekli tasarim sistemlerinden kaynaklanmamaktadir. Bu zorlufun nedeni daha o6nce
kazanmig olduklari tasarim deneyimlerinde, tasarim birbirini takip eden siregler olarak

gormeleridir (6nce plan, sonra kesit ve goriiniis, daha sonra maket ve perspektif gibi).
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IL.Bo6liim — 4.Ders:

Bu derste 6grencilerin bilgisayar ortaminda tasanim sisteminin yazilimini daha verimli olarak
kullanabildikleri gozlenmistir. {lk olarak okul diginda yiiriitmeye basladiklari tasarimlarinin
dijital dosyalar1 laboratuar bilgisayarlarna aktarilmigtir. Mimari Kavramlar’dan islenmesi
gorece kolay olanlar iizerinde tartigilarak tasarimlanna bu dogrultuda yon vermeleri
istenmigtir. Agik plan anlayiginin yalmzca duvarsiz mekanlar olmadiginin, lineer ve bitigik
durumlu bir parsel iizerinde tasarim yaparken 6nemli tasarim kriterleri olan, lineer planlama,
esnek tasarim, bahge ile biitiinlesme, mekansal hiyerarsi ve gizgisel sirkulasyon akslan gibi
kavramlar, iizerinde de durulmustur. Mekanlann Ggincii  boyutunun, kavramlarin

irdelenmesinde de 6nemli bir yeri oldugu 6grencilere benimsetilmeye ¢aligilmigtir.

Mekansal kurguyu, yalmzca plan, kesit ve goriinilg diizlemleri ile degerlendirebilmenin, g
boyutlu diisinebilme becerisinde yeterli bir yetkinlige erismeden, mimkin olmadifimn

kavratilmasina galigilmistir.
IL.B6liim - S.Ders:

Mimari Kavramlar dogrultusunda serbest tasanma devam edilirken gozlenen, 6grencilerin
daha onceki derslerdeki tasarim sirecinde verimli bir sekilde faydalanmadiklan tefris
elemanlan ile optimum mekan dlgiilerini ortaya koyma gabalaridir. Ozellikle baz1 6grencilerin
mekan boliiciiler konusunda, basit duvar 6rme ¢oziimlerinden daha iist nitelikli yar1 gegirgen,
gegirgen kompozit(cam-duvar, bosluk-duvar, vs.), hatta mobilya nitelikli boliciiler konusunda
denemeler yaptiklan gozlenmistir. Kullanilan ortak veri havuzu sayesinde birbirlerinin tefris
elemanlarindan faydalanarak da galigmiglardir. Bu paylasimin sonucunda tefrig elemanlan
konusunda yeterli Giriin vermeyen ogrencilerin, kisisel tefris tiriinlerini ortaya ¢ikarmak igin

gayret ettikleri gozlenmistir.

Bu derste mimari kavramlardan ‘mimari promenad’ iizerine tartigitlmistir. Bu kavrami igleyen
tasarimlar iizerinde konusularak yaklagimlarin ne 6lgide basanli oldugu, insan goziiniin
parametrelerini kullanan bir kamera yardimi ile test edilmistir. “Ugiincii boyutta gorsel
zenginlik’ denemelerinin, ogrencilerin tasarmlarinda dogal bir kaygiyla yer aldif
saptanmistir. Tefris elemanlari, mimari promenadin yénlenmesine ve 6grencilerin tasarimda
izlemeye deger estetikte uriinler vermeye yonelmesine yardimci olmustur. Bu nedenle
ogrenciler ozellikle diiey dizlem izerinde hareketli gozimler (galeri boslugu, merdiven
boslugu, vs..) iiretmeye galigmglardir. Ders sonunda 6grencilerden gesitli egrisel, geometrik,

formlari ve elemanlan kullanarak, galistiklari parsel iizerinde tamamen serbest nitelikte bir
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tasarim igin diisiinsel altyap: olusturabilecek gerekli galismay1 yapmalari istenmistir.
IL.B6liim — 6.Ders:

Oprencilerin, ozellikle ‘geometrik egrisel formlann’ olusturulmas: ve ifade edilmesinde
kargilagtiklan zorluklar bu kavramin tasarimda gozard1 edilmesine neden olabilmektedir. BDT
sistemleri ile ¢ahgirken, tig boyutlu olarak tasarlanan modelin diizlemsel teknik gizimleri
mutlak dogruluktadir. Bu durumun yamisira sunum kalitesi de 6grencinin analog yontem
deneyim ve bilgilerinden daha gelismis olabilmektedir. Bu anlamda geometrik efrisel
formlarla kurgulanan bir tasanm sirecinin BDT ortaminda yiiriitilmesi, yeni deneyim
kazanmakta olan mimarlik 6grencileri igin faydali olabilecegi gorisi ile stidyo galigmasina
dahil edilmistir.

Bu derste ogrencilere parsel sinirlari diginda hig bir sinirlama belirtilmeden, 6grencilerin
serbest tasarim yapmalan istenmistir. Bu serbestlik ilk triinler igin fonksiyonlan ve mekan
iligkilerini de kapsamaktadir. Burada hedeflenen 6grencinin oncelikle egrisel formlarin
yapisini ve tigiincii boyut iligkilerini kavramalanim saglamaktir. Daha sonraki asamada ise
beklenen bu formlari mekansal kavramlarla birlikte gozimleyebilmeleridir (6megin: ferahlik,
seffaflik gibi). Ders sonunda olusturulan yeni veri havuzu dosyasi ile ogrencilerin
birbirlerinden farkli olarak kullandiklari egrisel formlari inceleyebilmeleri ve fikirlerini
zenginlestirerek iiretim hizlarimin arttirilmasi hedeflenmistir. Bu ders sonucunda iretilen

orneklerin final teslimleri Sekil 4.5 ve 4.6 *da gorillmektedir.
I1.B6liim — 7.Ders:

Bu dersin ilk bélimiinde, ncelikli olarak ogrencilerin stiidyo disinda galistiklar geometrik
egrisel formlu tasarim alternatifleri incelenmis ve tartigilmigtir. Daha sonra problem alam
olarak pasif ve aktif giines enerjisi, gines ve gimgigi goziimlerinin mekan Kkurgusuna
etkilerini sorgulayan yeni bir tasarim konusuna gegilmistir. Ana problem olarak gines
¢oziimlerini sorgulayan bir tasarim konusunda galismalarinin amaci konut tipiyle dogrudan
iligkilidir. Ug tarafi bitigik durumlu bir konut tipinde, tasarimin ana kriterlerinden biri giines
gozimleridir. Bu baglamda ogrencilerin tasarimlannda gozardi edebildikleri pasif ve aktif
giines enejisi goziimlerini de, gagimizin dogal kaynaklara 6nem veren tasarim yaklasim ile
degerlendirebilmeleri hedeflenmistir. Ogrencilerin genellikle planda ve kesitte yeterince
kavrayamadiklan diisiiniilen mekanlar arasi doluluk ve bosluk iligkilerini, farkh bir boyutta
irdelemeleri istenmistir. Cat1 gozimlerinin de 6n plana ¢iktig1 bu alternatifte, 6zellikle BDT

yazilimimn mekanlarin iginden sonsuz bakis agisi ile perspektif retebilme ozelliginden
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faydalanilmasi 6ngorilmigtiir. Ders iginde gesitli ornekler incelenerek kritelerin ele aliig
bigimleri tartigilmugtir. Bu bilgiler dogrultusunda 6grenciler serbest tasanima baglamiglardir.

ILB6liim — 8.Ders:

Bu derste hem geometrik eprisel formlann hem de giines ¢éziimlerinin ana kriter olarak
degerlendirildigi tasarim alternatifleri tizerinde galisilmaya devam edilmistir. Oncelikle
agirhikh olarak rastlantisal kararlar ile iiretilen geometrik egrisel formlu tasarimlar ele alinmig
ve digiinsel tabani kuvvetli ornek tasanimlar incelenmistir. Ogrencilerin ilk tasarimlarinda
fonksiyon ve mekansal iliskileri gozardi etmelerine tegvik edilmelerinin nedeni,
iretebilecekleri yaratici tasarimlara, onyargili yaklagimlar ile engel olmamaktir. Bu ders
dahilinde, geometrik egrisel ve diiz formlari ana kriter olarak degerlendiren tasarimlar
incelenirken, geometrileri, 6zellikle de fonksiyon ve mekan kurgulan tizerine tartigilmigtir. Bu
ornekler iizerinde, geometrilerin pargalanmasi, biitiinlenmesi, kesigmesi gibi durumlarin
yanisira, daha karmagik olan parabolik ve hiperbolik yiizeylerin ayrigtirilmasi durumlarinda

da dugiinsel nitelikli aligtirmalar yapilmistir.

Ders sonunda, giines ¢oziimlerini sorgulayan tasarimlarini yonledirebilmeleri igin, pasif gines

enerjisinin taginmast ile ilgili metodlar hakkinda bilgi verilmistir.
ILB6liim - 9. ve 10. Dersler:

Bu dersler akademik program disinda genel degerlendirme amagh yapilmistir. Bu derslerde
siirecin bagindan, son iriine kadar kargilagilan tim tasanm problemleri, iretilen ¢oziim
alternatifleri, mekan kurgulari ve estetigi tartigilarak iriinlerin sunumdan &nceki son
durumlan degerlendirilmigtir. Ayrica 6grenciler dijital modelleri hangi yontemlerle fiziksel

ortama nakledebilecekleri konusunda kisa bir egitim almiglardir.

Atolye i¢i ve diginda yapilan tasarimlann, timiyle bilgisayar destekli yiritaldigi bu
¢aligmada, ogrenciler geleneksel metodlardan el eskizleri diginda hi¢ faydalanmamiglardir.
Kullanilan BDT yaziliminin sundugu faydalar dogrultusunda, tasarim becerilerinde 6lgiilebilir
gelisme kaydeden ogrenciler, egitimin sonunda kavramlarla galigmamn, tasarimlari mekan
olgeginde irdelemelerine bityitk katkisi oldugunu o6nemle belirtmiglerdir. Geleneksel
metodlann, dogru siire¢ kurgusu ve galisma yontemi bakimindan 6neminin kavratilmasina
yardimcei olan bu galismanin 6zellikle maket ve perspektifin mekan tasarimlarindaki roliiniin
anlagilmasinda énemli bir pay1 vardir. Ogrencilerin siireg ve sonucunda ortaya koyduklar

iriinlerin basansida, deneysel alan galigmasi ve tezin savlarini dogrular niteliktedir.
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4.6.6 I Boliim Uriinlerinden Ornekler

Sekil 4.6: “Ogrenci D Geometrik egrisel formlar temali tasarimi
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5. DENEYSEL CALISMANIN SONUCLARI

Tasarim egitiminin karmagik yapist, deneysel alan galigmasinin sonuglarnin degerlendirilmesi
bakimindan da 6nem tasimaktadir. Bu ¢aligma baglaminda bir boliimii kisisel ve genel, bir
bolimii rasyonel veya irrasyonel, sonuglar elde edilmistir. Bu sonuglarin maddelenerek
listelenebilecek saptamalan oldugu gibi ancak gorils niteliginde deginilebilecek saptamalan
da mevcuttur. Tasarim becerisi bakimindan siireci zenginlestirdigi diigiiniilen temalarin bu
bolimde tek tek ele alinmasi uygun gorillmistiir. Bu ¢aligma sonucunda elde edilen veriler;
kisisel gozlemler, iriinler, serbest degerlendirme, agik goriisme ve sonug anketleri, bu
boliimiin altyapisim olugturmaktadir.

5.1 Uc Boyutlu Diisiinebilme Becerisi A¢isindan

Mimari tasarim eylemi, konusundan ve 6lgeginden soyutlandiginda, genel olarak ti¢ boyutlu
elemanlar ile ilgilenmektedir. Mimarlik ogrencilerinin tasarim yaparken kargilagtiklan
zorluklarin basinda gelen ii¢ boyutlu diigiinebilme becerisi, egitim siirecinin baginda 6nemli
bir yere sahiptir. Bu baglamda ¢grenci mimari diisiincenin temel ifade yontemlerinden plan,
kesit ve goriiniisii 6grenirken bu iki boyutlu izdiigimlerin aslinda ii¢ boyutlu bir bitiine ait
oldupunu kavramak zorundadir. Burada ortaya ¢ikan problem, 6grencinin ilk tasarlama
eyleminde de bu iki boyutlulari kullanmaya yoénelmesidir. Heniiz deneyimi bu tasarim
siirecini tersine ¢aligtirmaya yeterli olmadigi igin kullamlamayan tgiincti dizlem, driiniin
eksik, hatali, basit, vs. olmasina neden olabilmektedir. Bu baglamda 6grenci, maket ve
perspektif gibi diger ifade tekniklerinin, yalnizca bitmis ve sunulmaya hazirlanan tasanimlar
igin degil, tasarlama siirecinde de kullamiimasi gerektigini genellikle iiriin verildikten sonra

anlamaktadir.

Bu alan galismasinda kullanilan BDT yazilimi ve benzerleri, nesne tabanl ¢alisma sistemine
sahiptir. Bu sistem tasarlanacak olan nesnenin ii¢ boyutunun da girilmesini talep etmektedir.
Bu yazihm ile tasarima baslayan mimarlik ogrencisinden, iki boyutlu g¢izim teknikleri
sirasinda erteleyebildigi veya diisiinmedigi pek ¢ok karart hemen vermesi beklenmektedir. Bu
kararlanin degistirilebilmesi de oldukga kolaydir. Orneklenecek olursa; tasarima plandan
baglayan bir 6grenci pencere bogluk oranlari ve duvar yiiksekligi gibi kararlan ilk hamlede
vermeyebilir. Oysa BDT sistemleri ile ¢aligan bir 6grenci bu kararlan degistirecek bile olsa,
yaklagik olgiler disinmek zorundadir. Bu sayede ¢izilecek her eleman veya biitin igin,
gozardi edilebilen tgiincii dizlem, Ogrenci igin her hamlede digiiniilmesi gereken bir

zorunluluk haline gelmektedir.
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Sekil 5.1: 3ds Max r2.5 Nesne olusturma arayiizii

Alan ¢alismasina katilan 6grencilerin siireg igerisinde mekan ve eleman boyutlarina olan
ilgileri artmigtir. Planda yiiksekligin, goriiniis ve kesitlerde derinligin gozardi edilebilen
tigtincii diizlemler olduklarini kavramaya baglamislardir. Yapilan anket galismasi ve esnek
goriigme sonucunda Ogrencilerin tiimii, bilgisayar destekli tasarim sistemini kullanmanin,
mekanlar1 tig boyutlu olarak algilamaya yardimer oldugu kamsindadir. Bu konuda ‘Ogrenci
B’ fikrini su sekilde belirtmistir,; “Evet. Mimari tecriibem geleneksel sistemde bir tasarim
yaparken kafida cizdiklerimin ¢ boyutlu gergek diinyada tam olarak neye karsilik
gelebilecegini anlamaya su anda yetmiyor. Belki yiizde yiiz olarak higbir zaman yetmeyecek.
Bu noktada, bilgisayarda tasarim yaparken siireg daha gercekei ilerliyor. Distindiigimiin
gergekten diigindiigim olup olmadigimi bilgisayarda aminda gorebiliyorum”. Bu konuda
Ogrenci E ve F’nin fikirleri de sirasiyla soyledir; “Planda galisirken yine belli boyutlar
dahilinde ¢alistyoruz. Ancak donatilan1 yerlestirebilecek olgude... Fakat ii¢ boyut bize,
mekanin estetik agidan goriintiisiinden, verdigi ferahlik hissine kadar herseyi gosterebiliyor”,
“Aninda en kiigiik bir cismi ti¢ boyutlu olarak goriip algilayabiliyoruz. Bu nedenle olusturulan

tasarimi daha iyi algilamamiz miimkiin oluyor”.
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Sekil 5.2: Ogrenci B ders igi galigmasi
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Sekil 5.3: Ogrenci E ders igi galismasi
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5.1.1 Ugiincii Boyutta Gorsel Zenginlik Kavrami Agisindan

Mimari kavram olarak ‘iigiincii boyutta gorsel zenginlik’, ii¢ boyutlu diistinebilme becerisi ile
yakin iliskilidir. Sadece plan, kesit ve goriiniis ile gahsilarak @igtincii boyutta zenginligi
olugturmak bu tekniklerin izdiisiimsel yapisindan dolay1 oldukg¢a zahmetlidir. Bu nedenle
perspektif ve maket gibi ifade tekniklerinden de yararlanilmasiyla verimli sonuglara

erisilebilir.

Sekil 5.4: Ogrenci A ve B Tasarimlari

Deneysel alan galismasinda kullamlan BDT sistemi tasarimu itibari ile, plan, kesit, perspektif
ve bu dizlemlerin bileskelerine(plan-perspektif, plan-kesit-perspektif) biitlinsel olarak
hakimiyet saglayabilmektedir. Bu tiir bir teknik destekten faydalanan grenci mekanlar aras
yatay iliskilerin yaninda ozellikle gozard: edilebilen diisey iliski konusunda da teknik olarak
yeni deneyimlere agik bir yeterlilige ulasmaktadlr(BkZ.Ek-S,OgrenciB Tasarmmi veEk-8,9,10).
Calisma esnasinda gozlenen en olumlu degisiklik plan diizleminde gergeklesmistir. Plan
diizleminde yapilabilen hatalarin baginda gelen kat planlarini formsal olarak birbirine 6zdes
tutma gabasi ve planlarin olgunlastig1 diistiniilene kadar kesit ve goriiniisle ilgilenilmemesi
durumu tamamiyle ortadan kalkmistir. Bunun sonucunda 6grenci birden fazla kat igeren konut
tasariminda mekanlar aras1 yatay ve diisey iliskiyi sorgulayarak, yalmzca tek eksen iizerinde
duvar ve bosluk akslari yerine, sagirtilmis, cekilmis ve bosaltilmis gibi pek gok estetik ve
fonksiyonel denemeler yapmistir (Bkz.Ek-10, ‘Ogrenci A’ Tasarimi ve Ek-8, 9, 10).

<
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5.2 Tasarimm ifade Yontemlerinin Bagimsiz Siirecler Olmadigimin Kavratilmas

Acisindan

Mimarlik 6grencilerinin diigebildikleri genel yamlgilardan biri de; plan, kesit, gorinis,
perspektif ve maket gibi ifade tekniklerinin iretilmesinin, bagimsiz veya hiyerarsik siiregler
olduklanim diigiinmeleridir. Oysa 6grencilere kavratilmas: gereken bu siireglerin birbirini
kapsayan ve kesen, geri donigleri olan bir biitiin oldugudur. Tasarim siirecininin niteligine
gore sekillenen bu ifade teknikleri dgrencinin sahip oldugu bilgi ve tecriibe diizeyinden dolay:
hatali bir diizenleme ile tasarima yon verebilmektedir. Omegin, 6grenci eskiz gizim teknigini
ve plan diizlemini ilk evre olarak kabul edebilmekte, ‘Planlar oturmadan’ gibi bir savcian yola
¢tkarak bu dizlemde teknik ¢izim iretmeden, diger dizlemlerde galigmaya
gegmeyebilmektedir. Tasarim olgusu konusunda mevcut olan gesitli kabullere ragmen yeni
deneyim kazanan bir mimarlik 6Zrencisinin tiimden gelim yerine timevarim teknigi ile
calismasi daha verimli olabilmektedir, 6yle ki timii neyin olusturdugunu bilmeyen bir
oprenciden, timdengelim ile tasarim yapmasim beklemek bagsarisiz sonuglara neden
olabilmektedir. Bu noktada BDT sistemi ile desteklenen tasarim 6grenciye tiim ifade ve gizim
tekniklerinin, birbirlerinden bagimsiz olmadigim kavratabilmektedir. BDT ortaminda tasarima
baslayan 6grenci her elemani ve mekani ii¢ boyutlu diisinmek zorunda kaldigindan, sadece
plan veya goriniig gibi diizlemlerle diiginmekten kurtulmaktadir. Tasarim bu diizlemlerle de
kontrol etmesi mimkiinken sadece bu diizlemler ile tasarim yapmaya ¢alismasi
imkansizdir(Sekil-5.5). Bu sistemin geleneksel sistemdeki karsiign olarak maketten soz
edilebilir, ancak maketten farkli olarak, olusturulan ‘dijital maket’ sonsuz sayil1 bir 6lgege,
perspektif bakis agisina sahip olmaktadir. Tasarim eyleminin her aninda, izdustimsel
diizlemlerde (plan, vs..) olusan durumlan goérmek ve miidahale edebilmek de mimkindir.
Calisma grubunda yer alan 6grencilerin IL.B6lim’iin iigiincii dersinde yasadiklari zorlanmanin
en 6nemli nedenlerinden biri bu parcalanmis diizlem ortamindaki tasanm aligkanliklarim

BDT ortaminda siirdiiremiyeceklerini kavradiklarinda ortaya gikmistir.
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Sekil 5.5: Cesitli duzlemler ve sonsuz sayida perspektifle calismaya olanak veren arayiiz

5.3 Cahsma Hizi ve Eglenceli Cahsma Ortam A¢isindan

Cizim ve ifade teknigi agisindan sahip olduklar bilginin iizerinde deneyimleyebildikleri
formlar ve kavramlarin, en 6nemli katkilarindan ilki hiz kazanmalari olmugtur. Hazirladiklar
dijital maketten tiim plan, kesit, goriiniis ve perspektiflere erisebilmeleri bunun yam sira,
yazilimin mevcut gorsellestirme sistemi ile anlagihir bir hale gelen ifade teknikleri, galiyma
hizlarim yiikseltmistir. Bu faydanin yamsira, bilgileri dahilinde olmayan sunum tekniklerini
kullanabilmeleri 6grenciler tzerinde bir ¢aligma heyacam yaratmistir. Bu heyacanin dogal
sonucu olarak eglenceli bir galigma sureci gegimmislerdir. Ozellikle proje dersinin
I1.Bolimiinde istekli goriinen ama ¢alisma konusunda zorluk ¢eken Ogrenci A, bu bélimde

en fazla uriin alternatifini, birden fazla teknikle bagan ile ortaya koyan ¢grenci olmusgtur.

Sekil 5.6: Ogrenci A Tasarimlar
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5.4 Tasarim Hatalarmin Saptanabilmesi A¢isindan

Mimarlik &grencilerinin yeni deneyim kazanirken cesitli tasarim hatalari yapmalari
kagmilmazdir. Onemli olan hata yapmamalarini saglamaktan ¢ok bu hatalar1 hizh
saptamalarini saglayarak deneyimlerini arttirmaktir. Tasarim hatalarinin yapilmasinda etkili
faktorlerden biri de plan diizlemi agirlikli ¢aligmaktir. Ogrencinin 6zellikle diisey aksta
doluluk ve bosluk arasi iliskilerde bu hataya diisebildigi gozlenmektedir. Ornegin merdiven,
galeri ,aydinhik bosugu ve avlu gibi mekanlarin boyutlar: i¢in veya mekanlar arasi iligkilerde,
hatal olarak nitelendirilebilecek tasarimlar iiretebilmektedirler. Bu anlamda BDT sistemi ile
cahisildiginda plan diizleminin gozard: edilebilen {igiincii boyutunu ilgilendiren bu hatalar
oprenci tarafindan kolayhkla farkedilmektedir. Ornegin Ogrenci E tasarladigi bir konut
tipinde, plan diizleminde verdigi bir kararla olusturdugunu diisiindiigii bir bahgenin, aydinlik
boslugundan farkli birsey olmadigim farkettiginde oldukca sasirmis ve bu bahge konseptine

gore olugturdugu plan semalarim da degistirmek zorunda kalmigtir.

Sekil 5.7: Ogrenci E, Tasarim Hatasi

5.5 Tasarim Kontrol Etme Becerisi A¢isindan

Opgrencilerin biiyikk gogunlugunun plan, kesit ve goriiniis agirlikhi ahstign yadsinamaz bir
gercektir. Calima siirecini perspektif ve maketlerle yeterince desteklemediklerinde
yapilabilen hatalardan biri de tasarimi kontrol edememektir. Cesitli izdiisiimsel diizlemlerin
birbirlerini(plan-kesit, plan-gdriiniis, vs..) tutmadiklar gozlenmektedir. Bunun temel nedeni
bu diizlemlerin uzay geometride bilestirilmesinde hata yapilmasidir. Ug boyutlu diigiinebilme
becerisi yeterli tecriibe diizeyinde bile oldugunda hata yapilma ihtimali vardir. Tasarim
siirecinin bu anlamda maket ve perspektifle desteklenmesi 6nem tagimaktadir. Ancak BDT

sistemi kullanilan bir siirete, zorunlu olarak her agamasi ii¢ boyutlu yiiriitiildiigii igin boyle
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bir hataya diigillememektedir. BDT ile ¢aligan 6grenci tasarimin galisma diizlemlerini (plan,
kesit, vs..) tekil olarak inceleyebilmesine ragmen, galigabilmesi miimkiin degildir. Bu nedenle
dizlemler pargali olarak galisilamadiklani igin birlestirme ihtiyaci da ortaya
¢ikmayacaktir.($ekil-5.5)

5.6 Sunum ve ifade Tekniklerinin Oneminin Kavratilmasi Acisindan

Bu alan ¢aligmasinda bilgisayar ortaminda hazirlanabilecek sunum teknikleri kapsam disinda
tutulmasina kargin yazilimin mevcut goérsellestirme teknikleri ve resim yazilimlannin tanidig
olanaklar gergevesinde ogrencilerin bu konuda bilincinin yikseldigi gozlenmistir. Ozellikle
tonlamanin ve gesitli yiizeylerin 1g13a karg1 verdigi farkli tepkiler iligilerini gekmis ve sunum
tekniklerinin ifade tekniklerinin okunmasinda ne denli onemli bir yere sahip oldugunu
farketmislerdir. Yaptig1 calismaya bunu en basarh sekilde Ogrenci B aktarabilmigtir. Kursun
kalem ile hazirlanmig basarili sunum tekniklerini g6z ardi etmeden mimari paftalarin yalmzca
teknik gizimlerden olugmadigimin farkina varmalannda bilgisayarin roliinii gozardi etmemek
gerekmektedir(Bkz.Ek- 8, ‘Ogrenci B’ Tasarimi).

5.7 Giiven Duygusunun Kazandirilmasi A¢isindan

Burada vurgulanmak istenen giiven duygusu, 6grencinin yaptif tasarimi savunmada sahip
olmasi gereken kendine giiven degildir. Tasarim sireci boyunca yaptiklan ve yapmak
istedikleri konusunda sahip oldugu oOzgivendir. BDT sisteminin tamdii olanaklar
cergevesinde ogrenci sahip olmadigi bir sunum ve ifade deneyimine sahip olmaktadir. Bu
anlamda geleneksel ortamda ¢izmeye ve tasarlamaya cesaret edemedigi egrisel formlar,
doluluk-bosluk iligkileri ve tigiincii boyuta hakim olabilme ona bu giiveni agilamaktadir. Hata
yapmaktan korkmayan ogrenci daha bagarili olmakta ve yeni deneyimlere kendisini agik
tutmaktadir. Oyle ki Ogrenci E’nin, yazilim igerisinde kullanilan ve yapilan eylemi geri alan
‘undo’ komutunun kendisine karar verme konusunda hiz kazandirdigim ve tereddiit etmek
yerine deneyimlemeyi tercih ettigini ozellikle belirtmigtir. Yine ogrenci A, D ve F
perpektiflerini gizmekten ve maketlerini yapamamaktan gekindikleri tim formlan burada
deneyimlediklerini belirtmislerdir(Bkz.Ek-9 Ogrenci A,D,F Final Teslimleri).
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5.8 Tasarim Problemleri Olarak Secilen Konulara Yaklagimlar: A¢isindan

Deneysel alan ¢aligmasi sirasinda Mimari Proje II Dersi 3.Béliimil igin (iig tarafi kapah konut
tipi), {i¢ ayr tasarim problemine gore gesitli alternatifler iiretilmistir. Bu tasanim problemleri,
mimari kavramlarin irdelenmesinin amag edinilmesi, egrisel formlarin deneyimlenmesi ve
direkt - pasif giines enerjisinin kullanimi, olarak saptanmustir. Bilgisayar ortaminda gahsma
yapan ogrencilerin, istenen alternatif sayisi iizerine yaptiklani degerlendirme sonucunda,
oprencilerin 1/3 sayiy1 fazla bulurken 1/3’ii de ideal olarak tammlamigtir. Yine 1/3’4 teknik
imkanlar elverdiginde daha fazla iiretebileceklerini belirtmislerdir. Grubun farkh tasanm
problemlerini ¢oziimlemeye galigtiklan siiregte, 2/3’iniin alternatifler arasinda kolayca gegis
yapabildikleri, bir alternatif izerinde galigirken digeri ile de kolayca ilgilenebildikleri
gozlenmistir. Ogrencilerin timii, sonug drinlerini bagarili bulmasina ragmen, daha fazlasini
yapabileceklerini ve eksikleri oldugunu belirtmistir. Toplam dort hafta siiren ikinci bolimde
ti¢ ve daha fazla alternatif iiretebilmelerine ragmen, yeterli derecede basanli olamadiklarini
diigiinmeleri, mimarlik 6grencisi olarak kendilerinden bekledikleri performansin yikseltilmesi

olarak degerlendirilmistir.

5.8.1 Mimari Kavramlar A¢isindan

Mimari Proje I dersinin hedefleri arasinda mimari kavramlarin okunabilmesi, irdelenebilmesi
ve bilingli olarak kullanilabilmesi énemli bir yer tutmaktadir. Bu dogrultuda ogrencilere
projenin ilk iki bolimiinde tanimlanmaya ¢aligilan kavramlann, bu bélimde tasanmlanm
yonlendirmeleri istenmigtir. Tasanmlarinda ti¢ tarafi kapah konut tipi ile butiinlesebilecek
kavramlara ozellikle yer vermeleri istenirken, bilgisayar ortaminda galigirken bazi kavramlan
daha kolayca kullanabildikleri gozlenmistir. Kavramlar ile aligmay ilk tasarimlan ile simirh
tutmak yerine diger tasarim problemlerini g¢ozerken de kullanabilmeleri saglanmaya
caligilmigtir. Kavramlarin hemen 6grenebilinecek yada segilerek kullamlacak tasarim verileri
olmadiklan, ihtiyag ve estetik kararlar olugurken sekillendiklerinin énemini vurgulamaya

yonelik aligtirmalar yapilmagtir.

‘Agik plan’ anlayis1 6grencilerin timi tarafindan zemin kat igin en iyi ¢dzum olarak
degerlendirilmistir. Bu kavram plan dizleminden de kurulabilmesi nedeni ile 6grenciler
tarafindan kolaylikla anlagilabilmektedir. Bilgisayar ortaminda t¢ boyutlu diizlemlerin
sagladizi avantaj ile ogrenciler agik plan anlayiginin elemanlar iizerinde de tasarim firsati
bulmuglar ve dolaplar, ayiricilar ve gegirgen nitelikli duvarlar ile bu kavrami zenginlestirmeye

caligmglardir.
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‘Mimari promenad’, okunmasi ve iglenmesi gorece zor olan kavramlar arasinda yer
almaktadir. Bunun en 6nemli nedeni gergek mekanlarda tecriibe edilmesinin kavranmasinda
onemli rol oynamasidir. Tasarimda basanl olarak kullamldigindan emin olabilmek igin
biiyiik 6lgekli maketlere ve pek gok kagish perspektife ihtiyag duyulmasidir. Bu kavraminin
anlagilabilmesinde tasarladiklari mekanlan, insan gozii koordinatlanm kullanarak
gezebilmelerinin biiyiik katkisi olmustur. Boylece sahip olduklari deneyimin izerinde bir
deneyimin ifade teknikleri ile tasanmlarimi sorgulama firsatina sahip olmuslardir. Tim
ogrenciler bu kavram igin fikir sahibi olmalarima ragmen basarili olarak nitelendirilebilecek
iki rin alinmigtr. Bu irinlerde, mimari promenadin olusturulabilmesinde 6nemli rol
oynayan agik plan ve seffaflik-gegirgenlik gibi kavramlarda yer almistir. Bu kavram tizerinde
calisirken ortaya gikan tasarimlarda iigiincii boyutta gorsel zenginligi arttirma gabalar1 oldugu

gozlenmistir.

ige doniik planlama bu konut tipinin géziimlerinde sikga yer alan diger bir kavram olmustur,
bu baglamda olusturulan arka bahge yasam mekanlarimin odak noktasini olusturmustur. Bu
dogrultuda bahge ile biitiinlesen tasarimlara yonelim gozlenmistir(Bkz. Ek-8).

5.8.2 Egrisel Formlarin Deneyimlenebilmesi Acisindan

Mimari tasanmlarda egrisel formlarin serbestge kullamm belirli zorluklar nedeni ile
genellikle gozardi edilmektedir. Bu zorluklarin en énemli nedenlerinden birisi, ¢izimi ve ifade
teknigi bakimindan zahmetli oluslandir. Egrisel formlar yeni deneyim kazanan mimarlik
oprencilerinin ilgisini gekmesine ragmen ¢izim ve ifade tekniklerindeki yetersizliklerinden
otiri tasanmlarinda pek yer bulamamaktadir. Ornekleyecek olursak parabolik veya
hiperbolik bir yiizeyin tasarimi yiizlerce izdiigiimsel gizimle veya pek gok agidan tarama
teknigi kullanan perspektifierle veya en basarili yontem olan maketle yapilabilir, ancak yeni
deneyim kazanmakta olan bir mimarlik 6grencisinin yitksek derecede tecriibe ve ifade teknigi

bilgisi gerektiren bu yiizeylerin izdiigiim, perspektif ve maketini yapmasi oldukga zordur.

Bu galismada kullanilan BDT yazilimi temel geometrik egrisel formlan 6lgilendirilebilir
olarak hazir verebilmekte, daha karmagik yizeylerin gesitli diizlemlerde, kolaylikla
biikiilebilmesini saglayabilmektedir. Calisma sirasinda iretilmesi beklenen alternatiflerden
biri, iig temel eksende de egrisel formlarin yer aldig1 konut tipidir. Ogrencinin BDT sistemi ile
tasarim yaparken bu alternatif icin bireysel gitvensizlik duymadig saptanmis, kendi simrlarint
zorlayarak ii¢ boyutta da serbest ve geometrik egriler kullanarak tasarim yaptigi gozlenmistir.

Ozellikle galigma grubundaki bir 6grencinin, proje II dersinin B boliimiindeki konut tasarimi




55

sirasinda gizmeyi basaramadig, tek diizlemde egik ve egrisel konut ¢atisinin perspektifini, bir
BDT modeli hazirlayarak 6prenmesi ve daha sonra el gizimlerini iretebilmesi dikkat
gekicidir. Egrisel formlarla da kolaylikla tasanim yapilabildigini farkeden ogrenciler, egriler
iizerinde hizli bir gelisme gostererek, iig ders gibi kisa bir sire sonunda, deneysel galisma
LBolimiinde 6grendikleri teknik sinirlara erigmisler ve egitimini almadiklan karmagik
hiperbolikleri de deneyimlemek istemislerdir. (Bkz. Ek-9)

5.8.3 Pasif ve Aktif Giines Enerjisinden Faydalanarak Mekansal Coziimler Uretilmesi
Agisindan

Alan galismasimin proje konusu olan ug tarafi kapali konut tipinin tasarim alternatiflerinin
iiretilmesinde gimigign ve giines enerjisi ¢oziimleri 6nemli bir yer tutmaktadir. Bu konut
tipinin evrensel ¢oziimlerinde tasarimlara yon veren ana kriteler arasinda bulunan giines-
mekan iliskisi ozellikle ii¢ boyutlu bir galisma diizlemine ihtiyag duymaktadir. Gines
gozumlerinin tretilmesinde kesitin yamsira perspektif ve maketin biyik 6nemi
bulunmaktadir. Bu baglamda BDT sisteminin sundufu avantaj ogrencinin bu problemi
¢ozmesinde yardimer olabilmektedir. Tasanm siirecinde mekanlarin gati ve gati-duvar
iliskilerinden, giinesin ve gingiginin mekanlara girisini kontrol edebilmektedirler. Zemin kat
diizleminde giinigig1 ve giines 151 igin tasarladiklan bosluklarin boyutlarim  genislik ve
derinlik agisindan  kolaylikla denetleyebilmekte bu dogrultuda tasarimlarina  yon
verebilmektedirler. Bu anlamda 6rencilerin gati pencerelerinin, 151k bosluklarinin, katlar
arasi disey aksta baglanti ve sasrtmalarin, mekanlarin giines ve giimgig almas bakimindan

6nemini kavramalart miimkiin olmugtur(Bkz. Ek-10).

5.8.4 Diger Acilardan

Deneysel alan galismasinin siireg ve sonucunda elde edilen verilerin ve sonuglarin bir kismi
onemli temalara dikkat gekmesine ragmen tezin kapsami ve hedefleri dogrultusundaki
siniflandirmada bir bashk olusturabilecek igerikten yoksundur. Bu saptamalar ozetle su
sekildedir, Ogrencilerin BDT sistemiyle galisma sireci ve sonrasinda, geleneksel ortamin
ifade yontemlerinden maket ve perspektifin yalnizca bir sunum yontemi olmaktan daha gok
tasarim siirecinin 6nemli bir pargasi oldugu disinmeye basladiklari saptanmgtir. BDT
sistemi sayesinde daha verimli olarak kullanabildikleri ifade giiglerinin dogal sonucu olarak
ozgiivenleri artarken, tasarmmlannda izdiigimsel ifadesi gorece kolay olan, hata yapma
olasiin disiik, basit kurgular yerine, kisisel mimari form anlayislarim zorlamaktan

gekinmemislerdir. BDT sistemi ile tasanm yapilirken basit formlar ile karmagik formlar
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arasinda ifade zorlugu agisindan belirgin farklar meveut degildir. Geleneksel sistemde bu
zorluk farkinin neden olabildigi hata yapma riski, ders notu endigesi ile dgrencinin kolay
olana yonelmesine neden olabilmektedir. Bu noktada alacaklari ders notu endisesine
diismeden tasarlayabilmelerinin, ~yaraticiliklarimi ~ zenginlestirmeye yardimer  oldugu
diigiiniilmektedir. Ogrencinin yiiriittiigii mimari tasarimi her agidan, belirlenebilen Slgekle
inceleme imkani, tasarimin detay ¢dziimlerine olan ilgililerini de arttirmigtir. Ogrenci A’nin
geleneksel sistemde calistigi proje asamalarmda belirgin bir ifade yetersizligi goriilmesine
ragmen, BDT ortaminda yiiriittiigii olgunlagmis tasarimlarinda bu dgrencinin dogal bir kaygi
ile striiktiirii ¢ozmeyi denedigi saptanmistir(Sekil 5.8).

Sekil 5.8: Ogrenci A — Stritktiir Tasarumi

BDT sistemi ile ¢aligmanin, mimari ortam agisindan saptanmis herhangi dogrudan bir zarar1
olmamasina ragmen, sahip olmadiklari derecede ifade ve sunum deneyimi ile tasarim
yapabilmeleri, geleneksel ortamda galisma teknikleri agisindan deneyimsiz kalmalarma
yolagabilir. Yakm veya uzak gelecekte mimarlikta el becerilerine olan ihtiyacin ne 6lgiide
degisecegi heniiz Gngoriilemezken bu konunun gdzardi edilmemesi dogru bir yaklasim
olacaktir. Bu dogrultuda bilgisayar ortaminda desteklenen bir tasarim siirecinin, dgrencinin el
becerilerini de gelistirdigi bir siiregte, bilgisayar destekli tasarim sistemlerinden mimari
projenin tim siireci yerine bir boliimiinde faydalanmalarinin dogru bir karar oldugu

belirlenmistir.




57

5.9 BDT Sisteminin Ogrenciler Tarafindan Degerlendirilmesi Agismdan

Bu deneysel alan g¢aligmasina katilan ogrencilerin tiimii bu siireci genel olarak
degerlendirdiklerinde oldukga faydali bulmaktadir. Bilginin paylagiminin, fikir aligverisinin
ve galigmamin 6nemini kavradiklanimi diginmektedirler. Bu alan galigmasina katilan tim
dgrenciler sistemin yazilimi olarak segilen 3dsMax R2.5°i daha 6nce kullanmadiklarim ve biri
hari¢ hepsi BDT yaziliminin mimari amagla kullanabilecefi konusunda bilgi sahibi
olduklarim belirtmiglerdir. Ayrica grup 6grencileri bu yazilimin egitimini ve kullanimini da
oldukga hizli ve kolay bulmuslardir. Hepsi yazilimin eglenceli oldugu konusunda hemfikirdir.
Genel olarak, segilen bu yazilmin hazirlanan egitim programi ile bu amag¢ dogrultusunda
dogru bir segim oldufunu belirtmek miimkiindiir. Bu siiregte kullanilan BDT sisteminin
donanmim ve yazihm béliminiin daha gelismis model ve versiyonlan ile daha bagarili bir
sekilde gergeklestirilebilecegini gozardi etmemek gerekir. Calisma igin kullamlabilecek daha
giiglii bir donanimin, yazilimin sundugu 151k, malzeme ve gorsellestirme olanaklarinin da
kullanilmasim saglayabilir. Ayrica kullanilan yazilminda daha gelismis versiyonlari yeni
kolayliklar ve olanaklar sunabilmektedir. Fakat mevcut donamim bu versiyonlan isletecek
giice sahip degildir. Laboratuar ortamindaki alti 6grenciye ii¢ adet PC donanimi eslesmesi,
caligmanin hizini diigiirmistiir, bu dogrultuda ideal bir ¢alisma ortami igin her 6grenciye bir
PC saplanmast verimi yiikseltecektir. Ogrenciler ozellikle doniigimli olarak bilgisayar

kullanmanin konsantrasyonlarin1 bozdugunu ifade etmektedirler.

Bu ¢aligmadan sonra ogrencilerin kazandiklani deneyimler, kuskusuz tasanm egitimlerinde
énemli bir yere sahip olacaktir. Kazandiklan deneyimin yanisira mimarhik adina duyduklar
heyecanla, bireysel egitim diizeyinde tasarimi daha iyi sorgulayabilmelerinin saglanabilmesi,

mimari kimlikleri adina, arzu edilen bir gelismedir.
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6. GENEL SONUCLAR

Mimari Tasarimin siire¢ olarak hangi bilesenlerden kuruldugunu ortaya koymak giiniimiiziin
sosyolojik ve teknolojik dinamikleri dogrultusunda oldukga giigtiir. Bu giigliigin dogal olarak
bu siirecin egitiminde katlanarak artmas: hi¢ de gagirtici degildir. Mimari tasanmda veya diger
bir deyisle mekan kurgulamada, 6nemli sorunlardan biri de gok ve farkl igerikli veri ile
ugrasma ve hangi verinin 6nceligi oldugu konusunda karar verme zorlugudur. Bir de bu
zorluklarin iizerine, 6grencinin ¢izim, sunum ve grafiksel anlatim tekniklerinin, tasarim
dugiincesini  ifade edebilmedeki anlatimlarimin  yetersizligi (yetersiz kalmaktadir)
eklendiginde, siire¢ iyice giiglesmektedir. Bugin, gelencksel tasarim egitiminde problem
kabul edilen bagliklar ve iyilestirme ¢abalar kesintisiz bigimde sorgulanmaya devam ederken,
bu alanda 6zgiin aragtirmalan ile 6n plana ¢ikan 6ncii tiniversiteler bu baglhiklara Bilgisayar
Destekli Tasarim’ 1 da eklemislerdir. BDT iizerinde yirmi yildir yapilan aragtirmalarnin son on
yilinda, geleneksel tasarnnm ve egitimindeki problemlere BDT destegi ile de ¢ozim
aranmaktadir. Bu alanda aragtirma yapan universite bolimlerinin ortak goriisii, bilgisayar
destekli tasarim araglarinin kullaniminin, tasanim ve egitim siirecinin bir pargasi oldugudur.
Cambridge, MIT, Cornell, Berkeley Universiteleri BDT sistemlerinin tasarim becerilerinin
gelistirilmesinde ve tasarnim siirecinin zenginlestirilmesinde olgilebilir katkilari oldugunu
belirtmektedirler. Bu aragtirmalarda heniiz geleneksel tasarim sistemleri ile bilgisayar destekli
tasarim sistemleri dogrudan kiyaslanmamaktadir. Her iki sistem de birbirleriyle
kiyaslandiginda, belli baghklar altinda iistiinlikleri oldugu bilinmektedir. Bir bagka deyisle,
heniiz geleneksel sistemdeki gesitli analog ¢aligma teknikleri ve ortamlarinin, dijital ortamda
daha verimli eslenikleri insa edilememistir. MIT ve Harvard universitesinde, geleneksel
ortamin en verimli tekniklerinden biri olan eskiz galigmasinin analog ortamdan daha zengin
bir bigimde dijital ortamda kurgulanabilmesi igin yiiksek bitgeli bir aragtirma
yiritilmektedir. Cornell Universitesi tasarimin tamamen dijital bir eyleme doniismesinin,
uzak bir gelecegin hayali olmadigim vurgulamaktadir. Aragtirma projelerinin ortak goriisii,
bilgisayar destekli tasarim sistemlerinin tasarima ve egitime rasyonel katkilarimin oldugu

dogrultusundadir.

Ulkemizde BDT alaninda yapilan galigmalarda, hem aragtirma projesi, hem de ders 6lgeginde
nitelik ve nicelik agisindan yetersizlik oldugu belirlenmistir. Universitelerimizde aragtirma
projelerinin kapsamlan zengin igerikten yoksundur. Emsalllerine kiyasla, teknoloji ve
metodoloji  gelistirmede eksik kalmaktadirlar. Yiiksek lisans diizeyinde yuriitilen

aragtirmalarin lisans diizeyini geri besleme veriminin arttirilmasi gerekmektedir. Ozellikle
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BDT igerikli aragtirmalan organize edebilecek grup ve initelerin eksikligi dikkat gekicidir.
Bu alandaki ¢alisma eksikligi gozoniinde bulundurularak yiiriitilen bu tez g¢aligmasinda
olumlu sonuglar alinmasi, yeni ve daha kapsamli aragtirmalar igin Umit verici olarak
degerlendirilmektedir. Yiritilen deneysel alan galigmasinin, ana hedefleri dogrultusunda
bagarili oldugu diigiiniilmektedir. Caligma siirecinde ve sonunda elde edilen iiriinler, bilgisayar
destekli tasarim sistemlerinin 6grencinin tasarim becerisini gelistirmede yardimei oldugunu
belgeler niteliktedir. Ayrica Lsimif 6grencisine iigiincii boyutta mekan, hacim, boslugun
giydirilmesi gibi tamimlanabilir mekan kurgusu g¢ozimlerini anlatmada da BDT’den
yararlanilabilecegi saptanmugtir. Mimari kavramlarin olgunlagtiriimasi, bagarili tasarimlarin
ardindaki digiinsel tabanin anlagilmasi iyi bir tasarim siirecinin kaynaklari arasinda yer
almaktadir. Kavramsal diigiinebilmenin, bilgi ve tecribe birikimi ile gergeklesebilecegini
gozardi etmeden BDT sistemlerinin, tasarimin kavramsal temellerinin anlagiimasim ve
Ogrencinin ifade gigligi gekebildigi kavramlan tasarimlarina aktarabilmesini destekler bir
stritktiire sahip oldufu saptanmugtir. Tasarim egitiminde kavratilmasi gereken verilerin
¢oklugu, tasarim stiidyolarini zamanin verimli kullamlmasi bakimindan zorlamaktadir. BDT
sistemleri ile desteklenen bir tasarim projesinde Ggrencinin mimari proje dersinin genel
hedefleri dogrultusunda daha hizhi ilerleyebildigi goriliirken, zengin igerikli bir tasarim

egitimine firsat yaratabilecegi belirlenmistir.

BDT alaninda hizli bir bigimde olgunlasan arastirmalar, tasarim egitimi sorunlar igin yaratici
¢oziimler iretme yolunda garpici basarilar gostermektedir. Egitim siirecinin igerigini ve
verimini arttirmaya yonelik kurgulanan yeni aragtirmalar, BDT kullanimim tartigmak yerine,

BDT sistemlerinin nasil kullamlmas: gerektigini belirlemeye ugrasmaktadirlar.
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Ek 1 - Mimari Proje II - Grubu Ogrenci Bilgi Formu

( Bu ankete proje grubunda yer alan tiim 6grenciler katilmigtir.)
Ad:
Soyad:
Ogrenci No:

1. Aragtirmak igin segtiginiz mimar ve konutunu yazimz:

2. Evinizde bilgisayar var m1?
a) Evet.
b) Hayr.

3. Eger evinizde bilgisayar yoksa, bilgisayar ortaminda rahatlikla galigabileceginiz baska bir
mekan var m1?

a) Evet,

b) Hayir.

» Asagidaki soruyu teknik bilginiz yeterli ise cevaplayniz.

4, Bilgisayarimzin veya kullanabileceginiz bilgisayarin konfigiirasyonunu belirtiniz.
Islemci:

Ram:

5. Bilgisayar kullamlarak yapilacak olan uygulamali bir ¢alismada yer almak ister misiniz ?
a) Evet.

b) Hayir.

6. Proje dersleri disinda yapilabilecek bir galigma igin her hafta duzenli olarak
ayrabileceginiz en uygun ardisik iki saatlik periyodu belirtiniz. (Om: Garsamba 16.00-18.00)

7.Saat 18.00°den sonra yapilacak iki saatlik bir 6aligmaya katilabilir misiniz ?
a) Evet.
b) Hayir.

Cevabini Evet ise ve 6zel bir giin tercihiniz varsa lutfen belirtiniz.
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Ek 2 - Deneysel Alan Cahgmasi Donamim Kurgulan

Cizelge Ek 2.1: Deneysel Alan Caligmasi Donanim Kurgulari

2 Adet Bilgisayar Pentium II , 64mb Ram
1 Adet Bilgisayar Pentium 11 , 32mb Ram
Internet Baglantisi 28.800 kbp/s
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Ek 3 - Bilgisayar Donamimlarimmn insa Edilis Bi¢imlerine Gore Simflandiriimas

Bilgisayarlar teknolojileri tarihinde, ilk bilgisayarlar olarak nitelendirilen elektronik
devrelerin ortaya ¢ikartilmasi ikinci dinya savagi yillarma denk gelmektedir. Alman,
Amerikan, ingiliz ve Rus ordu istihbarat teskilatlari birbirlerinin mesaj kodlarm ¢ozebilecek
diizeyde hesap yapabilecek elektronik devreleri bir araya getirmeye basarmiglardir. Hesap
makinesi diizeyindeki bu devreler matematik agrlikli islem giiciine sahiptiler. Bilim diinyast,
ilk tam fonksiyonel dijital bilgisayar olarak Alman miihendis Konrad Zuse’un 1941 yilinda
tamamladigi Z-3 isimli tasarimim kabul etmektedir. Bu yillarda bilgisayarlar, ihtiyacin tiiriine
gore insa edilmekteydi. Heniiz bilgisayar iretimi yapan ve satan bir sirket olmadif1 igin
bilgisayara ihtiyaci olan birimler bunun igin bilim adamlarindan olusan uzman kadrolarla
calismuglardir. Bu sayede, akademik ortamda bilgisayar teknolojileri iizerine yiiksek fonlu
aragtirmalar yiiriitilebilmekteydi. .Bugiin bilgisayar mithendisligi diye nitelendirilen béliimler
de, o donemde matematik laboratuarlari olarak isimlendirilmekteydi. ik ticari amagh
satilabilen bilgisayar 1951 yilinda Ramington-Rand firmasin bir milyon dolara sattif
Univac (UNIVersal Automatic Computer) olmustur. Bunu ayni yil igerisinde Ingiltere’de, ilk
defa ticari amagla satilmak icin uretilen LEO (Lyons Electric Office) bilgisayari izlemistir.
IBM firmasinin 1952 yilinda gelistirdigi ve satisa sundugu ‘Model 701" ise gok daha makul
fiyati ve satig adedi ile toplu olarak iiretilen ilk bilgisayar modelidir. Bu gelismelerin ardindan
bu teknoloji alaminda pek gok sirket ve akademik kurum ticari amagli, ¢esitli donammlar
iiretmistir. Bu noktada énemli olan 1971 yilina kadar bilgisayarlarin biyik boyutlarinin
makul maliyetler gergevesinde indegenememis oldugudur. 1971 yilinda Intel firmas diinyaya
ilk mikro-islemciyi gelistirdigini ‘The alternative’(Alternatif) slogam ile duyurmustur. Bu
bulus kisisel bilgisayar tarihi agisindan devrim niteligi tasimaktadir. 1973 yilinda M.L T de,
bir intel mikro-islemcisi ile galigan ilk mikro-bilgisayar ‘Altair’ insa edilmigtir. 1975 yilinda
da “Altair 8800° adiyla ilk kisisel bilgisayar piyasaya suriilmistiir. Bu modelin tir ad1 olarak
kisisel bilgisayar'in segilmesinin nedeni dogrudan boyutlan ve fiyati ile ilgilidir. Bu sayede
bilgisayar teknolojisi, igyerleri ve evlere alinabilecek bir tasarima doniigmugtiir. Bugiin
kullandigimiz  bilgisayar tirleri donammun insa ediliy bigimine gore su sekilde
siniflandinlabilmektedir:

PC(Personal Computer): Kigisel bilgisayarlar

WS(Work Station): Is istasyonlari

NC(Network Computer): Ag Bilgisayarlarn

MF(Main Frame Unit): Yonetici Bilgisayarlar
Genel tammlari itibari ile bitin WS’ler birer PC’dirler ancak giigli donamm bilesenleri ile

6zel amagh inga edildikleri icin, bilgisayar teknolojisinde bu adi almustir.
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Ek 4 - Mimari Proje II - 3 nolu Biliim Tasarim Verileri
Konu: Bir kisa kenan harig tig tarafi da diga kapal parselde konut tasarimu.

Arsa: 7m x 16m boyutunda bos bir parsel, bir kisa kenan giris ve yol cepheli, diger g kenari

diger yapilarla gevrili.

Program: 2-3 yatak odast, yasama-yemek yeme mekani, mutfak, wc, banyo, galigma odasi,

hobi odasi veya 6neri mekanlar.

K

Bu konutun tasariminda programda var olan verilerin kullamlmasiin yaninda, ¢ bolim
halinde yapilan Mimari Proje II'nin ilk uygulamasi sonucunda belirlenen kavramlarin da birer

tasarim girdisi olarak kullanilmasi istenmektedir(Bkz.Ek 6).

Tasarimlarda zorunlu ve oneri veriler;

a) Tasarimlarda agagida belirtilen mimari kavramlardan faydalanmak gerekmektedir.

b) Tasarimlarda asagidaki tim kavramlardan aymi anda faydalamlmas: gerekmemektedir.

¢) Bu kavramlara ek olarak baska kavramlara da yer verilebilir.

d) Tasarimlarda ‘x’ aksina bitsik, zemin kat kotunda, uygun boyutlarda bir bahge ¢ozilebilir.
e) Tasarimlarda mekan bolmelerinde ve gatilarda egrisel formlar kullanilabilir.

f) Tasanimlarda pasif giines enerjisinden faydalanan mekanlar olugturulabilir.




Ek 5 - Mimari Proje II Siiresince irdelenen Mimari Kavramlar

Lineer Planlama
Merkezi Planlama
Agik Planlama

Ige Doniik Planlama
Ara Mekanlar
Esnek Tasarnim
Seffaflik

Yataylik

Mimari Promenad
Ugiincii Boyutta Gérsel Zenginlik
Basit Simetri

Topal Simetri
Geometri
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Ek 6 - Deneysel Alan Calismasi Ogrenci Anketi Sorulari

Asagidaki sorulari, Mimari proje dersi 3 nolu béliim iizerinde Bilgisayar Destekli
Tasarim sistemlerini kullanarak ¢ahstiginiz siirec dogrultusunda cevaplayiniz.

( Cevap bosluklar yetmedigi takdirde, sayfalarin arkasina soru numarasim yazip devam
edebilirsiniz. )

1) Proje Dersi boyunca g¢ahigtigimz yazilim(program) olan 3dsMaxr2.5°1 daha o6nce
kullandiniz m1 ?

O Evet U Hayir
2) Bu yazilimin mimari amagh kullanilabilecegini biliyor muydunuz ?
O Evet [ Hayir

3) Bu yazilim1 kullamilabilirlik agisindan nasil degerlendiriyorsunuz ?

4) Bu yazilim ile galismanin eglenceli oldugunu diigiiniiyor musunuz ?
O Evet O Hayir

5) Tasarim sirecinde, alternatif tasarimlar iizerinde galigilirken sikga yapilan hata,
alternatiflerin 6ziinde birbirlerine benzemesidir. Tasarim olgusu konusunda heniiz yeni
deneyim kazandiginiz igin, boyle bir hataya distiigiiniizi digiindiigiiniiz oldu mu?

O Evet [ Hayir

Yukandaki soruya verdiginiz cevap dogrultusunda, Bilgisayar Destekli Tasarim Sistemlerini,
alternatif tasanmlar lizerinde caligirken, tasarimlarimz arasindaki benzerlikleri gormeniz
agisindan geleneksel sistemlerle kiyasladiginizda bir fark gérityor musunuz? Neden ?
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6) Alternatif sayisim siireg iginde degerlendiriginizde nasil buluyorsunuz ?

7) Bilgisayar Destekli Tasanm Sistemleri ile cahgirken, alternatif iretilebilme sayisim
geleneksel sistemlerle kiyasladiginizda bir fark gorityor musunuz? Neden?

O Evet [ Hayir

8) Bilgisayar ortaminda galismanin, grup arkadaslarimizin tasanmlarim daha yakindandan
takip edebilmenize olanak taniyip tanimadig1 ve fikirlerinizi zenginlegtirmek bakimindan
faydali olup olmadig agisindan ne diiginiiyor musunuz? Neden ?

[J Olumlu [J Olumsuz

9) Mimari tasarimlarda, estetik ve form hakkinda deneyleyebildiginiz alternatifleri, nitelik
bakimindan geleneksel sistemlerin urinleri ile kiyasladigimzda bir fark goriyor
musunuz? Neden?

O Evet [J Hayir
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10) Bilgisayar Destekli Tasarim sistemlerini Mimari Proje 2’nin diger evrelerinde kullandimz
m1? Neden?

O Evet 0 Hayir

11) Bilgisayar Destekli Tasanm sistemlerini Mimari Proje 2’nin diger evrelerinde resmi
olarak kullanabilmis olmayi ister miydiniz ? Neden?

O Evet J Hayir

12) Bilgisayar Destekli Tasarim sistemlerini kullanmanin mekanlan ig boyutlu olarak daha
iyi algilamamza yardimei olup olmadig konusunda ne diigiiniiyorsunuz? Neden?

[ Olumlu J Olumsuz

13) Bilgisayar Destekli Tasanm sistemlerini tasarima baslatma hizi agisindan geleneksel
sistemler ile kiyasladigimzda ne diiginiiyorsunuz? Neden?

J Olumlu [J Olumsuz

14) Bilgisayar Destekli Tasanm sistemlerini kullanmak size geleneksel anlamda maket ve
perspektifler dogrultusunda galismanin gerekli oldugunu disiindiirdit mi? Neden?

O Evet [J Hayir
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15) Bilgisayar Destekli Tasanm sistemleri ile galimaya baglamadan once tim siireg boyunca
eskiz yaptimz mi? Eskiz yapmadan galismann miimkiin oldugunu disiinityor musunuz ?

16) Bilgisayar Destekli Tasanm sistemleri ile calisirken tasarimlanmzi,
a ) plan, kesit ve goruniigler [J

dogrultusunda m1 yoksa bu diizlemlerin bileskeleri
b) plan-perspektif, plan-kesit-perspektif veya goriniig-perspektif L]

gibi gesitli ortamlarda model eseshim yiiriittiiniiz ? Neden ?

17) Bu proje galismasindan sonra isleyeceginiz proje derslerini nasil tasarlamay1 isterdiniz ?
a) Geleneksel Sistemle yiiriitiilmesini isterdim.

b) Bilgisayar Destekli Tasanm Sistemleri ile yuritilmesini isterdim.

¢) Her iki sistemdende faydalanabilecegim karma bir sistemle yiriitilmesini isterdim.

18) Bilgisayar Destekli Tasanm sistemlerini, Mimari Proje II dersi boyunca irdelediginiz

mimari kavramlani anlaylp kullanabilme becerisi agisindan, yalmzca geleneksel
sistemlerle ¢aligma siireci ile kiyasladiginizda bir fark gorityor musunuz?

O Evet [ Hayr

Yukaridaki ~ soruya  verdiginiz  cevap  dogrultusunda  Mimari  kavramlardan
tarifleyebileceklerinizi sireg igerisinde nasil deneyleyip 6grendiginizi madde madde yaziniz.
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19) Yukandaki cevaplanmz diginda Bilgisayar Destekli Tasarim sistemleri ile galigma
sirecinin geleneksel sisteme gore daha olumlu ve olumsuz buldugunuz yonleri var mi1? Bu
soruyu olumlu ve olumsuz olarak maddeleyiniz.

Olumlu Olumsuz
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Ek 7 - Deneysel Alan Calismasi 1.Boliim Uriinleri

Sekil Ek 7.1: ‘Ogrenci A’ 1. Boliim Final Teslimi — Oroglio House/Mario Botta

pinmn
e 1"
| | |

Sekil Ek 7.2: ‘Ogrenci B* 1. Bolim Final Teslimi — Villa Savoye/Le Corbusier
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Sekil Ek 7.4: ‘Ogrenci D’ 1. B6lim Final Teslimi - Schroeder House/Gerrit Thomas Rietveld
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Ek 8 - Deneysel Alan Calismasi IL.Boliim Uriinleri — Mimari Kavramlar/Bahge Coziimii

Sekil Ek 8.1: ‘Ogrenci A’ Tasarimi

Sekil Ek 8.2: ‘Ogrenci A’ Tasarimi
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Sekil Ek 8.3: ‘Ogrenci B” Tasarimi
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Sekil Ek 8.4: ‘O

grenci B” Tasarimi
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Sekil Ek 8.5: ‘Ogrenci C* Tasarimi

Sekil Ek 8.6: ‘Ogrenci D” Tasarimi
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Sekil Ek 8.7: ‘Ogrenci E* Tasarimi

Sekil Ek 8.8: ‘Ogrenci F* Tasarimi
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Sekil Ek 8.9: ‘Ogrenci F* Tasarimi

Sekil Ek 8.10: Ortak Mahalle Modeli Calisma Asamasi
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Ek 9 - Deneysel Alan Cahsmasi IL.B6liim Uriinleri — Geometrik Egrisel Formlar

Sekil Bk 9.1: ‘Ogrenci A” Tasarimi

Sekil Ek 9.2: ‘Ogrenci A’ Tasarimi
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Sekil Ek 9.3: “‘Ogrenci B” Tasarim

Sekil Ek 9.4: ‘Ogrenci B” Tasarimm
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Sekil Ek 9.5: ‘Ogrenci C” Tasarimi

Sekil Ek 9.6: ‘Ogrenci C’ Tasarmi
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Sekil Ek 9.8: ‘Ogrenci D’ Tasarimi
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Sekil Ek 9.9: ‘Ogrenci E” Tasarimi

Sekil Ek 9.10: ‘Ogrenci E’ Tasarimi
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Sekil Ek 9.11: “‘Ogrenci F° Tasarimi

Sekil Ek 9.12: “‘Ogrenci F> Tasarimi
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Ek 10 - Deneysel Alan Calismasi IL.B6liim Uriinleri — Giines Coziimleri

Sekil Ek 10.2: ‘Ogrenci A’ Tasarimi
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Sekil Ek 10.3: ‘Ogrenci C’ Tasarimi

Sekil Ek 10.4: ‘Ogrenci C’ Tasarimi
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Sekil Ek 10.5: ‘Ogrenci D’ Tasarimi

Sekil Ek 10.6: ‘Ogrenci D’ Tasarimi
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Sekil Ek 10.8: ‘Ogrenci E” Tasarimi
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Sekil Ek 10.9: ‘Ogrenci F* Tasarimi

Sekil Ek 10.10: ‘Ogrenci F* Tasarimi
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