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OZET

Bu aragtirmada bilgisayar ortaminda mimari bir sunum yapmak igin gerekli olan teknikler
incelenmig ve bu tekniklerin bir kent bolgesinin mimari anlamda sunulmas: igin nasil
kullamilabilecegi arastinlmigtir. Bu nedenle Istanbul Kenti igerisindeki tarihi yarimada da
bulunan mimari yapilarin sunumunu amaglayan bir model uygulama yapilmigtir.

Aragtirmamin ikinci bolimiinde bilgisayar ortaminda kullamlan bir sunum teknigi olan
hipermetin dokimanlan ile hipermetin dokiimanlarimin bilegenleri olan bilgi ve arayiiz
tasarimlari incelenmigtir. Mimarlikta hipermetin dokiimanlanmn nasil  kullanildig
istatiksel olarak aragtiriimig ve 6rneklenmistir.

Ugiincii bolimiinde hipermetin dokiimanlariin bir kent bolgesinin mimari anlamda
sunulmasinda nasil kullamldif1 aragtinlmig ve Internet ortaminda yer almakta olan kent
rehberleri igerik diizeyi, bilgi ve arayiiz tasarim: yoniinde incelenmistir.

Dérdincti boliimiinde, ikinci ve tigiincii béliimlerde elde edilen veriler dogrultusunda
Istanbul tarihi yanimada igerisindeki mimari yapilari tanitan 6mek bir kent rehberi
olusturulmug ve bu kent rehberi igerik diizeyi, bilgi ve arayiiz tasarimlan yoniinden
agiklanmusgtir.

Besinci bolimiinde, hazirlanmig olan model kent rehberi igerisinde 6rnek bir dolagim
yapilmig ve dordiincti bolimde agiklanan bilgi ve arayiiz tasariminin uygulamamn
tamaminda goriilmesi saglanmstr.

Aragtirmanin  son boliimiinde, mimari sunumda hipermetin dokiimam kullamminin
getirdigi sonuglar aktanilmug, bir kent bolgesinin mimari yapilaninin bilgisayar ortaminda
sunumunda nasil bir yol izlenebilecegi 6zetlenmis ve model uygulama ile incelenmis olan
kent rehberlerinin kargilagtirmast yapilmistir.



ABSTRACT

In the research tecnichs required for a architectural presantation in computer medium are
and use of these technics n presentation of a town district in architectural aspects are
studied. In this frame a model study carried on about presentation of architectural
constructions in historical distrcit.

In second part of the research hypertext documents which is a presentation tech used in
computer medium and information and interface design which are components of
hypertext are studied. Ways of hypertext in architecture are studied statistically and
sampled.

In third part way of use of hypertext in architectural presentation of a town district and city
guides existing in Internet medium studied at contents, information and interface design
aspects.

In fourth part a sample city guide created which is presenting historical buildings in
historical district of Istanbul with the information got from 2™ and 4™ parts and this city
guide is explained on contents information and interface design concept.

In fifth part a sample tour is done and let the information and interface design explained in
4™ part to be seen in whole of the application.

In last part results of the use of hypertext in architectural presentation are listed, the way to
fallow in presentation of architectural buildings in computer medium is summerized and
comperason model study and sample city guide is done.



1. GiRis
1.1 Arastirmanin Konusu ve Amaci

Giiniimiize kadar, mekanlarin sunumunda kullanilan teknikler, sdzel anlatimlar diginda
hep gorsel olmugtur. Bu teknikler; resim, fotograf, teknik resim, minyatiir, eskiz, perspektif
resim gibi sunum teknikleri olsa da, temel amag¢ ii¢ boyutlu olan mekamn iki boyutlu
yiizeyler iizerinde sunulugudur. Yalmzca maketler kendileri ii¢ boyutlu olmalanindan
dolayr bu sunug tekniklerinden ayrilmaktadir. Tim bu sunus teknikleri hem kendi
aralarinda hem de birbirlerine gore, farkli yontemler kullanmaktadirlar. Yontem segimi,
sunulucak mekanin 6zelliklerinden, sunumun yapildif: ortamin ozelliklerine ve ulagmasi

istenen hedef kitlenin farkhlifina kadar uzanan genis bir gergevede ele alinmaktadir
(Koksal, 1998).

Fakat giiniimiizde diigiince anlatim bilgisayar yardim ile yeni bir iz ve farkli bir boyut
kazanmaktadir. Kagit iizerinde belirli dlgege uyum saglayarak galisan insan algilama ve
kavrama sistemi, olgek ve boyutlar1 her an degisebilen bilgisayarlar ile tamigmugtir
(Inceoglu,1994).

Bilgisayar kullanimimn artmas: her meslek alaninda degisik etmenlere bagl farklh hizlarda
degisimler yaganmasina neden olmustur. Kimi meslekler bilgisayarlarin getirdigi iz ve
kolayliktan kazang saglarken kimileri ise koklii bir yeniden yapilanma siirecine girmigtir.
Mimarlik meslegi de, bilgisayarlarin kullamm alanlarindan biri olarak bu deZisimden
etkilenmektedir. Bilgisayarlar mimari tasarim ve uygulama siirecine katilmakta ve sunum

asamasinda da yogun olarak kullamlmaktadur.

Aragtirmanin amaci, bir mimari yapinin sunulmasinda kullanilan yazi, resim, fotograf,
teknik resim ya da perspektif gibi malzemelerin bilgisayar uzerinde sunulmasi
saglayacak tekniklerini arasgtirmak ve bu sunum tekniklerinin belirlenmis mimari bir konu

lizerinde nasil kullamldiZini tespit etmek ve drneklemektir.
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1.2 Arastirmanin Kapsam ve Yontemi

Bilgisayar ortaminda kullamlan sunum teknikleri her alanda oldugu gibi mimarlikta da
yogun olarak kullamlmaktadir. Belirli yapilarin sunumu, mimarlanin ve mimarlik
sirketlerinin sunumu, toplant1 ya da organizasyonlarin tanitilmasi, siirmekte olan ya da
ileride uygulanmas1 muhtemel projelerin sunumu gibi pek ¢ok konuda bilgisayarlarin

sunum olanaklarindan yararlaniimaktadir.

Fakat yapilan incelemeler sonucunda bir kent ya da belirli bir kent bolgesi icerisindeki
mimari yap1 ya da gevrelerin sunumunda, bilgisayar olanaklarnindan yeteri kadar
yararlamlmams oldugu goériilmistir. Bu nedenle aragtirmamin kapsammm; bilgisayar
ortaminda hazirlanan kent rehberleri ve bu kent rehberlerinde bilgisayar sunum
tekniklerinin kullanimi olusturmaktadir.

Bilgisayar ortaminda olusturulan kent rehberlerinin incelenmesine ge¢meden o6nce
bilgisayarda kullanilan sunum olanaklar aragtinlmigtir. Bu nedenle hipermetin (hypertext)
dokiimam hazirlama teknikleri incelenmis ve mimarlikta hipermetin dékiimaninin kullanim
alanlar1 incelenmigtir. Hipermetin dokiimanlarimin genel olarak mimarlikta nasil
kullamldig1 arastildiktan sonra mimari anlamdaki kent rehberleri ve mimari bilgiler

icermeyen kent rehberleri incelenmistir.

Tim bu incelemeler sonucunda hipermetin dékiimaninin bir kent bolgesinin sunumunda
nasil kullanilabilcegini 6rnekleyen bir model uygulama yapilmuistir. Model uygulamada
ornek kent olarak Istanbul, 6rnek bolge olarak ise tarihi yanmada segilmistir. Bolgenin
tarihi ve mimari yonden zengin olmas: 6rnek bolge olarak segilmesinde en biiyiik etmen
olmugtur. Tarihi yarimada igerisinde bulunan bir gok yer ve yap: iginden gerek yabanci
gerekse yerli ziyaretgilerin en ok ilgi gosterdii Ayasofya Miizesi 6rnek yap: olarak

secilmisgtir.

Model uygulamamn yapilmasindaki amag segilmis bir yapinin mimari 6zelliklerinin tespit
edilmesi degil, 6nceden tespit edildii varsiyilan bilgilerin bilgisayar ortaminda nasil
sunulacagimin aragtinnlmasidir. Bu nedenle tarihi yarimada igerisindeki 6nemli tarihi ve

mimari degeri olan yapilann hepsi model uygulamaya dahil edilmemistir.



Model uygulamanin hazirlanmasinda Internet World Wide Web sayfalan hazirlama dili
olan HTML dili kullamilmigtir. Uygulamanin goriintiilenmesi icin ise Internet World Wide
Web sayfalarini goruntuleyen programlar kullaniimaktadir. Uygulamamn hazirlanmasinda
Internet teknolojilerinin kullanilmasinin nedeni, baglangigta kompakt disk ortaminda yer

alacak uygulamann istenirse Internet iizerinde de yaymnlanmasimin miimkiin olabilmesi
icindir.



2. BILGISAYAR ORTAMINDA SUNUM TEKNIKLERI

Birbirleriyle siirekli iletisim halinde bulunmak isteyen insanlar, bu nedenle gaglar boyu
degisik araglar kullanmglardir. 19.yy’a kadar en biiyiik iletisim araci olan yazi ve
dolayisiyla kitaplar ile iletisim i¢inde bulunan insanlar teknolojinin geligmesi ile birlikte
telgraf, telefon gibi yeni iletisim cihazlan ile tamgmug ve 20.yy’a gelindiginde radyo ve
televizyon gibi daha etkili iletigim araglarim kullanmaya baglamiglardir.

Fakat kitap, radyo, televizyon ve diger tiim sesli, gériintiilii ya da basih iletigim araglarinin

en bitylik eksikligi etkilegimli olmamalidir. Radyo ve televizyonlarda kullanici istesin ya
da istemesin, yaymn akigt devam eder ve kullanicimin tek yapabilecegi iletisim aracim
kapatmak ya da bagka bir kanala gegmekdir. Kitaplarda etkilegimin biraz daha fazla oldugu
goriilmektedir, kullamci kitab: istedii yerden agip okuyabilmekte, ya da istedigi yerleri
okumadan gegebilmektedir.

Bilgisayar teknolojilerinin geligmesi, 70°li yillarin sonu ile 80’li yillarda mikro islemcili
bilgisayarlarin izla yayilmasi, kisisel bilgisayarlanin ortaya g¢ikmasi, bunlara bagli olarak
depolama birimlerinin, bilgisayar ses ve goriintii teknolojilerinin de gelismesi ile birlikte
yepyeni bir ortam olan hipermetin dogmustur. Boylece kullanici ile tam etkilesim halinde
bulunan; iginde ses, metin ve goriinti bulunduran etkilesimli dokiimanlar yaratmak
mimkiin olmustur (Rada, 1991).

Bir hipermetin dokiimamnin kullanici tarafindan kolaylikla kullamlabilmesi igin iki 6nemli
olgiit vardir. Bunlardan ilki, dokiimamn igerdigi bilginin hangi sira ve diizen icerisinde
kullamicimin karsisina  gikarilacagi, yani bilginin tasanmudir. ikinci onemli 6lgiit ise

dokiimanin arayiiziiniin dogru bigimde tasarlamp tasarlanmadigidir.

Bu iki 6nemli 6lgiitiin yerine getirilip getirilmedigini anlamak igin, ilk énce hipermetin

dokiimaninin ne oldugu bilinmelidir.



2.1 Hipermetin

“Hipermetin, bilgisayar tizerinde hazirlanan ve birbirlerine elektronik baglarla (link) bagl
ses,gOrintli ve yazimn birarada kullanildig: etkilesimli dékiimanlardir “(Cotton ve Oliver,
1991).

Bir hipermetin dokiimam igerisindeki temel bilgi birimine “digiim” adi verilmektedir. Bir
diigim, bir ekran dolusu bilgi ya da kugiik bir kelime olabildigi gibi, biitiin bir kitap bile
olabilir. Bir dugiim metin, goruntii ya da dier veri bigimlerini birlegtirebilir (Berk ve
Devlin, 1991).

Dugumler bir birlerine “baZ” ad1 verilen elektronik gapraz gondermelerle baglidirlar. Bir
konu hakkinda daha fazla bilgi almak isteyen hipermetin kullanicisi, metin igerisinde
hazirlanmig durumda olan bag: bulur. Kullanici bag: sectiinde ekran goriintiisii hemen

degiserek , bagin gonderdigi diigimiin igerigini gosterir ( Berk ve Devlin).

Bir hipermetin dokimam okuyan kullamci, normal bir metin okur gibi soldan-saga,
yukanidan-asagiya degil, daha 6nce hipermetin’i tasarlayan kisi tarafindan belirlenen bu
baglar1 kullanarak diiiimden diigiime dokiimani okumaktadir.

Bir hipermetin dokiimamnin hazirlanmas: da tamamen etkilesimlidir. Bu tijr bir dékiimanin
bir kism1 yazar tarafindan (dokiimanlar ve baglani hazirlar), diger kism ise okuyucu
tarafindan (goriiglerini belirterek tasarima yon verir) yazilmaktadur.

Hipermetin dokiimamnin, dogrusal olmayan akisi nedeniyle, kullamci bazi sorunlarla
karsilagabilmektedir. Hipermetin dokiimam iginde kaybolmak bunlardan birisidir.
Hipermetin dokiimanin iginde kaybolmak bir kag yolla olusabilmektedir. Kullanici, girdigi
yerden geri donememekte, hangi digiim noktasina ulagsmakistedigini unutabilmekte, ya da
bir gok diigiimden dugime atladiktan sonra bulundugu yere hangi yoldan geldigini ve
dokiimanin iginde hangi durumda oldufunu unutabilmektedir. Bu nedenle bazi 6nemli

dugiim noktalarina donis saglanmasi: gerekmektedir.



Kitap, radyo ve televizyon gibi iletisim araglarma gore olduk¢a geng sayilabilecek
hipermetinin de iizerinde bulundugu ortamdan ileri gelen baz1 olumlu ve olumsuz yonleri
vardir. Sekil 2.1 de klasik bir iletisim araci olan kitap ile bir hipermetin dokiimanminin
kargilagtirmas1 gérilmektedir.

Kitaplar, ucuzdur, yaygindir, kullamm basittir. Hipermetin dokiimam ise, evrensel
olmasina ragmen, ¢ok fazla yaygin degildir. Bunun nedeni ise, bir hipermetin dokiimaninin
kullamilmas: igin bir bilgisayara ihtiyag duyulmasidir. Bunun yaninda kitaplar, etkilesimli
degillerdir. DogZalar1 geregi ses ¢ikarma ya da goriintii vermeleri s6z konusu degildir.
Boliimler halinde yazilmasina ve gogunlukla bu gekilde okunmasi 6ngériilmesine ragmen,
bolim stralarm takip ederek okumak okuyucunun elindedir. Hipermetin dokiimam ise,
icinde her tiirlii ses, gériintii barindirabilir ve kullaniciya kitaplara gore ¢ok daha fazla
etkilesim sunmasina karsin daha kotrolliidiir.

Kitap Hipermetin dokiimam
Etkilesimli degildir. Etkilesimlidir.
Ses ve hareketli goriintii kullanilamaz. Ses ve hareketli goriintii kullamlabilir.

Kullamici tizerinde kontrolii yoktur (istenirse | Kullanici tizerinde kontrolii vardur..
kitap ortadan da okunmaya baglanabilir v.b).

Kullanim: basittir. Kullanim kitaplara gére karmagiktir.

Evrensel ve yaygindir. Evrenseldir ama yaygin degildir.

Sekil 2.1 Hipermetin dokiimam ve kitaplarin olumlu ve olumsuz y6nlerinin
kargilastirilmas:

2.2 Hipermetin Tiirleri
2.2.1 Yalnizca yazi olan hipermetin dékiimanlari
Yalmzca yazi igeren hipermetin dokiimanlann egitimde, i§ organizasyonlarinda, rapor

hazirlamada kullanilmaktadir. Yanlizca yaz1 olan hipermetin dékiimanlarin ses, goriintii vb

iceren hipermedya dékiimanlarina gore bazi olumlu yénleri vardir. Bunlar;




e Performansl olmalar,
e Geligtirmelerinin kolay olmast,
o Uluslararas: araglarla hazirlanmalar,

e Taginabilir olmalardir.
Performans

Yanlizca yazi igeren hipermetin dokiimanlart hizlidir. Caliymast igin gerekli olan
bilgisayarlarin performanslarimin gok giiclii olmalar gerekmemektedir. Video goriintiileri,
ses gibi veriler, her zaman performans: giiclii olan bilgisayarlara ve fazlaca depolama
alamna ihtiya¢ duymaktadirlar. Oysa uluslar arasi olarak kabul edilen Amerikan Bilgi
Degistokus Standarti Kodu (ASCII) yaz1 dosyalan ise hem hizli ¢aligmaktadirlar hem de

bilgisayarlarin depolama birimlerinde ¢ok az yer kaplamaktadirlar.
Gelistirme kolayhgh

Yalnizca yazi igeren hipermetin dokiimanlar, ¢ok kisa zamanda, gok hizli ve ¢ok az
donanim kullanarak gelistirilebilirler. Hipermedya iiriinlerinin gelistirilmesi sirasinda her
zaman bir tasarimciya ya da editore ihtiya¢ duyulurken yalnizca yazi igeren
hipermetinlerde buna ihtiya¢g yoktur. Bir operatér bile hizli bir bigimde dokiimam
hazirlayabilmektedir.

Tasmabilirlik

Bugiin biitiin yaz stilleri ve yazi ile ilgili her sey ASCII ile standartlagtinlmigtir. Bunun
icin ASCII herhangi bir bilgisayar platformuna ait degildir, platformlar arasidir. Bu
ylizden de tasinmasi kolaydir ve her bilgisayarda ¢aligmaktadir.

2.2.2 Hipermedya

“Hipermedya, bir bilgiden diger bilgiye erigmek i¢in bilgiyi organize eden ve gerektiginde
bilginin degistirilmesine de izin veren bir sistemdir. Video tekniginde oldugu gibi, bas



_sonu belli olan, kesin ve degistirilmesi s6z konusu olmayan takdim yShtemlerinin aksine
kullamic1 gereksiz boliimleri atlayarak istedifi herhangi bir sirada, istedigi herhangi bir
bilgiye s6z konusu ortamda erigebilir “ (Ozcan, 1997).

Bir hipermedya dékiimanini, yalnizca yazi olan hipermetin dokiimanindan aywran ozellik,
hipermedya dékiimanmimin metin ile beraber ses, goriintii ve her tiirlii veriyi bir arada

kullanabilmesidir.

Bir hipermetin dokiimanina, ses, grafik ve video gorintiisii eklemek onu ¢ok daha
etkileyici yapmaktadir. Sesin, goriintiiniin ya da video goriintilerinin kullamldig
dokumanlar ¢ok daha egiticidir, vermek istedikleri ¢ok daha rahat anlagilmaktadir. Bir
hipermedya dokiiman1 olugturmak igin gok gesitli veriye ihtiya¢ vardir. Bunlar;

o Grafikler (resim, fotograf, sekil, ¢izelge v.b)
e Video goriintiileri (hareketli ve sesli goriintiiler)

e Ses (miizik, ses efektleri vb.) dir.
Grafikler

Bir hipermedya dokiimaninda iki degisik grafik tiirii kullamlabilir. Bunlar duragan ve
canlandirilmig grafiklerdir.

Duragan grafikleri bif hipermetin dokiimanina eklemek, onu hipermedya dékiimani
yapmak igin en basit yoldur. Burada énemli olan en ¢ok bilinen grafik dosyalarimn
kullamilmas: gerekliligidir. Bu grafik formatlarindan bazilar1 sunlardir:

e Postscript EPS

e Publisher’s Paintbrush PCX
o TIFF

e BMP

e TGA

e JPEG



o Compuserve GIF

Canlandirilmug  grafikler, duragan gérintiller ile video goriintilleri arasindadir.
Canlandirmalar da aslinda durafan goriintillerden olusmaktadir. Duragan goriintiilerin,
arka arkaya, oynatilmas: ile elde edilmektedir. Her bir duragan gorintiiye “kare”
denilmektedir. Géziin goriintiiyii kesintisiz olarak algilayabilmesi i¢in saniyede en az 12
kare oynatilmas: gereckmektedir. Amerika Birlesik Devletleri televizyonlarinda kabul
edilen kare sayis1 ise 30 dur. Cofu zaman, bilgisayar canlandirmalan, gergekte
goruntilenmesi olanaksiz olan durumlarda, (6rnegin DNA sarmali gibi) ¢ok ekonomik ve
giizel sonuglar elde edilmesini saglamaktadir.

Bunun yani sira, Internet’in yayginlagmast ile ortaya ¢ikan ve World Wide Web (WWW)
sayfasi hazirlama dili olan HTML tarafindan kullanilan bir canlandirma tiirii de bir grafik
formati olan gif formatimn canlandinimasidir. Hazirlamg olarak canlandinlmig grafikler
ile aymdir. Farki ayn ayn gorintillerin arka arkaya dizilerek tek bir goriintii haline

getirilerek elde edilmesidir.
Video Gdriintiileri

Hipermedya dékiimanlarinda, video goriintilerinin de kullanilmasi olanakhdir. Video
goruntiilerinin kullamlmasinin olumsuz yam, ¢ok fazla yer kaplamalan nedeniyle olusan
depolama sorunudur. Bir bagka sorun ise, birbirlerine uymayan iki formatin
kullamimasidir. Bunlar 6rneksel (analog) ve sayisal (digital) formatlardir.

Orneksel Video Gériintiileri

Orneksel video goriintiileri televizyon ekraminda goriinen goriintilerdir ve devam eden
renkli ¢izgilerden olugmaktadir. Orneksel goriintiileri bilgisayar gibi sayisal bir ortamda, -
ornegin magnetik sabit disklerde- saklamak olanakl1 degildir. Orneksel videonun bilgisayar
ortamina aktarilmasi igin ilk 6nce 6rnekselden sayisala gegirilmesi gerekmektedir. Bu ise
hazirlanan hipermedya dékiimaninin maliyetini arttirmaktadir.

C. YORSERGGRETHY
"OKUMANTASYON m%%g
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Sayisal Video Gériintiileri

Sayisal gorintiler ise farkli noktalarn bilgisayar ekraninda yanyana gelmesiyle
olusmaktadir. Sayisal goriintiilerin en kiigiik birimi piksel’dir. Bir piksel kirmizi-yesil ve
mavinin birlesiminden olusur. Bu renklerin artmasi ve azalmasi sonucunda, diger renkler
elde edilmektedir. Aym anda, bir bilgisayar ekraninda goriintiilenebilen renk sayisina ise,
renk derinlii adi1 verilmektedir. Sayisal goriintiilerin goriintilenmesi, ve iizerinde islem
yapilmast kolay olmasina ragmen, en biiyitk olumsuz yamt saklanmasi igin gok fazla yere
gereksinim duymasidir. Bu nedenle kompakt disk (CD) adi verilen optik diskler
kullanmaktadir. Bir kompakt disk 540 Megabyte bilgi depolayabilmektedir. Bunun igin
video gorintiilerinin depolanmasinda en uygun ¢oziim, kompakt disklerdir. Bu yiiksek
depolama kapasitesine ragmen, kompakt disklerin olumsuz yam ise diSer depolama
birimlerine gore yavag oluglan ve bir kere yazilmis olanlarda bir daha degisiklik

yapilamamasidir.
Ses

Video gorintiilerinde oldugu gibi, ses de drneksel ve sayisal olarak ikiye ayrilmaktadir.
Video gériintiileri i¢in gegerli olan olumsuz durumlar ses igin de gegerlidir. Depolanmasi
icin gerekli olan yer, video gorintiilerin de oldugu kadar fazla olmasa da, yine de goz ardt
edilmeyecek kadar ¢oktur. Bunun igin, sesin depolanmasina da en uygun ortam kompakt
disklerdir.

2.3 Hipermetin Dékiimam Tasarim ilkeleri
2.3.1 Bilgi Tasarim

Bir hipermetin dékiimani olusturmak i¢in kullanmilan araglan belirlemek kadar, bu araglarin
hangi siklikta ve nasil kullamlacag: da énemlidir. Iyi bir hipermetin tasarimi herseyi yerli
yerinde kullanmaktir (Mitcel ve Cullough, 1991). Cok fazla diiz yazinin kullamldif
hipermetin dékiimanlan, kullamicida siradanhik ve sikinti hissi yaratirken, ¢ok fazla video
filminin ya da grafigin kullanilmasi da, sistemin yavaglamasina ya da yaratilan doktimanin
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her bilgisayarda caligmamasina neden olmaktadir. Istenir bir hipermetin dokiiman,
ses,grafik goriintii ve yazinin dengeli ve yerinde kullanildi dékiimanlardir.

Bir hipermetin dokiimanin tasarlanmasi aym1 zamanda bilginin tasarlanmasi demektir.
Hipermetin dokiimamm tasarlayan kisi aym zamanda bilgilerin de hangi sira ile
kullanicinin kargina gikacafim tasarlamaktadir. Hipermetin dékiiman: bilgiyi kullamciya
sunarken ayn1 zamanda onu y6nlendirmelidir ve kullanicinin bilgilerin iginde kaybolmasini
engellemelidir. Bu ise bilginin en dogru sirada kullaniciya verilmesi ile olankhidir.
Kullamcinin biitiin bilgileri bir anda 6niinde bulmas: istenmeyen bir durumdur. Bu
durumda kullanici simiflandinlmamus bilgiler arasinda istedigi bilgiyi bulamayacaktir ve bu
durum onun hipermetin dékiimanin1 kullanmamasina neden olacaktir. Bu nedenle bilgilerin

simiflandinlarak belli modellerle kullanicinin kargisina ¢ikartilmas: gerekmektedir.

Her ne kadar hipermetin dékiimami, kullanici ile devamh etkilegim halinde olsa bile, yine
de, kendisini yaratan tasarimcinin 6nerdigi yolu izlemektedir. Kullanicim tek yaptig,
onceden tasarlanan bu yolda, istedigi gibi gezinmektir. Bir hipermetin dékiimaninda

izlenebilecek modeller ise sunlardir;
Dogrusal model
Bir hipermetin dokiimamnda kullanilabilecek en basit modeldir. Kullanici, bir dékiiman

ustiindeki incelemelerini yaptiktan sonra, bir sonraki sayfaya gegmekte ve bu sekilde
dokiiman igerisinde gezmesine devam etmektedir (Sekil 2.2).

< << <
Sekil-2.2 Dogrusal Model (Ozcan, 1997)

“Kullamc: basit anlamda bilgiyi, bir video filmindeki karelerin hareket sekli i¢inde
tarayabilir. Bu dogrusal striiktiirde, belirli bir bilgiye ulagmak i¢in kullanici,
prezentasyondaki sahneyi ileri ve geri hareket ettirmelidir” (Ozcan, 1997).
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Bu modelin olumsuz tarafi, modelin yalnizca ileri ve geri gitmeye izin vermesinden dolay

istenilen bilgiye ulagmak i¢in bir ¢ok ara sayfadan gegmek zorunlulugunun olmasidir. Bu
yiizden dogrusal model yogun bilgi igceren hipermetin dékiimanlan i¢in uygun bir model
degildir. Dogrusal model ancak az bilgi igeren dékiimanlarda ya da dokiimam tasarlayan
kiginin bazi sayfalann kullanici tarafindan kesinlikle goriilmesini istedifi zaman
kullamilmaktadir. Boylelikle kullamici asil ulagmak istedii sayfaya gidene kadar
tasanmcinin kendisine gostermek istedigi sayfalan da zorunlu olarak taramak durumunda
kalacaktir.

Soyagaci modeli

Soyagaci modelinin kullanildii hipermetin dokiimanlar, dogrusal modelin kullamldig
doktimana gore daha etkilesimlidir. Dokiiman, bir noktadan baslamaktadir ve gittikce
dallanarak devam etmektedir. Bu sistemin olumlu yam, bu yolla kullaniciya segme hakki
vermesidir. Daha onceki hipermetin dékiimaninda, kullamci yalmizca tek bir yolda
ilerlemeye zorunlu iken, agag sisteminin kullanildig1 hipermetin dékiimanlarinda, kullanici
birden fazla yoldan birinde ilerlemeyi kendi segmektedir. Béylece, hedeflenen uygulama-
kullanic: etkilegimliligine yaklagilmig olunmaktadir. (Sekil 2.3).

/N

Sekil 2.3 Soyagact Modeli (Ozcan,1997)

Soyagaci modelinin olumsuz yam kullamicinin dokiiman igerisinde kaybolma olasiligimin

bulunmasidir. Tasarimuci, kullanicimn rotalar1 karnigtirmamas: igin yardim kurugusunu gok
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iyi ayarlamali, kullanicimin hangi asamada ve nerede oldugunu ¢ok iyi bir sekilde
vurgulamaladir ( Ozcan, 1997).

Bu nedenle kullaniciya nerede oldugunu anlatabilmek igin bagliklar kullamlmahdir. Daha
oneceki ve sonraki agamalara kolaylikla ulagabilmesi saglanmalidir. Bunlarin sajlanmas:
i¢in de dokiiman igerisinde sekillerden, renklerden ya da her sayfada goriintiilenecek ve
kullanictya o anda nerede oldugunu ve nerelere gidebilecegini anlatacak kiigiik bir
dokiiman haritasindan da yararlanmak miimkindiir.

Resim 2.1 de, bu modele uygun bir 6mek yer almaktadir. Diinyadaki gokdelenlerin
anlatddigs bu hipermetin dékiimaninda kullanics, ilk olarak bu sayfa ile karsilagmaktadir.
Bu sayfada kendisine ti¢ segenek sunulmaktadir. Kullanic: isterse yapilar hakkinda, isterse
yapilarin mimarlar1 hakkinda, isterse de gokdelenler hakkinda, bilgilere ulasabilmektedir.
Omegin, kullanici yapilan segtifi zaman, karsisina bir liste gelmekte ve buradan bilgi
almak istedifi yapiyr segmesi istenmektedir. Kullanict bu asamada isterse geri
donebilmekte, isterse bir isim segerek dokiiman: incelemeye devam edebilmektedir.

WMYXAN ROONYAPUTTHIPO NG §

Resim 2.1 Soyagaci Modelinde Tasarlanmig Bir Hipermetin Dokiimani (The Skyscaper’s
Page Web Sitesi)
Ag modeli

Ag modeli, hipermetin dokiimanlar1 arasinda, kullaniciya en fazla segme hakki veren
modeldir (Sekil 2.4). Kullanici, A noktasindayken B noktasina gitmek istediginde, C
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‘noktas: Uzerinden gidebildigi gibi, D noktas: iizerinden de gidebilmektedir. Kullanici, C
noktas: tizerinden gitmeyi segerse, C noktasina gelince de, yine 6niine bir ¢ok degisik yol
secenegi ¢ikmaktadir. Kullanici, bunlardan birini segerek istedigi noktaya gelebilmektedir.
Cok biiyiik olmayan dokiimanlarda, en etkili model, a§ modelidir. Fakat, dokiimanin
boyutlan biiytidiik¢e, kullanici bulundugu noktaya nereden geldigini hatirlayamamaktadir
ve dokimanlar arasinda kaybolup daha once gectifi bir noktaya ulagmakta
zorlanabilmektedir.

Sekil-2.4 Ag Modeli (Ozcan,1997)

Birlestirilmis Modeller

Biitiin bu modeller g6z 6niine alindifinda, her bir modelin tek bagina olumlu ve olumsuz
yonleri oldugu goriilmektedir. Ozellikle Internet’in yayginlagmas: ile tasarimcilarin sozii
edilen iic modeli gesitli gekillerde birlestirerek kullandiklan gorilmektedir. Omnegin,
soyagact modeli ile ag modelinin birlestirilmesi daha iyi sonuglar verebilmektedir. Sekil
2.5’de soyagact modeli ag modelinin birlikte uygulanmas: durumunda kullanilabilecek
model verilmigtir. Tasarimci tarafindan 6nemli bulununan noktalara sigrama olanagi
verilmektedir. Ornegin, A noktasindan C noktasina, uzun yoldan gidilebildigi gibi, tek bir
defada da ulagilabilmektedir. Bu modelin olumsuz yam ag modelinde oldufu gibi

kullamicinin dokiiman igerisinde kaybolma tehlikesinin bulunmasidir.



15

Sekil-2.5 Soyagaci Modeli Ile Ag Modelinin Birarada Kullaniimast

Ya da Sekil 2.6 de goriilmekte olan modeli kullanmak miimkiindiir. Burada, sayfanin
herhangi bir yerinde kiigiik bir boliim sabit olarak durmaktadir. Bu kigiik kistmda, biitiin
doékiimanlara (ya da yanlizca belli bagliklara) ulagmak igin baglar bulunmaktadir.
Kullanici bu baglan isaretlediginde orta alana segmis oldugu bilgiler gelmektedir. .

Sekil 2.6 Modellerin Birarada Kullaniimas:

Resim 2.2’de, sekil 2.5 ve gekil 2.6’da agiklanan formlara uygun bir 6mek yer almaktadir.
[lk 6nce kullanict ana sayfaya ulagmaktadir. Burada bir ¢ok segenekten birini
segebimektedir. Herhangi birini segtifinde Resim 2.3’deki sayfaya ulagmaktadir.
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Resim 2.2 Birlestirilmig Model (Bilgitas Web Sitesi)

Burada ist kissm ve sol kisimda bulunanlar, sayfa degigse de yerinde durmaktadir.
Boylece, kullanici orta sayfada ne kadar ilerlese de, sol taraftaki baglar yardimu ile istedigi
sayfaya bir isaretleme ile donebilecektir. Ust tarafta ise ana sayfadan gidilebilecek
boliimlerden, en sik kullanilacagi tahmin edilenlere ge¢mek igin baglar konulmugtur.
Boylelikle kullanici geri donmek zorunda kalmayacak, tek isaretleme ile istedigi yere
ulagacaktir.

Resim 2.3 Birlestirilmis Model (Bilgitas Web Sitesi)
2.3.2 Arayiiz Tasarim
Bilgisayar sistemlerindeki arayiiz, tam olarak “insan/bilgisayar arayiizii”, yani kullanic1 ile

bir bilgisayar ya da hipermedya sistemi arasinda etkilesim saBlayan tasarim demektir.

Insan/bilgisayar arayiizii bilgisayarlarin kullamlmaya baslamasindan ginimiize kadar
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devamli gelisme gostermistir: Ik donamim toplu islem kipine (delikli kartlar halinde
hazirlanp topluca iglenen programlar), komut satin arayiiziinden bugiinkii grafik kullanici
arayiizi kusagina kadar bu gelisim siirmektedir (Cotton ve Oliver, 1995).

Program arayiizi, kullamcilar ile sistem arasinda, sistemin kendisinden beklendigi
davramglant gosterdifi ve islevinin agik¢a anlagilabildigi bir iliski kurar. Arayiiziin
hedefleri bir sistemin giivenligini, ise yaraliin, etkinligini, verimliligini ve

kullanabilirligini saglamak ve gelistirmek olarak 6zetlenebilir .

Bir programun kullanic: tarafindan etkin bir gekilde kullanilmasi, ya da kullamlmamasi
biiyiik oranda program arayiiziiniin dogru tasarlanip tasarlanmamasina baglidir. Kullanici
daba 6nce kullanmadig bir programla ilk kez kargilagtifinda, programa aligincaya kadar
yabancilik ¢ekmektedir. Arayiiz tasarimimn iyi ya da koétii yapilmast bu aligma siiresini
kisaltmakta ya da uzatmaktadir. Eger arayiiz programi, kullamcimin anlamayaca@i kadar
kangik ya da zor ise kullanici bu program kullanmayi birakabilmektedir (Uygun, 1996)

Bir programin arayiiziiniin bagarili olup olmamasi baz1 dlgiitlere baghdir. Ister ginliik
yasamda kullamlan bir arag olsun, ister hipermetin tizerinde olsun bilginin sunusu igin
arayiiz tasariminda kullamilan belirgin 6lgiitler tanimlanmigtir (Uygun, 1996).

Ogrenilebilirlik

Arayiziin basarili olup olmamasmna en biiyik etmendir. Kullamci programi kolay
6grenebilmelidir. Kullanct 6grenilmesi zor bir arayiizle karsilastifinda kolayca sikilip
program: kapatabilmektedir. Kullamei ilk kez bir programi kullanmaya basladiginda
hemen o programdan yararlanmak yada ortaya bir iiriin ¢ikartmak istemektedir. Eger bunu
kisa zamanda basarabilirse programu kullanma istegi artmaktadir. Programin ek kisa
zamanda en etkin bigimde kullanilacak kadar basit olmas: gerekmese de, kullanicinin
6grenme istegini kiracak kadar da zor olmamas: gerekmektedir.
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Etkinlik

Kullanic1 programi kullanmay: grendikten sonra, verimli bir bicimde kullanabilmelidir.
Bunu saglayan ise programda kullanilan meniilerin, komutlarin vb.lerin dogru bigimde

tasarlanmasidir.
Hatirlanabilirlik

Diger 6nemli 6lgiitlerden biridir. Programin hatirlanmasi kolay olmahdir. Kullanic1 aradan
bir siire gectikten sonra programin basina tekrar oturdugunda az bir ¢aba ile program nasil
kullanacagim hatirlayabilmesi gerekmektedir. Bunun saglanmasi ise ancak program ile
yapilan iglerin kisa ve sade yollarla yapilmasi ile saglanabilir. Bir iglemi yapmak igin 4-5

agamadan gegen kullanici daha sonra aym iglemi yapmak igin zorlanabilmektedir.
Gorsellik

Gorselligin, kullamldigi durumlar bambagka bir hava yaratabilmektedir. Ciinkii sekillerin
dili yoktur, gekiller evrenseldir. Bir soru igareti hangi dili kullaniyor olursa olsun, bitiin
kullanicilarda aym etkiyi yaratmaktadir. Bu ise programin kullanildigi dilden bagimsiz
olmasini saglamaktadir.

Hatalarin Giderilmesi

Hatalar, kullanicimin moralini bozmayacak gekilde belirtilmeli ve kolay telafi edilebilir
olmalidir. En 6nemlisi, neyin yanlig yapildigini agikca anlatabilmelidir.

Dogru Oranda Birlestirme

Dogru oranda birlestirme, yukanida belirtilen 6lgiitlerin dogru bigimde uygulanmasidir.
Ornegin programu hatirlanabilir yapmak ugruna biitin komutlani gorsellestirmek
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kullanicinin  verimini diigirdp etkinlifini azaltabilmektedir. Bu yiizden programin
ozélliklerine gore yukandaki diciitler dogru bigimde birlestirilebilmelidir.

Nielsen’e gore, bir programin kullanilabilirlik ancak yukaridaki sekilde kesin ve olgiilebilir
bilesenlerle tammlandift zaman, yalmz iizerinde tartigilan bir konu olmaktan ¢ikip
sistematik olarak yaklasilabilen, gelistirilebilen ve degerlendirilebilen bir disiplin karakteri
kazanabilir (Uygun, 1996).

2.4 Mimarhkta Hipermetin Kullanimi

Hipermetin dokiimanlarinin en olumlu yam, istenilen bilgiye bir bagin secilmesi ile
ulagilabilir olmasidir. Boylelikle, bilgiler gok daha rahat bir bi¢imde gruplanabilmektedir.
Yazili kaynaklann tersine, kullanici tasarlayanin 6ngérdiigin dogrultuda ilerlemektedir.
Oysa yazili kaynaklarda kullamci istedigi sayfadan okumaya baglayabilmektedir. Eger
kullamic: belli bir sirada gitmek zorunda ise, bir bélimii bitirmeden digerini baglamamasi

igin sik sik uyarilmaktadir. Hipermetin dékiimanin da ise bu durum séz konusu degildir.

Bu durum mimari bir ¢evrenin hipermetin doékiimani araciligiyle sunulmasinda da
goriilebilir. Omnegin Resim 2.4’de 6zelden detaya inen bir sunum teknigi kullamimaktadr.
Bu durumda, tasanmcinin yapmasi gereken, biiyitkk 6lgekteki cizimi etkilesimli hale
getirmektir. Kullanici, bu ¢izim iizerinde bir mekam sectigi zaman, sectigi mekamn daha
ayrintili bilgisine ulagmaktadir, yeni ulagtif1 sayfada da tekrar bagka bir yeri segtiginde, bu
sefer detaya ulagabilmektedir. Bu 6rnekte oldugu gibi, kullanmicimn karsisina ilk once
Newyork sehrinin haritas: gelmektedir. Kullanici bu haritay: kullanarak istedigi binanin
detaylarini alabilmektedir.

Hipermetin dékiimamn bu sekilde kullanilmasina bagka bir 6rnek Resim 2.5°de verilmistir.
Rusya da bulunan Carlik donemine ait bir binanin normal kat plam bilgisayar ortamina
aktarilarak etkilegimli hale getirilmigtir. Plandaki biitiin odalara bir numara ve dékiimanin
yan tarafinda ise agiklamalar verilmigtir. Istenirse bu yazlar, istenirse kat plam iizerindeki
numaralar segilerek odalar hakkindaki daha genis agiklamalara ulagilmaktadir.
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Resim 2.4 Mimarlikta Hipermetin Dékiimani Kullanimi (Newyork Skycrapers Web Sitesi)
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Resim 2.5 Mimarlikta Hipermetin Dokiimam Kullanim: (Alexendra Palace Time Machine
Web Sitesi)

Resim 2.5’¢ benzer bir kullamm da Resim 2.6’da verilmigtir. Amerika Birlesik
Devletleri’nde Chicago kentinde bulunan “Chicago Cultural Centre” binasimn tanitildigs
bu hipermetin dokiimaninda kullaniciya bina igerisinde gezebilecegi katlarm planlan

verilmektedir.
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Sidney R. Yates Gallery
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Resim 2.6 Mimarlikta Hipermetin Dékiimani Kullanimi (Chicago Cultural Center Web
Sitesi)

Kullanic: sayfanin sol tarafinda bulunan planlardan birini segtifinde, se¢mis oldugu kat ile
ilgili bilgilere ulagmaktadir. Ornegin 4 nolu kat planim1 gésteren baga basildiginda Resim
2.7°de goriilen sayfaya ulagilmaktadir. Burada sayfanin sag tarafina binamin 4. Katinda
¢ekilen bir fotograf ve bilgiler bulunmaktadir.
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Resim 2.7 Mimarlikta Hipermetin Dékiimam Kullanimi (Chicago Cultural Center Web
Sitesi)
Mimarlikta hipermetin dokiimam argiviemek amaciyla da kullamlabilir. Omegin Sekil
2.14’de tiim diinyadaki belli baglh iilkeler ve bu iilkelerin 6nemli kentleri ile ilgili bilgiler
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‘bir araya toplanmigtir. Kullanic: ilk 6nce mimarisi hakkinda bilgilenmek istedigi tilkeyi
ardindan da o iilkede bulunan 6nemli kentlerden birini segmektedir.
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Resim 2.7 Mimarlikta Hipermetin Dékiimam Kullanimi ( Cties/Building Archive Web
Sitesi)

Kullanic1 se¢imini yaptiinda, segmis oldugu iilke ve kentin mimari yapilan ile ilgili
bilgilere ulagmaktadir. Resim 2.7°de ¢ikan listeden “Turkey” ve ardindan da “Istanbul
Hagia Sophia” bag: se¢ildiinde Resim 2.8 ile karsilagilmaktadir. Bu sayfada Ayasofya

Miizesi’nin bir resmi ve mimari bilgileri bulunmaktadir.

Hipermetin dokiimam1  Resim 2.9°da gorildiigii gibi bilgilendirmek amaciyla da
kullamlabilir. Bu 6rnekte bir kilise kubbesi ele alinmis ve bu kubbedeki mimari elemanlar
yazilmgtr. Grafik dokiimanin yan tarafinda ise, yazili olarak agiklamalara yer verilmisgtir.
Seklin sol altinda bulunan sola ve saga yonlendirilen oklar aracilifiyla kullanici bir sonraki
ve bir dnceki sayfaya gidebilmektedir. Dogrusal yolun kullamldifi bu dokiimam bir kag
destek islem ile daha detayli hale getirmek olanaklidir. Ornegin “Chain 4” yazan bolge

etkilesimli hale getirilirse ve kullanci agiklama sayfasina ulagmas: miimkiin olabilecektir.



| Hagia Sophia

Resim 2.8 Mimarlikta Hipermetin Dékiimani Kullanim (Cties/Building Archive Web
Sitesi)
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Resim 2.9 Mimarlikta Hipermetin Dékiimani Kullanimi (Mitchell ve
Cullough,1991)

Bu alandaki bir bagka ornek ise Resim 2.10°da goriilen “A Visual Text: History of
Architecture Catalogue for Hypertext” sitesinde oldugu gibidir. Bu 6rnekte mimarlik tarihi
bir hipermetin dokiimani haline getirilmigtir. Ilk ¢aglardan, Misir ve Yunan mimarisinden

baslayarak giiniimiiz mimarligina kadar olan mimarlik tarihi dénemlere ayrilmigtir.

Kullanict bilgi almak istedigi donemi segtifinde —6rmegin gotik mimarlik- sectigi donem
hakkinda genis bilgilerin oldugu sayfaya gelmektedir (Resim 2.11)
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Resim 2.10 Mimarlikta Hipermetin Dokiimani Kullanimi (A Visual Text: History Of
Architecture Catalogue for Hypertext Web Sitesi)

Resim 2.11 Mimarlikta Hipermetin Dokiimam Kullanimi (A Visual Text: History Of
Architecture Catalogue for Hypertext Web Sitesi)

Hipermetin dokiimanlar, mimari gezintilerde de, oldukga basarili bir sekilde
kullamlmaktadir. Ornegin bir kentin bir bolgesi tamtilmak istendiginde mimari gezinti
kullamlabilir. Bu tiirden bir dokiimanin hazirlanmasi i¢in yapilmasi gereken, biitiin
sokaklar1 video filmine almak, ya da adim adim slayt haline getirmekdir. Daha sonra
Resim 2.12°de oldugu gibi bir harita ¢ikarilmaktadir. Burada kullamci ok isaretlerini
segerse video film, yuvarlak sekilleri segerse, duragan goriintiilerle kargilagmaktadir. Bagka
bir yol ise kullanicinin geziye baglamak istedifi yer ile bitmesini istedigi yerleri
isaretlemesidir. Bundan sonra giizergah iizerindeki yerlerin filmleri ya da goriintiileri arka

arkaya ekrana gelecektir.
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Aym hipermetin dékiimanini, harita kullanmadan da yapmak miimkiindiir. Kullanica
dogrudan bir video filmi izlemeye baglamaktadir. Filmde bir kavsaga ulastifinda
gidilebilecek yollar oklarla gosterilmektedir . Kullanmci bu oklardan birini sectifinde film
devam etmektedir, bir sonraki kavsaga geldiginde tekrar gidilebilecek yollar kullamciya
sunulmakta ve bu sekilde kullanici istedigi yerleri gezebilmektedir.

Resim 2.12 Mimarlikta Hipermetin Dokiimam Kullanimi : Mimari Gezinti Ornegi

(Barcelona Pavion Web Sitesi).

Resim 2.13’de bilgisayarda modellenmis bir mekan verilmigtir. Halkali nokta ile
gosterilen yerlerde kullamc: bir bilgisayar canlandirmasina ulagmaktadir. Yalmzca nokta
ile gosterilen yerler secildiginde ise Resim 2.14’e ulagilmaktadir. Goriildiigi tizere burada
goruntii ¢ bolime ayrnilmigtir. Kullanici sag tarafi isaretlediginde safa dogru, sol tarafi
isaretlediginde sola dogru, ortay isaretlediginde ise diiz devam etmektedir.

Mimarlikta hipermetin dékiimam1 mevcut olan bir yapwinin sunumunda kullamldigi gibi
tasanim agamasinda bulunan yapilarin sunumunda da kullamlabilmektedir. Bu duruma
ornek Resim 2.15°de goriillmektedir. Mars gezegeni iizerinde kurulabilecek bir kent modeli
tasarlayan mimarlik 6grencilerinin hazirladifi bu caligmada, hipermetin dékiimaninin
tasanm agamasinda bulunan mimari bir projenin sunumunda da faydali bir bigimde
kullamlabildigi goriilmektedir..
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Resim 2.13 Mimarlikta Hipermetin Dékiiman: Kullanimi: Mimari Gezinti Ornegi

(Barcelona Pavion Web Sitesi).

Resim 2.14 Mimarlikta Hipermetin Dékiiman: Kullanimi: Mimari Gezinti Omegi

(Barcelona Pavion Web Sitesi).

“Apple” Bilgisayar firmas: tarafindan geligtirilen QuickTime VR teknigi de mimari
hipermetin dokiimam hazirlamakta oldukga etkin bir gekilde kullaniimaktadir. Bu teknik
ile bir nesnenin 360 derecelik panoromik goriintiisiinii almak olanaklidir. Izleyici duragan
tek bir goriintii yerine, bu teknik araciliiyla bir mimari tasarim1 her agidan izleyebilir ya
da analiz edebilir (Ozcan, 1997).

Bu teknik ile bir nesnenin 360 derecelik panoromik goriintiisiinii almak igin 10 derecelik

agilar ile fotograflar gekilmesi gerekmektedir. Daha sonra gekilen fotograflar bilgisayar
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ortaminda  birlestirilmektedir. Boylece tek bir duragan goriintiide nesnenin her agidan

goriintileri incelenebilmektedir
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Resim 2.15 Mimarlikta Hipermetin Dokiimani1 Kullanimi Uygulamas: Ornegi (Mars
Project Web Sitesi)

QuickTime VR tekniginin uygulamasina Internet lizerinde bulunan Louvre Miizesi’nin
tamitildign site verilebilir (Resim 2.16). Miize igerisinde ¢esitli noktalara koyulan
kameralarla gekilen fotograflar bilgisayarda QuickTime VR teknigi ile birlestirilmistir.
Boylelikle kullanici bu kameramn 360 derecelik goriis agist igerisinde kalan tiim nesneleri
bilgisayar ekraninda gorebilmektedir. Goriintiiniin tizerine gelindiginde dért yéne yonlenen
oklar aracilifiyla saga, sola donebilmekte, yukar1 ve agafi bakabilmektedir. Kullanici
kendisine liste halinde verilen kamera noktalarindan diledigini segerek Louvre Miizesi’ni

gezebilmektedir.

QuickTime VR teknolojisinde oldugu gibi Macromedia firmas: tarafindan iiretilen
“Macromedia Flash” programu ile de etkilesimi giiglii olan hipermetin dokiimanlari
yaratmak miimkiin olabilmektedir. Flash programu tarafindan hazirlanan bu hipermetin
dokiimanlarinin mimarhkta kullanilmas:1 Resim 2.17°da gérillmektedir. Bu dokiimanda bir
kent sokak dokusunun fotograflann g¢ekilmis ve daha sonra bu fotograflar bilgisayar
ortaminda bir araya getirilmigtir. Ekranin sag altinda bulunan saga ve sola doniik ok isareti
seklindeki baglar ile kullanici bu sokak dokusunu sanki sokakta yiiriiyormus gibi

inceleyebilmektedir.



Resim 2.16 Mimarlikta Hipermetin Dékiimam Kullanimi: Quicktime Vr Teknigi (Louvre
Museum Offical Web sitesi)

Resim 2.17 Mimarlikta Hipermetin Dékiimam Kullanimi (The Remedi Project Web Sitesi)

Mimarlikta Internet iizerinde bulunan hipermetin dokiimanlarinin hangi amagla kullanildig
Sekil 2.7°de goriilmektedir. Internet iizerinde kullanilmakta olan arama motorlarindan
“Yahoo” da yapilan inceleme sonunda su sonuglar gikmigtir: Mimarlikta hipermetin
dokimaninin en fazla mimarlarin ve sirketlerin tamtiminda kullanildigi gériilmektedir.
Daha sonra binalarin ve striiktiirlerin anlatildifi hipermetin dékiimanlar1 gelmektedir.
Mimarlik egitimi (izerine yapilmig olan hipermetin dokiimanlari tgiincii sirayt
almaktadir. Egitim alamimi mimari organizasyonlar izlemektedir. Besinci sirada mimari
forum,fuar ve soOylesiler yer almaktadir ve onu altinci sirada mimari dergiler takip
etmektedir. Mimarlik tarihini konu eden hipermetin dékiimanlan yedinci siradadir. Ulkeler
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ve kiiltiirel mimarinin konu edildigi hipermetin dékiimanlan ¢okluk bakimindan sekizinci
siradadir ve son sirada siirmekte olan projelerin tamtildigt hipermetin dékiimanlar1 vardir.

500
400

B Mimarar/Sirketier & Binalar/Straktarier @ Egitim
ACrganizasyoriar @ Forum/Fuar 2 Mimari Dergiler
mMimarik Tarii @ Ulkeler ve Kaitar. m Projeler

Sekil 2.7 Mimarlikta Hipermetin Dékiiman: Kullanimi Dagilimi, (Yahoo Arama
Motoru,1999)

Mimarlikta hipermetin kullammim gosteren bu grafikte ikinci sirada bulunan binalar ve
strukturler incelenecek olursa Sekil 2.8’de goriilmekte olan dagilim ile karsilasiimaktadir.
Bu grafikte hipermetin doékiimanlarimin hangi tiir binalar ve striiktiirler igin hazirlandig
goriilmektedir. ilk sirada fener kuleleri bulunmaktadir. Binalar ve striiktiirler igerisinde en
fazla hipermetin dékiimanlanimn fener kulelerinde yapildig1 goriilmektedir. Ikinci sirada
evler, apartmanlar gibi ikamet edilen binalar gelmektedir. Uglincii sirada tarihi ya da
koruma altinda alinmug sit alanlari bulunmaktadir. Dérdiincii sirada kopriiler ile ilgili ,
besinci sirada dini yapilar ile ilgili, altinci sirada ise kaleler ile ilgili hipermetin
dokiimanlar1 yer almaktadwr. Yedinci sirada gocuk parklar, degirmenler, tiyatrolar
hakkinda yapilan hipermetin dékiimanlanimn toplam: bulunmaktadir. Son sirada ise
gokdelenler ile ilgili hipermetin dokiimanlarinin bulundugu goriilmektedir.
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1

B8 Fener Kulesi @EVier [@ASit Alanlan & Kopraler
A Dini Yepilar @Kaleler mDiger B Gokdelenler

Resim 2.8 Binalar ve Striiktiirleri Konu Alan Hipermetin Dékiimanlarinin Dagilimy,
(Yahoo Arama Motoru, 1999)
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3. BILGISAYAR ORTAMINDA YER ALAN KENT REHBERLERI

Bir 6nceki boliimde yer alan Sekil 2.7 ve Sekil 2.8 incelenecek olursa; bir kenti ya da bir
kentin bellirli bir bolgesinin konu alindig hipermetin dékiimanlarimin yok denecek kadar
az oldugu anlagilacaktir.

Bu durumun daha net goriilebilmesi igin tiim diinya iizerinde bulunan 30 kent hakkinda
inceleme yapilmig ve bu kentler hakkinda hazirlanan hipermetin dokiimanlan
incelenmistir. Incelemeye alinan 30 kent Avrupa, Amerika ve Asya kitalarinda
bulunmaktadir. Kitalara gére kentlerin dagtlimi sekil 3.1°de goriilmektedir.

) 12

BHAmerika
BAvupa
DAsya

G

Sekil 3.1 Incelenmis Kentlerin Kitalara Gére Dagilimu

Amerika kitasinda incelenen 12 kent hakkinda toplam 41 adet mimari hipermetin
dokiimamna rastlanmig ve bunlardan yalnizca 1 tanesinin kentin tamaminin ya da kentin
bir bolgesinin anlatildigi hipermetin dékiimam oldugu gériilmiigtiir. Avrupa kitasinda
incelenen 10 kent hakkinda 44 adet mimari hipermetin dékiimanindan 4 tanesinin kentin
belirli bir bolgesini konu aldif1 goriilmektedir. Asya kitasindan incelenen 8 kent hakkinda
ise 25 hipermetin dokiimanindan 3 tanesinin kentin belirli bir bolgesini anlattif
gOrilmiistiir.

Sekil 3.2°de toplam hipermetin dékiimanlart ile bir kentin secilmig bir bolgesinin ele
alindifi hipermetin dokiimanlarinin oram gériilmektedir. Toplam 110 hipermetin
dokiimam igerisinde 8 tanesinin aranan 6zellige uygun oldugu gériilmektedir.
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Tim Hipermetin D&kdmanlan Bir Kentde ya da Kent Bd!gesindeki
yapilarm Anlatildifji Hipermetin
Dakiimanlan

Sekil 3.2

Bir kentin belirli bir bolgesini tamitan bu 8 hipermetin dékiimanindan igerik olarak en
genisi Japaonya’da bulunan Makuhari kentindeki mimari yapilar1 anlatan “Architecture in
Makuhari” sitesidir.  Resim 3.1°de bu siteden alinan bir hipermetin dokiimam
gorilmektedir. Sayfa ii¢ boliime ayrilmugtir ve sayfanin sol iistiinde bulunan haritadan bilgi
alinmak istenen yap: segilmektedir. Bu yapilar aymi zamanda sayfamin sol altinda da
listelenmis olarak bulunmaktadir. Secilen yap: ile ilgili bilgiler sayfamin sag tarafina
gelmektedir. Site kapsam olarak ¢ok genis olsa da tamtilan yapilar hakkinda g¢ok az bilgi

verilmektedir,
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Resim 3.1 “Arhitecture in Makuhari” Web Sitesi

Igerik bakimindan genig olan bir bagka 6rnek ise Resim 3.2’de goriilmektedir. Irlanda’da
bulunan Dublin kentindeki mimari yapilarin tamtildig1 bu hipermetin dokiimaninda yapilar,
yapilmus olduklar1 dénemlere ve tiirlerine gore stmflandiriimigtir. Ornegin Dublin kentinde

bulunan ve Ortagag ile 17. Yiizyilda yapilmig yapilar hakkinda bilgilenmek isteyen
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kullanici bu doénemde yapilmig yapilarin tamtildifn bolime girmektedir. Yapilar aym
zamanda kopriiler, kaleler gibi tiirlere gore de smiflandinlmig béylece kullanicinin hem

dénem dénem hem de tiir tiir yapilan incelemesi saglanmugtir.
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Resim 3.2 “Architectural Dublin” Web Sitesi

Bagska bir 6rnek ise Resim 3.3’de gorulmektedir. Fransa’nin Paris kentinde bulunan bazi
yapilarin tamtildigi hipermetin dokiimaninda, bilgi alinabilecek yapilar liste halinde
verilmektedir. Bu listeden bir yap: segildiginde, yap: ile ilgili detayl bilgilerin verildigi
bagka bir sayfaya gecilmektedir. Verilen bilgiler bir 6nceki “Architecture in Makuhari”
sitesine gore daha detaylidir. Sitenin bilgi tasarimi ve arayiiz tasarimi bakimindan da
oldukga sade oldugu ve kullaniminin kolay oldugu goriilmektedir.

o Popular placesef Paris
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Resim 3.3 “Popular Places of Paris” Web Sitesi
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Incelenmis olan hipermetin dokiimanlarindan bazilarinin ise bir bolge igerisindeki farkl
yapilarin hepsini tanmitmak yerine, bir bolgedeki aym tiir yapilar tamittifn goriilmektedir.
Omegin Resim 3.4’de goriilmekte olan “New York City Sky Scrapers” sitesinde Amerika
Birlesik Devletleri’nde bulunan New York kentindeki gokdelenler hakkinda bilgi
verilmektedir. Sitenin girisinde New York’da ki bazi1 cadde akslann verilmis ve bunlar

tizerinde bulunan gokdelenler agiklanmigtir.

Resim 3.4 “New York City Sky Scrapers” Web Sitesi

Gerek bir kent ya da bir kent bolgesini mimari anlamda ele alan hipermetin
dékiimanlarinin az olmalari, gerekse de bu dokimanlarin arayiz ve bilgi tasarimi
ybniinden yeterli olmamalar; mimari bakimdan yetersiz ama enformasyon ve arayiiz

tasarimi bakimindan kuvvetli olan kent rehberlerinin incelenmesini gerektirmigtir.

Diinya tizerinde degisik kitalarda bulunan kentler hakkinda yapilmis olan 25 kent rehberi
incelenmis ve degerlendirilmistir. Bu kent rehberlerinden 3 tanesi detayli olarak

incelenmigtir.

Kent rehberlerinde inceleme yapilirken su kriterler esas alinmigtir:

e Bolim 2’de anlatilan bilgi tasanmi yontemlerinden hangisi ya da hangileri
kullanilmigtir?
e Bilgi tasarimi anlagilir bigimde uygulanabilmis midir ?

e Ara ve ana béliimlere gegigler miimkiin miidiir ve anlagilabilir midir?
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‘o Omek, biitinii diisiinildigiinde tutarh midir?
e Hareketlilik, renk, harita gibi arayiiz tasarimina ve yonlendirmeye yardimci araglar
kullanilmig midir?

Sekil 3.3’de incelenen kent rehberlerinin hangi bilgi tasarimi yontemini kullandiklan
goriilmektedir. incelenen bilgi tasanim yollardan yalnizca iki tanesinin yogun olarak
kullamldig goriilmektedir. Bunlar %44’liikk pay ile soyagact modeli ve %56’lik pay ile ag

ve soyagact modellerinin birlikte kullamldiklar1 modeldir.

Soyagaci
Modeli
%44

Sekil 3.3 Incelenen Kent Rehberlerinde Kullamlan Bilgi Tasarimi Yontemi

Sekil 3.4’ de incelenen kent rehberlerinde uygulanmig olan bilgi tasariminin anlagilirlik
diizeyi gorilmektedir. %60’k pay ile incelenen hipermetin dokiimanlarinin biyiik
kisminda bilgi tasariminin anlagilir sekilde yapilmig oldugu gériilmektedir. Bu hipermetin
dokiimanlarinda alt bolim bashklan agiklayicidir. Kullanict ana sayfadan hangi baghif:
secerse ne bulacafim kolaylikla anlayabilmektedir. Bilgilerin simiflandinimas1 dogru
olarak yapilmis ve boylece kullanicimin istedigi bilgiye kolaylikla ulagmas: saglanmugtir.
%40’lik pay ile bilgi tasarimi anlagilirligs yoniinden zayif olan dékiimanlarda ise bir gok
bagin ayni anda kullanildif1 ve elde edilmek istenen bilgiye bir ¢ok ara sayfadan sonra
ulasildig: goriilmektedir.
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Sekil 3.4 Incelenen Kent Rehberlerinde Bilgi Tasarimi1 Anlagilirlig:

Sekil 3.5°de incelenen kent rehberlerinde seviyeler arasindaki gegislerin miimkiin olup
olmadif: goriilmektedir. %44°lik pay ile dokiimanlarda bir ana boliimiin altindan diger ana
bolimlere ve bulunulan boéliimiin altindaki alt boliimlere gegislerin  bulundugu
gorilmektedir. %56’likk paya sahip dokiimanlarda ise bir ana bolimiin altinda bulunan
kullanici diger ana bélimlerden birine gitmek i¢in ana sayfaya donmekte, iginde
bulundugu ana bélimiin dier bir alt boliimiine gegmek iginde ana bolimiin dagilim

yapilan sayfaya geri donmek durumundadir.

Gegls Vardir ,
%44 £

Sekil 3.5 Incelenen Kent Rehberlerinde Ana ve Alt Boliimlere Gegis Orani

Sekil 3.6’da incelenen kent rehberlerinin biitiinii diigiiniildiiginde tutarli bir bilgi ve arayiiz
tasarimina sahip olup olmadiklan goriilmektedir. %80 pay ile dokiimanlann biyiik bir
kismu biitiintinde tutarh bir bilgi ve arayiiz tasarimina sahiptir. Kullanic1 bir ana ya da alt
boliime girdiginde yeni bir arayiiz ile karsilagmamaktadir. %20’lik paya sahip
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dokiimanlarda ise kullanici ayn ana boliimlerde ayn arayiiz tasarimi ile kargilagmaktadir.

Bu durum ise dokiimanin kullammini zorlastirmaktadir.

Sekil 3.6 Incelenen Kent Rehberlerinin Biitiiniinde Tutarl: Bir Bilgi Ve Arayiiz Tasarimin
Kullanma Oranlan

Sekil 3.7°de incelenen kent rehberlerinin hareketliklik, etkilesimli harita ve renk gibi
kullanicinin  yonlenmesine yardimci araglan kullamp kullanmadiklarn gériilmektedir.
%64°’luk pay ile dokimanlarin bu araglardan yararlanmadiklarn goérilmektedir.
Dokiimanlarin %36’sinda ise kullamicimin bir harita ile yonlendirildigi ve cesitli hareketli

Ogelerle arayiiziin zenginlestirildigi goriilmektedir.

Kullarimaktadir
%36

Sekil 3.7 Incelenen Kent Rehberlerinin Arayiiz Tasarimina ve Yénlendirmeye Yardimei
Araglart Kullanma Oram

Internet iizerinde yayinlanmakta olan ii¢ kent rehberi; Paris’in tamtildigs “The Paris
Pages”, Londra’nin tamtildigi “Virtual London” ve Istanbul’un tantildig: “Istanbul City
Guide” daha detayl olarak incelenmigtir. “The Paris Pages” segilmesinin amaci ¢gok yogun
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bir bilginin kullaniciya sunulmasindan dolayidir. “Virtual London” sitesi ise sade olusu,
diger sitelere gore daha az bilginin etkin bir gekilde verilmesinden dolayr segilmigtir.
“Istanbul City Guide” in segilme sebebi ise hem model uygulama “Cyber City Guide” ile
aym bolgeyi sunuyor olmasi, hem de aynen “The Paris Pages” de oldugu gibi ¢ok yogun

bilginin kullaniciya sunulmasidir.
3.1 The Paris Pages (Url: http://www.paris.org)

“The Paris Pages” sitesinin Paris’i ziyaret etmek isteyen turistlere yonelik hazirlanmig
oldugu goriilmektedir. Sitede Paris’de bulunan kafelerden, otellere ve kiiltiirel mekanlara
kadar bir ¢ok bilgi bulunabilmektedir. Ayrica aragtirilan bu mekanlara nasil ulasilacagini
gostermek igin bir sehir haritasi ve metro haritasi da konulmustur. Bilgilendirme diizeyi
kimi mekanlarda birka¢ ciimleyi gegmemektedir. Bilgi verilen mekamn hangi yapinin
yaninda bulundugu belirtilmisken hangi giinler, hangi saatler arasinda agik oldugu ve girig
ticretinin ne kadar oldugu belirtilmemistir. Ayrica tamtilan mekanlarin mimarileri hakkinda

da bir bilgiye rastlanmamugtir.

Sitenin yaymnlanmakta oldugu dilin ingilizce oldugu goriilmektedir. Ana sayfada
kullamciya gidebilecegi dort ana boliim gosterilmektedir. Kullamicinin Paris hakkinda
bilgilenebilecegi “The City” boliimii, miizeler, sergiler gibi kiiltiirel yerlerin tanitildig: “Its
Culture” boliimii, turistler i¢in bilgilerin verildigi “Tourist Information” boliimii ve basili
olarak yaymlanmakta olan bir derginin tamtildig1 “Paris Kiosque” boliimii, bu dort ana
bolimdiir (Resim 3.5).

Sitede yalmzca 4 ana boliim olmasina ragmen ana sayfada oldukga fazla bag oldugu
goriilmektedir (Resim 3.5). 4 ana bolimiin altinda bulunan boliimlere de ana sayfadan
gitmeyi amaglayan bu uygulama, gidilecek yerlerin net olarak goriilmesi gereken ana
sayfay1 anlagilmaz hale getirmektedir. Sayfanin alt boliimiinde bulunan bu baglar 32
adettir. Bolim 2.3’de de anlatildigi gibi “6@renilebilirlik™ bir arayiiziin bagarili olup
olmamasinda en biyiik etmenlerden biridir. “The Paris Pages” 6rnegi “Ogrenilebilirlik”

bakimindan zayif kalmigtir.
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] | At bolomlere idisbagtan | [ | Sitede butunan tim sayfalara gidis bagan

Resim 3.5 Kent Rehberi “The Paris Pages”in Ana Sayfasi

Kullanict ana boliimlerden birine; 6rnegin “The City” bokimiine gittiSi zaman ana sayfada
kurulmug olan yap1 devam etmektedir. Fakat bu sefer gidilecek ana boliimlerin yerinde
girilmis olan bolimiin alt boliimleri listelenmis olarak ¢ikmaktadir. Sayfanin iist boliimiine
kullanicinin daha az ihtiyag duyacagi 5 yeni bag eklenmisken, asil 6nemli olan difer ana
boliimler ile ana sayfaya doniis baglan sayfanin alt boliimiine, diger baglar ile kolaylikla
kangabilecek bir yere alinmigtir (Resim 3.6). Bu kullanicinin geri dénmesini ya da diger
boliimlere kolayca gegmesini engellemektedir.

LTI IR

T LT

§\§ Ana bélimlere ve ana sayfaya dénils baglan % fkinci derecede nemli olan baglar j

[ 1 sitedeki thm sayfatara gidis baglan

Alt bslim baghklarina gidig baglan

Resim 3.6 Kent Rehberi “The Paris Pages”in Ana Béliim Sayfasi



Incelemeyi sirdirmek igin sayfanin ortasinda bulunan 5 bagdan birine basildiginda,
segilen bolim ile ilgili gidilebilecek mekanlarin listesi karsimiza gikmaktadir. Ornegin
“Cafés of Paris” bag segildiginde Paris’de bulunan bazi kafelerin isimlerinin bulundugu
liste kullanicinin kargisina ¢ikmaktadir. Bu listeden bir isim segildiginde, segilen mekan
hakkinda bilgilerin verildii sayfaya gelinmektedir. Bu sayfada segilmig olan mekan
hakkinda kisa bir bilgi ile birlikte segilmis olan mekanin adresi verilmektedir (Resim 3.6).
Kangiklik durumu bu diizeyde de devam etmektedir. Daha 6nceki sayfalarda alt tarafa
alinan diger ana boliimlere gegis baglani bu sayfada tamamen kaldinildifi, ana sayfaya
doniiy bag ise sayfamin soluna alindifs gorilmektedir. Bu durumda kullamici geri

dénememektedir.

Ana sayfaya dontg bag

Resim 3.6 Kent Rehberi “The Paris Pages”in Ara Sayfasi

Bu bilgiler isiginda sitenin enformasyon tasarimi yoniinden olduk¢a zayif oldugu
goriilmektedir. Ust ve alt seviyelere gegisler her sayfada degismektedir ve bu sitenin
kullammini olduk¢a zorlagtirmaktadir. Her yeni girilen sayfamin bir 6ncekinden farkh
diizende olmas: sitenin tutarsiz olmasina neden olmaktadir. Istenilen bilgiye ulagmaya
calistlirken sitenin iginde kaybolmak mimkiindiir. Bu durumu engellemek igin de
yonlendirmeye yardimci olacak hareketlilik,renk, ya da ikonlar kullanilmamugtir. Harita
kullanilmig olmasina ragmen yalnizca ana sayfada bulunan otuzdan fazla bagdan birine

basilarak ekrana geliyor olmasi kullanici tarafindan bulunmasim engellemektedir.
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3.2 Virtual London (Url: http://www.a-london-guide.co.uk)

“Virtual London” sitesinin yerli ve yabanci turistlere yonelik olarak yalmzca Ingilizce
dilinde hazirlandigh goriilmektedir. Sitede Londra izlenebilecek etkinlikler, acil telefon
numaralar gibi tamamen Londra’da yagayan kullanicilara yonelik bilgilerin bulunmamasi
agirhikla yabanci turistlerin hedeflendigini gostermektedir.

Resim 3.7°de “Virtual London™ sitesinin ana sayfasi goriilmektedir. Kullamcinin
gidebilecegi ana boliimler ekramn sol tarafinda siralanmugtir. Ana sayfada, ana bolumiere
gidis baglarindan bagka bagin bulunmamas: kullamcinin kararsizhik yasamamasini
saglamaktadir. Kullanicinin gidebilecegi ana boliimlerin higbir yanliy anlamaya sebep
olmadan agikca ortaya gikariimig oldugu goriilmektedir. Bu sayede bilgi alinmak istenen
mekana, site i¢inde kaybolmadan ve siiratle ulagilmaktadir.

[ | | Ana sayfaya ve ana bolimlere gidis bagla

Resim 3.7 Kent Rehberi “Virtual London”un Ana Sayfas:

Sitenin agirlifimn daha ¢ok turistlik mekanlarinin anlatildigi “Tourist Aftractions”
bolimiinde oldugu goriilmektedir. Londra’daki biitiin énemli mekanlar hakkinda bilgi
verilmektense belli baglilarina yer verilerek sitenin sadelesmesinin  saglandig:
gorilmektedir (Resim 3.8). Listelenen bagliklardan birine basildiginda ilgili mekan
hakkindaki bilgilere ulagiimaktadir.
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|| Ana sayfa ve ana bolimlere gidis baglar:

W

Ara sayfalara gidis baglar1

Resim 3.8 Kent Rehberi “Virtual Londonun Ana Boliim Sayfast

“Virtual London” &6meginin enformasyon tasanimu yoéniinden bagarali oldugu
goriilmektedir. Sayfanin solunda bulunan bagliklar ile alt boliimlere girmenin, alt
boliimlerden diger boliimlere gegmenin ve ana sayfaya donmenin kolaylikla yapildif
gozlenmigtir. Girilen alt sayfalarda da bu yapimn siirdiriiliiyor olmasi, sitenin tutarli bir
yapida oldugunu géstermektedir. Sitenin en biiyiik eksigi “Tourist Attractions” boliimiinde
anlatilan mekanlar hakkindaki bilgilerin yeterli olmamasidir. Anlatilan mekan hakkinda
kisa bir tarihge verilmis oldugu ve az sayida imajla, yazinin desteklenmeye c¢alisildig
goriilmektedir ve mekanlar hakkinda mimari agidan higbir bilgiye rastlanmamigtir. Ayrica
harita, renk, hareketlilik gibi yo6nlendirmeye yardimci olabilecek araglardan da
yararlaniimadig: tespit edilmigtir.

3.3 Istanbul City Guide (Url: http://www.istanbulcityguide.cont)

“Istanbul City Guide” hem Ingilizce hem de Tiirkge hazirlanmug bir sitedir. Sitenin yerli ve
yabanci turistlere ve Istanbul’da yagayan kullanicilara yonelik hazirlandig goriilmektedir.
Istanbul’un tarihi, dnemli mekanlari, aligveris merkezleri gibi tursitlere yonelik bilgilerin
diginda 6nemli telefonlar, sinema tiyatro, sergi gibi etkinlikler gibi bilgilere de yer

verilmigtir.

Siteye girildiginde Resim 3.9°da goriilen sayfa kullaniciy1 kargilamaktadir. Bagliklar
halinde kent hakkinda kisa haberlerin bulundugu bu sayfada ayrica, gidilebilecek birinci
derecede 6nemli olan ana boliimlerin bagliklarinin yukan kisimda yer aldig gériilmektedir.
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“The Paris Pages” sitesinde oldugu gibi ana sayfadan sitenin bir ¢ok alt baglifina
ulagilmaktadir. Fakat ara boliimlere giden bu linklerin, baslﬂdar altinda toplanmig
olmasinin kanigikhigi 6nledigi gorilmektedir. Ayrica, daha 6nceden siteyi ziyaret etmig ve
bu nedenle nereye gitmek istedigini bilen kullamicinin kolaylikla istedigi yere gitmesini
sagladif1 icin de yonlendirmeye olumlu katk: yapmaktadir.

| e R

7 Ana bélumlerde ki alt bélimlere
Lo 21| gidis bag

Ana sayfaya dontis bag: Ana boliimlere gidis bag:

Site altindaki tim sayfalara gidis
baglar1

Resim 3.9 Kent Rehberi “Istanbul City Guide”in Ana Sayfas:

Sayfanin iist kisminda bulunan ana bélim linklerinden “History & Sightseeing” bagina
basildiginda, Istanbul’un tarihinin ve turistik mekanlarinin anlatildigi ana boliime
gidilmektedir. Bu bélimde “City Map” bagma basildiginda ise Istanbul’un grafiksel
olarak gosterildigi bir haritada ile kargilagilmaktadir. Harita iizerinde farkh renklerle
gosterilmis bolgeler segildiginde, segilen bélge ile ilgili kiigiik bir agiklamaya ulagildif
goriilmektedir (Resim 3.10)

Sitede yonlendirme amagh iki ayr1 yer kullanildig1 goriilmektedir. Sayfanin yukarisinda
yatay olarak konumlandirilan baglarin ana boliimlere, sayfamn sol tarafindan dikey olarak
konumlandirilan baglarin ise ana bélim iginde bulunan alt bolimlere gitmek igin
kullanildig: anlagilmaktadir. Gerek igerigin ¢ok genis olmasi gerekse yoénlendirmede
yapilan baz1 hatalar yiiziinden zaman zaman site igerisinde kaybolundugu gorulmiistiir.
Bunun en biiyilk nedeni girilen alt sayfanin hangi bolim igerisinde bulundugunun
belirtilmemis olmasidir. Ornegin “History & Sightseeing” boliimiiniin altinda “Museums”



‘bolinmiine girildiginde, kullaniciya su anda miizeler bolimiiniin altinda olduBuna dair bir
bilgi verilmemektedir. Bu durum 6zellikle metin igerisinde bahsi gegen mekanlara gitmek
icin \}érilen baglar kullamldif zaman daha rahat gorilmemektedir. Ornegin kullanici
Istanbul’un tarihinin anlatildif1 bolimii incelerken, metin igerisinde ismi gegen bir mekan
hakkinda bilgi almak iizere bad: segtifinde gittii sayfamin hangi béliim altinda oldugu
anlagilamamaktadir.
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Resim 3.10 Kent Rehberi “Istanbul City Guide”da Harita Kullanimi

“Istanbul City Guide” yukanida aciklanan hatalara ragmen icerik yoniinden es deger
durumda olan “The Paris Pages” ile kargilagtirildifinda enformasyon ve arayiiz tasarimi
yoniinden daha bagarili oldugu goriilmektedir. Bolimler arasindaki gegisler sayfanin
solunda ve dustiinde bulunan basliklar sayesinde kolaylikla yapilabilmektedir. Bu
basliklarin her sayfada ayn: yerde bulunmas: sitenin tutarl bir yapida olmasini salamagtir.
Ayrica harita,renk ve hareketlilikten de yararlanildig1 goriilmektedir. Sitenin diger sitelerde
oldugu gibi en biyiik eksiinin yetersiz bilgilendirme oldugu goériilmektedir. Sitede bir ¢ok
tarihi mekan tamtilmaktadir. Fakat bu mekanlar hakkindaki bilgiler detayli degildir.
Secilen mekan hakkinda kisa bir agiklama diginda bir bilgi almamamaktadir. Mekanlar
hakkinda herhangi bir mimari bilgiye rastlanmamugtir.
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4. MODEL UYGULAMA: CYBER CITY GUIDE
4.1 Uygulamamn Amaci

Boéliim 2 ve Boliim 3’de hipermetin dékiimanlan tizerinde yapilan aragtirmalar sonucunda,
bir kent ya da bir kent bélgesinin mimari anlamda sunumunda hipermetin dékiimanlarinin
¢ok diisiik oranda kullamildif1 g6riilmiigtiir.

Uygulama, bir kent bolgesinin  sunumunda hipermetin  dokiimanlarimin  nasil
kullanilabilecegini aragtrmak amaci ile yapilmigtir. Bu nedenle bir bilgi tasarim ve

arayiiz tasarimi nerisi olusturulmustur.

Uygulama, Istanbul tarihi yannmadada bulunan énemli gezi yerleri hakkinda tarihi ve
mimari bilgi vermekle beraber aym zamanda, yarimadada bulunan Bizans ve Osmanli
yapilannin ve aligveris mekanlarinin mimarisi ile ilgili de kisa bilgiler vermektedir. Ayrica

yine yarimadada yapilacak olan etkinlikleri duyurmaktadir.
4.2 Uygulamanmn Bélimleri ve i¢erigi

Uygulamada verilmek istenen bilgilerin sade ve etkili bicimde aktariimasina galigiimugtir.
Uygulama temelde ii¢ ana bolimden olugmaktadir. Bunlar: Istanbul kentinin tarihinin
anlatildigr “Istanbul” boliimii, tarihi yarimadada ki yapilarin mimarisinin anlatildigt
“Peninsula” boélimii ve yanmadada yapilacak olan etkinliklerin aktanldigr “Hit”

bolimiidiir.

Gerek tarihi olsun gerekse ¢agdag tiim bolgeler, igerisinde bulunduklan kent ile giiglii bir
etkilesim igerisindedirler. Bir bolge, icinde bulundugu kentden bagimsiz
diisiiniilmemelidir. Bu nedenle uygulamada Istanbul hakkinda genel bilgiler verilmeye
caligiimugtir. “Istanbul” boliimiinde yer alan bu bilgiler kullaniciy1 tamamen bilgilendirmek
amagh degil, yalnmzca genel hatlan ile kenti tanitmak amaglidir. Bu nedenle Istanbul’un
tarihinin ve bugﬁnﬁﬁﬁn anlatildign “Now” ve “Past” bolimlerinde 6zet bilgilere yer

verilmigtir.

T.C. YOKSEKGGRETIM KURULU
WOKTOMANTASYON MERKED



Uygulamada kullaniciya en fazla bilgi verilen boliim, tarihi yarimada iginde bulunan
yaplléﬁn mimarisi hakkinda bilgi verilen “Peninsula” boliimiidiir. Bu béliim ti¢ ayr1 bagliga
ayrilmigtir. Birinci baglik olan “Peninsula” béliimiinde Topkap: Sarayi, Yerebatan Sarnici
ya da Ayasofya Miizesi gibi hem mimari hem de tarihi degerler agisindan bolgedeki diger
yapilara gére daha 6nemli yapilann tanitilmas: amaglanmaktadir. Fakat model uygulamada
yalmzca Ayasofya Miizesi ile ilgili bilgilere yer verilmistir. Kullamici Ayasofya Miizesi’ni
sectifi zaman, yapimin mimari 6zelliklerini gorebilmekte, miize hakkinda genel bilgiler
alabilmekte, miizenin tarihi hakkinda bilgilenmekte ve Ayasofya Miizesi’nin fotograflarim
gorebilecegi bir galeriye girebilmektedir. Biitiin bu boliimlerde verilen bilgiler — fotograf
galerisi hari¢ — bir sayfay1 agmayacak sekilde diizenlendiginden, kullanic1 en hizli bigimde
Ayasofya Miizesi hakkinda bilgilere ulagabilmektedir.

“Peninsula” bolimiiniin ikinci alt baglifi olan “Shopping” bolimiinde ise, yarimada
tizerinde bulunan aligveris mekanlarinin mimarisi ve tarihi hakkinda bilgi bulunmaktadir.
Tarihi aligveris mekanlarinin ilk baglik olan “Places” dan ayrilmasinin nedeni bu yapilarin
miize ya da saray gibi giiniin belli saatlerinde bir iicret kargilifinda gezilen yapilar olmayip

giinliik yasamda kentlilerin sik¢a kullandiklar yapilar olmalarindan dolayidir.

Ugiincii alt baglik “Touring” boliimii ise detayl bilgilere ihtiyag duymayan ve yapilar
hakkinda hizli bir sekilde bilgilenmek isteyen kullamcilar igin hazirlanmistir. Bu nendenle
bir ¢ok yapi hakkinda kisa mimari bilgiler verilmistir. Bu boliim yarimadada ki Bizans
yapilan ve Osmanli yapilar1 olmak tizere iki kisma ayrilmis ve bu sayede kullamcilara iki

farkli gezi programi dnerilmigtir.

Uglincii ana bolim olan “hit” bolimiinde ise yarimadada olan etkinliklerden
bahsedilmektedir. Sergi, gosteri, festival ya da benzeri etkinlikler hakkinda kisa bilgiler bu
bolumde yer almaktadir. Siklikla giincellenmesi gereken bu boéliimde etkinlikler
hakkindaki bilgiler, giinliik, haftalik ve aylik olarak kullaniciya verilmektedir.
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'4.3. Uygulamann Bilgi ve Arayiiz Tasarmm

Modeiyuygulama, Sekil 2.6°da goriilen soyagact modeli ile ag modelini bir arada kullanan
model ile tasarlanmigtr. Bu formun olumsuz yam kullanicinin, bilgiler ve sayfalar
igerisinde kaybolma tehlikesinin bulunmasidir. Bu tehlikenin ortadan kalkmas: igin degisik
¢oziimler liretilmigtir. Bunlardan biri de tiim uygulamanin ii¢ diizeye boliinmesidir.

Sekil 4.1°de goriildiigii gibi, her diizey kendi alt bagliklarina sahiptir ve diizeyler aras:
gegiste yalnizca bir bagin segilmesi s6z konusudur. Anasayfa ve anasayfadan gidilen ii¢
bolim: “Istanbul”, “Peninsula” ve “Hit” birinci diizeyi olusturmaktadir. Bu béliimlerden
“Hit” diginda kalan “Istanbul” ve “Peninsula” ikinci diizeye sahiptirler. Istanbul béliimiine
girildiginde “Now” ve “Past” olmak iizere iki adet ikinci diizey bagligina erigilmektedir.
“Peninsula” boliimiinde ise “Places”, “Shopping” ve “Touring” olmak iizere ti¢ adet ikinci
diizey bag: yer almaktadir. Tiim uygulama igerisinde yalnizca “Places” boliimiinde tigtincii
diizey bilgiler bulunmaktadir. “Places” kismindan, Ayasofya Miizesi ya da Topkap: saray:
gibi bir yer ad: segildiginde, segilen yerler hakkinda bilgilerle birlikte, “history”, “image
gallery” ve “architectural” olmak iizere ii¢ adet igiincii diizey baga ulagilmaktadir.

Genelden 6zele dogru agilan bu ii¢ diizey sayesinde kullanici aradig: bilginin hangi bashk
altinda oldugunu kolaylikla bulabilmektedir. Boylelikle kullanici uygulamay: kisa bir siire
kullandiktan sonra hangi bilgiyi hangi bagslik altinda bulacagim ogrenecektir. Omegin
Ayasofya Miizesi’nin mimari 6zelliklerini okuyan bir kullanict Topkap: Saray1’nin mimari

Ozelliklerini merak ettiginde kolaylikla bu bilgiye de ulasacaktir.

Uygulama sayfa kullanimi1 bakimindan da ii¢ boliime ayrllrmstlr. Bunlar; baghik boliimleri,

yonlendirme boliimleri ve bilgilendirme boliimleridir.

Yukanida belirtilen ii¢ diizeyli yonlendirmeden birinci ve ikincisi sayfanin sol ve sag
tarafinda bulunmaktadir Uygulamanin arayiiziiniin, sayfadan miimkiin oldugunca fazla
yararlanmasi amaglanmigtir. Bu yiizden, baglik alanlan ve yénlendirme alanlan sayfada en
az yer kaplayacak gekilde tasarlanmigtir. Sayfanin ortasinda kalan alan ise kullanicinin asil

yararlanacag: bilgilerin gosterildigi alandir. Sonu¢ olarak uygulamanin asil hedefi



kullaniciy: bilgilendirmektir ve bu yiizden sayfada en genis yeri bilgilerin yiiklendiZi alan
kaplamaktadir. Ayn1 zamanda bu alan tigiincii diizey baglarnininda bulundugu alandir (Sekil
4.2).
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4.3.1 Yonlendirme alanlarmm kullanimmi

Ug yé/nlendirme diizeyi arasindaki gecis oldukga basit tasarlanmigtir, Sekil 4.1°de
diizeyden diizeye gegislerin ve diizey igerisindeki yonlendirmelerin tek bir bag: igaretlemek
ile mimkiin oldugu goériilmektedir. Yonlendirmeler genelden 6zele dogru yapilmistir.
Boylelikle kullanicinin yonlendirmeler igerisinde kaybolmasi engellenmis ve aradif
bilgiye kolaylikla erigmesi saglanmustir. Ozelden genele gegisler her diizeyde olanakli iken,
genelden ozele gegisler bazi durumlarda iki asama ile gergeklesmektedir. Ornegin figiincii
diizeyde bulunan Ayasofya Miizesi igerisindeki “History” béliimiinden birinci diizey olan
“Istanbul”, “Peninsula” ve “Hit” boliimlerine dogrudan gegis verilmigken, bunun tersi
verilmemistir. Eger kullanic1 “Istanbul” bolimiinde ise ve tiglincii diizey olan “Ayasofya
Miizesi” igerisindeki “Architectural” bélimiine gitmek istiyorsa ilk once ikinci diizeyden
gegmesi gerekmektedir. Genelden 6zele inerken kullanici kasithi olarak yonlendirilmis ve
boylelikle bilgiler guruplandiriimugtir.

Genelden Ozele dogru gegis Sekil 4.3°de gosterilmektedir. Birinci diizeyden bir bag
secildiginde sayfanin sag tarafindaki yonlendirme alanina ilgili baglar gelmektedir. (Sekil
4.3,a ve b). Bu durumdan sonra kullanici, ya ikinci diizeyde kalip bilgi alabilmektedir, ya
da tgiincii diizeye gegebilmektedir. Ugiincii diizeyde de istenilen bilgi yine ortadaki biiyiik
sayfaya yiiklenmektedir (Sekil 4.3,c). Sekil tizerinde bulunan oklar bilgilerin geldigi

alanlan gostermektedir.
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4.3.2 Baghldar

Uygulamada sayfanin istiinde ve altinda olmak iizere iki adet baslik yer almaktadir. Bu
bagliklar tiim uygulama boyunca degismemektedirler.

Bu bagliklar arayiizii tamamlayan grafik unsurlar olarak kullamimaktadir. Ust baglikda
uygulamanin ismi yazmaktadir. Resim 4.1°de iist baglik ve st baghgin sayfa icerisindeki
konumu gérillmektedir.

Resim 4.1 Uygulamada Kullanilan Ust Baghik ve Sayfa Uzerindeki Yeri

Alt baglhigin gorevi ise biraz daha farklidir. Alt baghkta kullanici hangi sehrin hangi
bolgesini inceledigini 6grenebilmektedir. Su an igin uygulamada yalnizca Istanbul kenti ve
tarihi yarimada bulundugu igin alt baglik degismemektedir. Fakat uygulama geligtirilmeye
acgiktir. Eger uygulamaya yeni kentler ve bu kentler igerisinde yeni bolgeler eklenirse alt
baslik da ona baglt olarak degisecektir. Resim 4.2°de alt baslik ve alt baglifin sayfa

igerisindeki konumu goriilmektedir.

O
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Resim 4.2 Uygulamada Kullamlan Alt Baglik ve Sayfa Uzerindeki Yeri
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4.3.3 Renklerin kullanim

Renk unsuru, uygulamay: gorsel agidan zenginlestirmek i¢in kullamldifn gibi,
yonlendirmeyi destekleyen bir arag olarak da kullanilmigtir. Uygulamada ii¢ ana bolum iig
degisik renk ile ifade edilmigtir (Resim 4.3). “Istanbul” bélimi igin kirmizi, “Peninsula”
bélimii icin mavi ve “Hit” boliimi i¢in sar1 renk segilmigtir.

Resim 4.3 Yonlendirmede Renk Kullanim

Kullanict bu boliimlerden birini segtiginde, ikinci diizey baglarimin renginin de segtifi
boliimiin renklerine uygun oldugunu goérecektir. Ornegin “Istanbul” bélimi secildigi
zaman sayfamn sag tarafinda bulunun ydnlendirme bolimiine yiiklenen “Past” ve “Now”
baglan da kirmizi renkte yapilmigtir (Resim 4.4).

1 o0s

Resim 4.4 ikinci Diizey Yonlendirme Baglarinda Renk Kullanimi ve Baglarin Sayfa
Uzerindeki Yerleri



52

Renkler, kullanmicinin hangi boliimde oldugunu unutmas1 durumunda, ona hangi béliimde
oldugunu hatirlatmak amaciyla da kullamlmigtir. Bu nedenle kullamcimn bulundugu
boliimiin ana baghg, bulundugu boliimiin rengi ile bir gergeve igerisine alinmigtir (Resim
4.5).

Resim 4.5 Birinci Diizey Baglarinda Renk Kullamm ve Sayfa Uzerindeki Yeri

4.3.4 Yaz tiirlerinin (font) kullamimm

Gorsellik agisindan yazilar da en az resim ve fotograflar kadar etkilidir. Bu bakimdan
hipermetin dokiimam igerisinde dengeli ve dogru bigimde kullanilmahidir. Yaz tiirlerinin
buyiikligi, sekli, kalin ya da ince olmasi, agili yazilmas: ve rengi hipermetin dokiimamnin
goranimiinii dogrudan etkiler.

Uygulamada baghklar ve baglar gibi hemen g6ze carpmasi istenen boliimlerde yazlar,
biiyiikk ve kalin olarak yazilmistir. Bilgilerin alindif: sayfalarda ise kullanicinin yaziyr
okurken zorlanmamasi igin orta biiyiikliikte yaz: tipleri kullamilmugtir.

4.3.5 Hareketliligin kullamm

Hareketlilik anlamh ve gerekli yerlerde kullamldifi zaman hipermetin dokiimanina canhilik
katar, Fakat ¢ok sik ve gereksiz yere kullamlmasi da hem hipermetin dokimanim
yavaglatir, hem de kullanicimn algilamasimin zorlagmasina neden olabilir. Bu nedenle
hareketliliin her zaman dengeli bir bigimde kullaniimasi gerekmektedir.

Cyber City Guide’da iki de@isik hareketlilik bulunmaktadir. Canlandinlmig grafikler,
goriintiy hareketlilifinde kullaniimigtir. Goriintii hareketlilii yalmzca sayfanin bilgi alinan
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kismu olan orta alanda yer almaktadir. Uygulamada goriinti hareketliliginin yogun olarak
kullanildig1 yer “Peninsula” boliimiidiir. Bu boliim icerisinde bulunan alt béliim “Places”
bolimiinden bir yer segildiginde yer ile ilgili goriintiller sayfanin orta bélimiinde arka
arkaya gelmektedir. Bu hareketli gériintiilerin ilk dort karesi Resim 4.6’da verilmigtir. Bu
hareketlilik aym zamanda “Peninsula” boliminin diger alt boliimlerinde de
bulunmaktadir. Béylece kullanict hem yazili metinlerden hem de resim, fotograf vb. ile
gorsellestirilmis ortamlardan konu ile ilgili bilgiyi ayn1 anda alabilmektedir.

ot e D BRI

Resim 4.6 Hareketliligin Kullanimi

Bir diger hareketlilik kullanim: ise baglarda yapilmistir. Birinci, ikinci ve liglincli diizey
yonlendirmelerin baglarimn hareketliligi de birbirinden ayndir. Béylece kullamcinin farkh

diizey baglar1 biribirine karigtirmasi engellenmistir.

Baglarin hareketliligi i¢in ii¢ farkli goértintii kullanilmaktadir. Normalde sayfada goériinen
birinci karedir ve bagin edilgen oldugu haldir (Resim 4.7). Kullanic1 imleg¢ okunu edilgen
durumda olan bagin iizerine getirdiginde bag etken duruma gegmektedir. Bagin etken
durumdaki halinde ikinci goriintii kullanilmaktadir.
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Resim 4.7 “Istanbul” Baginin Edilgen Durumu ve Sayfa Uzerindeki Yeri
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Kullanici bu bag segmek iizere imleg okunu bagin iizerine getirdifinde bag etken duruma
gecer ve saga dogru agilir (Resim 4.8).

Resim 4.8 “Istanbul” Bagimin Etken Durumu

Kullamci bag segtiginde iiglincii bir goriintii kisa bir an sayfada goziikmektedir.
Kullaniciya bag: segtigini hissettirmek igin kullamlan tiglincii goriintiide yazinin iistiinde ve
altinda kesikli ¢izgi ¢ikmaktadir (Resim 4.9).

Resim 4.9 “Istanbul” Bagimin Segildigi Andaki Durumu

Her farkli diizey baglani igin birbirinden ayn hareketlilik kullamlmigtir. Ikinci diizey
baglarinda goriintiiniin boyutlarinda bir degisiklik olmamakta, yalnizca goriintiiniin yazisi
biyiiyiip kiigilmektedir. Bu durum Resim 4.10’da verilmigtir. $ekilde altinda 1 yazan
goruntiler bagin edilgen durumu, altinda 2 yazan goériintiiler ise bagin etken oldugu

durumu gostermektedir.
[ S |
el || O i
ar O 0
o O 0
[ 1
Edilgen  Etken
Durum Durum

Resim 4.10 Ikinci Diizey Baglarda Hareketlilik ve Baglarin Sayfa Uzerindeki Yerleri

Ugiincii diizey baglarda iki farkli hareketlilik kullamlmistir. Ugiincii diizey hareketliliginin
ilki, ikinci diizey baglig1 olan “Places” bolimiinden herhangi bir yer ismi segildiginde
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sayfanin alt tarafina gelen “History”, “Image Gallery” ve “Architectural” baglarinda
gorilmektedir. Bu i¢ bagdan “History’nin etken ve edilgen durumu Resim 4.11°de

verilmigtir.

s — ]
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Edilgen bag durumu Etken baj durumn Ols oo I
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Resim 4.11 Ugiincii Diizey Baglarda Hareketlilik ve Bagin Sayfa Uzerindeki Yeri

Ugtincii diizey baglardaki ikinci hareketlilik ise ikinci diizey basligi olan “Places”
secildiginde sayfaya gelen haritada gorilmektedir. Kullanici harita iizerindeki yer
isimlerinden birinin iizerine imle¢ okunu getirdiginde sayfaya sectigi yer ile ilgili bir

gorintii gelmektedir (Resim 4.12) .

Edilgen baf durumu Etken bag durumu

Resim 4.12 Harita Uzerinde Hareketlilik

4.3.6 Sayfa Tiirleri

Model uygulamada genel olarak, bilgilendirme ve yoénlendirme olmak tzere iki sayfa tipi
bulunmaktadir. Birinci diizeyde yalmizca sayfamin sol tarafinda yonlendirme baglan
yeralmaktadir. Sayfanin sag tarafi ise bog birakilmigtir (Resim 4.13).
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Resim 4.13 Birinci Diizeyde Sayfa Kullanim

Sol taraftaki baglardan biri segildiginde sayfa diizen olarak degigmemekte, yalnizca sag
tarafa ikinci diizey baglar gelmektedir (Resim 4.14).

ISTANBUL - HISTORICAL PENINSULA

Resim 4.14 ikinci Diizeyde Sayfa Kullanimi

Sag taraftaki baglara basildifi zaman sayfa diizeni degigsmektedir ve birinci ve ikinci
dizeyde resim bulunan orta alan, bilgi verilen alan olmaktadir. Resim 4.15’de goriildiigi
gibi orta alan noktali gizgilerle béliinmiis ve kullaniciya gosterilmek istenen goériintii i¢in
yer ayrilmistir. Bilgilendirme sayfasi en fazla dort boliime ayrilmistir. Girilen sayfadaki
bilgi yogunluguna gore iki boliime, ii¢ bolime ya da tek boliime de aynlabilmektedir.
Bilgilendirmenin yapildig: orta alan ayn: zamanda {igiincii diizey baglarin da bulundugu

alandir.
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Resim 4.15 Uglincii Diizeyde Sayfa Kullanimi

Bu sayfa tipleri biitin uygulama boyunca kullamlmigtir. Yalnizca, “ Places” bolimiinde
yer se¢imi yapilan haritanin geldigi sayfada degisik bir yap: kullamlmigtir (Resim 4.16).
Sayfanin solunda ve sagindabagka diizeylere gitmek i¢in baglar yerinde birakilmistir ve
orta alanda kullanicinin yeri segecegi harita bulunmaktadir.

ISTANBUL - HISTORICAL PENINSULA

Resim 4.16 “Places” Boliimiinde Sayfa Kullanimi

4.4 Teknik Ozellikler

Cyber City Guide’in tasarlama ve uygulama siirecinde “Adobe Photoshop”, “Future
Splash”, “HomeSite Html Editor” ve “Netscape Navigator” programlarindan

yararlanilmigtir. On tasarim kagit {izerinde yapilan uygulamanin arayiiziinii bilgisayar
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ortaminda hazirlanmas: sirasinda afirlikh olarak iki program kullamlmustir. Bu
programlardan ilki, goriintii igleme programm olan “Adobe Photoshop” programudir.
Photdéhop programi kullanilarak hazirlanan goriintiiler daha sonra, arayiiziin hazirlandig:
“Future Splash” programina aktanilmigtir (Resim 4.17).

Resim 4.17 Uygulamanin Hazirlandig1 “Future Splash” Programi

Uygulamanin hazirlanmasinda biitiiniiyle “Internet” teknolojilerinden yararlanilmigtir. Bu
nedenle uygulamanin goriintiilenmesi i¢in de Internet’de dolagsmaya yarayan “Netscape

Navigator 3.0” program kullamlmuigtir.

“Future Splash” programi ile yapilan arayiiziin Netscape Navigator tarafinda
goriintiilenebilmesi i¢in Internet gezginlerinin (browser) anlayabildigi dil olan “Html” ile
yazilmasi gerekmektedir. Arayiiziin Html diline doniigtiirilmesi igin de “Home Site” adl
Html editori kullanimgtir.

4.5 Uygulamanin Yayimnlanabilecegi Ortamlar

Kompakt Disk ve Internet teknolojilerinin birbirlerine gore tistiinliikleri ve eksiklikleri

vardir. Bu farkliliklarin karsilastirmasi Cizelge 4.1°de verilmigtir .

Kompakt Disk’in en biiyiik istiinliigii depolama kapasitesinin yiiksek olmasidir. Bog bir
kompakt disk 640 Megabayt bilgi depolama kapasitesine sahiptir. Bu nedenle kompakt
disk iizerinde yaymnlanacak olan programlar, rahathkla video, ses gibi hipermetin
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Dbilesenlerini kullanabilmektedirler. Goruntiler kapladiklani alan boyutu azaltiimaya gerek
duyulmadan kullamlabilmektedir. Ayrica kompakt disk iizerindeki bir bilginin okuma hizi,
sabit &/isklere gore diisiik olsa bile bir gok dokiimanin ¢aligtirilmasi igin yeterli olmaktadir.
kompakt disklerin en bilyiik olumsuzlufu basim maliyetlerinin fazla olmas1 ve
giincellenmeye acgik olmayiglanidir. Kompakt disk iizerine yalmzca bir kere kayit

yapilabilir ve yapilan kayitin silinmesi ya da degistirilmesi s6z konusu degildir.

Internet iizerinde bir hipermetin dékiimaninin yayinlanmas: ise kompakt diske gore gok
daha az maliyet getirmektedir. Internet’in en bilyiik Ustinligi ¢ok yogun kullamc
kitlesine ¢ok kolay ulagabilmesi, istendigi an giincelleme yapilabilmesi, istenilen
bolimlere ek yapilabilmesi, yapilmig bir boliimiin silinmesi v.b. dir. Fakat Internet
tizerinden bilgi telefon hatlan ile iletildiginden ve telefon hatlan ise belli bir hiza kadar
bilgi aktannmim destekledifinden kompakt disklere gore bilginin okunmasi ¢ok yavastir.
Bu nedenle Internet lizerinde yayinlanmak iizere hazirlanan bir dokiimanda ses ve video
gibi hiz1 yavaglatacak, hipermetin dokiiman1 bilegenlerinin  kullanilmasindan
kaginmaktadir. Gériintiiler de yine bu nedenle boyut ve renk sayisi olarak kiigiiltiilmekte ve
bu da onlann kalitesini dogrudan etkilemektedir.

Kompakt Disk Internet
Giincelleme Yapilamaz Yapilir
Kullanictya ulagsma |Basilan ve dagitilan kompakt | Biiyiik bir kullanict kitlesine gabucak

disk sayisina baglidir. ulagabilmektedir.

Kullamlabilir Ses ve video dahil her tiirlii|Her tiirlii bilesen kullamlir ama
hipermetin bilesen kullamlabilmektedir. |transfer hizim1 hayli disirdagi igin
bilesenleri tavsiye edilmemektedir.
Uzerindeki bilginin | Hizhidir Kompakt disklere gore oldukca
yiiklenme hizi yavagdir.

Cizelge 4.1. Kompakt Disk Ile Internet’in Karsilagtirilmast

Gorildagi gibi uygulamanin kompakt disk ya da Internet iizerinde yayinlanmasinin gesitli
olumlu ve olumsuz yanlar1 bulunmaktadir. Bu nedenle her iki ortamin olumlu yonlerinden

yararlamlmaya calisilmigtir. Kompakt disklerin genis depolama kapasitesinden



,yararlanabilmek i¢in uygulamanin kompakt disk {izerinde yaymlanmasina karar verilmigtir.
Fakat Internet’in ulagabildigi genis kullanic1 kitlesini ve kolayhkla giincellenebilmesini,
g6z ar;h etmemek gerekmektedir. Bu nedenle gelecekte uygulamanin, bir Internet sitesine
doniigmesini kolaylagtirmak igin yazilmasinda ve goriintillenmesinde Internet teknolojileri

kullamlmgtir.

Ayrica uygulamanin yayinlanmasinda bir bagka yol da, kompakt diskin ve Internet’in bir
arada kullamilmas: ve her ikisininde birbirlerinin eksikliklerini kapatmasin1 saglamaktir. Bu
durumda uygulamanin asil hali kompakt disk Uzerine konulacaktir, Internet’in
olumsuzluklar1 g6z oniine alinarak yapilacak asil uygulamanin sadelestirilmis bir hali
Internet tizerine konulacaktir. Sikga giincellenmesi gereken boliimler Internet iizerinde
giincellenecek ve kompakt diskden de bu adrese bag verilecektir. Kompakt disk iizerinde
bulunan uygulama ile Internet iizerinde bulunan site aym teknolojileri kullanacag: igin

gegcislerde bir sorunun yaganmasi s6z konusu olmayacaktir.
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S. MODEL UYGULAMADA ORNEK DOLASIM

Bu bolimde model uygulama iginde 6rnek bir dolasim ele alinmigtir. Istenirse bu
sayfalarda 6rneklenen uygulama, aragtirmanin ekinde verilen kompakt diskin bilgisayara
yiikklenmesi ile ekrandan da izlenebilir. Model uygulamay: bilgisayar ortaminda inceleme
firsat1 bulamayanlar ise bu bolimde 6rneklenen dolagim ile uygulama hakkinda bilgi sahibi

olabilirler.

WELCOME TO
CYBER CITY GUIDE

CYBER CITY GUIDE is a master project in Y. T.U
Computer Aided Design department.

Resim 5.1 Model Uygulamanin Agilig Sayfasi

Agilig sayfasi, uygulama ilk baslatildiginda yalmzca bir kez ekrana gelmektedir (Resim
5.1). Sayfanin altinda bulunan baghk isaretlediginde Cyber City Guide’in ana sayfasina
ulagilacaktir. Agtlig sayfasina geri doniig yoktur. Agilig sayfasimin amac, kullaniciyr ana
sayfay1 gormeden Once kargilamak ve bu sirada da ona uygulama hakkinda 6n bilgi

vermektir.

Acilig sayfasindan sonra ana sayfaya gelinmektedir (Resim 5.2). Ana sayfanin sol tarafinda
birinci diizey baglar bulunmaktadir. Bu baglar ile 3 ana boliim olan “Istanbul”, “Peninsula”

ya da “Hit” boliimlerine ulagilmaktadir.
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Resim 5.2 Model Uygulamanin Ana Sayfasi

Ortada ki biyiik alanda ise, tarihi yarimada’nin bir gériintiisii bulunmaktadir. Gortintii
tizerinde bulunan mavi noktalar solda bulunan baglarn agilis  dogrultularim

simgelemektedir.

Eger, ana sayfa iizerinde, sol tarafta bulunan baglardan “Istanbul” boliimiinii segilirse
Resim 5.3°de goriinen sayfa ile kargilagilacaktir..

Bu sayfadan, “Istanbul” béliimiiniin ana dagilimi yapilmaktadir. Sol taraftaki “Istanbul”
bashig: nerede olundugunun unutulmamasi igin kirmizi ¢izgi ile gergevelenmigtir. Kirmizi
renk aym zamanda “Istanbul” bagmin etken oldugu durumda gériinen graviiriin rengidir.
Ayrica orta boliimde yeralan goriintiiniin tizerindeki kirmiz1 noktalar da yine “Istanbul”
bélimiinde olundugunu hatirlatmaktadir.

Bu sayfadan diger ana boliimlere gegmek olanaklidir. “Istanbul” boliimiinde devam etmek

i¢in sag tarafta bulunan “Past” ve “Now” baglarindan biri segilmelidir.
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Resim 5.3 Model Uygulamada “Istanbul” Boéliimii Sayfasi

“Istanbul” boliimiinden ‘“Past” badi secildifi zaman, Resim 5.4’de verilen sayfaya
ulagilmaktadir . Bu sayfadan Istanbul’'un tarihi hakkinda bilgi alinmaktadir. Sayfa iki
kisma ayrilmig durumdadir. Sol tarafta metin ile ilgili resimler bulunmaktadir. Sag tarafta
ise Istanbul’un tarihi kisaca anlatilmaktadir.

Ekramn sol tarafindaki baglardan Istanbul, nerede olundugunu anlatabilmek igin kirmizi
bir gergeve igerisine almmigtir. Aym sekilde sag tarafta bulunan “Past” bagida
farklilagtirilmis  ve “Istanbul” bolimii igerisindeki “Past” boliiminde olundugu

anlatilmastir.

“Istanbul” bolumi igerisindeki “Now” bag1 segildiginde , Resim 5.5°de goriilmekte olan
ekrana ulagilmaktadir. Bu ekrana ulagmak i¢in Resim 5.4’de ki veya Resim 5.3’de ki
“Now” bagindan herhangi birinin segilmesi yeterlidir. Sayfa Resim 5.4’de de oldugu gibi
iki boliime aynlmigtir. Sol tarafia ilgili resimler bulunmaktadir, sag tarafia ise Istanbul’un

bugitinii ile ilgili bir metin vardir.
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During the Greek Antiguity, Byzantium enjoyed maritime
power. It was the site of Constantinople (later Istanbul) that
Constantine J declared to be the new nucleus of the Reman
Empire in 324 A.D. The emperor p d high expectatt

for the city which he named after himsell.

As capital of the Byzantine Empire following the division of
the Roman Empire in 395, Constantinople was also capital of
the Christian Eastern Roman Empire. Under Emperor
Justinian 1, it reached the peak of its realisations in terms of
arehitectural achievements.

Constantinople defended ity trade routes and espanded its
territory throagh a series of wars. Under the Macedonian
Dynasty (867-1081), it reached the peak of its power. The city,
which had reached extensive proportions, was filled with
architectural masterpieces. At this time, i¢ was considered
the greatest urban achievement in the western world.

After a series of invasions and defeats, Constantinople was
reconquered in 1261. Following its takeover by the Turks in -
1453, it became the glorious capital of the flourishing
Ottoman Empire (1451-1566).
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E Istanbul is an international art and cultural center. The
2 Tnternational Arts and Cultural Festival is held each year in June
¢ and July with famous artists coming from all over the world.

¢ These performances are held mostly in the Ataturk Cultural

o Center. Those enjoying clussical music can hear if at Cemal Resit
Rey Hall. Operas, opercttas, ballety, film, coucerts, exhibitions and
confercnces all share the cultural patette of the city. Istanbul

alvo hay a rich program of light entertainment. Nightclubs
provide splendid entertainment throughout dinner, ranging

o from a yelection of Turkish songs fo the lamous bellydance,

+ Istanbul is an international gambling city with many casinos.

. Alongside these are modera discos, cabarets, and jazz clubs in the
5 Taksim-Harbiye district.

. In Sultanahmet, there arc a number of restaurants in restored
Byzantine and Ottoman buildings which offer a unique setting for
an evening out.

On the Bosphorus, Ortakoy is the best plaee for nightlife in
Istaubul, with its nightclubs, jazz clubs, fine scafood restavurants
and bars.
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Resim 5.5 “Istanbul” Boliimii Igerisindeki “Past” Boliimii
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“Past” bolumiinde oldugu gibi “Now” bolimiinde de nerede olunduunun anlatilabilmesi

icin “Now” bag farklilagtinlmigtir.

Uygulamanin herhangi bir aninda ekranin sol tarafinda bulunan “Peninsula” bag:

kullanlarak tarihi yarimada ile ilgili bilgileri alabilecegi boliime gidilebilir (Resim 5.6).

ISTANBUL - HISTORICAL PENINSULA R
Resim 5.6 Model Uygulamada “Peninsula” Boliimii
Bu sayfada da sol tarafta bulunan baglardan “Peninsula” bagt mavi renkte bir ¢ergeve

igerisine altnmugtir. Ayrica sayfanin sag tarafinda yer alan ve “Peninsula”nin bokimlerine

ulagmaya yarayan baglarda ayni renktedir.

Eger “Peninsula” béliimiinde “Places” bag1 segilirse yarimada iizerinde bilgi alinabilecek

yerlerin gosterildigi haritanin bulundugu sayfaya gelinmektedir (Resim 5.7).
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Resim 5.7 “Peninsula” Bolimii Igerisindeki “Places” Boliimii

Bu sayfada tarihi yarimada iizerinde, ziyaret edebilecek onemli yerler isaretlenmistir.
Istenirse yalnizca haritay: incelenebilmekte, ya da harita iizerinden bilgi alinmak istenen
yapt veya yerler segilebilmektedir. Imleg oku bir yapimn iizerine geldiginde o yap:
hakkindaki kiigiik bir goriintii ekranda belirmektedir. Goriintissii ile kargilagilan bu yap
hakkinda daha ayrintil: bilgiye ulagilabildigi gibi “Peninsula” boliimiiniin diger béliimleri

olan “Shopping” ve “Touring” boliimlerine de gidilebilmektedir.

Ornegin harita tizerinden “Ayasofya Miizesi” bag1 segildiginde Resim 5.8’de ki sayfaya
ulagilmaktadir. Burast Ayasofya Miizesi hakkinda bilgi alinan yerdir. Sayfamin orta
boliimiiniin altinda li¢ adet bag daha bulunmaktadir. Bunlar Ayasofya Miizesi’nin tarihinin
anlatlldigs “History”, Ayasofya Miizesi ile ilgili fotograflarin bulundugu “Image Gallery”

ve Ayasofya Miizesi’nin mimari 6zelliklerinin anlatildigt “Architectural” baglandir.
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60 m. Height had the greatest span of it's time.

Tt served as a church for 916 year and was

turned into mosque with the
concune of Istanbul in 1453,
In 1935 it was chanced into
museum.

INFO | PRICE LIST & TIMETABLE
It was built by Byzantion Emperor lustinianosto 3 Al day (except Tucsday)
mathematician Anthemius and geometry P 9.00AM-17.00
scientist fsidoros. + 1.500.000 T.L
St.Sophia with 31-32 m. Dome diameter and 55- ¢

............................. 4etaiecsessastatsaaseoarctonna

Besides the mosaics

which are dominant in all part
of St.Sophia are also worth to
be seen.The upper galeries:

Mosaics of entrance which
represent the emperor
Constentinos , fustinianos
and Jesus must absolutely be :
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i scen. " +++ -if they're opened- must also
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Resim 5.8 “Places” Boliimii Igerisindeki “Ayasofya Museum” Boliimii

Resim 5.8’de goriilmekte olan sayfanin orta boliimii ti¢ boliime ayrilmistir. “Info” baglikli
bolimde Ayasofya Miizesi hakkinda ¢ok genel bilgiler bulunmaktadir. “Advice” baglikh
boliimde Ayasofya Miizesi'ni gezerken dikkat edilmesi 6nerilen 6zellikler anlatiimaktadir.
“Price list& Time table” da ise, Ayasofya Miizesi’nin ziyarete agik oldugu saatler ve girig
ticreti yer almaktadir. Tum bu bilgilerin ve sayfanin ortasinda ise Ayasofya Miizesi ile

ilgili fotograflar arka arkaya ekr;ma gelmektedir.

“History” bag: secildiginde Resim 5.9’da yer alan sayfaya ulagilmaktadir. Bu boliim
Ayasofya Miizesi’nin tarihgesinin verildigi bélimdur. Ekran ti¢ kisma ayrilmigtir. Sayfanin

uistiinde hangi bélimde olundugunu hatirlatan history bagligi yer almaktadir.

Bagligin altinda sayfa iki kisma ayrilmigtir ve burada yapinin tarihi ile ilgili bir metin yer

almaktadir. Orta bolimde ise yine Ayasofya Miizesi’nin bir fotografi yer almaktadir. Bu
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boéliimden bir énceki boliime, -6rnegin Resim 5.8 de yer alan sayfaya- gegmek istendiginde

sayfanin sag tarafinda bulunan “Back” baginin kullanilmas1 gerekmektedir.
“Image Gallery” bagt segildiginde ise Ayasofya Miizesi ile ilgili goriintilerin yer aldigi

sayfaya gelinmektedir (Resim 5.10). “History” boliimiinde oldugu gibi burada da sayfanin
bir baslig1 bulunmaktadir.

| HISTORY |

Tt is known that there were two small churches.
Byzantion empire Tustinianos decided to builta building for a Jong time.with the concure of
building that takes the admiration of the world Istanbul in 1453 by Fatih Sultan Mechmet-a
and shows the magnifacance of the Byzantion : new period for St.Sophia had started. With
Empire when he decided to reviel the old Roman the command of St. Sophia churche was
LEmpire. In this times the goverments build changed into St.Sophia mosque.
monumental buildings especially churhces and In different times 4 minaret
mosques to show their power, was added o St.Sophia
So emperor Tustinianos gave ! according 1o the Islamic
comimand to build 2 wonderful : Architecture.St.Sophia had
church to show his power. The ; tots of restoration from the
famous architects and engincers: times it was built till today
came together for St.Sophia. and in 1935 it was turned
Mathematician Anthemi and into museum and was taken
geomeltry scientist Isadorus under preservation.
managed to build up this
enormous dome.

The world had not met with such a big
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Resim 5.9 “Ayasofya Museum” Boliimii Igerisindeki “History” Bélimii

Bu bolimde “History” ve “Architectural” boliimlerinden farkli olarak bir sonraki
fotograflar1 gérmek i¢in bir bag bulunmaktadir. Bu baga basildiginda, iginde iki degisik

fotograf olan bir sonraki sayfaya gidilmektedir.

“Architectural” bagi segildiginde Ayasofya Miizesi’'nin mimari 6zelliklerinin belirtildigi

sayfaya gelinmektedir (Resim 5.11).

Biitiin sayfalarda oldugu gibi bu sayfadan da diger ana béliimlere ve alt bolimlere gegis,

sol ve sag baglar ile sayfanin orta alaninda bulunan baglarla yapilabilmektedir.

L YURSEKOCRETiM oy
DOKUMANTASYON mm?ﬁ%w
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I ARCHITECTURAL

ST.Sophia had a rectengular plan an 750 m2
flaar area. It is compaged of 6 domes which
are placed with 3 at two sides of a central
dome and 2 semi-dome that supports central
dome. The diameter of central dome is 32 mt.
And the height of it is 55.60 mt. Two semi-
domes which are at the two

GseasererscavcdarrasanstsvssonTarsenn,

There are 3 doors in the outer nartext. The
biggest one is mede for the emperor. Everypart
of St.Suphia is decorated with beautiful
mosaics. The most famous of these mosaics is
placed on the emperor entrance door which
represent Constentinos and Iustinianos giving
Istanbul and St.Sophia to

N N RS

‘Madonna who is holding Jesus

—
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—
sides of central dome, both ¢ %, !
support the central dome and . =i ¢ in her arms.On the central
by increasing the dimension ¢ ET be : door there is & mosaic
of span help to innerspace to & ; "‘ which is thought the
be more specious. The weight :; ¢ represent Emperorthe fourth
of the domes are carried by * B4 10 jesus. Under the dome
107 piers. > : the mosaics represent the
child Jesus, Madonna and
s : Gabriel.
AYASOFYA MUSEUM
: Z
aceae Hls LR R R] I“t’\GE v - ’ARCH[ R Y
TORY GALLERY TECTURAL

ISTANBUL - HISTORICAL PENINSULA
Resim 5.11 “Ayasofya Museum” Boliimii

Igerisindeki “Architectural”

Bolumii
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Ikinci diizey baglardan “Shopping” bagi segildifinde Resim 5.12°de goriilen sayfaya

ulasilmaktadir. Bu béliimde tarihi yarimada iginde gidilebilecek aligveris mekanlar

hakkinda mimari bilgiler yer almaktadur.

T,

Covered Bazaar

Covered Bazaar is a group of baildings beginning
from Fatih Sultan Mehmet constructed in 250
years, composed of 61 streets and rests on 30.7
hectar. First constructed 2 stone "bedesten”

and in time open bazaar surrounding them

]
—
e
el

<

Bazaar built by chief architect Mustafa Aga at
1663 building is constructed with walls of
consecutively placed stone and brick lines.

1t has built by jeining of two bazars in "L"
shapes. At joint of these two arms a transversal

Spice Bazaar

Yretsanarersesennrenansn

vault is used and at side of South East leg an
e o0t 1 "azan pavillon” is placed.
In general this azan
pavillion exist at the joint

appears then they are covered with,

Roofs of tiled vaults spthere  Jgeiors
| becomes a group of streets
and galleries. Materials are

vane

UL A

o . .
:; sumerous; piers usually cut : of these arms). -
W | stone, walls sometimes brick § : Entrances from two big arms
R | and plaster and sometimes j : are built as two starey

,,
Y

§ : structures with six "revak®.
Bazaar has total 88 ayvan and
cells with 16 of them at

: long arm, 36 at short arm and
..... seresesass et IR ¢

mixed stune. Bazaar is still in
# | 1se with many restorations
after many fires in past and

v 4 | additions.

atessssenerne

ISTANBUL - HISTORICAL PENINSULA %3

Resim 5.12 “Peninsula” Boliimii Igindeki “Shopping” Béliimii

Bu boliimde de ortada bulunan bilgilendirme sayfasi ikiye boliinmiistiir ve her iki tarafta
iki ayrt aligverig mekani tanitilmaktadir. Sayfanin istiinde bulunan ileri bag; ile bir sonraki

sayfaya gegilerek aligveris mekanlar1 hakkinda bilgi almaya devam edilebilir.

“Touring” bag: secildiginde Oneri gezi programlanmn verildigi sayfaya ulasllmaktadlr
(Resim 5.13).

Sayfa bu bolimde 2 kisma aynlmigtir. “Byzantine” yazan bolimde tarihi yanimada
icerisinde bulunan Bizans yapilart hakkinda mimari bilgiler, “Ottoman” bashkl1 bolimde
ise Osmanli yapilari hakkinda kisa bilgiler verilmektedir. Béylece tarihi yarimadada

yapilabilcek iki ayr1 gezi prpgramu verilmektedir.
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Resim 5.13 “Peninsula” Boliimii I¢erisindeki “Touring” Bolimii

Model uygulamanin birinci diizeydeki son bolimi olan “Hit” segilirse Resim 5.14’de yer
alan sayfaya ulagilmaktadir. Bu boliimde “Today” baslig: altinda, tarihi yarimadada o giin,
“This Week” baglig1 altinda, tarihi yannmadada o hafta, “This Month” baglig altinda, tarihi
yarimadada o ay yer alan ve “Next Month” baglig1 altinda ise tarihi yannmadada gelecek-ay

yer alacak etkinliklerden s6z edilmektedir.

Etkinliklerin hangi tarihte nerede olacagi kirmizi renkli yazilar ile belirtilmis, etkinlik ile
ilgili iceriksel bilgi ise mavi renk yazilarla belirtilmistir. Ayrica etkinlikler ile ilgili

goriintiiler de sayfanin orta alaninda yer almaktadir.
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6. SONUCLAR

Aragtirmanmin sonuglan iki bolimde ele alinmigtir. Birinci bolimde hipermetin dékiiman
kullantminin mimarlik meslegine getirdigi yenilikler anlatilmaktadir. Ikinci boliimde ise
mimari- bir kent rehberi olugturmakta kullanilabilecek igerik tasarimi ile bilgi ve arayiiz
tasarimlan1 anlatilmaktadir. Bu boliimde ayrica model uygulama ile incelenen kent

rehberleri arasinda tespit edilen farkliliklar da aktaniimigtir.

6.1 Hipermetin Dokiimanlarinin Mimari Sunuma Getirdigi Yenilikler

Mimarlik meslegi i¢inde yavag yavas yer edinen bilgisayarlarin bu alana yaptiklar1 en

buyiik katkilardan biri, mimari sunum tekniklerine getirdikleri yeniliklerdir.

Hipermetin dokiimanlarinin mimari sunuma getirdigi yeniliklerden ilki; kullanici-dokiiman
etkilesimidir. Verilmek istenen bilgiler hipermetin dékiimanlan ile kullaniciya basili
ortamlarda yapilan sunumlara gore ¢ok daha kolay verilmekte, kullanict gok daha kolay
yonlendirilmektedir. Bu sayede kullanici verilmek istenen bilgileri daha g¢abuk
ogrenebilmektedir. Ornegin bir hipermetin dokiiman: igerisinde yer alan ve bir kentdeki
mimari yapilan gosteren bir harita, ayni kentin ayn1 mimari yapilarin1 gosteren fakat basili
ortamda bulunan bir haritadan daha kullamsl olacaktir. Bu durumda kullanicit hipermetin
dokiimani {izerinde bulunan haritadan bir yapiy: sectiginde, yap: hakkinda bilgi alacag:
bagka bir dokiimana yonlenebilir, yap: hakkinda hareketli ve sesli verilere ulasabilir, harita
tizerinde agilan ikinci bir dokiiman ile segtigi yap: hakkinda bilgi alabilir, ya da dokiimam
hazirlayan kiginin uygun buldugu baska sunumlarla kargilagabilir. Bu durumda kullanicinin
kargisina bir ¢ok segenek ¢ikabilmektedir. Oysa kullamici basili ortamda bulunan harita ile

bu kadar genis bir bilgi akigina ulagamayacaktir.

Hipermetin dokiimaninin kullanici-dokiiman etkilesiminden sonra mimari sunuma getirdigi
bagka bir olumlu 6zellik ise ses ve hareketli goriintii verilerinin kullanilmasidir. Boliim
2’de incelenen hipermetin dokiimanlarinda da gorilebildigi gibi kullanict bir mimari
yapiin igerisinde dolasiyormus gibi  yapiyr inceleyebilmekte, yapimn neresinde

dolasacagina kendi karar verebilmektedir. Basili ortamlarda bir mimari yapmin bu sekilde
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sunulmasi imkansiz iken, buna benzer bir sunum ancak etkilegimli olmayan televizyon ya

da video goriintiileri ile olabilmektedir.

Hipermetin dokiimanlarimin mimarlik ve diger meslek alanlarina yaptigt en 6nemli katki
bilginin erigebilirligini kolaylastirmast olmustur. Ozellikle Internet uzerinde yayinlanan
hipermetin dokiimanlari ile bilgi paylasgiminda zaman ve mekan sinirlandirmas: kalkmugtir.
Diinyanin herhangi bir yerinde oturan bir kullanici Internet tzerinde kullanilan bir
hipermetin dokiimanm ile istedigi bir kentin mimarisi hakkinda bilgi alabilmekte, 6rnegin

Paris’de bulunan Louvre miizesini gezebilmektedir.

6.2 Mimari Bir Kent Rehberi Olusturmada Kullanilabilecek I¢erik, Bilgi ve Arayiiz

Tasarimi

Internet tizerinde bulunan ve mimarlikta kullanilan hipermetin dokiimanlarni tizerinde
yapilan incelemeler sonucunda, bir kent ya da kent bolgesinin sunumunu yapan
dokiimanlarin tiim dokiimanlara gore ¢ok az oranda oldugu tespit edilmistir. Bu alanda
yapilan hipermetin dokiimanlari incelendiginde bu doékimanlarin genellikle bir kent
bolgesi icerisindeki aym tir yapilarin sunumunu yaptifi  goriilmektedir. Bir kent
igerisindeki cesitli mimari yapilari tamitan dokiimanlarin ise, yapilan siniflandirmadiklar:
ve hepsini aym baglik altinda toplayarak bilgi tasarimi agisindan hatali sunum yaptiklari

tespit edilmigtir.

Bu nedenle model uygulamada tarihi yarimada igerisindeki mimari yapilarin sunumu igin

kullanicinin 6niine Gi¢ ayn segenek gikartimugtir :

Birinci segenekte kullaniciya bolgenin en 6nemli yapilan oldugu diigiinilen Ayasofya
Miizesi, Topkap: Saray1 ya da Yerebatan Sarnici gibi yapilar detayli olarak sunulmustur.
Bu bélimde kullanict ilgilendigi yapiy1 haftanin hangi giiniinde, hangi saatler igerisinde
ziyaret edebilecegi, ziyaret ettigi yapida hangi mimari 6zelliklere dikkat etmesi gerektigi
soylenmekte, yapinin tarihi ve mimari 6zellikleri konusunda bilgilendirilmektedir. Bu

boéliim yapilar hakkinda detayl bilgiye ihtiyag duyan kullanicilar i¢in hazirlanmagtir.
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Ikinci segenekte kullaniciya tarihi yarimada igerisinde gezebilecegi aligveris mekanlarinin
mimari sunumu yapilmigtir. Aligveris mekanlarinin haftanin her giininde istenilen saatte
ziyarete agik olan yaganilan yerler olmasi ve aligverig gibi diger yapilara gére farkli bir
fonksiyon iistlenmesi bu tiir yapilarin sunumunun ayr olarak ele alinmasini gerektirmistir.
Su an i¢in model uygulamada bu aligveris mekanlarinin yaimzca mimari 6zellikleri
verilmigtir. Fakat bu mekanlarda ne tiir aligverig yapilabilcegi, kullanicinin hangi {iriinleri
satin alabilcegi gibi bilgilerle bu béliim zenginlestirilerek aym zamanda bir aligveris

rehberi durumuna getirilebilir.

Ugiincii segenekte tarihi yarimada igerisindeki Bizans ve Osmanli yapilan ele alinmig ve
yarimada igerisinde bulunan bu yapilarin mimari bilgileri 6zet halinde verilmistir. Bu
sayede hem kullamcinin hizlica bilgilendirilmesi amaglanmig, hem de yarimada igerisinde
yapabilecegi - Bizans yapilar1 ve Osmanl: yapilan olmak iizere — iki degisik gezi programi
onerilmigtir. Bu bolim yapilar hakkinda hizlica bilgilenmek ve bélge igerisinde

gezebilcegi yapilan toplu halde gormek isteyen kullanicilar i¢in hazirlanmagtir.

Internet iizerinde bulunan mimari kent rehberlerinin sayica az olmalan ve bilgi ile arayiiz
tasarimi yoniinden yeterli olmamalar, iginde mimari bilgilere yer verilmeyen ya da digiik

oranda yer verilen kent rehberlerinin incelenmesini gerektirmistir.

Incelenen bu hipermetin dékiimanlar: bilgi ve arayiiz tasarimi yoniinden ele alinmis ve gu

sonuglar ortaya ¢ikmugtir:

Bilgi tasarimi1 yoniinden yapilan dokiiman kolay anlagilabilir olmalidir. Kullanici ulagmak
istedigi bilgiye kolaylikla ulagmalidir. Bilgi iyi simflandiriimali, béliim bagliklar ile bolim
ierisindeki bilgiler birbirleriyle iligkili olmalidir. Kullanicinin bir bilgiden digerine
gitmesini saglayan baglar anlagilir olmali, seviyeler arasindaki gegisler kolaylikla

yapilabilmelidir.

Arayliz tasarimi yoniinden yapilan dokiiman kolay 6grenilebilir olmali ve 6grenildikten
sonra etkin olarak kullanilmalidir. Arayiiziin olusturulmas: swasinda metinlerden,

grafiklerden yararlanilabilir, 6nemli olan araytizii olugturan bilegenlerin biitiin uygulama
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boyunca aym sekilde kullamlmas: gerekliligidir. Ornegin kullanicinin bulundugu

seviyeden en iist seviyeye gegmesi igin kullanilan bagin sayfa igerisindeki yeri ya da bagin

grafigi biitiin uygulama boyunca ayn: olmalidir.

Model uygulamanin, yukarida bahsedilen olgiitlerden hangilerini yerini getirdigi ve

incelenmis olan diger kent rehberlerine gore farkliliklar ise sunlardir:

Model uygulamada, kullamicinin istedigi bilgiye kolaylikla ulagabilmesi saglanmaya ve
tim uygulama igerisinde bir sayfada o anda bulunulan sayfa ile ilgisiz baglara yer
verilmemeye g¢aligilmigtir. Béliim 3.1°de agiklanan “The Paris Pages” 6rneginde de
gorildugi gibi kullémcmm Oniine ¢ok fazla segenek ¢ikartilmasi ¢ofu zaman
yonlendirmeye olumsuz yonde etkilemektedir. Model uygulama “Cyber City Guide” da

ise kullanici istedigi bilgiye en fazla li¢ agamada ulasabilmektedir.

Boliim 3’de incelenen oOrneklerdeki en biiyikk sorun kullanicinin site igerisinde

kaybolmas: ve bir bélimden digerine gegislerin zorlugudur. Model uygulamada bu

sorun renk ve hareketlilik kullamlarak 6nlenmeye calistlmigtir. Ormegin kullanici
“Peninsula” boliimii igerisinde bulunan “Places” béliimiine girdiginde “Places” baslig:
farkli bir renk almaktadir. Boylece kullanici nerede oldugunu unuttugu anda

digerlerinden farkli renkte olan bagliklar sayesinde nerede oldugunu anlayabilmektedir.

Kullanici bulundugu bir béliimden digerine gegmek i¢in ana sayfaya donmek zorunda
degildir ve her agamada istedigi ana boliime ulasabilmektedir. Bu nedenle tasarimda
ana sayfa kullamlmamigtir. Ana sayfadan ulagilan tiim ana boliimlere kullanici
uygulama igerisindeki her sayfadan ulagabilir. Bu yiizden kullanici dolagim sirasinda

sik sik ana sayfaya donmek zorunda degildir.

Moc.iel‘ uygulama Bolim 2°de agiklanan arayiiz tasarim kriterlerine uygun olarak
yabllmaya galistlmuigtir, Uygulamanin sade olmasi, ¢ok fazla baga yer vermemesi,
istenilen boliimlere kolayca erisilmesi uygulamay1 kolay 6grenilir ve hatirlanabilir
yapabilecektir. Ayni nedenlerden dolay:r kullamci kisa bir zamanda uygulamay: etkin
bir bi¢imde kullanabilecektir.
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Bu olgiitler goz 6niinde bulundurularak model uygulamanin gelistirilip bitmis bir iiriin
haline getirilmesi igin baz1 stireclerden gegmesi gerekmektedir. Uygulamanin su anki
durumundaki eksiklikleri tespit etmek ve diizeltmek amagl olan bu siire¢ ii¢ adimda

gergeklesecektir. Bu adimlar sunlardir:

e Kullanici deneyleri
e Geri-besleme, yeniden tasanim

e Sonug iiriin

Kullanici deneyleri, siirecin en onemli adimidir. Kullanicidan gelen olumlu ve olumsuz
elestiriler uygulamamn sonuglanmasi ig¢in en biyitk kaynak olacaktir. Kullanicinin
tepkisini 6lgmek icin uygulama bir ¢ok ortamda sunulabilir. Bu Internet {izerinde bir site
olabilecegi gibi, ozellikle turistlerin ¢okca bulunduklan oteller, havaalanlart gibi

mekanlarda uygulamanin sunulmas: yoluyla da olabilir.

Kullanicidan alinan elestiriler ile siirecin ikinci agamasina gegilecektir. Geri- besleme ile
uygulama yeniden gozden gegirilecek ve kullanici tarafindan tespit edilen hatalar
giderilecek ya da yeni bolimler eklenebilecektir. Bu sayede model uygulama sonug bir

iirtin haline gelebilecektir.
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EK-1
MODEL UYGULAMI KOMPAK DIiSKININ BILGISAYARA KURULMASI

Model uygulamanin ¢aligtinlmas: i¢in Netscape Navigator 3.0’1n bilgisayarda kurulu
olmas1 gerekmektedir. Eger Netscape Navigator 3.0 kurulu degilse CD’nin igerisinde
bulunan programin beta siiriimii kullamlabilir. Netscape ticari bir program oldugu igin
CD’de bulunan siiriimii, beta yani test siirimiidiir. Program yiiklendikten 1 ay sonra

kullanilmaz hale gelecektir.

CD’nin igeriginin kurulmas: 3 asamada olmaktadur:

1. Asama:

Ilk asamada Natscape Navigator bilgisayariniza kurulacaktir. Eger bilgisayariniza
Navigator 3.0 varsa 2. Asamaya gegilebilir. Netscape programimn bilgisayara kurulmasi
i¢in asagidaki yol izlenmelidir:

1. Model uygulama kompak diskini, kompak disk siiriicisiine yerlestirilmelidir.

2. Masaiistiinde duran “Bilgisayarim” ikonu ile kompak disk siiriiciisiine gegilmelidir.

Kur adli dosya caligtirilmali ve gelen ekrandan “next” butonunu segilmelidir ($ekil 1)

Sekil 1. Kur Dosyas1 Caligtirildiginda Gelen Ekran
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4. Bir sonraki ekran, programin nereye yukleneceginin soruldugu ekrandir. Bu ekrandan

da next butonu segilmelidir (Sekil 2).

Sekil 2. Uygulamanin Bilgisayarda Nereye Kurulacaginin Soruldugu Ekran

5. Bir sonraki ekranda sorulan “would you like to install Coll Talk?” sorusuna “Hayir”

cevabi verilmelidir.

6. Sonraki iki soruya “Hayir” cevabi verildiginde Netscape Navigator yiiklenmis
olacaktir.

Ikinci Asama:

Ikinci adim “Future Splash Animator” programimin “plug-in”’inin kurulmasidir. Bu
programin kurulmas: icin ise kompakt diskin igerisindeki “splash” adli dosya
caligtirilmalidir. Programin kurulmas: igin arka arkaya ¢ikan iki ekranda da “next”

butonunu segmek yeterlidir.

Bu durumda model uygulamanin galigmasi igin biitiin programlar bilgisayara kurulmus
durumdadir. Kompak disk igerisinde bulunan “cyber” dizinine girilip, “giris” adl1 dosyanin
calistirilmas: ile program caligacaktir. Eger programun galigmasinda bir sorun olursa
Netscape programinin “file” meniisii iginde bulunan “open” komutu ile de uygulama

caligtirilabilir.
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EK-2
TERIMLER SOZLUGU

ASCII: Tirkge agilimi “Amerikan Bilgi Degistokusu Standarti Kodu”dur. Karakterlerin,

bilgisayar ortaminda saklanabilmelerini saglayan kodlama diizenidir.
BMP: Microsoft firmasinin gikardig: isletim sistemi Windows’un gériintii dosyas: bigimi.

Cyber ve Cyberspace: Tiirkge ¢evirisi “Siber” ve “Siberuzay”dir. Amerika Biflesik
Devleti’nda yagsamakta olan diisiiniir ve yazar William Gibson tarafindan 1984 yilinda
yayinlanan “Neuromancer” adli romanda ilk kez kullamlan bu terim daha sonradan

Internet gibi bilgisayar ortaminda yaritilan sanal diinyalarin genel ad1 olmustur.

Future Splash Animator: Future Splash Animator programi Internet iizerinde yaymlanan
hipermetin dokiimanlarin: hazirlamak igin kullanilan bir bilgisayar programudir. Ozelligi
bilgisayara yiiklendikten sonra degisebilen dinamik dékiimanlarin yapilmasina izin

vermesidir.

GIF: Turkge agilimi “Grafik Degistokus Bigimi”dir. 1987 yilinda Compuserve firmasi

tarafindan gelistirilmis gériintii dosyast bi¢imidir.

Internet: Biitli diinya tlizerine yayilmis ve yiizbinlerce bilgisayar ile milyonlarca

kullanicinin olugturduBu uluslararas: bir bilgisayar agina verilen isimdir.

JPEG: Tirkge acihmu “Birlesik Fotograf Uzmanlann Grubu”dur. Jpeg bir sikigtirma
standartidir. Olgeklenebilir bir algoritma olup 7: ile 50:1 arast sikistirma faktorleri saglar.

HTML: Tiirk¢e agilimi “Hipermetin Isaretleme Dili"dir. Internet iizerinde yayinlanmak

i¢in hazirlanan hipermetin dékiimanlarini olusturmak igin kullanilan bilgisayar dilidir.
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Kompakt Disk: 1982’de miizik kayit ortamm olarak ortaya ¢ikan, ama bugiin metin,
goriintii, hipermetin dokiimanlari ve programlan gibi her tiirli sayisal veri grubunun

saklanmasinda kullamlan optik disklere verilen isimdir.

Netscape Navigator: Internet izerinde yayinlanmakta olan hipermetin dékiimanlarim

gostermek i¢in kullanilan ticari bir bilgisayar programudir.

PostScript EPS: Adobe Systems’in 1980’lerin ortasinda gikardig: popiiler sayfa tanimlama
dili

Publisher’s Paintbrush PCX: Microsoft firmasinin goriintli isleme programi Paintbrush

programinin goriintii dosyasi bigimi.
TIFF: Tirkce agtlimi “Yénlendirme Imli Dosya Format”dir. Microsoft ile Aldus’un

masaiistii ve tarayict uygulamalari igin ortaklasa gelistirdikleri bir goriintii dosyasi bigimi.

World Wide Web: Internet’in en fazla kullanilan servisidir. Kullanicinin Internet iizerinde

yayinlanan hipermetin dékiimanlarina ulagmasini saglayan servisdir.

e it 2 y ’ U
1.C. YUKSEKOGRETIM KURTLA
DOKUMANTASYON MERKEZE
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